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Todo aquél que esté interesado en las no-
vedades de la tecnología informática, se pue-
de dar una vuelta por la feria más importante
de nuestro país, el SIMO TCI en Madrid.

Bueno, "todo aquél" no. Solamente podrán
acceder al recinto los "profesionales", si us-
ted no lo es, sólo podrá ir el sábado.

Los fabricantes de hardware y software ha-
ce tiempo que saben que el gran negocio se
encuentra en el sector de consumo, pero los
responsables del SIMO siguen,erre que erre,
con esta política absurda, supuestamente pa-
ra no quitarle prestigio al evento. Un pres-
tigio que "espanta" a muchos fabricantes de
productos dirigidos al consumo.

Suele suceder que al SIMO nos acabamos
colando todos los que estamos interesados
en la informática,profesionales, aficionados,
niños, abuelos y familias enteras. Por eso es-
taremos presentes también este año. Ade-
más, hemos puesto a su disposición un ex-
perto que responderá a todas sus dudas, si
hay algo que no sepa nuestro experto, po-
drá conectar con la redacción a través de vi-
deoconferencia.

Don SIMO, erre que erre

Foto portada: Computer Hoy.

Software

Práctico

Curso

Aprenda, de forma rápida, cómo sacar provecho
de las nuevas funciones que ponen a su disposi-
ción las aplicaciones Word y Excel 2000.

Queríamos averiguar cuáles eran las mejores
tarjetas gráficas 2D / 3D del mercado. Hemos
analizado nueve y le mostramos los resultados.
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Hemos comparado cuatro programas de conta-
bilidad doméstica, para que llevar las cuentas
de la casa ya no le resulte un fastidio.
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Le enseñamos todos los secretos del programa
de reconocimiento de voz IBM ViaVoice Home
98, que ganó el test del número pasado.
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La familia de
portátiles IBM Think-

Pad Serie i (a partir de
299.000 pesetas), se ca-
racteriza principalmente
por presentar un formato
totalmente rediseñado.
Lo más novedoso es que,
por primera vez, los usua-
rios pueden personalizar
su portátil mediante la
aplicación de siete carca-
sas de distinto color, que
pueden intercambiarse en
cualquier momento de
forma sencilla. Los Serie i

presentan cuatro teclas de
colores (EasyLaunch Bot-
tons) que permiten el ac-
ceso rápido a Internet o a
cualquiera de las aplica-

ciones que más utilice el
usuario.Otra novedad que
presenta esta gama de por-
tátiles es el IBM Think
Light, un pequeño dispo-
sitivo que ilumina el te-
clado y que hace las fun-
ciones de la tradicional
lámpara que colocamos
sobre el escritorio.En el
frontal del portátil se si-
túa un reproductor,con
una autonomía de seis ho-
ras,que permite escuchar
CDs musicales ¡incluso
con el portátil apagado!
En cuanto a su configura-
ción,cabe destacar que es-
tos modelos integran pro-
cesadores Celeron a 400
y 433 Mhz,pantallas de al-
ta definición de hasta 14
pulgadas, disco duro de
5Gb, fax/módem integra-
do de alta velocidad (56K)
y batería de ión-litio con
una autonomía de 3,5 ho-
ras. Más información, en
el teléfono 900 100 400
y en SIMO TCI 99: Pabe-
llón 1, stand 1019.

IBM no será el único fa-
bricante que presente

portátiles de consumo en
esta feria de informática.
También Compaq empieza
a introducirse en el mundo
del mercado doméstico y,
especialmente para este pú-
blico, ha diseñado el portá-
til Presario 1246. Un mode-
lo que puede adquirise por
289.900 ptas. Con un peso
de 3,31 kg, este Presario in-
corpora un procesador
AMD K6-P a 400 Mhz, cuen-
ta con una capacidad de 4,6
Gb en disco duro y 32 Mb
de memoria SDRAM .

Además del portátil, Com-
paq tendrá en su stand dos
nuevos modelos de PCs Pre-
sario: el 5456 y el 5420. El
primero integra un proce-
sador Celeron a 466 Mhz, 8
Gb en disco duro y 64 Mb
de memoria RAM. Incluye
un reproductor DVD a 6x y
cuatro conectores USB. El
segundo modelo se basa en
el procesador de AMD K-6
a 400 Mhz y tiene 4,3 Gb en
disco duro y 64 Mb de me-
moria. Más información en
el teléfono 902 10 14 14
y en SIMO TCI 99: Pabellón
1, stand 1012.01
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Promonor ha anunciado la
Dynacam-800 como la cá-

mara digital más pequeña
del mercado, mide 8,5 x 8 x
3 cm y pesa 190 gr, y con un
precio realmente asequible:
34.900 ptas. Esta cámara di-
gital en miniatura ofrece una
resolución de 1.024 x 768 y
una profundidad de color de
24 bits. Aprovechando que
los reproductores Mp3 se
han puesto tanto de moda,
Promonor también presen-
tará en SIMO el reproductor
portátil D’Music MP3

(29.900 ptas.). El usuario
podrá escuchar sus cancio-
nes favoritas, bajándose los
ficheros MP3 desde Internet
o pasando a este formato to-
da su colección de CDs. Es-
te aparato tiene una memo-
ria de 32 Mb y presenta una
pantalla LCD,con capacidad
para doce caracteres, que
nos facilita información del
título de la canción que es-
tamos escuchando. Más in-
formación en el teléfono 91
637 22 95 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 7, stand 7012.

Cámara digital diminuta

Escáneres

Boeder tendrá en su stand
de SIMO dos nuevos es-

cáneres. La principal dife-
rencia entre Sm@rtscan Per-

sonal y Sm@rtscan Office,es
que el primero sólo ofrece
conexión al puerto paralelo
y el segundo, al paralelo y al
USB.Le interesará saber que
el Sm@rtScan Office se in-
cluirá en la próxima compa-
rativa de Computer Hoy
sobre escáneres. Más infor-
mación en el teléfono 91 658
67 44 y en SIMO TCI 99: Pa-
bellón 5, stand 5053,y pabe-
llón 6, stand 6033.

Todos los nuevos Pre-
sario disponen de sie-
te teclas de acceso rá-
pido, un módem a 56K
y paquete de software
(Windows 98, Word
2000, etc.).

Tres modelos
de Presario

Los escáneres de Boeder
tienen una resolución de
600 x 1.200 ppp.

SIMO TCI
SIMO TCI se celebró por
primera vez en mayo de
1961, bajo la denomina-

ción Salón Informativo del
Material de Oficina (SI-

MO). Aquel año 40, expo-
sitores ocupaban 500 me-

tros del Palacio de
Exposiciones del Retiro.

Poco más de 100.000 visi-
tantes pudieron contem-

plar los últimos adelantos
en muebles de oficina, má-

quinas de escribir, etc. la

iniciativa partió de Luis Al-
berto Petit, que empezó a

gestar lo que hoy es SIMO
TCI junto con la colabora-
ción de seis compañeros.

La Fundación Citema, pre-
sidida por Petit, fue la pro-

pietaria de la feria hasta
1993. En 1994 IFEMA co-
mienza a organizar SIMO
TCI -v (Tecnologías de

la Comunicación y la Infor-
mación). Ese año SIMO
TCI contaba ya con 422

expositores (21.443 m2 de
superficie) y registró

111.229 visitantes. La
nueva dirección estableció
que SIMO TCI sería una fe-

ria para profesionales.
Aunque abriría sus puertas
al gran público los dos dí-
as del fin de semana. Esta

tradición continúa vigente.
Este año, SIMO TCI abrirá

sus puertas a los profesio-
nales del 2 al 5 de noviem-
bre y el gran público podrá
acudir los días 6 y 7. El pa-

se  para profesionales
cuesta 3.000 ptas. (válido
del 2 al 5 de noviembre) y
la entrada para el gran pú-

blico 1.000 ptas. (válida
para el día 6 o 7). La feria
se celebrará en el Parque

Ferial Juan Carlos I . Abri-
rá sus puertas de 10h a

19h, desde el día 2 al 6 de
noviembre, y de 10h a

15h, el día 7. 

Conceptos
El IBM ThinkPad Serie i pre-
senta un diseño interior más
atractivo. Además, el usua-
rio podrá cambiar el aspecto
exterior, y pasar del negro a
colores más brillantes.

Elija su color preferido.

Imagen de la feria de infor-
mática SIMO TCI 98.

Portátil de consumo

Promonor le
ofrece la posi-
bilidad de
comprobar la
calidad de una
cámara digital
a un precio
asequible.
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¿Qué es...?
SDRAM

Significa “Syncronous
DRAM ”. Memoria
que puede funcionar de
forma sincronizada con
el procesador, adaptán-
dose a la velocidad a la
que él funciona. Este
proceso permite un acce-
so muy rápido a los da-
tos de la memoria.

DRAM 
Significa “Dinamic Ran-
dom Access Memory”
(Memoria de Acceso Ale-
atorio Dinámico). Los
datos que contiene tie-
nen que actualizarse con
cierta frecuencia (por
eso el acceso es “diná-
mico”). El acceso a los
datos puede hacerse en
cualquier orden (de ahí
el témino “aleatorio”).

MPEG-2
Sistema de almacena-
miento de secuencias de
imágenes (películas),
que ahorra mucho espa-
cio en el disco emplea-
do, ya que elimina infor-
mación que el ojo
humano no echa en fal-
ta. Si analizamos los
cuadros sueltos de la
película, nos daremos
cuenta de que desapare-
cen muchos detalles de
la imagen. Pero, al mos-
trar rápidamente todas
las imágenes que for-
man la película, la sen-
sación de movimiento
oculta las deficiencias.

Niveles de
sensibilidad

El sensor del lápiz óptico
convierte la fuerza en un
número. Si el lápiz tiene
512 niveles, significa que
puede registrar 512 fuer-
zas de presión diferentes.

Inyector
Pequeños orificios, si-
tuados en la parte infe-
rior del cartucho de tin-
ta, que se abren y se
cierran según las órde-
nes que manda la im-
presora. Son caracterís-
ticos de las impresoras
de inyección de tinta.
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Oki presenta la impresora
láser Led OkiPage 8iM,pa-

ra el usuario de iMac y Ma-
cintosh G3. Alcanza una ve-
locidad de 8 ppm y una
resolución de 600 x 600
ppp. El verdadero atractivo
de este modelo es que se
presenta en una gama varia-
da de colores traslúcidos,es-
pecialmente seleccionados
para combinar con el iMac
(el usuario de iMac podrá
elegir entre los colores fre-
sa, lima, mandarina, uva o
arándano). Este modelo de
impresora integra un ali-
mentador de 100 hojas au-

tomático para A4, A5, B5 y
A6. La bandeja de salida de
papel acepta 30 páginas.Más
información en el teléfono 91
343 16 20 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 3, stand 3071.

Samsung presenta el mo-
delo a 64 Mb (YP-SE64),

sucesor del ya conocido YP-
SE32 (32 Mb). Entre las ca-
racterísticas que destacan
de esta serie, se encuentran
la conexión para control re-
moto, sonido 3D, conector
USB, 12 horas de duración
de batería y una pantalla
LCD, con capacidad para
tres líneas de texto.También
se han incluido son un dic-
táfono y una agenda de te-
léfonos.Más información en
el teléfono 93 261 67 00 y
en SIMO TCI 99: Pabellón 5,
stand 5040.

Wacom anuncia el set de
Ratón y lápiz Graphire,

una tableta del tamaño de
una alfombrilla de ratón con
un lápiz, sin cables ni pilas y
sensible a la presión,y un ra-
tón de alta resolución, que
no incluye cables,ni pilas,ni
la bola de base. Todo por
16.990 ptas. Este producto
se presenta en versión PC
con puerto serie o en ver-
sión USB.Está indicado para
los usuarios que quieren un
ratón con prestaciones avan-
zadas y que necesitan el lá-
piz para tomar notas o con-
trolar los comandos de un
juego de manera precisa. El
ratón y el lápiz funcionan

con la tecnología de reso-
nancia magnética de Wacom,
que utiliza una señal de radio
de muy baja frecuencia para
localizar las herramientas en
la superficie de la tableta y
para enviar su situación y
otros datos al PC. La tableta
y el ratón alcanzan una reso-
lución de 1.000 ppp,pero lo
más destacable es que el lá-
piz, con sus 512 niveles de
sensibilidad a la presión,
es el doble de sensible que
el PenPartner UltraPen de
Wacom.Más información en
el teléfono 93 804 07 02 y en
SIMO TCI 99: Pabellón 4,
stand 4082.

04

Planeta DeAgostini ha pre-
sentado Barbie,crea y de-

cora tus fotos (de Mattel). Se
trata de una cámara digital
que incluye el software Pho-
to Designer de Barbie para
que las más pequeñas com-
binen el fondo y los colores
o introduzcan imágenes del
mundo de Barbie. Más infor-
mación en el teléfono 93 344
06 00 y en SIMO TCI 99: Pa-
bellón 7, stand 7003A.

La nueva Xerox Docuprint
C8 (31.200 ptas.) alcanza

una velocidad de 5 páginas
por minuto (ppm) para im-
presiones en negro y 2,5
ppm en color. Ofrece, ade-
más,una resolución de 1.200
x 1.200 ppp. Más informa-
ción en el teléfono 91 520 31
00 y en SIMO TCI 99: Pabe-
llón 7, stand 7062.

Cámara BarbieImpresora C8

C reative Labs mostrará en
SIMO el PC-DVD Blaster

6x Encore DXr3 (40.900
ptas.),un kit compuesto por
un lector DVD a 6x, que se
comporta como un lector
de CD-ROM a 24x, prepara-

do para leer todos los títu-
los que estén en soporte
DVD. Integra una tarjeta des-
compresora MPEG-2 ,
que muestra en pantalla
completa vídeo digital de al-
ta calidad. Incluye tres jue-
gos en formato DVD con se-
cuencias digitales en
MPEG-2.Es compatible con
cualquier soporte de CD
(CD-Audio, CD-ROM, CD-
R…) y con DVD-ROM y
DVD Vídeo. Más informa-
ción en en el teléfono 93
499 09 26 o en SIMO TCI
99: Pabellón 7, stand 7068.
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Esta cámara puede almace-
nar seis fotografías.

-v www.simo.ifema.es

➜ Dirección online

El diseño es igual que el de
su antecesor (YP-SE32).

Un kit comple-
to que, ade-
más de la ta-
bleta gráfica,
incluye un ra-
tón y un lápiz
que funcionan
sin cable.

Disfrute de la tecnología DVD

El PC-DVD Blaster 6x Encore funciona como lector de DVD y
CD y también incluye 3 juegos en formato DVD.

Dispone de un cartucho negro
de alta capacidad (7 ppm).

Pareja del iMac Yepp de 64 Mb

Tableta gráfica, lápiz y ratón

Una impresora 
láser en tonos traslúcidos.

www.simo.ifema.es
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Novedades

Discos duros
“gigantes”

La empresa C3D ha de-
sarrollado un prototipo de
disco duro con una capaci-
dad de 140 Gb. Lo mejor es
que el disco tiene el tama-
ño aproximado de un CD-
ROM, aunque con un gro-
sor mayor. Si tenemos en
cuenta que esta empresa
ha logrado introducir 10
Gb en una tarjeta que es la
mitad de gruesa que una
PC Card, podemos estar
casi seguros de que conse-
guirán crear un disco duro
con la capacidad que han
anunciado.

La RAE y Bill
Gates

La Real Academia Espa-
ñola (RAE) y Bill Gates
han firmado un convenio
de colaboración, cuya
principal consecuencia
será el uso,a partir del
2001, del diccionario de la
RAE como referencia del
sistema de corrección or-
tográfica de todas las apli-
caciones de Microsoft en
castellano. Según el con-
venio, los técnicos del de-
partamento de Lingüística
Computacional de la RAE
aportarán su experiencia a
los de Microsoft para que
adapten sus sistemas.

Los Athlon
AMD ha presentado el pro-
cesador Athlon a 700 Mhz
(antes llamado K7). De for-
ma inmediata los fabrican-
tes más importantes de
equipos de informática,
como Compaq e IBM, han
anunciado que en breve
presentarán productos que
integren este procesador.
Parece ser que el gran
anuncio de AMD se produ-
cirá el primer trimestre del
2000, con la presentación
del Athlon a 1.000 Mhz.

Una velocidad de 10 ppm
para impresiones en ne-

gro y 4 ppp en color, una re-
solución de 1.440 x 720 ppp
e impresión en formato A3 y
A+ son algunas de las carac-
terísticas de la impresora Ca-
non BJC-5100 (40.500 ptas.).
Canon ofrece en esta impre-
sora una tecnología denomi-
nada "Drop Modulation Tech-
nology": un sistema que
controla el tamaño de las go-
tas de tinta de la impresión.
Cada inyector tie-
ne dos calentadores,en lugar
de uno,que calientan la bur-
buja que empuja la gota de
tinta en la impresión.Más in-

formación en el teléfono 91
538 45 00 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 6, stand 6021.
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USBConnect 2000, de
Adaptec, es un producto

que permite a los usuarios
la conexión de periféricos

SCSI a través de un puerto
USB. Este conversor está di-
rigido principalmente a los
usuarios del iMac de Apple
que prefieren utilizar los
periféricos de alto rendi-
miento SCSI. Con el uso del
conversor USBConnent, los
usuarios podrán seguir uti-
lizando sus periféricos SCSI
actuales o nuevos en cual-
quier ordenador equipado
con un puerto USB (Macin-
tosh, PCs y portátiles). Su
precio recomendado es
16.100 pesetas. Más infor-
mación en el teléfono 91
456 81 00 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 5, stand 5022A.

Doce es el número de pro-
ductos nuevos que Ep-

son llevará a SIMO 99. En
las imágenes que ilustran
esta noticia podemos ver
el equipo multifunción
Epson Stylus Scan 2500,
que tiene conexión USB y
es compatible tanto con
Windows 98 como con la
última generación de iMac
y G3 de Macintosh,y la im-
presora Epson Stylus Co-

lor 660 (29.000 ptas.) que
imprime 5 ppm en negro y
3,5 en color.
Más información en el te-
léfono 93 582 15 00 y en
SIMO TCI 99: Pabellón 3,

stands 3059 y 3060. En el stand de Flamagas,
encontraremos las agen-

das digitales PV-250 (29.900
ptas.) y PV-450 (34.900
ptas.) fabricadas por Casio.
Estas agendas, que presen-
tan una pantalla retroilumi-
nada de 160 x 160 puntos,
le servirán de ayuda para
programar sus actividades
diarias, organizar su agenda
de contactos y efectuar ano-
taciones personales. Pero

además, son útiles como he-
rramientas para controlar
sus gastos e incluyen juegos,
calculadora, calendario y re-
loj. Disponen de una fun-
ción, denominada Secreto,
que le permitirá almacenar
bajo una contraseña datos
confidenciales. El menú tác-
til que incorporan, permite
que el usuario pueda acce-
der rápidamente a todas las
funciones de la agenda.Tam-
bién vienen preparadas con
un conversor de divisas que
incluye el euro.
Más información en el telé-
fono 93 291 05 05 y en
SIMO TCI 99: Pabellón 5,
stand 5048.

S tudio PCTV USB (20.800
ptas) es el nombre que

Pinnacle ha escogido para

una solución externa
que permite a los usua-
rios ver la televisión,
escuchar radio FM y
capturar y editar imá-
genes de vídeo en un
PC. Este equipo con-
siste en una simple ca-
ja que se conecta al PC
de forma rápida y sen-

cilla gracias a la conexión
USB. En este producto se ha
incluido el programa de edi-
ción Software Studio y el ge-
nerador profesional de ca-
racteres TitleDeko (con más
de 300 estilos y vistas que
permiten crear impresio-
nantes rótulos). Gracias al

software SmartSound, el
usuario podrá crear bandas
sonoras personalizadas pa-
ra cada película. Por otro
lado, la aplicación PCTV Vi-
sion busca y sintoniza au-
tomáticamente los canales
de televisión, que se pue-
den ajustar posteriormen-
te. PCTV Radio incluye un
buscador rápido de canal,
capaz de crear una lista de
sintonías.Se puede grabar un
programa de radio directa-
mente al disco duro. Más in-
formación en el teléfono 94
476 29 93 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 3, stand 3070 y Pa-
bellón 4, stand 4109.

Philips estará en SIMO con
nuevos monitores. Entre

los más asequibles está el
105S de 15 pulgadas, que
cuesta 25.750 ptas. Más in-
formación en el 902 11 33 84
y en SIMO TCI 99: Pabellón
5/Ext., stand 5039/Ext.8.

Gracias al sistema de doble
cabezal, la BJC-5100 impri-
me 10 ppm en monocromo. 

Incluye el conversor USB-
Connect, una guía de usuario
y un CD de configuración.

La agenda PV-450 (en la
imagen de la izquierda)
tiene una memoria de 4
Mb y la PV-250 de 2 Mb.

HHOORRAA

Conversor de USB en SCSI

Dos productos de Epson Organizadores personales

Monitores

Impresora de inyección de tinta

También los usuarios de portá-
tiles podrán utilizarlo para ver
la televisión en cualquier lugar.

Con 5 controles en pantalla.

Hardware

Televisor, radio y edición de vídeo en su PC

A la izquierda, el multifun-
ción Epson Stylus Scan
2500. Debajo, la impreso-
ra Epson Stylus Color 660.
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Inglés a todos los niveles

Software para grabar CDs

8

Apple ha anun-
ciado MacOs

9, la nueva ver-
sión del sistema
operativo para
Macintosh que
estrena nueve in-
novadoras herra-
mientas para in-
ternet. En el
SIMO podremos
comprobar las
funciones de es-
te software y, al
mismo tiempo,
ya estará dispo-
nible para adqui-
rirlo por 19.900
ptas.Esta versión

incorpora Sherlock 2, un
motor de búsqueda de con-
tenido, noticias y personas
en Internet. Esta aplicación
también es útil como “agen-
te de compras”en la red, ya
que permite al usuario lo-
calizar productos,comparar
precios, conocer su dispo-
nibilidad e incluso partici-
par en subastas.
El MacOS 9 está diseñado
para que múltiples usuarios
puedan compartir el mismo
Macintosh, con protección
de los archivos privados y
preservando la configura-
ción de Internet de cada
uno de ellos. Hablando de

protección... este sistema
operativo integra una op-
ción denominada Clave por
Voz, que permite al usuario
acceder a su Mac simple-
mente con pronunciar ante
el ordenador su frase de cla-
ve de acceso.También como
medio de seguridad se ha
desarrollado el sistema de
Llavero Electrónico,que ges-
tiona las múltiples claves de
acceso de cada usuario y las
guarda de manera segura.
Más información en el telé-
fono sobre el producto en
el teléfono 902 11 20 00 y
en SIMO TCI 99:Pabellón 3,
stand 3038.

E l Easy CD Creator 4 De-
luxe,de Adaptec,además

de permitirle grabar CDs, le
servirá de ayuda para crear
CDs de seguridad, perfec-
cionar grabaciones musica-
les, retocar fotografías y ví-
deos con calidad profesional
y crear sus propias etique-
tas para CD. Incluye un so-
porte para MP3, que le per-
mitirá descargar música
desde Internet y grabar sus
propios CDs (incluye gratis
canciones MP3 autorizadas).
Más información en el 91
456 81 00 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 5, stand 5022A.

La suite para escanear Pa-
gis Pro 3.0 (19.900 ptas.),

de Xerox ScanSoft, incluye
el programa de reconoci-
miento de texto TextBridge
Pro 9.0 y Adobe PhotoDe-
luxe Business Edition, para
la edición de fotos en color.
Entre las funciones que ofre-
ce, destaca la denominada
Hit Highlighting, que per-
mite buscar y encontrar rá-
pidamente palabras en do-
cumentos electrónicos
escaneados.Además, la cap-
tura de páginas web y los
marcadores crean y man-
tienen vistas en miniatura
de nuestras páginas web fa-
voritas. El soporte de mi-
niaturas permite gestionar
visualmente documentos es-
caneados, fotografías y ar-

chivos de aplicaciones (co-
mo Word, Excel y Power-
Point). La función Self-Ex-
tracting e-mail Mini Viewer
permite enviar documentos
escaneados y fotos a otros
usuarios. Más información
en el teléfono 91 637 25 76.

Software

Por primera vez, los usua-
rios podrán adquirir los

tres niveles del programa de
aprendizaje de inglés Talk to
Me (principiante, intermedio
y avanzado/negocios) en un
único producto,a la venta en

quioscos por 4.995 ptas.
Talk to me es un programa
que se basa en el diálogo en-
tre el usuario y el ordenador.
El objetivo principal que el
fabricante Auralog pretende
alcanzar con este curso, es
que los alumnos mejoren la
expresión oral en inglés.Talk
to Me analiza la voz y puntúa
globalmente la pronun-
ciación y ayuda al estudiante
a progresar. En cuanto el
usuario adquiere una pro-
nunciación correcta de las
frases,el programa le permi-
te utilizarlas en diálogos de
la vida diaria (en el aero-
puerto, en el banco,etc.).
Más información sobre el
producto en el teléfono 902
11 13 15 y en SIMO TCI 99:
Pabellón 6, stand 6019.

Tu Cocina, de Planeta De
Agostini, es una enciclo-

pedia que incluye una se-
lección de 2.000 recetas ela-
boradas por prestigiosos
cocineros, gastrónomos y

dietistas.Cuenta con más de
20 clasificaciones:cocina li-
gera, rápida, fácil, económi-
ca, internacional... que le
ofrecen la receta adecuada
para cada momento.
Este programa, que cuesta
2.995 ptas., también incluye
Cocina en la red, un CD-
ROM con más de 100 sitios
web de cocina, recomenda-
dos y estructurados por ca-
tegorías (cocina española,
postres, trucos,dietas...).Pa-
ra los usuarios que no dis-
ponen de conexión a Inter-
net, se incluye Alehop, el
servicio de acceso gratuito
de Retevisión.Más informa-
ción en el 93 344 06 00 y en
el SIMO TCI 99: Pabellón 7,
stand 7003A.

Los tres niveles de Talk to Me
en dos CD-ROMs.

Llega el sistema operativo MacOS 9

Mejoras en cuanto a los siste-
mas de seguridad se refiere.

Más de 500 recetas para co-
cinar en microondas.

Con el Easy CD Creator 4 De-
luxe el usuario podrá sacar
partido a su grabadora.

Esta suite ofrece cinco pro-
gramas para escanear, inte-
grados en un solo producto.

Un programa para escanear 

Recetas

Lista de los virus actuales!

Programas Antivirus!

SoftwareNovedades

1 McAfee VirusScan 4.0.3 (Versión Básica) www.nai.com 5.700 ptas.
2 Panda Antivirus Home Edition www.pandasoftware.es 4.995 ptas.
3 Norton Antivirus 2000 6.0 www.symantec.com 8.352 ptas.
4 Norman ThunderByte Virus Control 4.70 www.thunderbyte.com 8.120 ptas.
5 Sophos PLC www.sinutec.com Descarga gratuita
6 AVT www.DataFellows.com 4.995 ptas.

Melissa Word 97 / Word 2000 Mucha. Se propaga muy rápido
CIH (Chernobil) Archivos .EXE-PE Mucha. Activado los días 26 de abril
BLEAH El Boot del disco duro Mucha
WNT / Infis Windows NT. Archivos .EXE-PE Normal. Los antivirus habituales lo detectan.
Marburg Archivos .EXE-PE No
W32 / CTX Archivos .EXE-PE No. Se activa a los 6 meses del contagio

Nombre Archivos que afecta Peligrosidad

Nombre Dirección Precio

Nº 28

www.nai.com
www.pandasoftware.es
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www.sinutec.com
www.DataFellows.com
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Novedades

En casa del
herrero...

Parece que el informe
anual de Microsoft fue ela-
borado con Word 98 para
Mac en un equipo G3. El
descubrimiento ha sido po-
sible gracias a que Micro-
soft Word introduce en los
documentos información
sobre el equipo que los eje-
cuta, y, esta vez, como se-
parador de directorios se
usaron los dos puntos (“:”),
característica de los Mac,
en lugar de la barra inclina-
da a la izquierda (“\”) utili-
zada por Windows.

Amiga renace
Amiga renace de sus ce-

nizas y quiere resituarse en
el mercado a mediados del
próximo año con una oferta
encabezada por un PC mul-
timedia. De la mano de Ga-
teway, su actual propieta-
rio, la compañía pretende
buscarse un hueco en el
mercado con otros produc-
tos suplementarios, como
un dispositivo inalámbrico
en el que el usario pueda
descargar información
desde su PC con el fin de
consultarla en cualquier
momento y lugar.

Llega la 
Navidad
Las asociaciones de consu-
midores estadounidenses
están aconsejado que, si se
tiene previsto adquirir orde-
nadores para Navidad, no
se demore la compra. Espe-
ran una subida de precios
sustancial para las próxi-
mas semanas, debido a
que, por culpa del terremo-
to que sufrió Taiwán, el pre-
cio de los chips se ha dispa-
rado. Esto podría afectar
también a otros productos,
como los teléfonos móviles
y las agendas electrónicas.

Nos escribe muy enfadado
Agustín L. J de Badajoz. Se
siente engañado por Prix In-
formática y quiere que no le
pase lo mismo a nadie más.
“Sobre todo -nos dice- por-
que se anuncian en vuestra
revista y se valen de vuestra
buena imagen. Todo es estu-
pendo cuando les preguntas
sobre las aplicaciones que
venden. Van a resolver todos
tus problemas y, además, a
un precio económico. Lo que
no dicen es que todas sus
aplicaciones sólo son medio
operativas y que, si en verdad
quieres que todo funcione,
tienes que pagar la versión
superior, que ya no resulta
tan barata”.  Agustín nos
cuenta pormenorizadamente
el largo proceso hasta que
devolvió unas aplicaciones de

Contabilidad y Facturación
que no le servían. Después de
casi tres meses, aún no le han
devuelto el dinero.
Respuesta de Prix Informá-
tica. Nos hemos puesto en
contacto con José Luis Aza-
gra, responsable máximo de
Prix Informática, y ¡sorpre-
sa! Por su parte, él también
está muy enfadado. “Este se-
ñor  nos compró unas apli-
caciones que, luego, no le
gustaron. Se las cambiamos
por otras ya que, por norma,
no devolvemos el dinero, pe-
ro él siguió descontento.
Nuestros programas son
buenos, pero son para pymes
pequeñas. Si quiere algo más
grande, debe pagarlo. Com-
pró el nivel 1 de PROA. Si hu-
biera comprado el 3, seguro
que le habría servido.”

ComputerComputerComputerComputerComputerComputerComputerComputer

IN Enviar y recibir correo
electrónico con el mó-

vil. Cualquier cita que se precie
debe ser confirmada por este
novedoso sistema. ● Organi-
zar conciertos benéficos en In-
ternet y mostrarse solidario
con ellos. ● Apuntarse al
SETI@home para colaborar en
la búsqueda de vida extraterre.

OUT Hacer publicidad
engañosa, como la

de algunos nuevos portales de
Internet. ● Lanzar más produc-
tos al mercado con la palabra
“milenium”, que ya cansa y
confunde al usuario. ● Que las
empresas utilicen como excusa
el efecto 2000 para espiar los
ordenadores de sus empleados. 

El matrimonio entre IBM y
Mercedes acaba de dar a

luz un hermoso retoño:el pri-

mer vehículo fabricado
en serie con oficina mó-
vil a bordo.El Mercedes
Clase V monovolumen
está equipado con una
innovadora consola de
comunicaciones y ofre-
ce nuevas oportunida-

des a múltiples negocios. In-
cluye un ordenador portátil
IBM ThinkPad 600, una im-
presora y un teléfono.

Pensando en los posibles
problemas de la próxima

Nochevieja, seis operadoras
españolas de telefonía (Tele-
fónica,Retevisión,Airtel,ONo
y Madritel) han realizado
unas pruebas para compro-
bar que todo está listo. El
Efecto 2000 y la saturación
de llamadas de esa noche po-

drían jugarles una mala pasa-
da con la conexión a algunos
servicios de emergencia bá-
sicos,como bomberos o pro-
tección civil. Sin embargo, la
comprobación, coordinada
por el Ministerio de Fomen-
to,ha sido todo un éxito.Nin-
guna de las operadoras ha
suspendido las pruebas.
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De todo un poco
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Nuestro millonario favorito,
Bill Gates, acaba de estar

en España para presentar las
novedades de Microsoft,
Office 2000 y BackOffice.

También aprovechó para fir-
mar un acuerdo con la Real
Academia Española (RAE) pa-
ra colaborar en la promoción
del correcto uso del español,
que se plasmará, entre otras
cosas, en la participación de
la Academia en la mejora del
corrector gramatical de Mi-
crosoft. Por los pasillos, se
contaba la anécdota de que,
Bill, al ver un teclado en es-
pañol, preguntó que qué era
eso. Se refería a letra “ñ”.

StarOffice
Nada menos que 832.000

personas han descargado la
suite StarOffice en el poco

más de un mes que lleva dis-
ponible de forma gratuita en
la red. El programa fue colo-
cado por la empresa Sun con
el objetivo de reducir las ven-
tas del popular Office de Mi-

crosoft. Sun espera que estas
cifras aumenten espectacu-
larmente a partir de marzo,
cuando lance el StarPortal,
que permitirá interconectar
las aplicaciones de paquete

directamente a Internet.

El SIMO
Como cada año, la feria se

cierra en banda al mercado y
sólo abre sus puertas al pú-

blico en general dos días: el 6
y 7 de noviembre. El resto,
como si se avergonzara del

verdadero mercado de infor-
mática, es exclusivamente
para profesionales. Algo in-

comprensible cuando se
sabe que miles de personas

“se cuelan” y que los propios
expositores han pedido la

apertura por el bien del nego-
cio. Los fabricantes de jue-

gos ya ni acuden a esta feria.  

Bill Gates estuvo aquí

Oficina sobre ruedas

IBM viaja en Mercedes.

¿Qué compramos en Internet?!

El comercio en Internet movió el año pasado 250 mil
millones de pesetas en Europa. Pero, el 85% de las
compras se efectuaron en cibertiendas de EE. UU.
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Aprovechó usted el plan
Renove para cambiar
de vehículo? 

Es aún más importante  en
el mundo de la informática
estar a la última con los pro-
gramas con que trabajamos.
Los usuarios de Office pue-
den pasarse ahora a la últi-
ma versión con la cual la em-
presa Microsoft nos promete
importantes mejoras. Vea-
mos que hay de cierto.

Esperado por muchos y te-
mido por otros, desde hace
aproximadamente un mes se
encuentra en las estanterías
de las tiendas de informáti-
ca la versión española de la
suite ofimática "Office
2000". Como ya había anun-
ciado Microsoft, muchas co-
sas han cambiado y se han
añadido algunas opciones
nuevas al programa.

En esta entrega especial
del curso de Computer Hoy
le presentamos las innova-
ciones más importantes  y
las diferencias con respecto
a Office 97. En la primera
parte se trata de la instala-
ción de Office. Después, si-
guiendo el ejemplo de una
invitación a un  entrena-
miento de fútbol, podrá co-
nocer todos los aspectos
importantes del procesador
de texto del paquete, "Word
2000". Naturalmente esto lo
haremos a la manera acos-
tumbrada de Computer Hoy:
paso a paso.

Finalmente se ofrece una
pequeña colección de con-
sejos prácticos para el pro-
cesador de texto.

Después, repetiremos el
proceso con el programa
Excel 2000, la hoja de cál-
culo del mismo paquete de
programas. Así pues, manos
al teclado y que se divierta
en la exploración.

Aparque su anti-
gua versión de
Office. Aquí llega
la suite del nuevo
milenio. Promete
ser más rápida y
fácil de usar. ¿Se-
rá cierto? En este
número, nos po-
nemos a los man-
dos de los progra-
mas Word y Excel
para probarlos.
10
Instalación de Office 20001

Preparar instalación

En caso de que desee ac-
tualizar la versión anterior
con la nueva "Office 2000"
empiece directamente con
el capítulo "Instalar Office
2000 en el ordenador" en la
página 11.

Pero si quiere instalar Offi-
ce 2000 conservando la ver-
sión anterior, le será nece-
sario efectuar ciertos pre-
parativos, ya que normal-
mente las entradas de Offi-
ce se sobreescribirán en el
Menú de inicio si no se
dispone lo contrario.

1Haga click con el botón
derecho del ratón en

.y en el menú que se
despliega en .

01
Nº 28
2En la siguiente ven-
tana haga un doble

click en .

3Haga un click en-
tonces en el icono

y, a
continuación, manteniendo
pulsada la tecla ` haga
click respectivamente en es-
tos iconos que le mostramos
a continuación
Entonces las entradas se ilu-
minarán en azul:

4Haga click con el botón
derecho del ratón en una

de estas entradas y del me-
nú emergente seleccione la
opción .

5Entonces haga click con
el botón derecho en una

zona libre de la ventana en
el menú emergente en la op-
ción y a continua-
ción en .

6En la ventana aparecerá
un nuevo icono:

.Teclee en ésta
el nombre, por ejemplo,

y confirme la entra-
da pulsando la tecla $ .

7Haga un click con el bo-
tón derecho del ratón en

esta Carpeta .
En el menú que se des-

pliega a continuación haga
click en .

8 Para finalizar, cierre la
ventana haciendo click

en en la esquina superior
derecha de la ventana. En el
futuro encontrará los pro-
gramas de la antigua versión
de Office en el recién crea-
do submenú “Office 97” del
menú de programas

02



CursoLas novedades de Word y Excel 2000
▲

¿Qué es...?
Menú
de inicio 

El menú de inicio de
Windows 95/98 apare-
ce en cuanto se lleva el
cursor al botón de ini-
cio en la esquina infe-
rior izquierda de la pan-
talla  y se hace click en
él con el botón izquier-
do del ratón. Éste con-
tiene programas y car-
petas. Haciendo click
en los programas éstos
se inician y haciendo
click en las carpetas de
programa se desplie-
gan submenús, que
contienen las diferen-
tes funciones de cada
programa.

Carpeta
En Windows 95/98 se
llama carpetas a los
apartados que contie-
nen datos o progra-
mas. En éstos se ar-
chivan ordenadamente
documentos de texto,
tablas o imágenes, de
manera que no estén
todos mezclados. Las
carpetas se reconocen
por un icono semejan-
te a un archivador de
oficina. Si una carpeta
contiene subaparta-
dos, éstos se llaman
subcarpetas. Es reco-
mendable guardar los
archivos relacionados
temáticamente en una
carpeta propia.

Número
de producto

El número de producto
sirve al fabricante para
proteger sus progra-
mas frente a copias pi-
ratas. Estas series de
números y letras que
casi siempre figuran
en la carátula del CD-
ROM deben teclearse
en el momento de ins-
talar el programa.
Además, normalmente
hay que enviar el nú-
mero al fabricante al
registrar el programa
y sólo entonces puede
recibir ayuda técnica
del mismo.

03
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▼
Instalar 
el Office 2000
en el ordenador

Para poder trabajar con el
nuevo paquete de Micro-
soft, tendrá que instalarlo en
su ordenador. Para ello ne-
cesitará algo de tiempo, su-
ficiente espacio en el disco
duro y, naturalmente, los
CDs originales.

1Coloque el CD con la
inscripción "CD 1" en la

unidad de CD-ROM.
Después de un momento,

aparecerá la ventana.
Si no fuera así, haga doble

click en el icono 

y en la siguiente ventana,ha-
ga de nuevo click, esta vez
con el botón derecho del ra-
tón en 

En el menú emergente se-
leccione la siguiente opción 

.

2Pasado un momento
cambiará el contenido

de la ventana hasta aparecer
así:
y el nombre de usuario, si lo
tiene configurado así, apare-
cerá en el correspondiente
campo.

Lo que falta aún es el Nú-
mero de producto , una
serie de cifras  que figura en
el reverso de la caja del pri-
mer CD-ROM.Tecléelo en el
Campo de intro-
ducción de datos.

3Haga click en el botón
.

4En la siguiente ventana
lea primero el contrato

de licencia,
haciendo click en puede
avanzar hacia abajo para le-
er las líneas siguientes. Si es-
tá de acuerdo con las con-
diciones que ha leído
marque la opción

y seguidamente haga click
en .

5Si desea borrar los ar-
chivos antiguos de Offi-

ce de su ordenador haga

04 (Pág. 14)

03
click en
En este caso puede con-
tinuar en el punto 9.

Si desea conservar
los programas de Offi-
ce 97  haga click en

6En la siguiente ven-
tana teclee la car-

peta en la que deberá
instalarse Office 2000.

Atención: es impor-
tante que ésta sea dife-
rente a la que contiene
la versión anterior de
Office. Lo más seguro

es que teclee:

A continuación haga click
en .

7La siguiente ventana le
mostrará cuáles son los-
programas que tiene insta-
lados ya de la versión ante-
rior de Office.

Pulse 
para poder seguir utilizan-
do estas aplicaciones de la
versión antigua.
Nº 28
El único programa que se
actualizará siempre es Out-
look,el de correo electrónico 

8Haciendo un click en
puede selec-

cionar qué programas del
paquete de Office desea ins-
talar en el disco duro.

Hay una configuración que
aparece por defecto y en la
que ya está marcada una se-
lección estándar de éstos. Si
está de acuerdo, haga click
en .

9La barra azul le muestra
la marcha del proceso de

copia e instalación de ar-
chivos en el disco duro.

El programa le pedirá en-
tonces que reinicie el orde-
nador. Puede efectuar esta
operación haciendo click en

.Windows se reiniciará y
este proceso posiblemente
dure bastante más de lo nor-
mal, dado que la instalación
sigue funcionando.

10Extraíga el CD de la
unidad lectora y guár-
delo en un sitio
seguro, pero no
demasiado le-
jos del ordena-
dor, porque du-
rante el trabajo
con Office
2000 el progra-
ma lo necesita-
rá con relativa
frecuencia.

En realidad el
programa de
instalación no
ha copiado to-
dos los archi-
vos en el disco
duro. Algunas
funciones sola-
mente se co-
pian en el disco
duro en el mo-
mento de su
primera utiliza-
ción. Cuando el
CD sea necesa-
rio para instalar
una de las nue-
vas opciones,
Office 2000 se
encargará de
hacérselo sa-
ber. El proceso
será automático y así evita
tener ocupado su disco du-
ro con programas u opcio-
nes que no utilizará.

Ya está preparado para
empezar a trabajar con
Word 2000 y Excel 2000.
11
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Primeros pasos con Word 20002
En principio los menús de
Word 2000 contienen me-
nos opciones que los me-
nús correspondientes de
versiones anteriores. Pe-
ro a cambio hay una op-
ción nueva, . Si hace
click en la misma se des-
plegará el menú comple-
to como aquí:

Las opciones que antes
estaban ocultas aparecen
en un tono gris un poco
más claro. El menú com-
pleto se abre también ha-
ciendo doble click en la
opción principal en la ba-
rra de menús.
Por cierto: si esta función
a usted le resulta moles-
ta, en el consejo “Mostrar
menús completos”de la
página 22 se describe có-
mo desactivarla.

Consejo 
Computer Hoy➜
Antes de empezar a traba-
jar con Word, naturalmente
deberá iniciar el programa.
Para hacerlo tendrá que:

1Hacer click en el botón
de inicio de Windows

y en el menú que
se despliega a continuación
en .

2En el submenú que apa-
recerá entonces haga

click en . Al
momento aparecerá la ven-
tana del programa en la pan-
talla. Para poder realizar los
siguientes consejos prácti-
cos deberá tener activado el
Modo de diseño de impre-
sión . La manera
más sencilla de activarlo es
haciendo click en 

en el margen inferior de la
ventana.

El primer texto
Lo primero que se encon-

trará es una página vacía.
En el área superior iz-

quierda le aguarda un Cursor
de introducción 
para el primer texto:

1Puede empezar directa-
mente a teclear su pri-

mer texto, por ejemplo, una
invitación:

2Pulse entonces dos ve-
ces la tecla $ . Aparece-

rá en la esquina inferior de-
recha de la pantalla el
asistente.

Haga click en la entrada 
y el texto adoptará el for-
mato de título:

06 (Pág. 14)
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El personaje con forma de
clip es el Asistente

de Word 2000
que aparece siempre que se
realiza por primera vez al-
guna función automática.

3Mueva entonces el cur-
sor del ratón y páselo

por la parte superior vacía
y observe lo que pasa.

Sigue teniendo la misma
forma de trazo vertical que
en la edición anterior de
Word, pero a su lado se ve
un icono que cambia de las
siguientes maneras:

, , , .
Estos iconos ya los cono-

ce de la barra de herra-
mientas del Word anterior.

Éstos,muestran cómo va a
aparecer justificado el pá-
rrafo,a la izquierda,derecha,
centrado o a la izquierda
con una tabulación inicial.
En el nuevo Word, el icono
junto al cursor le muestra
qué justificado va a presen-
tar el texto al hacer doble
click en la página. Esto lo
puede probar ahora mismo
al escribir la fecha de la in-

vitación. Ésta deberá
aparecer unas líneas
por debajo del título
y centrada.

4Ahora mueva el
cursor a la posi-

ción deseada y ob-
serve que adopta la
forma 

.
En la página de ejemplo es-
to equivale más o menos a
la posición    

Haga un doble click con el
botón izquierdo del ratón y
el cursor intermitente se si-
tuará en el centro de la línea.

5Teclee la fecha de la in-
vitación, por ejemplo

.

6Lo mismo funciona tam-
bién con el texto justifi-

cado a la derecha.
Por ejemplo, para escribir

el sitio donde tendrá lugar
el entrenamiento. Para ello
mueva el cursor hacia la de-
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recha hasta que adopte es-
te aspecto

Después, haga un doble
click y teclee:

Guardar 
archivos de texto

1Lo próximo que tendrá
que hacer es guardar el

trabajo por primera vez. En
la barra de menú de Word
haga click en la opción

. Se desplegará el si-
guiente menú 

y en él debe hacer click en
la opción .

2La siguiente ventana tie-
ne nuevamente un as-

pecto completamente di-
ferente a las versiones
precedentes de Word.

En el nuevo Word se pue-
de empezar a escribir en
la parte de la página que
desee. Basta con hacer
doble click en la posición
deseada y teclear el texto.
La forma del cursor indi-
ca el tipo de justificación
que tendrá el texto con
una sola excepción: si el
cursor tiene esta forma: 

el texto se iniciará en esa
posición, pero las líneas
siguientes volverán a em-
pezar en el margen iz-
quierdo.

Consejo 
Computer Hoy➜
Nº 28
Todos los campos se han
situado en posiciones dife-
rentes, tendrá que acos-
tumbrarse a ello.

Resulta útil el bo-
tón  

.
Si hace

click en el
mismo, el
destino de

guardado de los archivos ya
no será la carpeta "Mis Do-
cumentos", sino el mismo
Escritorio de Windows:

.

3Como ya hay un nombre
propuesto en el campo

de introducción del nombre
de archivo 

basta con otro click en
para asegurar la

presencia del trabajo en el
Escritorio.

4Si cierra Word con un
click en verá que

ahora en la superficie del
Escritorio se encuentra el
nuevo icono:

y así es como se mostrarán
en el futuro los archivos de
Word.

Subrayar en color
¿No ha echado de menos

en versiones anteriores de
Word la posibilidad de su-
brayar en diferentes colo-
res? Para títulos especial-
mente resulta  un efecto
interesante.

En este caso, para la invi-
tación al entrenamiento de
fútbol se puede utilizar el
subrayado en color rojo:

Si quiere contemplar sus
trabajos sin necesidad de
Word esto no es problema.
En el punto 1 haga click
sobre la opción:

. 
Su texto se guardará en-
tonces como archivo
HTML y po-
drá visualizarse con un na-
vegador  de Internet como
el "Internet Explorer". 
Eso sí, ahora el archivo
tendrá aspecto de Pági-
na web , lo
que demuestra el icono co-
rrespondiente:
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Consejo 
Computer Hoy➜
1Inicie de nue-
vo Word ha-

ciendo un doble
click en el icono:

▲
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¿Qué es...?
Campo

Los campos de introduc-
ción de datos de un pro-
grama indican aquellos
lugares donde se puede
introducir información
dentro de una ventana.
Precediendo a cada cam-
po suele figurar una ins-
cripción explicativa del
tipo de datos que se re-
quieren en el mismo.

Modo de
diseño de
impresión 

En modo de diseño de
impresión el procesador
de texto Word 2000 le
muestra en la pantalla la
página tal y cómo saldrá
por la impresora. Este
modo de visualización
puede resultar un poco
más lento, sobre todo si
el documento contiene
muchos gráficos. Lo más
rápido es el modo nor-
mal, pero así solamente
se puede hacer una idea
básica del aspecto final
del documento.

Cursor de
introducción

El cursor para introduc-
ción de datos marca en
qué punto del documento
tendrá lugar la próxima
entrada de datos. En los
programas de procesa-
miento de texto su aspec-
to es un trazo negro verti-
cal intermitente. Su
posición puede controlar-
se con las teclas de cursor
o con clicks de ratón.

Asistente
Se llama así a los peque-
ños programas de ayuda
que, en al gunas aplica-
ciones para Windows,
ayudan a la realización de
comandos con cierta
complicación. 
Un asistente ejecuta, por
ejemplo, la instalación de
una impresora pidiendo al
usuario la confirmación
de cada opción.

07

06

05

04

▼

Las barras de herramien-
tas pueden ampliarse bas-
tante rápido en el nuevo
Word, por ejemplo para
añadir un icono para bus-
car texto. Es muy sencillo
de hacer, pulse sobre el
icono 

de la barra de herramien-
tas izquierda (esta es la
que tiene los comandos
de archivo). Se desplega-
rá un menú y tiene que
hacer click en

Enseguida aparecerá un
menú con muchos iconos.
Haga click en el que quie-
re añadir a la barra, por
ejemplo . El ico-
no ya puede verse en la
barra de herramientas.

Consejo 
Computer Hoy➜
2Haga click tres veces en
el título 

.
Éste aparecerá ahora Se-
leccionado y reconoci-
ble por el fondo negro.

.

3Haga click en la barra de
menús en la opción

y en el menú des-
plegable en .

4En la siguiente ventana
haga click en la flecha

y en la ventana que se des-
pliega marque el tipo de su-
brayado que desea 

para acentuar el título.

5Ahora haga click en la
flecha 

y seleccione del Menú de
colores el color que de-
sea, por ejemplo

La ventana de visualización
previa le muestra el aspecto
que tendrá el resultado:

6Haciendo click en el bo-
tón se subraya el

título, pero esto sólo podrá
verlo cuando mueva el cur-
sor a otra posición y el títu-
lo deje de estar marcado.

Ampliaciones 
de la barra 
de herramientas

1Naturalmente debajo de
la invitación habría que

escribir un pequeño texto
informativo. Mueva la mar-
ca del cursor hasta el final
del texto (la manera más rá-

11

10
 pida es mantener pulsada la
tecla ` y hacer click en
N, teclee después $ y te-
clee el texto deseado, por
ejemplo:

2Este texto aparece justi-
ficado a la derecha pero
quizás quedaría mejor justi-
ficado a ambos lados. La so-
lución ya la conoce de ver-
siones anteriores de Word.

Haga click en la barra de
herramientas en el icono:

si es que lo encuentra. Sino,
habrá tropezado con otra de
las innovaciones de Word
2000. Cuando no hay  sufi-
ciente espacio el programa
solamente muestra parte de
la barra de herramientas. Si
ése fuera el caso, mire en el
extremo derecho de la ba-
rra otro icono:

3Haga click en este icono
a la derecha de la barra

de herramientas (la que
contiene los comandos de
formato) y aparecerá un pe-
queño menú con los iconos
que faltan. Sólo tiene que
Nº 28
hacer click en el que desee,
en este ejemplo 

El menú desaparece y
Word ha ejecutado el co-
mando correspondiente.

Además, el icono elegido

ahora sí aparece en la barra
de herramientas.

Insertar imágenes
Como viene haciendo en

las versiones anteriores de
Word, Microsoft proporcio-
na gran variedad de gráficos
prefabricados e imágenes
prediseñadas.

En la nueva versión la bús-
queda entre los mismos es
más rápida.

Como ejemplo se
puede elegir una
imagen sobre el te-
ma fútbol para ha-
cer más atractiva la
invitación:

1Escoja en la op-
ción de menú  , y

en el menú desplegable en
y, finalmente, pulse

.

2En la siguiente ventana
haga click en el campo

de introducción de datos

y teclee un concepto de
búsqueda como

.

3Después de pul-
sar la tecla $

aparece el resulta-
do de la búsqueda:

4Haga click en la imagen
y en el icono que apare-

ce a continuación.

5Cierre la ventana con un
click en .
6Entonces haga click en
la imagen del futbolista

en su página y en la barra
gráfica que aparece haga
click sobre este botón que
le mostramos 
7En el menú emergente
haga click en la opción

.

8A continuación puede
desplazar el gráfico a la

esquina superior izquierda
de la página.

Haga click en la imagen y
muévala sin soltar el botón
del ratón hasta la posición de-
seada. Por ejemplo:

Automáticamente el texto
deja espacio al futbolista.

9Para reducir un poco la
imagen  haga click en el

Tirador de la es-
quina inferior derecha 

y a continuación, muévalo
manteniendo pulsado el
botón del ratón hasta al-
canzar el tamaño que usted
desee.

10Aún queda una pe-
queña operación de

embellecimiento que fun-
ciona exactamente igual
que en Word 97:
haga click al final de la ter-
cera línea y lleve el cursor
al principio del texto sin de-
jar de pulsar el botón del ra-
tón en ningún momento.

Al soltar el botón verá que
han quedado seleccionadas

12 (Pág. 16) 
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¿Qué es...?
HTML

HTML es el lenguaje de
programación que se em-
plea para la creación de
páginas de internet. Para
visualizar este tipo de pá-
ginas se requiere un pro-
grama conocido como na-
vegador, por ejemplo  el
Internet Explorer.

08

▼

las tres primeras líneas:
Manteniendo pulsadas las

teclas ` y ¡ pulse “<”
tantas veces como haga fal-
ta hasta que el texto se
adapte al espacio libre
Aspecto de
página web

En modo Visualización de
página web, el procesador
de texto Word 2000 pre-
senta el documento actual
como si estuviera progra-
mado en HTML. Esto es
interesante cuando se uti-
lizan archivos de Word
para crear páginas de in-
ternet. De este modo no
es necesario que abra el
Internet Explorer cada vez
que quiere ver el aspecto
de su trabajo como pági-
na de internet.

Seleccionar
Seleccionando un bloque
de texto se determina la
parte del mismo que
adoptará los cambios a
introducir a continuación,
por ejemplo, cambiar el
tamaño de fuente. Para
marcar en un bloque una
parte del texto hay que pa-
sar el cursor por encima
manteniendo pulsado el
botón del ratón. El texto
seleccionado aparece en
negativo en la pantalla,
normalmente en letra
blanca con fondo negro.

Menú
de colores

El menú de colores es un
menú especial en muchos
programas. Éste le ofrece
una selección de colores.
Haciendo click en el color
deseado se selecciona el
mismo. En este menú casi
siempre se ofrece una op-
ción con la que se puede
crear colores propios.

11
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09
Si el texto se ha hecho de-
masiado grande pulse “<”
manteniendo pulsada la 
tecla ` .

Insertar tabla
Para terminar, Computer

Hoy le presenta una serie de
novedades en el uso de ta-
blas. Como ejemplo se va a
ampliar la invitación al en-
trenamiento de fútbol con
una lista de participantes. Se
muestran los puestos en los
que pueden jugar.

1Haga click debajo del
texto en el margen infe-

rior izquierdo en la posición
en la que debe empezar la
tabla, por ejemplo 

2Entonces haga click en
la barra de menús

en , en el
menú emergente en 
y en el submenú en

.

3En el campo de intro-
ducción de datos que ya

13  (Pág. 16) 
▲

aparece seleccionado 
introduzca el número de co-
lumnas que desea. En el
ejemplo son una para el
nombre,y cuatro para los di-
ferentes puestos, en total 5
columnas, que aparece co-
mo datos predeterminados.

4Tecleando � se pasa al
siguiente campo de in-

troducción de datos que co-
rresponde al número de lí-
neas, por ejemplo:
para 24 participantes y una
línea más para el título.

5Después de hacer click en
, la tabla aparece y

el cursor de introducción de
datos aguarda en la primera 
celda 14 (Pág. 16) 
6Si le parece que la tabla
está demasiado alta o de-

masiado baja en la página,
esto no supone un gran
problema. Al mover el cur-
sor sobre la tabla en la es-
quina superior izquierda
aparece este icono:

Lleve el cursor hasta el
mismo y haga click en él
manteniendo presionado el
botón del ratón.

Mueva el ratón hacia la po-
sición que desee, y al soltar
el botón,verá que la tabla se
desplaza en la dirección de-
terminada.Más o menos así:

7Para teclear el conteni-
do dentro de las celdas

el procedimiento es el mis-
mo que en las versiones an-
teriores de Word: simple-
mente haga click en la cel-
da elegida y teclee el texto
correspondiente.

El ejemplo quedaría en-
tonces así:

8Con esto tendría su invi-
tación al entrenamiento

de fútbol prácticamente ter
minada.

Haciendo click en el icono 

podrá guardarla y con otro
click en  
sacarla por la impresora,siem-
pre que ésta esté encendida
y lista para funcionar.

9Aún hay otro detalle de
la corrección ortográfi-

ca de Word 2000 sobre el
que Computer Hoy quiere
llamarle la atención.Caso de
que tuviera colegas ingleses
a los que también quiera in-
vitar mueva el cursor de in-
troducción de datos a la pri-
mera línea después de la
tabla y teclee el texto de in-
vitación en inglés, pero pri-
mero observe que en la Lí-
nea de estado 
figura la entrada .

Ahí puede verse el idioma
del último texto escrito, en
este caso español.

10Teclee entonces el tex-
to en inglés 

Las palabras aparecen su-
brayadas en rojo como in-
correctas o desconocidas.

11Teclee ahora un espacio
para empezar la si-

guiente frase.
El subrayado de error ha

desaparecido y en la línea de
estado puede leerse ahora

15  (Pág. 18) 
Nº 28
. Esto significa que
Word ha reconocido auto-
máticamente el idioma del
texto introducido. Esto fun-
ciona con alemán, inglés,
francés e italiano. Esta ha si-
do la primera parte de la in-
troducción a Word 2000.
Seguramente ya conocía
muchas de las funciones
descritas y quizás haya echa-
do alguna vez de menos
otras de las que se descri-
ben en este pequeño curso.

Hasta aquí hemos visto
una panorámica de los prin-
cipales cambios entre la
nueva versión de Word y
Word 97, pero aún hay más
diferencias. Una de las más
interesantes, sobre todo
cuando se trabaje en un red,
puede ser la posibilidad de
tener definidos perfiles de
usuario que le permitan,
cuando utilice un ordenador
distinto al suyo, que Word
2000  trabaje de la forma en
que usted esté habituado,es
decir, con las mismas pre-
ferencias que en su puesto
de trabajo habitual.

También se han llevado a
cabo mejoras en cuanto a
los sistemas de autocorre-
ción, que ahora no se limi-
tan a comprobar un con-
junto de reglas, sino que
utilizan el diccionario que
tengamos activado para
“arreglar” el texto.

Finalmente, su capacidad
para trabajar de forma más
correcta que su predecesor
con documentos HTML,
le permite convertirse en
un buen editor de correo
electrónico.

En resumen, la primera im-
presión que tenemos al tra-
bajar con Word 2000 es la de
un producto que cumple
sus dos objetivos básicos: re-
sulta funcional y mejora la
versión precedente.
15
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¿Qué es...?
Tiradores 

Son las ocho marcas
que rodean a las imáge-
nes u objetos en la ma-
yoría de los programas
cuando estas son selec-
cionadas. Mediante el
uso de estostiradores,
usted podrá modificar la
geometría de las imáge-
nes, alterando las di-
mensiones del rectángu-
lo que viene señalado
por los tiradores. Para
hacer esto, sólo tiene
que arrastrar con el ra-
tón uno o más tiradores
hasta dar a la imagen las
dimensiones deseadas y
despues soltar el tira-
dor, de esta forma, la
imagen mantendrá la
nueva geometría.

Barra 
de menús

Los programas de Win-
dows tienen colocados
los comandos principa-
les en una línea en la
parte superior de la ven-
tana, justo debajo del tí-
tulo de la aplicación. Pa-
ra acceder a cada
categoría o submenú,
debe hacer click con el
botón izquierdo del ra-
tón sobre una de ellas o
pulsar la combinación
deteclas Alt+”tecla su-
brayada”. 

Celda
Una hoja de cálculo está
subdividida en filas y
columnas; es decir, re-
partida en muchos es-
pacios cuadriculados.
Estas cuadrículas se lla-
man celdas.Una celda
es, pues, la unidad de
información más peque-
ña de una hoja de cálcu-
lo. En una celda se pue-
den incluir cifras, textos
o fórmulas. Las colum-
nas se indican con letras
situadas por orden alfa-
bético; las filas siguen
un orden numérico. 
Cada celda viene indica-
da claramente por su
correspondiente combi-
nación alfanumérica, 
siguiendo el principio
del "juego de los barqui-
tos". Así, por ejemplo, la
celda A1 se localiza en
la columna A de la fila 1.

14
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▼

Excel 2000
Primeros pasos con Excel 20001
Puede hacer que el
programa presente to-
das las opciones del me-
nú haciendo doble click
en el menú en vez de
simple.

Consejo 
Computer Hoy➜

▲

Iniciar Excel 2000
por primera vez

1En la barra de inicio de
Windows haga click en

y en el menú que
aparece a continuación en 

.

En este punto ya se nota el
primer cambio: los nuevos
Iconos de los
programas de Office 

no se parecen mucho a los
de versiones anteriores. Pa-
ra iniciar Excel, seleccione
con un click: .

2 En un primer plano en el
programa aparecerá la fa-

miliar figura del asistente

Teóricamente este simpáti-
co personaje debería estar
dotado con más "inteligen-
cia" que sus antecesores.De
todas formas, no vamos a
utilizarle por el momento,
por tanto haga click en 

.
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3 Ya puede empezar a tra-
bajar con Excel 2000.Es

posible que, dependiendo
de si ha usado antes otros
componentes de Office
2000, el programa le pre-
gunte si desea registrarse. Si
aún no lo ha hecho, puede
aprovechar para hacerlo por
fin y disfrutar de las venta-
jas de ser un usuario regis-
trado, o puede dejarlo para
más adelante.

Primera entrada
Empiece con la primera ta-

bla en Excel 2000.
Tiene una tabla en blanco

ante sí, en la que apreciará
que el cursor de introduc-
ción de datos se encuentra
en la primera celda

1La siguiente tabla sirve
como ejemplo 
en el que Computer Hoy ha-
rá una demostración de las
novedades de Excel 2000.
Supongamos que quiere cal-
cular los gastos que le está
suponiendo la vuelta al co-
legio de sus hijos, ¡o la suya
propia! Esta tabla podría ser-
virle de base.

En primer lugar, teclee los
datos que aparecen en la ta-
bla anterior, pero deje libre
la celda
Nº 28
Para introducir textos o
cantidades en las celdas,
puede acceder a ellas ha-
ciendo click con el ratón en
la celda deseada.El texto en
negrita puede conseguirlo
haciendo click en  

en cada celda antes de em-
pezar a escribir.

2 La cantidad de la suma
en la celda 

no necesita calcularla e in-
troducirla a mano. En lugar
de ello, haga click en esta
celda e introduzca la si-
guiente Fórmula 

.

3Acabe la introducción
pulsando la tecla $ .

Guardar tablas
Hasta aquí no ha habido

cambios llamativos con res-
pecto a Excel 97, pero esto
se acabó en el momento de
guardar los archivos:

1Haga click en la barra de
menú en y co-

mo siempre se despegará un
menú:
El aspecto de este menú es
ligeramente diferente a la
versión 97 del programa. Es
algo más corto.Para facilitar
la localización de las opcio-
nes más utilizadas los menús
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incluyen solamente los co-
mandos más usuales. En
cuanto se detiene el cursor
en y se mantiene un mo-
mento en esa posición, apa-
recen otras opciones del
menú, estas últimas en una
tonalidad gris más clara.

Después de hacer un click
sobre una de estas entradas
ésta queda incluida en la ba-
rra de las más usadas y se
mostrará inmediatamente la
próxima vez que se abra el
menú
2 En el menú desplegado
seleccione la opción 
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¿Qué es...?

Línea 
de estado

Es un pequeño cursor que
parpadea en las cajas de
texto y muestra el lugar de
inicio donde se empezará
la inserción de letras.

Icono
Es un elemento gráfico de
Windows que puede ser
pulsado directamente con
el ratón para realizar una
determinada función. Se
encuentra presente en
la mayoría de los progra-
mas para ayudar a realizar
las tareas más fácilmente.

Fórmula 
Excel realiza los cálculos den-
tro de cada celda con la ayu-
da de una fórmula. Todas las
fórmulas comienzan con un
signo de igualdad. Una fór-
mula típica es la suma. Por
ejemplo =A1+A2. Esta fór-
mula calcula la suma de la
celda A1 con la celda A2.

Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de Win-
dows 95 o Windows 98
bien pensadas se distin-
guen de otros programas
por varios detalles, pero
uno de los que realmente
ayuda a que sean más có-
modas y fáciles de usar es
la presencia de una barra
de herramientas. De esta
forma, en lugar de tener
que buscar por los menús
cada uno de los comandos
que se quieren emplear,
basta con efectuar una
simple pulsación de ratón
sobre el icono correspon-
diente. En los programas
realmente buenos, se pue-
de personalizar el conteni-
do de estas barras.

Botón 
Los botones en los pro-
gramas de Windows a me-
nudo tiene forma rectan-
gular con relieve y una
inscripción que indica su
utilidad. Haciendo click en
un botón el programa rea-
liza una función determi-
nada. Casi siempre des-
pués de una entrada de
datos o de un cambio de
configuración hay que
pulsar el botón (Aceptar)
para que el programa pon-
ga en práctica los cambios
y se cierre la ventana.
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▼

3 A continuación apare-
cerá la ventana

cuyo aspecto es bastante di-
ferente a la versión anterior
del programa. Todos los
campos y botones se han
cambiado de posición. Son
muy útiles las áreas en el la-
do izquierdo de la pantalla.
Con un click en uno de los
iconos se abre la corres-
pondiente carpeta en la que
pueden guardarse tablas.Es-
to puede ser muy útil si se
desea guardar una tabla co-
mo icono en el Escritorio de
Windows. Para ello dispone
de este icono

.
No obstante,para este ejem-
plo conserve la carpeta 

.
Haga click en el campo de
introducción 

.

y teclee un nombre para la
tabla de gastos del colegio.
4Cierre la ventana con un
click en 

.

Excel 2000: 
primera impresión

En comparación con su
antecesor Excel 97, a pri-
mera vista no destaca nada
nuevo. Solamente en la Ba-
rra de herramientas apa-
recen algunos Botones 
desconocidos. Se encuentra,
por ejemplo, un icono 

a través del cual puede man-

19
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Nº28
darse por E-mail la tabla
actual sólo con un click del
ratón.Otra novedad es la po-
sibilidad de añadir como di-
visa el Euro 

que en el futuro puede ser
muy útil. Con un click en 
se puede iconos a la
barra de herramientas o 

a los de ésta.
Esta nueva opción se ha aña-
dido para no sobrecargar la
barra de herramientas, sino
que ésta disponga solamen-
te de las funciones más fre-
cuentes.

Si la presentación de estas
novedades le parece un po-
co escasa no se preocupe,al
final de este curso dispondrá
de más información y podrá

20
manejar estas funciones con
los ojos cerrados.

Si ya se ha familiarizado
un poco con Word 2000 ya
habrá experimentado la
sensación de que la panta-
lla se ha vuelto loca. No
siempre se muestran los
mismos iconos que conoce
de otros programas de Mi-
crosoft. Pero puede estar
tranquilo, no es ningún fa-
llo del monitor. Simple-
mente Microsoft no ha con-
seguido dar un aspecto
homogéneo a las barras de
menús y de herramientas
de todos sus programas. En
Word 2000 han desapareci-
do algunos iconos que le re-
sultaban familiares de ver-
siones anteriores y que
encontrará de nuevo en Ex-
cel 2000,como por ejemplo 

y 

En Word sin embargo so-
lamente encontrará 

y 

Estas diferencias, aunque
no sean muy importantes,
pueden llegar a confundir.
Cambio a Euros
Con Excel 2000 los valo-

res en pesetas pueden con-
vertirse fácilmente a Euros.
Ésta es una utilidad muy im-
portante si, por ejemplo, se
trabaja con acciones de bol-
sa que cotizan en euros y si
fuera de Europa paga con
tarjeta o con cheque el ban-
co también emplea en este
caso la divisa europea.

1Para empezar haga click
en la celda D3 

Teclee “Coste en Euros” y
pulse, a continuación sobre
la tecla $

2 Observe cómo Excel
2000 ha dado automáti-

camente a esta celda el for-
mato de la que se encuentra
inmediatamente a su iz-
quierda.

3 Para continuar con la
función de conversión

propiamente dicha teclee
en la barra de herramientas

Editar tablas1
 la siguiente fórmula:

"Euroconvert" es la Función
que se encarga de la con-

versión. Entre paréntesis se
indica la celda en la que se
encuentra el valor a con-
vertir, en el ejemplo el pri-
mer gasto en la celda C4.
Después de un (;) se indica
la moneda en la que figura
este valor "ESP",que es el in-
dicativo internacional para
nuestra moneda. Después
de otro (;) escriba también

21
entre comillas la moneda a
la que se debe realizar la
conversión, en este caso
"EUR", que corresponde a
euros.

4 Mueva el cursor a la es-
quina inferior derecha
de la celda hasta que adop-
te este aspecto.
Mantenga presio-
nado el botón del
ratón y arrastre el
cursor hasta la cel-
da de la derecha al
lado de la última
cantidad anotada:

Suelte el botón
del ratón y las cel-
das se llenarán
con las cantidades corres-
pondientes:
5 Haga click con el ratón
en la celda

y teclee 

.
Seguidamente pulse $ .
6 Lo realmente vistoso
empieza cuando al lado

de cada cantidad puede ver-
se el signo de la moneda co-
rrespondiente. Para que las
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¿Qué es...?
E-mail

Es la abreviación inglesa
de Electronic Mail, que
traducido al español sig-
nifica Correo electróni-
co. Es una de esas mu-
chas definiciones que se
suelen usar en inglés
dentro del mundo de la
informática por la senci-
lla razón de que hoy por
hoy, nos guste o no, el
80 % de los contenidos
de las páginas de Inter-
net se encuentran en in-
glés. Pero, la oferta en
castellano es cada vez
mayor.

Función
Las hojas de cálculo tie-
nen a menudo funciones
que permiten simplificar
cálculos algo más com-
plicados. Estas funcio-
nes surgen en forma de
fórmulas. En Excel las
fórmulas se inician con
un signo (=). A conti-
nuación se escribe, o la
secuencia de cálculo o
el nombre de la función,
por ejemplo, SUMA. En
este caso irá seguida de
paréntesis y (;) separan-
do las diferentes celdas
a las que hay que aplicar
la fórmula. 

Internet 
Internet es una red
mundial con millones de
ordenadores conectados
entre sí gracias al proto-
colo de comunicaciones
TCP/IP . Estos or-
denadores intercambian
datos entre ellos por la
línea telefónica u otras
líneas de comunicacio-
nes. Dentro de esta red
es posible acceder a
multitud de servicios. 

TCP/IP 
Es un protocolo o siste-
ma de comunicaciones
que empaqueta los da-
tos en trozos y les asig-
na una dirección de un
ordenador de la red. Los
paquetes de datos viajan
así de ordenador en or-
denador hasta que ha-
llan la dirección a la que
estaban destinados. Si
hay algún problema, el
paquete vuelve a la di-
rección, que correspon-
de al ordenador que lo
había enviado.
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▼

▲

cantidades vayan acompa-
ñadas del signo de Euro ha-
ga click en.

.

Mantenga el botón pulsado
y arrastre el cursor hasta la
celda

Suelte el botón del ratón,
pulse la tecla ` y haga
click en

7 Haciendo click en la ba-
rra de herramientas en

las cifras aparecerán acom-
pañadas del símbolo del
Euro:

8 En caso de que no todos
los datos quepan en sus

correspondientes celdas
puede aumentarse el tama-
ño de las mismas arrastran-
do con el cursor la línea  

que adopta-
rá este aspecto

Haga doble click y ahora la
columna tendrá un aspecto
más ordenado.

Otras monedas
En el apartado anterior ha

conocido la función euro-
convert. Además del euro,
ésta también reconoce otras
monedas europeas. Esto es
muy útil para el cálculo de
gastos de viaje. Si aún con-
serva recibos de las vaca-
ciones, por ejemplo de Ita-
lia, en éstos figurarán las
cantidades en la moneda lo-
cal y la conversión puede
ser algo laboriosa sobre to-
do si no tiene el dato de co-
tización de la divisa en con-
creto. Aquí Excel puede
servirle de ayuda haciendo
los cálculos para usted.

1Cree una tabla similar a
la anterior sobre gastos

de viajes de vacaciones, por
ejemplo:
2 Teclee por ejemplo las
siguientes cantidades:

3 Después, haga click en
la celda

y escriba

4 Haga click en la celda 

y teclee 

5 A continuación, escriba
en la celda 

la fórmula para calcular la
conversión de la moneda
italiana 
6 Repita el punto 4 del
apartado "Conversión a

Euros" pero llevando esta
vez el cursor del ratón has-
ta la celda 

y a conti-
nuación ve-
rá aparecer
los impor-
tes corres-
pondientes
en pesetas.

7 Haga click en la
celda 

teclee

y finalmente pulse  la tecla
$ .
8 Seleccione como se ex-
plica en el punto 7 del

apartado "Conversión a Eu-
ros" las líneas 

9 Haga click en la barra de
herramientas en

Ahora las cantidades se pre-
sentarán así:

.

10Para ter
minar,ya

sólo tiene que
guardar la tabla para que no
se pierdan los cambios.Con
un click en 
19Nº 28
su tabla de gastos de viaje
estará concluida.

Si desea emplear otras di-
visas en la fórmula, en la ter-
cera columna de la siguien-
te tabla se encuentran las
abreviaturas para cada mo-
neda.

Divulgar tablas
Una novedad especial de

Excel 2000 es que permite

guardar rápidamente una ta-
bla para su publicación en
Internet en formato
HTML. De este modo tam-
bién es posible enviar tablas
a conocidos que podrán vi-
sualizarlas aunque no tra-
bajen con Excel 2000.La ta-
bla también se podrá hacer
accesible para otros a través
de Internet. Le mostramos
cómo hacerlo, siguiendo
con el ejemplo de la tabla
de gastos del  viaje:

1Haga click en la barra de
menús en 

y a continuación  sobre

2 En la siguiente venta-
na tendrá que confi -

gurar todas las opciones

22
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¿Qué es...?
Navegador

Estos programas permi-
ten visualizar la infor-
mación que contienen
las páginas web de In-
ternet. También pode-
mos utilizarlos para des-
cargar ficheros o
recibir contenidos multi-
media. En la actualidad
los navegadores más
utilizados son el Internet
Explorer de Microsoft y
el Navigator de Netsca-
pe. El nuevo sistema
operativo de Microsoft,
Windows 98, incorpora
un navegador de Inter-

net entre los
accesorios
básicos del
sistema.

Pestaña
Windows emplea mu-
chos símbolos gráficos
relacionados con los ob-
jetos que podemos en-
contrar en una oficina.
Algunas ventanas tienen
tantas opciones, que es-
tán separadas en distin-
tos apartados. Para se-
leccionar el apartado
buscado sólo hace falta
pulsar con el ratón en
los pequeños campos
de la parte superior de
la ventana. 
Estas fichas son pareci-
das a las pestañas de un
archivador y separan los
distintos contenidos de
una forma bastante lógi-
ca y muy intuitiva de re-
conocer.

Barra de 
inicio rápido

Es una barra de color
gris que incluye el botón
de inicio. En la esquina
derecha normalmente se
encuentra un reloj. En la
mayoría de los casos la
Barra de inicio se en-
cuentra en el margen in-
ferior de la ventana. Si
inicia un programa co-
mo el Microsoft Word,
aparece el icono corres-
pondiente. En el caso de
tener abiertos varios
programas, haciendo
click sobre el icono de
cada programa se puede
pasar de un programa a
otro rápidamente.
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▼

necesarias.
Y ya sólo le queda hacer
click en 

.

3 Después puede con-
templar su página con

un navegador de Internet,
como el Internet Explorer
de Microsoft. Haga click en 

para minimizar la ventana
de Excel.
4 Haga doble click en el
icono del navegador

5 Una vez iniciado el na-
vegador abra con un

click el menú y
en él la opción

.

Nº 28
6 Lo siguien-
te que tiene

que hacer es
comunicar al
programa dón-
de puede loca-
lizar el archivo
que tiene que
abrir. Para ello
pulse en la ven-
tana en 
7 En la ven
tana que le

aparecerá a continuación,se-
leccione con el ratón el ar-
chivo que presenta el icono
de su navegador ,en este
ejemplo.

8 Aceptando con un click
en se cerrará la

ventana y la siguiente con
otro click en .

Ahora puede contemplar
su tabla desde el navegador
como un página Web. Pue-
de ponerla en Internet para
que otros la vean. Con un
click en puede volver a
cerrar el Internet Explorer.

24
Consejos prácticosConsejos prácticos Word 2000Word 2000

Restaurar iconos y barras de herramientas
▲

Quizás haya experimen-
tado ya lo suficiente con las
barras de herramientas pa-
ra encontrar algunos boto-
nes importantes que pue-
den haber desaparecido,
pero es posible que prefie-
ra que éstos vuelvan a mos-
trarse en su totalidad como
en la versión anterior. Esto
es muy sencillo:

1En la barra de menús ha-
ga click en

y en el menú que se des-
pliega a continuación haga
click en
2 El siguiente paso es un
click en la pestaña 

3 Haga click en el botón

25
 4 Ahora aparecerá la ca-
ricatura del clip asisten-

te y le pedirá confirmación
para efectuar este cambio.
Haga click en.
Haciendo otro click en el
botón vuelve a
desaparecer la ventana y las
opciones de las líneas de
menús vuelven a su estado
original. Así, no le costará
trabajo hacer pruebas, pues
es sencillo volverse atrás.
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Mostrar menús completos

Seguramente le ha llama-

do la atención desde el prin-
cipio que al hacer click en
una de las opciones de la ba-
rra de menús, aparece sola-
mente una selección de op-
ciones como esta 
22
Solamente después de un
momento de espera o un
doble click aparece el me-
nú completo.

Esto puede resultar algo
irritante sobre todo si es-
pera una opción determi-
nada. Para hacer que Word
2000 (y también los demás
programas del paquete) pre-
senten de nuevo los menús
completos, siga estas ins-
trucciones:

1Inicie el procesador de
textos Word 2000.
Nº 28
2 Haga clic con el botón
derecho del ratón en la

barra de menús. En el menú
que se despliega haga click,
esta vez con el botón iz-
quierdo en .

3 En la siguiente ventana
haga click en la pestaña

que lleva la inscripción

4 Seguidamente  haga un
click en 
5 Cierre la ventana restan-
te con un click en

Todos los programas de Of-
fice  muestran de este mo-
do la totalidad de las opcio-
nes de cada menú después
de haber activado esta op-
ción sin necesidad de espe-
rar un tiempo.
Tenga en cuenta que algu-
nos de los menús pueden te-
ner de esta forma un tama-
ño considerable.
Consejos prácticosConsejos prácticos Excel 2000Excel 2000

Trabajar simultáneamente con varios archivos
A menudo se da el caso de
que trabajando con Excel
hay que abrir varios archivos
al mismo tiempo, por ejem-
plo para comparar conteni-
dos. En este consejo prácti-
co aprenderá cómo pasar
rápidamente de un archivo
abierto a otro siguiendo con
los ejemplos que creamos
anteriormente.
1Si desea trabajar con las
dos últimas tablas edita-

das  tendrá que abrirlas en
primer lugar. Haga click en 

y luego en el nom-
bre del primer archivo.
Repita esta acción con el se-
gundo archivo.

2 En la nueva versión se
muestra un icono para
cada archivo abierto en la
barra de tareas.

Puede trabajar en el archi-
vo cuyo icono aparece mar-
cado en un tono más claro y
para cambiar de uno a otro
basta un click en el icono co-
rrespondiente.

Puede cambiar de unos a
otros tantas veces y cuando
sea necesario.En la barra del
título de Excel también pue-
de leer con que programa es-
tá trabajando en cada mo-
mento.

De esta forma, los progra-
mas de Office se comportan
de la misma manera a como
lo hace el navegador Inter-
net Explorer.
Guardar de forma automática

La posibilidad de guardar

un documento cada par de
minutos la conoce ya de
otros programas de Micro-
soft. En la nueva versión de
Excel también existe esa po-
sibilidad, pero hay que con-
figurarla con unos clicks.

1Coloque el CD-ROM de
instalación con la ins-

cripción "CD1" en la unidad.

2 Haga click en 
y después en el menú

3 En la siguiente ventana
marque la opción

con un click en la casilla 

4 A continuación cierre la
ventana haciendo click

en .
5 Después aparecerá el si-
guiente mensaje:

En determinadas circuns-
tancias el aspecto de este
aviso puede variar ligera-
mente. Confirme su res-
puesta con un click en 

Podrá seguir el desarrollo
de la instalación en esta
ventana.

6 Una vez concluida la ins-
talación, el programa le

consultará cada diez minutos
si debe guardar el archivo
abierto. Si desea que realice
el guardado automático sin
consultar haga click en

y en .

7 En la ventana que apa-
rece  quite con un click

la marca de la casilla.
Si lo desea
en esta ven-
tana también
puede modi-
ficar la pe-
riodicidad
con la que
quiere que
se realice el
guardado au-
tomático cambiando el nú-
mero de minutos.

Debe saber que cuando
cierre Excel este valor, vol-
verá al estándar de Excel,
que son 10 minutos.

8 Una vez configurado el
salvado automático a su

gusto cierre esta ventana
con un click en

.
A partir de aho-
ra,no tendrá que
preocuparse
continuamente
de estar guar-
dando su docu-
mento por si
surge un “acci-
dente”.



Las novedades de Word y Excel 2000 Curso

¿Qué es...?
Escritorio

Es la superficie principal
27
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de trabajo de Windows
95 y de Windows 98. En
esta superficie podemos
dejar todo tipo de fiche-
Barra de inicio rápido

ros y aplicaciones para
que estén accesibles en
cualquier momento. En
el Escritorio encontrare-
mos iconos importantes
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o la
Bandeja de entrada. Po-
demos personalizarlo a
nuestro gusto, con dife-
rentes fondos o tipos y
tamaños de letras.

Configuración
Conjunto de parámetros
con los que se define to-
da la estructura de un
ordenador, tanto desde
el punto de vista físico
como de software. La
configuración incluye el
procesador, la memoria,
las unidades de almace-
namiento, el sistema
operativo, etc. 

Cursor 
del ratón

Es un pequeño indica-
dor que se utiliza en los
programas de Proceso
de texto .Nos
muestra el lugar donde
va a introducirse el texto
a medida que lo escriba-
mos. También indica el
lugar donde se realiza-
rán las operaciones de
copiar, cortar y pegar.
Se desplaza por cada le-
tra o espacio que escri-
bamos o utilizando el ra-
tón o las teclas del
cursor para corregir o
introducir texto en cual-
quier lugar del docu-
mento en el que esta-
mos trabajando.

Proceso 
de texto

Un procesador de textos
es un programa que
permite la creación, tra-
tamiento y edición de
textos. El término pro-
ceso sirve para distin-
guir entre un editor sen-
cillo de usar y un
procesador complejo,
ya que el primero sólo
sirve para editar, y el
segundo permite 
añadir diferentes forma-
tos al texto. 
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Office 2000 vuelve a po-
ner a su disposición una ba-
rra de inicio rápido

como sucedía en
la versión anterior. Con es-
ta barra se puede abrir o
crear documentos de Offi-
ce o enviar mensajes por co-
rreo electrónico.

Instalar la barra 
de inicio  rápido

En la versión anterior esta
barra se instalaba al mismo
tiempo que el resto del pro-
grama y aparecía en el Es-
critorio después de ini-
ciar Windows.En cambio en
Office 2000 hay que efec-
tuar algunas configuracio-
nes antes de empezar a
usar esta barra de inicio.

1Haga click primeramen-
te en , después

en , luego en

y en el menú que se des-
pliega a continuación en.

2 Si la barra de inicio rá-
pido debe aparecer en

el momento en que se inicia
Windows haga click en la si-
guiente ventana  

en la casilla        

de manera que aparezca
marcada  
y a continuación en .
De no ser así, haga click en

. Ahora aparecerá la
barra en el margen derecho
de la pantalla.
Con un click en 

28
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puede crear directamente
un documento de Office
nuevo. Un click en 

muestra una ventana para
abrir un documento de Of-
fice ya existente. Detenien-
do el cursor del ratón en-
cima de los iconos aparece
una etiqueta informando de
su utilidad.

Personalizar 
la barra de inicio
rápido

¿No le basta
con las posibili-
dades que ofrece
la barra de inicio
rápido? Enton-
ces puede con-
figurarla según
sus necesida-
des. Por ejemplo,
puede incluir ico-

nos para los pro-
gramas de Office,
de manera que se
inicien con un
solo click. Ade-

más puede in-
cluir iconos de
las capetas que
utiliza con más
frecuencia para
abrirlas más rápi-
damente.

1Haga un click
con el botón

derecho del ra-
tón en cualquier

29
parte libre de la barra de ini-
cio rápido.

2 En el menú emergente
seleccione con un click

la opción.

3En la ventana 
haga click en la parte su-

perior de la ventana prime-
ro en 
4 A continuación indique
en la mitad izquierda de

la ventana  
qué iconos deben mostrar-
se en la barra de inicio rá-
pido. Mediante clicks en
o en 
pueden visualizarse
otras opciones. Haga
descender las opcio-
nes hasta.

5 Si utiliza princi-
palmente Word y

Excel haga click en las res-
pectivas casillas 

y para que aparezcan mar-
cadas.
Nº 28
6 Ahora añada a la barra
otro icono para la car-

peta "Mis Documentos" ha-
ciendo click en.

7 En la siguiente ventana 
haga click en la parte iz-

quierda en .
Por supuesto de este mo-

do puede seleccionar cual-
quier otra carpeta que de-
see e incluirla en la barra de
inicio rápido.
8Cierre esta ventana con
un click en .

9La siguiente ventana se
cierra con un click en

. Después verá en la
barra de inicio rápido los
tres iconos nuevos. En el fu-
turo para mostrar el conte-
nido de la carpeta "Mis Do-
cumentos" ya no tendrá que
abrir varias ventanas, sola-
mente tendrá que hacer un
click sobre el icono y
sobre la ventana que
le mostramos a conti-
nuación:
23
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Cada vez que sale al mercado un nuevo juego, esperamos que tenga gráficos
mejores y más rápidos. Los fabricantes de software hacen su parte en este 
“milagro” y crean programas más potentes, pero nosotros debemos poner un
PC que esté a la altura de lo que le pedimos. Y la forma de conseguirlo es clara:
un procesador con muchos megahercios y una buena tarjeta gráfica 2D/3D.
Queríamos conocer cuál es la mejor de todas. Este es el resultado.
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Los juegos cobran una nueva dimensión cuando utilizan las
posibilidades de una tarjeta 3D. Son mucho más reales.

Tarjeta gráfica
El PC se comunica con el

usuario, sobre todo, a tra-
vés del monitor, que es

donde le muestra todo lo
que está haciendo. La ima-

gen que vemos en la pan-
talla es una serie de núme-

ros que están guardados
en la memoria de la tarjeta
gráfica y que ésta convier-
te en colores para que los

“pinte” el monitor. Las tar-
jetas gráficas han pasado
de tener muy pocos pun-

tos de resolución horizon-
tal y vertical y sólo dos co-

lores, a contar con
enormes resoluciones y

millones de colores. 

Aceleración 2D
Cuando trabajamos con
entornos gráficos como
Windows, el ordenador 

realiza continuamente mu-
chas operaciones pareci-
das, que son el desplaza-

miento de ventanas, pintar
el cursor del ratón, etc.

Hace tiempo se le añadie-
ron circuitos electrónicos

especiales a las tarjetas
gráficas para ayudar en es-

tos procesos.
Todas las tarjetas gráficas
actuales los incluyen y es
lo que conocemos como

aceleración 2D.

Aceleración 3D
Al igual que sucede con las

aceleradoras 2D, en las
aplicaciones que emplean
gráficos en tres dimensio-
nes se realizan las mismas

operaciones muchas ve-
ces. Por este motivo, los

fabricantes de tarjetas grá-
ficas incorporaron mejoras

en sus modelos para ayu-
dar al micro del PC a reali-
zar estas operaciones con
mayor rapidez. Todas las
tarjetas gráficas actuales

tienen algún tipo de capa-
cidades 3D, pero hay mu-

chas diferencias entre
unas y otras.

Precios
La tarjeta gráfica más sen-

cilla es una aceleradora 2D y
3D con 4 Mb, que cuesta

unas 4.000 ptas. La acelera-
dora 2D y3D más potente
tiene 32 Mb y cuesta unas

75.000 ptas. 

Conceptos

Ver para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creerVer para creer

Las tarjetas gráficas “clá-

sicas”sólo cumplían una
función: almacenar la

imagen que veremos en la
pantalla y enviársela al mo-
nitor. Con el paso del tiem-
po fueron creciendo, la re-
solución de la pantalla,
y el número de colores que
podían mostrar. Esto hizo
que los programas utilizasen
estas capacidades, lo que es
positivo pero,al mismo tiem-
po, obligaron al procesador
del PC a dedicarle más tiem-
po a mover los datos de y ha-
cia la memoria gráfica. ¡Gran
parte de la mejora de po-
tencia del PC se estaba gas-
tando en manejar los gráfi-
cos! Para solucionarlo, los
fabricantes de tarjetas gráfi-
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cas fueron dotando a sus
modelos de más capacida-
des (véase “Conceptos” en
esta misma página), pero ca-
da uno a su manera.Así que,
para aprovechar una tarjeta
gráfica, el usuario tenía que
limitarse a utilizar el soft-
ware diseñado específica-
mente para ella.

Con el tiempo,Windows se
impuso como entorno grá-
fico en los PCs, y todas las
tarjetas gráficas comenzaron
a incluir drivers para
Windows. Gracias a este pa-
so, todos los usuarios sabían
que podían aprovechar las

02

La calidad del driver 
de Windows es clave
Nº 28
capacidades de sus tarjetas
con todos los programas de
Windows. Pero todo este
adelanto, con ser mucho, só-
lo afectaba a las imágenes
2D, poco tenía que ver con
los juegos en 3 dimensiones.
Para llegar a un acuerdo en
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Las aceleradoras 3D no sólo sirven para jugar, aunque sí es
cierto que las aplicaciones 3D

¿Qué es...?
Resolución

Esta palabra quiere decir
“cantidad de puntos”. La
pantalla es una enorme
cuadrícula de puntos y
tiene, en cada modo de
vídeo, una cantidad de
puntos en horizontal y
otra en vertical. Esto es
lo que se conoce como
resolución. Las resolu-
ciones más comunes
son 640 x 480 puntos,
800 x 600 puntos y
1.024 x 768 puntos.

Driver
Existen muchos periféri-
cos diferentes que se le
pueden conectar a un
ordenador (disqueteras,
impresoras, lectores de
CD-ROM, etc). Para que
el sistema operativo sea
capaz de aprovechar las
capacidades de cada
uno de ellos al máximo,

02

01

▼

este aspecto tuvo que pasar
mucho más tiempo, hasta
que Microsoft, nuevamente,
creó e impuso su estándar:
DirectX (véase “DirectX y
OpenGL” en esta misma pá-
gina). Este sistema, aunque
se puede utilizar para crear
aplicaciones, está pensado
para acelerar el funciona-
miento de los juegos.

A partir de este momento,
todo el panorama de los jue-
gos para PC cambió com-
pletamente. Hasta entonces
la mayoría de los juegos se
desarrollaban para MS-DOS
y contenían todo tipo de tru-
cos y artificios para solven-
tar las limitaciones de este
arcaico sistema operativo.
Desde entonces casi no se
han desarrollado más juegos

DirectX es el estándar en 
el mundo de los juegos
!

para MS-DOS, todos los jue-
gos actuales se crean con Di-
rectX en mente, lo que ha
permitido que los usuarios
de tarjetas gráficas con ace-
leración 2D y, sobre todo,
con aceleración 3D, puedan
aprovechar la potencia de
sus tarjetas con una gran
cantidad de software.
Una vez claro el camino que
nos ha traído hasta el mo-
mento presente,vamos a ver
qué hacen las tarjetas ac-
tuales y en qué influyen sus
características principales.
Las tarjetas gráficas pueden
tener conexión PCI o AGP.
Las tarjetas PCI funcionan
en cualquier PC equipado
con procesador Pentium o
superior, y las AGP en los
PCs recientes. La diferencia
es muy simple: las tarjetas
AGP se comunican de una
forma más eficiente con el
resto del PC. Son más rápi-
das.El siguiente detalle es la
cantidad de memoria que
tienen (véase “El tipo de me-
moria”, en esta página).
Cuanta más memoria tenga-
mos, mayores resoluciones
y número de colores ten-
dremos y, en general, más
rápido funcionará todo. El
tercer punto a considerar es
Nº 28

Cada procesador gráfico ace
in
el procesador gráfico de la
tarjeta. Este es un tema muy
complejo y lo mejor es com-
pararlos con nuestra tabla,
especialmente con los apar-
tados “Velocidad”, “Parpa-
deo”y “Máxima resolución”.
Si tiene claros estos datos, la
elección que haga será la
acertada. Seguro.

suelen utilizar OpenGL.
los fabricantes de los
periféricos incluyen
unos programas llama-
DirectX y OpenGL
▲

dos “drivers”, que son
los que saben gestionar
adecuadamente ese
periférico.

Estación 
de trabajo

Son ordenadores muy
potentes y especializa-
dos en tareas concretas,
como, por ejemplo, el
diseño de piezas mecá-
nicas. Se llaman así por-
que son el puesto de
trabajo de una persona
altamente cualificada.

RAMDAC
La información que ma-
nejan los PCs está en
formato binario, pero
las pantallas trabajan
con valores analógicos.
Por eso es necesario un
RAMDAC, que convierte
los valores binarios en
voltajes que puede en-
tender la pantalla.

Definición
Una imagen puede tener
mejor o peor nitidez se-
gún lo bien situados que
estén los puntos en la
superficie del monitor y
lo bien que se distingan
unos de otros. La cali-
dad del RAMDAC
de la tarjeta de vídeo in-
fluye decisivamente en
la nitidez de la imagen.
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pta unos tipos concretos
a su velocidad máxima.
La práctica totalidad de los
juegos para PC que se ven-
den en el mercado funcionan
en ordenadores que tengan
instalado Windows y Di-
rectX. Gracias a este están-
dar, un fabricante de tarjetas
gráficas, por poner un ejem-
plo, sólo tiene que desarro-
llar los drivers para DirectX
de sus tarjetas, y puede es-
tar seguro de que los usua-
rios que compren su pro-
ducto podrán utilizar todos
los juegos que se desarro-
llen para DirectX, que es lo
mismo que decir que podrá
estar seguro de que sus
usuarios podrán disfrutar de
los juegos para PC.
La calidad gráfica de los
juegos ha crecido mucho,
al igual que la calidad que
son capaces de ofrecer las
tarjetas gráficas. Tanto es
así, que los PCs de hoy se
acercan mucho a lo que, ha-
ce unos pocos años, se
consideraba calidad profe-
sional que sólo se podía
conseguir con costosas es-
taciones de trabajo .
Y, ¿qué estándares o nor-
mas existen en las estacio-
nes de trabajo? La res-
puesta es directa: OpenGL.

03
Este estándar de gráficos
nació, básicamente, para
unificar la forma de visuali-
zar los gráficos 3D y se em-
pleaba sobre todo para apli-
caciones de diseño basado
en ordenadores. Al princi-
pio nadie pensó en emple-
arlo para crear juegos o
aplicaciones “en movi-
miento” con él. Estaba cla-
ro que DirectX y OpenGL se
encontrarían a medio cami-
no. Y eso es lo que pasó.

Ahora hay bastantes acele-
radoras 3D para PC que tra-
bajan con OpenGL. Este es-
tándar, según los más
entendidos, está mejor di-
señado y es más fácil de
usar, para los programado-
res, que DirectX.
Todavía se usa relativa-
mente poco, pero cada día
son más los programas que
pueden trabajar con acele-
radoras 3D compatibles con
OpenGL. Microsoft tiene
mucha fuerza, y es casi im-
posible ganarle en un mano
a mano pero, ¿lo consegui-
rá OpenGL?
El tipo de memoria!
de memoria, lo que determ
La tarjeta gráfica se com-
pone de tres bloques : el
procesador gráfico, el con-
vertidor digital-analógico
(RAMDAC ) y la me-
moria de vídeo.
La velocidad de la tarjeta
depende en gran medida de
la cantidad de memoria, del
tipo de memoria y de la
forma en la que estén co-
nectados el procesador grá-
fico y la memoria.
La cantidad de memoria in-
fluye en la velocidad pero,
a partir de 2 o 4 Mb de me-
moria gráfica, podemos de-
cir que su importancia dis-
minuye mucho.
Los dos aspectos más im-
portantes son el tipo de
memoria y cómo se conec-
ta con el chip principal.
Si la conexión entre la me-
moria y el procesador se 
realiza a través de un bus de
64 bits, en el que se mue-
ven 64 bits en cada comu-
nicación, está claro que se
mueven el doble de datos
que en otra tarjeta que ten-

04
ga un procesador similar y
un bus de 32 bits.
Los tipos de memoria “clá-
sicos” como DRAM, EDO
RAM, SDRAM o SGRAM se
diferencian en la forma en
la que “hablan” con el pro-
cesador. Estas siglas están
colocadas en orden cre-
ciente de velocidad.
Los tipos más modernos
como la memoria DDR
(“Double Data Rate” o
transferencia doble de da-
tos) son capaces de mover,
en cada comunicación en-
tre el procesador gráfico y
la memoria, dos datos en
lugar del único dato que
pueden mover las memo-
rias “clásicas”.
Estos datos son unos argu-
mentos de venta que utili-
zan todos los fabricantes de
tarjetas gráficas, y que “alu-
cinan” al posible compra-
dor. No se complique, cada
año mejora la tecnología y,
a una buena le sigue otra
mejor. Compre la que pue-
da pagar.
27
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¿Qué es...?
Frecuencia 
de refresco

La pantalla del ordena-
dor, aunque no lo vea-
mos, se está pintando
continuamente. La velo-
cidad con la que se pin-
ta la pantalla es la fre-
cuencia de refresco (en
pantallas por segundo).
Así, si decimos que un
monitor tiene una fre-
cuencia de refresco de
75 Hz, queremos decir
que se pinta 75 veces
por segundo. Cuanto
más alta sea, más esta-
ble y nítida nos parecerá
la imagen y menos se
nos cansará la vista 

Jumpers
Son unos pequeños in-
terruptores que están en
los circuitos impresos
de las placas y tarjetas y
en los discos y CD-
ROMs. Gracias a ellos
se pueden configurar
determinados aspectos
de funcionamiento de
estos periféricos.

Estereoscópicas
Es el nombre técnico
que reciben la pareja de
imágenes que están vis-
tas, cada una, desde la
posición de cada ojo,
imitando la forma en la
que percibimos la visión
por los ojos. Esto per-
mite simular la sensa-
ción de tridimensionali-
dad que no nos puede
dar una única pantalla.

Disipador
Existen muchos compo-
nentes de un PC que se
calientan debido a la
elevada frecuencia a la
que trabajan. Para evitar
problemas de funciona-
miento e incluso averí-
as, se pegan unos dis-
positivos metálicos
parecidos a pequeños
radiadores cuya función
es disipar el calor del
componente sobre el
que están colocados.

SIMD
“Single Instruction-Mul-
tiple Data”. Son un tipo
de instrucciones de or-
denador que pueden 
realizar una operación,
como una suma, sobre
varios números a la vez.
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Así hacemos los test en Computer Hoy!

Las tarjetas gráficas analiza-
das en este test se emplean
como tarjeta de vídeo du-
rante el uso normal del PC y
como tarjetas aceleradoras
3D para los juegos. Por este
motivo los test inciden en
dos aspectos: calidad de
imagen y velocidad. Para co-
nocer las capacidades y de-
fectos de cada una de las tar-
jetas, hemos realizado las
siguientes pruebas.

Servicio
La calidad del servicio post-
venta del fabricante es im-
portante para valorar su pro-
ducto. Puntuamos la calidad
y duración de la garantía, así
como el coste que tiene lla-
mar al servicio técnico y la
calidad de sus páginas web.

Calidad
de imagen
En este apartado medimos la
calidad de imagen de dos
formas diferentes: defini-
ción de la imagen
y calidad de los gráficos 3D.
Cuanto mejor sea la defini-
ción de una tarjeta,  mas de-
finidas y nítidas veremos las
imágenes en la pantalla. La
tarjeta se instala en un PC y
se conecta a un monitor de
referencia. El robot analiza-
dor controla el funciona-
miento de este PC y hace que
éste muestre unas bandas
blancas y negras en la pan-
talla y coloca la cámara en-
cima de estas bandas. El grá-
fico de la página de
mediciones muestra el re-
sultado que obtiene nuestro
analizador de imágenes. El
resultado ideal sería un grá-
fico que “haga tope” en las
bandas blancas y que esté a

cero en las bandas
negras. Para facilitar
la interpretación de
los datos, el analiza-
dor mide la pureza del
blanco y del negro en
estas bandas, y dibu-
ja una curva que mar-
ca la intensidad de se-
ñal, que no se podría
apreciar a simple vis-
ta. Lo importante es
que los picos del grá-
fico estén muy altos
(un buen color blan-
co) y que los “valles”
estén muy bajos (un buen
color negro alejado del blan-
co). El valor de la tabla es el
de la definición horizontal.

Resolución
Estas tarjetas sirven a la vez
como tarjeta VGA para tra-
bajar con el PC y como ace-
leradora 3D. Por este moti-
vo conviene conocer la
resolución máxima que ofre-
cen con 256 colores, con
65.536 colores y con 16,7
millones de colores. En to-
dos los casos la frecuencia
de refresco es 75 Hz.

Parpadeo
Otro de los valores impor-
tantes es la frecuencia máxi-
ma de refresco que tiene ca-
da una de estas tarjetas
cuando trabajamos en una
resolución de pantalla dada.
Nosotros hemos optado por
dos: 1.024 x 768 puntos a
16,7 millones de colores y
una algo mayor (1.152 x 864
puntos ) con 65.536 colores.
El valor de frecuencia de re-
fresco que aparece en la ta-
bla se ha medido con la ayu-
da de un aparato de medición
electrónico.

Velocidad
Este es uno de los datos más
interesantes para casi todos
los usuarios. ¿Cuánto corre
esta tarjeta con los juegos en
3D?, ¿y con las aplicacio-
nes? Para responder a esta
pregunta hemos medido la
velocidad de varios juegos
(Moto Racer, Forsaken,
Incoming, Nice 2 y Tu-
rok) con cada una de las
tarjetas en cuatro orde-
nadores diferentes, que
hemos ordenado de me-
nor a mayor potencia
(Pentium 133, Pentium
200 MMX, Pentium II
300 y AMD K6-2 300).
En la tabla se indica la
media de las velocidades
de todos los juegos en cada
PC. También se ha medido la
velocidad de reproducción de
vídeos y de trabajo con las
aplicaciones más conocidas.
Así se puede conocer el re-
sultado que cabe esperar de
una de estas aceleradoras en
la mayoría de las configura-
ciones de PC.

Manejo
La instalación de una tarjeta
gráfica, como las que proba-
mos en este test, en un or-
denador que ya tenía una
VGA en marcha, no siempre
es fácil. En algunos casos,
los fabricantes nos lo ponen
más fácil que en otros. Tam-
bién lo hemos valorado.

Posibilidades 
de conexión
Cada día es más habitual que
las tarjetas gráficas incluyan
una salida de vídeo para ver
las imágenes del PC en un
aparato de TV.

Esta posibilidad no es inte-
resante para las aplicaciones,
ya que se pierde mucha niti-
dez, pero sí para los juegos,
dado que un televisor de
gran tamaño es mucho más
barato que un monitor gran-
de. Indicamos si esta salida
es de vídeo compuesto y/o
de S-Video.

Otros
En este apartado menciona-
mos otros datos de interés,
como los accesorios o el
software que incluye. Suelen
ser juegos en versiones más
o menos limitadas y/o re-
productores de vídeo y DVD.

Precio / calidad
Esta nota se calcula divi-
diendo el precio entre la no-
ta que ha obtenido en las
pruebas. Con la ayuda de es-
ta tabla, podemos ver qué re-
sultado le corresponde a ca-
da uno. Por ejemplo, una
tarjeta que cueste 29.900
ptas. y tenga una nota de
8,50 puntos, tiene una valo-
ración de 3.518. En la tabla
se puede ver que le corres-
ponde una nota de “Notable”.

06

05 (Pág. 27)

Índice hasta 2.890
2.891 hasta 3.613
3.614 hasta 4.817
4.818 hasta 7.226
7.227 hasta 14.452
a partir de 14.453

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente

El monitor de la izquierda controla las acciones del robot de las
pruebas, las otras dos pantallas muestran lo que ve la cámara.

La calidad de los manuales tam-
bién forma parte de la nota.

Para conocer la calidad de imagen de las tarjetas gráfi-
cas, empleamos una avanzada cámara robotizada. Todas
las tarjetas se conectaron al mismo monitor. ▲



En la edición impresa, esta era una página de publicidad
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3er Puesto

Notable j 8,46
Sobresaliente

19.900 ptas.
19.900 : 8,46 = 2.352= Sobresaliente

Resultados del test en detalle

Calidad
Precio / calidad
Precio IVA incluido (Pesetas)
Cálculo de la nota precio / calidad

1er Puesto

Notable j 8,84
Notable

29.900 ptas.
29.900 : 8,84 = 3.382 = Notable

2o Puesto

Notable j 8,66
Bien

39.588 ptas.
39.588 : 8,66 = 4.571 = Bien

Fabricante
Modelo
Procesador gráfico (comprobado)
Memoria (comprobado)
Teléfono de información
Fax de información
Servicio 6%
Duración de la garantía 3%

Tipo de garantía 1%
Teléfono de ayuda 1%
Servicio online 1%
Calidad de imagen 20%
Definición (medido en Windows 98) 12%

Calidad de imagen con juegos 3D (comprobado) 8%

Máxima resolución (a 75 Hz de frecuencia de refresco) 18%
Con 256 colores (medido) 6%
Con 65.536 colores (medido) 6%
Con 16,7 millones de colores (medido) 6%
Parpadeo 16%
Máx. frecuencia de refresco con 1.024 x 768 puntos
y 16,7 millones de colores (medido) 8%
Máx. frecuencia de refresco con 1.152 x 864 puntos
y 65.536 colores (medido) 8%
Velocidad 36%

Juegos en un Pentium 133 (medido) 6%

Juegos en un Pentium 200 MMX (medido) 6%

Juegos en un Pentium II 300 (medido) 6%

Juegos en un AMD K6-2 3D Now! 300 MHz (medido) 6%
¿Tiene suficiente potencia para reproducir películas en DVD por software? 6%
Trabajo con aplicaciones (medido) 6%
Manejo 4%
Facilidad de instalación (comprobado) 2%
Manual 2%
Posibilidades de conexión
¿Dispone de salida de Tv de vídeo compuesto? (comprobado)
¿Dispone de salida de Tv de S-Video? (comprobado)
Otros

Software incluido (comprobado)
Nota parcial 100%
Corrección positiva / negativa

3dfx
Voodoo3 2000
Voodoo3
16 Mb
902 17 18 19
91 380 34 49

7,67
Muy larga (120 meses) 10
Reparación 
en el fabricante 4
93 474 05 80 6
www.3dfx.com 6

8,00
Buena (74 %) 8

Realista 8

10,00
2.048 x 1.536 10
2.048 x 1.536 10
1.920 x 1.440 10

10,00

Imperceptible (120 Hz) 10

Imperceptible (120 Hz) 10
7,33

Normal 
(27,09 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(30,34 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(42,01 imágenes/seg.) 10
Muy rápida 
(49,00 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (101%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

No
No

8,46
0

Ati
Rage Fury TV-Out
Rage 128
32 Mb
91 710 20 23
91 710 21 49

8,00
Muy larga (60 meses) 10
Sustitución 
en el fabricante 6
91 710 20 23 6
www.ati.com 6

8,00
Buena (70 %) 8

Realista 8

10,00
1.600 x 1.200 10
1.600 x 1.200 10
1.600 x 1.200 10

10,00

Imperceptible (100 Hz) 10

Imperceptible (100 Hz) 10
8,33

Lenta 
(19,40 imágenes/seg.) 4
Rápida 
(31,61 imágenes/seg.) 8
Rápida 
(38,69 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(>50 imágenes/seg.) 10
Sí, incluye software 10
Muy rápida (102%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

Sí
Sí

Videowave,
ATI DVD Player

8,84
0

Matrox
Millenium G-400
MAG - G400
32 Mb
-
-

7,00
Muy larga (36 meses) 10
Reparación 
en el distribuidor 6
- 0
www.matrox.com 6

8,00
Buena (63,83 %) 8

Realista 8

10,00
1.920 x 1.440 10
1.920 x 1.440 10
1.920 x 1.440 10

10,00

Imperceptible (170 Hz) 10

Imperceptible (150 Hz) 10
8,00

Normal 
(20,24 imágenes/seg.) 6
Normal 
(29,68 imágenes/seg.) 6
Normal 
(23,90 imágenes/seg.) 6
Muy rápida 
(46,86 imágenes/seg.) 10
Sí, incluye software 10
Muy rápida (107%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

Sí
Sí

Picture Publisher, 
Simply 3D, Point Cast, 
Expendable, DVD Player

8,66
0

No
ta

No
ta

No
ta No

ta

En la parte superior podemos ver un cuadro blanco
y varias franjas blancas, esta es la imagen que mues-
tra la pantalla. La gráfica de la parte inferior es el
análisis de la nitidez de esas franjas. Debe ser lo
más parecida posible a la imagen de referencia.

Esta imagen muestra el aspecto que ofrece el
juego Motoracer 2 en cada tarjeta gráfica. Se ha
puntuado de acuerdo con la calidad que tiene la
zona mostrada en la imagen de la izquierda.

www.ati.com
www.matrox.com
www.3dfx.com


3o Puesto

Notable j 8,46
Notable

29.900 ptas.
29.900 : 8,46 = 3.534= Notable

3dfx 
Voodoo3 3000
Voodoo3
16 Mb
902 17 18 19
91 380 34 49

7,67
Muy larga (120 meses) 10
Reparación 
en el fabricante 4
93 474 05 80 6
www.3dfx.com 6

8,00
Buena (73,3 %) 8

Realista 8

10,00
2.048 x 1.536 10
2.048 x 1.536 10
1.920 x 1.440 10

10,00

Imperceptible (120 Hz) 10

Imperceptible (120 Hz) 10
7,33

Normal 
(28,02 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(30,84 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(40,54 imágenes/seg.) 10
Muy rápida 
(>50 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (104%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

Sí
Sí

Descent 3, Unreal 
Tournament, Unreal, 
Fifa 99

8,46
0

No
ta
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5o Puesto

Notable j 8,32
Notable

30.044 ptas.
30.044 : 8,32 = 3.611= Notable

6o Puesto

Notable j 8,20
Bien

30.840 ptas.
30.840 : 8,20 = 3.761= Bien

7o Puesto

Notable j 8,04
Bien

35.960 ptas.
35.960 : 8,04 = 4.473= Bien

9o Puesto

Notable j 7,50
Sobresaliente

21.500 ptas.
21.500 : 7,50 = 2.867 = Sobresaliente

8o Puesto

Notable j 7,92
Sobresaliente

22.500 ptas.
22.500 : 7,92 = 2.841 = Sobresaliente ▲

Diamond
Viper V770 TNT2
Riva TNT2
32 Mb
-
-

7,33
Muy larga (60 meses) 10
Sustitución 
en el fabricante 6
00 49 9515 266330 2
www.diamondmm.com 6

8,00
Buena (69,9 %) 8

Realista 8

10,00
1.920 x 1.440 10
1.920 x 1.440 10
1.600 x 1.200 10

10,00

Imperceptible (120 Hz) 10

Imperceptible (120 Hz) 10
7,00

Normal 
(23,03 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(30,15 imágenes/seg.) 8
Rápida 
(35,18 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(44,56 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (104%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

No
No

8,32
0

Diamond
Stealth III S540
S3 Savage4
16 Mb
-
-

7,33
Muy larga (60 meses) 10
Sustitución 
en el fabricante 6
00 49 9515 266330 2
www.diamondmm.com 6

8,00
Buena (64,6 %) 8

Realista 8

9,33
1.920 x 1080 10
1.920 x 1080 10
1.280 x 1.024 8

10,00

Imperceptible (130 Hz) 10

Imperceptible (100 Hz) 10
7,00

Normal 
(23,83 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(32,24 imágenes/seg.) 8
Rápida 
(34,15 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(46,76 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (103%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

No
No

8,20
0

Asus
AGP-V3800
Riva TNT2
32 Mb
-
-

5,33
Normal (12 meses) 6
Sustitución 
en el distribuidor 8
- 0
www.asus.com 6

8,00
Buena (72,6 %) 8

Realista 8

10,00
1.920 x 1.200 10
1.920 x 1.200 10
1.600 x 1.200 10

10,00

Imperceptible (150 Hz) 10

Imperceptible (144 Hz) 10
7,00

Normal 
(24,16 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(30,24 imágenes/seg.) 8
Rápida 
(37,70 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(42,58 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (100%) 10

5,00
Fácil 8
En inglés 2

Sí
Sí

Turok 2, Extreme-G 2
8,04

0

Creative Labs
G. Blaster Savage 4
S3 Savage4 Pro
32 Mb
91 662 51 16
93 499 08 11

8,67
Muy larga (36 meses) 10
Sustitución 
en el distribuidor 8
91 662 51 16 6
www.creativelabs.com 8

6,20
Regular (44,5 %) 5

Realista 8

9,33
1.600 x 1.200 10
1.600 x 1.200 10
1.280 x 1.024 8

10,00

Imperceptible (120 Hz) 10

Imperceptible (100 Hz) 10
7,00

Normal 
(25,34 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(31,10 imágenes/seg.) 8
Rápida 
(33,31 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(45,00 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Muy rápida (96%) 10

9,00
Fácil 8
En castellano 10

No
No

7,92
0

Leadtek
WinFast 3D S325
Riva TNT2
32Mb
902 350 450
902 410 510

8,33
Muy larga (36 meses) 10
Reparación 
en el distribuidor 6
902 350 450 6
www.ek.nu 8

6,80
Normal (51%) 6

Realista 8

10,00
1.920 x 1.440 10
1.920 x 1.440 10
1.920 x 1.200 10

10,00

Imperceptible (150 Hz) 10

Imperceptible (144 Hz) 10
5,67

Muy lenta 
(13,46 imágenes/seg.) 2
Normal 
(28,62 imágenes/seg.) 6
Rápida 
(38,30 imágenes/seg.) 8
Muy rápida 
(45,34 imágenes/seg.) 10
Sí, pero no incluye soft. 0
Rápida (82%) 8

5,00
Fácil 8
En inglés 2

No
No

Digital Video Producer, 
Web 3D, VDO Live Video 
Player, Realimation STE,
VR Creator, VideoMail

7,50
0

No
ta

No
ta

No
ta

No
ta

No
ta

www.3dfx.com
www.diamondmm.com
www.diamondmm.com
www.asus.com
www.creativelabs.com
www.ek.nu
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3dfx Voodoo3 2000X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : 19.900 ptas.

3er Puesto

Esta tar-
jeta ha
sido la
más ve-
loz del test, pero no resultó ganadora
porque no incluye software de repro-
ducción de DVD Vídeo.

• Duración de la garantía
• Velocidad con juegos
• Precio

• No tiene salida a TV
• No incluye software para
ver películas en DVD

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en gran-
des superficies y tiendas especializa-
das. Su distribuidor oficial en España

es Centro Mail, tel. 902 17 18 19.

3dfx Voodoo3 3000X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Notable

Precio : 29.900 ptas.

3er Puesto

Incluye un
conector
S-Video y
un conver-
sor a vídeo compuesto y varios juegos.
Habría ganado el test si trajera softwa-
re para ver películas en DVD Vídeo.

• Duración de la garantía
• Velocidad con juegos
• Salidas de vídeo y S-Video

• Nada que destacar
• No incluye software DVD

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en gran-
des superficies y tiendas especializa-
das. Su distribuidor oficial en España

es Centro Mail, tel. 902 17 18 19.

Diamond Viper V770 TNT2X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Notable

Precio : 30.044 ptas.

5o Puesto

Para
configu-
rar esta
tarjeta,
todavía
hace falta recurrir a unos anticuados
jumpers .07 (Pág. 28)

• Nada que destacar

• Nada que destacar

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en
grandes superficies y tiendas 

especializadas.

Ati Rage Fury TV-OutX

Calidad : Notable

Precio / calidad : Notable

Precio : 29.900 ptas.

1er Puesto

La parte
trasera
de la Ati
Rage
Fury es muy completa. Incluye salidas
de vídeo compuesto y S-Video para ver
las imágenes del PC en un televisor. 

• Incluye software para ver
películas en DVD

• Salida de vídeo y S-Video

• Velocidad con juegos en
ordenadores antiguos

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en gran-
des superficies y tiendas especializa-
das. Su representante en España es

Informática Trading, tel. 91 710 20 23.

Diamond Stealth III S540X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Bien

Precio : 30.840 ptas.

6o Puesto

La Diamond 
Stealth también
dispone de unos
jumpers para de-
finir algunas de
sus caracterís-
ticas al “viejo estilo”.

• Nada que destacar

• Nada que destacar

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en
grandes superficies y tiendas 

especializadas.

Matrox Millenium G-400X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Bien

Precio : 39.588 ptas.

2o Puesto

Esta gama de
tarjetas de
Matrox dispo-
ne de la tec-
nología DualHead, que permite 
emplear dos monitores a la vez, o un 
monitor y un aparato de TV.

• Incluye software para ver
películas en DVD

• Salida de vídeo y S-Video

• Velocidad con juegos
• Precio

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en
grandes superficies y tiendas 

especializadas.

32
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Asus AGP-V3800X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Bien

Precio : 35.960 ptas.

7o Puesto

Esta tarje-
ta puede
digitalizar
vídeo a
través de esta entrada    .Además, per-
mite el uso de gafas 3D para ver imá-
genes estereoscópicas .08 (Pág. 28)

• Salida de vídeo y S-Video

• El manual está en inglés

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en
grandes superficies y tiendas 

especializadas.

Leadtek Winfast 3D S325X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : 21.500 ptas.

9o Puesto

La SVGA de
Leadtek inclu-
ye los cables
necesarios pa-
ra conectarla a un aparato de TV, ya
sea por S-Video o convirtiéndolo en ví-
deo compuesto.

• Precio

• Velocidad con juegos en
ordenadores antiguos

• El manual está en inglés

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en gran-
des superficies y tiendas especializa-
das. Su distribuidor oficial en España

es EK Computer, tel. 902 350 450.

Creative Labs 3D Blaster Savage4X

Calidad : Notable

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : 22.500 ptas.

8o Puesto

Los nuevos chips
gráficos son muy
potentes y cada
vez es más co-
mún que lleven
un disipador

.09 (Pág. 28)

• Precio

• Definición de imagen

++

––

Esta tarjeta se puede adquirir en gran-
des superficies y tiendas especializa-
das. Para más información llamar al

tel. 91 662 51 16.

¿Tiene una ranura AGP en su PC?!

Cualquier Pentium III, Pentium II,
Celeron, AMD K6-III o K6-2 adquiri-
do en el último año y medio debe te-
ner una ranura AGP. Si no sabe si su
PC cuenta con esta característica, si-
ga estos pasos para averiguarlo:

1Apague el PC y desconecte el ca-
ble de corriente.

2Quite los tornillos que sujetan la
tapa. No es necesario que des-

conecte los cables, siempre que pue-
da trabajar con comodidad.

3Retire la tapa del PC desplazán-
dola hacia atrás y hacia arriba.

4Busque las ranuras ISA    y las
ranuras PCI    de su ordenador. 

5 La ranura AGP, si la tiene, esta-
rá aquí      encima de las PCI.

6Ponga la tapa y los tornillos y co-
necte el cable de alimentación.

MMX, SSE, 3D Now!, ¿qué es esto?!

El cerebro del PC es el microproce-
sador que lleva dentro, que se en-
carga de realizar todos las opera-
ciones y cálculos necesarios para
ejecutar los programas. Debido al
auge que ha experimentado la mul-
timedia y los videojuegos, el princi-
pal fabricante de procesadores para
PCs, Intel, decidió dotar a sus mi-
cros de capacidades de cálculo es-
peciales para acelerar las operacio-
nes que se ejecutan más a menudo
en esta clase de programas.
Esta ampliación se conoce con el
nombre de MMX (“MultiMedia eX-
tensions”, o Extensiones Multime-
dia) y, a pesar de lo que anunció In-
tel, no resultaron ser muy efectivas,
pero abrieron el camino a otras ex-

tensiones que vinieron poco des-
pués, como 3D Now! o SSE.
3D Now! es la propuesta de AMD, la
empresa rival de Intel, que busca
mejorar las prestaciones en los cál-
culos de los juegos y aplicaciones
que muestran gráficos 3D.
3D Now! sí demostró ser bastante
mejor que MMX, como se puede ver
en nuestra tabla, donde los juegos
en un K6-2 3D Now! a 300 MHz co-
rren bastante más que en un Pen-
tium II 300 con extensiones MMX.
Y con las extensiones SSE (“Strea-
ming SIMD Extensions”,
o Extensiones SIMD de Flujo), Intel
se puso a la altura de AMD, ya que
también se ha visto que aceleran mu-
cho los programas multimedia.

10 (Pág. 28)

Tipos de bus AGP!

Si analiza las características técni-
cas de un PC que se venda hoy en
una tienda se encontrará con mu-
chas siglas. Junto a esas siglas, ve-
rá también un término con este as-
pecto: AGP 2X.
La primera versión del bus AGP fun-
cionaba a una velocidad de 66 MHz.
El bus AGP 2X que llevan las placas
base de casi todos los PCs actuales
funciona al doble de velocidad que
la primera versión, ahora corre a
133 MHz. Siempre necesitamos más
velocidad, y los fabricantes de hard-
ware no son ajenos a este hecho. Por
este motivo ya hay tarjetas AGP 4X,
que funcionan, ¡oh sorpresa! a cua-
tro veces la velocidad del AGP 1X ini-
cial, a 266 MHz.

El dato que debe conocer para com-
prar con confianza es que, para que
funcione AGP 4X, tanto la tarjeta co-
mo la placa base del PC deben ser
compatibles con esta norma. Las
normas más modernas como AGP
4X o AGP 2X son compatibles con
las normas más antiguas. Esto es,
un bus AGP 4X es mejor que un bus
AGP 2X y éste es mejor que otro
AGP 1X, pero una tarjeta 4X funcio-
nará con un bus 2X, ambos trabaja-
rán en modo 2X. Lo mismo sucede-
rá si el bus es 4X y la tarjeta 2X.
También debe saber que no le con-
viene comprarse una tarjeta AGP 4X
todavía. Hay incompatibilidades cla-
ras entre distintas marcas, y es me-
jor esperar a que se estabilicen. ▲
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Así deberían
verse

Esta es la ampliación (7x) de dos
líneas en la pantalla. En el caso
ideal, ambas líneas tendrían que
ser blancas y el resto negro per-
fecto. Las curvas tienen que ser
tan altas y estrechas como sea
posible.

Calidad de imagen: definición

Ati
Rage Fury 128

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

3dfx
Voodoo3 2000

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

3dfx
Voodoo3 3000

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Matrox
Millenium G-400

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

La imagen de este juego que te-
nemos en cuenta se corresponde
con un corredor oscuro ilumina-
do por algunos focos y con la luz
de algunas explosiones. 
Así se puede ver el realismo de
las luces y las texturas. 
Todas las tarjetas analizadas tie-
nen una excelente calidad de re-
presentación en lo que se refiere
a estas características.

Calidad de imagen 3D: Forsaken

La imagen de este juego que te-
nemos en cuenta es una escena
exterior fuertemente iluminada.
Este test analiza la “credibilidad”
en la representación de formas
claramente geométricas como las
de los edificios y la antena para-
bólica, pero que se corresponden
con objetos reales. 
Todas las tarjetas analizadas tie-
nen una excelente calidad de re-
presentación en lo que se refiere
a estas características.

Calidad de imagen 3D: Incoming

La imagen de este juego que te-
nemos en cuenta es una recta, en
la que se muestra un coche de-
rrapando para ver, sobre todo, la
calidad que tiene el efecto del hu-
mo en la escena. 
Todas las tarjetas analizadas tie-
nen una excelente calidad de re-
presentación en lo que se refiere
a estas características.

Calidad de imagen 3D: Nice 2

La imagen de este juego que te-
nemos en cuenta es un detalle de
una planta de las que pueblan los
escenarios de esta aventura. 
Todas las tarjetas analizadas tie-
nen una excelente calidad de re-
presentación en lo que se refiere
a estas características.

Calidad de imagen 3D: Turok 2

Resultados deResultados de
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▲

Diamond
Stealth III S540

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Diamond
Viper V770 TNT2

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Creative Labs
3D Blaster Savage4

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Leadtek
Winfast S325

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Asus
AGP-V3800

Bien: casi perfecta 
la definición horizontal 
y buena la vertical.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

Bien: la imagen tiene una
excelente calidad tanto en
texturas como en luces.

las medicioneslas mediciones



Tarjetas gráficasHardware
Consejos prácticosConsejos prácticos Así se instalaAsí se instala

Cambiar la tarjeta gráfica antigua por una nueva
AtiX

Rage Fury TV-Out

!

Comprarse una tarjeta grá-
fica es toda una aventura.
Hace un tiempo, esto se de-
bía a la dificultad de acertar
en la compra, no por la ca-
lidad de la tarjeta en sí, si-
no porque había muchas
tarjetas, y varios estánda-
res poco definidos (Glide,
Direct3D, Intel, etc).
Al comprar una tarjeta nos
“casábamos” con su fabri-

de videojuegos, entonces le
podríamos sacar todo el
partido  a la tarjeta. Si fallá-
bamos en la elección, en-
tonces tendríamos un pisa-
papeles bastante caro.
Hoy esa incertidumbre ha
desaparecido: todas las tar-
jetas son compatibles al
100% con Direct3D. Algu-
na es compatible, además,
con otros estándares, como
OpenGL o Glide, pero todas
funcionan bien con Di-
rect3D.
La aventura hoy está en lo
poco que duran las tarjetas
en el mercado. Hoy mandan
los chips G-400, Voodoo3 y
TNT2, que dentro de unos

Marcos 
Sagrado,
redactor 
del test

Mi opinión
La instalación de alguna de
las tarjetas del test, como la
Ati Rage Fury TV-Out o la
3dfx Voodoo3 2000, nor-
malmente se realizará en un
PC que ya tenía una tarjeta
gráfica instalada.Veamos qué
pasos hay que seguir para
realizar el cambio de la me-
jor forma posible. En primer
lugar vamos a desactivar la
tarjeta gráfica actual:

1Haga click en ,
y, a continua-

ción, en .

2Haga doble click en 

3Una vez aquí, seleccione
la pestaña , el

botón , la pestaña
y, por último, el bo-

tón .

4Ahora se lanzará el
Asistente para actualizar

drivers. Haga click en
.

5Seleccione esta opción
para poder acceder a to-

dos los tipos de tarjetas grá-
ficas y, después, pulse el bo-
tón .

6Active esta opción
y se-

leccione la categoría
en la

parte izquierda del cuadro
de diálogo. Una vez hecho
esto, elija esta opción

en la parte derecha del cua-
dro de diálogo.Haga click en

.

7Windows le mostrará es-
te mensaje:

Haga click en 
36
8Windows le mostrará es-
ta otra pantalla:

Haga click en y en
.

9Windows le comunicará
que todo se ha configu-

rado adecuadamente y le su-
gerirá ahora que reinicie
Windows.

Responda .

10 Apague el ordenador.
Para ello, haga click

en ,en 
y seleccione la opción. Por
último, haga click en 

11Espere a que el PC se
apague completamen-

te. Para mayor seguridad, es-
pere hasta que deje de oírse
el ruido del disco duro. Así,
cuando abra el PC,estará se-
guro de que no le puede
causar ningún daño a sus
contenidos.

12 Desconecte el cable
de corriente de su or-

denador y el cable que va
desde la tarjeta gráfica has-
ta el monitor.

13 Afloje y retire los tor-
nillos que sujetan la ta-

pa de la caja de su PC.Retire
esta tapa.

14Manténgase en con-
tacto con alguna su-

perficie conectada a masa co-
mo una calefacción o una
viga,y coja la caja del PC. Así
evitará posibles daños a la
electrónica del ordenador y
de la nueva tarjeta gráfica de-
bidos a la electricidad estáti-
ca que pueda tener.
15 Suelte el tornillo que
sujeta al PC la tarjeta

gráfica antigua.
Sujete la tarjeta con fir-

meza sin tocar los compo-
nentes electrónicos, aga-
rrando la zona “verde” y tire
de ella hacia fuera.

16 Si la tarjeta antigua era
PCI (véase “¿Tiene ra-

nura AGP su PC?” en la pág.
33), tendrá que retirar la cha-
pa metálica que cubre el
hueco de la tarjeta AGP y
colocarlo en el hueco que
cante. Si este fabricante se
“llevaba bien” con Microsoft
y con los demás fabricantes

meses serán el nivel medio,
y en un año serán lo más
barato. Es una locura. ▲
Nº 28

va a dejar libre la tarjeta PCI
que retira. Su ordenador
puede funcionar si deja
abierto ese hueco, pero
siempre es mejor cerrarlo
para mantener las caracte-
rísticas aislantes de la caja
del PC y, por qué no decir-
lo, para evitar que entre pol-
vo y la ventilación siga su
curso normal.

17 Inserte la tarjeta con
firmeza, pero sin for-

zarla, en la ranura AGP.
Coloque el tornillo que la

fija en su posición.

18 Ponga la tapa de la ca-
ja, atorníllela, conecte

los cables que retiró en el
paso 12 y encienda el PC.

19Windows le dirá que
ha encontrado un dis-

positivo nuevo. Haga click
en y repita nueva-
mente los pasos 1 a 5.
20 Inserte el CD-ROM
con los drivers que le

proporcionó el fabricante de
la tarjeta junto con la misma
y haga click en el botón

.
Seleccione la letra que tie-

ne su unidad de CD-ROM y
localice el directorio del CD
en el que están los drivers.
Este directorio suele lla-
marse Win95, Win98 o
Win9x.

21Siga los pasos que le
vaya indicando el soft-

ware. Al final del proceso
tendrá que reiniciar el PC.



En la edición impresa, esta era una página de publicidad
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Probados en Computer Hoy: Hardware

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

1 Fujitsu Easyline 400 MHz Consultar 25

2 EK Computers EK Gamer 500 Consultar 16

3 IBM Aptiva 2154-EL6 Consultar 16

4 MSNet MSNet PIII 450 169.900 27

5 Centro Mail TecnoWave Power Plus Consultar 16

6 IBM Aptiva 2154EP4 159.900 ptas. 27

7 KM Tiendas Zeus III 450 Consultar 16

8 Hewlett-Packard Brio BA Microtorre 366 Consultar 25

9 Compaq Presario 5358 Consultar 27

10 Packard Bell Club 400 159.900 27

11 Toshiba Equium 7100S Consultar 16

12 Zona Bit Plus Consultar 25

13 Compaq Presario 5166 Consultar 25

14 Audiotronics TMS Delta D100 Consultar 25

15 Batch-Pc MM Superoferta+ Descatalogado 25

15 EK Computers EK-Gamer 2 PIII 540 249.900 ptas. 27

15 Compuke ZX Station 3D Descatalogado 25

15 Inves Nalón 204 199.900 ptas. 27

15 Centro Mail TecnoWave Home 450 196.169 ptas. 27

15 Ei System Advance Medium 500 195.924 ptas. 27

15 Data Logic-Beep TAY Reddis PIII 450 184.440 ptas. 25

15 Centro Mail Tecnowave Start 466 109.000 ptas. 25

15 Vobis Highscreen SKY Profesional 194.004 ptas. 25

15 Alyo PIII 450 195.000 ptas. 27

1 Philips 105 MB 41.064 ptas. 4

2 Eizo F35 72.614 ptas. 4

3 Mitsubishi DS50 39.428 ptas. 4

4 LG Studioworks 57M 34.800 ptas. 4

5 Nokia 449 XA Plus Consultar 4

1 Targa TM 4895-3 78.575 ptas 14

2 Eizo F55S 92.200 ptas. 14

3 Nokia 447XS 73.000 ptas. 14Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Deficiente

Insuficiente

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Probados en Computer Hoy: Hardware
Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto?

Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, 
se pueden comparar los modelos que hemos probado endistintos números y ver también cómo 

varían de precio a medida que pasa el tiempo.

Sistemas completos
Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

Monitores de gran tamaño

4 iiyama Vision Master 400 63.220 ptas. 14

5 Daewoo CMC-710 B 45.125 ptas. 14

6 Vobis Highscreen MS1779 44.660 ptas. 14

7 Philips 107MB 75.980  ptas. 14

8 Nokia 447Zi 62.500 ptas. 14

9 Philips 107S 56.724ptas. 14

10 Targa TM 4267-1 Descatalogado 14

1 IBM DeskStar 5 (16,8 Gb) 73.800 ptas. 10

2 Western Digital Caviar AC420400 58.585 ptas. 22

3 IBM DeskStar 25GP DJNA352500 58.806 ptas. 22

4 Western Digital Expert AC418000 59.840 ptas. 22

5 Seagate Medalist ST317242A 51.912 ptas. 22

6 IBM DeskStar 22GXP DJNA372200 57.698 ptas. 22

7 Maxtor DiamondMax Plus 5120 92048D8 Consultar 22

8 Fujitsu Picobird MPD3173AT 46.400 ptas. 22

9 IBM DeskStar GXP (10,1 Gb) 71.300 ptas. 10

10 Samsung SpinPoint SV1296A 57.884 ptas. 22

11 Fujitsu Picobird MPD3130AT 35.032 ptas. 22

12 Quantum Fireball CR 13 Gb Descatalogado 22

13 Western Digital Caviar AC310200 36.950 ptas. 22

14 Western Digital Caviar AC313000 39.655 ptas. 22

15 Maxtor DiamondMax Plus 5120 91024D4 39.092 ptas. 22

16 Fujitsu MPC 3102AT-E 45.124 ptas. 10

17 Samsung SpinPoint SV0844A 34.684 ptas. 22

18 Samsung VG 38404A Consultar 10

19 Fujitsu Picobird MPD3084AT 25.404 ptas. 22

20 Seagate Medalist ST38421A 22.034 ptas. 22

21 Seagate Medalist ST310240A Descatalogado 10

1 Hitachi GD-2500BV / 6x 25.900 ptas. 15

2 AOpen DVD9632 21.900 ptas. 15

3 Pioneer DVD-A03S / 6X 21.924 ptas. 15

4 Creative Labs PC-DVD 5X 24.900 ptas. 15

5 Panasonic SR-8583-B Consultar 15Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable 6 Hitachi GD-2500BV / 4x Descatalogado 15

1 Hewlett-Packard CD-Writer Plus 8100i Consultar 9

2 Traxdata CDRW 2260 Plus Consultar 9

3 Sony CRX100E-RP 55.448 ptas. 9

4 Guillemot Maxi CD-RW 49.990 ptas. 9

1 Teac CD-R 56 S 37.740 ptas. 20

2 Waitec 624 SCSI 44.193 ptas. 20

3 Plextor Plexwriter 8/20 55.150 ptas. 20

4 Panasonic 7502 37.700 ptas. 20

5 Sony CDU948S-RP 62.460 ptas. 20

1 Umax Astra 1220P 18.500 ptas. 5

2 Plustek Optic Pro 12000P Consultar 5

3 Primax Colorado Direct Consultar 5

1 Hewlett-Packard DeskJet 710C 33.640 ptas. 8

2 Hewlett-Packard DeskJet 720C 38.280 ptas. 2

3 Epson Stylus Color 740 40.484 ptas. 8

4 Epson Stylus Color 850 50.924 ptas. 2

5 Epson Stylus Color 440 21.924 ptas. 8

6 Epson Stylus Color 640 29.580 ptas. 8

7 Epson Stylus Photo 700 37.004 ptas. 2

8 Canon BJC-4400 30.276 ptas. 8

9 Lexmark 1100 Color Jetprinter Consultar 8

10 Lexmark 5700 Color Jetprinter Consultar 2

11 Lexmark 3200 Color Jetprinter Consultar 8

1 Minolta PagePro 8L 73.000 ptas. 11

2 Brother HL-1040 69.484 ptas. 11

3 Hewlett-Packard LaserJet 1100 89.320 ptas. 11

4 Lexmark Optra E+ Consultar 11

5 NEC Silentwriter SuperScript 870 Consultar 11

6 Xerox Docuprint P8e 82.360 ptas. 11Insuficiente

Insuficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Suficiente

Bien

Bien

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Bien

Discos duros

Escáneres de color

Impresoras de color

Impresoras láser

Grabadoras de CD-ROM SCSI

Lectores de DVD-ROM

Monitores de 15 pulgadas

Grabadoras de CD-ROM IDE

Nuestro ganador resultó
ser el disco más fiable
en las grabaciones.

Philips CD-R 74 Silver
Esta tarjeta 3D es una
excelente opción para
los “jugones”.

Ati Rage Fury TV-Out
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Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

■

7 Olivetti PGL6 64.960 ptas. 11

8 Tally T9006 69.252 ptas. 11

9 Epson EPL-5700 92.684 ptas. 11

1 Boeder Sm@rtmouse 4.400 ptas. 17

2 Logitech Wheel Mouse Notebooks 6.380 ptas. 17

2 Logitech Pilot Wheel Mouse 6.380 ptas. 17

4 Logitech USB Wheel Mouse 6.380 ptas. 17

5 Boeder Scrollmouse + 3.620 ptas. 17

6 Genius Net Mouse Pro 1.895 ptas. 17

7 Kensington Mouse in a box 4.690 ptas. 17

8 Logitech Cordless Wheel Mouse 8.990 ptas. 17

9 Kensington Mouse in a box USB 5.490 ptas. 17

10 Genius Easy Mouse Descatalogado 17

11 A4Tech WinEasy 4D Mouse WWW-5 3.193 ptas. 17

12 Suvil Key Mouse 9.980 ptas. 17

13 Primax Rainbow Mouse 1.990 ptas. 17

14 Primax Prima Navigator Pro 3.900 ptas. 17

15 Primax Cyber Navigator 5.990 ptas. 17

16 Boeder Sm@rtmouse Pro 5.685 ptas. 17

17 Primax Prima Navigator 1.490 ptas. 17

18 A4Tech Fast Mouse OK-520 906 ptas. 17

19 Boeder Mouse M-3 1.450 ptas. 17

20 Boeder Junior Mouse 2.315 ptas. 17

1 Ati Rage Fury AGP 32 Mb 29.900 ptas. 28

2 Matrox Millenium G-400 AGP 32 Mb 39.588 ptas. 28

3 Hercules Dynamite TNT AGP 16 Mb 28.959 ptas. 18

4 ELSA Erazor II AGP 16 Mb 16.000 ptas. 18

5 Diamond Viper V.550 AGP 16 Mb 24.900 ptas. 18

5 Diamond Monster Fusion AGP 16 Mb 25.900 ptas. 18

7 3dfx Voodoo3 2000 AGP 16 Mb 19.900 ptas. 28

7 3dfx Voodoo3 3000 AGP 16 Mb 29.900 ptas. 28

9 Creative Graphics Blaster Riva TNT AGP 16 Mb 21.450 ptas. 18

10 Diamond Viper V770TNT2 AGP 32 Mb 30.044 ptas. 28

11 Diamond Stealth III S540 16 Mb AGP 30.840 ptas. (1) 28Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Sobresaliente

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Deficiente

Insuficiente

Insuficiente 4 Trust Soundforce 1200 9.189 ptas. 23

4 Genius SW-G106 Subwoofer 9.995 ptas. 23

6 Arowana Speaker Tiger JC 720 3.990 ptas. 23

7 Philips MMS 180 14.990 ptas. 23

8 JBL Media 100 9.900 ptas. 23

1 Leadtek WinView 601 Descatalogado 24

2 AverMedia TV Phone 98 19.995 ptas. 24

3 Leadtek WinFast TV 2000 12.980 ptas. 24

4 Pinnacle PCTV 15.990 ptas. 24

5 AverMedia TV Capture 98 15.500 ptas. 24

6 BestBuy Easy TV 12.900 ptas. 24

7 AverMedia Joy TV 19.900 ptas. 24

1 Philips CD-R 74 Silver 300 ptas. 26

2 Intenso CD-R 74 Multispeed 229 ptas. 26

3 Sony CDQ-74CP 350 ptas. 26

4 Fujifilm CD-R 650 Mb Silver Disc 8X 295 ptas. 26

5 Sony CDQ-74CN 350 ptas. 26

6 Verbatim CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 295 ptas. 26

7 HiSpace CD-R 650 Mb 197 ptas. 26

8 Memorex CD-R 80 250 ptas. 26

9 Intenso CD-R 80 Multispeed 239 ptas. 26

10 Basf by Emtec CD-R Extra 74 min. 295 ptas. 26

10 Memorex CD-R 74 220 ptas. 26

12 Targa CD-R 74 265 ptas. 26

13 Traxdata TXS080 290 ptas. 26

14 Dysan CD-R 74 Platinum 215 ptas. 26

1 Tekram DC-390U 14.152 ptas. 27

2 Tekram DC-390F 17.342 ptas. 27

3 Advansys ASB 3940 UA 17.812 ptas. 27

4 Dawicontrol DC-2976 UW 11.250 ptas. 27

5 Symbios SYM 8750 SP 17.980 ptas. 27

6 Symbios SYM 8600 SP 10.788 ptas. 27

7 Dawicontrol DC-2975 U 9.520 ptas. 27

8 Adaptec AHA-2920 23.780 ptas. 27

9 Dawicontrol DC-2974 PCI 6.530 ptas. 27Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Altavoces

Tarjetas de TV

Tarjetas SCSI

CD-R vírgenes

Tarjetas gráficas

Tarjetas de sonido

Organizadores personales

Ratones
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12 Asus AGP-V3800 32 Mb 35.960 ptas. (aprox.) 28

13 Creative Savage 4 AGP 32 Mb 22.500 ptas. 28

14 3dfx/STB Velocity 4400 AGP 16 Mb 22.990 ptas. 18

14 Matrox Millenium G-200 24.060 ptas. 7

16 Leadtek WinFast S325 AGP 32 Mb 21.500 ptas. 28

17 Leadtek WinFast 3D S3500 ZX Consultar 7

18 Hercules Dynamite 3D GL 4 Mb 21.016 ptas. 7

19 Leadtek WinFast 3D S900 Consultar 7

20 Hercules Stingray 128/3D 6 Mb 40.160 ptas. 7

21 Hercules Terminator 2X/i 8 Mb 16.124 ptas. 7

1 Guillemot Maxi Studio ISIS 58.990 ptas. 16

2 Terratec EWS 64 con Xtension R dig. 37.108 ptas. 16

3 Creative Labs Sound Blaster Live! 34.900 ptas. 16

4 Creative Labs Sound Blaster Live! Value 16.900 ptas. 19

5 Terratec XLerate 15.200 ptas. 19

6 Video Logic SonicVortex 2 17.000 ptas. 19

7 Terratec XLerate Pro 15.100 ptas. 19

8 Diamond Monster Sound MX 300 12.900 ptas. 19

9 Genius Sound Maker 64 Descatalogado 19

10 Yamaha WaveForce 192 Digital 13.625 ptas. 19

11 AOpen AW 300 Descatalogado 19

12 Genius SoundMaker 128 XG Descatalogado 19

1 Compaq Aero 2120 90.480 ptas. 21

2 Psion Serie 5 99.900 ptas. 21

2 3Com Palm IIIx 69.900 ptas. 21

4 3Com Palm V 84.900 ptas. 21

5 Casio CassioPeia E 10 Consultar (2) 21

6 Philips Velo 500 Consultar (2) 21

7 Philips Nino 300 Consultar (2) 21

8 Hewlett-Packard Jornada 420 Consultar (2) 21

1 Vivanco ASC 200 9.900 ptas. 23

2 Boeder Mastersound 400 17.395 ptas. 23

3 Targa SPK41Q 7.205 ptas. 23Suficiente
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En la edición impresa esta era una
página de publicidad



Efectos especiales de “La Guarida”Magazine

“La Guarida” 
es la primera película
de terror del director
Jan de Bont (conoci-
do por “Speed”). 
La auténtica prota-
gonista de la película
es “la casa de la 
colina” y los efectos
especiales que se
suceden a lo largo 
de 113 minutos de
suspense.
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En todas partes (armarios,
camas, chimeneas..) apare-
cen caras de niños. Los de-

corados de interior costaron
10 millones de dólares.

La GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa GuaridaLa Guarida

E n la mansión de Hill

House ocurren cosas
muy extrañas. Por la no-

che, mientras los habitantes
de la casa duermen plácida-
mente, los fantasmas deam-
bulan por las habitaciones,
los grandes salones y los pa-
sillos de esta enorme man-
sión. El psiquiatra David Na-
rrow (Liam Neeson) no cree
en los fenómenos sobrena-
turales, sin embargo, la anti-
gua mansión, contruida ha-
ce más de 130 años, es el
lugar que ha escogido el
doctor para llevar a cabo un
40
estudio sobre el miedo. La
frágil Nell (Lili Taylor), la ex-
trovertida Theo (Catherine
Zeta- Jones) y el cínico Luke
(Owen Wilson) serán los
compañeros del doctor en
esta mansión.Marrow les ha
llevado hasta allí con el pre-
texto de que está interesado
en hacer un estudio sobre el
desorden del sueño,pero en
realidad lo que quiere es ob-
servarlos para escribir un li-
bro sobre el miedo. De sus
tres “conejillos de indias”, la
que más confianza muestra
en él es Nell. Como la mis-
E
t
r
i
p

ma Lili Taylor cuenta:“Nell
carece de experiencia en la
vida, como para sospechar
que el doctor Marrow ocul-
te algo. Es muy distinta a las
otras tres personas, es inge-
nua y un tanto impresiona-
ble.Pero siente y percibe co-
sas de la casa que los demás
no se creen del todo... al
principio”.

La trama que hemos descri-
to es de la película “La Gua-
rida” (“The Haunting” -v),
basada en la novela clásica
de Shirley Jackson “The
Haunting of Hill House”
(1959) y dirigida por Jan de
Bont, director de “Speed” y
“Twister”, entre otras. Según
cuenta Jan De Bont:“siem-

Una auténtica manipu-
lación de la mente
Nº 28

n la imagen vemos al direc-
or de La Guarida, durante el
odaje de la película, dando
nstrucciones a los actores
ara la siguiente escena.
pre me he sentido intrigado
por nuestros temores más
profundos y he querido ha-
cerlos realidad, algo que hoy
en día es posible gracias a la
tecnología moderna.Esta pe-
lícula es una auténtica ma-
nipulación de la mente. Se
muestran cosas que son cier-
tas, cosas que no lo son y co-
sas que podrían serlo... He-
mos llegado hasta tal punto,
en que uno no sabe muy
bien qué creer, ¿es algo real
o se trata sólo de una aluci-
nación?” Uno de los perso-
najes principales de La Gua-
rida es la propia casa de la
colina. Colin Wilson, uno de
los productores, afirma que
“la historia gira alrededor de
la casa.Teníamos que hacer
que cobrara vida, darle un
caracter realista y también
surrealista”. En la creación
de los decorados de interio-
res, Jan de Bont trabajó muy
de cerca con el director ar-



Efectos especiales de “La Guarida” Magazine

Los decorados de los dormitorios y
de los pasillos se construyeron en
los estudios Raleigh, en Manhattan
Beach. Se colocaron espejos al fon-
do de los pasillos para que parecie-
ra que se prolongaban hasta el infi-
nito. La habitación circular también
aparece recubierta de espejos, con
una mesa giratoria que se mueve
cuando entra alguien.

-vwww.asylum.com/
haunting

➜ Direcciones online

Más caras de niños en el Gran Salón de la casa. Mediante el
ordenador se dio vida a los ojos y la boca de estas estatuas. El fantasma de un niño deambula

por la habitación de Nell. Esta esce-
na se creó por ordenador.
tístico Eugenio Zanetti. El in-

terior de la mansión debía
estar hecho a una escala que
resultara opresiva. Jan de
Bont quería que los perso-
najes se encontraran perdi-
dos física y emocionalmen-
te dentro de la casa.

El tamaño del decorado que
albergaba la casa, hizo que
se tomara la decisión de
construirlo en el cavernoso
Dome de Long Beach (Cali-
fornia). En este lugar se con-
truyo el exótico Salón Rojo,
la enorme escalera central y
el magnífico Gran Salón, de
quince metros de altura. Las
grandes puertas de madera
tallada que conducen al sa-
lón, tenían seis metros de al-
tura y estaban inspiradas en
las famosas “Puertas del In-
fierno”, de Rodin. El mismo
Jan de Bont asegura que “era

Era una casa hermosa,
pero incómoda
El psiquiatra David Marrow (Li
ble sorpresa: la estatua de pie
una casa muy hermosa, pe-
ro mucha gente se sentía in-
cómoda si tenía que que-
darse en el decorado por la
noche, porque la verdad es
que daba miedo”. Los enor-
mes interiores exigían unos
exteriores igualmente gi-
gantes para la mansión. En
Harlaxton Manor, cerca de
Granthan, Lincolnshire (In-
glaterra), se encontró la per-
fecta “casa de la colina”.Una
mansión construída entre
1832 y 1855 que en la ac-
tualidad alberga el Harlax-
ton College, el campus bri-
tánico de la Universidad de
Evansville (Indiana).
Para lograr que la casa co-
brara vida, fue necesaria una
perfecta combinación de
efectos especiales, efectos
visuales y efectos sonoros.
Una de las escenas más im-
presionantes es la de la es-
calera colgante que aparece
sobre el invernadero. El de-
corado de esta escalera se
am Neeson) en el jardín de la ma
dra (situada detrás de él) intentar
concibió en dos fases:cómo
construirlo y cómo redu-
cirlo a pedazos. Debía fun-
cionar como estructura col-
gante y luego destruirse en
cuatro fases a un ritmo pre-
determinado. ¡Toda una ha-
zaña de ingeniería! También
está repleta de efectos es-
peciales la escena en la que
el dormitorio de Nell cobra
vida e intenta aplastarla.

En esta secuencia se em-
plearon efectos hidraúlicos
digitalizados para represen-
tar el momento en el que la
cama de Nell desarrolla ten-
táculos que tratan de atra-
parla.Phil Tippet, encargado
de supervisar los efectos vi-
suales digitales de la pelícu-
la, explica que:“muchas de

Con efectos hidráuli-
cos digitalizados
nsión, sufrirá una desgrada-
á atraparle.

Nº 28
las cosas que suceden en la
primera parte de la historia
son lo que llamamos “efec-
tos umbral” (la dificultad de
discernir si algo está ocu-
rriendo en realidad). Quisi-
mos crear efectos que estu-
vieran en el límite mismo de
la percepción, que produje-
ran temor sin saber exacta-
mente porqué”. Casi todas
las secuencias se rodaban, y
después se trataban de for-
ma digital con ayuda del or-
denador. De esta forma se
consiguió, por ejemplo, que
se movieran los ojos de las
estatuas inertes. Una escena
que se realizó completa-
mente con ayuda del orde-
nador fue aquella en la que
el fantasma de un niño apa-
rece sobre la cama de Nell.
Por supuesto una casa no es-
taría encantada sin la pre-
sencia de esos sonidos te-
La “casa de la colina” se encu
terra) y, en el mundo real, es u
rroríficos que pueblan la os-
curidad y disparan la imagi-
nación del espectador.

Además, La Guarida es la se-
gunda película (después de
StarWars) que utiliza el sis-
tema sonoro para salas
Dolby Digital-Surround EX.
Este sistema añade un canal
detrás del espectador, que
resulta perfecto para una pe-
lícula de estas caracterís-
ticas: ¿hay algo que de más
miedo que oír un extraño
ruido no localizado, sin sa-
ber de dónde procede?

Sonido terrorífico que
dispara la imaginación
41

entra en Lincolnshire (Ingla-
na escuela universitaria. ▲
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Los programas de contabilidad
nos ayudan con los quehaceres
económicos de cada día. Com-
puter Hoy ha probado cuatro
de estos programas y le infor-
ma de las virtudes y defectos
de cada uno de ellos. Algo 
le ayudará, pero llegar a 
fin de mes... seguirá
siendo difícil.

Contabilidad 44-45
Así hacemos los test 46
Al detalle: todos
los productos 48
Así funciona 50
Guía de software 52
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Contabilidad 
Doméstica
S i nos remontamos a los
inicios de la historia
de la informática (que

tampoco es tanto tiempo),
nos encontramos con enor-
mes máquinas que se utili-
zaban casi exclusivamente
para realizar complejas
operaciones relacionadas
con números. En aquellos
tiempos, las computadoras
se desarrollaron precisa-
mente para eso, y hasta mu-
chos años después, no se
descubrieron otras posibi-
lidades para estas máqui-
nas. Hoy las utilizamos pa-
ra realizar documentos en
el trabajo, conectarnos a In-
ternet, bajarnos el último
juego con espectaculares
gráficos, enviar un correo
a un amigo o planificar

44
nuestras próximas vaca-
ciones. ¿Es que ya no ha-
cemos ningún cálculo? En
este artículo, Computer
Hoy va a acercarse a una de
las pocas aplicaciones
prácticas de estos "mons-
truos del cálculo" que nos
pueden ser útiles en casa:
ayudarnos a llevar un con-
trol sobre el ir y venir de
nuestros "duros".

La contabilidad doméstica
puede ser lo suficiente-
mente sencilla como para
poder llevarla con un cua-
dernillo y un bolígrafo, o
un auténtico quebradero
de cabeza que nos puede

Sencillez o gran 
complicación
llevar a meternos en unos
gastos que realmente no
nos podríamos permitir.
Por eso, nunca viene mal
una ayuda para poder or-
ganizar nuestros gastos, sa-
ber en qué se nos va el di-
nero y establecer un plan
de ahorro que nos permita
adquirir ese capricho que
nos quita el sueño.
Los programas que evalua-
mos en este número son la
herramienta ideal para sa-
ber de cuánto dinero dis-
ponemos o qué tipo de gas-
tos deberíamos disminuir
para llegar con más holgu-
ra a fin de mes.

Todos los programas que
hemos analizado nos per-
miten agrupar los gastos en
cuentas. De este modo, con
sólo sacar un informe, sa-
bremos la cantidad que nos
hemos dejado este mes en
informática o ropa, o cuán-
to nos supone al año todos
los gastos relacionados con
la casa: luz, agua, alquiler,
teléfono, etc.

También nos permiten
manejar otro tipo de cuen-
tas, como son las que con-
tienen realmente nuestro
dinero; es decir, cuentas de
banco, planes de ahorro o
de jubilación, cuentas de
efectivo o de dinero en ma-
no, etc. Un aspecto impor-
tante de estos programas es
la posibilidad de introdu-
cirles los gastos o ingresos
periódicos: la bendita nó-
mina, la cuota del abono de
Canal +, etc. de tal modo
que, cuando llegue el día
uno del mes, no tendremos
que preocuparnos de de-
cirle al ordenador que ha-
ga tal o cual apunte, ya que
el programa lo realizará de
forma automática.

Uno de los gastos perió-
dicos que recibe un trata-
miento especial son los cré-
ditos; en todos los
programas que hemos ana-
lizado existe un simulador
de créditos , en el que
podremos calcular la cuo-
ta mensual, el número de
cuotas o la cantidad de cré-
dito que podemos obtener
con una cuota y un interés

01

Agrupar gastos por 
categorías
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¿Qué es...?
Simulador 
de créditos

Es una pantalla que nos
permite ahorrarnos la vi-
sita al banco para pre-
guntar cuánto pagaría-
mos si les pidiésemos
un préstamo, o cuánto
nos prestan si nos com-
prometemos a darles
una cantidad al mes. Son
pantallas en las que te-
nemos que introducir el
número de cuotas, el in-
terés del préstamo, la
cantidad que queremos
que nos presten y la can-
tidad que pagamos al
mes. Dejando libre uno
de estos conceptos, el
simulador lo calculará
partiendo de los otros.

Cuentas
Una cuenta es un lugar
en el que tenemos dinero
como la cuenta corrien-
te, del banco o la cuenta
de «efectivo», el dinero
en metálico del que dis-
ponemos. Podemos dar
de alta tantas cuentas de
banco y de efectivo co-
mo queramos. 
Una segunda forma de

02

01

▼

Las opciones que nos llega a ofrecer Microsoft Money 99
son muchas y con una presentación muy lograda.
predeterminado.El modo
de llegar a saber el estado
de nuestras cuentas es a
través de los informes .
Todos los programas nos
permiten emitir un informe
global, incluyendo todas las
cuentas disponibles, de una
sóla cuenta o de un perío-
do de tiempo determinado.

El programa Quicken
ofrece un gran número de
informes prediseñados, ade-
más de permitirnos confi-
gurar cualquiera de ellos
para ajustarlos a nuestros
gustos o necesidades per-
sonales.

Las últimas tendencias de
estos programas se centran
en el acceso a nuestros da-
tos bancarios a través de In-
ternet. La posibilidad de ve-
rificar el estado de nuestras
cuentas bancarias a través
de la red para llevar a la par
nuestros apuntes en el pro-
grama y los datos que el
banco tiene almacenados
se está convirtiendo en al-
go habitual, ya que cada día

03
02

Asistentes que nos 
facilitan el trabajo 
entender la palabra es

Efectiv!

No hemos querido olvidar-
nos de una buena opción
gratuita: el programa Efec-
tivo’98. Este programa na-
ció de la colaboración de los
mayores bancos de nuestro
país para unificar el modo
de acceder a la información
bancaria de la que dispone-
mos a través de Internet.
Aunque su misión principal
es la de acceder a esta in-
formación, Efectivo’98 nos
puede ayudar a llevar nues-
tra contabilidad muy cómo-
son más los bancos que
ofrecen el servicio deno-
minado Home Banking

, o lo que es lo
mismo, la visualización de
nuestras cuentas desde ca-
sa. Money 99 llega más le-
jos en cuanto a servicios de
Internet,ya que incluye en
una de sus pantallas, enla-
ces a la web de Microsoft y
a otras de contenido eco-
nómico para estar informa-
dos de todo lo que pueda
afectar a nuestros ahorros
e inversiones.

De los programas que he-
mos evaluado en este nú-
mero de Computer Hoy, ha
sido el Money 99, de Mi-
crosoft, el que se lleva el
primer puesto.

Con una interfaz muy
cuidada que nos recuerda
a una página web, llena de
hiperenlaces 
que invitan a continuar con
la navegación, y con un
gran número de asistentes
que facilitan en la mayoría
de los casos las tareas más
complicadas, Microsoft 
Money 99 incluye además
la opción de importar los
datos que tenga-06 (Pág. 46)

05 (Pág. 46)

04 (Pág. 46)
como la entendería un
contable: podríamos ha-
blar de la cuenta «Ropa»
o la cuenta «Nómina»,
que son el conjunto de
todos los ingresos y gas-
tos que tenemos asocia-
dos por el motivo del
gasto. Para evitar confu-
siones, Quicken y Money
99 lo llaman «Categorí-
as», mientras que el pro-
grama Ecus lo denomina
«Grupos».

Informes
Un informe es el resulta-
do de consultar una o
varias «cuentas»  o un
período de tiempo con-
creto. Así podremos im-
primir un informe de
movimientos de una
cuenta bancaria o un in-
forme de los gastos que
hemos tenido en el últi-
mo mes. Es muy impor-
tante que nuestro pro-
grama nos permita
configurar los informes,
ya que es probable que
el que necesitamos no
se encuentre entre los
que existen desde un
principio.

03

▲
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damente, ya que el progra-
ma dispone de las opciones
básicas para ello.
Sin embargo, no hemos

querido compararlo con el
resto de los programas ana-
lizados en este artículo ya
que presenta carencias más
que notables, como pueden
ser el no poder incluir un
préstamo o un crédito. Eso
sí, el programa se puede
descargar totalmente gratis
desde la página web
www.efectivo98.com
mos en Quicken para poder
seguir con nuestras cuen-
tas desde este programa.

Una de las opciones que
más nos ha gustado es la fa-
cilidad con la que se ela-
bora un presupuesto, te-
niendo en cuenta los
ingresos periódicos y ex-
traordinarios, los gastos fi-
jos y los posibles gastos
ocasionales (una avería del
coche o un viaje, por ejem-
plo), las aportaciones a pla-
nes de ahorro, etc, para ter-
minar con un informe que
nos indica si tenemos di-
nero suficiente como para
afrontar todos esos gastos
previstos.

La segunda posición es
para Home Numbers. Este
es quizá el programa que
aprenderemos a utilizar
más rápido de los cuatro
que hemos analizado. Al
igual que el Ecus, tiene una
interfaz muy gráfica e in-
tuitiva, y su mayor interés
está en la organización de
las pantallas en tan sólo
cuatro menús. Por otro la-
do, el manual de usuario se
sale completamente de la
norma que estamos acos-
tumbrados a ver; es muy
completo, y con multitud
de capturas de pantallas
que nos muestran gráfica-
mente las acciones que po-
demos realizar. Así se ex-
plican una por una las
distintas pantallas de la
aplicación en curso de un
modo simple e intuitivo.

Quicken ocupa la tercera
plaza. Desde el momento
de ejecutarlo la primera
vez, en la que nos da la

Informes para 
controlar cada peseta
Nº 28
bienvenida con un asisten-
te que nos ayuda
a configurar nuestras cuen-
tas bancarias y de efectivo,
se muestra fácil de utilizar.
El diseño de la interfaz es
serio, aunque quizá un po-
co anticuado, ya que es el
mismo que el de las ver-
siones de Windows 3.1, y
no muestra más gráficos
que una pequeña página
para acceder a casi todas
las pantallas del programa.

Uno de los aspectos más
cuidados es el de los infor-
mes, ya que al amplio nú-
mero de plantillas que trae,
se le añade el poder modi-
ficar todo lo que se nos 
antoje, con el fin de sacar
el listado que realmente ne-
cesitamos.

Y la posición número cua-
tro es para el Ecus 3.0 de
Panda, empresa conocida
sobre todo por sus progra-
mas antivirus. Sin duda es el
programa más espectacular
en cuanto a sus capacidades
gráficas: tan sólo hace falta
ver la pantalla que nos re-
cibe cuando lo ejecutamos.
Este modo de presentarlo
nos ayuda mucho en la na-
vegación entre sus panta-
llas, ya que podemos llegar
a ellas a través del típico
menú de los programas
Windows o pinchando en
cada uno de los iconos que
se nos presentan. En resu-
men, cuatro platos fuertes
para el cada vez más solici-
tado mercado que rodea al
mundo de las cuentas cla-
ras, del dinero y de su aho-
rro y planificación.

07 (Pág. 46)

Una atractiva 
interfaz
45
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Así hacemos los test!

Los cuatro programas evalua-
dos en este artículo responden
a la oferta existente actual-
mente en el mercado del soft-
ware de contabilidad domésti-
ca. Como hemos podido
comprobar, todos ellos ofrecen
unas prestaciones más que su-
ficientes como para plantear-
nos el adquirir alguno de ellos
como primer apunte de nues-
tra contabilidad. Computer Hoy
ha analizado estos cuatro pro-
gramas desde la perspectiva
del usuario final, que busca en
estas aplicaciones una ayuda
que le permita saber cuál es el
estado de sus cuentas sin te-
ner que realizar un gran es-
fuerzo ni en el aprendizaje del
modo de empleo ni en su uso
cotidiano. Por esto, hemos di-
vidido nuestras valoraciones en
cuatro grandes apartados: ser-
vicio, instalación, manejo y
funciones incluidas.

Servicio
En este apartado se ha valora-
do la facilidad con la que un
usuario puede alcanzar la so-
lución de sus problemas, ya
sea mediante un teléfono de
atención al cliente, o bien me-
diante la búsqueda entre las pá-
ginas que la empresa dispon-
ga en Internet.

Instalación
Una incorrecta instalación del
producto elegido puede aca-
rrear problemas en el momen-
to de su uso, por lo que este
primer contacto con el pro-
ducto debe ser lo más claro po-
sible, lo más rápido y, como
norma general, acompañado de
una buena ayuda impresa que
permita hacer frente a los po-
sibles imprevistos surgidos du-
rante este proceso. Un buen
manual, el proceso de autoa-
rranque del CD-ROM para no
tener que navegar entre los fi-
cheros buscando el programa
de instalación, la duración del
proceso inferior a un minuto y
la ausencia de preguntas que
no son estrictamente necesa-
rias para este proceso, se tra-
ducen en una alta nota en esta
categoría.
Se ha valorado también la can-
tidad de disco duro ocupado,
ya que por lo general estos sue-
len estar «hasta los topes», y
podemos quedarnos con la

miel en los labios tras el aviso
del programa de instalación
que no encuentra suficiente es-
pacio. Una ocupación de más
de 20 megabytes se traduce en
una mala nota en este aspecto. 

Manejo
Uno de los aspectos básicos de
cualquier programa, no sólo de
los aquí analizados, consiste en
la velocidad con la que un
usuario no acostumbrado a ese
programa sea capaz de realizar
procesos cada vez más com-
plicados, hasta llegar a desen-
volverse con soltura por todas
las funciones del mismo. Por
esto, el mayor peso de este
apartado es para la denomina-
da «curva de aprendizaje»; es
decir, la cantidad de funciones
que aprende el usuario en el
menor tiempo posible. 
También es muy importante la
documentación que acompaña
al programa, ya sea impresa en
un manual de usuario o la im-
prescindible ayuda en línea,
que nos informa de la pantalla
en la que nos encontramos en
ese momento. Es fundamental
que esta ayuda sea completa,
clara y concisa, que nos per-
mita encontrar el modo de sa-
lir de un aprieto rápidamente. 
La claridad de los menús y de
la interfaz nos ayuda a apren-
der más rápidamente el modo
de llegar a la pantalla que nos
permite comenzar un proceso
concreto. El seguimiento de los
estándares de Windows per-
mite que un usuario con expe-
riencia en otras aplicaciones de
este entorno se sienta cómodo
ante la pantalla del ordenador. 
Además, en este tipo de pro-
gramas se agradecen las he-
rramientas de realización de co-
pias de seguridad, ya que un
fallo en el disco puede llevar-
nos a perder toda la informa-
ción introducida en el sistema
y perder el trabajo de mucho
tiempo.

Funciones
La cuarta sección de pruebas
es la que más peso tiene en la
nota final de la aplicación, un
60 por ciento. No podía ser de
otro modo, ya que la potencia
de un programa se mide por el
número de funciones y la bue-
na implementación de cada una
de ellas. 

Se han evaluado las funciones
básicas que debe de incluir
cualquier programa de este ti-
po, como la posibilidad de in-
troducir créditos en nuestras
cuentas, préstamos recibidos
o realizados a otra persona o
entidad, o la inclusión de una
«cuenta de valores» para que
los más arriesgados puedan lle-
var un seguimiento de sus ac-
ciones. Una herramienta inte-
resante es la encargada de
hacer un presupuesto anual, en
el que, a partir de unos ingre-
sos y unos gastos fijos, y una
previsión de gastos en las di-
ferentes categorías, se pueda
establecer un objetivo de aho-
rro o de reducción de una deu-
da, y una vez establecido, el
programa permita llevar un se-
guimiento de nuestras cuentas
para saber en todo momento si
vamos a conseguirlo o, por el
contrario, nos ayude a averi-
guar en qué categorías esta-
mos saliéndonos del presu-
puesto. 
Los informes son una parte del
programa que hay que mirar
con lupa. Un buen número de
informes prediseñados, acom-
pañado de la opción de realizar
cuantos ajustes deseemos en
ellos, nos mantendrá perfecta-
mente informados del estado
de las cuentas. Lo mismo po-
demos decir de los gráficos, ya
que con sólo un vistazo pode-
mos ver de qué modo se dis-
tribuyen nuestros gastos en el
tiempo. También se han valo-

rado las herramientas que fa-
cilitan el acceso al programa,
como la que nos recuerda al
principio de mes los gastos que
vienen, o la que nos calcula la
letra que tendríamos que pagar
si pidiéramos un crédito. Otras
herramientas útiles son la in-
clusión de una calculadora que
no nos obligue a salirnos del
programa para realizar las
cuentas, un calendario de mo-
vimientos que mantenga en
una pantalla toda la informa-
ción relativa a un mes concre-
to o la inclusión de funciones
de «Home Banking», para po-
der consultar los datos de
nuestras cuentas bancarias a
través de Internet. No hemos
querido quedarnos indiferen-
tes ante el  cambio de moneda
que se nos avecina dentro de
un par de años, y a decir ver-
dad, suponíamos que los re-
sultados serían más esperan-
zadores que los obtenidos.

Indice precio /
calidad
Se calcula dividiendo el precio
del producto entre la nota ob-
tenida en las pruebas. A este
valor se le asigna una nota de
precio / calidad según la si-
guiente clasificación:
Indice hasta 27
28 hasta 34
35 hasta 45
46 hasta 68
69 hasta 135
A partir de 136

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente

¿Qué es...?
Home 
Banking 

La traducción de este tér-
mino es la de «Banco en
casa», es decir, la posibi-
lidad que nos ofrece un
banco a través de su web
de consultar el estado de
nuestras cuentas, evitan-
do el viaje al cajero auto-
mático para una simple
petición de saldo. Las po-
sibilidades de esta tecno-
logía son sobre todo de
consulta, aunque también
podemos realizar trans-
ferencias de dinero entre
dos cuentas sin mover-
nos de casa. Por desgra-
cia, si lo que necesitamos
es sacar dinero tendre-
mos que pasar por caja.

Hiperenlaces
Se entiende por hiperen-
lace una parte del texto
que sobresale del resto
(ya sea por estar subra-
yada o por tener otro
color) y que nos lleva a
visitar otra página cuan-
do pinchamos sobre ella
con el ratón. 

Importar
datos

Los datos como los mo-
vimientos de dinero, pa-
gos de facturas o las ca-
racterísticas de las
cuentas, se guardan en
un fichero para que la
próxima vez que ejecu-
temos el programa, éste
busque ese fichero y en-
cuentre los datos tal y
como los dejamos la úl-
tima vez. Por desgracia,
no hay un modo concre-
to de guardar estos da-
tos, aunque Money in-
corpora la posibilidad de
leer los ficheros de otro
(Quicken) para incluir en
su fichero los datos de
otro programa.

Asistente 
Es un programa que
ayuda al usuario a reali-
zar acciones complica-
das de un modo simple.
Normalmente se utiliza
para ayudar a rellenar
formularios. El asistente
va preguntando por los
datos necesarios, y da
más información sobre
los campos a rellenar

07

06

05

04

▼

Menú de pestañas de Quicken. Destaca la facilidad 
con que se accede a todos los datos relevantes.
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Resultados del test en detalle

Calidad

Precio / calidad
Precio IVA incluido (Pesetas)
Cálculo para la nota precio / calidad

1er Puesto

Notable j 8,84

Sobresaliente
4.995 ptas.

4.995 : 8,84 =565 = Sobresaliente

3er Puesto

Notable j 7,80

Bien
6.995 ptas.

6.995 : 7,80 =896 = Bien

4o Puesto

Bien j 6,24

Notable
4.995 ptas.

4.995 : 6,74 = 741 = Notable

2o Puesto

Notable j 8,12

Bien
6.990 ptas.

6.990 : 8,12 = 860 = Bien

No
ta

No
ta

No
ta

No
ta

No
taFabricante

Programa
Teléfono de Información
Fax de Información
Servicio 5%
Teléfono de ayuda 3%
Servicio online 2%
Instalación 10%
Arranque automático 
(comprobado) 2%
Espacio requerido en disco 
(comprobado) 2%
Proceso de la instalación 
(comprobado) 2%
Desinstalador 
(comprobado) 2%
Ayuda en la instalación 
(comprobado) 2%
Manejo 25%
Manual impreso 4%
Ayuda en línea 5%
Interfaz 5%
Copia de seguridad 5%
Aprendizaje 6%
Funciones 60%
Créditos 7%
Calcula créditos 3%
Préstamos 7%
Informes / Gráficos 7%
Informes / gráficos 7%
personalizables 4%
Recuerda fechas 4%
Automatiza pagos 4%
Gestiona presupuestos 3%
Euros 4%
Manejo de acciones 2%
Banca electrónica 6%
Calculadora 2%
Calendario de movimientos 7%
Nota Parcial                               100%
Corrección positiva / negativa

Microsoft
Money 99 / 7.0 
902 197 198
-

6,40
902 197 198 6
www.microsoft.com/spain 7

8,00

Sí 10

Mucho (21 Mb) 4

Normal 6

Sí 10
Normal / con ayuda 
impresa 10

6,88
Escaso 4
Normal 6
Clara 8
Sí 10
Normal 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí / sí 10
Múltiples opciones 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10

8,84
0

Intuit
Quicken4 
902 18 11 82
91 571 16 44

6,00
902 18 11 82 6
www.intuit.com 6

7,20

No 0

Muy poco (6,2 Mb) 10

Normal 6

Sí 10
Normal / con ayuda 
impresa 10

7,12
Completo 8
Normal 6
Normal 6
Sí 10
Normal 6

8,33
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí / sí 10
Múltiples opciones 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 0
Sí 10
No 0
Sí 10
Sí 10

7,80
0

Point Soft
Home numbers
93 473 92 42
93 371 13 46

4,00
- 0
www.pointsoftware.com 10

7,60

Sí 10

Muchísímo (40 Mb) 2

Normal 6

Sí 10
Normal / con ayuda 
impresa 10

8,64
Escaso 4
Muy útil 10
Clara 8
Sí 10
Muy rápido 10

8,33
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí / sí 10
Algunas opciones 4
No 0
Sí 10
Sí 10
No 0
Sí 10
Muy limitada 4
Sí 10
Sí 10

8,12
0

Panda
Ecus 3.0
902 24 36 50
94 424 46 97

6,80
902 24 36 50 6
www.pandasoftware.es 8

9,20

Sí 10

Muy poco (8 Mb) 10

Normal 6

Sí 10
Normal/con ayuda impresa

10
5,36

Escaso 4
Escasa 4
Muy clara 10
No 0
Rápido 8

6,07
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí / sí 10
Sólo los gráficos 6
Sí 10
Sí 10
No 0
No 0
No 0
No 0
Sí 10
No 0

6,24
0

Así califica Computer Hoy
Computer Hoy califica cada  prueba y las
evalúa según su importancia. Para que
cada lector pueda comprobar los resulta-
dos del test, se especifica la importancia
de cada prueba sobre la puntuación total
del test en esta columna.

www.microsoft.com/spain
www.pointsoftware.com
www.intuit.com
www.pandasoftware.es
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3ª Puesto

Quicken 4

Quicken es un clásico. Fácil de aprender,
con asistentes de ayuda en las operacio-
nes más complejas y la posibilidad de
configurar
los informes
del modo
que más nos
guste.

++

––

Calidad : Notable

Precio / calidad : Bien

Precio : 6.995 ptas

• Configuración de los lista-
dos 
• Espacio requerido en disco

• No permite el cambio al eu-
ro
• Instalación en disquetes

4º Puesto

Home Numbers 98

La claridad de la interfaz se puede ob-
servar en estas imágenes. La facilidad
con la que se aprende a manejarlo y la
claridad del
manual, lo
convierten en
una opción a
considerar.

++

––

Calidad : Bien

Precio / calidad : Notable

Precio : 6.990 ptas.

• Interfaz muy clara
• Manual del usuario

• No recuerda pagos
• Ocupa mucho espacio en el
disco duro

1º Puesto

Microsoft Money 99

Destaca por la cantidad de asistentes
que incluye para facilitar la inclusión de
créditos o presupuestos. Parece una pá-
gina web: pa-
sar de panta-
lla, es como
navegar por
Internet.

++

––

Calidad : Notable

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : 4.995 ptas.

• Interfaz tipo web.
• Asistentes.

• Manual impreso.
• Ocupa mucho espacio en el
disco duro.

2ª Puesto

Ecus 3.0

Permite navegar entre sus pantallas con
menús de Windows o por los iconos de
sus pantallas. Aunque Panda lo ha des-
catalogado,
se puede ad-
quirir en al-
gunos co-
mercios.

++

––

Calidad : Notable

Precio / calidad : Bien

Precio : 4.995 ptas.

• Interfaz y sistemas de me-
nús
• Espacio requerido en disco duro

• Sin presupuestos
• Sin calendario de movi-
mientos
•Sin copia de seguridad

Opinión!!
 ¿Qué pasa con el Euro?
Cuando decidimos hacer una com-
parativa de programas de contabi-
lidad doméstica, esperábamos que
la oferta fuera más amplia. Nos ha
sorprendido que los fabricantes no
se hayan esmerado demasiado a la
hora de poner a sus programadores
a trabajar en programas de este ti-
po. Sobre todo, teniendo en cuenta
que, hoy día, se pueden encontrar
programas de “casi todo”; por ejem-
plo, diseño de interiores, que publi-
camos en el número 13 tenía seis
opciones y algunas demasiado pre-
cisas, como el diseño de oficinas,
que optamos por dejar fuera. ¿Será
que  es nuestro país la gente pre-
fiere manejar sus duros a la anti-

gua? De cualquier forma, entre los
programas que hemos analizado,
sobre todo nos ha sorprendido que
no resulten demasiado complicados
de manejar. Esto es una caracterís-
tica interesante, teniendo en cuen-
ta la fama que arrastran -injusta-
mente- las materías relacionadas
con las matemáticas en general, y
los números en particular.
Pero, en lo que los fabricantes tam-
poco se han esmerado demasiado
ha sido en el diseño, que nos ha pa-
recido más bien soso. En cuanto a
los manuales, la respuesta ha sido
irregular: mientras que unos resul-
tan bastante buenos, otros se han
quedado algo descuidados. ▲
A pesar de la gran cantidad de noti-
cias relacionadas con y para el eu-
ro, fusiones corporativas, tratados
entre naciones, índices de IPC, etc...
aún no está totalmente integrado en
los cuatro paquetes de contabilidad
que se han analizado (con la muy
honrosa excepción del Microsoft
Money 99). Ello nos puede indicar,
entre otras cosas, la falta de previ-
sión que aún existe en este tema. 
Por otro lado, y como contraparti-
da a este “tirón de orejas”, es tam-
bién digno de mención la nota que
han obtenido todos los programas
en relación a la calidad. 
Es verdad que son todos de una ca-
lidad notable, y que se nota el inte-
rés de las casas de software por
acercar la contabilidad al usuario de
a pie, frente a la dificultad que es-
tas cuestiones han representado du-
rante mucho tiempo. Otra cuestión
a tener muy en cuenta, es el precio.
Todos ellos están al alcance de cual-
quier bolsillo con preocupaciones
sobre el futuro económico personal
y de su casa, y eso nos hace pensar
en la gran aceptación que en poco
tiempo tendrán los programas de
contabilidad doméstica. Pero, podí-
an haber afinado un poco más.
Por último, la importancia prestada
a simplificar y facilitar cualquier ac-
ción por medio de imágenes, te qui-
ta el temor a planificar tu dinero.
49Nº 28
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Así funcionaAsí funcionaConsejos prácticosConsejos prácticos

Microsoft X
¿Cómo preparar al Money 99 para automatizar
mis recibos mensuales?
Money 99
En este consejo le mostra-
remos cómo podemos pre-
parar al programa Money 99
para que automáticamente
nos "pase" los recibos que
tenemos domiciliados, como
la contribución, el recibo de
la luz o el agua. En este caso
vamos a prepararlo para que
nos cobre la cuota del abo-
no a un conocido canal de
televisión.

1Una vez ejecutado el pro-
grama, desde cualquiera

de las pantallas pincharemos
en el menú superior en

, luego en el me-
nú lateral en ,
luego en los botones infe-
riores en , con lo
que nos aparecerá un
asistente llamado "Crear
operación programada"   ,
que nos ayudará en la reali-
zación del proceso
▲

2Como lo que queremos
es introducir un pago

pincharemos en 
y luego pasaremos a la si-
guiente pantalla pinchando
en , en la que se
nos pregunta la frecuencia
del pago. Como nuestro pa-
go es mensual, por lo que
elegiremos la opción ,

y en el desplegable escoge-
remos

y pincharemos de nuevo en 
.

50
3Ahora nos aparece un
formulario    en el que

debemos rellenar los cam-
pos 

E . Si
tenemos alguna cuenta en el
programa,podremos elegir la
que tenga domiciliado el pa-
go,o dejar esta casilla en blan-
co. Si optamos por esta op-
ción, en el momento de
realizar el pago nos pregun-
tará a qué cuenta queremos
cargarlo. Una opción que nos
permite el
Money 99 es la de escribir el
nombre de una cuenta que
no exista, y automáticamen-
te nos aparecerá otro asisten-
te que nos ayudará a confi-
gurar los parámetros de esa
cuenta.Una vez más,pincha-
remos en .

4Como método de
pago elegiremos ,

de nuevo en y, co-
mo vamos a pagar siempre lo
mismo, elegiremos    .
5Pinchamos en y,
en la última pantalla nos

preguntará si queremos que
nos haga en este momento
el cargo a cuenta. Para que
la próxima vez que inicie-
mos el programa nos avise
de una factura impagada,
pincharemos en 

y, por último, en .
Con esto habremos pre-

parado al Money 99 para
que nos avise cada vez que
cumpla el plazo de venci-
miento 

de cualquier tipo de reci-
bo, nómina, factura. Para
avisarnos, utiliza un pe-
queño icono en la barra de
tareas, que estará apa-
gado si no hay pagos o es-
tará encendido . Este es
el resultado:
Nº 28
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Probados en Computer Hoy: Software
¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los

test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante.

Probados en Computer Hoy: Software

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

1 Microsoft Windows 98 18.000 ptas 3

1 Lotus SmartSuite Millenium 64.000 ptas 4

2 Microsoft Office 97 Professional 69.900 ptas 4

3 Corel WordPerfect Suite 8 57.884 ptas 4

1 Adaptec Easy CD Creator L.3.5 13.021 ptas 4

2 Cequadrat Win On CD 3.5 6.960 ptas 4

3 Ahead Software Nero B. ROM 3.0.7.1 1.740 ptas 4

4 Elektroson Gear 4.3 Descatalogado 4

5 GoldenHawk CDR-WIN 3.6 8.400 ptas 4

6 Creative Digital R. HyCD Suite Java 2.12 94.613 ptas 4

1 Atlantic Devices Route 66 99 Eur. 8.900 ptas 5

2 AND Route 98 Esp. y Por. 5.990 ptas 5

3 AND Route 98 Europa 7.990 ptas 5

4 AND Route 98 World 7.990 ptas 5

5 Movierecord Viaje por G. Bret. 2.995 ptas 5

6 Anaya Interactiva Viaje Ciudades M. 4.990 ptas 5

7 Movierecord Viaje por Italia 2.995 ptas 5

8 Movierecord Viaje por España 2.995 ptas 5

1 Coktel Adibú 2. Leo/Cal. 5.995 ptas 6

2 Coktel Cuarto de juegos 4.995 ptas 6

3 Infogrames Mulán 6.490 ptas 6

4 Infogrames Aladdín 6.490 ptas 6

5 Infogrames Lego Creator 7.490 ptas 6

6 Anaya Interactiva Tim 7. Matemát. 5.490 ptas 6

7 Zeta Multimedia Contar y agrupar 4.900 ptas 6

8 Anaya Interactiva Trampolín. 5º 4.990 ptas 6

9 Zeta Multimedia Gran Atlas 7.900 ptas 6

10 Ubisoft Rayman. Mat/Len 3.995 ptas 6

11 Zeta Multimedia Juega con matem. 4.900 ptas 6

12 Zeta Multimedia Pingu 4.900 ptas 6

13 Anaya Interactiva Trampolín. Valor. 4.990 ptas 6

14 Anaya Interactiva Mensa Junior 5.990 ptas 6

15 Movierecord 102 actividades 3.995 ptas 6

16 Planeta Colorea, escribe. 6.990 ptas 6

1 Lodisoft Tell me more Negocios 8.990 ptas 7

2 Assimil Multimedia Visado para el amer. 9.500 ptas 7

3 Ubi Soft Inglés con Rayman 3.995 ptas 7

4 Softvision Talk now! Aprende 4.995 ptas 7

5 Anaya Interactiva Do English 6.990 ptas 7

6 Coktel Kids Inglés 4.995 ptas 7

7 AND And Active English 7.990 ptas 7

8 Coktel YES Iniciación 5.995 ptas 7

9 KDC Managing Quality 11.995 ptas 7

10 KDC Internat. Sales 11.995 ptas 7

11 Softvision Asterix Learn English 6.995 ptas 7

12 Movierecord Vamos a hablar inglés 2.995 ptas 7

1 Adobe Photoshop 5 176.000 ptas 7

1 Network Associat. Nuts & Bolts 98 5.700 ptas 8

2 Ultimobyte PKZIP para Windows 4.995 ptas 8

3 Anaya Interactiva Kit de emergencia Nor. 9.990 ptas 8

4 Binary DriveCopy 5.800 ptas 8

5 Mindsoft Utilities 2 8.115 ptas 8

6 Binary Partition Magig 4.0 14.500 ptas 8

7 TouchStone Check It 98 11.545 ptas 8

8 Niko Mak Comp. WinZip 7.0 3.135 ptas 8

9 P&P Servicios C. TurboZIP 2.1 8.000 ptas 8

10 IMSI Windelete 97 Descatalogado 8

11 Super Win Soft. Win Rescue 98 2.840 ptas 8Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Notable

Notable

Notable

Insuficiente

Sistemas operativos

Suites de ofimática

Software para grabar CDs

Planificadores de viajes

Educativos infantiles

Programas de retoque fotográfico profesional

Utilidades

Programas para aprender Inglés

En la edición impresa esta era una
página de publicidad
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12 Wolf Agency WinSafe98 4.265 ptas 8

1 Planeta Multime. Focus 99 19.990 ptas 9

2 Microsoft Encarta 99 14.990 ptas 9

3 Micronet Enciclopedia Universal 11.600 ptas 9

4 Salvat Salvat 99 10.900 ptas 9

5 Casa de Software Futura 2000 10.900 ptas 9

6 Lafer Multimedia Lafer 11.950 ptas 9

1 Corel Gallery Magic 1.000.000 19.604 ptas 10

2 Corel Gallery Magic 205.000 10.324 ptas 10

3 Softkey Mega ClipArt 15.000 4.950 ptas 10

4 Softkey Designer ClipArt 12.000 2.950 ptas 10

5 Marcombo ClipArt Superpack 2 2.990 ptas 10

6 Softkey Fun ClipArt 5.000. 1.995 ptas 10

7 Media Connect. Dibuje y modifique... 2.995 ptas 10

8 Softkey 2.550 ClipArt a color 995 ptas 10

1 Microsoft Outlook 98. 19.900 ptas 11

2 Lotus Organizer 5.0. 18.000 ptas 11

3 iSBiSTER Intl. Time & Chaos v 5.3.5. 6.660 ptas 11

4 Idyle Software Agenda 98. 3.018 ptas 11

5 Softkey Agenda Multimedia. 1.995 ptas 11

6 AMF Software Daily Planner & PIM. 4.478 ptas 11

1 Marcombo Diseño de casas de ensu.. 13.400 ptas 13

2 Marcombo Diseño de interiores en 3D 6.900 ptas 13

3 FastTrak 3D Kitchen. 11.594 ptas 13

4 FastTrak Visual HOME DELUXE 11.594 ptas 13

5 Coktel Custom HOME 3D 5.995 ptas 13

6 IMSI FloorPlan 3D DELUXE 19.990 ptas 13

1 IBM ViaVoice EXECUTIVE 98 33.900 ptas 14

2 IBM ViaVoice HOME 98 Multilingüe 12.900 ptas 27

3 IBM ViaVoice HOME 98 9.900 ptas 14

4 IMSI VoiceDirect Continuous Gold 16.995 ptas 27

5 Dragon Systems Naturally Speaking Preferred 3 33.900 ptas 27

6 Dragon Systems Point & Speak. 10.900 ptas 14

7 Salvat Habla con tu ordenador 3.995 ptas 27

1 Steinberg ReBirth 2.0 37.500 ptas 16

2 Anaya Interactiva MixMan Studio 5.980 ptas 16

3 Sound Foundry Acid Rock 8.500 ptas 16

4 Sound Foundry Acid DJ 8.500 ptas 16

5 AIM Productions MixMaster Pro 7.995 ptas 16

6 Steinberg B.Box 9.900 ptas 16

1 Data Fellows F-Secure 29.900 ptas 17
2 Panda Software Panda Platinum 6.0 13.804 ptas 17
3 Network Associates VirusScan 4.0.2 5.700 ptas 17
4 Symantec Norton Antivirus 5.0 8.445 ptas 17
5 Norman Data Def. Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 13.914 ptas 17
6 Sophos Sophos PLC 10.900 ptas 17

1 PKWARE PKZIP 2.60 para Windows 4.995 ptas 18
2 Flexform GmbH Squeez 2.0 6.457 ptas 18
3 Niko Mak Computing WinZip 7.0 7.370 ptas 18
4 E-Merge WinAce Archiver 1.0 4.660 ptas 18
5 Convergence Software WinPack 32 Deluxe 2.4.8 3.375 ptas 18
6 On-Line Services 2.000 WinRAR 2.50 5.800 ptas 18
7 JCL Development QuikZip Deluxe 1.01 3.207 ptas 18
8 Pacific Gold Coast TurboZip Express 1.01 4.661 ptas 18
9 Synapteck Software Zip Wizard Pro 3.0 4.815 ptas 18

10 Mimar Sinan Co. Visual Zip Studio 98 2.11 1.607 ptas 18

1 Microsoft Internet Explorer 5.0 Gratuíto 19

2 Netscape Commun. Navigator 4.6 Gratuíto 19

3 Operasoftware Opera 3.60 5.000 ptas 19

1 MicroVision SureThing CD Labeler 6.355 ptas 20
2 MicroVision SureThing Office Labeler 6.355 ptas 20
3 Avery Label Pro 7.500 ptas 20
4 Avery Asistente para Word 97 Gratuito 20
5 Neato CD Labeller Kit 6.003 ptas 20
6 APLI Asistente APLI Master para Word Gratuito 20
7 CAM Development Labels, Cards and More 4.828 ptas 20

1 Microsoft Outlook 98 19.900 ptas 21
2 Microsoft Outlook Express Gratuito 21
3 Netscape Messenger Gratuito 21
4 RIT R. Labs The Bat 1.34a 4.090 ptas 21
5 MCS Calypso 3.0 4.082 ptas 21
6 Qualcomm Eudora Pro 4.0 9.000 ptas 21
7 David Harris Pegasus Mail 3.11 Gratuito 21
8 Qualcomm Eudora Lite 3.06 Gratuito 21

1 Sek´d Red Roaster 24 44.500 ptas 22

2 Sonic Foundry Sound Forge 4.5 90.000 ptas 22

3 Steinberg WaveLab 2.0 88.000 ptas 22

4 Steinberg Get It On CD 8.422 ptas 22

5 Gold Wave Gold Wave 4.02 6.339 ptas 22

6 Syntrillium Cool Edit 96 4.254 ptas 22

7 Sonic Foundry Sound Forge XP 4.5 11.000 ptas 22

1 Salvat Multimedia Curso Multimedia Interactivo Windows 98 2.495 ptas 22

2 Anaya Interactiva Profesor de Windows 98 4.990 ptas 22

3 Salvat Multimedia Curso Multimedia Interactivo Internet 2.495 ptas 22

4 Movierecord Aprende Internet 2.995 ptas 22

5 Anaya Interactiva Internet en Windows 98 2.990 ptas 22

6 Softvision EasyTutor Aprenda Windows 98 3.950 ptas 22

7 Ed. Círculo Informático Aprenda Windows 98 4.995 ptas 22

8 Altus Curso de Internet y redes 4.495 ptas 22

1 Fundació Joan Miro Joan Miró - El color de los sueños 6.995 ptas 23

2 Anaya Interactiva Miguel Ángel - Vida y Obra 5.990 ptas 23

3 Ladac Multimedia Velázquez 4.495 ptas 23

4 Ladac Multimedia Obras maestras del Museo del Prado 7.995 ptas 23

5 Movierecord Goya 6.995 ptas 23

6 Planeta Multimedia La gran pintura italiana 14.900 ptas 23

7 Anaya Interactiva Museo de Orsay 6.990 ptas 23

8 EMME Interactive Viaje por Egipto 2.995 ptas 23

1 Microsoft Office 2000 71.900 ptas 24

1 Symantec Norton CleanSweep 4.5 9.860 ptas 25

2 McAfee UnInstaller Deluxe 5.700 ptas 25

3 IMSI Windelete v.5 8.005 ptas 25

4 Marcombo Power Cleaner 98 4.900 ptas 25

5 Chris Harris Remover for Windows 1.820 ptas 25

6 Nokta Software Uninstall Manager 2.360 ptas 25

7 Micrologig Consultants Skartchit Secure Deleter 2.995 ptas 25

1 Microsoft Money 99 4.995 ptas 28

2 Panda Ecus 3.0 4.995 ptas 28

3 Intuit Quicken 4 6.995 ptas 28

4 Point Soft Home Numbers 6.990 ptas 28
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Comprobar el registro

¿A quién no le ha ocurrido

alguna vez? Encendemos el
ordenador, vemos el mensa-
je de "Iniciando Windows
98…" y, cuando aparece el
Escritorio, la pantalla no es-
tá en la resolución

en la que estaba
configurada y nos aparecen
varios mensajes de error.

Sin embargo, después, pa-
rece que "funciona". Pero,
no conviene fiarse de las
apariencias. Lo mejor es
comprobar el registro.Vea-
mos cómo se hace:

1Haga click en ,
, , des-

pués en y
en .

2En la ventana que nos
aparece, haga click en

y seleccione, del menú que

01 (Pág. 56)
54
se despliega, la opción    

3Verá durante unos mo-
mentos este cuadro de

diálogo     
y, después, este otro: .

Si aparece este texto    
puede hacer click sobre el
botón    .

En caso contrario, haga
click sobre .

Si el programa encuentra
algún problema, le propon-
drá restaurar una de las co-
pias de seguridad hechas
anteriormente. Haga click
sobre y siga las indica-
ciones del programa.

Sin embargo, puede ocu-
rrir que nos encontremos
con algún problema que sea
lo suficientemente grave pa-
ra que Windows no se llegue
a cargar del todo. Llegado
este momento, tendremos

que “echar mano”de los co-
mandos y programas de
DOS.En este caso deberá se-
Nº 28
guir estos pasos:

4 Encienda su ordenador.
Cuando haya finalizado

la comprobación de me-

moria, pulse la tecla 8 y se-
leccione la opción “Sólo
símbolo de sistema”.

5Una vez que se encuen-
tre en la pantalla de

DOS, escriba el siguiente
comando: scanreg /resto-
re y pulse la tecla $. En la
ventana que se abre, selec-
cione un archivo con una
fecha anterior a la fecha en
la que comenzaron los pro-
blemas, por ejemplo    y
pulse la tecla $. Después
de un tiempo, el programa
le dirá que ha terminado de
restaurar la copia de segu-
ridad del registro y que de-
be reiniciar el ordenador.
Vuelva a pulsar la tecla $.
Una vez que el ordenador
se haya reiniciado, debería
poder acceder al Escritorio
sin recibir ningún mensaje
de error.

▲
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Sistemas operativosTrucos

¿Qué es...?
Resolución

Esta palabra quiere decir
“cantidad de puntos”.
Como los ordenadores
tienen que “cuadricular”
las cosas para poder
manejarlas, el monitor
del PC trabaja con un
número concreto de
puntos en el sentido ho-
rizontal y otro en el sen-
tido vertical. Así, cuan-
do decimos que hemos
configurado el Escritorio
de Windows en nuestra
pantalla con una resolu-
ción de 1.024 x 768, es-
tamos diciendo que éste
usa una cuadrícula con
1.024 puntos en hori-
zontal y 768 puntos en
vertical.

Menú de 
contexto

Los modernos sistemas
operativos como Win-
dows 95 o Windows 98
se basan en objetos. Es-
to quiere decir que to-
dos los elementos que
manejamos son objetos,
y como tales, tienen su
personalidad. Así, al ac-
tuar sobre un icono, en
los menús sólo aparece-
rán las opciones que tie-
nen relación con un ico-
no. Los menús contex-
tuales son justamente
eso: los menús que apa-
recen al pulsar el botón
derecho sobre un icono
con las opciones que
guardan relación con
ese icono.

Entorno 
de red

Es la definición que usa
Microsoft para definir a
todos los ordenadores y
recursos, como por
ejemplo impresoras,
que se encuentran en
una red local. Los ele-
mentos que conforman
el entorno de red se re-
presentan, como iconos
acompañados del nom-
bre del recurso, dentro
de una ventana.  El
nombre del recurso es
el nombre único que se
da a cada ordenador pa-
ra que sea fácilmente
identificable. El icono
que se asigna a cada
elemento depende de la
jerarquía que tenga den-
tro de la red.

03

02

01

▼

Windows 95Windows 95

Esconder carpetas compartidas

Si trabaja usted en una red,

posiblemente tenga una o
varias carpetas compartidas.
Como sabe, cualquier otro
usuario de la red puede ver
el contenido de dichas car-
petas. Pero, a lo mejor, a us-
ted le interesa compartir
una carpeta, de forma que
pueda acceder a su conte-
nido desde otro ordenador
distinto al suyo, sin que los
demás usuarios sepan de su
existencia. Para conseguir
esto, existe la posibilidad de
"esconder" la carpeta.Vea-
mos cómo se hace:

1Haga un doble click so-
bre el icono:

que se encuentra en el Es-
critorio.Windows abrirá es-
ta ventana:

2A continuación, haga un
doble click sobre el ico-

no de la unidad en la que se
encuentra la carpeta com-
partida que quiera ocultar,
por ejemplo:

3En la siguiente ventana,
haga click, con el botón

derecho del ratón, sobre el
icono de la carpeta com-
partida, por ejemplo     
y seleccione, del menú de
contexto , la opción       02
Nº 28
4Windows abrirá esta nue-
va ventana    

En ella, haga click sobre la
pestaña    

5Observará que en la ca-
silla   

ya está es-
crito el
nombre de
la carpeta,
tal como
se puede
ver en el
entorno de
red .

Nota: el
nombre

03
que aparece en su caso no tie-
ne porqué ser el mismo que
el de este ejemplo.

6Haga click a la derecha
del nombre, para que

aparezca el cursor dentro de
la casilla . Pulse la
tecla 4 . Si no aparece, es
porque el nombre que se en-
cuentra en la casilla es de-

masiado lar-
go. Pulse la
tecla $.
Ahora puede
escribir el sig-
no anterior.
Este es, en
nuestro ejem-

plo, el resultado: .

7Acuérdese de memorizar
el nuevo nombre de la

carpeta, ya que, en caso con-
trario, no podrá acceder a la
carpeta desde otro ordena-
dor. Haga click sobre el bo-
tón y cierre las ven-
tanas anteriores mediante
un click en .

Si ahora mira en el entor-
no de red, verá que la car-
peta anterior ya no aparece
en pantalla, a pesar de que
sigue compartida. Sin em-
bargo, sabiendo cómo, sigue
estando accesible.

$

Acceder a carpetas escondidas

Si ha "escondido" una o

más carpetas compartidas si-
guiendo los pasos del ejem-
plo anterior,querrá saber có-
mo acceder a ellas desde
otro ordenador.

Nada más fácil. Sólo debe
conocer el nombre de 
acceso y seguir estos pasos:

1Busque en el Escritorio el
icono que le mostramos

y haga un doble click sobre
el mismo.

2Se abrirá un ventana en
la que se muestran todos

los ordenadores que se en-
cuentran en ese momento
en la red, por ejemplo       

3Haga un doble click so-
bre el icono del ordena-

dor del entorno de red en el
que se encuentra la carpeta
que había ocultado ante-
riormente, por ejemplo    
4Se abrirá una nueva ven-
tana en la que se mues-

tran las carpetas comparti-
das. Como en nuestro
ejemplo la única carpeta
compartida es la que hemos
escondido anteriormente, la
ventana aparece vacía

5Haga dos clicks, en la ba-
rra de dirección, a la de-

recha del nombre, para que
aparezca el cursor 
Escriba el sig-
no de la barra
invertida.

Para que apa-
rezca este sig-
no, deberá pul-
sar, al mismo
tiempo, las te-
clas A y º.
▲

6A continuación escriba el
nombre de acceso a la

carpeta oculta. En nuestro
ejemplo, el nombre es:

y pulse la tecla $.
Verá que en la ventana

aparece el contenido de la
carpeta oculta    
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Procesadores de textosTrucos

¿Qué es...?
Pestaña

Windows emplea mu-
chos símbolos gráficos
relacionados con los ob-
jetos que podemos en-
contrar en una oficina.
Algunas ventanas tienen
tantas opciones que es-
tán separadas en distin-
tos apartados. Para se-
leccionar el apartado
buscado, sólo tiene que
hacer click con el ratón
en los pequeños cam-
pos de la parte superior
de la ventana. Estas fi-
chas son parecidas a las
pestañas de un archiva-
dor, de donde reciben el
nombre.

Marcador
En los procesadores de
textos, se denomina
marcador a un código,
que no es visible, pero
que el programa reco-
noce y coloca en posi-
ciones determinadas del
documento. De esta for-
ma, cuando queremos
acceder a alguna de es-
tas zonas del documen-
to, no tendremos que
desplazarnos por el tex-
to línea por línea, sino
que bastará con decirle
al programa que quere-
mos ir a un marcador
determinado. El progra-
ma moverá el cursor au-
tomáticamente a la posi-
ción seleccionada. La
razón de que los marca-
dores no sean visibles
es, símplemente, para
evitar que aparezcan en
las impresiones.

Hipervínculo
También se conoce co-
mo hiperenlace o enla-
ce. Son referencias a
otros archivos, normal-
mente a aquéllos que se
encuentran en Internet.
Se trata de una línea de
texto o una imagen que
se encuentra en un do-
cumento y que hace re-
ferencia a otro docu-
mento u otra posición
dentro del mismo docu-
mento. Cuando se hace
click sobre estos enla-
ces, el navegador o pro-
grama correspondiente
abrirá el documento o
archivo de referencia, o
se desplazará a la posi-
ción definida en éste.

06

05

04

▼

Escribir con fuentes animadas

Word 97Word 97
lo de cada uno de los capí-
tulos del libro:
Si utiliza-
mos habi-
tualmente
Microsoft
Word para
escribir car-
tas, redactar
informes o
para tomar
notas,en mu-
chas ocasio-
nes nos inte-
resa destacar
fragmentos de texto en los
documentos. En este ejem-
plo les vamos a explicar có-
mo usar animaciones con
una palabra, una línea o un
párrafo de un documento.
Estas animaciones son muy
llamativas, ya que permiten
dotar al texto de movimien-
to, pero únicamente son vi-
sibles en pantalla, de mane-
ra que no aparecerán im-
presos cuando hagamos una
copia del documento en la
impresora.

1En nuestro ejemplo he-
mos utilizado un texto

del Quijote. Supongamos
que  quiere destacar el títu-
Nº 28

as
2Lo primero que debe ha-
cer es seleccionar con el

ratón el texto deseado.
Haga click sobre

y sin soltar
el botón izquierdo del ratón,
desplace el puntero hasta el
final de la línea.Las letras apa-
recerán escritas en blanco so-
bre fondo negro 

.

3Ahora acceda a
las opciones

del menú princi-
pal: y

. Apa-
recerá la ventana
que permite cam-
biar el tipo de le-
tra en la que debe
hacer click sobre
la pestaña .

4Aparecerá una
nueva ficha

en la que se mues-
tran todas las ani-
maciones que se

04
pueden aplicar    y sus re-
sultados    .

5Pruebe con las diferen-
tes opciones y com-

pruebe los resultados en el
marco inferior 

Para aplicar el efecto que
más le guste haga click so-
bre el botón .
Saltar rápidamente a distint
partes de un documento
En algunas ocasiones los
documentos de Word pue-
den ser excesivamente lar-
gos, lo que dificulta la bús-
queda de una determinada
parte del texto. En este tru-
co vamos a explicarles 
cómo crear un índice si-
tuado al principio del do-
cumento que permitirá sal-
tar a una determinada línea
del texto con un simple
click de ratón. Para hacerlo
vamos a utilizar tres mar-
cadores situados en di-
ferentes partes del docu-
mento y tres hipervínculos

colocados al principio
del texto que nos servirán
de índices. Para realizar
nuestro ejemplo hemos uti-
lizado unos fragmentos del
primer capítulo de El Qui-
jote, que ya utilizamos en
el ejemplo anterior.

1Para crear el primer mar-
cador debe situar el cur-

sor al principio de la línea a
la que quiere saltar con el
primer elemento del índice.
Por ejemplo:

06

05
2Después acceda a las op-
ciones y 

del menú principal.Apare-
cerá una nueva ventana 
▲

en la que debe introducir el
nombre del marcador     y
pulsar sobre el botón    .

3Para crear el segundo
marcador sitúe el cursor

al principio del segundo blo-
que de texto que desea in-
dexar. Por ejemplo:

A continuación, repita el
paso 2 escribiendo 
como nombre del marcador.

4Siga las indicaciones del
paso anterior para crear
el tercer marcador al prin-
cipio del tercer párrafo 

5Ahora debe desplazarse
hasta el principio del do-

cumento y situar el
cursor en el lugar don-
de desea insertar el
índice.Por ejemplo en

6Después, haga  un
click en la barra de

iconos sobre: .
Aparecerá una venta-
na en la que debe pul-
sar sobre el botón .
En la siguiente venta-
na haga click sobre el
primer marcador    y
pulse sobre el botón    .

Retornará a la venta-
na anterior donde de-
be pulsar nuevamente
sobre el botón .

7Repita el paso 6 pa-
ra los capitulos II y

III de manera que ob-
tenga un índice similar
a éste:

Observe como el puntero
del ratón toma forma de
mano:

al pasarlo sobre alguno de
los elementos. Si hace click
en este momento, el cursor
avanzará hasta el marcador
relacionado de la línea co-
rrespondiente. De esta for-
ma, accederá rápidamente
hasta el lugar indicado.
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Hojas de cálculoTrucos
Comprobación de fórmulas

Excel 97Excel 97
botón
Imagínese que tiene una
tabla de Excel bastante ex-
tensa, que excede los limi-
tes visibles de la pantalla, lle-
na de fórmulas, en la que
una de éstas da un error.
Cuando hace click sobre la
celda correspondiente, Ex-
cel muestra en la Barra de
fórmulas las celdas de re-
ferencia, por ejemplo  

Pero, en ocasiones, llegar
a estas celdas para compro-
bar el error, usando el ratón
o las f lechas de dirección,
puede ser un trabajo com-
plicado, ya que éstas se en-
60
cuentran dispersas por la
hoja. Sin embargo, Excel le
ofrece una forma sencilla de
realizar esta acción.

Veamos cual es:

1Haga click en la celda
que contiene la fórmula

que le da el error. A conti-
nuación, pulse la tecla 5.

2Excel le mostrará
este cuadro de diá-

logo 
Haga click sobre el
3El programa mostrará un
nuevo cuadro de diálogo

,en el que le ofrece una mul-
titud de opciones de bús-
queda. Haga click en la casi-
lla que se encuentra a la
izquierda de  

Verá que en el cuadro de
diálogo se activan las op-
ciones  

y que la opción
se en-

cuentra marcada. Esta op-
ción significa que Excel
mostrará sólo las celdas a las
que hace referencia la fór-
mula de la celda que se en-

cuentra marcada. La
otra opción que se
encuentra disponi-
ble ,
sólo es interesante si
alguna de las celdas
de referencia a su
vez contienen fór-
Nº 28
mulas que hagan referencia
a otras celdas.

4En nuestro ejemplo va-
mos a suponer que sólo

tenemos fórmulas sencillas,
por lo que dejamos marca-
da la opción por defecto y
hacemos click en .

5Para simplificar un poco
el ejemplo, hemos pues-

to las celdas relacionadas
cerca una de la otra para que
se pueda ver el resultado.
Observará que aparecen
marcadas estas dos celdas

La primera de ellas apare-
ce con un marco alrededor
de la celda. Esta es la celda
activa. La segunda celda apa-
rece con fondo negro.

6Pulse la tecla Ç.Vera que
ahora es la segunda celda
la que aparece con un mar-
co, mientras que la primera
aparece con fondo negro:

7Cada vez que pulse la te-
cla Ç, Excel cambiará la

celda activa. Si en su fórmu-
la hay mas celdas de re-
ferencia, cada vez que pulse
la tecla Ç, Excel pasará el
foco a la siguiente celda de

la fórmula, indepen-
dientemente del lugar
que ocupe en la hoja
de cálculo.

De esta forma, podrá
desplazarse rápida-

mente a cada una de las cel-
das a las que se hace re-
ferencia en la fórmula
correspondiente y compro-
bar así, donde se encuentra
el error, sin necesidad de
"perderse" usando el ratón
o las flechas de dirección.
¿Qué posición ocupa?

Como lector de nuestra re-

vista, ya estará acostumbra-
do a ver multitud de tablas
en nuestras comparativas, to-
das ellas bien ordenadas,por
puntuaciones obtenidas, de
mayor a menor. Sin embar-
go, cuando cada uno de los
redactores de las compara-
tivas recibimos los datos de
los laboratorios, la posición
que ocupan los productos
dentro de nuestras tablas no
siempre están ordenadas.Pa-
ra determinar cuál es la po-
sición final de cada produc-
to, echamos mano de este
pequeño "truco":

1Imagine que tiene una ta-
bla con distintos pro-

ductos, con sus respectivas
puntuaciones, como por
ejemplo
y que en función de la pun-
tuación alcanzada quiere sa-
ber qué puesto ocupa. En
principio, sólo ten-
dría que ordenar los
datos de la tabla de mayor a
menor. Sin embargo,esta for-
ma de ordenar la tabla tiene
un inconveniente: cada vez
que cambia una puntuación,
tiene que volver a ordenar
los datos y esto es un engo-
rro.

2Para solventar este in-
conveniente, vamos a 

crear una nueva columna en
la que vamos a escribir una
fórmula que calcule de forma 
automática la posición en 
función de la pun-
tuación obtenida.
Haga click en la
celda
y escriba la si-
guiente fórmula,
tal como aparece
aquí 
pero,después,no
pulse todavía la
tecla $.
▲

3Aquí es dónde nosotros
aplicamos el siguiente

truco. Pulse, al mismo tiem-
po, las teclas ¡ y ¡ y,mien-
tras las mantiene pulsadas,

pulse la tecla $.
Observará que al principio

y al final de la fórmula apa-
recen unos corchetes .

Estos corchetes nos indi-
can que es una matriz.

4También observará que
la celda sigue marcada

y que en ella se
encuentra un va-
lor

Si acerca el cur-
sor del ratón al tirador

de la celda, verá
que cambia de forma con-
virtiéndose en 

5Cuando el cursor haya
adoptado esa forma,

pulse el botón izquierdo
del ratón y,
mientras lo

07 (Pág. 62)
mantiene pulsado, desplá-
celo hacia abajo 
hasta llegar a la
última celda
que contenga
datos. Cuando
suelte el botón
del ratón, verá
que en las cel-
das correspon-
dientes apare-
ce la posición
del producto
en función de
su puntuación.
La ventaja de este méto-
do es que si usted tiene que
cambiar la puntuación de
cualquiera de los produc-
tos que aparecen en la ta-
bla, Excel actualizará, de
forma automática la posi-
ción de los mismos.
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Tratamiento de imagenTrucos

¿Qué es...?
Tirador

En Excel se denomina ti-
rador a un punto negro
que se encuentra en la
parte inferior derecha de
las celdas marcadas. 
Indica que Excel está
preparado para ampliar
la selección de celdas
mediante el desplaza-
miento del ratón.

Web
La palabra "Web" se uti-
liza para denominar uno
de los servicios más im-
portantes de la red In-
ternet. El nombre com-
pleto "World Wide Web"
y significa "telaraña
mundial". Son páginas
que utilizan un lenguaje
especial llamado Html,
que permite presentar
en pantalla texto y gráfi-
cos en el formato desea-
do. Estas páginas con-
tienen referencias o
enlaces que permiten
acceder a otras páginas.
Existen millones de pá-
ginas web con gran can-
tidad de información so-
bre todo tipo de temas.
Muchas empresas ofre-
cen información y hasta
soporte técnico utilizan-
do estas páginas.

Textura 
Una textura es una
muestra de una superfi-
cie. En los programas
de tratamiento de ima-
gen, un suelo gris pue-
de mostrarse con la
ayuda de la textura co-
rrespondiente, o, por
ejemplo, un escritorio,
puede presentar una
superficie de trabajo
como si fuese realmen-
te de madera. En gene-
ral, una textura es un
pequeño fichero de imá-
genes que se usa para
rellenar superficies
grandes mediante la su-
perposición de la ima-
gen correspondiente.

Pincel de 
clonación

Es una herramienta que
ofrecen los programas
de tratamiento de ima-
gen, con la cual se toma
se copia la referencia de
un punto en un objeto y
se aplica a otro, con las
mismas características.

10

09

08

07

▼

Botones para nuestra página web

Paint Shop Pro 5Paint Shop Pro 5
Las actuales páginas de In-
ternet son casi impensables
sin gráficos . Para dar mayor
atractivo a las mismas, in-
cluso los botones que se
muestran en ellas para rea-
lizar una acción determina-
da, como por ejemplo 

,
suelen ser gráficos. Sin em-
bargo, la mayoría de estos
botones suelen ser muy abu-
rridos. Con la ayuda de Paint
Shop Pro y estos pasos, po-
drá crear sus propios boto-
nes para su página web .

1Inicie Paint Shop Pro y
abra la imagen que quie-

ra usar para crear el botón.
Para el presente  ejemplo
usaremos una de las imáge-
nes que se encuentran en la
carpeta , como por
ejemplo:

2Seleccione, mediante un
click, la opción  

08
de la Barra de herramientas.

3Sitúe el puntero del ra-
tón un poco por encima

de la imagen, en la parte iz-
quierda, por ejemplo  

Haga click,con el botón iz-
quierdo del ratón y, sin sol-
tarlo,desplácelo hacia la par-
te inferior derecha de la
imagen hasta formar un re-
cuadro alrededor de la mis-
ma:

A continuación, suelte el
botón del ratón.

4Haga click en el menú
y selec-

cione la opción
. Se abrirá un

nuevo menú del que
deberá escoger la
opción  
Nº 28
5El programa abrirá esta
nueva ventana ,

en la que podrá modificar
los atributos que vaya a te-
ner el nuevo botón.

6Haga click en la casilla  

y escriba en ella un valor
que defina la altura que va-
ya a tener el botón, por
ejemplo 

7Repita la acción anterior
en la casilla que se en-

cuentra junto a  

y escriba,por ejemplo, el va-
lor . Lo mismo haremos
en la casilla que se encuen-
tra junto a   

dándole, por ejemplo, el va-
lor . Para darle un efecto
más interesante, hacemos
click en la casilla

, para que
quede activada.En la parte
superior izquierda de la ven-
tana podrá ver la vista pre-

via del re-
sultado 

8Si le
gusta

el resulta-
do, haga click en el botón
. En caso contrario,

modifique los valores ante-
riores hasta que lo encuen-
tre a su gusto.

9Para que alrededor del
botón no quede un mar-

co blanco  

vuelva a marcar el botón
usando la herramienta del
paso 2 y, a continuación, ha-
ga click sobre el menú

y seleccione la op-
ción 

El resultado final será el si-
guiente:
Copias "distintas"

Seguro que ya sabe cómo

se hace una copia de un ob-
jeto o imagen en Paint Shop
Pro. Pero, además de hacer
copias que tengan las mis-
mas propiedades, también
puede realizar copias de un
objeto con una textura
distinta a la del original.

Veamos cómo:

1Inicie el programa y abra
el archivo que contenga

el objeto del que quiera 
realizar una copia con tex-
tura, como por ejemplo:

2Seleccione,de la barra de
herramientas, el pincel

de clonación , haciendo
click sobre el icono:

10

09
3Active la paleta, hacien-
do click sobre:

En el cuadro de diálogo co-
rrespondiente haga click en 

y, en la lista que se desplie-
ga, haga click sobre has-

ta que en
ella apa-
rezca:

.
Haga click
sobre esta
opción pa-

ra seleccionarla.

4Mueva el cursor del ra-
tón sobre el objeto, por

ejemplo a esta posición 
y,después, haga click con el
botón derecho del ratón.

5Dirija el cursor del ratón
sobre el icono:

y haga click sobre él. Con-
firme el siguiente cuadro de
diálogo haciendo click sobre
el botón .

6Observará que el cursor
del ratón sigue teniendo

esta forma 

en el nuevo documento. Ha-
ga click en el centro del

mismo.
Mantenga
pulsado
el botón
del ratón
y muéva-
lo. Verá
como, mientras mueve el
cursor, va apareciendo la co-
pia de la imagen anterior,
pero con una textura dife-
rente  

Cuando deje de pulsar el
botón del ratón, finalizará la
copia. El resultado final será
algo similar a esto:



En la edición impresa, esta era una página de publicidad



¿Qué es...?
Acceso directo

Para evitar tener que
guardar un fichero o un
programa varias veces
en el disco duro, puede
establecer en Windows
95 y 98 un acceso direc-
to. Éstos aparecen como
iconos con una pequeña
flecha en la parte inferior
izquierda. Puede arran-
car el programa pulsan-
do dos veces sobre el
icono. Algunos progra-
mas, crean por sí solos
durante la instalación un
acceso directo en el es-
critorio de Windows, co-
mo por ejemplo:

Descargar
Dentro de la red Internet
existen muchos ordena-
dores a los cuales pode-
mos acceder para copiar
ficheros a nuestro orde-
nador. Esta operación se
denomina descarga de
ficheros. La descarga se
puede realizar desde el
navegador, haciendo
click en los enlaces que
representen los archi-
vos, o mediante progra-
mas especialmente pen-
sados para la descarga
como el FTP .

FTP
Significa “File Transfer
Protocol”, en español,
Protocolo de transfe-
rencia de ficheros. Se
utiliza para intercambiar
ficheros con un servi-
dor de Internet. Algu-
nas empresas utilizan
estos servidores
para ofrecer programas
gratuitos o actualizacio-
nes de productos.

Servidor
Se trata de programas
especiales que funcio-
nan dentro de las redes
como Internet. Estas
aplicaciones ofrecen
servicios a otros pro-
gramas en el mismo or-
denador o en otros or-
denadores diferentes
conectados a la red. El
ordenador que tiene
instalado tal programa
también se conoce co-
mo servidor.

14
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NavegadoresTrucos
Internet Explorer 5Internet Explorer 5

Ampliar el menú de contexto

Cuando visitamos una pá-

gina web con Explorer 5 po-
demos utilizar el botón de-
recho del ratón para
visualizar un menú de con-
texto. Gracias a este menú,
podemos realizar algunas 
acciones rápidamente,como
por ejemplo: guardar una
imagen en un archivo, crear
un acceso directo o im-
primir la página.Aunque es-
te menú puede resultar muy
útil para realizar algunas ac-
ciones, resulta un poco es-
caso. Pero el menú se puede
ampliar con un paquete gra-
tuito de herramientas de Mi-
crosoft, que se debe des-
cargar de Internet. Siga
estos pasos:

Descargar el archivo

1Inicie el navegador In-
ternet Explorer 5 y es-

criba la siguiente dirección:
.

Espere unos instantes y
aparecerá la página web co-
rrespondiente.

En el apartado de-
be escribir y,
después, hacer click sobre
el botón .

2Aparecerá una página
con una lista donde se

muestran los resultados de
la búsqueda. Haga click so-
bre la línea 

En la página siguiente po-
dremos descargar el pro-
grama. Haga click varias ve-
ces sobre la fecha hasta
que aparezca el hiperenlace

y haga click
sobre él.

3Al cabo de unos instan-
tes aparecerá una venta-

na en la que se indica si se
desea descargar el archivo.

Para hacerlo, ase-
guresé de que la
opción se en-
cuentra selecciona-
da y haga click so-
bre el botón    .

A continuación,
aparecerá la venta-
na , en

12

11
la que debe especificar la
carpeta donde desea guar-
dar el archivo y pulsar sobre
el botón .Aparecerá
una ventana con una barra
de porcentaje 

donde se indica el avance de
la descarga del archivo.

Instalación

1Para instalar las herra-
mientas “Power Toys”,ha-

ga un doble click sobre el
icono: y después sobre 

.

2Acceda a la carpeta que
seleccionó en el paso 3

del apartado anterior y haga
doble click sobre el icono:

.
Aparecerán dos ventanas

en las que debe pulsar sobre
el botón .

El nuevo menú 
de contexto

1Una vez instalado el pro-
grama en el ordenador,ca-

da vez que haga click sobre
una página web con el botón

derecho del ratón
aparecerá el menú
de contexto    , en

el que se
encuentran
estas nue-
vas opcio-
nes     que
explicamos
detallada-
mente en
cada uno
de los 
pasos si-
guientes.
Nº 28Nº 28
2Si selecciona la opción
la dirección

de la página web actual que-
dará registrada en el menú
edición, de manera que po-
drá ser pegada en cualquier
otra aplicación como un
procesador de textos. Para
hacerlo,bastará con acceder
al menú y después
seleccionar .

3Al seleccionar la opción

abrirá una nueva ventana de
Explorer con la misma pá-
gina que actualmente está
visitando. Esto puede resul-
tar útil cuando se desean vi-
sitar diferentes apartados de
una misma dirección de In-
ternet simultáneamente.
4La opción
abre

una pequeña
ventana con to-
dos los hiperen-
laces contenidos
en la página ac-
tual . Si hace
click sobre algu-
no de ellos, la pá-
gina actual cam-
biará a la que sea
seleccionada.
5Por último, la opción
abre una pe-

queña ventana con todas las
imágenes que hay en la pá-
gina actual 

En esta ventana aparecen
cada una de las imágenes
su tamaño horizontal y ver-
tical    , el tamaño de archi-
vo    y un hiperenlace     pa-
ra abrir la imágen en una
nueva ventana.
Ampliar imágenes

1Si hace click con el
botón derecho del

ratón sobre una ima-
gen de la página web
aparecerán nuevas op-
ciones con las que
podrá cambiar el ta-
maño de la imagen.

2La opción 
permite ampliar la

imagen,de manera que
en la página web apa-
rezca con mayor
tamaño .

3La opción
le

permite reducir
la imagen, de ma-
nera que en la pá-
gina Web apare-
cerá con un
tamaño mucho
menor del que re-
almente tiene    .

■
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Así hacemos los test!

En este test de buscadores,
hemos analizado numerosos
factores que influyen en la efi-
cacia y la facilidad de uso de
estas herramientas.
En la categoría Funciones de
búsqueda hemos analizado
la comodidad, la potencia y
el número de opciones que
ofrece cada buscador. Hemos
tenido en cuenta si se per-
mite el uso de comodines

o símbolos espe-
ciales, grupos literales

de palabras o el
número de conjunciones

admitidas. Estas
permitirán combinar palabras
que deben figurar en los re-
sultados de la búsqueda con
otras que pueden estar y
otras que no deben estar.
También se analiza la posibi-
lidad de restringir la bús-

queda por tipo de página, co-
mo por ejemplo por el idio-
ma. la distinción entre ma-
yúsculas y minúsculas y la
compatibilidad con el alfa-
beto español. En Resultados
se ha medido la eficacia de
los buscadores para encon-
trar información (ver recua-
dro “Las preguntas del test”).
En el apartado diseño de pá-
gina se  ha tenido en cuenta

la facilidad de manejo, el
tiempo de carga de la página
y otras características como
los tamaños de pantalla per-
mitidos o la cantidad de pu-
blicidad. Finalmente, en la
sección Funciona con, he-
mos analizado si las páginas
de los buscadores analizados
funcionaban con todos los
navegadores o si requerían
funciones extra.
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Buscar es una tarea que
ocupa un porcentaje
muy alto del tiempo de

navegación de un Inter-
nauta.Todo se encuentra al
alcance de su mano, millo-
nes de páginas repletas de
información de todo tipo a
las que acceder sin ningún
obstáculo, pero, primero,
hay que saber encontrarla.
En muchos casos no hay
más remedio que acudir a
un buscador, que es una he-
rramienta que permite en-
contrar información dentro
de Internet y proporciona
una serie de “pistas”. Este
servicio es sin duda el más
utilizado dentro de la red, y
ha originado verdaderos im-
perios económicos en los
que el número de consultas
de los internautas se han
convertido en dinero gra-
cias a la publicidad que con-
tienen los buscadores.

Un paso previo para ana-
lizar el mundo de los bus-
cadores es distinguir entre
las dos grandes categorías
en las que se agrupan.

La primera es la de los
motores de búsqueda y la
segunda es la de los direc-
torios. En los motores de
búsqueda, el usuario pro-
porciona una serie de pala-
bras clave para encontrar lo
que busca. Para realizar una
búsqueda, se recorre una
base de datos de páginas, re-
cogidas automáticamente
por el buscador, hasta en-
contrar referencias en el
contenido de las mismas a

Encontrar una pá-
gina concreta en-
tre los millones
que pueblan Inter-
net puede ser una
tarea propia de
personajes como
Paco Lobatón. Por
suerte podemos
contar con valio-
sas herramientas
que nos ayudarán.
Para saber cuál es
la mejor, en este
test analizaremos
20 buscadores es-
pañoles.

Dos tipos: motores de
búsqueda y directorios
68
las palabras clave que ha in-
troducido el usuario. El re-
sultado es una serie de en-
laces que pueden tener
relación o no con el tema

F

que buscamos.En el caso de
los directorios, la base de
datos de las páginas existe,
pero se ordena por temas.
Un equipo de personas se
Nº 28
ocupa de recoger direccio-
nes y clasificarlas por sec-
ciones. De esta manera, po-
demos acceder a las páginas
que nos interesan con sólo
consultar estas clasificacio-
nes. Para buscar con efica-
cia, es bueno utilizar la he-
rramienta adecuada.En todo
caso, el funcionamiento de
los buscadores se parece ca-
da vez más. Así, los motores
de búsqueda van adqui-
riendo funciones propias de
directorio, mientras los di-
rectorios ofrecen posibili-
dades de búsqueda más po-
tentes en páginas aún no
clasificadas.Éstos suelen lla-
marse buscadores híbridos,
pues tienen funciones de
ambas herramientas. Ade-
más de estos buscadores,
existen otras herramientas
llamadas “metabuscadores”.

Los usuarios de estos bus-
cadores introducen las pa-
labras que quieren buscar,
y este servicio lanza bús-
quedas que obedecen a esas
claves en cierto número de
motores de búsqueda. De
esta forma, la búsqueda es
más completa, pero el nú-
mero de páginas que no nos
interesan también aumen-
ta. En nuestro caso, hemos
elegido tanto directorios co-
mo motores de búsqueda, y
hemos dejado a un lado los
metabuscadores, que, en el
fondo, utilizan la potencia
de otras herramientas. En el
test que hemos realizado,
hemos optado por reunir
las dos clases de buscado-
res. La idea es, indepen-
dientemente del método pa-
ra encontrar la información,

El truco de los 
“metabuscadores”
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Mi opinión!

En realidad este test no ha
supuesto grandes sorpre-
sas. Los buscadores mejor
clasificados han resultado
ser las versiones españolas
de herramientas ya afian-
zadas en Estados Unidos.
El motor de estos servido-
res ha sido mejorado du-
rante los años y ofrece más
opciones y más eficacia que
los de los recién llegados.
Mención especial merecen
los buscadores españoles
que se han “colado” entre
los primeros como Biwe,

que han obtenido muy bue-
nos resultados frente a
unos rivales, en principio,
tecnológicamente superio-
res. A los demás les queda
mucho trabajo por delante.
Por un lado, mejorar las op-
ciones de búsqueda, muy
escasas en  algunos de es-
tos buscadores, y, por otro,
ampliar la base de datos de
páginas que utilizan. Sólo
en un caso hemos podido
informarnos de la existen-
cia de habitaciones de al-
quiler en Escocia, mientras
que, en otros casos, la pá-
gina oficial del Club de Fút-
bol Rayo Vallecano tenía
una dirección anticuada. A
mejorar también: el tiempo
de carga de la página prin-
cipal, es muy largo en de-
masiadas ocasiones.

!

Gustavo de
Porcellinis,
redactor
analizar en ambos casos su
eficiacia para consegir la in-
formación que buscamos.
Para este test, hemos elegi-
do veinte buscadores espa-
ñoles, dejando a un lado los
buscadores de otros países.

Hay que advertir que po-
demos utilizar buscadores
no españoles para buscar
información en páginas es-
pañolas y que, por nuestra
propia experiencia, esta
búsqueda puede ser inclu-
so más eficaz que si utiliza-
mos un buscador español.

El caso es que todo aquel
que quiera encontrar infor-
mación en Internet,debe ele-
gir un buen buscador, pero
también debe seguir una bue-
na estrategia de búsqueda.

El primer paso es elegir
palabras claves que sean sig-
nificativas. Éstas deben ha-
cer referencia al tema que
le interesa y deben reducir
las posibilidades de encon-
trar las páginas que nos in-
teresan. Una búsqueda será
mucho más eficaz, por
ejemplo, si buscamos con
un mayor número de pala-
bras significativas, como
“viajes Roma avión” en vez
de “viajes” o “viajes Roma”.
En algunos casos, la utiliza-
ción de muchas palabras
claves,puede bloquear el re-
sultado. En ese caso, con-
viene eliminar algunas de
las palabras menos signifi-
cativas y volver a intentar-

Usar la estrategia 
correcta
1er Puesto

Lycos España

Lycos ha sido uno de los busc
americanos que han lanza

nuestro país una versión en es
Aprovechando su potente mo
búsqueda, Lycos ha conseguid
herramienta cómoda, rápida y

Direcció
lo. Para obtener una lista de
enlaces útiles, es conve-
niente utilizar las posibili-
dades que ofrecen algunos
buscadores para la utiliza-
ción de conjunciones y sím-
bolos especiales.

Mediante estos símbolos
podemos restringir la bús-
queda de forma que, en la
lista de enlaces, sólo apa-
rezcan los que nos intere-
san. Para utilizar correcta-
mente estas funciones,
tendremos que consultar el
apartado de ayuda del bus-
cador, si dispone de ella, ya
que su funcionamiento
puede ser distinto. Otra
función muy útil de la que
disponen algunos busca-
dores, y que se ha valorado
positivamente en el test, es
la de establecer restriccio-
nes. Así, dependiendo del
buscador, podremos bus-
car sólo en ciertas partes
del documento, como el tí-
tulo o la dirección, en pá-
adores
do en
pañol.
tor de
o una

 eficaz

para encontra
español en la
Dentro de las
búsqueda he
trado todo lo 
cluso la posib
lizar imágenes

lo que respecta a las búsq
ha conseguido una de las 
más altas. Facilita el uso d
avanzadas con un formul
ciona una ayuda completa

A pesar de s
tidad de opc
página de L
ga rápidame

n online: www.lycos.es

NCalidad:
ginas de determinados pa-
íses y otras restricciones.
En ciertos buscadores es
posible incluso buscar di-
rectamente en la red  In-
ternet ficheros de música
o imágenes.

Nuestro consejo es elegir
unos cuantos buenos bus-
cadores y aprender a utili-
zarlos. No se conforme con
un par, ya que en muchos
casos se complementan. Es
posible que uno tenga una
base de datos más extensa
mientras que otro se actua-
lice más a menudo o que
sea más útil para encontrar
página de determinados te-
mas.Tenga en cuenta que
en el universo de Internet
todo se mueve muy rápido,
así que manténgase infor-
mado de los cambios en el
mundo de los buscadores.

Buscar bien 
tiene truco
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 red Inte
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mos en
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ilidad de
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Las preguntas del test
Para poder puntuar la capaci-
dad de los buscadores de en-
contrar cosas, en Computer
Hoy hemos elaborado una se-
rie de diez preguntas que co-
rresponden a distintos tipos
de información a localizar. Con
estas búsquedas hemos que-
rido también equilibrar, utili-
zando algunas preguntas más
fáciles de encontrar para un
directorio y otras más senci-
llas para un motor de búsque-
da. Los enlaces como resulta-
do de la consulta, debían lle-
var a páginas activas. Las
preguntas han sido éstas:
1) Ofertas de trabajo. Hemos
propuesto a los buscadores
encontrar páginas con las pa-
labras “oferta” y “trabajo”.
2) Ofertas de coches usados
en Barcelona. Aquí hemos in-
tentado encontrar anuncios de
Nº 28

os en
rnet.

es de
con-

o, in-
 loca-
a. En
ycos
iones
iones
opor-

can-
la
 car-

2º Puest

Yahoo

E ste buscad
na, ha sid

utilizado de l
ya que sus v
bién en la ver
pular director
coches de segunda mano con
las palabras “coche”, “usado”
y “Barcelona”.  
3) Información de tráfico de la
DGT. Se trataba de encontrar,
dentro de la web de la DGT, la
página de información sobre
el estado de las carreteras. 
4) Billetes para vuelos de úl-
tima hora a Roma y que no
sean de Iberia.  
5) Plano del metro de Madrid.
o

 España

or, en su versión america-
o reconocido como el más
a red. Y no es casualidad,
irtudes pueden verse tam-
sión española de este po-
io. Aunque el fuerte de Ya-

la em
moto
guna
nomb
antig

Dirección online: w

Cali
Buscábamos el que ofrece la
web oficial del metro. 
6) Guía de hoteles de Los
Ángeles. 
7) Tienda que venda cerámi-
ca de Talavera. 
8) Página española de Marti-
na Hingis.
9) Página oficial del Rayo Va-
llecano. 
10) Alquiler de habitaciones
en Escocia.
69

▲

hoo son las búsquedas por
temas, sobre las que dispo-
ne de una amplia clasifica-
ción, se ha defendido muy
bien en la búsqueda de pá-
ginas concretas por pala-
bras. Parte del mérito es de

presa Inktomi, responsable del
r de búsqueda. Muy útiles son al-
s posibilidades como la de buscar
res de personas o la de limitar la

üedad de las páginas.

Yahoo es, sin ninguna
duda, uno de los busca-
dores más populares de
la red. 

ww.yahoo.es

Biendad:

www.lycos.es
www.yahoo.es
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3er Puesto

Biwe

E ste buscador español ha consegui-
do colocarse entre los tres prime-

ros, al obtener puntuaciones muy al-
tas tanto en el apartado de funciones
de búsqueda, como en el de los resul-
tados de la búsqueda. Además del
buscador normal, ofrece un buscador

de productos, de noticias,
de tiendas y de otros ser-
vicios variados. También
podemos acceder a un
"metabuscador" capaz de
rastrear a la vez en cinco

buscadores distintos, entre ellos el
propio Biwe. A pesar de su eficacia y
versatilidad, no nos ha gustado el tiem-
po que tarda en cargar las páginas, qui-
zás demasiado llenas de gráficos.

La información de Biwe
es accesible, tanto por
el buscador como por la
clasificación temática.

Dirección online: www.biwe.es

BienCalidad:

4º Puesto

Altavista Magallanes

E sta herramienta es, nuevamente, la
versión española de un peso pesado

dentro del mundo de los buscadores
americanos. Sin duda, el de Altavista es
uno de los motores de búsqueda más
potentes que se pueden encontrar hoy
en día en Internet. Sin embargo, algu-

nos fallos en su base de da-
tos le han impedido obte-
ner mejores resultados en
el apartado de búsqueda.
En el de funciones, sin em-
bargo, Altavista Magallanes

obtiene, junto con Lycos, la mejor pun-
tuación. Llama la atención el gran nú-
mero de posibilidades de restricción de
las búsquedas: se pueden aplicar hasta
nueve criterios diferentes.

Entre las opciones de
búsqueda de Altavista
Magallanes podemos
usar varios idiomas.

Dirección online: www. altavista.magallanes.net

BienCalidad:

7º Puesto

Elcano

E lcano es otro de los buscadores
con solera en España que nos ha

decepcionado durante las pruebas
de búsqueda. Su diseño es sencillo,
así como los servicios que ofrece. A
diferencia de otros buscadores, inte-

grados en portales que
ofrecen múltiples servi-
cios para el internauta,
Elcano sólo dispone de
unas cuantas utilidades,
entre las que podemos

destacar un Chat, una lista de correo
y un enlace a concursos públicos.
Una curiosidad: ha sido el único ca-
paz de encontrarnos una habitación
en alquiler en Escocia.

Elcano no ofrece mu-
chos otros servicios,
además del de búsque-
da en Internet.

Dirección online: www.elcano.com

SuficienteCalidad:

8º Puesto

Olé

E ste es uno de los buscadores es-
pañoles más veteranos. En la ac-

tualidad, Olé se encuentra en Terra,
un portal de Telefónica para ofrecer
contenidos y servicios en Internet.
Este buscador, ha decepcionado en

el apartado de búsque-
das. Muy numerosas son
las restricciones de bús-
queda posibles, que in-
cluyen la de todos los
idiomas hablados en la

Península. Destacamos en la parte
negativa el tamaño excesivo de la pá-
gina principal, que nos obliga espe-
rar algún tiempo para que se cargue
por completo. 

Olé es uno de los bus-
cadores españoles más
veteranos, ahora inte-
grado en Terra.

Dirección online: www.ole.es

SuficienteCalidad:

5º Puesto

Excite España

E xcite también pertenece al grupo de
buscadores españoles que proceden

de una versión americana. En este caso,
Excite España ha quedado rezagado
con respecto a sus verdaderas posibili-
dades. Aún presentando un conjunto de
funciones de búsqueda bastante com-

pleto, Excite ha fallado, por
ejemplo, al no permitir utili-
zar comodines o reducir a
tres la posibilidad de limita-
ción de criterios de bús-
queda. Nos ha gustado la

sencillez de manejo y la rapidez de res-
puesta a nuestras cuestiones. Dejan
que desear, sin embargo, la actualiza-
ción y el tamaño de la base de datos uti-
lizada para buscar las páginas. 

Excite ha demostrado
ser rápido y fácil de uti-
lizar, aunque ha fallado
en algunas búsquedas.

Dirección online: www.excite.es

bienCalidad:

6º Puesto

Guay

E sta página ofrece una herramienta
de búsqueda en las páginas españo-

las de Internet bastante útil. Ha obteni-
do una puntuación digna en las búsque-
das, y proporciona herramientas
suficientes para una búsqueda avanza-
da. Las herramientas son fáciles de

usar, lo que se complemen-
ta con un servicio de ayuda
en línea permanente muy
peculiar, denominado
Ángel de la Guarda. Acce-
diendo a este enlace nos

pondremos en contacto con un técnico
de Guay que nos proporcionará la ayu-
da que necesitemos. Sin embargo, no
podemos acceder a la documentación
sobre el funcionamiento del buscador.

Este buscador incluye
un servicio de ayuda
personal las 24 horas
mediante un chat.

Dirección online: www.guay.com

BienCalidad:

www.biwe.es
www.excite.es
www.elcano.com
www.ole.es
www.guay.com
www.altavista.magallanes.net
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9º Puesto

El Índice

E ste buscador no ofrece demasia-
das opciones de búsqueda avanza-

da, pues prima, quizás, la facilidad de
uso. Sin embargo, los resultados de
las búsquedas han sido bastante sa-
tisfactorios. En su página principal
ofrece, además del directorio de te-

mas del buscador, los titu-
lares de las últimas noti-
cias. También es posible
utilizar el buscador de titu-
lares de prensa de 96 me-
dios de comunicación es-

pañoles, además de un metabuscador
capaz de utilizar 23 motores de bús-
queda simultáneamente, lo que puede
resultar útil si fracasa nuestro intento
en el buscador normal.

La página de El Índice
actualiza diariamente el
índice de su base de da-
tos de webs.

Dirección online: elindice.com

SuficienteCalidad:

10º Puesto

Trovator

Trovator es un buen buscador con
numerosas funciones de búsqueda

que ha tropezado, sobre todo, a la
hora de obtener los resultados de
nuestras preguntas. En lo que se refie-
re a servicios no relacionados con la
búsqueda de página en Internet, la

cosa cambia. Nacido
como un buscador, Trova-
tor ha ido incorporando
las funciones de un verda-
dero portal con secciones
tan variadas como subas-

tas o noticias. Tantas son las seccio-
nes y los servicios ofrecidos, que la
página del buscador resulta algo car-
gada. Esto se refleja en su tamaño,
que hace que sea algo lenta en cargar.

Trovator ofrece una re-
copilación de enlaces
relacionados con bus-
cadores.

Dirección online: www. trovator.com

SuficienteCalidad:

13º Puesto

Hispavista

En el buscador Hispavista, hemos
encontrado muy pocas funciones

de búsqueda, sobre todo en compa-
ración con otros buscadores. Tam-
poco nos ha gustado la función de
ayuda, que nos ha parecido pequeña
y poco útil. Sin embargo, ofrece mu-

chos servicios adiciona-
les de gran utilidad,
como la posibilidad de
acceder a una bolsa de
trabajo por países, obte-
ner espacio para una pá-

gina web o correo electrónico gratui-
to. En las búsquedas, Hispavista ha
fallado al intentar encontrar las pági-
nas más recientes que hemos pro-
puesto para la prueba de  búsqueda.

La página de Hispavista
ofrece una herramienta
de búsqueda poco
potente.

Dirección online: www.hispavista.com

SuficienteCalidad:

14º Puesto

JopiNet

Ha sido una lástima que Jopinet no
haya obtenido mejores resulta-

dos en la sección de búsqueda, ya
que su despliegue de opciones para
la búsqueda avanzada en Internet
nos ha dejado impresionados. Gra-
cias a ello, este buscador ha queda-

do a la altura de los mejo-
res en la sección de fun-
ciones de búsqueda del
test. El diseño de la pági-
na, por otro lado, tam-
bién ha penalizado su

puntuación. No ha sido tanto por la
elección de los colores para la pági-
na principal, de tono pastel, como
por la cantidad de publicidad y el ex-
cesivo tamaño de la misma.  

El peculiar diseño en
colores pastel de Jopi-
Net lo distingue de
otros buscadores.

Dirección online: www.jopinet.com

SuficienteCalidad:

11º Puesto

Sol

Los malísimos resultados que ha
obtenido Sol en las búsquedas

han perjudicado su resultado. La va-
riedad y utilidad de las funciones de
búsqueda disponibles y una buena
función de ayuda difícilmente com-
pensan el fallo en su función princi-

pal, encontrar las páginas
que contienen la informa-
ción que buscamos. Los
servicios complementa-
rios de este buscador, in-
cluyen un chat, el envío

de postales virtuales y la posibilidad
de acceder a una cuenta de correo
gratis. En el lado positivo, también
podemos señalar la sencillez de uso
de las búsquedas.

Además de la utiliza-
ción del motor, Sol
ofrece una búsqueda
guiada.

Dirección online: www.sol.es

SuficienteCalidad:

11º Puesto

MSN España

Quizás sorprenda encontrar en esta
posición de la tabla al buscador de

Microsoft. Lo cierto es que los resulta-
dos de las búsquedas dejaron mucho
que desear, ya que sólo pudimos en-
contrar resultados de dos de las pre-
guntas que planteábamos a los busca-

dores para la realización del
test. No obstante, dentro
del apartado de diseño de la
página, MSN obtiene bue-
nos resultados al no tener
demasiada publicidad y

ofrecer un tamaño que permite tiempos
de carga razonables. Desde este busca-
dor podemos lanzar búsquedas a otros
buscadores españoles y acceder a los
buscadores MSN de otros países.

El buscador de Micro-
soft no ha obtenido
unos buenos resultados
en el test de búsqueda.

Dirección online: search.msn.es

SuficienteCalidad:

http://elindice.com
www.sol.es
www.hispavista.com
www.jopinet.com
http://search.msn.es
www.trovator.com
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15º Puesto

Telépolis

Apesar de la popularidad de las pá-
ginas de Telépolis como punto de

partida para los internautas españo-
les, su buscador no ha podido com-
petir con los mejores de este test.
Por otro lado, hay que reseñar que
los resultados de las búsquedas no

han sido del todo desas-
trosos, ya que ha obteni-
do una puntuación más
que digna dentro de la
poca eficacia general de-
mostrada por los demás

buscadores españoles. Se echa en
falta una función de ayuda y la posi-
bilidad de potenciar la eficacia de la
búsqueda con más conjunciones,
restricciones y símbolos comodín. 

Telépolis ofrece una
gran cantidad de servi-
cios para el internauta
español.

Dirección online: www.telepolis.com

SuficienteCalidad:

16º Puesto

Yupi

A pesar de haberse inspirado en el
popular buscador Yahoo, Yupi no

ha conseguido buenas puntuaciones
con su herramienta de búsqueda.
Como en el caso de Telépolis, los re-
sultados de las búsquedas han sido
casi aceptables, pero los otros puntos

del test han rebajado mu-
cho la calificación final. La
función de ayuda no existe
como tal, sino que tendre-
mos que mandar un men-
saje a los responsables

para obtener respuesta a nuestros
problemas. Tampoco es posible acce-
der a una función de búsqueda avan-
zada, lo que limita las posibilidades de
encontrar información. 

Yupi ofrece el acceso a
alguna de sus funcio-
nes principales me-
diante grandes iconos.

Dirección online: www.yupi.com

SuficienteCalidad:

19º Puesto

Todoweb

Dentro de los servicios ofrecidos
por Todoespaña, este buscador ha

obtenido unos resultados mediocres
en nuestro test. Ha fallado tanto en
encontrar lo que buscábamos, como
en las opciones que pensamos que
deben incorporar este tipo de herra-

mientas. A destacar, la
posibilidad de restricción
de criterios, hasta siete
diferentes. Dentro de esta
página web se puede ac-
ceder a servicios orienta-

dos a las empresas y guías temáticas,
como una de vinos y otra de agrotu-
rismo. También es posible acceder a
una clasificación de las mejores pági-
nas valoradas por la propia Todoweb.

Todoweb no dispone de
función de ayuda, pero
sí de una sección de
búsqueda avanzada.

Dirección Online: buscador.todoesp.es

SuficienteCalidad:

20º Puesto

El buscador

La combinación entre unos malos
resultados de la prueba (aunque

no han sido los peores) y la falta de
funciones, han colocado a El busca-
dor en el fondo de la tabla. Algunos
detalles del diseño, sin embargo, son
acertados. Desde el menú de la parte

izquierda de su página
principal, podemos acce-
der a varias funciones
útiles, como pequeñas
ayudas sobre funciones
del buscador y el acceso

directo al chat o a la personalización
de la página. Otras funciones dispo-
nibles en esta web son el acceso a
noticias e información de todo tipo
como el tráfico. 

A pesar de las numero-
sas ayudas para la nave-
gación, el buscador no
demostró su eficacia.

Dirección online: www.elbuscador.com

InsuficienteCalidad:

17º Puesto

Ozu.es

Ozú también forma parte de la pe-
queña familia de buscadores espa-

ñoles veteranos. Acaba de estrenar
nuevo “look”, pero esto no parece ha-
ber favorecido a su motor de búsque-
da. Los resultados de nuestras prue-
bas han sido los peores de toda la

comparativa. Incluso, he-
mos notado algunos de-
fectos en su funciona-
miento, ya que se
empeñaba en mostrarnos
resultados de la búsqueda

en secciones que no tenían nada que
ver con el tema que nos interesaba. En
el lado de las funciones de búsqueda
es, sin embargo, uno de los buscado-
res más destacados.

El buscador Ozú acaba
de estrenar un nuevo
diseño en su página
principal.

Dirección online: www.ozu.es

SuficienteCalidad:

18º Puesto

Ugabula

Apesar de presumir de alta tecnolo-
gía en su herramienta de recogida

de datos, lo cierto es que Ugabula no
ha resultado ser una ayuda rápida y
eficaz. De todas las búsquedas pro-
puestas, sólo fué capaz de proporcio-
narnos unos cuantos enlaces a pági-

nas web con ofertas de
empleo. Tampoco han
destacado sus funciones
de búsqueda ni la de ayu-
da. Esta última resultaba
demasiado escasa para

que fuera útil. En definitiva, “la bes-
tia”, como la llaman en la propia web,
no ha resultado tan competente
como pretenden dar a entender los
responsables de esta página.

Un gorila es la mascota
de este buscador espa-
ñol que no ha obtenido
buenos resultados.

Dirección online: www.ugabula.com

SuficienteCalidad:

www.telepolis.com
www.ozu.es
buscador.todoesp.es
www.elbuscador.com
www.ugabula.com
www.yupi.com
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Resultados del test en detalle

Calidad

Nombre
Dirección
Funciones de búsqueda 21%
Búsquedas con símbolos especiales 2%
Grupos literales de palabras 3%
Conjunciones 3%
Restricción de criterios 2%
Mayúsculas/minúsculas 1%
Caracteres españoles 2%
Función de ayuda 5%
Búsquedas recientes 1%
Búsqueda de imágenes 1%
Búsqueda de música 1%
Resultados * 50%
Pregunta 1 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 2 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 3 5%
Pregunta 4 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 5 5%
Pregunta 6 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 7 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 8 5%
Pregunta 9 5%
Pregunta 10 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Diseño de la página 20%
Manejo 7%
Tiempo de carga 
(tamaño de la página principal en kilobytes) 8%
Necesita programas adicionales (Plug-Ins) 1%
Almacena datos de texto (Cookies) 1%
Tamaños de pantalla respetados 1%
Publicidad (sin contar la propia) 2%
Funciona  con... 9%
Netscape Navigator 3 1%
Netscape Navigator 4 1%
Netscape Navigator 4.6 1%
Internet Explorer 3 1%
Internet Explorer 4 1%
Internet Explorer 5 1%
Función extra (Java) 1%
Función extra (Java-script) 1%
Función extra (Active-X) 1%
Nota parcial 100%

Corrección positiva / negativa

1er Puesto

Notable j                 7,70

2º Puesto

Bien j                 6,62

3er Puesto

Bien j               6,36

4º Puesto

Bien j                 6,28

5º Puesto

Bien j                 5,70

No
ta Lycos

www.lycos.es
9,05

Posible 10
Posible 10
12 diferentes 10
6 diferentes 10
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disopnible 0
Disponible 10
Disponible 10

6,80
Muchísimos (20) 10
Pocos (2) 4
Encontrada 10
Demasiado pocos (1) 2
Encontrada 10
Pocos (2) 4
Muchos (6) 8
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

7,50
Sencillo 8

Normal, 24 Kbytes 6
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

7,70

No
ta Yahoo

www.yahoo.es
7,43

Posible 10
Posible 10
3 diferentes 8
3 diferentes 6
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No diponible 0
No disponible 0
No disponible 0

5,60
Muchísimos (20) 10
Demasiado pocos (1) 2
Encontrada 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Pocos (2) 4
Ninguno 0
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

6,80
Normal 6

Normal, 23 Kbytes 6
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy Poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

6,62

No
ta

No
taBiwe

www.biwe.es
7,52

Posible 10
Posible 10
2 diferentes 6
5 diferentes 10
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

5,40
MuchÌsimos (17) 10
Suficientes (3) 6
Encontrada 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Demasiado pocos (1) 2
Suficientes (3) 6
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

5,90
Sencillo 8

Muy Largo, 50 Kbytes 2
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy poca 8

10,00
SÌ 10
SÌ 10
SÌ 10
SÌ 10
SÌ 10
SÌ 10
No 10
Si, desactivable 10
No 10

6,36

Altavista Magallanes
www.altavista.magallanes.net

9,05
Posible 10
Posible 10
4 diferentes 10
9 diferentes 10
Distingue 10
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
Disponible 10
No disponible 0

5,00
Muchísimos (17) 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

4,90
Sencillo 8

Demasiado largo, 54 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

6,28

No
ta Excite

www.excite.es
6,48

No es posible 0
Posible 10
3 diferentes 8
3 diferentes 6
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

4,20
Muchos (10) 8
Pocos (2) 4
Encontrada 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

6,70
Sencillo 8

Largo, 36 Kbytes 4
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

5,70

No
ta

Resultados del test en detalle

Calidad

Nombre
Dirección
Funciones de búsqueda 21%
Búsquedas con símbolos especiales 2%
Grupos literales de palabras 3%
Conjunciones 3%
Restricción de criterios 2%
Mayúsculas/minúsculas 1%
Caracteres españoles 2%
Función de ayuda 5%
Búsquedas recientes 1%
Búsqueda de imágenes 1%
Búsqueda de música 1%
Resultados * 50%
Pregunta 1 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 2 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 3 5%
Pregunta 4 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 5 5%
Pregunta 6 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 7 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Pregunta 8 5%
Pregunta 9 5%
Pregunta 10 (aciertos entre los 20 primeros) 5%
Diseño de la página 20%
Manejo 7%
Tiempo de carga 
(tamaño de la página principal en kilobytes) 8%
Necesita programas adicionales (Plug-Ins) 1%
Almacena datos de texto (Cookies) 1%
TamaÒos de pantalla respetados 1%
Publicidad (sin contar la propia) 2%
Funciona  con... 9%
Netscape Navigator 3 1%
Netscape Navigator 4 1%
Netscape Navigator 4.6 1%
Internet Explorer 3 1%
Internet Explorer 4 1%
Internet Explorer 5 1%
Función extra (Java) 1%
Función extra (Java-script) 1%
Función extra (Active-X) 1%
Nota parcial 100%

Corrección positiva / negativa

11º Puesto

Suficiente j                4,46

11º Puesto

Suficiente j                4,46

13º Puesto

Suficiente j               4,40

14º Puesto

Suficiente j               4,38

15º Puesto

Suficiente j               4,22

No
ta Sol

www.sol.es
6,57

Posible 10
Posible 10
2 diferentes 6
Sin restricciones 0
No distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

2,40
Muchísimos (18) 10
Pocos (2) 4
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

4,90
Sencillo 8

Demasiado largo, 77 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

4,46

No
ta Msn

search.msn.es
6,29

No es posible 0
Posible 10
3 diferentes 8
2 diferentes 4
No distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

1,80
Muchos (9) 8
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
No encontrada 0
No encontrada 0
Ninguno 0

6,70
Sencillo 8

Largo, 32 Kbytes 4
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
SÌ 10
SÌ 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

4,46

No
ta

No
taHispavista

www.hispavista.com
3,62

No es posible 0
No es posible 0
2 diferentes 6
2 diferentes 4
No distingue 0
Reconocidos 10
Escasa 6
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,20
MuchÌsimos (18) 10
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Muy pocos (1) 2
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

5,70
Sencillo 8

Muy largo, 43 Kbytes 2
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

4,40

Jopinet
www.jopinet.com

7,52
Posible 10
Posible 10
2 diferentes 6
5 diferentes 10
No distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

2,00
Muchísimos (18) 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

4,50
Sencillo 8

Demasiado largo, 88 Kbytes 0
No 10
No 10
800x600, 1024x768 6
Apreciable 4

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

4,38

No
ta Telépolis

www.telepolis.com
3,24

No es posible 0
Posible 10
2 diferentes 6
Sin restricciones 0
No se  distingue 0
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,40
Muchísimos (20) 10
Pocos (2) 4
No encontrada 0
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

4,70
Sencillo 8

Demasiado largo, 60 Kbytes 0
No 10
No 10
800x600, 1024x768 6
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

4,22

No
ta

www.lycos.es
www.yahoo.es
www.biwe.es
www.altavista.magallanes.net
www.excite.es
www.sol.es
http://search.msn.es
www.hispavista.com
www.jopinet.com
www.telepolis.com


Nº 28 75

Test: buscadores web Online

¿Qué es...?
Comodines

Son símbolos especiales
que pueden utilizarse
para sustituir letras o
grupos de letras en fun-
ciones de búsqueda.
Los comodines más uti-
lizados son el asterísco
“*” y la interrogación
“?”. El primer símbolo
sustituye cualquier gru-
po de letras, mientras
que el segundo sustitu-
ye una sola letra. Así, si
utilizamos un buscador
e introducimos la partí-
cula “car*” podremos
encontrar páginas rela-
cionadas con palabras
como “cartera”, “carro”,
“carromato” y otras. Si,
por el contrario, utiliza-
mos la cadena “car?”
encontraremos páginas
con palabras como “ca-
ra” o “caro”.

Grupos 
literales 

En ocasiones, al utilizar
un buscador, necesita-
mos que éste considere
un grupo preciso de pa-
labras. Si utilizamos la
cadena “Ana”, la mayoría
de los buscadores en-
contrará referencias co-
mo “anaconda” o “ana-
cleto”. Si queremos
buscar exáctamente el
nombre “Ana” necesita-
mos informar al busca-
dor de que sólo tiene que
considerar esas letras.
Para hacerlo, en la ma-
yoría de los casos, ten-
dremos que poner esta
palabra entre comillas.

Conjunciones
En los buscadores, es
posible utilizar conjun-
ciones para realizar bús-
quedas de una manera
determinada. Las con-
junciones más comunes
son los símbolos “+” y
“-” o los símbolos lógi-
cos como AND, OR o
NOT. El “+” se utiliza pa-
ra obligar al buscador a
que se incluya la palabra
que sigue en la búsque-
da, el “-” hace lo contra-
rio excluyéndo la pala-
bra siguiente. Así “+
vuelos - iberia” buscará
páginas que contengan
la palabra “vuelos” pero
que no contengan la pa-
labra “iberia”. 

03

02

01
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6º Puesto

Bien j                5,26

7º Puesto

Suficiente j                  4,82

8º Puesto

Suficiente j                 4,62

9º Puesto

Suficiente j                 4,58

10º Puesto

Suficiente j                 4,50

Guay
www.guay.com

5,43
Posible 10
Posible 10
2 diferentes 6
4 diferentes 8
Distingue 10
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

4,40
Muchísimos (19) 10
Pocos (2) 4
Encontrada 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno

5,10
Sencillo 8

Demasiado largo, 61 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

5,26

No
ta Elcano

www.elcano.com
6,57

Posible 10
Posible 10
2 diferentes 6
Sin restricciones 0
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,20
Muchos (6) 8
Muy pocos (1) 2
No encontrada 0
Ninguno 0
No econtrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
Encontrada 10
Muy pocos (1) 2

4,70
Sencillo 8

Demasiado largo, 60 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Apreciable 4

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Si, desactivable 10
Si, desactivable 10

4,82

No
ta Olé

www.ole.es
6,57

No es posible 0
Posible 10
2 diferentes 6
11 diferentes 10
No se distingue 0
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,20
Muchísimos (16) 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Demasiado pocos (1) 2
Ninguno 0
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

4,00
Normal 6

Demasiado largo, 94 Kbytes 0
No 10
No 10
800x600, 1.024x768 6
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Si, desactivable 10
No 10

4,68

No
ta El Índice

elindice.com
2,19

No es posible 0
No es posible 0
2 diferentes 6
2 diferentes 4
No se distingue 0
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

4,40
Muchísimos (14) 10
Demasiado pocos (1) 2
No encontrada 0
Ninguno 0
Encontrada 10
Ninguno 0
Demasiado pocos (1) 2
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

5,10
Sencillo 8

Demasiado largo, 57 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1.024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Si, desactivable 10
No 10

4,58
No

ta Trovator
www.trovator.com

5,14
Posible 10
No es posible 0
4 diferentes 10
2 diferentes 4
No se distingue 0
Reconocidos 10
Escasa 6
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,20
Muchos (4) 8
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Pocos (2) 4
Encontrada 10
Encontrada 10
Ninguno 0

4,60
Sencillo 8

Demasiado largo, 91 Kbytes 0
No 10
Sí 0
640x480, 800x600, 1024x768 10
Muy poca 8

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Si, desactivable 10
No 10

4,50

No
ta

16º Puesto

Suficiente j               4,10

17º Puesto

Suficiente j                  3,66

18º Puesto

Suficiente j                 3,54

19º Puesto

Suficiente j                 3,46

20º Puesto

Insuficiente j                 2,86

Yupi
www.yupi.com

2,48
No es posible 0
No es posible 0
3 diferentes 8
2 diferentes 4
No distingue 0
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

3,60
Muchísimos (17) 10
Muchos (5) 8
No encontrada 0
Suficientes (3) 6
No encontrada 0
Muy pocos (1) 2
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

4,40
Sencillo 8

Demasiado largo, 50 Kbytes 0
No 10
Sí 0
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

4,10

No
ta Ozú

www.ozu.es
*Motor defectuoso 7,05
No es posible 0
Posible 10
2 diferentes 6
6 diferentes 10
Distingue 10
Reconocidos 10
Disponible 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

0,60
Suficientes (3) 6
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
No encontrada 0
No encontrada 0
Ninguno 0

4,90
Sencillo 8

Demasiado largo, 73 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
Sí, desactivable 10

3,66

No
ta Ugabula

www.ugabula.com
3,24

No es posible 0
No es posible 0
2 diferentes 6
Sin restricciones 0
No se distingue 0
Reconocidos 10
Escasa 6
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

1,00
Muchísimos (15) 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
No encontrada 0
No encontrada 0
Ninguno 0

7,30
Sencillo 8

Normal, 26 Kbytes 6
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

3,54

No
ta Todoweb

buscador.todoesp.es
2,76

No es posbile 0
No es posible 0
2 diferentes 6
7 diferentes 10
No distingue 0
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

2,00
Muchísimos (11) 10
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
Encontrada 10
No encontrada 0
Ninguno 0

4,90
Sencillo 8

Demasiado largo, 64 Kbytes 0
No 10
No 10
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
No 10
No 10

3,46

No
ta El Buscador

elbuscador.com
1,81

No es posible 0
No es posible 0
2 diferentes 6
Sin restricciones 0
No distingue 0
Reconocidos 10
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0
No disponible 0

1,40
Muchísimos (13) 10
Pocos (2) 4
No encontrada 0
Ninguno 0
No encontrada 0
Ninguno 0
Ninguno 0
No encontrada 0
No encontrada 0
Ninguno 0

4,40
Sencillo 8

Demasiado largo, 89 Kbytes 0
No 10
Sí 0
640x480, 800x600, 1024x768 10
Poca 6

10,00
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Sí 10
No 10
Sí, desactivable 10
No 10

2,86

No
ta

www.guay.com
www.elcano.com
www.ole.es
http://elindice.com
www.trovator.com
www.yupi.com
www.ozu.es
www.ugabula.com
http://buscador.todoesp.es
elbuscador.com
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NovedadesOnline

Taxis para nave-
gar por Internet
Algunos taxis de la ciu-
dad californiana de San
Francisco, han decidido
adoptar un peculiar en-
tretenimiento para sus
pasajeros: la navegación
por Internet. Unos diez
taxis de esta localidad,
que lucen el logo del
buscador Yahoo, han
instalado un ordenador
NEC y un módem sin hi-
los para que los viajeros
puedan distraerse 
paseando por la red.

Jazztel y el ADSL
La operadora de comuni-
caciones Jazztel -d , ha
anunciado que, gracias a
un acuerdo con Telefóni-
ca, estará en breve en-
condiciones de ofrecer ta-
rifa plana de ADSL tanto a
las empresas como a los
proveedores de Internet.
Sus responsables han
anunciado que los pre-
cios serán competitivos y
que el servicio funcionará
en una primera fase en
Madrid y Barcelona.

Conciertos 
benéficos online
El primer concierto bené-
fico en Internet ha sido un
éxito según sus organiza-
dores. Desde la página
web de NetAid -e se re-
transmitieron tres con-
ciertos simultáneos desde
Estados Unidos, Londres
y Ginebra. Los donativos
recogidos en la página
han ido a parar de manos
de la organización a las
Naciones Unidas.

HHOORRAA

La Enciclopedia Británica  está de rebajas Alianza de bancos
y buscadores

Nº 28

•Los responsables de la
versión Internet de una de
las obras enciclopédicas
más completas del mundo
han decidido facilitar su 
acceso a los Internautas. La
Enciclopedia Británica On-
line -v puede ser consul-
tada a partir de ahora pa-
gando solamente 5 dólares
al mes, unas 260 pesetas
aproximadamente. Ade-
más, los usuarios interesa-

dos pueden disfrutar de es-
ta extensa obra de consul-
ta durante 30 días de prue-
ba. La versión tradicional
de esta enciclopedia cuen-
ta ya con nada menos que
231 años de vida tiempo en
el que ha alcanzado un gran
prestigio. Gracias a esta ini-
ciativa, la versión electró-
nica de esta obra casi fara-
ónica puede alcanzar una
inmensa popularidad. A tra-

vés de este servicio los in-
ternautas pueden acceder
a más de 72.000 artículos
actualizados periódica-
mente, más de 75.000 defi-
niciones y unas 10.000 ilus-
traciones de todo tipo que
incluyen por ejemplo ma-
pas y fotografías.
Para utilizar esta extensísi-
ma base de datos es posible
utilizar distintas herra-
mientas de búsqueda, tan-
to por palabras clave, como
por fechas.Todo usuario in-
teresado puede acceder a
la página web de la Enci-
clopedia Británica y sus-
cribirse mediante pago se-
guro de tarjeta de crédito.
Esta iniciativa puede abrir
el paso para que otras im-
portantes obras de consul-
ta también se decidan a
ofrecer sus obras en Inter-
net por precios simbólicos.
Quizás éste sea el camino
para que sobrevivan estos
gigantes de papel que pa-
recen destinados a reno-
varse o morir frente a so-
portes como el CD-ROM, el
DVD o la propia Internet.

Nueva versión del Netscape Communicator

-vwww.eb.com
-´ www.yahoo.es
-Vwww.lycos.es
-äwww.lacaixa.es
-Üwww.openbank.es
-pwww.netscape.com
-dwww.jazztel.es
-ewww.netaid.org

➜ Direcciones online

•La guerra de los navega-
dores de Internet no ha ter-
minado y seguirá adelante
mientras las principales
empresas rivales, Microsoft
y Netscape, sigan dispues-
tas a competir lanzando
nuevos productos al mer-
cado. Ahora le ha tocado el
turno a Netscape, que ha
lanzado una nueva versión
de su Communicator, la 4.7.
Este programa ya se en-

cuentra disponible en sus
versiones para Windows y
Macintosh, para su descar-
ga de forma gratuita acce-
diendo a la página web de
la Netscape -p.
Una de las novedades que
más saltan a la vista de es-
ta nueva entrega del nave-
gador, es la presencia de un
nuevo botón de navegación
mediante el cual es posible
acceder a la tienda en In-

ternet de Netscape. Otro
botón novedoso es el que
permite acceder a estacio-
nes de radio que funcionan
en Internet.
En la versión del programa
para Windows del navega-
dor, se ha incorporado ade-
más el popular reproductor
de ficheros de música en
formato MP3 Winamp.Tam-
bién se proporcionan el
programa de mensajería
AOL Instant Messanger 3.0
y el reproductor de conte-
nidos multimedia Real Pla-
yer G2. Además de estas
nuevas funciones incorpo-
radas, los programadores de
Netscape han trabajado du-
ro para intentar solucionar
los fallos de seguridad de
versiones anteriores y, a la
vez, prevenir posibles fa-
llos. Para aumentar la segu-
ridad del intercambio de in-
formación en la red, el
nuevo navegador incluye
un  potente generador de
claves de 1.024 bits y un
nuevo sistema de encripta-
ción de datos de 56 bits.

Los servicios de la Enciclopedia Británica online pueden
obtenerse por cinco dólares al mes.

Con esta nueva versión de su navegador, Netscape intenta
nuevamente competir con su máximo rival: Microsoft.

•No sólo están de moda las
fusiones en el mundo de la
banca, sino que también lo
están los acuerdos con los
buscadores más populares
de Internet. Recientemen-
te tanto Yahoo-´ como Ly-
cos -V han anunciado sen-
dos acuerdos con
importantes instituciones
financieras españolas.
Por su lado, Lycos se ha
acercado a la Caixa, con la
que ha acordado colaborar
ofreciendo a sus usuarios
los servicios online de los
que dispone esta caja de
ahorros en Internet, como
la compra de entradas.
Por su parte la web de la
Caixa dispondrá en breve
de servicios proporciona-
dos por Lycos. Yahoo y la
entidad Open Bank -Ü tam-
bién han firmado un im-
portante acuerdo median-
te el cual los clientes del
banco podrán acceder a la
página del buscador para
disponer de distintos ser-
vicios de información fi-
nanciera, incluyendo la po-
sibilidad de consultar datos
de sus cuentas.

Los bancos españoles y los
buscadores más populares
empiezan a aliarse.

www.eb.com
www.yahoo.es
www.lycos.es
www.lacaixa.es
www.openbank.es
www.netscape.com
www.jazztel.es
www.netaid.org


En la edición impresa, esta era una página de publicidad



¿Qué es...?
CD-R

Es un tipo de disco
compacto en el que se
puede grabar música o
datos utilizando una uni-
dad de CD especial, que
se llama grabadora de
CD. También se les co-
noce como CDs vírge-
nes. Normalmente tie-
nen una capacidad de
650 Megabytes o 74 mi-
nutos de música, aun-
que los hay de 80 minu-
tos. Los discos CD-R
sólo se pueden grabar
una vez y, si son con au-
dio, se pueden escuchar
en casi todos los repro-
ductores HiFi.

Archivos MP3
Es un tipo de archivo de
sonido que permite re-
ducir el espacio necesa-
rio para almacenar los
sonidos a la vez que se
mantiene una calidad di-
gital. De esta manera, se
consigue que un archivo
con una canción ocupe
aproximadamente doce
veces menos que si no
estuviera comprimido.

Base de datos 
Es un conjunto de infor-
mación de cualquier tipo
que está ordenada y ca-
talogada para ser actua-
lizada y consultada fácil-
mente utilizando un
ordenador. Por ejemplo,
una base de datos de di-
recciones, puede conte-
ner la información de
una agenda con los
nombres, teléfonos y di-
recciones de personas. 

Wave
Del inglés “onda”, en in-
formática es un tipo de
archivo de sonido en el
que la información que-
da almacenada en forma
de ondas. A los archivos
Wave también se les lla-
ma Wav, y son los más
utilizados en Windows.
Pueden ofrecer una cali-
dad de sonido muy alta.

Disco duro
En el disco duro se al-
macenan los programas
y los datos permanente-
mente. Debe ser grande,
ya que las imágenes, el
sonido y el vídeo ocu-
pan mucho espacio.
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Carátulas para CDsExperto
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Introducción 78
La lista de canciones 79
Diseño de las carátulas 79
Diseño de la pegatina 82
La impresión 82

SUMARIO

Si sigue los pasos que le indicamos a continuación, 
podrá personalizar las carátulas de sus discos CD. Para
hacerlo fácil hemos elegido un sencillo programa con el
que cualquiera puede crear sus propios diseños.

GUÍA DEL CURSO

HiFi en su PC Nº   8
Copiar música de  CD-ROM a disco duro Nº 10
Mis primeras grabaciones Nº 12
La conexión digital con el equipo HiFi Nº 14
Tarjetas de sonido con entrada digital Nº 16
Programas para el tratamiento de sonido Nº 18
Cómo eliminar los ruidos y siseos Nº 20
Programas para la edición de sonido Nº 22
Cómo editar sonido en el PC Nº 24
Música en Internet Nº 26
Hágase sus propias carátulas para los CDs Nº 28
Cómo organizar claramente su música Nº 30
Sonido de cine Nº 32
E n las entregas anterio-
res de este curso sobre
“Sonido HiFi en el PC”

hemos aprendido cómo tra-
tar sonidos con el ordenador
y cómo grabarlos en un dis-
co CD-R .

Ahora aprenderá a con-
feccionar una carátula per-

01
sonalizada para su CD. En el
mercado existe un gran nú-
mero de programas espe-
cialmente diseñados para ha-
cer esta tarea. La mayoría de
ellos son programas de di-
bujo o incluso procesadores
de texto. También se co-
mercializan programas es-
Nº 28
pecíficos que se pueden
conseguir al comprar las
plantillas para imprimir las
carátulas. En cualquiera de
estos programas hay que in-
troducir manualmente todos
los datos que aparecerán en
la carátula: canciones, in-
térpretes, duración, etc.
Sin embargo, existe un
producto en el que esta fun-
ción se realiza automática-
mente, evitando errores y
haciendo que el proceso sea
mucho más rápido y senci-
llo.En el número 12 de Com-
puter Hoy le explicamos có-
mo utilizar “WinOnCD”para
grabar su propio CD. En es-
ta ocasión aprenderá a utili-
zar este mismo programa 
para crear una carátula per-
sonalizada para sus CDs.

El programa se puede ad-
quirir en la mayoría de tien-
das de informática especia-
lizadas. La versión más
moderna del programa (la
3.6) tiene un precio reco-
mendado de 12.000 pesetas,
que no resulta demasiado
elevado si se tienen en cuen-
ta todas sus posibilidades:
grabación del CD-R, elimi-
nación de ruidos, impresión
de carátulas o trabajo con
archivos MP3 .

Para obtener más infor-
mación puede visitar la web
de Cequadrat -v .

Para explicarles el proce-
so hemos creado la portada
para un disco del grupo Ro-
lling Stones. En lugar de in-
troducir el título, el intér-
prete y la duración de las
canciones utilizaremos la
Base de datos aportada
por el programa. Aunque
también aprenderá a intro-
ducir los datos a mano cuan-
do el disco no se encuentre
entre los 30.000 títulos que
reconoce el programa.

03

02

WinOnCD dispone de
una base de datos
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Seleccionar las
canciones

1Para iniciar el programa
WinOnCD haga click so-

bre , ,
y .

2En la ventana principal
que se despliega a conti-

nuación, haga click sobre el
icono.
▲

3Haga click sobre la pes-
taña    

y, a continuación, sobre el
icono    

Estos pasos le permitirán
utilizar la información sobre
el título e intérprete de las
canciones en el índice del
CD. Los datos se pueden ob-
tener automáticamente del
disco a través del programa
o se pueden introducir ma-
nualmente.

4Haga click sobre este
icono:

,

y, en la entrada que aparece
a continuación, escriba el
nombre que desea dar al
proyecto .Después,
tendrá que hacer click sobre
el botón .

5 Introduzca el primer CD
de música en la unidad.

En nuestro caso, el disco se
encuentra en la base de da-
tos del programa.

6Haga click sobre: .
.

que se encuentra en la par-
te superior derecha de la ba-
rra de iconos. En la ventana
siguiente haga click sobre 

para activar la crucecita. De
esta manera WinOnCD 
copiará automáticamente las
canciones del CD a formato
Wave y las almacenará
temporalmente en el disco
duro del ordenador.

Para confirmar esta confi-
guración,haga click sobre el
botón .

7En la parte izquierda de
la ventana principal, ha-

ga click sobre el icono de la
unidad lectora de CD-ROM

.

8A continuación, haga do-
ble click sobre el icono

que se despliega en la parte
inferior .

En la ventana de la parte
derecha aparecerá el conte-
nido del CD:

9Para poder seleccionar
los temas que desea gra-

bar, haga click sobre dichos
temas con el ratón, mante-
niendo presionada la tecla
` :

10Cuando termine de se-
leccionar las cancio-

05

04
nes, haga click sobre una de
ellas y, sin soltar el botón del
ratón, arrastre todas las pis-
tas hasta la ventana inferior,
donde podrá soltar el botón
del ratón.

11En la ventana siguien-
te aparecerán los

nombres de fichero Wave
que se van a crear.
Haga click sobre el botón
y el ordenador copiará

los archivos de audio a su
disco duro.

Introducir los 
datos manualmente

Los discos que son dema-
siado recientes o muy raros
no se encuentran en la base
de datos de WinOnCD. Con
ellos tendremos que intro-
ducir los datos de las can-
ciones a través del teclado.

1Introduzca el disco que
contiene las canciones

que desea grabar en la uni-
dad lectora de CD.

2Haga click sobre la uni-
dad lectora de CD

y des-
pués sobre .

En la ventana de la dere-
cha aparecerá el contenido
del CD.

3En esta ocasión la base
de datos de WinOnCD
Nº 28
no contiene información so-
bre las canciones del disco
que deseamos copiar.Con el
botón derecho del ratón,ha-
ga click sobre el número de
una canción 

Aparecerá un pequeño
menú en el que debe selec-
cinar la última opción

.

4En la siguiente ventana
puede introducir los da-
tos correspondientes al tí-
tulo del disco y el intérpre-
te. Así como los datos de
cada una de las canciones
Cuando termine, pulse la te-
cla e para volver a la ven-
tana anterior.

5Ahora puede repetir los
pasos 9 al 11 del aparta-

do anterior para copiar las
canciones al disco duro en
formato Wave.

Haciendo click sobre el
icono  
podrá comenzar a configu-
rar la grabación del nuevo
CD. Si quiere repasar el pro-
ceso, puede consultar el
número 12 de Computer
Hoy, donde explicábamos
cómo grabar un CD.

La carátula

1Ahora podemos comen-
zar a crear la carátula.Ha-

ga click sobre:

y, después, sobre:

para ampliar la ventana.

2En la barra de iconos en-
contraremos tres boto-

nes como estos:

El primero de ellos se uti-
liza para crear la carátula
frontal.

El segundo para la carátu-
la trasera y el tercero para la
etiqueta circular que se pe-
gará sobre el CD.

Primero haga click sobre
el botón
3A continuación, haga
click sobre

y, después, sobre cualquier
punto del área izquierda de
la carátula que se corres-
ponde con la parte que que-
dará plegada hacia el inte-
rior de la caja del CD.

Mantenga presionado el
botón del ratón y arrastre el
puntero desde la parte su-
perior izquierda hacia la es-
quina inferior derecha.

Al soltar el botón, apare-
cerá una ventana que puede
cerrar pulsando sobre el bo-
tón .
79
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¿Qué es...?
JPEG

Estas siglas se corres-
ponden con “Joint Pho-
tographic Experts
Group”, es decir “Grupo
de expertos fotográficos
unidos”. Es un formato
de archivo de imagen
que se utiliza mucho en
Internet. Su gran ventaja
es que ocupa muy poco
espacio y su calidad pa-
ra fotografías es muy
aceptable gracias a la
utilización unos algorit-
mos de compresión.

Bmp 
Estas siglas se corres-
ponden con “Bitmap
Picture” (en castellano
imagen de mapa de
bits). En este formato se
guarda la información
correspondiente al color
y posición de cada pun-
to que forma la imagen.
Este es el tipo de ima-
gen que Windows utiliza
por defecto. Desgracia-
damente estas imágenes
ocupan mucho espacio. 

Gif
Es la abreviación de
“Graphics Interchange
Format” (en castellano,
formato de intercambio
gráfico). Es un tipo de
archivo gráfico muy uti-
lizado en Internet, ya
que permite reducir el
tamaño de los archivos
que contienen las imá-
genes. Se diferencia del
formato JPEG en que
ofrece más calidad para
imágenes que tienen fi-
guras geometricas, co-
mo, por ejemplo, los lo-
gotipos o los carteles.

Escáner
Es un dispositivo pareci-
do a una fotocopiadora
que copia imágenes,
textos y fotografías al
ordenador. El resultado
es un archivo gráfico
que puede ser modifica-
do o reproducido a tra-
vés de una impresora
utilizando el ordenador.
Los hay de varios tipos:
los económicos de ma-
no, los de documentos,
que escanean hojas
sueltas o folios y los
planos, que son capaces
de escanear hasta un li-
bro o una revista.

09

08

07

06

▼

4A continuación, apare-
cerá un cuadro con in-

formación de todas las can-
ciones del nuevo CD. El
texto estará perfectamente
proporcionado con un ta-
maño de letra que se ajuste
al tamaño del marco. Si des-
plaza los cuadros negros
que se encuentran en los
bordes del marco podrá
cambiar su tamaño y elegir
la ubicación donde lo desea
colocar:

Tenga en cuenta que en la
parte superior debe reser-
var un espacio para intro-
ducir el título del CD y pa-
ra el intérprete.

5Si desea cambiar el as-
pecto del texto haga do-

ble click sobre el cuadro.
En la ventana que se des-

pliega a continuación 
▲

puede eliminar la indicación
de introducir información so-
bre el artista haciendo click
sobre     para quitar la la cru-
cecita de selección.

En nuestro caso siempre
aparecería “Rolling Stones”.
Pero en un CD con distintos
autores conviene que deje
esta indicación para dife-
renciar las canciones. Si lo
desea, también puede pres-
cindir del número y de la
duración de cada canción.

6Al eliminar el nombre
del artista, se cambia au-

tomáticamente el tamaño de
la letra y su disposición.Pue-
de seleccionar distintas pre-
sentaciones haciendo click

sobre la flecha
y probando las distintas op-
ciones de diseño.

7Haciendo click sobre ca-
da uno de los campos:

puede cambiar el color y ti-
po de letra utilizado. Apare-
cerá la ventana 
a través de la que podrá dar
un toque personal a cada CD.
Imágenes en Internet
El programa WinOnCD

permite utilizar imágenes
con formato JPEG , Bmp
o Gif . En nuestro

ejemplo hemos obtenido las
imágenes de Internet visi-
tando algunas páginas de los
Rolling Stones.

También puede echar un
vistazo a algunas páginas de
Internet especializadas en
carátulas de CD. Puede en-
contrar un gran número de
imágenes en las siguientes
direcciones -« y -V .

Los usuarios que dispon-
gan de un escáner po-09

0807
06
Nº 28
drán obtener las imágenes
de revistas, libros o incluso
del propio CD original.

Insertar una imagen

1A continuación, vamos a
insertar una imagen en la

carátula del CD.
Primero haga click sobre

el icono 

y en la siguiente ventana se-
leccione la carpeta donde
se encuentran las imagenes.
Pulsando sobre el botón

aparecerá una nue-
va ventana con todas las
carpetas

donde podrá seleccionar la
deseada. Después, pulse so-
bre el botón .

Ahora puede hacer click
sobre el nombre de la ima-
gen que desea 
incluir en la carátula.
2Haga click sobre el bo-
tón para indi-

car que la imagen quedará
insertada en la parte dere-
cha de la carátula.

Ahora puede hacer click
sobre el botón , de
manera que la imágen apa-
rezca como fondo de la ca-
rátula.También puede inser-
tar una imagen en la parte
izquierda tal y como hemos
hecho en nuestro ejemplo.

Título e intérprete

1En la carátula frontal aún
nos faltan el título y el in-

térprete. Haga click sobre:

y abra un nuevo marco de
texto. Tendrá que hacer
click en la parte superior iz-
quierda del área de diseño
y, sin soltar el botón, del ra-
tón, desplace el puntero ha-
cia la parte inferior derecha.

Aparecerá la siguiente
ventana:

2Primero haga click sobre
la marca 

y escriba el nombre del in-
térprete correspondiente.
En nuestro caso escribire-
mos “Rolling Stones”.

3En los dos campos su-
periores haga click en:
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y seleccione el tipo de letra
y el color    .

Cuando termine pulse dos
veces en el botón .

4Repita los pasos del 1 al3
y escriba, por ejemplo,

“Grandes Éxitos” como títu-
lo para el CD.Pruebe con di-
-v www.cequadrat.com
-« www.cdcovercentral.com
-V www.coversarchive.com

Direcciones online➜

■

ferentes tipos de letra, colo-
res y sombras.

Finalmente,debe ajustar el
tamaño del marco y colo-
carlo en el lugar adecuado.
El resultado final puede ser
similar a este:

5Para crear la parte trase-
ra de la carátula haga

click sobre los iconos:
y

Después podrá seleccionar
la imagen de fondo. Cuando
termine cierre la ventana ha-
ciendo click en .

6Ahora tiene que crear un
marco para escribir el

nombre del CD tal y como
se describe en los pasos del
1 al 3.

7Trace un marco de texto
fino y horizontal para si-

tuarlo en la parte izquierda
de la imagen.

Este marco aparecerá en el
82
lomo del CD  para identifi-
carlo más fácilmente cuan-
do se coloque la carátula en
la funda. Puede escribir:

.

8Seleccione como tipo de
letra  

Para que el texto se ajuste
correctamente seleccione
90º en el apartado de rota-
ción:

9Para que el texto desta-
que sobre el fondo os-

curo conviene que el texto
sea de un color claro.

Para seleccionar los colo-
res haga click sobre:

A continuación, seleccione
un color como por ejemplo

y, después, haga click sobre
el botón .
10 Para el borde derecho
repita los pasos del 7

al 9. Pero en la rotación ha-
ga click sobre .

El resultado tendrá el as-
pecto siguiente.
La pegatina
del disco

1Para confeccionar las pe-
gatinas del CD haga click

sobre el icono

2A continuación, haga
click sobre 

y arrastre el marco de texto.
En este caso el marco será
circular:

Para seleccionar el color
del texto puede seguir el pa-
so 9 del apartado anterior.
Nº 28
3Para seleccio-
nar un fondo

haga click sobre 
En nuestro caso hemos uti-

lizado la foto de un con-
cierto. Seleccione un archi-
vo, por ejemplo:

y haga click sobre .

4El resultado final puede te-
ner el siguiente aspecto:

Pero si lo desea puede se-
guir modificando el aspecto
de las etiquetas, introdu-
ciendo nuevos textos o uti-
lizando nuevas fotografías.

La impresión

1Para imprimir la carátula,
primero haga click sobre

y, después, sobre el botón   .
2Aparecerá una ven-
tana en la que debe

seleccionar el tipo de
papel que va a utilizar  .
Lo más normal es utili-
zar un tamaño de hoja
DIN A4. Encienda y co-
loque papel en la im-
presora y, para comen-
zar a imprimir, pulse en
el botón .

3Repita los pasos 1 y
2 para la parte tra-
sera de la carátula, pero en
este caso seleccione la op-
ción 

4Cuando las hojas salgan
por la impresora, tendrá

que utilizar unas tijeras pa-
ra recortar las carátulas y
después colocarlas en la fun-
da del CD.

5Para terminar tenemos
que imprimir la pegatina

que se pega en el CD. Pri-
mero haga click sobre 

y después sobre

6En esta ocasión podre-
mos elegir entre un gran

número de posibles etique-
tas 

En Computer Hoy le reco-
mendamos comprar etique-
tas adhesivas especiales pa-
ra CD, en lugar de cortar las
pegatinas con unas tijeras.
Tendrá que seleccionar el ti-
po de etiqueta que está uti-
lizado en la lista. Si la eti-
queta que utiliza no aparece,
no se preocupe. Puede
crear nuevos tipos haciendo
doble click sobre     .

Siguiendo los pasos que le
hemos indicado nada le im-
pedirá que sus CDs tengan
un aspecto más profesional.

www.cequadrat.com
www.cdcovercentral.com
www.coversarchive.com
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E n el pasado número 27,
hicimos un test a tres
programas de recono-

cimiento de voz; el ViaVoice
Executive de IBM, el ViaVoi-
ce Home 98 de la misma
marca, y el Point & Speak de
Dragon Systems.Tras dichos
tests, resultó ganador  el her-
mano pequeño de ViaVoice,
el ViaVoice Home 98. En la
sección "Práctico" de este
número,nos metemos a fon-
do con este programa, con
el que nos acercamos un po-
co más a ese futuro ideal de
Star Trek, y en el que hablar
al ordenador y que éste te
reconozca sin ningún pro-
blema, será posible (hemos
dicho sin ningún problema).
El paquete contiene tres
CDs, el de instalación pro-
piamente dicho, el de insta-
lación de idiomas español-
francés-inglés americano, y
el de instalación de idiomas
inglés-italiano-alemán, una
guía rápida de instalación
para más de un idioma (per-
derse puede resultar más fá-
cil de lo que parece), una
guía del usuario con todas
las dudas y explicaciones
que le puedan surgir a un
usuario normal, micrófono-
cascos con adaptadores, y
una tarjeta de consulta de
comandos. Ésta última re-
sulta verdaderamente útil,
ya que nos indica un atajo a
aquellas palabras que una
vez pronunciadas nos per-
miten corregir, cambiar, am-
pliar vocabulario y mil y una
cosas más. Los requeri-
mientos mínimos son Win-
 

dows 95/98, Pentium 166
MMX o superior, 32 Mb de
RAM,de 180 a 230 Mb de es-
pacio en disco duro, tarjeta
de sonido de 16 bits y uni-
dad de CD-ROM de doble
velocidad.
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Instalación del programa1
1Tras insertar el CD co-
rrespondiente (en nues-

tro caso, tanto el de instala-
ción como el CD de idioma
español nos valen), apare-
cerá la pantalla de inicio

de instalación del
programa si se tiene la op-
ción de "Notificación de in-
serción automática del CD"
activada. En caso contrario,
pulsar dos veces en el ar-
chivo "Setup.exe" del CD 

para llegar al mismo punto.

2Tras esto, nos pedirá se-
leccionar el idioma.

El sistema cargará datos y
aparecerá otra pantalla de
instalación de idioma

.
A continuación, veremos

el contrato de la licencia,
donde deberemos aceptar
los términos de la misma pa-
ra poder instalarla.

Tras una pantalla que nos
invita a continuar ,
comenzaremos la instalación
del programa.

01 (Pág. 88)
3El programa de instala-
ción analizará el sistema
Nº 28
y, en primer lugar, para con-
figurar nuestro perfil de
usuario nos dirá
que introduzcamos nuestro
nombre de usuario:

. Esta
identificación permitirá que
cada usuario del programa
tenga un reconocimiento
personalizado, y por tanto,
más exacto.

4La siguiente pantalla,nos
solicita el lugar donde

queremos grabar el progra-
ma, que será por defecto
C:/ViaVoice/ 

pero que podemos cambiar
por el que mejor nos parezca
con sólo pulsar la tecla

e introduciendo la
ruta donde queramos hacerlo 
y el nombre con el que iden-
tificaremos la carpeta del
programa:

02 (Pág. 88)

5Finalmente, una pantalla

nos confirmará los datos
que hemos seleccionado con
anterioridad para aceptarlos
o cambiarlos por otros, si no
estamos de acuerdo con los
introducidos:

Pulsamos en , y
todo está listo para la insta-
lación. El progreso de ésta
nos será indicado por una
barra que irá aumentando
según se instalen los com-
ponentes.
Registro de software y finalización de instalación2
1Una vez instalado el pro-
grama, nos pedirá regis-

trar el software,
una opción recomendable,
ya que nos permite recibir
información sobre éste y
otros productos de la casa
IBM
(aunque es interesante re-
gistrar el software en gene-
ral que poseamos por los
mismos motivos), así como
tener asistencia técnica gra-
tuita por un mes
y también la posibilidad de

03 (Pág. 88)
elegir la información que la
casa nos enviará 
▲

y cómo enviar nuestra
tarjeta de registro 

2Ya tenemos instala-
do el programa.

Para finalizar, opta-
mos por tener un ac-
ceso directo al pro-
grama:

o para arrancarlo des-
de el menú ,
luego ,
.

Pinchamos en pa-
ra concluir este punto.

Ahora,el programa nos ins-
talará el software "Adobe
Acrobat", con una instala-
ción muy similar a la que he-
mos visto hasta ahora.

Este sencillo programa,
nos facilita el acceso a las
ayudas.Comenzamos su ins-
talación:

3Tendremos, finalmente,
una carpeta semejante a

la que aparece aquí abajo re-
flejada.

Ahora ya podemos comen-
zar a usar el programa en si.
85
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El programa ViaVoice3
e
c
e
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1Para iniciar el programa,
o bien se hace "doble

click" sobre el icono de Via-
Voice del Escritorio (siem-
pre que se haya elegido esa
opción) 

o bien se accede mediante
la ruta por defecto del pro-
grama:

2En la parte superior de la
pantalla, aparecerá una

barra como la siguiente:

3Ahora configuraremos el
hardware para que reco-

nozca el micrófono y demás
elementos necesarios. Para
ello, vamos a la barra de Via-
Voice y entramos en:

Ahora aparecerá el asisten-
te de la pantalla de instala-
ción del audio y del micró-
fono.
86
4El siguiente paso es in-
formar al ordenador de

los elementos de los que dis-
ponemos. En nuestro caso:

y a continuación nos expli-
cará paso a paso el modo de
conexión del micrófono que
se entrega con el programa 
Una vez realizada la opera-
ción,una pequeña imagen nos
enseñará el modo correcto de
colocarnos el micrófono de
cabeza, de modo que la re-
cepción de la voz sea óptima.
5Con el micrófono colo-
cado en la cabeza, se ha-

ce una prueba de sonido,
para evitar que no oigamos
o que el excesivo volumen
sea dañino
así como una prueba del mi-
crófono
para tener en cuenta el ni-
vel de ruido de la sala, y la
perfecta recepción de la
voz. Después comprobará si
se dispone del adaptador de
señales (que se incluye con el
programa), para que se co-
▲

necte si el so-
nido es defi-
ciente, o
simplemente
para que se
guarde en si-
tio  seguro 

6Tras estos pasos, conti-
namos con los ajustes de

nivel del micrófono.
Debemos tener en cuenta,

que este dispositivo será el
medio de comunicación con
el ordenador, por lo que se
hacen necesarias tantas
pruebas.

Deberá leer unas palabras
según le vaya indicando el
recuadro de color azul que
las rodea.

Una vez superada esta
prueba, se grabará la infor-
mación de audio y habre-
mos completado la instala-
ción del hardware.
Nº 28
7Nuestro si-
guiente pa-

so consiste en
"enseñar" al or-
denador cómo
es nuestra voz,

l acento, modo de pronun-
iación, etc... Cada persona
s distinta, y el programa ne-
esita reconocer a cada
suario nuevo o ya recono-
ido con anterioridad. En la
arra de ViaVoice, seleccio-
amos 
Aparece la pantalla de re-
conocimiento. Ahora, ten-
dremos a nuestra disposi-
ción un texto para el
reconocimiento de voz.
Este punto, referido al re-
conocimiento de voz, lo de-
sarrollaremos paso a paso y
con mayor profundidad más
adelante.

Seleccionamos el texto, y
hacemos un click en 

8Comenzaremos con la
lectura de frases.

Aunque l os errores serán
cuestión habitual,
deberemos repetir hasta te-
ner 50 frases completadas,

grabadas y comprendidas.
Finalmente,el sistema pre-

parará el guión personal de
nuestra voz,
y terminará el proceso. A
continuación desgranamos
este punto con total exacti-
tud, ya que de él depende el
resultado final.
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¿Qué es...?
Pantalla 
de inicio

La pantalla de inicio de
un programa es el modo
de presentación de éste.
Habitualmente trae in-
formación  importante
relacionada con la insta-
lación, casa creadora
del programa, opciones
disponibles u otras
cuestiones que nos faci-
liten la comprensión del
programa en cuestión. 

Perfil 
de usuario

En muchos programas,
hay la opción de realizar
una instalación persona-
lizada, de modo que el
programa guarde espe-
cificaciones técnicas de
un usuario en particular
relacionadas con el mo-
do de presentación, in-
formación requerida ha-
bitualmente por esta
persona, o incluso ser-
vir de “seguro” para evi-
tar que alguien ajeno o
peligroso acceda al sis-
tema.

Registrar
El registro del software
no es una acción que se
realice muy habitual-
mente, pero que trae
una serie de ventajas al
usuario que hacen que
merezca la pena hacerlo.
En primer lugar, indica
al fabricante que la co-
pia no es pirata, que es
legal, y como contrapar-
tida por el gasto creado
y por la confianza de-
mostrada en el produc-
to, te ofrecen servicio
técnico, ayudas, infor-
mación de actualizacio-
nes o de otros produc-
tos, e incluso en
ocasiones descuentos
para otros programas.

Tutoriales
Los tutoriales son pe-
queños programas de
ayuda integrados dentro
de una aplicación. Nos
facilitan la configuración
del programa, o nos in-
dican paso a paso el
modo correcto de reali-
zar una acción en con-
creto, normalmente de-
cisiva para el buen
funcionamiento de toda
la aplicación. 

04

03

02

01

▼

!
 Enseñar a reconocer la voz
Este punto es uno de los fun-
damentales. La voz, será
nuestro modo de comunicar
al sistema cómo pronuncia-
mos, nuestro acento y nues-
tro modo de hablar. Y ade-
más será exclusivo nuestro,
pues otra persona que hable
sin configurar el programa,
dará como resultado un re-
conocimiento muy pobre, o
simplemente no le entende-
rá en absoluto.

1Nuestro siguiente paso
consiste en "enseñar" al

ordenador cómo es nuestra
voz, el acento, modo de pro-
nunciación, etc... Cada per-
sona es distinta, y el progra-
ma necesita reconocer a
cada usuario. Una vez aca-
▲

tras palabras.
bada la configuración del mi-
crófono, aparecerá  :
Tendremos que hacer click en
para que quede activada es-
ta opción.

2Ahora  hacemos click en
Inscripción.

Tendremos a nuestra dispo-
sición un texto del Quijote
para el reconocimiento de
voz. Seleccionamos el texto,
y le damos a . 

3Comenzamos con la lec-
tura de frases

Siempre que nos equivoque-
mos, o no reconozca alguna
palabra, nos lo indicará
y deberemos repetirla o pa-
sar a la siguiente, hasta com-
pletar con éxito un mínimo
de 50 frases (podemos gra-
bar más, con la consiguien-
te mejora en el reconoci-
miento posterior, pero puede
llegar a ser desesperante en
muchas ocasiones). El siste-
ma preparará el guión 
y terminará el proceso

4 ¡Ya tenemos, por fin,
bien configurado nues-

tro ViaVoice! 
De esta manera podemos ya
comenzar el programa des-
de el menú Inicio.
Comprobaremos que apare-
ce en la parte superior de la
pantalla una barra alargada
Nº 28
del programa:

En ella, seleccionamos el edi-
tor de texto (que ya incluye
el Via Voice) y que es dónde
el ordenador escribirá nues-
5Presionamos sobre el
micrófono de la barra de

herramientas de ViaVoice
(debe quedarse en verde e
inclinado 45º, indicando que
está en modo grabación)
, y comenzaremos

a hablar al micrófono de un
modo claro, lento pero se-
guido, y sin inflexiones (evi-
taremos, por ejemplo, pro-
nunciar las interrogaciones),
y a una distancia aproxima-
da del micrófono de 2 centí-
metros, tal y como nos mos-
traban los tutoriales 
anteriores. 
No es fácil cogerle el “tru-
quillo” al micrófono, pero
con un poco de experiencia
y tranquilidad, seremos ca-
paces de detectar cual es el
modo idóneo, hasta que lo
hagamos de forma casi au-
tomática, y entonces co-
menzaremos a sacarle parti-
do al ViaVoice 98.Este debe
ser el resultado final de nues-
tra primera prueba.

04
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ViaVoice y el modo "Lectura" 4

Este modo nos permite

que el ordenador nos lea un
texto seleccionado por no-
sotros.

1Tras arrancar el programa
vamos a la siguiente pes-

taña de ViaVoice,
90
Tendremos una barra de
herramientas 
y un icono como este:

2Pulsando sobre
, un

menú nos permiti-
rá cambiar la voz
del hablante (eso sí, siempre
con un extraño acento), la
Nº 28
cara que nos ha-
blará, u otras op-
ciones.

Incluso modi-
ficar de modo muy exacto el
tono,volumen,velocidad,as-
pereza...
Un pasatiempo que nos

hará pasar mucho tiempo
comprobando el modo de
pronunciación de multitud
de frases.
Corrección del dictado5
q
d
F

te
q
c

1Una vez iniciado el pro-
grama de Reconoci-

miento, y el editor de texto
SpeakPad,

comenzamos a hablar al mi-
crófono, y observamos co-
mo lo va escribiendo simul-
táneamente.Debemos tener
en cuenta que la escritura
no será inmediata ni exacta.

De ello dependen muchos
factores, como son el nivel
de ruido de la sala en la que
nos encontramos, el volu-
men de nuestra voz, y la ve-
locidad de habla. Además,
determinadas pronun-
ciaciones (léase interroga-
ciones,por ejemplo),nos da-
rán errores. El modo de
dictado debe ser monótono,
sin inflexiones. Es por ello,
que al escribir notaremos
continuos fallos.

2El modo de corrección es
simple. Una vez localiza-

do el error en el texto, mar-
caremos la palabra inexacta
con el puntero del ratón
pulsando el botón izquierdo
del ratón, y sin soltarlo, des-
plazar el puntero por enci-
ma de la palabra conflictiva.

3Dentro de la barra de he-
rramientas del ViaVoice

98,disponemos de la opción
Pulsando en esta opción,

tenemos a nuestra disposi-
ción un menú de corrección 
con la palabra señalada en
negrita en el interior de la
caja de texto . Bajo és-
ta, tenemos una serie de bo-
tones que nos servirán para
corregir el texto.

4El primero          .
nos modifica el formato 

para cambiar la palabra en
cuestión a mayúsculas, mi-
núsculas...

5Es posible que no re-
cuerde lo que ha dicho;

el segundo botón le per-
mite reproducir sus pala-
bras, y comprobar si el error
se ha debido al ruido o a una
mala pronunciación.

6El tercero, nos suprime
la palabra,

y por último, el cuarto bo-
ton corrige        
7Pero este es el método
"difícil", y ya que estamos

con un programa de reco-
nocimiento de voz, vamos a
decirle de viva voz que co-
rrija lo que necesitamos.

A continuación, pinchan-
do sobre el micrófono

, decimos
(o la pala-

bra en cuestión), y después
en .

Ya tenemos la
pantalla de co-
rrección abierta.

En el cuadro de
texto nos apare-
cerá esa palabra
problemática lista
para su correc-
ción.

Ahora, debemos
deletrear la nueva
entrada  de un mo-
do pausado y cla-
ro, para reformar
nuestro texto.

Una vez deletrea
da, obtendremos
además algunas
opciones más de
palabras relacio-
nadas 
con la que nos
ocupa, por si es
más apropiada
que la que hemos
usado.
8Podemos decir
simplemente

si la palabra
de la caja de texto
es la deseada, o
nombrar un número

de las opciones:

ue se nos ofrecen en el cua-
ro adyacente.
inalmente, y diciendo

ndremos la frase correcta
ue deseábamos en un prin-
ipio:

.
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Ampliador del vocabulario6
1Si no utiliza la Ventana de
corrección para corregir

errores de reconocimiento,
puede utilizar el Ampliador
de Vocabulario para proce-
sar el texto. De este modo,
mejorará el reconocimiento
de los textos que dicte a
continuación. Para ello, en-
tre en:

Este Ampliador tiene 3 po-
sibilidades de uso: Bien
abriendo un documento o ar-
chivo de texto

bien en y pegando el-
texto del portapapeles 
o por último, usando el te-
!

A continuación presentamos u
mandos de voz que se puede
rápido a la gran mayoría de la

Dictar al SpeakPad
Dictar al Word
Reproducir esto

Mostrar ventana de corrección
Corregir esto
Volver al texto
Borrar eso

<Cortar, Copiar, Pegar, Suprimir> est
<Carácter, palabra, línea, página><sig
Mover <1-20> caracteres a la derecha
Seleccionar <1-20> palabras a la izqu
Mover <1-20> líneas arriba

Nuevo párrafo
Espacio, Espacio blanco
Sin espacio

Alfa, América a
África á
Barcelona, Bravo b
Charlie, Córdoba c
Delta, Dinamarca d
Eco, España e
Énfasis é
Foxtrot, Francia f
Golf, Granada g
Hotel, Huelva h
India, Italia i
Ícaro í
Japón, Juliet j
Kilo k
Lima, Lisboa l
Madrid, Mike m

Comenzar deletreo
Retroceso, intro
<letra> mayúscula (sólo en modalida
Activar/Desactivar mayúsculas (sólo 

Con mayúscula esto

Modalidad d

Movimient
clado para escribir el texto.

2Para analizar las palabras
en cuestión, haga click

en para verificar
las palabras y comprobar si
existen en el vocabulario.

Si ya existen, nos lo con-
firmará el sistema,
y en caso contrario, la pan-

talla nos avisará de que una
palabra es nueva
y si queremos añadirla a
nuestro vocabulario.

3Señalamos la palabra y
damos al botón añadir

. Dependiendo de los
fonemas que la compongan,
Comand

n resumen de los co-
n usar como acceso
s opciones. Las pala-

bras que
nido es v
puede ele

Ocultar ventana de corr
Escoger <n>
Deshacer esto

o Mover hasta principio d
uiente, anterior> Seleccionar hasta final 

Seleccionar <línea, doc
ierda Seleccionar de nuevo

Seleccionar <texto>

Nueva línea
Punto y aparte

Nicaragua, November
Orense, Óscar
Óptimo
Papa, París
Quebec, Quito
Roma, Romeo
Sevilla, Sierra
Tango, Toledo
Uniform, Uruguay
Úbeda
Venezuela, Victor
Whiskey
Xilófono, Xray
Yankee, Yugoslavia
Zaragoza, Zulu

Comenzar números
Mover a la <izquierda, d

d de deletreo)
en modalidad de deletreo)

Activar/desactivar con m

Formato

e deletreo y modalidad numérico

Alfabeto fonético

Espacio

o del cursos. Selección del texto

Corrección y Edición

Dictado
se añadirá inmediatamente
o tendremos que pronun-
ciarla 

tras lo cual nos confirmará o
pedirá repetición de pronun-
ciación así como un re-
sumen de las tareas realizadas.
Nº 28

os de voz. Acceso

 aparecen entre <>, indican que s
ariable, que hay varias opciones, 
gir entre ellas. En ningún caso, se

ección

e documento 
de línea
umento>

N
o
ó
p
q
r
s
t
u
ú
v
w
x
y
z

erecha>

ayúscula

Todo mayúsculas es
Todo minúsculas es
Negrita esto
Cursiva esto
Subrayar esto

Abrir admiración
Abrir corchete
Abrir exclamación
Abrir interrogación
Abrir llave
Abrir paréntesis
Acento circunflejo
Ampersand
Apóstrofe
Asterisco
Barra
Barra invertida
Barra vertical
Cerrar admiración
Cerrar corchete
Cerrar exclamación
Cerrar interrogación
Cerrar llave
Cerrar paréntesis
Coma
Comilla invertida
Comillas
Dividido por
Dos puntos
Entre
Estrella
Guión

Que puedo decir par
Que puedo decir par
Que puedo decir par
Desplegar todo
Cómo se dice <lista
<Principio, final> de

Dictar al SpeakPad
Comenzar lectura
¿Quién soy?
Cambiar vocabulario
Opciones del Outlou
<Ocultar, mostrar> e
4Si hubiese una o más pa-
labras que no tuviesen

pronunciación igual a su es-
critura (como por ejemplo
"Eau de Toilette"), comience
exactamente igual , y al gra-
bar la nueva pronunciación,
escriba su pronunciación 
figurada. El sistema tomará
esa palabra con la nueva
pronunciación la próxima
vez que aparezca.

Cuando el sistema le pre-
gunte si las palabras reflejan
la forma en la que suele
 rápido.

u conte-
y que se
 pueden

utilizar para el acceso
mediante el teclado. P
ro a unos dos cm del m

to Activar
to Activar

Activar
Activar
Activar

Igual
Más
Mayor 
Menor 
Menos
Multipl
Ordinal
Ordinal
Por cie
Por
Punto
Punto c
Punto y
Signo a
Signo d
Signo d
Signo i
Signo m
Signo m
Signo m
Signo n
Signo n
Signo p
Signo p
Signo y
Subray
Tilde

a VoiceCenter Que pu
a Programa activo Que pu
a Dictado Buscar

Pegar t
> Mover 
 lista

Dictar a
Instalar
Cambia
Crear n

d Opcion
l VoiceCenter

Comandos VoiceCenter

Qué puedo decir (ayuda)

Puntuación
componer frases, contes-
tando "Sí", los archivos de ha-
bla personal se actualizan
con este estilo, y las palabras
se incluirán en el vocabula-
rio personal.

En caso de contestar "No",
no ocurrirá ninguna de es-
tas cuestiones que señalá-
bamos con anterioridad.

5Finalmente, obtendre-
mos una pantalla de es-

tadísticas con los cambios
efectuados en nuestro vo-
cabulario.
91

 a las opciones de ViaVoice
ara su uso, hable alto y cla-

icrófono.
/desactivar todo mayúsculas
/desactivar todo minúsculas
/desactivar negrita
/desactivar cursiva
/desactivar subrayado

que
que

icado por
 femenino
 masculino
nto

entrado
 coma
rroba
ividir
ólar

gual
ás
ás menos
enos

egación
úmero
or
orcentaje

ado

edo decir para Edición de texto
edo decir para Sin preparar

odo
<1-20> opción/es <arriba, abajo>

l Word
 el micrófono
r usuario
uevo usuario
es del ViaVoice

■
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Lo último en tecnología de sonido para ordenador es el 
audio 3D. En los juegos, hace sentir cómo las balas silban
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suenan como si estuvieran detrás de nosotros.
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L os juegos modernos
buscan engañar todo
lo posible a nuestros

sentidos. Gracias a las po-
tentes tarjetas aceleradoras
3D, de las que podemos ver
un análisis en este mismo
número en la sección Hard-
ware,podremos disfrutar de
la acción como si estuviéra-
mos allí. Esta nueva tecno-
logía utilizará las texturas,
las luces y los volúmenes si-
mulados utilizando miles de
polígonos gracias a potentes
procesadores empeñados en
que creamos que un puña-
do de puntos en la pantalla
son la realidad.También los
controladores de juegos po-
nen su granito de arena pa-
ra añadir realismo.Como he-
mos visto en los artículos
dedicados a los joysticks, la
Nº 28

tecnología "Force Feedback"
permite que el jugador sien-
ta en la empuñadura los
efectos de la acción, como
el retroceso de las armas o
el impacto de las balas o los
golpes.Pero la ilusión de re-
alidad no está completa, ya
que falta un elemento muy
importante: el sonido. Mu-
cha gente puede pensar que
con un par de altavoces y
una buena tarjeta de sonido
es suficiente, y esto es ver-
dad en la mayoría de los ca-
sos,pero para conseguir ver-
daderos efectos realistas
tendremos que equiparnos
mejor. El sonido 3D o soni-
do ambiental, consiste en
utilizar procesadores espe-
ciales para que el usuario
perciba que los sonidos pro-
vienen de un lugar determi-
nado y sienta que se mueven
dentro de un espacio virtual.
El primer reto a superar pa-
ra producir esta ilusión,es el
de simular la dirección del
sonido. Para esto, los proce-
sadores digitales de sonido,
calculan qué tipo de sonido
tiene que salir de cada alta-
voz para que, combinados,
provoquen el efecto de que
el sonido proviene de un si-
tio concreto. El objetivo es
que cada oído del jugador 
reciba las ondas sonoras en
el ángulo en el que lo reci-
birían si el sonido fuese real.
Para que la simulación sea
más completa, lo ideal es
añadir una pareja de altavo-
ces detrás del usuario.De es-
ta manera, el jugador podrá
mover la cabeza y la ilusión
de que el sonido proviene
de un lugar concreto se se-
guirá manteniendo. El se-
gundo efecto que tiene que
conseguir un buen sonido
tridimensional, es el de con-
seguir simular la distancia de
la fuente de los sonidos.

Una forma sencilla de si-
mular este efecto es utili-
zando el volumen. Así, si un
avión se acerca hacia noso-
tros, aumentaremos el volu-
men, mientras que si se ale-
ja, éste disminuirá. Es
necesario establecer límites
al volumen de los sonidos
para alcanzar un realismo
aceptable. Así, un insecto
acercándose tendrá un lí-
mite de sonido inferior que
el de un avión que se apro-
xime a la misma distancia.
Las que hemos descrito son
las técnicas básicas para
conseguir simular fuentes
de sonido en tres dimensio-
nes. Estos métodos son uti-
lizados por sistemas como
los controladores Direct
Sound 3D, que forman par-
te de las librerías DirectX de
Microsoft, o el sistema Au-
real 3D. Sin embargo, la si-
mulación de sonido 3D se
ha desarrollado aún más.
Empresas como Creative
Labs han puesto a punto
nuevas técnicas que añaden
realismo a estas simulacio-
nes. Uno de los sistemas de-

El vuelo de aviones 
e insectos
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En la industria de los jue-
gos, son cada vez más las
empresas que incorporan
a sus productos efectos de
sonido tridimensionales
con el objetivo de añadir
realismo a la acción. Para
conseguir reproducir es-
tos efectos, necesitaremos
que nuestra tarjeta de so-
nido y nuestros controla-
dores soporten el sistema
que utiliza el juego. Esto lo
podremos consultar en la

documentación del dispo-
sitivo. Para saber qué sis-
tema de sonido 3D utiliza
un juego, tendremos que fi-
jarnos en la parte trasera de
la caja. En este caso el jue-
go es compatible tanto con
el sistema Aureal 
como con el sistema Envi-
ronmental Audio de Crea-
tive.
Los juegos de acción en 3D
modernos suelen tener al-
guno de estos sistemas.

Juegos con sonido 3D

Juegos como el Half Life obtienen efectos espectaculares con la utilización de sonido 3D.
sarrollados por esta empre-
sa es el llamado Environ-
mental Audio (EAX), o soni-
do ambiental. Hemos visto
como podemos simular la
distancia y, por lo tanto, el
acercamiento o alejamiento
de una fuente de sonido,uti-
lizando el volumen. Sin em-
bargo,esta técnica no es del
todo realista.Además del so-
nido que proviene directa-
mente del objeto, también
se combina el sonido que re-
bota en el ambiente (de ahí
el nombre de esta técnica).
Creative ha conseguido re-
producir el rebote del soni-
Este paquete de la empresa C
do,es decir, la reverberación
que se produce en el am-
biente.Estos efectos pueden
aplicarse en distintos en-
tornos, así podemos repro-
ducir sonidos en habitacio-
nes,en espacios abiertos, en
pasillos de piedra...

La reverberación de los
sonidos dependerá del ma-
terial de las paredes y del
suelo.También en el caso
de la tecnología de Creati-
ve, el efecto de realismo se-

La reverberación es
clave para el realismo
reative contiene todo lo nece-
rá mucho mayor si coloca-
mos los altavoces tanto de
frente como detrás de no-
sotros. Una de las ventajas
del sonido ambiental de
Creative es que funciona a
partir de las librerías Direct
Sound 3D de Microsoft aco-
giéndose y ampliando este
estándar que se está esta-
bleciendo en el mundo de
los juegos. Solamente al-
gunas tarjetas de sonido de
este fabricante soportan la
tecnología EAX, concreta-
mente las que incorporan
el potente chip de sonido
EMU 10K1 como las de la
Nº 28
serie Live!, a la que perte-
nece el kit que hemos uti-
lizado para el artículo. De-
jando a un lado la compleja
tecnología de las tarjetas,
echemos un vistazo al mun-
do de los altavoces.Ya he-
mos dicho que los mejores
efectos se obtienen con
dos parejas de altavoces,
dos delante de nosotros y
dos detrás. Esto ocurrirá,
naturalmente, si nuestra
tarjeta de sonido permite
este tipo de conexión. Es
posible utilizar dos parejas
de altavoces normales, o, lo
que es mejor, un conjunto
de altavoces y caja de ba-
jos o "subwoofer".
Instalación del kit SoundBlaster Surround 1024
▼

Para incorporar efectos
de sonido tridimensionales
en nuestro ordenador, he-
mos escogido este kit de
Creative que  incluye una
tarjeta Soundblaster Live
1024, compatible con el

sario para disfrutar del sonido

sistema EAX, y un conjun-
to de altavoces Four Point
Surround 100. El precio del
sistema completo es
26.900 pesetas. Vamos a
ver, paso a paso, cómo se
instalan y configuran tanto

 3D.
la tarjeta como los altavo-
ces de este kit.

1El primer paso es abrir
nuestro ordenador. Para

hacerlo,primero apagaremos
el PC y tomaremos la pre-
caución de desconectar el ca-
ble de la corriente.
Si disponemos de interrup-
tor de encendido en la par-
te trasera del ordenador,
también lo apagaremos pa-
ra evitar problemas al vol-
ver a conectar el ordenador
a la corriente.

2A continuación, coloca-
remos el ordenador sobre

una mesa despejada para se-
guir con la operación.Para te-
ner todo a mano, desemba-
laremos todos los elementos
de la caja del kit de sonido.

3Luego, quitaremos uno
por uno los tornillos de

la parte trasera del ordena-
dor para dejar al descubier-
to su interior.
Normalmente sólo necesi-
taremos para ello un des-
tornillador de estrella.

4Finalmente, retiraremos
la tapa del ordenador
con cuidado     .
Si tiene dificultades con es-
ta operación, consulte el
manual del ordenador.
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5Como nuestra tarjeta de
sonido es de formato

PCI, tendremos que buscar
una ranura libre de este ti-
po entre las disponibles de
nuestro ordenador.
6Ten en cuenta que si dis-
pones de una tarjeta de

sonido ya instalada,la tendrás
que retirar.Si quieres mante-
ner ambas conectadas, con-
sulta al fabricante para com-
probar si es posible.

7Cuando hayamos deci-
dido qué ranura ocupar,

liberaremos la placa metáli-
ca que la protege. Para ha-
cerlo, utilizaremos un des-
tornillador y unas pinzas. Si
la placa está atornillada, só-
lo tendremos que quitar el
tornillo y retirarla.

8 Luego, si disponemos de
unidad de CD-ROM, ten-
94

X La tarj

Conector joystick/M

Salida altavoces tras

Salida de l
Conector de micró

Entrada de l
Salida di

Conector contestado
de teléfono. Para tra
sonido a un módem

Conector CD-audio.
para poder escucha
a través de los altav
dremos que conectar el ca-
ble audio de este dispositi-
vo en el conector corres-
pondiente de la tarjeta de
sonido. Esto nos permitirá
escuchar discos de música
g

 
r

a través de los altavoces
que conectaremos luego a
la salida de la tarjeta.

9Lo siguiente que hare-
mos será insertar la tar-

jeta de sonido en la ranura
que hemos preparado. Re-
cuerda que es conveniente
eta SoundBlast

IDI

eros

ínea
fono
ínea
ital

r 
nsmitir

Sirve 
 discos 
oces
utilizar ambas manos para
poder insertar firmemente
la tarjeta.
Finalmente fijaremos la tar-
jeta colocando un tornillo
que la mantendrá fija a la
carcasa del ordenador.

10Ya está todo listo, po-
demos cerrar el orde-

nador atornillando nueva-
mente la tapa que hemos
retirado al principio.

11Para que la experien-
cia de sonido tridi-

mensional sea completa, te-
nemos que conectar el
sistema de altavoces co-
rrectamente. Lo primero es
localizar el control de nivel
de sonido,del que salen dos
parejas de conectores. Una
de ellas está etiquetada co-
no "SUB" mientras que la
otra como "LINE". Esta pa-
reja de conectores es la que
conectaremos a la tarjeta de
Nº 28

er Live 1024 en

Conector digita

Procesador de sonido EMU10K
sonido. En ella encontrare-
mos una pareja de conecto-
res que corresponden a la
pareja de conectores fron-
tales y traseros. El conector
etiquetado como "R" se in-
sertará en el conector co-
rrespondiente a los altavo-
ces traseros,mientras el que
luce la "F" irá en el de los
frontales.Haremos lo mismo
con la pareja de conectores
"SUB", pero conectándolos
a la parte trasera de la caja
de bajos o "subwoofer".
 detalle

l SPDIF

1

12Después de haber co-
nectado correcta-

mente el “subwoofer” a la
tarjeta de sonido, sólo nos
queda enchufar los altavo-
ces pequeños, también lla-
mados “satélites.
▼

Una vez conectados, cada
uno de ellos tendrá que co-
locarse en su lugar corres-
pondiente de la habitación.
Su colocación dependerá
siempre de donde hayamos
insertado su clavija.

13 Sólo queda disponer
correctamente los al-

tavoces pequeños, dos fren-
te a nosotros y dos detrás.Re-
cuerda que debes colocar
cada altavoz en su sitio según
cómo los hayas conectado en
el paso 11. Es decir, tendre-
mos que colocar frente a no-
sotros a la derecha el que ha-
yamos conectado en la
ranura “front right”y así con
todos los demás.Para no liar-
nos, podemos utilizar unas
etiquetas adhesivas que se in-
cluyen en el kit, que nos per-
mitirán saber dónde se colo-
ca cada altavoz. Si vamos a
colocar los altavoces en la
mesa, podemos utilizar los
pies pequeños,pero si los co-
locamos en el suelo, usare-
mos las varillas para formar
un trípode.
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Instalación del software

Para poder disfrutar del

sonido con efectos tridi-
mensionales, es necesario
instalar los controladores y
los programas correspon-
dientes.Todo lo encontra-
remos en el CD-ROM que in-
cluye el kit.

1Para comenzar la instala-
ción, insertaremos el CD

en la unidad. Si el programa
de instalación no se inicia au-
tomáticamente, tendremos
que hacer doble click en

y luego en    .
En cualquiera de los dos ca-
sos veremos la siguiente
ventana     .
96
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Ya hemos apuntado en el
artículo la importancia que
tienen los altavoces dentro
de la simulación del sonido
tridimensional. El sistema
de sonido ambiental de 
Creative propone una tec-
nología de reproducción de
sonido mediante múltiples
altavoces llamada CMSS.
Esta tecnología permite
configurar la reproducción
de efectos de sonido en sis-
temas de hasta ocho alta-

El sistema de altavoces Fou
sido fabricado por la empre
En ella escogeremos la op-
ción correspondiente a
nuestro idioma.

2 En la pantalla que apa-
recerá a continuación,

podremos escoger qué ele-
mentos queremos instalar
en nuestro ordenador.
La importancia

voces independientes. Me-
diante esta tecnología no
sólo podemos disfrutar de
los juegos y aplicaciones
compatibles con el sistema,
sino que, además, podemos
aplicar efectos a otras apli-
caciones. 

Así, por ejemplo, podemos
hacer que la reproducción de
un CD-audio parezca prove-
nir de un lugar determinado
de la habitación o aplicar
efectos de reverberación. El

rPointSurround de Creative ha
sa Cambridge Soundworks.
Para que la tarjeta funcione
correctamente, tendremos
que tener seleccionado co-
mo mínimo la opción 
y luego hacer click en .

3Después de leer la infor-
mación de registro del

producto, haremos click en
y continuaremos la

instalación.
4 El programa de instala-
ción nos pedirá, a conti-

nuación, el directorio don-
de queremos copiar los
ficheros de los programas.
Si queremos dejar el que
aparece, haremos click en

. En el caso que
queramos cambiar el direc-
torio, haremos click en

y elegiremos la car-
peta que prefiramos.
Nº 28

 de los altavoce

sistema de múltiples altavo-
ces utilizado por Creative no
debe confundirse con otros
sistemas de sonido como el
Dolby Surround © que pre-
cisan de aparatos especiales
para funcionar. Estos  siste-
mas se utilizan en equipos
de música y en reproduc-
tores DVD. Además de ob-
tener la sensación de soni-
do tridimensional, los

s
l
b
s
s
u
“
a
p
t
p
b

La colocación de los altavoces
5 Luego elegiremos el ti-
po de instalación. Pode-

mos personalizarla eligien-
do los componentes o
escoger la instalación por 
s

istemas de altavoces como
os de Creative aportan tam-
ién una mayor calidad de
onido en general. Para con-
eguirlo, se ha incorporado
n amplificador de graves o
subwoofer” con el fin de
umentar la capacidad y la
otencia con las que el sis-
ema de altavoces puede re-
roducir los sonidos de 
aja frecuencia. 

 es fundamental.

■

defecto. Luego volveremos
a hacer click en .

6 Es el momento de espe-
cificar de qué sistema de

altavoces disponemos.
En nuestro caso elegiremos
la opción 

7A continuación, el pro-
grama de instalación de-

tectará los componentes de
la tarjeta e instalará los con-
troladores correspondientes
para que la tarjeta funcione
correctamente.

8Finalmente, el programa
de instalación nos pedirá

que reiniciemos el equipo.

9Al reiniciar el ordena-
dor, comenzará auto-

máticamente el programa
de demostración de las ca-
pacidades de la tarjeta. Es
el momento ideal para
comprobar que todo fun-
ciona correctamente. Re-
cuerda que tienes que en-
cender el interruptor del
“subwoofer” para que pue-
das oír algo.
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De la mano de Ubi Soft, nos
llegan cuatro ampliacio-

nes para Flight Simulator 98:
FS Flight Academy, FS Fly
Lauda, FS Fly Lauda 425 y FS
Great Britain and Ireland. En
los tres primeros, desarro-
llados por Papa Tango, los
programadores han realiza-
do una reproducción foto-
rrealista de distintos aero-
puertos europeos, con una
reconstrucción fiel de los
aviones y con las terminales
en plena agitación.Todo es-

tá listo para ajustarse el cin-
turón y verificar las listas de
comprobación antes del des-
pegue. Los escenarios cues-
tan 7.450, 7.450 y 5.995
ptas. repectivamente.
En FS Great Britain and Ire-
land, desarrollado por The
Associates, se ha conseguido
una completa modelización
de las islas británicas. Los
paisajes son impresionantes,
se perciben las rutas princi-
pales, los ríos, los lagos, los
litorales desocupados, las co-
linas y las cadenas monta-
ñosas. Cada vuelo ha sido
concebido de forma profe-
sional, con 285 aeropuertos,
sus pistas, las terminales y los
hangares. Más de 500 pue-
blos y ciudades se han in-
cluído para facilitar las re-
ferencias visuales desde
cinco tipos de aviones dife-
rentes. En ellos, se ha reali-
zado una reproducción es-
pecialmente exacta de los
tableros de mando.
El precio de este juego es de
4.995 pesetas.
Más información en el telé-
fono 93 544 15 00.

Nº 2898

NovedadesJuegos

Acrobacias
futuristas
TrickStyle es un nuevo
título de carreras de
Hoverboard de la
compañía norteameri-
cana Acclaim. Se trata
de una feroz carrera de
surfistas hardcore a tra-
vés de paisajes urbanos
de un lejano y sofisticado
futuro en las ciudades de
Tokio, Nueva York y Lon-
dres. Velocidad y acroba-
cias están aseguradas
con una increíble simula-

ción física. El precio del
juego para PC es de
6.990 ptas. Más informa-
ción, tel.: 91 541 00 27.

La leyenda de
Croc continúa
Después de vender más
de un millón de copias de
su primera versión, llega
Croc 2. Ahora, el protago-
nista va en busca de sus
verdaderos padres, apa-
recen cuatro nuevas tri-
bus gobbo y un pueblo
secreto, que puede des-
cubrirse tras completar
todos los objetivos. La
versión PC aparecerá a fi-
nales de diciembre y cos-
tará 6.990 ptas. También
habrá versión para PlayS-
tation. Tel.: 91 559 72 90. 

HHOORRAA

Guillemot lanza el Dual
Analog Gamepad, que

lleva al mundo de los jue-
gos para ordenador la er-
gonomía propia de un pro-
ducto de la PlayStation.
Frente a la mayoría de los
mandos existentes en el
mercado, cuenta con dos
“sticks”progresivos para ha-
cer toda clase de movi-
mientos, incluso hasta los
más difíciles, con la mayor

precisión. Esto permite, por
menos de 10.000 pesetas,
disfrutar más de los juegos
en 3D y, a la vez, identifi-
carse con el mundo de
PlayStatión, de gran popu-
laridad entre los usuarios.
Es totalmente programable,
tanto en ejes, como en bo-
tones y sensibilidad, y fun-
ciona con dos modos: Digi-
tal y Dual Analog. Además,
es compatible con todos los
juegos y puede utilizarse en
cualquier tipo de PC (sea o
no con conexión USB) y
también con iMac. Se pue-
de conectar a un puerto de
serie o a un puerto USB, gra-
cias al chip de Motorola
que lleva incorporado. Si el
PC tiene dos puertos USB,
permite utilizar la opción
multijugador. El secreto del
éxito de este formato, ya
clásico, radica en su cuida-
do diseño, que ha hecho es-
pecial hincapié en la ergo-
nomía para no cansar las
articulaciones del jugador
que pasa muchas horas ju-
gando. Más información en
el teléfono 93 590 69 60.

Como una PlayStation

El placer de volar

Tensión en el hormiguero
Basado en la novela Best

seller El imperio de las
Hormigas, de Bernard Wer-
ber,el juego del mismo nom-
bre,desarrollado por Friend-
ware y Microïds, reproduce
con absoluta fidelidad la ci-
vilización subterránea de las
hormigas. Cuando la histo-
ria comienza, el jugador es-
tá al frente del hormiguero

de Bel O.Khan (el de las hor-
migas rojas), situado en el
bosque de Fontaineblau.Tie-
ne que desarrollar la ciudad,
construir habitaciones, re-
colectar recursos para que

la comunidad crezca, pero
los enemigos son numero-
sos y agresivos. Debe crear
estrategias para destruir a
los amenazantes enemigos.
Un día, recibirá un mensaje
que le avisará que la ciudad
del Bel O.Khan será pronto
destruida. Hay que evitar-
lo.Es la primera vez que se
utiliza el sistema VR3D, que

permite crear impresionan-
tes decorados con una vi-
sión de 360º, en este tipo de
juegos. Precio: 7.450 ptas.
Más información en el tel.:
91 724 28 80.

El parque más divertido
Lego Media Internacional,

especialista en productos
multimedia infantiles, anun-
cia la salida al mercado de
Legoland, un juego basado
en el diseño y la dirección
de parques de atracciones.
Dirigido a niños de seis años
en adelante,éstos pueden di-
señar,construir y jugar en su
propio parque virtual. Por
supuesto, los programado-

res no han olvidado incluir
las principales atracciones
de los parques más famosos
del mundo. Igualmente, han
procurado que gráficamen-
te resulte muy atractivo pa-
ra los pequeños,con colores
muy vivos y multitud de ani-
maciones y detalles diverti-
dos por descubrir. El pro-

grama permite también un
modo de juego en el que ca-
da visitante al parque tiene
que pagar entrada, lo que ha-
ce al jugador ganar dinero
para ampliar las instalacio-
nes y, así, hacerlo cada vez
más grande. El precio del
juego es de 5.990 ptas.
Más información, en el telé-
fono 91 329 42 35.

Cinco aviones diferentes a
nuestra disposición para so-
brevolar las islas británicas.

Incluye atracciones famo-
sas de todo el mundo.

Los niños pueden crear su
propio parque y jugar en él.

Hay miles de detalles diver-
tidos aún por descubrir.

El Imperio de las Hormigas sintetiza las características 
de los juegos de simulación, estrategia y de aventuras.

La ergonomía de los man-
dos de la PlayStation

trasladada a un PC.
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Guía de juegosJuegos

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

1 Epic Unreal 6.990 ptas. 1
2 Sierra Half-Life 6.995 ptas. 6
3 Fox Interactive Aliens versus Predator 6.990 ptas. 22
4 Eidos Tomb Raider II 5.995 ptas. 1
5 Id Software Quake II 7.995 ptas. 1
6 Lucas Arts Misteries of the Sith 5.990 ptas. 1
7 Capcom Resident Evil 2 6.490 ptas. 22
8 Acclaim Forsaken 7.990 ptas. 1
9 Microsoft Outwars 5.990 ptas. 12
10 DreamWorks Int. Trespasser 7.995 ptas. 1

1 Sierra Caesar III 6.995 ptas. 27
2 Pyro Studios Commandos 6.995 ptas. 2
3 Sunflowers Anno 1602 7.990 ptas. 27
4 Microsoft Age of Empires 4.990 ptas. 2
5 Microprose Mech Commander 7.995 ptas. 2
6 Blizzard Starcraft 6.995 ptas. 2
7 Westwood S. Dune 2000 6.990 ptas. 2
8 Microdis Corsairs 6.990 ptas. 27
9 Sierra Police Quest SWAT2 5.995 ptas. 25
10 GT Interactive The War of the Worlds 7.990 ptas. 9
11 TalonSoft Tribal Rage 2.995 ptas. 2
12 Sierra Civil War 2 1.995 ptas. 27
13 Empire Fields of Fire 2.995 ptas. 27
14 Talonsoft Battle of Britain 7.995 ptas. 27
15 Microprose Civilization II 3.495 ptas. 2

1 Electronic Arts Need for Speed III 6.990 ptas. 3
2 Codemasters Colin Mc Rae Rally 7.995 ptas. 3
3 Sierra Grand Prix Legends 6.995 ptas. 3
4 Midas Johnny Herbert Grand  Prix 7.450 ptas. 3
5 Milestone Screamer Rally 1.990 ptas. 3
6 Terminal Reality Monster Truck Madness 2 7.990 ptas. 3
7 Microprose Grand Prix Manager 2 1.995 ptas. 3
8 Sierra Nascar Racing II 2.495 ptas. 3

1 Hasbro Interactive Monopoly Star Wars 5.990 ptas. 4
2 Hasbro Interactive Risk 5.990 ptas. 4
3 Hasbro Interactive Frogger 5.990 ptas. 4
4 Hasbro Interactive Hundir la Flota 5.990 ptas. 4
5 Cryo Scotland Yard 7.450 ptas. 25
6 Hasbro Interactive Cluedo 5.990 ptas. 25
7 Hasbro Interactive Monopoly 5.990 ptas. 4
8 Sierra Larry’s Casino 3.995 ptas. 4
9 EMG Publishing Atmosfear 2.995 ptas. 4
10 Virtual Software PC Trivial Pro 2.995 ptas. 4

1 Gravis Xterminator 9.990 ptas. 6
2 Microsoft Sidewinder Freestyle Pro 12.990 ptas. 6
3 Saitek X6-33M 5.995 ptas. 6
4 Boeder Powerpad 4.995 ptas. 6
5 Genius G-07 Maxfire 1.800 ptas. 6
6 Saitek X6-32M 4.595 ptas. 6
7 Gravis Game Pad Pro 6.990 ptas. 6
8 Trust Sight Fighter 1.500 ptas. 6
9 Saitek X6-31M 3.295 ptas. 6
10 Trust Sight Fighter Digital 2.000 ptas. 6

1 Microprose European Air War 7.995 ptas. 10
2 Microsoft Combat Flight Simulator 7.990 ptas. 6
3 Empire F/A-18 Korea 2.995 ptas. 10
4 Jane’s Fighters Anthology 7.990 ptas. 10
5 DID F22 Total Air War 6.990 ptas. 10Bien
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Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable
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Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº
6 Origin Wing Commander Prophecy 8.990 ptas. 9
7 Sierra Red Baron II 5.995 ptas. 10
8 Electronic Arts Fighter Pilot 5.990 ptas. 10
9 Microsoft Flight Simulator 98 9.990 ptas. 10

10 Sierra Pro Pilot 6.750 ptas. 10

1 Westwood Studios Blade Runner 2.995 ptas. 12
2 LucasArts Grim Fandango 6.990 ptas. 23
3 Fox Interactive The X-Files, la película 8.990 ptas. 12
4 Red Orb El legado del Tiempo 7.990 ptas. 9
5 GT Interactive Discworld Noir 7.995 ptas. 25
6 Cryo Ring 7.450 ptas. 6
7 Microprose Nightlong 6.995 ptas. 9
8 LucasArts La Amenaza Fantasma 6.990 ptas. 23
9 ASC Games Sanitarium 6.990 ptas. 22

10 Infogrames Silver 6.990 ptas. 23
11 Cryo Egipto 11565 a. C. 7.450 ptas. 23
12 Red Orb Riven 7.990 ptas. 22
13 Take Two Reah 7.990 ptas. 9
14 Cryo China 7.450 ptas. 23
15 Grolier Interactive Asghan 4.990 ptas. 23
16 Take Two Black Dahlia 8.995 ptas. 22
17 Infogrames Outcast 7.990 ptas. 23
18 MP Entretainment Hopkins FBI 2.995 ptas. 25
19 THQ Rent a Hero 7.995 ptas. 23
20 7th Level The Meaning of Life 5.995 ptas. 12

1 Interplay Fallout 2 7.995 ptas. 7
2 Helio Visions Hexplore 6.990 ptas. 7
3 Squaresoft Final Fantasy VII 7.995 ptas. 7
4 Blizzard Diablo 4.995 ptas. 7
5 New World C. Might and Magic VI 7.995 ptas. 7
6 Sierra Birthright 2.495 ptas. 7
7 Sierra Betrayal in Antara 2.495 ptas. 7
8 Sierra Betrayal at Krondor 2.495 ptas. 7

1 Electronic Arts Fifa 99 5.990 ptas. 8
2 Dinamic MM. PC Fútbol 7 2.995 ptas. 8
3 Gremlin I. Actua Soccer 3 5.990 ptas. 8
4 Silicon Dreams Michael Owen’s WLS 99 7.995 ptas. 8
5 Sensible Software Sensible Soccer 98 6.990 ptas. 8
6 SEGA Sega Worldwide Soccer PC 3.990 ptas. 8
7 Electronic Arts La liga de fútbol 98-99 5.990 ptas. 8
8 Sierra Fútbol manager 98 5.995 ptas. 8

1 Midway Mortal Kombat 4 7.990 ptas. 11
2 Sega PC Virtua Fighter 2 5.990 ptas. 11
3 Eidos Fighting Force 7.995 ptas. 11
4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 5.990 ptas. 11
5 Sega PC Last Bronx 5.990 ptas. 11
6 THQ WCW Nitro 7.995 ptas. 11
7 Capcom Street Fighter Alpha 2 4.990 ptas. 11
8 Playmates Interactive Battle Arena Toshinden 1.990 ptas. 11

1 GT Interactive Oddworld Abe’s Exoddus 7.990 ptas. 13
2 Amazing Studio Heart of Darkness 6.990 ptas. 13
3 Epic Megagames Jazz Jackrabbit 5.990 ptas. 13
4 Hasbro Interactive Glover 6.990 ptas. 13
5 Capcom Megaman X4 4.990 ptas. 13
6 Crystal Dinamics Pandemonium 2 6.995 ptas. 13
7 Crystal Dinamics Gex 3D 6.995 ptas. 13
8 GT Interactive Lode Runner 2 7.990 ptas. 13

1 Electronic Arts NBA Live 99 5.990 ptas. 14Notable
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2 Electronic Arts NHL 99 5.990 ptas. 14
3 Microfolies Roland Garros 1998 2.995 ptas. 14
4 Blue Byte Extreme Tenis 2.995 ptas. 14
5 Gremlin Interactive Actua Tennis 5.990 ptas. 14
6 Electronic Arts Madden NFL 99 5.990 ptas. 14
7 SEGA NBA Action 98 7.990 ptas. 14
8 Hammer Technologies Tie Break Tenis 2.995 ptas. 14

1 Logitech WingMan Force 24.900 ptas. 16
2 Microsoft Force Feedback Pro 24.990 ptas. 16
3 Logitech WingMan Interceptor 11.900 ptas. 16
4 Saitek X36F 15.995 ptas. 16
5 Saitek Cyborg 3D USB Stick 12.995 ptas. 16
6 Primax Raptor 3D 8.490 ptas. 16
7 Logitech WingMan Extreme Digital 7.900 ptas. 16
8 Boeder Flightstick Pro P-20 7.535 ptas. 16
9 Trust Predator Pro 3D 4.060 ptas. 16
10 Boeder Flightstick P-16 4.930 ptas. 16
11 Thrustmaster Top Gun Platinum 7.990 ptas. 16
12 Gravis Firebird 2 8.990 ptas. 16
13 Genius F-12 1.500 ptas. 16
14 Guillemot Jet Leader 3D USB 9.500 ptas. 16
15 Thrustmaster Top Gun 8.990 ptas. 16
16 Trust Predator Digital 3D 5.220 ptas. 16

1 Megamedia corp. Megapak 9 4.995 ptas. 17
2 Lucas Arts Monkey Island Saga 5.990 ptas. 17
3 Lucas Arts X-Wing collector series 3.990 ptas. 17
4 Westwood St. C&C Ultimatum 6.990 ptas. 17
5 Dinamic MM. Multi Acción 99 2.995 ptas. 17
6 Sierra 4 Estrategia 5.995 ptas. 17
7 Dinamic MM. Multi Sports 99 2.995 ptas. 17
8 DDM Total Races 2.995 ptas. 17
9 Sierra Pack Racing Power 5.995 ptas. 17
10 Sierra Pack Fantástico 4.975 ptas. 17

1 Disney Interactive Hercules: Juego de acción 5.990 ptas. 18
2 Disney Interactive El Rey León II 5.990 ptas. 18
3 Lego Interactive Ajedrez Lego 6.990 ptas. 18
4 Disney Interactive Bichos: Juego de acción 5.990 ptas. 18
5 Sierra Ultra Pinball Turbo Racing 3.995 ptas. 18
6 Wanderlust Int. La Pantera Rosa 5.990 ptas. 18
7 Infogrames Lucky Luke 4.990 ptas. 18
8 Ubisoft Rayman 3.495 ptas. 18

1 Empire Interactive Combat Chess 2.995 ptas. 19
2 Chessbase Fritz for Fun 2.995 ptas. 19
3 Interactive Magic Capitalism Plus 7.450 ptas. 19
4 Mindscape Chessmaster 6000 7.995 ptas. 19
5 Montecristo M. Wall Street Trader 7.990 ptas. 19
6 Sierra Power Chess 98 4.975 ptas. 19
7 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas 3.995 ptas. 19
8 Marcombo Ajedrez 3D 2.990 ptas. 19

1 Logitech WingMan Formula Force 36.830 ptas. 20
2 Microsoft SideWinder F. F. Wheel 29.900 ptas. 20
3 Boeder Force Feedback Wheel 24.995 ptas. 20
4 Thrustmaster Nascar Supersport 18.990 ptas. 20
5 Guillemot Race Leader Force Feedback 23.990 ptas. 20
6 Thrustmaster Formula Sprint 12.990 ptas. 20
7 Trust Formula 1 race Master 19.200 ptas. 20
8 Saitek R4 Force Wheel 29.990 ptas. 20
9 Saitek R4 Racing Wheel 19.995 ptas. 20
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Probados en Computer Hoy: Juegos
La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué

producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarte a elegir, hemos reunido los resultados
de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil.

Probados en Computer Hoy: Juegos

Simuladores de vuelo

Aventuras gráficas

Simuladores de carreras

Juegos de sociedad

Gamepads

Packs de juegos

Juegos para niños

Juegos para pensar

Volantes

Juegos de lucha

Juegos de rol

Juegos de fútbol

Juegos de plataformas

Simuladores deportivos

Joysticks

Juegos de estrategia

Juegos de acción en 3D

■
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WAP
La palabra de moda  en te-

lefonía móvil, WAP, es el
acrónimo inglés de Wire-
less Application Protocol,

y se traduce por Protocolo
de Aplicaciones Inalámbri-

cas.  Es un estándar que
define una nueva forma de
acceso a datos a través del

teléfono móvil. Dicho de
una forma bastante senci-

lla, es una forma de “lle-
var” las páginas de Inter-

net y sus contenidos a las
pantallas de los teléfonos.

Registro de
identidad del

equipo
Es una base de datos de

los sistemas de telefonía
móvil en la que se guarda

la información sobre un te-
léfono determinado, desde

el número de serie del
mismo hasta su versión de
software, que permite que
la red lo pueda identificar.

Esta información puede
ser usada por parte del

operador para bloquear un
teléfono , es decir, hacerlo
inutilizable, si se denuncia

el robo del mismo.

Transmisión 
de datos

Además de transmitir la
voz, con los teléfonos mó-

viles también se pueden
trasmitir datos, siempre y
cuando se disponga de un

módem. Sin embargo,
hasta el momento la velo-

cidad de transmisión de
datos en las redes GSM es
muy baja (el máximo está

en 14.400 bps) en compa-
ración con las redes  con-
vencionales. Operadores y
fabricantes de telefonía es-
tán trabajando en   un nue-

vo estándar denominado
HSCSD o circuito de datos

de alta velocidad, que en
un futuro próximo permiti-
rá la transmisión de datos
a velocidades de datos de

hasta 57.600 bps. 
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Un buen jugador de billar intentará siempre “lucirse” jugando “a bandas”. Los
fabricantes de móviles parece que también quieren lucirse, ya que casi todos
los nuevos modelos operan en dos bandas de frecuencia. Aunque la razón es

bien distinta: somos demasiados para una sola banda.

Test: 6 teléfonos móviles duales

Conceptos

Telecomunicaciones

102

Tarjeta de transmisión
de datos en GSM.

A dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandasA dos bandas

N o sólo son capaces de

operar en más de una
banda de frecuencia.

También son capaces de re-
alizar funciones y ofrecer
servicios que hasta hace po-
co tiempo eran impensables
o sólo se encontraban en
modelos de gama alta. Cada
nuevo modelo que aparece
en el mercado, indepen-
dientemente del fabricante,
es más completo. La mayo-
ría de ellos tienen la posibi-
lidad de envío de mensajes
cortos y muchos de ellos
vienen con equipamientos
que antes se consideraban
como un “extra”, como por
ejemplo la alarma de vi-
bración o la batería de
iones de litio. Algunos de
ellos, incluso, traen de serie
el servicio de manejo por
voz o pantallas en color.

Y todo esto a unos pre-
cios, por los que hace ape-

02

01
nas un par de años sólo se
nos ofrecía la posibilidad de
marcar un número de telé-
fono y realizar una llamada.

Sin embargo, más impor-
tante que el equipamiento
sigue siendo la calidad en la
emisión y recepción de la se-
ñal, así como la calidad del
sonido. Afortunadamente,
los fabricantes han visto las
deficiencias de los modelos
anteriores y están en vías de
solucionar esto problemas.

Aunque hemos de reco-
nocer que no es fácil.Al ope-
rar en dos bandas de fre-
cuencia distintas, 900 y
1.800 MHz, para que la po-
tencia de señal transmitida
y recibida sea igual en am-
bas bandas, el teléfono de-
bería tener dos antenas, una

La calidad de recep-
ción/emisión mejora
para cada banda. Como esta
solución no es factible, los
fabricantes han optado por
el compromiso de que el te-
léfono funcione mejor en
una banda que en otra. Si se
fija en las páginas “Resulta-
dos de las mediciones”, ob-
servará que en los gráficos
aparecen dos líneas de dis-
tinto color. Uno de ellos re-
presenta la banda de 900
MHz y la otra la de 1.800. En
ninguno de los modelos que
hemos analizado hasta el
momento se ha dado el ca-
so que ambas líneas estu-
viesen superpuestas. A esto
se une la complicación de
que, cuanto más alta sea la
frecuencia de la señal, ma-
yor debe ser la longitud de
la antena. Por ejemplo, para
recibir una señal con una
potencia óptima, en la ban-
da de frecuencia de 1.800
MHz, la longitud de la ante-
na debería ser aproximada-
mente de unos 16 centíme-
tros.Como “la moda”es la de
hacer modelos cada vez más
pequeños, los fabricantes
tienen que “ingeniárselas”de
alguna forma. Unos optan
por integrar parte de la lon-
gitud de antena necesaria en
la carcasa del aparato y/o au-
mentan la sensibilidad del
circuito de recepción.

Otra de las mejoras que he-
mos podido comprobar al
realizar la presente compa-
rativa es que está aumen-
tando el nivel de robustez
de los aparatos, aunque pen-
samos que este apartado si-
gue siendo la “asignatura
pendiente” de los fabrican-
tes de teléfonos. Es cierto
que nuestras pruebas son

Empiezan a ser
bastante robustos
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¿Qué es...?
Alarma de 
vibración

Es un dispositivo vibra-
torio que, en la mayoría
de los casos, viene in-
corporado en la batería
de algunos teléfonos
móviles. Indica las lla-
madas entrantes de for-
ma discreta, esto es,
mediante una vibración.
Gracias a esta función
puede desconectar el
timbre de su teléfono en
las situaciones en las
que éste pueda resultar-
le molesto. También re-
sulta útil si se encuentra
en entornos ruidosos.
En los teléfonos de ga-
ma baja suele ser un ex-
tra, y hay que cambiar la
batería de serie.

Manejo
por voz

Es la posibilidad de rea-
lizar algunas funciones
del teléfono usando la
voz en vez de realizarlas
mediante el teclado. Una
de las funciones más
frecuentes es la de po-
der escojer un contacto
de la agenda con sólo
decir el nombre del mis-
mo. El teléfono realizará
la llamada de forma au-
tomática. Otra de las
funciones de manejo

02

01

▼

Este modelo de Motorola permite introducir la tarjeta de crédito. Así, cuando reserve un
ticket de avión o una habitació
bastante estrictas, pero es la
única forma de poder saber
si un teléfono va a seguir
funcionando después de 
caérse al suelo o, si nos lo
hemos dejado en la terraza
en una tarde de lluvia. Espe-
cialmente en el test de hu-
medad es donde la mayoría
de los aparatos tienen más
problemas. Creemos que
hoy en día no es demasiado
complicado conseguir fa-
bricar aparatos impermea-
bles, máxime cuando para
entornos industriales o pa-
ra usos militares llevan años
teniendo todo tipo de ra-
diotransmisores y aparatos
electrónicos que funcionan
incluso bajo el agua.

Además de los detalles
mencionados anteriormen-
te, la tabla de esta compara-
tiva tiene algunas “peculia-
ridades”. La que más puede
sorprender es el apartado
“Calidad de recepción/emi-
sión en GSM-USA”.Como po-
drá observar, este apartado
no se valora, ni los modelos
probados pueden operar en
esta frecuencia. Pero, nos
gusta ser previsores. Algu-
nos fabricantes ya empiezan

Y en breve, 
los tribanda
X

Si hace poco la mayoría de
los teléfonos móviles sólo
funcionaban en una banda
de frecuencia, hoy en día lo
“normal” son los teléfonos
duales, capaces de operar
en dos frecuencias. El si-
guiente paso que están
dando los fabricantes es
lanzar modelos capaces de
operar en una de las ban-
das de frecuencia que hay
en Europa y, al mismo
tiempo, en 1.900 Mhz, que
es la banda de frecuencia
que se usa en EEUU. Inclu-
so algunos fabricantes es-
tán optando por teléfonos
“tribanda”, es decir, teléfo-
nos que son capaces de
operar en las dos bandas
de frecuencia europeas
(900 y 1.800 Mhz) y, ade-
más, en la banda de EEUU.
Otros fabricantes ya están
dando un paso más y, aun-
que todavía no están espe-
cificados, están comen-

Mer
a lanzar al mercado modelos
tribanda, por lo que ya he-
mos reservado el espacio co-
rrespondiente.

Otro apartado que quizá le
resulte extraño es el de la
“Calidad de sonido”, ya que
los saltos en la valoraciones
son mayores que en otros
apartados. Esto se debe a
que en este apartado se pun-
túa una normativa GSM, que
fue desarrollada y aprobada
por todos los fabricantes de
teléfonos móviles. Por esta
razón, cuando el modelo de
un fabricante no cumple esa
zando a desarrollar los lla-
mados teléfonos de “terce-
ra generación”. En este ti-
po de teléfonos se va a dar
mucha importancia a todo
lo relacionado con la ima-
gen y la transmisión de da-
tos, es decir, lo que quieren
conseguir los fabricantes
es trasladar lo que en in-
formática se conoce como
“multimedia”, al mundo de
la telefonía móvil.

cado

Proyecto de móvil con vi-
deoconferencia, de Nokia
normativa no podemos ha-
cer otra cosa que  darle una
nota insuficiente, a ver si se
esmera. Sin embargo, si la
respeta en ambos apartados
(emisión/recepción), le pre-
miamos con un sobresalien-
te. Se lo merece.

Pero quizá,el apartado más
“polémico” sea el referente
al precio.Es probable que le
choque que los precios no
coincidan con los que ve en

n de hotel por teléfono, podrá r

La incógnita 
del precio
Nº 28

X

En muchas ocasiones, con-
cretamente cada vez que
llamo al servicio de “aten-
ción al cliente” de mi ope-
rador, me dan ganas de
darme de baja y buscarme
un nuevo operador. Pero, al
final siempre pienso en el
engorro que supondría.
Tendría que ponerme en
contacto con toda la gente
que tiene mi número de
móvil y decirles que, a par-
tir de ahora, tengo uno nue-
vo. Tendría que hacerme
tarjetas de visita nuevas.
Tendría que... demasiado
trabajo. Asi que, me quedo
con mi operador. Y esto, el
operador lo sabe.
Pero, hace pocos días, el

Rafael
Lohkamp,
redactor 
del test

Mi o
las tiendas. Sin embargo, tie-
ne su explicación. El precio
que publicamos es el que el
fabricante recomienda para
un terminal liberado ,
mientras que los precios que
usted ve en las tiendas co-
rresponden a teléfonos a los
que se aplica una subven-
ción que el operador ofrece
a las tiendas para que “ven-
dan” las altas de línea, apar-
te de otros factores secun-
darios como son los des-
cuentos por cantidades o la
libertad de la tienda de fijar
los márgenes de beneficio.

03

ealizar el pago del mismo.
103

por voz que están empe-
zando a aparecer, es la
posibilidad de navegar
por los menús, aunque
es poco frecuente. 

Liberado
Los teléfonos móviles
se pueden adquirir en
dos modalidades. La
primera se conoce como
liberado, es decir, que
usted puede insertar la
tarjeta de cualquier ope-
rador. La segunda
modalidad es la de blo-
queados, también llama-
dos “exclusivos”. Estos
últimos sólo pueden
operar con la tarjeta que
suministra un operador
determinado. Lo que
muchos usuarios desco-
nocen es que tienen de-
recho a exigir al opera-
dor que le facilite el
código de desbloqueo
después de un determi-
nado periodo de tiempo,
que tiene que reflejarse
en el contrato de alta.

03

▲

Ministerio de Fomento
anunció una serie de medi-
das destinadas a convertir
el número de teléfono en al-
go “portable”, es decir, que
pueda cambiar de operador
y seguir manteniendo el
mismo número de teléfono.
La reacción de los opera-
dores era de esperar: “es-
to es muy complicado, ha-
brá que crear una comisión
que investigue la viabilidad
de esta medida, ¿quién se
va a hacer cargo de los cos-
tes que implica?”.
¿A quién pretenden enga-
ñar? Las razones que hay
detrás de estas excusas
son bastante sencillas. Por
un lado, la situación actual
es bastante cómoda y, por
otro, ya han lanzado una
“velada amenaza” de una
subida de tarifas. Yo de
ellos, me pensaría bastan-
te si merece la pena perder
clientes de esta forma.

pinión
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Así hacemos los test!

Autonomía
Computer Hoy prueba lo que
dura un teléfono móvil en es-
pera si se deja el teléfo-
no en un sitio fijo con la ba-
tería a plena carga. El teléfono
está conectado, por lo que
puede recibir llamadas. En la
práctica no alcanzará la du-
ración medida aquí, cuando
lleva el teléfono consigo o 
realiza llamadas. Para la prue-
ba del tiempo de conversa-
ción, se mide el intervalo de
tiempo entre la conexión y el
momento en que la batería se
agota. En la práctica suele ser
más largo, ya que el teléfono
suele reducir su potencia de
emisión cuando el campo de
señal entre el aparato y la es-
tación base es alta. 
Antes de realizar las pruebas,
se cargan y descargan las ba-
terías varias veces para al-
canzar la carga máxima de las
mismas (tal y como reco-
miendan todos los fabrican-
tes en sus manuales).

Emisión / 
recepción
Aquí se prueba la sensibilidad
del teléfono a señales de ra-
dio muy débiles. Cuánto más
débil sea la señal que es ca-
paz de recibir el teléfono, me-
jor será el circuito de recep-
ción. Otro punto importante
es la calidad de la antena in-
tegrada. Si ésta es poco sen-
sible a señales de radio, ni si-
quiera un circuito de
recepción de muy buena ca-
lidad podría compensar la
pérdida de señal.

Salud
Para realizar la prueba del ni-
vel de radiación se emula la
cabeza humana mediante un
recipiente relleno con una so-
lución salina. Un robot reali-
za varias comprobaciones,
mediante un brazo de medi-
ción, de la cantidad de po-
tencia de emisión que es
transformada en calor.

Calidad 
del sonido
La calidad del sonido se prue-
ba en un laboratorio de audio.
Se comprueba si el teléfono
móvil es capaz de reproducir
con suficiente volumen los
sonidos agudos y los sonidos
bajos. De esta forma se com-
prueba si se cumple la norma
vigente. Otra prueba es el vo-
lumen. Se comprueba si el
móvil es capaz de transmitir
y recibir a un volumen sufi-
cientemente alto, para que la
percepción audíble en la prác-

tica sea buena. Éstas, se rea-
lizan en una cámara especial
sin reflexiones de sonido.

Robustez
En la prueba de humedad, los
teléfonos se “duchan” du-
rante cinco minutos con un
caudal de diez litros por mi-
nuto. Después se comprueba
si el aparato mojado sigue
funcionando. Otra de las “tor-
turas” a las que son someti-
dos los teléfonos es la cáma-
ra de temperatura. Los
móviles se prueban con calor
extremo (55 grados) y con
frio intenso (-30 grados). 
La prueba de caída se realiza
siguiendo la norma EN
60068-2-32. En esta prueba,

los teléfonos se introducen
en un tambor rotativo ,
en el que el teléfono tiene que
soportar aproximadamente
unas cien caídas desde una
altura de 50 centímetros.

Precio/
calidad
Esta relación se obtiene divi-
diendo el precio del produc-
to entre su nota de calidad.
Por ejemplo, si divide 29.000
ptas. entre una nota de 5,50,
tendrá como resultado 5.273,
que equivale a Notable.

05

04

▲

Índice hasta 4.316
4.317 hasta 5.395
5.396 hasta 7.193
7.194 hasta 10.790
10.791 hasta 21.580
a partir de 21.581

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente

Con el aparato que se ve en la fotografía se comprueba si
el teléfono alcanza la potencia de emisión requerida.

¿Qué es...?
En espera 

Es el término que se ha
acuñado para definir el
estado en el que el telé-
fono móvil se encuentra
encendido, es decir, dis-
puesto para realizar y
recibir llamadas, pero
no está siendo utilizado
por el usuario.

Tambor 
rotativo 

Es un aparato de labora-
torio que tiene un cilín-
dro metálico que gira a
una velocidad constante
alrededor de un eje fijo,
parecido al de una lava-
dora, en el que se intro-
ducen los objetos de la
prueba (en este caso los
teléfonos). Al girar, los
aparatos en su interior
llegan a la parte alta del
cilindro, desde donde
caen por gravedad. De
esta forma se comprue-
ba la resistencia de los
aparatos a las caídas.

Huecos de 
cobertura

La cobertura de un telé-
fono móvil es la zona en
la que la potencia o can-
tidad de señal es lo sufi-
cientemente alta como
para garantizar una co-
nexión permanente y es-
table entre el teléfono
móvil y la estación
base . Cuando la
señal es tan baja que no
se puede garantizar la
conexión, se habla de
un hueco de cobertura.

Estación base
En telefonía móvil se de-
nomina estación base al
conjunto de antenas y
equipamiento necesarios
para la transmisión y re-
cepción de las señales
de radio. Normalmente
una estación base está
compuesta de una case-
ta, en la que se encuen-
tra el equipamiento elec-
trónico, de seguridad y
de alimentación eléctri-
ca, y de una torre, en la
que se montan las ante-
nas necesarias para la
comunicación. La esta-
ción base es la encarga-
da de proporcionar la
cobertura a los teléfonos
móviles dentro de un
área determinada.

04

04

06

05

04

▼

Con un ordenador especial, se comprueba si el rango de
frecuencias del aparato cumple con la normativa GSM.

Para la prueba de calidad de sonido, se graba la señal del altavoz del teléfono median-
te un aparato muy sensible, denominado “oído artificial”, que simula al oído humano.
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Resultados del test en detalle

Calidad
Precio / calidad
Precio IVA incluido (Pesetas)
Cálculo para la nota precio / calidad

Bien j 6,64

Suficiente

65.000 ptas.
65.000 : 6,64 = 9.789 = Suficiente

Nº 28

2o Puesto

Bien j 6,36

Suficiente

49.000 ptas.
49.000 : 6,36 = 7.704 = Suficiente

2o Puesto

Bien j 6,36

Bien

34.800 ptas.
34.800 : 6,36 = 5.472 = Bien

1er Puesto

Fabricante
Modelo
Servicio 5%
Duración de la garantía (según fabricante) 3%

Tipo de garantía (según fabricante) 1%
Teléfono de ayuda 1%
Teléfono de información
Fax de información
Valoración global 13%

Tamaño (ancho x alto x prof. Medido con la antena plegada) 6%
Peso (comprobado) 5%
Manuales 2%
Autonomía 16%
En espera (con batería de serie, medido) 10%
En conversación (con batería de serie, medido) 5%
Duración del tiempo de carga (con batería de serie, medido) 1%
Calidad de recepción/emisión en GSM 900 12%

Móvil vertical  (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 2%

Móvil pegado a la cabeza (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 4%

Móvil tumbado (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 4%

Potencia de emisión/recepción con una antena exterior (medido en la roseta) 2%
Calidad de recepción/emisión en GSM 1800 12%

Móvil vertical  (recepción/emisión/ huecos de cobertura , medido) 2%

Móvil pegado a la cabeza (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 4%

Móvil tumbado (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 4%

Potencia de emisión/recepción con una antena exterior (medido en la roseta) 2%
Calidad de recepción/emisión en GSM-USA * 0%
Móvil vertical (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 0%
Móvil pegado a la cabeza (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 0%
Móvil tumbado (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 0%
Potencia de emisión/recepción con una antena exterior (medido en la roseta) 0%
Salud 1%

Cantidad de emisiones sobre la cabeza (GSM 900/GSM 1800/GSM-USA, medido) 1%
Calidad del sonido 8%

Reproducción del sonido (emisión/recepción, medido) 4%

Volumen del sonido (emisión/recepción, medido) 4%
Equipamiento 11%
Funciones adicionales (GSM-Fase 2, comprobado) 1%
Pantalla (cantidad de filas/dígitos/colores) 1%
Tipo de baterías 1%
Alarma de vibración 2%
Posibilidad de envío/recepción de faxes/datos 1%
Salida de infrarrojos (según fabricante) 1%

Duración de la grabación función-memo/contestador (comprobado) 1%
Posibilidad de "manos libres" 2%
Manejo por voz (comprobado) 1%
Robustez 10%
Test de caída 5%
Test de humedad 2%
Test de vibración 2%

Test de clima 1%
Manejo 12%
Teclado (comprobado) 2%
Introducción en la agenda 2%
Elección de un número de la agenda 2%
Envío de mensaje SMS 2%
Modificación del volumen del timbre/desactivación del timbre 1%

Alarma de vibración 2%
Posibilidad de realizar llamadas con teclado bloqueado 1%
Nota parcial 100%
Corrección positiva / negativa

04

Siemens
S25

5,60
Normal (12 meses) 6
Reparación 
en el fabricante 4
902 31 74 17 6
902 31 74 17
91 514 70 05

9,23
Muy pequeño 
(4,6 x 11,6 x 2,6) 10
Ligero (130 g.) 8
En castellano 10

9,25
Muy larga (168 horas) 10
Larga (120 minutos) 8
Corta (90 minutos) 8

4,00
Alta (34 dBµVm/
28,0 dBm/1,5 dBm) 8
Muy escasa (57 dBµVm/
19,1 dBm/17,9 dBm)  2
Muy escasa (61 dBµVm/
15,2 dBm/13,2 dBm) 2
Alta 
(32 dBm/-107 dBm) 8

3,67
Normal (29 dBµVm/
23,3 dBm/3,0 dBm) 6
Muy escasa (48 dBµVm/
18,4 dBm/19,2 dBm) 2
Muy escasa (53 dBµVm/
18,9 dBm/10,0 dBm) 2
Alta 
(30 dBm/-106 dBm) 8

No medible
No medible
No medible
No medible

6,00
Normal (0,55 W/kg; 
0,92 W/kg; –) 6

3,00
Normativa GSM no 
respetada/normativa 
GSM no respetada 2
Débil 
(10,0 dB/-8,8 dB) 4

6,91
Sí 10
Normal (3/16/3) 6
Iones de litio 8
Muy perceptible 10
Sí 10
Sí 10
Corto (20 seg.)/
no dispone 4
Como extra 4
No 0

6,80
Sólo se cayó la batería 8
Dejó de funcionar 0
Sin daños 10
Ligeros 
fallos temporales 8

8,50
Normal 6
Muy fácil 10
Muy fácil 10
Normal 6
Fácil/muy fácil 8
Combina 
vibración y sonido 10
No 10

6,64
0

Bosch
909dual

5,60
Normal (12 meses) 6
Reparación 
en el servicio técnico 4
902 11 59 91 6
902 11 59 91
952 02 01 68

10,00
Muy pequeño 
(5 x 11,2 x 2) 10
Muy ligero (113 g.) 10
En castellano 10

8,00
Larga (96 horas) 8
Larga (120 minutos) 8
Corta (105 minutos) 8

4,67
Muy alta (32 dBµVm/
29,2 dBm/1,8 dBm) 10
Escasa (42 dBµVm/
21,0 dBm/20,5 dBm)  4
Muy escasa (51 dBµVm/
13,0 dBm/8,0 dBm) 2
Normal 
(28 dBm/-104 dBm) 6

2,67
Escasa (29 dBµVm/
21,4 dBm/4,7 dBm) 4
Muy escasa (40 dBµVm/
19,2 dBm/29,3 dBm) 2
Muy escasa (48 dBµVm/
18,1 dBm/10,7 dBm) 2
Baja 
(22 dBm/-100 dBm) 4

No medible
No medible
No medible
No medible

6,00
Normal (0,72 W/kg; 
0,79 W/kg; –) 6

5,00
Normativa GSM 
espetada/normativa 
GSM no respetada 6
Débil 
(11,5 dB/-8,4 dB) 4

4,00
Sí 10
Suficiente (2/15/sólo negro) 4
Iones de litio 8
Como extra 4
Opcional 6
No 0

No dispone / no dispone 0
Como extra 4
No 0

9,00
Sin daños 10
Fallos temporales 8
Sin daños 10

Fallos temporales 4
6,83

Normal 6
Muy fácil 10
Muy fácil 10
Normal 6
Fácil/fácil 8

No dispone 0
No 10

6,36
0

NEC
DB2000

5,60
Normal (12 meses) 6
Reparación 
en el servicio técnico 4
902 15 17 21 6
902 15 17 21
91 650 11 00

9,23
Muy pequeño 
(4,6 x 13 x 1,8) 10
Ligero (130 g.) 8
En castellano 10

9,38
Muy larga (166 horas) 10
Larga (155 minutos) 8
Muy corta (60 minutos) 10

4,00
Alta (42 dBµVm/
28,3 dBm/1,6 dBm) 8
Muy escasa (56 dBµVm/
18,3 dBm/20,7 dBm) 2
Muy escasa (60 dBµVm/
9,6 dBm/16,2 dBm) 2
Alta 
(33 dBm/-107 dBm) 8

3,67
Normal (31 dBµVm/
24,8 dBm/2,0 dBm) 6
Muy escasa (48 dBµVm/
18,4 dBm/23,4 dBm) 2
Muy escasa (54 dBµVm/
14,6 dBm/10,2 dBm) 2
Alta 
(29 dBm/-104 dBm) 8

No medible
No medible
No medible
No medible

4,00
Alta (0,71 W/kg; 
1,01 W/kg; –) 4

7,00
Normativa GSM 
respetada/normativa 
GSM respetada 10
Débil 
(9,4 dB/-6,6 dB) 4

5,45
Sí 10
Suficiente (4/12/sólo negro) 4
Iones de litio 8
Muy perceptible 10
Sí 10
No 0

No dispone / no dispone 0
Como extra 4
No 0

2,80
Dejó de funcionar 0
Dejó de funcionar 0
Sin daños 10
Ligeros 
fallos temporales 8

8,17
Muy cómodo 10
Normal 6
Fácil 8
Normal 6
Fácil/fácil 8
Combina 
vibración y sonido 10
No 10

6,36
0
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4o Puesto

Bien j 6,10

Bien

38.000 ptas.
38.000 : 6,10 = 6.230 = Bien

6o Puesto

Bien j 5,50

Notable

29.000 ptas.
29.000 : 5,50 = 5.273 = Notable

5o Puesto

Bien j 6,08

Sin valorar

Sin valorar
El fabricante no facilita precio de terminal libre

Philips
Genie DB

6,80
Normal (12 meses) 6
Sustitución 
en el domicilio 10
902 11 33 84 6
902 11 33 84
-

10,00
Muy pequeño 
(5,4 x 11 x 2,2) 10
Muy ligero (98 g.) 10
En castellano 10

8,63
Muy larga (144 horas) 10
Normal (90 minutos) 6
Corta (80 minutos) 8

4,00
Alta (32 dBµVm/
27,8 dBm/1,3 dBm) 8
Muy escasa (47 dBµVm/
21,5 dBm/35,3 dBm) 2
Muy escasa (52 dBµVm/
8,1 dBm/10,3 dBm) 2
Alta 
(32 dBm/-104 dBm) 8

3,33
Escasa (28 dBµVm/
22,3 dBm/7,5 dBm) 4
Muy escasa (49 dBµVm/
18,1 dBm/34,4 dBm) 2
Muy escasa (53 dBµVm/
14,5 dBm/16,5 dBm) 2
Alta 
(29 dBm/-103 dBm) 8

No medible
No medible
No medible
No medible

4,00
Muy alta (0,97 W/kg; 
1,34 W/kg; –) 4

2,00
Normativa GSM no 
respetada/normativa 
GSM no respetada 2
Muy débil 
(14,5 dB/-9,9 dB) 2

4,73
Sí 10
Normal (4/14/sólo negro) 6
Iones de litio 8
Como extra 4
Opcional 6
No 0

No dispone / no dispone 0
Como extra 4
Entradas en la agenda 6

7,40
Sin daños 10
Dejó de funcionar 0
Sin daños 10

Fallos temporales 4
6,17

Cómodo 8
Normal 6
Muy fácil 10
Complicado 4
Fácil/fácil 8

No dispone 0
No 10

6,10
0

Ericsson
T18s

5,60
Normal (12 meses) 6
Reparación 
en el fabricante 4
902 18 05 76 6
902 18 05 76
91 339 23 71

9,23
Muy pequeño 
(5 x 10,5 x 2,6) 10
Ligero (149 g.) 8
En castellano 10

5,63
Corta (64 horas) 4
Larga (150 minutos) 8
Muy corta (60 minutos) 10

4,00
Alta (37 dBµVm/
28,0 dBm/2,2 dBm) 8
Muy escasa (52 dBµVm/
20,2 dBm/19,3 dBm) 2
Muy escasa (56 dBµVm/
11,1 dBm/8,1 dBm) 2
Alta 
(32 dBm/-106 dBm) 8

3,33
Escasa (29 dBµVm/
21,6 dBm/4,3 dBm) 4
Muy escasa (51 dBµVm/
19,2 dBm/34,0 dBm) 2
Muy escasa (54 dBµVm/
17,8 dBm/6,0 dBm) 2
Alta 
(30 dBm/-106 dBm) 8

No medible
No medible
No medible
No medible

6,00
Normal (0,70 W/kg; 
0,86 W/kg; –) 6

7,00
Normativa GSM
respetada/normativa 
GSM respetada 10
Débil 
(10,3 dB/-11,6 dB) 4

5,82
Sí 10
Suficiente (3/14/sólo negro) 4
Hidruro de metal 6
Muy perceptible 10
Sí 10
No 0

No dispone / no dispone 0
Como extra 4
Entradas en la agenda 6

6,80
Sólo se cayó la batería 8
Dejó de funcionar 0
Sin daños 10
Ligeros 
fallos temporales 8

7,33
Cómodo 8
Normal 6
Fácil 8
Complicado 4
Muy fácil/complicado 6
Combina 
vibración y sonido 10
No 10

6,08
0

Bosch
509dual

5,60
Normal (12 meses) 6
Reparación 
en el servicio técnico 4
902 11 59 91 6
902 11 59 91
952 02 01 68

9,23
Muy pequeño 
(5,3 x 13,5 x 2,4) 10
Ligero (153 g.) 8
En castellano 10

6,25
Normal (75 horas) 6
Normal (100 minutos) 6
Muy corta (60 minutos) 10

3,00
Alta (36 dBµVm/
26,9 dBm/2,0 dBm) 8
Muy escasa (51 dBµVm/
17,4 dBm/20,7 dBm) 2
Muy escasa (54 dBµVm/
12,3 dBm/18,7 dBm) 2
Muy baja  
(20 dBm/-99 dBm) 2

2,33
Escasa (29 dBµVm/
22,6 dBm/4,2 dBm) 4
Muy escasa (37 dBµVm/
17,9 dBm/24,9 dBm) 2
Muy escasa (56 dBµVm/
17,7 dBm/4,2 dBm) 2
Muy baja  
(20 dBm/-99 dBm) 2

No medible
No medible
No medible
No medible

6,00
Normal (0,40 W/kg; 
0,75 W/kg; –) 6

4,00
Normativa GSM 
no respetada/normativa 
GSM no respetada 2
Normal 
(13,9 dB/-19,3 dB) 6

3,27
Sí 10
Suficientes (2/12/sólo negro) 4
Hidruro de metal 6
Como extra 4
No 0
No 0

No dispone / no dispone 0
Como extra 4
No 0

9,00
Sin daños 10
Fallos temporales 8
Sin daños 10

Fallos temporales 4
6,17

Impreciso 4
Fácil 8
Muy fácil 10
Normal 6
Fácil/fácil 8

No dispone 0
No 10

5,50
0

N
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a
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a

N
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En la edición impresa esta era una
página de publicidad
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Test: 6 teléfonos móviles dualesTelecomunicaciones

Siemens S25!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Suficiente

Precio : 65.000 ptas.

• Duración muy larga en espera.
• Alarma de vibración.
• Grabación de voz.
• Pantalla en color.

• La calidad de sonido no
cumple la normativa GSM.

• No superó el test 
de humedad.

++

––

1er Puesto

Pequeño y ligero, el
nuevo modelo de 
Siemens destaca por su
pantalla en color y sus
informaciones adicio-
nales. Además de mu-
chas aplicaciones, co-
mo conversión de
moneda o agenda, 
también tiene juegos.

NEC DB2000!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Bien

Precio : 34.800 ptas.

• Duración muy larga en espera.
• Duración larga en conversación.
• Alarma de vibración.

• No superó el test 
de humedad.

• No superó el test 
de caída.

++

––

2o Puesto

En la pantalla del NEC
DB 2000, además de la
hora, también se mues-
tra la fecha. En la foto
de detalle se puede ob-
servar la conexión del
kit de manos libres. Es
un conector del tipo
“jack” angulado a 90º.

Ericsson T18s!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Sin valorar

Precio : ---

• Duración larga en conversación.
• Alarma de vibración.
• Manejo por voz.

• Duración corta en espera.
• No superó el test 

de humedad.

++

––

5o Puesto

El modelo de Ericsson
sólo mide 10,5 centí-
metros. Esto se nota,
sobre todo, en la panta-
lla, que es demasiado
pequeña. Con el pasa-
dor que se encuentra en
la parte trasera del apa-
rato, se extrae la tarje-
ta SIM.

Bosch 909dual!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Suficiente

Precio : 49.000 ptas.

• Duración larga en conversación.
• Muy ligero.

• La calidad de sonido no
cumple la normativa GSM
en recepción.

++

––

2o Puesto

Este modelo de Bosch
tiene la misma forma
que el modelo anterior,
el 908. A diferencia del
anterior, es dual y más
moderno tecnológica-
mente. La regulación
del volumen se efectúa
a través de dos botones
situados en el lateral.

Philips Genie DB!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Bien

Precio : 38.000 ptas.

• Duración muy larga en espera.
• Muy ligero.
• Manejo por voz.
• Sustitución a domicilio.

• La calidad de sonido no
cumple la normativa GSM.

• No superó el test 
de humedad.

++

––

En el caso del Philips
Genie, ocurre lo mismo
que con el Bosch 909.
Por fuera es igual que
el modelo anterior, in-
cluso la disposición de
las teclas es la misma.
Cambia el software, y
que ahora es capaz de
operar en dos bandas
de frecuencia.

Bosch 509dual!

Calidad : Bien

Precio / calidad : Notable

Precio : 29.000 ptas.

• Tiempo de carga muy corto.
• Pequeño y ligero.

• La calidad de sonido no
cumple la normativa GSM.

• Fallos temporales en el test 
de humedad.

++

––

El 509dual sólo cuesta
29.000 pesetas como
terminal liberado. Por
esta razón, se lleva la
medalla en el apartado
precio/calidad. Es un
modelo algo más senci-
llo que los anteriores,
pero no se queda corto
en prestaciones. Dispo-
ne, incluso de función
de calculadora.

▲

4o Puesto

6o Puesto
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Test: 6 teléfonos móviles dualesTelecomunicaciones

Resultados de  las mediResultados de  las medi

Bien: las emisiones en
GSM 900 son altas y regu-
lares. En GSM 1800, sól

Bien: las emisiones en
GSM 900 son altas y regu-
lares. En GSM 1800, sól

Bien: las emisiones en
GSM 900 son altas y regu-
lares. En GSM 1800, sól

Bien: las emisiones en
GSM 900 son altas y regu-
lares. En GSM 1800, sól

Bien: las emisiones en
GSM 900 son altas y regu-
lares. En GSM 1800, sól

Siemens
S25

Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la
normativa GSM.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Bosch
909dual

Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la
normativa GSM.

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la
normativa GSM.

Nec
DB2000

Emisión
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Referencias

Según la especificación GSM, el
rango de frecuencias debería en-
contrarse dentro de la zona del
gráfico coloreada de gris más cla-
ro. Cuánto más sube la curva de
frecuencia representada, más fuer-
te es el tono que se genera. Las
curvas representadas en el gráfico
deberían ser, en los teléfonos duales, lo más uniformes posible, es
decir, deberían solaparse. La curva azul representa la red GSM 900,
la línea roja, la red GSM 1800.

El diagrama de emisión ideal es uni-
forme. Cuanto más abarque el área
gris dentro del diagrama (en el caso
de la banda GSM 900 hasta la línea
de 33 dBm y en el caso de la banda
GSM 1.800 hasta la línea de 30
dBm), mejor es la señal de radio que
emite el aparato. Si en el área se pro-
duce un corte, significa que el telé-
fono en cuestión tiene una caída de
señal en la dirección indicada. En
principio, la antena trabaja de la mis-
ma forma, tanto en recepción como en emisión. En los diagramas con
dos áreas distintas, se hace referencia a las distintas redes en las que
el aparato es capaz de emitir. Los valores de la red GSM 900 se seña-
lan con una línea azul; mientras que los valores de la red GSM 1800,
con una línea roja.

La posición “vertical” hace referencia a que se prueba la emisión en
esta posición, como por ejemplo, cuando se encuentra en un carga-
dor de sobremesa. Ésta, normalmente, es la posición en la que se al-
canzan los mejores valores de medición. 

En la posición “junto a la cabeza” se mide la emisión con la inclina-
ción típica de cuando se realiza una llamada. Al tener el auricular en el
oído y el micrófono a una altura determinada en la zona de la mejilla, la
antena del teléfono tiene cierto ángulo con respecto a la vertical. 

En “horizontal”, cuando está, por ejemplo, sobre una mesa. En es-
tos casos, está claro, no se utilizará el teléfono móvil para realizar lla-
madas, pero sí tiene que estar disponible para recibirlas. 
Una señal débil condiciona mucho la calidad de la comunicación. Si
la comunicación con la estación base cae por debajo de un mínimo,
aumenta la posibilidad de que se corte la llamada. Como los teléfonos
emiten con diferente intensidad en distintas direcciones, un diagrama
con muchos picos, en general, conlleva a una mala calidad en la co-
municación, lo que también lleva a una mayor posibilidad de cortes.
Por esta razón, no sólo se valora la intensidad de la señal, sino tam-
bién se da bastante importancia a la uniformidad de la misma.

Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos

Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos

Rango de frecuencias en emisión

Según la especificación GSM, el
rango de frecuencias debería en-
contrarse dentro de la zona del
gráfico coloreada de gris más cla-
ro. Cuánto más sube la curva de
frecuencia representada, más fuer-
te es el tono que se genera. Las
curvas representadas en el gráfico
deberían ser, en los teléfonos duales, lo más uniformes posibles, es
decir, deberían solaparse. La curva azul representa la red GSM 900,
la línea roja, la red GSM 1800.

Rango de frecuencias en recepción
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Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Siemens
S25

Graves Medios Agudos

Graves Medios Agudos
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icionesiciones

Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Philips
Genie DB

Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la
normativa GSM.

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la
normativa GSM.

Ericsson
T18s

Notable: las emisiones
son altas y uniformes en
todas las direcciones. 

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: emisiones
irregulares y con grandes
huecos de cobertura.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Insuficiente: el rango de
frecuencias no cumple la
normativa GSM.

Bosch
509dual

Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos Graves Medios Agudos
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Test: 6 teléfonos móviles dualesTelecomunicaciones
Así se haceAsí se haceConsejos prácticosConsejos prácticos

Cómo conectarse a Internet
SiemensX

S25
Los operadores de telefo-
nía móvil han anunciado
que van a empezar a ofrecer
el servicio de acceso a con-
tenidos de Internet hacien-
do uso del protocolo WAP.
El S25, gracias a su módem
integrado, permite al usua-
rio acceder a este servicio.
Veamos cómo se configura:

1Con el teléfono en re-
cepción, pulse la tecla      
112

Probados

1 Hewlett Packard Laserjet 
2 Brother MFC 905
3 Xerox Work Ce
4 Canon Multi Pa
5 Olivetti OFX 110

1 AVM Fritz XPC
2 AVM Fritz-Car
3 Zyxel Omninet
4 Elsa Tango 20
5 Elsa Tango 10

1 Siemens S10 Acti
2 Mitsubishi MT-35X
3 Motorola CD930
4 Motorola V 3688
5 Panasonic EB-G520
6 Siemens S 25
7 Samsung SGH-600
8 Nokia 6110
9 Nokia 6150
10 Philips Genie Sp
11 NEC DB 2000
12 Bosch 909dual
13 Siemens SL 10
14 Panasonic EB-GD 7
15 Bang & Olufsen Beocom
16 Nokia 5110
17 Philips Genie DB
18 Ericsson T18s
19 Ericsson SH-888
20 Bosch GSM 90

Pos. Fabricante
Equip

Adaptad

Telé

Ha visto un product
de si el precio sigu

En la tabla que l

Probados 
2Verá este menú             .
Pulse  cuatro veces 

la tecla 

3Al aparecer esta panta-
lla, pulse la tecla
 en Compu

3100 169.3
0 115.8
ntre 450C 139.0
ss C20 146.1
0 70.64

39.09
d USB 21.80
 plus A co
00 Desca
00 Desca

ve 5.90
19.99
24.90
99.99
19.99
65.00
39.99
44.99
49.99

ort 39.99
34.80
49.00
19.97

0 29.99
 9800 70.00

19.99
38.00

49.99
8 29.99Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Producto Calidad Pre
os multifunción

ores RDSI Externos

fonos móviles

o que le interesa, per
e siendo el mismo, d

e presentamos a cont

en Compu
4En la pantalla aparecerá
esta indicación    .

Pulse la tecla

5En la siguiente pantalla,

debe introducir el número
de servicio de su operador
y pulsar la tecla
Nº 28

ter Hoy: Te

60 ptas 9
84 ptas 9
84 ptas 9
60 ptas 9
4 ptas 9

2 ptas 5
8 ptas 5

nsultar 5
talogado 5
talogado 5

0 ptas 12
0 ptas 12
0 ptas 17
0 ptas 24
0 ptas 12
0 ptas 28
0 ptas 17
0 ptas 17
0 ptas 17
0 ptas 12
0 ptas 28
0 ptas 28
0 ptas 17
0 ptas 24
0 ptas 24
0 ptas 12
0 ptas 28

--- 28
0 ptas 17
0 ptas 12

cio Nº
21 Alcatel
22 Nokia
23 Philips
24 Siemens
25 Motorola
26 Alcatel
27 Motorola
28 Bosch
29 Bosch
30 Alcatel
31 Alcatel

1 Sagem
2 Brother
3 Sagem
4 Olivetti
5 Brother
6 Olympia

1 Acer
2 Zoltrix
3 OvisLink
4 Accord
5 Vayris
6 Billion
7 Arowana
8 Accord
9 Best Buy
10 Diamond
11 Lasat
12 3Com
13 Zoom
14 Leadtek

Pos. Fabr

o que ha sido probado
ada la rapidez con la q
inuación, procurarem

ter Hoy: Te
6Después, introduzca la
dirección de usuario que

le proporcione su operador,
en esta pantalla:

Tras pulsar la tecla   , su mó-
vil intentará la conexión:

Pulsando la tecla     accede
a las opciones de Internet.
■

lecomunicaciones

OneTouch Pocket 29.990 ptas 12
8810 59.990 ptas 17
Savvy 23.000 ptas 24
C25 19.900 ptas 24
M 3188 19.900 ptas 24
OneTouch View 19.990 ptas 12
D 520 12.450 ptas 12
509dual 29.000 ptas 28
GSM 608 19.990 ptas 12
One Touch Easy HF --- 24
One Touch Club Plus 12.980 ptas 24

Phonefax 390i 59.000 ptas 19
Fax 931 64.844 ptas 19
Phonefax 350 Descatalogado 19
OFX 500 59.044 ptas 19
Fax 921 54.868 ptas 19
OF 700 57.884 ptas 19

Acer Modem 56 17.900 ptas 27
VoiceFax 56KVSP 11.490 ptas 27
FaxModem 56K-V.90 12.900 ptas 27
56K Voice Modem (V.52) 11.500 ptas 27
NL-56Kx 16.000 ptas 27
56Kbps 14.900 ptas 27
56000 bps Voice/Data/Faxmodem 11.595 ptas 24
56K Voice Modem (V.53) 11.500 ptas 27
Easycomm 56-E 9.900 ptas 27
Supra Express 56s Pro 14.756 ptas 24
Safire 560 Voice 23.890 ptas 24
U.S. Robotics 56K Voice Faxmodem 19.900 ptas 24
56Kx DualMode Faxmodem 13.900 ptas 27
Win Surf V90 USB 11.900 ptas 27Suficiente
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Bien

Bien
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Notable

Notable
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Notable

Notable

Notable
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Bien
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ue cambian los precios en este sector. 
os mantenerle al día con los precios.

lecomunicaciones

Faxes

Modems externos



En la edición impresa, esta era una página de publicidad



Muy pronto comenzare-
mos a encontrarlas en

centros comerciales, aero-
puertos, cines y estaciones
de metro. Se trata de las má-
quinas recreativas que sacan
fotos desarrolladas por Pho-
to-Me.Algunas son modernos
“fotomatones que hacen fo-
tos de carnet.Otras permiten
componer divertidas posta-

les,pegatinas o tarjetas de vi-
sita personalizadas. Las más
complejas pueden llegar a
ofrecer todo un sistema de
retoque fotográfico integra-
do donde poder utilizar un
ordenador con escáner
e impresora. Después de in-
troducir una o varias mone-
das de 100 pesetas en el
aparato, se pone en funcio-
namiento,disponiendo de los
minutos necesarios para es-
canear, retocar e imprimir
nuestras fotografías.
Para más información, llamar
al teléfono 91 475 09 72.

01
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En el mes de abril,Sony pre-
sentó en España el Me-

mory Stick, un nuevo con-
cepto de memoria con forma
de pastilla que ha sido dise-
ñada para el almacenamien-
to de fotografías, sonidos y
vídeo. Desde entonces, la
compañía ha lanzado multi-
tud de productos orientados
hacia esta tecnología.En So-
nimagfoto, Sony nos sor-
prendió con dos nuevas cá-
maras que utilizan el cada día
más popular  Memory Stick.

La cámara de fotos Cyber-
Shot DSC-F505 tiene las mis-
mas características que su
predecesora, la DSC-F55, de
la que únicamente se dife-
rencia en el objetivo. Un zo-
om formado por las presti-
giosas lentes de Carl Zeiss
con una capacidad de au-
mento de 5x (38-190mm).El
CCD es de 2.1 Megapi-
xel , lo que permite al-
macenar en la pastilla Me-
mory Stick fotografías con
una resolución de hasta 1600

x 1200 puntos.Además tam-
bién puede grabar sonido e
imágenes en movimiento a
baja resolución. Se conecta
al ordenador a través del
puerto serie o de la co-
nexión USB . Estará dis-
ponible en noviembre, por
unas 200.000 pesetas.
El segundo producto es una
cámara de vídeo Mini DV

que también es
capaz de realizar fotos con
un megapixel  de resolución
(1152 x 854 puntos) alma-
cenándolas en una pastilla
Memory Stick. La cámara
DCR-PC100 dispone de un
objetivo de lentes Carl Zeiss
con un zoom óptico de 10x
que digitalmente puede al-
canzar 40x. En su compacto
diseño se ha integrado un vi-
sor de 2,5 pulgadas de alta
claridad formado por
200.000 pixels. Gracias a la
incorporación del Memory
Stick se puede jugar con
efectos digitales como el
“Chroma Key” que permite
sustituir fondos de color azul
por fotografías almacenadas
en el Memory Stick. Saldrá a
la venta el mes que viene por
unas 390.000 pesetas.

Tel. 91 567 21 98.
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Imágenes a   
toda pastilla

La videocámara de Sony in-
corpora Memory Stick.

Dale vida a tus fotos

En el stand de Kodak en-
contramos una cámara fo-

tográfica digital, un escáner
y un nuevo el sistema de re-
velado. La cámara DC290
captura imágenes con una
resolución de 2.1 Megapi-
xels. Dispone de un objeti-
vo con zoom óptico de 3x

que se convierte en un 6x al
utilizar el Zoom digital

. Su memoria  es
de tipo Compact Flash

con 20 Megaby-
tes de capacidad. Su precio,
213.000 pesetas. El peculiar
escáner FD 300 está orien-
tado al usuario doméstico

que utiliza película APS.Per-
mite introducir el carrete
APS revelado, directamente
en el aparato. Escanea las
imágenes con una resolu-
ción de 2400 ppp (puntos
por pulgada). Estará dispo-
nible en noviembre por
25.000 pesetas. El sistema
Photonet permitirá retocar
las fotografías a través de In-
ternet y descargarlas al or-
denador o encargar copias
en papel, camisetas, gorras
o incluso tazas de café.El sis-
tema se podrá contratar al
revelar un carrete, de forma
que el usuario reciba una co-
pia de sus fotos en papel fo-
tográfico y el acceso a Pho-
tonet mediante una clave.
Para más información, llamar
al teléfono 91 626 71 00.

08 (Pág. 116)
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Ricoh presento la cámara
digital RDC-5300. Es un

modelo funcional que al-
canza una resolución de 2.3
megapixels y dispone de
zoom óptico de 3x. Su me-
moria de 8 Megabytes es fi-
ja, pero también permite la
utilización de tarjetas Smart
Media de 2, 4, 8, 16 o 32 Me-

gabytes. Las imágenes se pa-
san al ordenador a través del
puerto serie o la conexión
USB y también se pueden vi-
sualizar en el televisor. Esta-
rá disponible a finales de es-
te mes y su precio rondará
las 170.000 pesetas.
Para más información, llamar
al teléfono 93 302 73 63.

Novedades Sonimagfoto 99

El sistema permite con-
vertir fácilmente cual-
quier fotografía en una di-
vertida postal.

Photonet añade un tercer
paso al revelado tradicio-
nal. Las fotos se pueden ver
a través de Internet.

El inovador escáner APS es
muy fácil de manejar. Basta
con introducir el carrete.

¿Qué es...?
Escáner

El escáner es un aparato
que lee fotos, textos o
dibujos y los transforma
en ficheros informáticos
que pueden ser maneja-
dos por el ordenador
para modificarlos e im-
primirlos. Hay varios ti-
pos de escáneres: los
económicos de mano;
los de documentos, que
escanean hojas sueltas
y de los planos, que son
capaces de escanear
hasta un libro.

CDD
También se le llama fo-
tochip. Es un elemento
de las cámaras digitales
que se encuentra situa-
do en el lugar de la pelí-
cula de las cámaras tra-
dicionales. Se compone
de muchísimos elemen-
tos capaces de convertir
la luz en pequeños im-
pulsos eléctricos.

Megapixel
Las imágenes digitales
están formadas por mi-
les de puntos de dife-
rentes colores. Cuantos
más puntos tenga una
imagen mayor será su
resolución y por tanto
su calidad. Para medir la
resolución con que una
cámara es capaz de cap-
turar las imágenes se
utiliza la unidad Megapi-
xel. Un Megapixel equi-
vale a 1.000.000 de
puntos.

Puerto serie
Es una de las conexio-
nes más usuales en el
ordenador. Permite la
conexión de multitud de
periféricos, como por
ejemplo: un ratón, un
módem o una cámara
digital. Su principal in-
conveniente es la veloci-
dad, ya que en algunas
ocasiones resulta lento.

Puerto USB
Es un nuevo estándar de
conexión para periféri-
cos que aumenta la ve-
locidad de transmisión
de datos. Además los
aparatos son detectados
automáticamente por el
ordenador  sin necesi-
dad de reiniciar el equi-
po cuando se instalan. 
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03
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La cámara
DC-290 utili-
za una cone-
xión USB pa-
ra pasar las
fotos al orde-
nador y una
salida de ví-
deo para ver-
las en la tele.

Revela tus fotos por Internet

Una cámara muy práctica

En la Ciber-Shot DSC-F505
se ha mejorado la óptica.



El fabricante Nikon pre-
sentó en Sonimagfoto una

de las mejores cámaras foto-
graficas digitales del merca-
do. En su stand tuvimos la
oportunidad de sacar unas
fotos con cámara D1, una

excelente cámara digital des-
tinada a los fotógrafos pro-
fesionales que llegará a Es-
paña en noviembre y tendrá
un precio aproximado de
900.000 pesetas. La princi-
pal ventaja de este tipo de

cámaras es la posibilidad de
intercambiar las lentes.Algo
que da mucho juego, ya que
permite utilizar muchos de
los objetivos de la gama Nik-
kon.La cámara tiene un cuer-
po de magnesio para que sea
ligera y robusta. Dispone de
un CCD con una resolución
de 2,74 megapixels lo que
permite realizar fotos con un
tamaño de hasta 2.012 x

1324 puntos.Gracias a su sis-
tema de control de imagen
matricial 3D se consigue el
punto de exposición óptimo
para realizar la foto y ajusta
tonos y balance de blancos
automáticamente para que
la foto salga perfecta. Pero
en Nikon no sólo piensan en
los profesionales, también
tienen cámaras para el afi-
cionado. Por eso han desa-

rrollado la Coolpix 800 que
se comenzará a vender en Es-
paña a mediados del mes de
Noviembre. Esta cámara tie-
ne una resolución de 2.11
Megapixels lo que le permi-
te obtener imágenes con una
resolución de 1600 x 1200
puntos. Su objetivo Nikkor
tiene un zoom de 2x (equi-
valente a 38-76mm). Una de
sus novedades más impor-
tantes es el visor de 1.8 pul-
gadas que ofrece una
claridad de imagen sorpren-
dente, incluso cuando las cir-
custancias de luz son muy
adversas. Nikon no ha podi-
do adelantarnos su precio,
pero en Estados Unidos la
hemos podido encontrar por
640 dólares (unas 100.000
pesetas).
Para más información, llamar
al teléfono 93 264 90 90.

115
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Agfa aprovecho la feria So-
nimagfoto para entrar en

el mercado de cámaras com-
pactas de 35 mm con dos mo-
delos innovadores: la Free-fo-
cus que utiliza un enfoque

manual con una lente fija y la
Autofocus que utiliza un en-
foque automático. Ambos
modelos utilizan dos forma-
tos de película: normal y pa-
norámico. Además,disponen
de dos flashes que se activan
automáticamente según la

cantidad de luz que necesi-
ten en cada momento y dis-
ponen de un sistema de re-
ducción de efecto ojos rojos.

También presentó una cáma-
ra digital.La ePhoto CL30 que
tiene una resolución máxima
de 1440 x 1080 puntos. Uti-

liza una lente fija pero tiene
un zoom digital de 2x.Se tra-
ta de una cámara básica que
tiene un precio muy ajusta-
do.Tan sólo cuesta 75.000 pe-
setas. Incorpora un visor óp-
tico y una pantalla color de
1,8 pulgadas. Funciona con
cuatro pilas alcalinas tipo AA
y se entrega con una trajeta
de memoria CompactFlash
de 4 Megabytes que permite
almacenar entre 6 y 36 imá-
genes dependiendo de la re-
solución utilizada. Incorpora
una rápida conexión USB y
un puerto serie, que facili-
tan la transferencia de las fo-
tos al ordenador. La posibi-
lidad de conectar la cámara
a un televisor es otra de sus
opciones que permite dis-
frutar de las fotografías a to-
da pantalla.
Para más información, llamar
al teléfono 93 415 77 50.

La nueva fotografía doméstica

En Sonimagfoto ha queda-
do demostrado que la ma-

yoría de fabricantes apues-
tan por la fotografía digital
para el próximo milenio.
Olympus no podía ser me-
nos, y aprovecho la ocasión
para presentar un nuevo mo-
delo de su popular Camedia.
La nueva Camedia   C-2500L
tiene una resolución de 2,5
Memapixels, que le permite
realizar fotografías con un ta-
maño extra de 1.712 x 1.368
puntos.Además su óptica tie-
ne una buena luminosidad y
dispone de un zoom de 3 au-
mentos (equivalente a un 36-
110 mm). Dispone de tres
modos de exposición que se-
leccionan la apertura y la ve-
locidad de obturación ópti-

mas dependiendo del pro-
grama elegido. Para almace-
nar las fotos utiliza tarjetas
SmartMedia o Compact Flash
de hasta 64 Megabytes. Sal-
drá al mercado entre el 10 y
el 15 de noviembre con un
precio igual de sorprenden-
te que sus características: tan
sólo 260.000 pesetas.
Otro de los productos que

llamó la atención en el stand
de Olympus, fueron las gafas
de cine panorámico Eye-

Trek.Simulan
una pantalla

de cine
con un ta-
maño
diagonal

de 1,3 metros que se en-
cuentra situada a dos metros
del espectador. Ideales para
ver la tele,el vídeo o el DVD
sin molestar. Lo realmente
novedoso, es que resultan
bastante más ligeras que al-
gunos modelos de la com-
petencia, ya que tan sólo pe-
san 85 gramos.
Incorporan auriculares para
escuchar con sonido estéreo
y no necesitan cable, ya que
utilizan un receptor de radio
para recibir la señal de vídeo.
Todavía no se venden en Es-
paña, pero estarán disponi-
bles en pocos meses.
Su precio es todavía un po-
co prohibitivo para el usua-
rio doméstico, ya que osci-
lará entre las 180.000 y las
200.000 pesetas.Para más in-
formación, llamar al teléfono
91 375 56 00.

Nº 28

Estas nuevas cáma-
ras compactas son
muy fáciles de usar.

La nueva CoolPix 800 dispone de un panel visor de alta cali-
dad que se ve perfectamente a la luz de día.

Unas gafas
“de cine”

Para fotógrafos y aficionados

Novedades Sonimagfoto 99

La nueva Camedia
C-2500L ofrece una
excelente relación
calidad / precio.

La esperada D1 llegará
muy pronto a España.

Los visitantes a la feria tu-
vieron la oportunidad de
probar estas curiosas ga-
fas, que simulan el efecto
de una pantalla de cine.

La ePhoto CL30 semiprofe-
sional y muy asequible.
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¿Qué es...?
Mini DV

Es un tipo de cinta mag-
nética utilizada por algu-
nas cámaras de vídeo
digital. El término “Mini”
es por su tamaño en mi-
niatura, tan sólo 66 x 48
x 21,2 mm (ancho x alto
x profundo). Las siglas
“DV” se corresponden a
“Digital Video”. En el
mercado hay cintas DV
de 30 y 60 minutos de
duración. Están com-
puestas por una doble
capa de metal sobre una
cinta de carbono que les
da una mayor resisten-
cia. Algunas disponen
de una memoria donde
se pueden almacenar al-
gunos parámetros de la
imagen, como la veloci-
dad e índices temáticos.

Zoom digital
La ampliación óptica de
un objeto tiene ciertos
límites que dependen
del objetivo utilizado.
Para las ampliaciones
que sobrepasan el rango
óptico, las cámaras digi-
tales “calculan” una am-
pliación de una parte de
la imagen. Este procedi-
miento influye negativa-
mente en la calidad de
las imágenes ampliadas,
ya que al aumentar la
imagen se pierde reso-
lución y los detalles re-
sultan borrosos.

Compact
Flash

De la misma manera que
las cámaras de fotos
convencionales utilizan
carretes para guardar
las imágenes, la mayoría
de cámaras digitales y
reproductores MPEG 3
utilizan tarjetas de me-
moria Compact Flash
para guardar la informa-
ción. Este soporte ofre-
ce la ventaja de no con-
sumir energía para
mantener la informa-
ción. Su tamaño es muy
reducido y son inter-
cambiables para que
puedan ser sustituidas
cuando se agoten. La
mayoría de las cámaras
digitales las utilizan. Pe-
ro existen de varios ti-
pos como las tarjetas
StarMedia o la pastilla
MemoryStick de Sony.
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En Sonimagfoto no podían
faltar marcas como Ca-

non,que en esta ocasión nos
presentó tres nuevas cáma-

ras fotográficas que utilizan
la tradicional película de 35
mm. La EOS 300 es una cá-
mara para fotógrafos ambi-
ciosos que acaban de aden-

trarse en el mundo de las ins-
tantáneas.Dispone de un sis-
tema de enfoque automáti-
co con 7 puntos de

medición,para conseguir un
enfoque rápido y preciso.
Además dispone de un ino-
vador sistema de medición
de 35 zonas capaz de ges-
tionar las funciones de en-
foque y exposición. El siste-
ma evalúa la posición del
motivo principal dentro del
encuadre y aplica la expo-
sición idónea para com-
pensar la iluminación de la-
foto.El cuerpo de cámara ya
se puede comprar, y su pre-
cio es de 64.533 pesetas.Una
de las cámaras que más nos

llamó la atención fue la IXUS
X-1.Una cámara diseñada pa-
ra los amantes del riesgo y
los deportes de aventura.Sus
bordes son metálicos y el
cuerpo de cámara esta dise-
ñado en un material muy re-
sistente. Su forma es re-
dondeada y resulta lo
suficientemente pequeña
cómo para guardarse có-
modamente en cualquier
bolsillo. Además, es sor-
prendentemente ligera y
flota en en el agua salada,
aunque se puede sumergir
hasta 5 metros. También pre-
sentaron la nueva Prima Su-

per 115 N, una cámara com-
pacta diseñada en aluminio
que dispone de un zoom 38
- 115.Para más información,
llamar al tel. 91 538 45 00.

Compactas y digitales

Fujifilm ha aprovechado la
feria para presentar dos

nuevas cámaras digitales y
un práctico lector de tar-
jetas de memoria Smart-
media. La cámara MX-
1500 tiene un formato
muy compacto que la ha-
ce muy manejable. Sus
medidas son 104 x 69 x
31 (ancho, alto, profun-
do). Pero su precio es
también muy reducido,
tan sólo cuesta 85.000
pesetas.Lleva un flash in-
corporado que se dispa-
rará automáticamente cuan-
do es necesario.Alcanza una
resolución de 1.5 Megapi-
xels (1.280 x 1.024 puntos),
que puede resultar sufi-
ciente para el usuario do-
méstico y las aplicaciones
que no requieran una exce-
siva resolución. Las fotos se
almacenan en tarjetas de
memoria SmartMedia dis-
ponibles en capacidades de
4 a 32 Megabytes.Para pasar
las fotos al ordenador hay
que introducir las memorias
en un disquete que puede
ser leído desde cualquier
disquetera de 3,5 pulgadas.

Fujifilm presentó otra cá-
mara digital de aspecto si-
milar a la anterior pero de

prestaciones más elevadas.
La MX-2900 se diferencia de
su hermana pequeña en su

zoom óptico de 3X (el equi-
valente a una 35-105 en una
cámara de 35 mm). Además 
su resolución alcanza los 2.3
Megapixels, lo que permite
realizar fotografías de 1.800
x 1.200 puntos. Está fabri-
cada en una aleación de
magnesio para que sea lige-
ra y robusta.Ya está dispo-
nible y su precio es de
165.000 ptas.Por último,un
accesorio que resultará muy
útil a todos los usuarios que
utilizen tarjetas de memoria
SmartMedia. Se trata del lec-
tor SM-R1 que se conecta al
ordenador a través del puer-
to USB y permite transmitir
las fotografías contenidas en
la memoria hasta el ordena-
dor sin necesidad de co-
nectar la cámara. Su princi-
pal ventaja es la velocidad,
ya que puede resultar hasta
10 veces más rápido que el
puerto serie. Su precio es de
17.900 pesetas.Más infor-
mación en el 93 451 15 15.

Polaroid ofrece cámaras pa-
ra todos los gustos, inclu-

so para los más pequeños.Por
eso ha presentado cuatro cá-

maras instantáneas para los
niños. La Barbie Cam es una
cámara de colores: rosa, ver-

de y manzana, pensada para
las niñas, ya que está inspira-
da en la muñeca Barbie. I-Zo-
ne es la primera cámara ins-
tantánea de bolsillo que hace
minifotos,que además se pue-
den pegar.La Taz Cam es una
cámara con forma de Demo-
nio de Tazmania, un simpáti-
co personaje de dibujos ani-
mados. Y por último la
Joycam, una cámara pensada
para los niños y para los no
tan niños, que resulta prácti-
ca y fácil de usar.El precio de
todas ellas es muy asequible
y está entre las 3.000 y las
8.000 pesetas según modelo.

Tel.: 91 631 16 00.

I-Zone es la primera cá-
mará  instantánea que sa-
ca fotos en miniatura.

Las cámaras Polaroid convier-
ten la fotografía en un juego.

El lector de tarjetas de me-
moria SmartMedia pasa las
fotos al ordenador.

La cámara MX-1500 es
práctica y  muy manejable.

La EOS 300  integra nuevas
técnicas de enfoque auto-
mático y medición de luz.

La nueva Prima Super 115
es compacta y ligera.

Tres cámaras infantiles

La IXUS X-1 es una cámara perfecta para el deporte de
aventura, con un diseño muy resistente y a prueba de agua.

Tres cámaras muy diferentes
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X Consejos para ahorrarse dinero

Si tiene que recurrir a un
servicio hotline, deberá te-
ner en cuenta una serie de
consideraciones antes de
marcar el número de teléfo-
no. Lo primero que tiene que
hacer, es intentar resolver el
problema usted mismo. Po-
drá encontrar ayuda en los
manuales que se adjuntan al
comprar un equipo. A me-
nudo, con un poco de
paciencia y maña, uno mis-
mo puede arreglárselas pa-
ra dar con la solución a su
problema. Se ahorrará tiem-
po y dinero en llamadas. Si
no lo consigue, antes de lla-
mar a la hotline, repase en-

su cabeza cuándo se produ-
jo el problema, por qué mo-
tivo y cuál es el error. Con-
viene que lo apunte todo en
un papel, para que no se le
olvide ningún detalle. Cuan-
to más precisa sea la des-
cripción del problema, más
fácil será para el técnico so-
lucionarlo y más barata le
resultará a usted la llamada.
También es importante que
anote el número de serie del
producto en cuestión. Nor-
malmente podrá encontrar
este número en la parte de
atrás del equipo. Si se trata
de una tarjeta gráfica o de
sonido, le pedirán el núme-

ro de versión del driver (se
indica en el manual). Si se
trata de un producto de soft-
ware, no olvide anotar el nú-
mero de licencia del progra-
ma. Cuando ya esté al
teléfono para hacer la lla-
mada, conviene que tenga
delante el equipo averiado.
Así podrá seguir, de forma
inmediata, las indicaciones
que le dicte el técnico. Si ve
que lleva demasiado tiempo
al teléfono, solicite que le
devuelvan la llamada. En al-
gunos casos, los técnicos
prefieren este sistema por-
que, así, les da tiempo para
pensar una solución. 

Si su equipo le da problemas y tiene que resolverlos de forma inmediata, puede recurrir al servicio
de asistencia técnica de las hotlines de los fabricantes. Algunos de ellos ofrecen opciones 

interesantes. Pero, antes de llamar por teléfono, tenga en cuenta nuestros consejos.
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Y a está hecho. Acaba de
comprarse el ordena-
dor ideal para trabajar

en casa, disfrutar de sus jue-
gos de PC favoritos, navegar
por Internet... ¡lo último en
tecnología! En cuanto llega
a casa, lo primero que hace
es conectar el aparato para
comprobar que todo está en
orden. ¿Qué pasa? ¿No fun-
ciona? La pantalla aparece
totalmente negra. Automáti-
camente,comprueba que to-
dos los cables están bien
conectados. ¿Qué puede
ocurrir? Necesita una solu-
ción urgente. Pero, ¿quién
puede dársela? 
Para resolver este tipo de
problemas, los fabricantes
de productos de hardware y
software crearon las hotli-
nes o teléfonos de asisten-
Nº 28118
cia técnica. Detrás de este
servicio, se encuentran pro-
fesionales técnicos que tra-
tarán de ayudarle a resolver
su problema, indicándole
por teléfono los pasos que
tiene que seguir. Lo primero
que tiene que hacer, antes
de descolgar el teléfono y
marcar el número, es apun-
tar el número de serie de su
equipo, que, normalmente,
encontrará en la parte tra-
sera de la carcasa. Recuerde
siempre que, aunque no tie-
ne que pagar nada por el ser-
vicio técnico hotline, está
efectuando una llamada que
sí le cuesta dinero. Por eso,
es conveniente que,antes de
llamar,tenga en cuenta las re-
comendaciones que le damos
en el cuadro titulado “Con-
sejos para ahorrarse dinero”.
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Si el técnico no le resuelve su problema, pida que le llame cuando encuentre la solución.

Explique de forma muy detallada qué le ocurre a su equipo.
Será más fácil para el técnico encontrar una solución.

Aunque la hotline se encuen-
tre en el extranjero, le aten-
Algunos fabricantes, como
3Com -v , IBM -« e Iome-
ga -V , tienen un teléfono de
asistencia 900. Esto es una
gran ventaja para el usuario,
pues las llamadas a este nú-
mero son gratuitas. Sin em-
bargo, de los 24 fabricantes
consultados, sólo estos tres
ofrecían dicha opción.

Como puede comprobar en
la tabla de la página 120 la
mayoría de las hotlines de
los fabricantes son números
de teléfono 902 o prefijos lo-
cales (el 91, de Madrid, o el
93, de Barcelona). Para dar-
le una idea del coste apro-
ximado que puede suponer
llamar a estos números de te-
léfono, hemos preguntado a
Telefónica cuáles son las ta-

El coste de una llamada
a una línea 902

derán siempre en español.
“M!

Fernando del Molino tenía des-
de hace tiempo una impreso-
ra Hewlett-Packard, modelo
DeskJet 500C. Un día, de re-
pente, dejó de funcionar, y Fer-
nando, desorientado, decidió
recurrir al teléfono de Aten-
ción al Cliente de Hewlett-
Packard (HP): 902 32 11 23.
Marcó el número y, al otro la-
do de la línea, le respondió
una voz impersonal de con-
testador automático que le in-

Fernando
del Molino,
ingeniero
naval.
rifas, en horario normal. El
coste de una llamada al 902
es 17,4 pesetas por minuto.
Resulta más económico si
llama fuera de la provincia
en la que está ubicada la em-
presa (una llamada provin-
cial cuesta 29 ptas./min.),
pero es más caro si la em-
presa en cuestión se en-
cuentra en la provincia don-
de usted reside (una llamada
local cuesta 13,25 ptas./min).

Otra opción que escogen al-
gunos fabricantes (como por
ejemplo Compaq -� , Net-
work Associates -� o Xe-
rox -p ) es la línea 901. El
coste de llamada a este nú-
mero es 8,7 pesetas por mi-
nuto (exactamente la mitad

Las 901 son mucho más
baratas para el cliente
Nº 28

e quedé sin saber cómo solucio

dicó que “estaba al habla con
el Servicio de Atención al
Cliente de Hewlett-Packard”.
¡Fantástico! Lo había conse-
guido a la primera. La misma
voz le fue indicando qué bo-
tones tenía que pulsar, de-
pendiendo del departamento
con el que quisiera hablar.
Después de un tiempo, por fin
logró hablar con una opera-
dora que le comunicó que “es-
taba al habla con el Servicio
Técnico de Impresoras”. Fer-
nando le explicó que tenía pro-
blemas con su impresora, y la
operadora le preguntó “si aún
estaba en garantía”. Cuando
Fernando respondió que no,
pero trató de explicarle cuál
era el problema, la operadora
no le dejó continuar y se limi-

tó a pedirle “el número de se-
rie del aparato”. Fernando no
sabía cuál era este número, así
que le contestaron amable-
mente que “sin el número de
serie no podemos atender su
llamada. Podrá encontrar es-
te número en la parte inferior
de la impresora. Cuando lo se-
pa, vuelva a telefonearnos”.
¡Vaya, parecía demasiado fá-
cil! Fernando buscó el núme-
ro de serie, volvió a llamar por
teléfono, le atendió de nuevo
el contestador, pulsó las teclas
correspondientes y... ¡por fin!
la voz de la operadora del Ser-
vicio Técnico de Impresoras.
De nuevo la misma pregunta:
“¿está aún en garantía?”. Otra
vez la misma respuesta: “No,
pero es que mi problema
que la línea 902). Es impor-
tante que tenga en cuenta
estos costes a la hora de lla-
mar por teléfono, pues, nor-
malmente, este tipo de ser-
vicio suele estar saturado
(comprenda que al igual que
usted, otros usuarios nece-
sitan ayuda). Seguramente le
dejarán en espera durante
un tiempo antes de aten-
derle.Además, piense que el
técnico que le atiende al
otro lado del teléfono, le da-
rá una serie de indicaciones
que usted tendrá que com-
probar en su máquina si-
multáneamente. Este proce-
nar mi problema

es...”. No había terminado,
cuando ya vuelven a pedirle el
dichoso “número de serie del
aparato”. Esta vez, no le iban
a pillar, Fernando, con cierto
aire de triunfo, les dijo de co-
rrido el número de serie de su
impresora. 
A continuación, le piden ama-
blemente que “espere un mo-
mento, por favor”. Al cabo de
un rato de espera, le comuni-
can que “según el número de
serie que nos ha facilitado, se
trata de una impresora HP
DeskJet 500C, fabricada hace
cinco años y que ya no está en
garantía”. 
Fernando coincidía con la opi-
nión de la operadora, pero tra-
tó de explicar que “su proble-
ma era...”. No le dejó terminar,
so puede durar un buen ra-
to. Lexmark -d ha tenido
en cuenta estos problemas
y ofrece a sus clientes la po-
sibilidad de dejar su nombre
y número de teléfono en un
contestador, comprome-
tiéndose a devolver la lla-
mada en 24 horas.

Iomega, además de tener
una línea gratuita 900, ofre-
ce a sus clientes una hotline
con un número de teléfono
de Irlanda. El cliente tiene

Llamadas gratuitas y 
de trato preferencial
119

▲

”

le despachó con la sentencia:
“siento comunicarle que nues-
tros talleres ya no reparan im-
presoras del modelo HP Desk-
Jet 500C”. Fernado insistió:
“Sí, estoy de acuerdo, pero es
que mi problema es...”. No pu-
do continuar, la operadora ya
había colgado el teléfono.
El Servicio de Atención al
Cliente de HP se quedó sin sa-
ber cuál era su problema y
Fernando sin saber cómo so-
lucionarlo. 
De la historia de Fernando po-
demos deducir que, en oca-
siones, los servicios hotline
no resultan demasiado útiles
y que, además, nos hacen
perder el tiempo y también el
dinero que nos cuestan las lla-
madas telefónicas.
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El principal inconveniente de la mayoría de los servicios 
de hotlines es que sólo funcionan en horario de oficina.

Si su equipo todavía está en
garantía, la reparación corre
a cargo del fabricante.

No se extienda demasiado en la llamada, las hotlines no
suelen tener teléfonos gratuitos, salvo en las líneas 900.
que pagar el coste equiva-
lente a una llamada interna-
cional, pero recibe un trato
preferencial. Es decir, las
llamadas que entren por esa
línea se atienden con carac-
ter urgente y se deja en es-
pera a los clientes que lla-
men por la línea 900.

En la tabla que presentamos
en esta página podrá com-
probar que algunos centros
de hotlines se encuentran en

Algunos centros hotline
en el extranjero
120

X Se
Fabricante Nº Hotline U
3Com 900 98 31 25 H
3dfx 93 474 05 80 R

Adobe Systems 93 423 67 67 E

Apple Computer 902 100 088 E
Boeder 91 658 67 49 E

Compaq 901 27 27 27 E
Creative Labs 91 662 51 16 I

Dell Computer 902 100 130 F
Epson 902 40 41 42 E
Hewlett-Packard 902 32 11 23 E
IBM 900 100 400 E
Iomega 900 99 35 38 I

353 1 4105 141 I
Lexmark 902 12 30 51 I
Logitech 91 375 33 69 H

Lotus 91 377 81 15 R
U

Microsoft 902 19 71 98 E
Network Associates 901 11 67 32 H
Oki 902 36 00 36 E
Packard Bell 902 10 31 57 E

Panda Software 902 24 36 50 E
Primax 91 329 09 24 E

Siemens 902 31 74 17 E
Vobis 902 20 01 54 E
Xerox 901 10 01 69 E
el extranjero (Holanda, In-
glaterra, Irlanda...), esto no
debe asustarle. El cliente só-
lo asume el coste de la lla-
mada local o provincial, o el
correspondiente a las líneas
especiales (901 y 902).El fa-
bricante se hace cargo del
gasto que supone transferir
la llamada al extranjero.Aun-
que el centro de asistencia
se encuentre fuera de nues-
tro país, el personal técnico
que atiende las consultas ha-
bla perfectamente español.
Por tanto el idioma no será
tampoco una barrera.Tam-
rvicios de hotlin
bicación Coste de llamada
olanda Gratuito
eino Unido 13,25 ptas./min. (desde Barcelona

29 ptas./min. (desde otra provincia
spaña 13,25 ptas./min. (desde Barcelona

29 ptas./min. (desde otra provincia
spaña 17,4 ptas./min.
spaña 13,25 ptas./min. (desde Madrid)

29 ptas./min. (desde otra provincia
spaña 8,7 ptas./min.
rlanda 13,25 ptas./min. (desde Madrid)

29 ptas./min. (desde otra provincia
rancia 17,4 ptas./min.
spaña 17,4 ptas./min.
spaña 17,4 ptas./min.
spaña Gratuito
rlanda Gratuito
rlanda 73 ptas./min.
rlanda 17,4 ptas./min.
olanda 13,25 ptas./min. (desde Madrid)

29 ptas./min. (desde otra provincia
eino 13,25 ptas./min. (desde Madrid)
nido 29 ptas./min. (desde otra provincia
spaña 17,4 ptas./min.
olanda 8,7 ptas./min.
spaña 17,4 ptas./min.
spaña 17,4 ptas./min.

spaña 17,4 ptas./min.
spaña 13,25 ptas./min. (desde Madrid)

29 ptas./min. (desde otra provincia
spaña 17,4 ptas./min.
spaña 17,4 ptas./min.
spaña 8,7 ptas./min.
bién hemos preguntado a
los fabricantes cuánto tiem-
po dura el servicio de asis-
tencia técnica vía hotline
(ver apartado titulado “Du-
ración”en la tabla de esta pá-
gina). La respuesta es que al-
gunos ofrecen este servicio
a sus clientes durante toda
la vida del producto, pero
otros solamente mientras
dure la garantía. Si no con-
sigue resolver el problema
mediante el servicio hotli-
ne, y su equipo todavía está
en garantía, podrá solicitar
que un técnico se lo repare.
Consulte el tipo de garantía
que tenía contratada, si es “in
situ” el técnico acudirá a su
domicilio y no necesitará
desplazarse hasta la tienda
Nº 28

e de 24 fabrican
Horario
Lunes-viernes, de 8h a 18:30h

) Lunes-viernes, de 9h a 18:30h
)
) Lunes-viernes, de 9h a 14h y de 16h a 18:30h 
)

Lunes-viernes, de 9h a 18:30h
Lunes-viernes, de 9h a 18h

)
Lunes-viernes, de 8h a 20h
Lunes-viernes, de 10h a 18h

)
Lunes-viernes, de 8:30h a 19h
Lunes-viernes, de 9h a 14 h y de 15h a 17:30h
Lunes-viernes, de 9h a 18h
Lunes-viernes, de 9h a 23h
Lunes-viernes, de 10h a 17h
Lunes-viernes, de 10h a 17h
Lunes-viernes, de 9h a 18h
Lunes-viernes, de 9h a 17:30h

)
Lunes-viernes, de 10h a 17h

)
Lunes-viernes, de 9h a 18h 
Lunes-viernes, de 9h a 18h
Lunes-viernes, de 9h a 14h y de 16h a 19h
Lunes-viernes, de 9h a 21h. Sábado de 9h a 13

los 365 días del año, 24 horas al día
Lunes-viernes, de 9:30h a 14h y de 16h a 19h

)
Lunes-viernes, de 9h a 19h
Lunes-viernes, de 9h a 14h y de 16h a 20h
Lunes-viernes, de 8h a 20h
donde adquirió el equipo.
En caso de que tenga pro-
blemas con algún programa
de software, no podrá soli-
citar que un técnico le re-
pare el programa. Normal-
mente los fabricantes de
software no ofrecen esta op-
ción.La asistencia técnica en
este sector se limita a la
hotline, y el usuario sólo po-
drá disfrutar de este servicio
durante un tiempo muy li-
mitado (el de la duración de
la garantía) que suele ser de
30 a 60 días. Lotus -e, por
ejemplo, ofrece asistencia
hotline durante 60 días.Aun-
que si se trata de un usuario
de Lotus ya registrado que
compra un nuevo producto,
podrá beneficiarse de la asis-
tes 
Duración
Toda la vida del producto
Periodo de garantía

Toda la vida del producto

90 días
Toda la vida del producto

Periodo de garantía
Toda la vida del producto

Toda la vida del producto
Toda la vida del producto
Periodo de garantía
Periodo de garantía
Periodo de garantía
Periodo de garantía
Toda la vida del producto
Toda la vida del producto

Periodo de garantía

Toda la vida del producto
Periodo de garantía
Toda la vida del producto

h También fuera de garantía con 
línea de pago (906 42 12 41)
Tiempo contratado por el cliente
Toda la vida del producto

Toda la vida del producto
Toda la vida del producto
Toda la vida del producto
tencia técnica, para dicho
producto, durante 90 días.
En el caso de Network As-
sociates, los clientes sola-
mente tienen derecho al ser-
vicio hotline durante un
periodo de 30 días. Aunque
pasado este tiempo, los
clientes podrán contratar es-
te servicio pagando una cuo-
ta anual,que será distinta se-
gún el producto.

La gran mayoría de las hot
lines funcionan exclusiva-
mente en horario de oficina.
De modo que, si tiene algún
problema con el equipo que
tiene en casa, más vale que
llame desde su trabajo por-
que, después de la jornada
laboral, ya no encontrará a
nadie que le atienda en el
servicio hotline. Computer
Hoy publicará próximamen-
te un test exhaustivo que re-
f leje la calidad del servicio
ofrecido por las hotlines de
los principales fabricantes de
hardware y software de nues-
tro país. De esta forma, po-
dremos comprobar si mere-
ce la pena utilizar estos
servicios o es mejor que nos
ahorremos el dinero de las lla-
madas telefónicas.

Próximo test exhaustivo
de las hotlines
-v www.3com.es
-« www.es.ibm.com
-V www.iomega.com
-� www.compaq.com
-� www.network.com
-p www.xerox.com
-dwww.lexmark.com
-e www.lotus.com

Direcciones online➜

■

www.3com.es
www.es.ibm.com
www.iomega.com
www.compaq.com
www.network.com
www.xerox.com
www.lexmark.com
www.lotus.com
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¿Qué es...?
Procesador

Es el componente más
importante de un PC,
realiza todos los cálcu-
los y controla su funcio-
namiento. Tras el mode-

lo, p. ej.
Pentium III,
se indica la
velocidad
en mega-
hercios

(p.ej. 600 MHz). Cuanto
mayor sea este número,
más rápido es el orde-
nador. Los micros más
conocidos son los Cele-
ron, Pentium II y Pen-
tium III de Intel y los
K6-2 y K6-3 de AMD.

Memoria RAM
El tercer dato de las ta-
blas es la memoria
(RAM), que se mide en
Megabytes (Mb). Lo
mínimo, hoy en día, son
32 o 64 Mb de RAM.

Disco duro
En el disco duro se
guardan los programas
y los datos. Lo más im-
portante es su tamaño,
ya que los ficheros,
como las imágenes,
sonidos y vídeos, “de-
voran” espacio en dis-
co. El tamaño de los
discos se mide en Gi-
gabytes (Gb). 1 Gb son
1.024 Mb. Hoy por hoy,
lo normal es un disco
de 4 o 6 “gigas”.

CD-ROM 
Los primeros lectores
de CD-ROM accedían a
los datos a una veloci-
dad de 150 Kb/seg.
Cada nuevo modelo es
más rápido. Un CD-
ROM 32X es 32 veces
más rápido que los pri-
meros aparatos. Lo mí-
nimo es un 32X o 40X.

AGP
Es un sistema para co-
nectar la tarjeta gráfica
al PC, es más rápido
que el antiguo, el PCI.

TFT
Una de las tecnologías
usadas para fabricar
pantallas planas para
portátiles. Es la mejor y
la más cara. El tamaño
mínimo debe ser de
12,1 o 13,3 pulgadas.
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04

03

02

01
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Procesador 01

Memoria RAM02

Disco Duro 03

Tendencia del precio
3 Sin cambios
E Nuevo en la lista
2 Más caro
4 Más barato

¡Atención: aviso importante!
La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti-
camente recomendadas por la Redacción. Una variación en el precio de un 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser-
vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna
clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución.

C uánto cuesta un orde-
nador personal con un

procesador Pentium III? ¿Y
una impresora de chorro de
tinta? ¿Dónde puedo com-
prar un módem y un lector

de CD-ROM? Puede encon-
trar respuesta a éstas y otras
cuestiones en esta sección.
Computer Hoy ha evaluado
para usted los anuncios de la
prensa diaria y de revistas es-

pecializadas y le enumera las
mejores ofertas.En los núme-
ros siguientes de Computer
Hoy comprobará las varia-
ciones de los precios para sa-
ber mejor lo que compra.

Aviso a los 
distribuidores

Mándenos sus mejores
ofertas (no más de diez) por
fax al número: 902 11 87 72

Las mejores ofertas de la quincena

!

Las mejores ofertas de la quincena

Sistemas completos 
Clónico AMD K6/2, 400 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 117.807 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16
Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica VGA Ati Rage Fury 16 Mb; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15” digital
Clónico AMD K6/2, 450 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 127.484 ptas E Ahtec Barcelona 902 423 424
Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica SVGA S3 Savage 4 8Mb +Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Philips 105S 15”
Clónico AMD K6/3, 400 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 127.484 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica 3Dfx Vodoo Banshee 16Mb  AGP ; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15” digital
Clónico AMD K6/3, 450 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 134.792 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica Creative TNT II 16Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15” digital
Clónico AMD K7, 500 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 216.804 ptas E ADL Computers Cadena nacional 91 664 77 00
Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica Ati Xpert 8Mb Rage Pro; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Philips 15”
Clónico AMD K7, 550 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 222.604 ptas E Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica SVGA 3Dfx Vodoo III 16Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15” digital
Clónico Celeron, 466 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 102.080 ptas E Piflo Informática Madrid 91 319 51 30
Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica SVGA S3 3D 4Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15” digital
Clónico Mendocino, 466 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 113.564 ptas E Superbyte Barcelona 93 408 44 40
Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica SVGA Savage 8Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 16 Bits; Monitor 15” digital
Clónico Pentium II, 400 Mhz, 128 Mb, 10.0 Gb 177.480 ptas E I & T Madrid 91 530 11 30
Extras: CD-ROM 48X; T. Gráfica Riva TNT 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Proview 17
Clónico Pentium III, 450 Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 142.300 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica Aopen/Video Excel Savage 8Mb AGP+Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 14” digital
Clónico Pentium III, 500 Mhz, 128 Mb, 8,4 Gb 199.404 ptas E Videal Computer Difusion Cadena nacional 902 115 539 
Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica Riva TNT II 32MB; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17” digital
Clónico Pentium III, 550 Mhz, 64 Mb, 6,4 Gb 175.044 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica SVGA Savage 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor NEC V-520 15”
Clónico Pentium III, 600 Mhz, 64 Mb, 8,3 Gb 259.260 ptas E JOS Cadena nacional 94 550 13 09
Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica Winfast S320 32Mb TNT; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17” digital"
Ordenadores portátiles color

Acer Extensa 515T, Pentium II, 300Mhz, 32Mb, 4,3 Gb, 12,1 TFT 331.180 ptas E Tempus Ordenadores Cadena nacional 91 527 64 94

Ahtec Partner TK400, AMD K6/2, 400Mhz, 32 Mb, 6.4 Gb, TFT 12.1 241.280 ptas E Ahtec Cadena nacional 902 423 424

Hewlett Packard Omnibook XE, Pentium II, 333Mhz, 32Mb, 4Gb, TFT12.1 328.164 ptas E SMO Sistemas Madrid 91 479 60 86

Hundix HN 6000, AMD K6/2, 350Mhz, 64Mb, 4.3Gb, TFT 12.1 262.044  ptas E Super 5 Informática Madrid 91 527 14 66

Optima 8400 SF, AMD K6/2, 366Mhz, 64 Mb, 4.2Gb, TFT 12.1 242.440 ptas E Ahead Cadena nacional 902 48 65 86

Toshiba 4070 CDS, Celeron, 366Mhz, 64Mb, 4Gb, DSTN 13 285.244  ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Impresoras de chorro de tinta
Canon BJC-1000, 360 ppp , 3 ppm , A4 16.228 ptas E Indeco Computers Madrid 902 15 12 34
Canon BJC-2000, 720x360ppp, 5ppm 20.416 ptas 4 Tempus Ordenadores Cadena nacional 91 527 64 94
Canon BJC-4400, 720x360ppp, 5,5 ppm, A4 26.796 ptas 4 I & T Madrid 91 530 11 30
Epson Stylus Color 440, 720ppp, 4ppm, A4 19.720 ptas 3 Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Epson Stylus Color Photo 750, 1.440x720ppp, 4ppm, A4 48.604 ptas E Grupo Star Computer Cadena nacional 91 647 16 25
Epson Stylus Color 900, 1.440ppp, 11,5ppm, A4 64.844 ptas E Super 5 informática Madrid 91 527 14 66
Hewlett-Packard Deskjet 610, 600x600ppp, 5ppm 16.820 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Hewlett-Packard Deskjet 815, 7ppm 30.044 ptas E Axon Sistemas Madrid 91 594 16 85
Hewlett-Packard Deskjet 880c, 600ppp, 8ppm 33.628 ptas E Xerver Computer Madrid 91 361 36 03
Hewlett-Packard Deskjet 895cxi, 600ppp, 10ppm, A4 51.500 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Lexmark CJP 1100, 600ppp, 3,5ppm, A4 11.484 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Lexmark CJP 5000, 1.200x600ppp, 5ppm, A4 17.284 ptas E Grupo Star Computer Cadena nacional 91 647 16 25
Lexmark Z51, 1.200x1.200ppp, 10ppm, USB 38.899 ptas E Tempus Ordenadores Cadena nacional 91 527 64 94
Xerox C15, 10ppm 41.180 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Impresoras láser
Hewlett-Packard LaserJet 1100, 600ppp, 8ppm, 2Mb 60.204 ptas 3 Compuke Madrid 91 547 64 40
Hewlett-Packard Laserjet 2100, 10 ppm 109.000 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Oki Okipage 4w plus, 600ppp, 4pppm, 128K 45.900 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
Samsung ML-5000A, 600ppp, 8ppm, 4Mb 46.284 ptas 3 Batch-PC Cadena nacional 902 192 192

Monitores
ADI Provista 5PD, 17 pulgadas 63.684 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
AOC LR 15 pulgadas 23.548 ptas E JOS Cadena nacional 91 550 13 09
Mitsubishi Scan 50M, 15 pulgadas 30.856 ptas E Xerver Computer Madrid 91 361 36 03
NEC V-520, 15 pulgadas 27.260 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
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¿Qué es...?
ppp

Puntos por pulgada, es
la cantidad máxima de
puntos que puede pin-
tar la impresora en un
cuadrado de una pulga-
da (2,5 cm) de lado.
Cuantos más tenga,
mejor.

ppm
Es el número máximo
de páginas por minuto
que puede imprimir un
dispositivo.

Módem
Con un módem se enví-
an y reciben datos por
la línea telefónica. Ade-
más, con muchos de
ellos se pueden man-
dar y recibir faxes. El
dato más importante es
su velocidad de trans-
misión, que se mide en
bps . Lo normal
hoy en día son los mo-
dems de 56.000 bps.

bps
La velocidad de trans-
ferencia de los mo-
dems se mide en bits
por segundo. Una gran
velocidad ahorra tiem-
po de transferencia y
gastos telefónicos.

Escáner
Es un aparato que lee
fotos, textos o dibujos
y los transforma en fi-
cheros informáticos
para que el ordenador
los almacene. Hay va-
rios tipos: los de
mano, los más bara-
tos; los de documen-
tos, que escanean ho-
jas o folios, y los
planos, que son capa-
ces de escanear hasta
un libro.

IDE y SCSI
Existen varios tipos de
controladoras para los
discos duros y otros
dispositivos. Casi to-
das son IDE, aunque
en los PCs más caros,
se suele utilizar el
SCSI que es más
potente y rápido. Las
controladoras IDE
suelen venir incorpo-
radas en todos los
PCs, mientras que las
SCSI se compran
aparte.
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Fabricante Tipo Precio Vendedor Localidad Teléfono
Nokia 449za Plus, 15 pulgadas 33.524 ptas E Super 5 Informática Madrid 91 527 14 66
Sony 210est, 17 pulgadas 59.044 ptas E SMO Sistemas Madrid 91 479 60 86

Modems 
Elsa 56K externo 6.844 ptas E I & T Madrid 91 530 11 30
Elsa MicroLink 56K USB 17.168 ptas E Mega Chip Madrid 91 467 58 75
Ovislink 56K interno PCI 9.860 ptas E JOS Cadena nacional 91 550 13 09
Sin marca 33.6K interno 2.400 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
US Robotics 56K interno 8.400 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Zoltrix 56K PCI interno 4.524 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Zoltrix Rockwell 33.6K externo 6.844 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Zoltrix Rockwell 56K interno 6.496 ptas 3 Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Ratones y joysticks
Genius Joystick F-22 Flight 2000 2.552 ptas E Tu Almacén Informático Madrid 902 12 01 38
Logitech TrackMan Wheel 5.452 ptas E JOS Cadena nacional 91 550 13 09
Logitech Wingman formula 14.964 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Sin marca Ratón 2 botones PS/2 690 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16

Escáneres de color
Acer AcerScan 310P (300X600) Color- Paralelo 10.324 ptas E Tu Almacén Informático Madrid 902 12 01 38
Acer AcerScan 620 (600X1200) Color - USB 16.820 ptas E MicroRose Madrid 91 550 12 35
Agfa Snap Scan 1236 (600x1200) Color - SCSI - 36 Bits 35.728 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
BestBuy ScanMagic 9636S (1200 ppp) Color -SCSI -36 Bits 19.604 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Genius Vivid Pro II (600X1200) Color- Paralelo- 36 Bits 11.484 ptas E Intranet Computer Madrid 91 554 08 63
Hewlett-Packard Scanjet 3200c (600X1200) Color- Paralelo- 30 Bits 16.300 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 3434
Hewlett-Packard Scanjet 4200C (600X1200) Color- USB- 36Bits 30.044 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Hewlett-Packard Scanjet 5100c(600X600) Color - Paralelo - 36 Bits 41.412 ptas E M.B.S Madrid 91 408 50 21
Hewlett-Packard Scanjet 6200c(1200X1200) Color - USB/SCSI - 36 Bits 60.320 ptas E Tempus Ordenadores Cadena nacional 91 527 64 94
Primax 9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 7.876 ptas E Frontera Informática Madrid 91 380 83 03
Juegos
Dinamic Space Clash 2.995 ptas E Office 2000 Salamanca 902 194 194
Infogrames Tintin en el Tibet 4.990 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
Lucas Arts Full Throttle 2.990 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
Proein Braveheart 7.995 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Westwood Tiberian Sun 6.695 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00

Software de consumo
Greenwich Check 2000 PC Deluxe 9.990 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
IBM Via Voice 98 Home 6.844 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
McAfee 2000 Toolbox 5.900 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Panda Soft Panda Antivirus Home Edition 4.995 ptas E Idec Center Cadena nacional 91 553 61 00
SP Contaplus profesional 17.284 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57

Lectores de CD-ROM / DVD
Acer CD-ROM 50X 10.382 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16
Actima CD-ROM 50X 8.004 ptas E Indeco Computers Madrid 902 15 12 34
Asus CD-ROM 40X 8.816 ptas E JOS Cadena nacional 91 550 13 09
Creative CD-ROM 24X/ DVD ROM 6X 17.284 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Hitachi CD-ROM 32X/ DVD ROM 6X 16.820 ptas E Indeco computers Madrid 902 15 12 34
Memorex CD-ROM 48X 7.900 ptas 3 Infinity system Cadena nacional 902 103 441
Pioneer CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 14.964 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Plextor CD-ROM 40X - SCSI 16.820 ptas 4 Axon sistemas Madrid 91 594 16 85
Samsung CD-ROM 32X / DVD ROM 6X 14.964 ptas 3 Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Samsung CD-ROM 48X 7.540 ptas 3 Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Sin marca CD-ROM 32X/ DVD ROM 6X 19.140 ptas 3 Carrie Barcelona 93 410 82 80
Teac CD-ROM 32X - SCSI 13.340 ptas 3 Axon Sistemas Madrid 91 594 16 57

Grabadoras de CD-ROM
Aopen Grabador 4x4x20x 33.524 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16
Creative Grabador 2x2x24 - IDE interno 37.004 ptas E I & T Madrid 91 530 11 30
Hewlett-Packard Grabador 7570i - 2x2x 24x- IDE interno 26.332 ptas 4 Tempus Ordenadores Cadena nacional 91 527 64 94
Hewlett-Packard Grabador 8210i- 4x4x24x- interno 37.004 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Hewlett-Packard Grabador M820 4x4x - externo PCMCIA 66.004 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Memorex Grabador 4x4x24x 34.498 ptas 3 Infinity System Cadena nacional 902 103 441
Philips Grabador 3801 2x2x24x 29.215 ptas E Omega Componentes Madrid 91 407 18 20
Philips Grabador 4201 4x4x24x- IDE 30.972 ptas 4 Compuke Madrid 91 547 64 40
Plextor Grabador 4x4x20x 36.888 ptas E Intranet Computer Madrid 91 554 08 63
Samsung Grabador SW204- 4x2x24x 38.164 ptas E Indeco Computers Madrid 902 15 12 34
Teac Grabador 8x24x- SCSI 46.284 ptas E Axon Sistemas Madrid 91 594 16 85
Traxdata Grabador 2x2x24 - IDE interno 28.884 ptas 3 Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Yamaha Grabador CRW 6416 6x4x16x- SCSI INT 37.004 ptas 4 Compuke Madrid 91 547 64 40
CD-ROM vírgenes
Fuji CD-ROM virgen 295 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Imation CD-ROM virgen 190 ptas E Activa 2000 Madrid 91 472 08 63
Philips CD-ROM virgen 219 ptas E Intranet Madrid 91 554 08 63
Sin marca CD-ROM virgen 175 ptas 3 Cibor Ordenadores Valencia 96 362 07 43
Sin marca CD-ROM virgen 232 ptas 3 Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Sin marca CD-ROM virgen 200 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16
Sin marca CD-ROM virgen 215 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Samsung CD-ROM virgen 193 ptas E Super 5 Informática Madrid 91 527 14 66
Verbatim CD-ROM virgen 290 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
Basf CD-ROM virgen regrabable 1.390 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Sin marca CD-ROM virgen regrabable 459 ptas E Vartex Madrid 91 373 73 27
Sin marca CD-ROM virgen regrabable 522 ptas E Frontera Informática Madrid 91 380 83 03
Tarjetas gráficas
Asus V3400 Riva TNT, 16Mb, AGP 18.444 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Ati Rage Fury, 32Mb, AGP 27.260 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Cardex Savage 8Mb 9.860 ptas E Negus Informática Madrid 91 519 11 16
Elsa Erazor III 32Mb, AGP 30.740 ptas E Sertec Informática Madrid 91 401 44 30
Guillemot MaxiGamer Xentor 32 Ultra TNT/2 32Mb AGP 39.092 ptas E Intranet Comnputer Madrid 91 554 08 63
Intel ¡740, 8 Mb AGP 6.844 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Matrox Millenium G-200, 8Mb, AGP 11.484 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Matrox Millenium G-400 Dual 16Mb AGP 25.172 ptas E Alvin Networks Barcelona 91 448 02 57
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Un defensor
En esta vida,todo es suscepti-
ble de crítica, pero desde mi
punto de vista, la menos me-
recedora de ella es la revista.
Bien es cierto que los elogios
superan con mucho a las crí-
ticas, pero de un tiempo a
esta parte observo que éstas
últimas están proliferando
algo más. Como no las veo
muy razonadas, veamos algu-
nas de ellas:

Piden mejoras físicas (pa-
pel, tapas…). Computer Hoy
es una revista y como tal, su
formato, papel y demás, es
idóneo en esta clase de publi-
caciones. Lo otro sería enca-
recer su excelente precio.

A otro lector le gustarían
unos coleccionables de algu-
nas materias. No estaría mal,
pero resultaría una revista
rara. ¿Se han parado a pensar
el número de coleccionables
que serían necesarios para
complacer a todos los lecto-
res? Prácticamente toda la re-
vista, dada la multitud de te-
mas interesantes que a cada
uno nos satisfacen.

No les agradan los juegos.A
mí tampoco,pero estoy segu-
ro que entre los miles de lec-
tores hay muchos a los que
les gustan,y desde luego,más
de un niño.Mantengamos los
juegos, seguro que nos lo
agradecerán.
- Efectivamente es imposible

Consumo
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que no pudimos probar por-
que están en renovación, no
han llegado a tiempo o los
fabricantes se niegan a dejar-
nos sus equipos”. Entonces
pregunto: ¿cómo puede ser
una revista imparcial con em-
presas que le envían o le de-
jan sus equipos?
¿No puede el fabricante ma-
nipular el equipo para que
en las citadas pruebas “im-
parciales y objetivas” los re-
sultados sean mejores?
Si queréis ser imparciales y
objetivos comprad los equi-
pos de las comparativas de
forma anónima, como haría
cualquier usuario y luego so-
meterlos a exhaustivos aná-
lisis. Pero, por favor, no va-
yáis de víctimas ni le echéis
tanto morro al asunto, por-
que lo único que hacéis es
distorsionar la realidad.

Francisco Castillo, 
Jaén

Nota del director. En el
número 27 publicamos
una comparativa en la que
tuvimos que comprar siete
de los nueve equipos anali-
zados. Para nuestra próxi-
ma comparativa también
hemos tenido que comprar-
los. Respecto a lo de ser

“imparciales y objetivos”,
como verá en el apartado
“Así hacemos los test”, las
pruebas se realizan en unos
laboratorios independien-
tes y nosotros tenemos el
compromiso legal de publi-
car los resultados tal cual
salen, sin ningún tipo de
cambio. En las tablas se es-
pecifica con bastante deta-
lle las características de los
ordenadores analizados, en
principio, no tenemos por
qué desconfiar de la buena
fe de los fabricantes y vende-

dores.Para que el com-
prador esté más segu-
ro de lo que compra,
puede utilizar las ca-
racterísticas del test
como referencia.

Imágenes
La visión de imágenes
y fotografías en el or-
denador está muy pre-
sente en el mundo de
la informática, por lo
tanto, la siguiente su-
gerencia me parece
de interés común.
Me gustaría que hicieran una
comparativa de visores de fo-
tografías y sobre todo,que in-
cluyeran en dicha comparati-
va los programas Top Photo
Pro y Extensis PortFolio 4.0.

F. García. A
licante

Nota del director. Los pro-
gramas que usted mencio-
na son soluciones para pro-
fesionales para el archivo
de imágenes. De todas for-
mas, como resultan relati-
vamente económicos y efec-
tivamente, el mundo de la
imagen está cada vez más
presente entre los usuarios
finales, no está descartado
que los analicemos.

Cómo 
es el módem
Me gustaria aclarar un dato
de vuestra comparativa de
modems del numero 27. En
el módem "Acer modem 56"
ponéis que el chipset es de-
Texas Instruments,pero en la
web que indicáis pone que
es Rockweel.Me gustaría que
me respondiérais cuál de los
dos chips lleva.

Santi,
vía Internet

Nota del director. Nosotros
comprobamos todos los as-
pectos técnicos de los equi-
pos. En este caso, aunque
en la página web del im-
portador del Acer Modem
(www.umd.es) dicen que el
chipset es de Rockwell, no-
sotros hemos comprobado
que el chipset que trae es el
de Texas Instruments. Esto
concuerda con los datos re-
flejados en la web del fabri-
cante (http://www.acernet-
xus.com.tw/products/mod
em/ametx00.htm).

Lista 
de productos
Espero que abordéis las ta-
bletas digitalizadoras en una
comparativa con modelos,
marcas y aplicaciones. Ade-
más, me gustaría ofrecer mis
sugerencias para que redun-
de en la obtención de mayor
información:

Una lista con las cosas que
cada producto trae en su
caja:cables,software,instruc-
ciones...
Facilitar una lista o nombrar

otras opciones de productos
similares a los de vuestra
comparativa, aunque no es-
tén presentes en vuestras
pruebas. Muchas veces tene-
mos que mirar en cientos de
páginas publicitarias para
descubrir otros productos de
la misma categoría.

David Paneque. 
Espinar, Granada
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C/ Ciruelos, 4
28700 SS de los Reyes

Madrid
Fax: 902 11 86 31

E-Mail:
computerhoy@hobbypress.es

La revista se reserva el
derecho a resumir o ex-
tractar los mensajes por
cuestión de espacio. En
ese caso, confiamos en

su comprensión.

hacer una revista a gusto de
todos y no deberíamos juz-
gar a los demás por nuestros
deseos. Por supuesto hay co-
sas en ella que a mí, como a
otros, ni nos van, ni nos vie-
nen, pero seguro que hay
cientos de lectores a los que
les complace. Sin embargo,
siempre podremos descubrir
algo que nos sirva de ense-
ñanza,me refiero a la sección
Vídeo/Foto/HiFi.

Francisco Matarin 
Sabadell. Barcelona

Recopilatorio
Vengo observando en dife-
rentes números los comenta-
rios sobre los CDs que otras
revistas regalan.En principio
estoy de acuerdo con la opi-
nión de otros lectores en
que, generalmente, están de
más, pues, entre otras cosas,
casi resulta hasta peligroso
instalarlos en el ordenador, y
lo sé por experiencia propia.
Sin embargo, estaría muy de
acuerdo en que lanzaran al
mercado un CD recopilato-
rio del año, pues resultaría
mucho más eficaz hacer con-
sultas de esta forma, en lugar
de tener que buscarlas en las
revistas.
De ser así, les rogaría pusie-
ran especial interés en los te-
mas puramente informáti-
cos: trucos de programas,
sistemas operativos, cursos,
configuración de Internet...y
obviaran los temas de las
comparativas.

César Fernández Antuña,
La Felguera. Asturias

Nota del director. Como
ya hemos comentado, coin-
cidiendo con el principio de
año publicaremos un índi-
ce sobre todas las secciones
de la revista. De esta mane-
ra, esperamos facilitarles la
labor de búsqueda de los ar-
tículos que les resulten más
útiles.También encontrarán
el índice en la web que esta-
mos preparando.

Menos lobos
En el editorial del número
26 se habla de que los anun-
ciantes se retiran por los re-
sultados de las imparciales y
objetivas comparativas. Sin
embargo, en el número 25,
página 12, tengo un comen-
tario que hacer sobre el
asunto de “los ordenadores

➜ Correcciones

En el número 26
Pág. 32 la dirección de
e-mail correspondiente
a la segunda posición es
www.fire-back.com

En el número 27
En el autodefinido faltan
algunas flechas de los re-
cuadros de los concep-
tos, pero puede resol-
verse la palabra oculta,
por lo que lo damos por
válido.
- En el ranking de Hard-
ware se “bailaron” algu-
nas de las clasificacio-
nes, por lo que están
desordenadas. Fíjese en
este número para ver su
colocación real.

Todos los datos que aporta-
mos son comprobados 
exhaustivamente.
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Podrá contactar con 78 grandes empresas

En este número...En este número...
Empresa Dirección CP Localidad Teléfono Fax Online

3Com Gobelas, 25- 27, 2ª 28023 Madrid 91 509 69 00 91 307 66 63 www.3com.com
Agfa- Gevaert Provenza, 392 08025 Barcelona 93 476 76 00 93 458 25 03 www.agfa.es
Apple Computer Avda. de Europa, 19 - P.E. La Moraleja 28108 Alcobendas 902 11 20 00 91 663 17 90 www.apple.es
Batch-PC Cabo de Trafalgar, 57 28500 Arganda del Rey 902 19 21 92 91 871 77 06 www.batch-pc.es
Boeder Lanzarote, 11 Nave 11 - Pol. Ind. Norte 28700 S.S. de los Reyes 91 658 67 44 91 623 97 98 www.boeder.es
Borax Distribución Muntanya, 13-15 08026 Barcelona
Canon Joaquín Costa, 41 28002 Madrid 91 538 45 00 91 411 56 62 www.canon.com
CD World Gomis, 32-34 1º 1ª 08023 Barcelona 902 33 22 66 902 113 614 www.cdworld.es
CEAC Aragón, 472 08013 Barcelona 902 10 20 30 93 265 57 33 www.ceac.com
Centro Mail Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 28031 Madrid 91 380 28 92 91 380 34 49 www.centromail.es
Compaq Computer 902 10 14 14 www.compaq.es
Compuke Cadarso, 3 28008 Madrid 91 547 64 40 91 547 44 25
Corel Ctro. de Nuevas Tecnologias - P.T. del Vallés 08290 Cerdanyola del Vallés 900 95 35 38 www.corel.com
Creative Labs Apartado de Correos, 38 08960 Sant Just Desvern 93 499 08 11 www.creativelabs.com
Deima Computer Magallanes, 34 28015 Madrid 91 445 62 45 91 445 67 61
Dell Computer Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1º 28023 Madrid 902 11 90 78 www.dell.es
Diamond Multimedia www.diamondmm.com
Dinamic Multimedia Saturno, 1 28224 Pozuelo de Alarcón 902 48 04 82 902 380 382 www.dinamic.com
Dirac Manuel Tovar, 24 28034 Madrid 91 358 16 14
DMI Fundación, 61-67 P.I. Sta. Ana 28529 Rivas Vaciamadrid 91 670 28 48 91 666 62 64
EK Computer Pol Ind. El Campillo 48500 Gallarta 902 35 04 50 902 410 510 www.ek.nu
Elsa Agencia España Juan Diaz Mula, 4 - 4º A 28224 Pozuelo de Alarcón 91 799 03 17 www.elsa.com
Emtec Magnétics Ibérica Velázquez, 140 bis- pl. 1 28006 Madrid 91 562 62 11 91 561 42 64
Epson Avda. Roma, 18-26 08290 Cerdanyola 93 582 15 00 93 582 15 07 www.epson.es
Ericsson Retama, 1 28045 Madrid 91 339 10 00 91 688 04 74 www.ericsson.es
Finicon (Nikon) Pol. Pedrosa c/Ciencias, 81 nave 8 08908 Hosp. de Llobregat 93 264 90 90 93 336 34 00
Flamagás Salas y Ferrer, 7 08041 Barcelona 93 291 05 05 93 291 05 03
Friendware Francisco Ramiro, 2 Edif. A 28028 Madrid 91 724 28 80 91 725 90 81 www.friendware-europe.com
Fujifilm Aragón, 180 08011 Barcelona 93 451 15 15 93 323 03 30 www.fujifilm.es
Hewlett-Packard Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 28220 Las Rozas 902 15 01 51 91 631 18 30 www.hp.com
Home English Pº Manuel Girona, 71 08034 Barcelona 902 26 27 28 www.homenglish.com
Iber Explorer Zurbano, 48 28010 Madrid 91 700 38 90 91 700 13 05
IBM Santa Hortensia, 26-28 28002 Madrid 900 100 400 91 519 39 87 www.ibm.es
Informática & Trading (ATI) Gobelas, 19 La Florida 28023 Madrid 91 710 20 23 91 710 21 49
Intuit Francisco Gervás, 6 3º A Madrid 91 567 15 65 91 571 16 44 www.intuit.com
Iomega www.iomegaeasy.com
Jazzfree 902 902 902
Kodak Ctra. N- VI, km.23 28230 Las Rozas 900 98 44 85 91 626 73 22 www.kodak.com
Lexmark España Pº de la Castellana, 20 - 5ª plta. 28046 Madrid 91 436 00 48 91 578 38 61 www.lexmark.es
Logitech Nicaragua, 48 08029 Barcelona 93 419 11 40 93 419 89 79 www.logitech.com
Lotus Avda. Diagonal, 615, 2ºC 08028 Barcelona 93 306 56 00 93 419 04 60 www.lotus.es
Mad Informática System Pº de Extremadura, 324 28024 www.madsystem.net
Matrox www.matrox.com
Microsoft Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 28760 Tres Cantos 902 19 71 98 91 803 83 10 www.microsoft.com
Mitsubishi “P. I. “”Can Magi””, c/Joan Buscallà, 2y 4” 08190 S. Cugat del Vallés 93 565 31 36 93 589 43 88 www.mitsubishi.com
Movistar Plaza de la Independencia, 6 28001 Madrid
Nai Orense, 4, Ed. Trieste 28020 Madrid 91 418 85 00 91 556 14 04 www.mcafee.com
Nec Azalea,1, Minipark I, Ed. A 28109 Soto de la Moraleja 902 15 17 21 91 650 11 00 www.nectech.com
Office 2000 Madroños, 50 37800 Alba de Tormes 902 19 41 94 www.office2000.es
OKI Pº de la Habana, 176 28036 Madrid 91 343 16 20 91 343 16 24 www.oki.es
Ola Internet Españoleto, 25 28010 Madrid
Packard Bell Cardenal Marcelo Espinola, 42 28016 Madrid 902 10 39 39 91 383 24 38 www.packardbell-europe.com
Panda Software Alameda Mazarredo, 18 48009 Bilbao 94 424 47 19 www.pandasoftware.es
Philips Ibérica Martínez Villergas, 49 28027 Madrid 902 11 33 84 www.philips.com
Pinnacle Systems www.pinnaclesys.com
Pioneer Electronics Avda. Salvatella, 122 - Pol. Salvatella 08210 Barberá del Vallés 93 739 99 00 93 729 41 53 www.pioneer-eur.com
Planeta DeAgostini Aribau, 185- 1ª plta. 08021 Barcelona 93 344 06 00 93 209 94 12
Pobladores www.pobladores.com
Pointsoft Antón Fortuny, 14-16 esc. B 2º 1ª 08950 Espl. de Llobregat 93 473 92 42 93 371 13 46
Polaroid Orense, 16 2º 28020 Madrid 91 597 02 59 91 597 27 82 www.polaroid.com
Primax www.primax.nl
Prix Informática Apdo. de Correos nº 93 28200 S.L. del Escorial 902 12 01 30 91 896 05 10 www.prix.com
Promonor C/A interior, 28 bis-polig. Europolis 28230 Las Rozas 91 637 28 00 91 637 21 72
Rapidsite Montearagón, 9 28033 Madrid 91 388 73 68 91 300 53 93
Ricoh Avda. Litoral Mar, 12-14 08005 Barcelona 93 295 76 00 93 295 76 05 www.ricoh.com
Robert Bosch Ctra. Nac. VI km. 18,150 28230 Las Rozas 91 631 24 00 91 631 24 86
Ros Fotocolor (Olympus) Emilio Muñoz, 49 28037 Madrid 91 375 56 04 91 375 56 17
Sagem Don Ramón de la Cruz, 92 28066 Madrid 91 309 09 54 91 402 87 26 www.sagem.com
Samsung Ciencias, 55-65 08900 Hosp. de Llobregat 93 261 67 00 93 261 67 63 www.samsung.com
Siemens Ronda de Europa, 5 28760 Tres Cantos 902 317 417 www.siemens.es
SMO Sistemas Villamanin, 46 - Local 5 28011 Madrid 91 479 60 86 91 463 10 34 www.smo.es
Sony Sabino  Arana, 52 08028 Barcelona 93 402 66 08 93 402 67 02 www.sony.es
Vitaminic www.vitaminic.com
Vobis Av. Diagonal, 449, 2ª plta. 08036 Barcelona 902 110 154 93 430 47 06 www.vobis.es
Wacom www.wacom.de
World On Line 900 100 700 www.worldonline.es
Xerox Ribera del Sena, s/n 28042 Madrid 91 520 31 00 91 520 32 75 www.xerox.es
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¿Qué es...?
Menú
de inicio 

El menú de inicio de
Windows 95/98 apare-
ce en cuanto se lleva el
cursor al botón de ini-
cio en la esquina infe-
rior izquierda de la pan-
talla  y se hace click en
él con el botón izquier-
do del ratón. Éste con-
tiene programas y car-
petas. Haciendo click
en los programas éstos
se inician y haciendo
click en las carpetas de
programa se desplie-
gan submenús, que
contienen las diferen-
tes funciones de cada
programa.

Carpeta
En Windows 95/98 se
llama carpetas a los
apartados que contie-
nen datos o progra-
mas. En éstos se ar-
chivan ordenadamente
documentos de texto,
tablas o imágenes, de
manera que no estén
todos mezclados. Las
carpetas se reconocen
por un icono semejan-
te a un archivador de
oficina. Si una carpeta
contiene subaparta-
dos, éstos se llaman
subcarpetas. Es reco-
mendable guardar los
archivos relacionados
temáticamente en una
carpeta propia.

Número
de producto

El número de producto
sirve al fabricante para
proteger sus progra-
mas frente a copias pi-
ratas. Estas series de
números y letras que
casi siempre figuran
en la carátula del CD-
ROM deben teclearse
en el momento de ins-
talar el programa.
Además, normalmente
hay que enviar el nú-
mero al fabricante al
registrar el programa
y sólo entonces puede
recibir ayuda técnica
del mismo.

03

02

01

▼

Índices Consumo

¿Qué es...?¿Qué es...? Aquí encontrará un indice de
los términos técnicos mencio-
nados en los apartados

Menú de inicio 10 01

Lo encontrará en esta páginaTérmino

Este es el número que corresponde a la
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”

AnunciantesAnunciantes
Anunciante Página

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene
toda la publicidad a mano.

Término Página Posición
Acceso directo 64 11

AGP 122 5

Alarma de vibración 103 1

Archivos MP3 78 2

Asistente 46 7

Asistente 14 7

Aspecto de página web 15 9

Barra de herramientas 18 18

Barra de inicio rápido 20 26

Barra de menús 16 13

Base de datos 78 3

Bmp 80 7

Botón 18 18

bps 123 10

Campo 14 4

Carpeta 11 2

CD-ROM 122 4

CDD 114 2

CDR 78 1

Celda 16 14

Comodines 75 1

Compact Flash 116 8

Conjunciones 75 3

Cuentas 45 2

Cursor de introducción 14 6

Definición 27 5

Descargar 64 12

Disco duro 78 5

Disco duro 122 3

Disipador 28 9

DRAM 5 2

Driver 27 2

E-Mail 19 20

En espera 103 4

Entorno de red 56 3

Escáner 80 9

Escáner 123 11

Escáner 114 1

Estación base 104 7

Estación de trabajo 27 3

Estereoscópicos 28 8

Fórmula 18 17

Frecuencia de refresco 28 6

FTP 64 13

Función 19 21

Gif 80 8

Grupos literales 75 2

Hiperenlaces 46 5

Hipervínculo 58 6

Home Banking 46 4

HTML 15 8

Huecos de cobertura 104 6

Icono 18 16

IDE y SCSI 123 12

Importar datos 46 6

Informes 45 3

Internet 19 22

Inyector 5 5

JPEG 80 6

Jumpers 28 7

Liberado 103 3

Linea de estado 18 14

Manejo por voz 103 2

Marcador 58 5

Megapixel 114 3

Memoria RAM 122 2

Menú de colores 15 11

Menú de contexto 56 2

Menú de inicio 11 1

Mini DV 116 6

Módem 123 9

Modo de diseño de impresión 14 5

Batch PC 37
Boeder 73
Borax 39
CD World 127
CEAC 51 y 52
Compuke 109
Corel 131
Creative 43
Deima 117
Dell Computer 7
Dinamic 21 y 132
Dirac 63
DMI 113
Elsa 89
Emtec 125
Friendware 101
Hobby Press 95
Home English 99
Iberexplorer 81
Jazzfree 13
Logitech 17
Mad System 121
Microsoft 24 y 25
Mitsubishi 57
Movistar 29
Office 2000 87
Ola Internet 2
Panda 55
PC Manía 66 y 67
Pioneer 107
Pobladores 61
Prix 111
Promonor 65
Quo 97
Rapidsite España 77
Samsung 47
SMO 129
Talk To Me 83
Vitaminic 105
World On Line 59

Ganadores de...!

5 unidades de HOME I:
Santiago Díaz Barbará. Vigo.
José Portolés Franch. S. Adriá del Besós.
Pedro Peña de Blas. Soria.
Alba Ruiz Diez. Aranda de Duero.
Carlos Erronsodoro Beltrán. Rentería.

Autodefinido nº 26 (P. Oculta: Resolución)

MPEG-2 5 3

Navegador 20 24

Niveles de sensibilidad 5 4

Número de producto 11 3

Pantalla de inicio 88 1

Perfil de usuario 88 2

Pestaña 58 4

Pestaña 20 25

Pincel de clonación 62 10

ppm 123 8

ppp 123 7

Procesador 122 1

Puerto serie 114 4

Puerto USB 114 5

Ramdac 27 4

Registrar 88 3

Resolución 27 1

Resolución 56 1

SDRAM 5 1

Seleccionar 15 10

Servidor 64 14

Simd 28 10

Simulador de créditos 45 1

Tabuladores 124 2

Tambor rotativo 104 5

TCP/IP 19 23

Textura 62 9

TFT 122 6

Tipos proporcionales 124 1

Tirador 62 7

Tiradores 16 12

TrueType 124 3

Tutoriales 88 4

Wave 78 4

Web 62 8

Zoom digital 116 7

En la edición impresa esta era una 
página de publicidad
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En el próximo número:

130

Analizamos los nuevos ratones de las principales
marcas, entre ellas, Logitech, Microsoft, Fujitsu o
Genius. Muchos de ellos han incorporado ya
scroll. Además, es la primera vez que los inalám-
bricos entran en una de nuestras comparativas.

Se imponen los planos

Curas de urgencia

A la venta a partir del viernes 12 de noviembre de 1999

Plaga de roedores

A pesar de que mantienen un precio elevado, se
está produciendo una verdadera invasión de panta-
llas planas, pues ahorran espacio en el escritorio y
son más ergonómicas. Analizamos qué nos ofrecen
en 15’’ firmas como Nokia, Philips o Packard Bell.

Test de monitores TFT

Curso de informática. Actualizar programas y drivers

Experto

Práctico

Avance Staff

Excel para principiantesCurso
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Los administradores de ficheros tienen que con-
trolar miles de archivos en el disco duro. Son los
guardianes del orden en nuestro ordenador. Aun-
que tenga el Explorador de Microsoft, compruebe
las posibilidades que le ofrece el mercado.

Le enseñamos a actualizar sin problemas sus
programas y drivers, algo muy práctico, pues a
menudo los fabricantes ofrecen soluciones gra-
tuitas para pequeños errores en el sistema ope-
rativo de programas que ya están en el mercado.

Excel es, sin duda, la hoja de cálculo más conoci-
da. Para que las operaciones matemáticas y la rea-
lización de gráficos no tengan ningún secreto para
usted, le ofrecemos la primera entrega de un curso
en el que se explica paso a paso cómo utilizarlo. 

Test de ratonesHardware

Administradores de ficherosSoftware

Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión.

Cuentas fácilesCuentas fáciles

Plaga de roedores

Guardianes del orden

Se imponen los planos

Curas de urgencia

Guardianes del orden
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