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Autopista sin peaje
Las compañías telefónicas se han dado cuen-

ta de que los usuarios de la red comunican
más tiempo de lo habitual, y no precisamen-
te hablando.Para que comuniquemos aún más,
han decidido eliminar el “peaje de las auto-
pistas de la información”, o lo que es lo mis-
mo, ofrecer acceso gratuito a Internet. Gra-
tuito, aunque la gasolina (la llamada),no está
incluida en el paquete.

Gracias a Infovía,España es el país con más
proveedores de Internet del mundo.Con 957
está muy por delante de países como los Es-
tados Unidos o Alemania. La mayoría de esas
empresas tendrán que buscar rápidamente
una nueva forma de negocio,y es aquí donde
empiezan a sonar palabras como:portal,con-
tenidos,publicidad y servicios añadidos.El ne-
gocio de Internet,por fin,va tomando forma,
y la oportunidad se abre a aquellos capaces
de ofrecer contenidos atractivos, eficaces y,
cómo no, ¡gratuitos!

Ya sólo falta que las empresas telefónicas
pongan a disposición del público la última
pieza para potenciar definitivamente esta in-
dustria, la tan anhelada tarifa plana.

Foto portada: Gentileza de la revista Navegar.

Hardware

Telecomunicaciones

Curso

Software
Hemos someti-
do a test las úl-
timas versiones
de tres navega-
dores: Internet
Explorer, Nets-
cape Navigator
(los más impor-
tantes) y Opera.
Compruebe cuá-
les son los mé-
ritos de cada
uno.

Comenzamos
un nuevo cur-
so en el que le
enseñaremos
cómo crear
páginas web.
En esta prime-
ra entrega
aprenderá a
diseñar su pri-
mera página
en Internet.

Novedades4

54

Curso30

Trucos38

Experto

98 Avance/Staff

74 Juegos

Online46

60 Práctico

Hardware18

26 Magazine

Pág. 8

Pág. 30

Software8

Analizamos nueve tarjetas de sonido con pre-
cios que van desde las 5.000 a las 14.000 pese-
tas. La mayoría de ellas ofrecen sonido 3D.

90 Consumo

82 Telecomunicaciones
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Hemos probado seis faxes de papel normal que
cuestan entre 50.000 y 70.000 ptas. Vea cuál
es el que mejor se adapta a sus necesidades.

Pág. 82
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Virus gusano
El virus “ExploreZip

Worm” ha empezado a
propagarse por Internet a
través del correo electró-
nico con un mensaje que
dice textualmente “Hi
(nombre del receptor del
mensaje). I received your
e-mail and I shall send
you a reply ASAP. Till
then, take a look at the
attached zipped docs.
Bye”. Si el usuario abre el
fichero adjunto denomi-
nado “zipped_files.exe”
el virus se introduce en el
ordenador y borra archi-
vos de programas Office
de Microsoft y ficheros
con extensiones .cpp,
.sls, .asm y .ptp. Ade-
más, el virus se propaga
a otros ordenadores, ya
que se reenvía a las di-
recciones que aparecen
en la bandeja de entrada
de la primera víctima.

Office 2000
Microsoft ya ha pre-

sentado en los Estados
Unidos la suite “Office
2000” que estará dispo-
nible en nuestro país en
español a partir del 8 de
julio. La edición “Pre-
mium” es la más com-
pleta de las cinco op-
ciones que se presen-
tan, e incluye el proce-
sador de textos Word,
la hoja de cálculo Excel,
el organizador y cliente
de correo electrónico
Outlook, el programa de
presentaciones Power-
Point, Access, Frontpa-
ge (programa de publi-
caciones web) y
PhotoDraw. Según se
anuncia en la web de
Microsoft su precio es
799 dólares (unas
124.000 ptas.).

Telefónica I + D ha diseña-
do unas etiquetas adhesi-

vas para teclado de PC, es-
pecialmente dirigidas a
aquellos usuarios que sufran
problemas de miopía. Se ha
ampliado el tamaño de los ca-
racteres del teclado y en al-
gunos casos se han sustitui-

do las pala-
bras abrevia-
das por ico-

nos. Por
ejemplo en las
teclas de “ini-

cio”o “fin”apare-
ce sólo el símbolo
ampliado de la fle-

cha apuntando ha-
cia arriba (“inicio”) o hacia
abajo (“fin”) o en la opción
“bloq. num.” aparece el ico-
no de un candado.Los adhe-
sivos se han impreso en dos
versiones:caracteres blancos
sobre fondo negro y carac-
teres negros sobre fondo
blanco. En Madrid, pueden
obtenerse directamente, de
forma gratuita, acudiendo a
la sede de Tecni Caid (Tlf.:91
435 04 42) o a la de Telefó-
nica I+D (Tlf.:91 337 42 26).

Para los fanáticos de los
juegos en 3D,Elsa ha pre-

sentado dos soluciones que
se diferencian principal-
mente en el chip gráfico que
incluyen. Se trata de las tar-
jetas gráficas 2D/3D “Elsa
Erazor III” y “Elsa Winner II”
basadas en el chip “NVidia Ri-
va TNT2” y “Savage4” res-
pectivamente.El modelo Era-
zor III tiene una memoria
RAM de 32 Mb y ofrece una
resolución de 1.600 x 1.200
pixeles.Una característica es-
pecífica de esta tarjeta es que
integra un dispositivo de sa-
lida y entrada de vídeo (vi-
deo-in/out) que permite ob-
tener una amplia gama de
opciones como utilizar un te-
levisor como pantalla, o gra-
bar con una cámara de vídeo
en tiempo real. Se ha im-
plantado el software “Main
Actor” que
permite edi-
tar vídeos

en los for-
matos
más co-
munes,
por ejemplo
PAL/NTSC,
MPEG1 y MPEG2.
La Erazor III puede
adquirise en nues-
tro país por unas
33.000 pesetas. El
otro modelo,Winner II,
se presenta en dos versiones:
de 16 Mb (16.500 ptas.) y de
32 Mb (25.000 ptas.). Una
cualidad que resalta Elsa de
esta tarjeta es que se ha in-
corporado el elemento S3TC
(Texture Compression S3)
desarrollado por S3 con el
objeto de lograr imágenes de
elevado de-
talle gráfi-

co a tra-
vés de la com-

presión de las tex-
turas . Además,

como complemento a estas
dos tarjetas, se han diseñado
unas “gafas”especiales (“Elsa
3D Revelator”) con tecnolo-
gía LCD que aumentan la se-
sación de tridimensionali-
dad,ya que el usuario podrá
ver una imagen distinta por
cada ojo.Su precio es 14.000
pesetas. Para más informa-
ción llame al 91 799 03 17.
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Un regalo
para la vista

Un precio asequible y una
prolongada duración de

la garantía son dos caracte-
rísticas muy atractivas a la
hora de comprar un pro-
ducto. Acer ha anunciado
en Europa (a nuestro país
no llegará hasta el mes de
agosto) el módem “Acer-
modem 56 Surf” por unas
9.000 pesetas, que ofrece
seis años de garantía con

cambio inmediato por de-
fecto durante los primeros
tres años. Este módem en-
vía y recibe datos a una ve-
locidad de 56.000 bits (cuan-
do recibe o envía faxes lo
hace a una velocidad de
14.000 bits por segundo) y
puede utilizarse también co-
mo aparato de fax y contes-
tador. Se ha incluido un pa-
quete de software de

comunicaciones
y el correspon-
diente cable de
conexión. El
Acermodem 56
Surf presenta un
diseño original
con los diodos

de control
perfectamente
visibles en su
parte superior.

02

Transmisión de datos

Compaq ha anunciado en
los Estados Unidos el

handheld PC “Aero 8000”-v ,
caracterizado por incorporar
la tecnología Smart Card que
limita el acceso a la informa-
ción almacenada. Solamente
podrán acceder a ella los
usuarios que posean la tar-

jeta que reconoce el sistema
Smart Card, la clave de ac-
ceso o ambas cosas. Este
equipo, basado en Windows
CE,presenta una pantalla de
10 pulgadas y un teclado
con un tamaño que es el
95% del de un teclado con-
vencional para portátiles. In-
tegra un procesador SH4 de
128 Mhz, una memoria
SDRAM de 64 Mb y módem
de 56K.Su precio es 949 dó-
lares (unas 147.000 ptas.).
En nuestro país se presen-
tará dentro de un mes, apro-
ximadamente.

El “pequeño”
de Compaq

ÚLTIMA
HHOORRAA

El “Acermodem 56 Surf” se venderá con
un conjunto de programas.

Envueltos en 
el mundo 3D

Las gafas “Elsa 3D Revelator”,
complemento de las tarjetas Elsa, le su-
mergirán en un entorno tridimensional.

Pesa 1,3 kg. y tiene una ba-
tería con 7 h. de autonomía. 

Los caracteres del teclado se
ven más grandes.
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¿Qué es...?
Texturas 

En gráficos 3D se conoce
como textura a la repre-
sentación digital de la su-
perficie de un objeto.
Además de las propieda-
des 2D, como color y bri-
llo, una textura también
tiene propiedades tridi-
mensionales (transpa-
rencia y reflejo del obje-
to). Las texturas son muy
importantes para rende-
rizar imágenes en 3D; sin
embargo, requieren mu-
cha memoria y por eso
casi no se utilizan.

Diodo 
Se trata de un dispositivo
que se enciende cuando
una corriente eléctrica
pasa a través de él. Nor-
malmente los diodos son
muy pequeños y ofrecen
una luz de color rojo.

Ultra DMA66
Se trata de un tipo avan-
zado de DMA (“Direct
Acces Memory”, “Memo-
ria de Acceso Directo” en
español). DMA es una
forma de transferir datos
desde un dispositivo de
almacenamiento, como
un disco duro o una cin-
ta, a la memoria, sin pa-
sar la información a tra-
vés de un procesador.

USB
El “Bus Serie Universal”
es un tipo de conexión
más sencilla para perifé-
ricos como cámaras di-
gitales o impresoras.
Las principales ventajas
es que ofrece la posibili-
dad de conectar varios
periféricos sin necesidad
de reiniciar el equipo y
una velocidad de trans-
misión superior al puer-
to serie o al paralelo.

Scroll
Término inglés que sig-
nifica “desplazar”. Esta
función nos permite
movernos de arriba aba-
jo en el texto que apa-
rezca en la pantalla de
nuestro monitor. Por
ejemplo si nos despla-
zamos hacia abajo cada
línea nueva aparece al
final de la pantalla y to-
das las otras líneas de
texto se moverán hacia
arriba una línea.

05
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Apollo -« , empresa sub-
sidiaria de Hewlett-Pac-

kard (HP), y la compañía
Mattel, han colaborado en la
creación de la impresora
Barbie, bautizada con el
nombre “Apollo P-1220”. Se
trata de una impresora de in-
yección de tinta dirigida a
un público muy concreto:
los fans de la muñeca Barbie.
La impresora viene acompa-
ñada del CD-ROM “Barbie
Magic Hair Styler”, un soft-
ware que permite hacer pei-
nados a Barbie y sus amigas.
Una vez que se cambia el 
“look” de Barbie podremos
ver los resultados impri-
miéndolos desde la Apollo 
P-1220.Esta impresora se ba-
sa en la tecnología de in-
yección de tinta de HP y uti-
liza los consumibles de esta
conocida marca, en concre-

to se ha incluido un cartu-
cho de color HP para impri-
mir los diseños de Barbie en
color. En cuanto a la veloci-
dad de impresión que al-
canza, es capaz de imprimir
3,5 páginas por minuto
(ppm) en negro y 1,5 ppm

en color.Por el momento es-
tá disponible en los Estados
Unidos por 79 dólares (unas
12.300 ptas.). HP y Mattel
han informado que por aho-
ra desconocen cuándo este
producto comenzará a ven-
derse en nuestro país.

La impresora Barbie

Logitech ha diseñado un
ratón inalámbrico,

“Cordless Mouse-
Mann Wheel”,
controlado
por radio-
tecnología.
Este modelo
combina las
ventajas que
aporta el ratón rueda,
para las funciones de scroll

, y los botones personali-
zables (dos botones adicio-
nales y un botón para el de-
do pulgar con la función de
zoom). El ratón se ha dise-
ñado con un material más
suave al tacto en sus latera-
les, para facilitar al usuario
el control del ratón durante
la navegación en pantalla.

Este producto estará dispo-
nible este verano en nues-
tro país por unas 11.900

ptas. Inf.: 91 375 33 68.

05

Fuera cables

P ara los usuarios de orde-
nadores que quieran am-

pliar la capacidad de su dis-
co duro, Maxtor ha
desarrollado la serie “Dia-
mondMax 6800”. La capaci-
dad va desde los 10,2 a los
27,2 Gb.El precio del mode-
lo más caro es 72.900 ptas.
La gama DiamondMax 6800
cuenta con un tiempo medio
de búsqueda de 9 milisegun-
dos,una memoria intermedia
de 2 Mb y una interfaz que
trabaja en modo Ultra
DMA66 .Más información
en: 93 297 00 00.

03

E l puerto USB se está
convirtiendo en el están-

dar de conexión más utiliza-
do para conectar periféricos
a PCs o Macintosh. La em-
presa inglesa Techworks ha
presentado su familia de
puertos USB
“Power USB”,
diseñados pa-
ra el iMac de
Apple y los
Macintosh G3,
aunque tam-
bién existen
modelos para
PCs. Además
de su original

diseño,una característica de
este producto es que pre-
senta cuatro puertos USB (la
mayoría de los ordenadores
actuales tienen uno o dos).
Computer 2000 distribuirá
este producto en nuestro
país y todavía se desconoce

cuál será su
precio. Infor-
mación : 93
297 00 00.

04

Conectar varios periféricos

La impresora que Hewlett-
Packard (HP) ha presenta-

do este mes en nuestro país,
es la “HP DeskJet 610C”.Está
disponible por 17.900 ptas.
Lo más destacable es que es
la primera vez que se anun-
cia una impresora de este pre-
cio que tenga dos inyectores
de tinta, esta característica
permite imprimir sin necesi-
dad de cambiar los cartuchos.
Este periférico incorpora la
tecnología HP PhotoREt que,
según informa HP,permite ge-

nerar 16 gotas de tin-
ta por cada pixel y
crear cientos de co-
lores sin reducir la
velocidad. Otros
puntos que carac-
terizan a este mo-
delo es la veloci-
dad de impresión
que alcanza (5 pá-
ginas por minuto
(ppm) en blanco y negro y
2,5 ppm en color) y la reso-
lución de 600 x 600 ppp.Pa-
ra que el usuario se haga idea

del coste de mantenimiento,
le informamos que los pre-

cios de los consumibles
van desde las 4.800
ptas. (cartucho tricolor
baja capacidad) a las
5.800 ptas. (cartucho
tricolor alta capacidad).
Con el modelo 610 C,

HP comienza a introdu-
cirse en el mercado de im-

presoras de gama baja,que ac-
tualmente supone el 25% del
total del mercado europeo de
impresoras de inyección de
tinta. Más información en
902 150 151.

-v www.compaq.com/products
/handhelds/8000/index.html

-« www.myapollo.com

Direcciones online➜

Con
una capaci-
dad de hasta 27,2 Gb.

Gran almacén

▲

Al no disponer de cable, re-
sulta más cómodo de usar.

Los colores gris y rosa, tan característicos de Barbie, están
presentes en esta impresora para darle un toque peculiar.

Para el usuario doméstico

DeskJet 610C, una impreso-
ra de inyección de tinta a
color con precio asequible.

Su carcasa
traslúcida
combina
perfecta-
mente con
los iMac de
Apple.

www.myapollo.com
www.compaq.com/products/handhelds/8000/index.html
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Apple estrena la versión fi-
nal de “Quick Time 4”, el

software que permite la di-
fusión de audio y vídeo por
Internet, tanto en vivo como
pregrabado. Lo novedoso de
este producto es que utiliza
protocolos estándar (RTP y
RTPS) y por tanto se con-
vierte en la única arquitectu-
ra multimedia-digital que per-
mite crear,editar y distribuir
audio y vídeo en un mismo
formato.Entre las principales
características de QuickTime
4 se incluye el “QuickTime
Player” que presenta contro-
les intuitivos (de audio,volu-
men, graves y agudos) y una
interfaz nueva. La opción

“QuickTime Picture Viewer”
es capaz de trabajar con imá-
genes de distintos formatos

(JPEG,TIFF, BMP, etc.) y
el “QuickTime Web

Browser Plug-in” per-
mite visualizar conte-

nido QuickTime desde
los navegadores Internet

Explorer, Nescape Navi-
gator y America Online.Se

han incluido tecnologías de
comprensión, como MP3 y
soporte de varios formatos de
vídeo y animación (como AVI
o Macromedia Flash). Los
usuarios de sistemas Macin-
tosh y Windows pueden des-
cargar la versión gratuita en
inglés en la dirección
www.apple.com/quicktime.
Información: 902 11 20 00.

M icrosoft empieza a intro-
ducirse en el mundo de

los programas de aprendiza-
je de idiomas. Para estrenar-
se en este campo ha escogi-
do el nombre de una de sus
conocidas marcas de progra-
mas:“Encarta”, y le ha añadi-
do tres términos:“Interactive
English Learning”.El resulta-
do es un programa de apren-
dizaje de inglés que incor-

pora la tecnología “3D
Explore” al sumergir a los
usuarios en unos entornos
virtuales en tiempo real que
simulan situaciones de la vi-
da cotidiana.El contenido se
divide en 10 unidades,que gi-
ran en torno a situaciones de
la vida real, y cada unidad se
divide a su vez en 3 temas y
una actividad virtual. El pro-
grama se ha diseñado para
personas que hayan estudia-
do inglés con anterioridad y
quieran ampliar sus conoci-
mientos. Su precio es 9.990
pesetas. Más información en
el: 902 197 198.

Versión final de QuickTime 4

La empresa AND Publishers
ha anunciado que este ve-

rano pondrá a disposición de
los usuarios un mapa de ca-
rreteras y planificador de ru-

tas en CD-ROM (“AND Route
2000 Europa Callejeros”) que
incluirá como novedad los ca-
llejeros de las 30 ciudades
más importantes de Europa.

De esta forma,podremos pre-
parar el viaje de las próximas
vacaciones de manera más
precisa. Basta con incluir el
nombre de la población des-
de donde queremos partir, e
indicar la calle de la gran ciu-
dad a la que queremos llegar.
Incluye nuevas categorías en
la opción “Buscar Lugares”
que permitirán al usuario pla-
nificar sus viajes tomando co-
mo punto de partida o llega-
da restaurantes, hospitales...
La interfaz de esta versión se
ha mejorado en varios as-
pectos: se ofrecen indicacio-
nes de las rutas (“girar a la de-
recha, seguir recto...) y las
rutas dibujadas en el mapa
muestran los puntos inter-
medios por los que circular,
entre otras cosas. Cuesta
7.990 ptas. Inf.:93 425 54 46.

Callejeando por 30 ciudades europeas Para apren-
der inglés 

El programa recopila un to-
tal de 360 actividades.

El programa calcula y detalla la ruta más rápida al presen-
tar todas las alternativas posibles para llegar a un punto.

El QuickTime Pla-
yer presenta una
interfaz con un di-
seño atractivo.

Placas base
DMI Computer ha comen-
zado a distribuir una
gama de placas base, con
chipset Intel 810, para
procesadores Pentium II,
Pentium III y Celeron. Lo
novedoso de este chipset
es que ya integra audio y
vídeo (la tarjeta de sonido
AC’97 más la tarjeta gráfi-
ca Intel de 100 Mhz). Es-
tas placas se presentan
en dos series diferentes:
la PW65 (para procesa-
dores Pentium) y la CW
(para Celeron).

Tecnologías
Cuatro empresas fabri-
cantes de teléfonos móvi-
les (Psion, Nokia, Ericc-
son y Motorola) se
unieron el pasado año
para formar Symbian.
Esta empresa pretende re-
volucionar el mercado de
telefonía GSM al ofrecer
nuevos servicios que se
adapten a las actuales tec-
nologías. Uno de los pro-
yectos que ocupa a la em-
presa Symbian consiste
en desarrollar modelos
con acceso a Internet. 

La gran fuga
32 profesionales que tra-
bajaban en el equipo de
contenidos de Telefónica-
Olé han abandonado y se
han ido a Jazztel para tra-
bajar en el propio portal
de acceso a Internet que
está desarollando Jazztel:
el Jazztel Internet Fac-
tory. Esta “huida” en
masa ha provocado que
Telefónica esté buscando
urgentemente profesio-
nales del diseño, progra-
mación y periodismo.

ÚLTIMA
HHOORRAA

El software más vendido de la quincena 

2 3 4 5 6 7

Clase

Producto

Puesto

Precio en ptas.

Matemáticas
y 

lenguaje con
Rayman

3.995
Programa
educativo

Nero 4.0

8.900
Programa para

grabar CDs

VirusScan
Platinum
Suite 4.0

6.450
Programa 
antivirus

Via Voice 98
Home 

Multilingüe

12.900
Programa de
recon. de voz

Panda Anti-
virus Multi-
plataforma

5.750
Programa 
antivirus

1

Panda 
Antivirus
Platinum

13.800
Programa 
antivirus

Autoescuela
99

2.995
Programa 
educativo

8

Money 99 +
Monster

Truck 
4.990

Programa 
financiero

9

Contaplus
Pro Euro

18.900
Programa de
contabilidad

10

Talk to me I
4.990

Programa 
educativo

TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10TOP 10
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E l pasado tres de mayo la
empresa E Ink hizo una de-

mostración de la primera apli-
cación comercial del papel
electrónico “Inmedia”, desa-
rrollado en el MIT. Xerox ya
ha firmado un acuerdo de co-
laboración con 3M para fa-
bricar y vender su versión de
papel electrónico:“Gyricon”.
Este invento combina el so-
porte de papel con la tecno-
logía electrónica y permite
que el texto que aparece so-

bre este papel cambie cada
cierto tiempo. Esta tecnolo-
gía permitirá cambiar los con-
tenidos de la prensa según
exija la actualidad.

PDA basado
en Linux 
“Itsy” es el nombre que
Compaq ha escogido para
bautizar a un pequeño dis-
positivo que se ha fabrica-
do en los laboratorios Wes-
tern Research de Compaq
en Palo Alto (California).
Tiene el tamaño de una tar-
jeta de crédito e integra un
procesador a 200 Mhz y 32
Mb de memoria, pero lo
más novedoso de este pro-
ducto es que se basará en
el sistema Linux (normal-
mente este tipo de disposi-
tivos funcionan bajo Win-
dows CE).

¿Problemas?
Existe incompatibilidad en-
tre la suite “Office 2000” de
Microsoft y la versión “Offi-
ce 98” para Macintosh. Mi-
crosoft pone a disposición
de los usuarios un docu-
mento en la web de sopor-
te para usuarios Macintosh
(www.microsoft.com/mac/
office2000/default.htm)
con las características de
las suite Office 2000 que
no son compatibles con la
versión Office 98.

AMD K7 a 600
La fecha anunciada para la
presentación del procesa-
dor K7 de AMD (probable-
mente se llamará “Alere-
on”) es el 28 de junio. La
velocidad que alcanzará es
te procesador será de 600
Mhz, aunque se presenta-
rán versiones a 500 y 550
Mhz. A partir de agosto co-
menzarán a aparecer equi-
pos con este procesador.

QuickTime 4
Durante los primeros 50

días que estuvo disponible
en lnternet la versión preli-
minar de este software, se
descargaron más de 50 mi-
llones de copias. El Quick-
Time 4 de Apple es un pro-

grama que permite la
difusión de audio y vídeo
por Internet. La principal
ventaja que ofrece este

software es que utiliza pro-
tocolos estándar (no pro-
pietarios) que permitirán

crear y distribuir audio y ví-
deo en un mismo formato.

Andrés A. G., de Sevilla, le-
yó la noticia que publica-
mos en el número 13 de
Computer Hoy (pág. 9) ti-
tulada “Si tiene altavoces
Philips...” en la que se indi-
caba que los altavoces “PCA
120 SA” y “PCA 300 SA” es-
taban dando problemas y
Philips quería retirarlos del
mercado. Se avisaba a los
usuarios de estos altavoces
que se pusieran en contac-
to con Philips llamando al
900 993 146 y se los cam-
biarían por otros modelos
actuales de similares carac-
terísticas.Andrés tenía este
tipo de altavoces,así que lla-
mó al número de teléfono
indicado y le dijeron que
desconectase los altavoces
y esperase de 6 a 8 semanas
para recibir unos nuevos.
Diez semanas más tarde le

retiraron los altavoces, pe-
ro no le entregaron ningu-
nos nuevos alegando que su
única misión era retirar los
altavoces y que para obte-
ner unos nuevos debería lla-
mar a Philips España. An-
drés envío un fax
explicando su problema al
servicio de Atención al
Cliente de Philips Electró-
nica de Consumo y todavía
no ha recibido respuesta.
¿Qué dice Philips?: llama-
mos al 900 993 146 (de-
partamento de soporte téc-
nico de Philips de Holanda)
y nos dijeron que desde
aquí se ponen en contacto
con la empresa de trans-
portes TNT para que reco-
jan los altavoces defectuo-
sos. Los altavoces nuevos
(modelo MMS230) se en-
tregan 15 días después.

ComputerComputerComputerComputerComputerComputerComputerComputer

IN Elegir entre los operado-
res de telefonía fija la

oferta más conveniente.● Tec-
nologías que dan acceso ina-
lámbrico a Internet desde algún
dispositivo móvil (teléfono,
PDAs, etc.) ● Averiguar dónde
se encuentran copias piratas
de la película “Star Wars Episo-
dio I” en Internet.

OUT Retoques fotográ-
ficos, como lo que

ha hecho el PSOE, que en vez
de arreglar la imagen, la estro-
pean. ● Vender ordenadores
de segunda mano a un precio
que resulta abusivo. ● Com-
presores de disco duro, son
más lentos y en algunos casos
pueden dar problemas.

Accesos gratuitos a Internet

Papel electrónico en serie

Las compañías telefónicas
que operan en España han

comenzado la batalla por dar
acceso gratuito a Internet.La
primera fue British Telecom
que anunciaba en diciembre
acceso gratuito para todos los
usuarios que contrataran sus
servicios de voz. Después se
unieron a esta iniciativa otras
operadoras como Airtel y Re-
tevisión,que ofrece este ser-
vicio a través del Canal 21 y

con el producto “Alehop”.Te-
lefónica ya otorga acceso gra-
tis desde el 14 de junio y el
nuevo operador, Jazztel, tam-
bién comenzará a dar este
servicio a partir del 21 de ju-
nio.En algunos casos,además
de dar acceso gratis a Inter-
net se ofrece al usuario una
cuenta de correo electrónico
y espacio para crear su pro-
pia página web. La variedad
de ofertas está servida.

Nueva compra de Bill Gates
Uno de los pasatiempos pre-

feridos de Bill Gates es
comprar.Esta afición se ha ma-
nifestado una vez más cuando
Microsoft adquirió el 3,3% de
la empresa de telecomunica-
ciones AT&T (ver Computer
Hoy nº 16, pág. 7). Ahora Ga-
tes se ha decantado por el
mundo de las agencias de fo-
tos y, a tráves de la sociedad

Corbis que fundó en 1989, ha
comprado el 100% de la agen-
cia Sygma. La agencia Sygma,
fundada hace 25 años, sufrió
problemas internos el año pa-
sado que llevaron a dos de sus
fundadores (Hubert Henrotte
y Monique Kouznetzoff) a pre-
sentar la dimisión. Nos man-
tenemos a la espera del pró-
ximo “golpe” de Gates.

Computer
CabreosCabreosCabreosCabreosCabreosCabreosCabreosCabreosCabreos

EL GANADOR

---------

FBI
A raíz de una redada del FBI
contra algunos de los llama-
dos “script-kiddies” (jóvenes
que usan programas ajenos
para practicar hacking en la
red) un grupo de adolescen-
tes echó abajo los servidores
del FBI y del National Infraes-
tructure Protection Centre.

No se pudo acceder a sus pá-
ginas durante varios días. Se-
gún informa Alan Parker de
System Administration Net-
working and Security “la ma-
yoría de estos hackers no tie-
nen edad ni para conducir”.

EL PERDEDOREL GANADOR

RUMORESRUMORESRUMORESRUMORESRUMORESRUMORESRUMORESRUMORESRUMORES

■

Mercado de portátiles en España!

Las cifras que se muestran en este gráfico reflejan el
porcentaje de unidades de ordenadores portátiles que
se han vendido durante el primer trimestre de 1999.

Fuente: Dataquest.

TOSHIBA      COMPAQ        ACER          IBM          DELL

36,9%

15,2% 14,6%
10,9%

5,7%

40%   –

30%   –

20%   –

10%   –

0%   

Presentación del papel elec-
trónico “Inmedia” de E Ink.
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La historia de siempre.
Los equipos grandes,
con muchos recursos,
dejan atrás a los más
débiles. Hasta el
punto de hacer
trampa por sacar
unos metros de
ventaja a su rival
directo. ¿Quién
llegará primero
a la meta en
este duelo?

Internet
Internet es una red, la más

grande del mundo, de millo-
nes de ordenadores conec-
tados entre sí por medio de
cables de datos o telefóni-

cos. En uno de los segmen-
tos de Internet, el "World

Wide Web" (abreviado www)
se envían y reciben textos,

fotos, sonidos y vídeos.

Proveedor de Internet
Para la realización de una

conexión a Internet es nece-
saria una conexión de 

teléfono, un módem y un 
proveedor de internet. Este

último suele tener tarifas
mensuales o anuales y otros

le cobran por el tiempo de
conexión o por la cantidad

de información descargada.
A esto debe sumarle el coste
de la llamada que se realice.

Navegador
Para que los datos de Inter-

net no lleguen como un
montón páginas de códigos
indescifrables es necesario

un programa especifico que
traduzca este código en pá-
ginas legibles. Este progra-
ma se consigue por medio

de su proveedor de Internet
y recibe el nombre genérico

de “navegador”. 

Precio
La mayoría de los navega-
dores de Internet  son gra-

tuitos. Otros, conocidos
como "Shareware", cuestan
entre 3.000 y 16.000 ptas.,

tras un tiempo de prueba
que suele ser de 30 días.

Mercado
En la actualidad existen al-
rededor de diez navegado-
res en diferentes versiones
e idiomas, pero el 95% de

los usuarios de Internet
utilizan el "Internet Explo-
rer" de Microsoft o el “Na-

vigator” de Netscape. En
Estados Unidos existe una

gran disputa legal por
cuestiones de monopolio

entre los dos desarrollado-
res.La cuota de mercado de
Microsoft subió de un 4%,
a principios de 1996, a un

59% en la actualidad,
mientras que los usuarios

del “Navigator” de Netsca-
pe descendieron a un 41%

Conceptos

Cajas desplazadas: ninguno de los candidatos fue capaz de
visualizar correctamente esta hoja de estilo de prueba.
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N avegar es un deporte
muy divertido,sobre to-
do si lo hacemos por

amor al arte. Sin embargo,
cuanto más lo practicamos,
más nos damos cuenta de lo
importante que resulta dis-
poner del equipamiento ade-
cuado. Con Internet ocurre
lo mismo, por lo que hemos
probado el "equipamiento"
que hay disponible en el mer-
cado para que pueda navegar
por la red sin "hundirse".

Programas especiales con
los que se pueden visualizar
documentos de texto y de ví-
deo y escuchar sonidos en el
ordenador:ningún programa
ha provocado tanto entu-
siasmo entra la comunidad
de usuarios de Internet co-
mo los llamados "navegado-
res". Estos programas deben
rendir bastante, indepen-
dientemente del tipo de or-
denador y del sistema ope-
rativo.Además, la demanda es
cada vez mayor:
•Los vídeos deben reprodu-

cirse de manera fluida.
•Se espera que la transmi-
Nº 19
sión de información confi-
dencial sea segura.

•Los applets que incor-
poran las páginas deben
funcionar sin errores.
Por estas y muchas otras

razones, los dos "grandes"

01
en la programación de na-
vegadores sacan al mercado
nuevas versiones de los mis-
mos en periodos de tiempo
cada vez más cortos.Nets-
cape Communications -v
acaba de presentar la ver-
sión 4.6 de su "Navigator".
Poco antes, Microsoft -«
había lanzado el "Internet
Explorer 5.0".

En la redacción hemos pro-
bado ambos programas.Ade-
más hemos incluido en la
prueba el "Opera 3.60",un na-
vegador más bien exótico en
tierras españolas.Las dos em-
presas americanas distribu-
yen sus navegadores de for-
ma gratuita. Los costes de
desarrollo de estos programas
se cubren con los ingresos
que generan otros programas
de estas empresas.Por el con-
trario,el navegador de la em-
presa noruega Opera Soft-
ware -V cuesta alrededor de
las 5.000 pesetas. Según se
nos comentó por parte de la
empresa, "necesitamos el di-
nero para poder desarrollar
nuevas versiones".

Las pruebas a la que so-
metimos a los navegadores
demostró que los tres pro-
gramas visualizan correcta-
mente las páginas de Inter-
net del estándar HTML
3.2 y 4.0. Sin embargo, la co-
sa cambia bastante cuando
se trata de páginas que con-
tengan hojas de estilo en
cascada (CSS ). Con esta
ampliación del lenguaje de
programación de páginas
de Internet resulta más fá-
cil diseñarlas, por lo que no
es extraño que cada día se
encuentren más páginas de
este tipo. Para esta prueba
se usaron 106 instrucciones
que se incluyen en unas
plantillas que pone a dis-
posición el W3C -� , que es
el comité encargado de re-
gular los estándares del In-
ternet. El resultado fue que,

03

02

Con las hojas de estilo
tienen problemas
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¿Qué es...?

Applet
Pequeña aplicación o
utilidad que suele ser
programada para reali-
zar una única tarea y
que puede funcionar de
forma independiente o
como parte de un pro-
grama mayor. En Inter-
net, usando Java (un
lenguaje de programa-
ción), se llama applet a
un pequeño programa
que se puede enviar jun-
to con la página web al
usuario. Los applets de
Java pueden ejecutar
animaciones, realizar
cálculos inmediatos o
tareas sencillas, sin ne-
cesidad de que exista
una interacción entre el
usuario y el servidor del
que proviene la página.

HTML
Procede del inglés 
(Hypertext Markup Lan-

02

01

▼

ome.netscape.com/es
icrosoft.com/Spain
perasoftware.com
3.org/style/css/Test (Inglés) 

recciones online

Así deberían visuali-
zar los navegadores
las cajas en las pá-
ginas de Internet
con hojas de estilo
tanto el Internet Explorer
como el Opera, fueron ca-
paces de visualizar correc-
tamente más del 80 % de las
instrucciones. Sin embargo,
el Navigator de Netscape
no reconoció siquiera el 
20 % de las instrucciones.
Además tenía otros proble-
mas: desplazaba cajas, vi-
sualizaba textos con colo-
res equivocados y hacía
visibles elementos que de-
bían estar ocultos.

Tanto el Internet Explorer
como el Netscape Naviga-
tor "incorporan" una fun-
ción de restricción de con-
tenidos. Ésta, sin embargo,
es poco eficaz. Se basa en
una idea, desarrollada en Es-
tados Unidos, por la cual los
proveedores de contenidos
debían darse a sí mismos
una calificación (parecida a
la recomendación de edad
de las películas). Los nave-
gadores reconocerían esta
calificación y dejarían de vi-
!

Computer Hoy ha probado
los navegadores de Internet
bajo el sistema operativo
Windows 98.

Servicio
Se ha valorado cuánto hay
que pagar para recibir ayuda
telefónica del fabricante en
caso de dificultades con el
programa. Si además es po-
sible recibir ayuda y soporte
online también se considera
como punto positivo.

Instalación
Computer Hoy evalúa las ne-
cesidades de espacio del pro-
grama en el disco duro. Si el
navegador necesita menos de
2 MB se considerará como
"Sobresaliente" y si la cantidad
es superior a 20 MB será va-
lorado con un "Deficiente". En
cualquier caso, el programa
debe ser sencillo de instalar y
que cada uno de los pasos sea
explicado de una forma com-
prensible. ¿Se adoptan las
configuraciones de la cuenta
de acceso a Internet de la ver-
sión anterior? Los marcado-
res de páginas deben poder
ser adaptados de la versión
anterior con facilidad.
Así mismo, el proceso de de-
sualizar el contenido. En la
práctica esto no suele fun-
cionar ya que a los provee-
dores de contenidos no les
interesa autocensurarse.
Otro problema añadido: si
en el Internet Explorer es-
coje la mayor restricción
posible, apenas puede 
acceder a las páginas “nor-
males” de  Internet.

Los usuarios de los nave-
gadores esperan que éste
Así hacemo

sinstalación debe ser senci-
llo y lo suficientemente efec-
tivo como para dejar la me-
nor cantidad de ficheros de
su disco duro. Una gran can-
tidad de información restan-
te garantiza peores notas en
nuestro test.

Manejo
Ciertas funciones hacen que
el uso del navegador sea bas-
tante más ameno y sencillo. Si

el programa se encarga, por
ejemplo, de complementar la
dirección web de una página
ya visitada, tras teclear
"www.computer" el navegador
puede complementar ésta con
"hoy.com". También debe po-
der imprimir las páginas de 

Los programas debían demos
cidad con la que cargaban las
sea seguro, sobre to-
do cuando se enví-
an datos como el
número de la tarje-
ta de crédito.

El Internet Explo-
rer ha mejorado
bastante en confort
de manejo. Quien
disponga de varias

cuentas de acceso a Inter-
net, puede usarlas con el
mismo programa.También
puede guardar, con un par
de clicks, pági-
nas enteras (in-
cluidos gráficos
y otros elemen-
tos) para verlas
más tarde sin es-
tar conectado.
Esta es una de
las razones por

-vwww.h
-«www.m
-V www.o
-�www.w
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Internet de forma completa y
sin demasiado esfuerzo. ¿Qué
posibilidades ofrece el nave-
gador a la hora de gestionar
sus páginas preferidas? Los
marcadores se deben poder
colocar en el lugar deseado
de forma automática y fácil  y
no tener que hacer "orden"
posteriormente.

Equipamiento
Computer Hoy comprueba la

correcta visua-
lización de la
páginas en el
lenguaje de có-
digos HTML,
así como la for-
ma de trabajar
con el lenguaje
de programa-
ción Java (de-
sarrollado por
Sun) y con Ja-
vascript (de
Netscape).

Seguridad / pro-
tección de datos
¿Son sus datos personales
enviados de una forma se-
gura? ¿Es posible compro-
bar la autenticidad de un fi-
chero que va a copiar a su

trar la velo-
 páginas.
las que gana esta prueba.
También en el tema de la

velocidad, el Internet Ex-
plorer es de los mejores. Le
saca una ventaja bastante
importante a su principal
competidor, el Navigator de
Netscape a la hora de car-
gar y visualizar el conteni-
do de las páginas de Inter-
net. El navegador noruego
Opera es algo más rápido
que el Internet explorer,
pero presentaba fallos en el
manejo. Si quiere saber qué
prueba específica se aplicó
para determinar la veloci-
dad, lea el apartado del mis-
mo nombre en el recuadro
“Así hacemos los test”.
9

guage). Es un lenguaje
de códigos que utilizan
las páginas web de In-
ternet. Se compone de
una serie de códigos de-
limitados por los carac-
teres <> que se utilizan
para indicar las diferen-
tes partes de una página
web, formato y fuentes
del texto, enlaces a otras
páginas o a imágenes y
sonidos, código Java e,
incluso, formularios.

CSS
Es la abreviatura inglesa
de Cascading Style 
Sheet, en español hojas
de estilo en cascada.
Son grupos de estilos,
que a su vez son grupos
de propiedades, que de-
finen la apariencia de un
elemento en una página
web. Estos estilos se
pueden definir dentro
del código que forma la
propia página o como
una archivo externo.

Cookies
Pequeño archivo que co-
loca el servidor web en
nuestro disco para iden-
tificarnos. Así, en la si-
guiente visita, “recorda-
rá” las preferencias que
usamos la vez anterior.

04

03

▲

disco duro? Computer Hoy
comprueba también la efec-
tividad de los filtros contra
violencia o pornografía para
la protección de menores.

Velocidad
Computer Hoy quiso saber el
tiempo que tardan los pro-
gramas en representar en
pantalla los datos obtenidos
de Internet . Para evitar erro-
res por los posibles cambios
de velocidad  a la hora de la
conexión , Computer Hoy
montó su propia red de or-
denadores. El navegador de
uno de los ordenadores des-
carga los datos de 16 pági-
nas de test de otro. Las pá-
ginas contienen complicadas
tablas de datos, así como nu-
merosas animaciones o apli-
caciones que requieren el
arranque del modulo de Ja-
va. Se cronometró el tiempo
necesitado para cargar las 16
páginas.

Índice hasta  187
188 hasta 234
235 hasta 312
313 hasta 467
468 hasta 935
sobre 936

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente

www.home.netscape.com/es
www.microsoft.com/Spain
www.operasoftware.com
www.w3.org/style/css/Test
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Mi opinión!

Microsoft ha demostrado con la
nueva versión del Internet Explorer
cómo se puede mejorar el confort
de manejo. Con unos pocos clicks
se puede navegar fácilmente por In-
ternet. Por el contrario, también nos
demuestra lo complicado que pue-
de resultar instalar este producto.
No es aceptable que en la instala-

ción estándar, tanto de Microsoft co-
mo de Netscape, sea necesario tan-
to espacio en el disco duro. Tam-
poco se puede aceptar que se
instalen un montón de programas
adicionales sin que se me pregunte
si los quiero o no. Si yo ya tengo un
programa gestor de correo electró-
nico y no quiero usar el que viene
con los navegadores, me molesta
que quiera instalarlo como gestor
de correo por defecto.
Los programadores de Opera van
por el camino correcto: un progra-
ma pequeño y rápido. Pero la rapi-
dez sólo no es suficiente si no va
acompañada de comodidad y facili-
dad de manejo.

Rafael 
Lohkamp,
Redactor 
del test

Producto de futuro!

La versión 5 del navegador “Nets-
cape Navigator” se espera para fi-
nales del presente año. Esto supo-
ne un retraso de cerca
de un año sobre la fe-
cha de lanzamiento
prevista. Se supone
que va a ser más rápi-
do y que por fin traba-
jará con todas las ho-
jas de estilo en cascada
(CSS). El núcleo del
programa ya está listo
(recibe el nombre de
“Gecko”). Cualquier 
desarrollador puede
hacer uso de él para
sus programas. Esto se

debe a que Netscape hizo público el
código fuente en el mes de marzo
del año pasado.

Criterios de prueba!

Los navega-
dores proba-

dos vienen con algunos programas
adicionales. Sobre todo los dos
“grandes”, el Internet Explorer y el
Navigator, traen un gestor de correo
electrónico, un programa de creación
de páginas de Internet, Agenda, etc.

A la hora de evaluar los navegado-
res, estos programas se han dejado
de lado a proposito, porque quería-
mos probar el navegador propia-
mente dicho (velocidad, fiabilidad,
manejo, etc.) y no falsear los resul-
tados en base a programas  “añadi-
dos”. Tampoco hemos restado pun-

tos al Navigator y al
Opera por estar en
inglés, ya que la
versión española
aparecerá en breve.

▲

1er Puesto

Internet Explorer 5.0

Si se subscribe a páginas de Internet re-
cibe archivos que puede visualizar
posteriormente, sin necesidad de estar
conectado a
la red, por
ejemplo, las
páginas de
un periódico.

Este es el aspecto que tiene el “Netscape Na-
vigator 5” en su fase “beta” (de prueba).

++

––

Calidad : Notable

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : gratuito

• Configuración de varias
cuentas posible 
• Tiempo de carga de tablas corta
• Subscripción de páginas

• Instalación complicada
• Ocupa mucho espacio en el
disco duro

2er Puesto

Netscape Navigator 4.6

Comparándola con la versión anterior, el
“Netscape Navigator” apenas ha cambia-
do. Nueva es la función de restricción de
acceso. La nue-
va versión trae
algunos progra-
mas adicionales
actualizados.

++

––

Calidad : Bien

Precio / calidad : Sobresaliente

Precio : gratuito

• Instalación sencilla 
• Es posible configurar varios
perfiles de usuario

• Ocupa mucho espacio en el
disco duro

3er Puesto

Opera 3.60

Con el navegador Opera puede visuali-
zar el contenido de varias páginas al
mismo tiempo en diferentes ventanas.
No trae un pro-
grama comple-
to de gestión
de correo elec-
trónico.

++

––

Calidad : Bien

Precio / calidad : Insuficiente

Precio : 5.000 ptas.

• Tiempo de carga de las pá-
ginas corto
• Ocupa poco espacio en el
disco duro

• Precio
• No funciona con todos los
programas de Java



En la edición impresa, esta era una página de publicidad
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Resultados del test en detalle

Calidad
Precio / calidad
Precio IVA incluido (Pesetas)
Cálculo para la nota precio / calidad

N
ot

a

1er Puesto

Notable j 7,86
Sobresaliente

gratuito
0 : 7,86 = 0 = Sobresaliente

N
ot

aFabricante
Programa

Servicio 5%
Teléfono de ayuda 3%
Servicio online 2%
Teléfono de información 0%
Fax de información 0%
Instalación 15%
Desarrollo de la instalación (comprobado) 6%
Espacio requerido en el disco duro 
(instalación básica, medido) 3%
Desinstalador 3%
(ficheros restantes, comprobado)

Importación de los ajustes de versiones 
anteriores(comprobado) 3%
Manejo 15%
Funciones de confort al introducir direcciones 
de internet (comprobado) 5%
Impresión de páginas (comprobado) 5%
Gestión de los marcadores de favoritos 
(comprobado) 5%
Equipamiento 35%
Representación de páginas de Internet 
con el estándar HTML 4.0 (comprobado) 10%
Representación de páginas de Internet 
con el estándar CSS1 10%
Posibilidad de configuraciones 
multi-usuario (comprobado) 2%
Subscripción a páginas para la posterior 
lectura sin conexión (comprobado) 3%
Dirección de Internet como fondo 
de Escritorio (comprobado) 2%
Ejecución de programas en JAVA (comprobado) 3%
Ejecución de programas Javascript (comprobado) 4%
Manejo de ficheros de gráficos, vídeo y música,
p.ej. por medio de Plug-Ins (comprobado) 1%
Seguridad / protección de datos 15%
Manejo de Cookies (comprobado) 3%
Transmisión segura de datos 
confidenciales (comprobado) 4%
Funciones de protección de contenidos
no aptos para menores (comprobado) 4%
Ajustes de seguridad (comprobado) 4%
Velocidad 15%
Velocidad (tiempo total de carga 
de todas las páginas del test, medido) 15%
Nota parcial 100%
Corrección positiva/negativa

04, pág. 9

N
ot

a

2o Puesto

Bien j 6,52
Sobresaliente

gratuito
0 : 6,52 = 0 = Sobresaliente

Netscape
Netscape Navigator 4.6

6,40
91 555 78 91 6
www.netscape.com 7
91 721 13 68
91 418 69 99

7,20
Sin problemas 10
Demasiado elevado 
(20,2 MB) 0

Aceptable 
(5,6%=1,2 MB) 6

Sin problemas 10
8,67

Completas 8
Cómodo 8

Muy cómodo 10
6,00

Correcta 10

Insuficiente (17%) 2

Sin problemas 10

No posible 0

No posible 0
Sin problemas 10
Casi sin problemas 8

Cómodo 8
7,47

Cómodo 8
Muy seguro 
(encriptación 128-Bit) 10

Insuficiente 2
Muy completos 10

4,00

Lento (268 seg.) 4
6,52

N
ot

a

3er Puesto

Bien j 6,30
Insuficiente

5.000 ptas. aprox. 
5.000 : 6,30 = 794= Insuficiente

Opera software
Opera 3.60 
(Versión en Inglés)

3,60
00 47 23 23 48 68 (Noruega) 2
www.operasoftware.com 6
00 47 23 23 48 68 (Noruega)
00 47 23 23 48 70 (Noruega)

6,40
Aceptable 6
Elevado (11,8 MB) 
con Plug-in de Java 4

Aceptable 
(9,5%=1,1 MB) 6

Sin problemas 10
6,67

Normal 6
Cómodo 8

Normal 6
5,89

Correcta 10

Normal (76%) 6

No posible 0

No posible 0

No posible 0
Problemático 4
Casi sin problemas 8

Complicado 2
6,00

Normal 6
Muy seguro 
(encriptación 128-Bit) 10

No dispone 0
Completos 8

8,00

Rápido (124 seg.) 8
6,30

▲

Microsoft
Internet Explorer 5.0

6,40
902 197 198 6
www.microsoft.com/spain 7
902 197 198
-

4,00
Complicado 4
Demasiado elevado 
(30,0 MB) 0
Poco útil (38,8%=11,6 MB)
incluso borrando la carpeta 
de update 2

Sin problemas 10
9,33

Muy completas 10
Cómodo 8

Muy cómodo 10
8,23

Correcta 10

Normal (76%) 6

Complicado 4

Muy cómodo 10

Posible 10
Sin problemas 10
Casi sin problemas 8

Cómodo 8
6,40

Cómodo 8
Normal 
(encriptación 40-Bit) 6

Insuficiente 2
Muy completos 10

6,00

Normal (180 seg.) 6
7,06

Guardar páginas com-
pletas de una sola vez,
configurable para varias 
cuentas de Internet 0,80

www.microsoft.com/Spain
www.home.netscape.com/es
www.operasoftware.com


En la edición impresa, esta era una página de publicidad
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Consejos prácticos Así funcionaConsejos prácticos Así funciona

MicrosoftX
Descargar e instalar la nueva versión del 
Internet Explorer de Microsoft
ga posibles ( sí, acertó, sólo

Internet Explorer 5
La empresa Microsoft ha
puesto a disposición de los
usuarios la nueva versión del
Internet Explorer, de forma
gratuita, en sus páginas de
Internet. Si usted dispone de
una versión anterior de este
navegador, o de otro pro-
grama de este tipo, como el
Netscape Navigator, y quie-
re cambiar a la nueva ver-
sión de Microsoft, sólo tiene
que seguir los pasos si-
guientes para saber dónde
encontrarlo.Además, le di-
remos cómo instalarlo.

Si tiene usted instalado
Windows 98 en su ordena-
dor, probablemente pensará
que la forma más fácil de
descargar el Internet Explo-
rer es haciendo click sobre

y .
Pero no contaba con los ca-
prichos de los administra-
dores del servidor de Mi-
crosoft. Cuando empieza a
cargar la página, lo más pro-
bable es que se encuentre
con una página en blanco y
un mensaje parecido a este.
Esto se debe a que en la pá-
gina correspondiente hay
errores de programación
(confirmados por el perso-
nal de soporte de Microsoft)
que hasta la fecha en la que
se escribe este artículo no
están resueltos. Sin embar-
go,nos hemos buscado la vi-
da para poder mostrarle un
área de descarga alternativa
en las propias páginas de Mi-
crosoft.Veámos dónde:

1Inicie su navegador ac-
tual y escriba la siguien-

te dirección:

En la ventana que se abre,
haga click en 
Este hiperenlace le llevará a:

.

Haga click en

14
2En la siguiente ventana,
Microsoft le comunicará

que la página ha cambiado
de sitio (que follón, ¿ver-
dad?). Si su navegador no va
sólo a la siguiente página des-
pués de unos segundos, ha-
ga click sobre .

3En la página que se abra
a continuación, elija     o

dependiendo del sistema
operativo que tenga.

4Como en Microsoft pa-
rece que no han encon-

trado una forma de hacerlo
más fácil, le enviarán a otra
página en la que deberá se-
leccionar el idioma. Haga
click sobre        
y, a continua-
ción sobre

5En la siguiente página se-
leccione el idioma

y haga click sobre 

6Se abre otra página más
en la que sólo tendrá que

hacer un click sobre
.Se abrirá el cua-

dro de diálogo de descarga.
Haga click sobre .

7En el siguiente cua-
dro de diálogo,selec-

cione la carpeta donde
quiera guardar el archivo
y haga click sobre

. Empezará a
descargar el archivo     y des-
pués de unos 5 minutos ha-
brá terminado la descarga.Si
piensa que ya tiene la nueva
versión del Internet Explorer,
¡sorpresa!, este archivo sólo
es el de instalación. El resto
de componentes los descar-
gará durante la misma.Aten-
ción: la descarga completa
ocupa aproximadamente
unos 30 Mb. Según la veloci-
dad con la que se conecte a
Internet,este proceso puede
durar varias horas.

8El siguiente paso es la ins-
talación. Busque el archi-

vo que acaba de descargar     

haga doble click sobre él.

9En el cuadro de diálo-
go que le presenta el

instalador, marque la op-
ción y
haga click sobre 

10En el siguiente cuadro
de diálogo, se le ofre-

cerán dos opciones de ins-
talación    .

Si escoge la primera, cada
vez que modifique alguna op-
ción del Internet Explorer, si
la función correspondiente
no se encuentra instalada, el
instalador se conectará a In-
ternet a descargar los com-
ponentes necesarios.Para evi-
tar esto, le sugerimos que se
decida por la opción     .

Haga click sobre .

11En el siguiente cuadro
de diálogo, seleccione

Con esta opción, la descar-
ga durará algo más, pero no
tendrá que realizar  más des-
cargas posteriormente. Ha-
ga click sobre .

12El instalador le mostra-
rá los sitios de descar-
Nº 19
hay uno)    . Haga
click en .

13El instalador
se conectará

con la página corres-

pondiente y comenzará la
descarga. El proceso de ins-
talación es bastante largo,por
lo que los  programadores de
Microsoft le han puesto al-
gunas animaciones a la ven-
tana para que no se aburra.

14Primero verá que se
marca la opción    .

Una vez que haya descar-
gado todos los componentes
(es decir,varias horas más tar-
de), se marcará    .
Desde ese momento hasta
que se complete la instala-
ción pasará aproximada-
mente un cuarto de hora.

15Una vez que se haya
completado el proceso

de instalación,sólo queda ha-
cer click sobre .

Después de que se haya
reiniciado el ordenador... y
unos cuantos ajustes más,
tendrá instalada la nueva
versión del Internet Explo-
rer. La recompensa a tan lar-
ga espera es, sin dudarlo, un
buen producto.
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Probados en Computer Hoy: Software
¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los

test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante.

1 Microsoft Windows 98 18.000 ptas 3

1 Lotus SmartSuite Millenium 64.000 ptas 4
2 Microsoft Office 97 Professional 69.900 ptas 4
3 Corel WordPerfect Suite 8 57.884 ptas 4

1 Adaptec Easy CD Creator L.3.5 13.021 ptas 4
2 Cequadrat Win On CD 3.5 6.960 ptas 4
3 Ahead Software Nero B. ROM 3.0.7.1 1.740 ptas 4
4 Elektroson Gear 4.3 Descatalogado 4
5 GoldenHawk CDR-WIN 3.6 8.400 ptas 4
6 Creative Digital R. HyCD Suite Java 2.12 94.613 ptas 4

1 Atlantic Devices Route 66 99 Eur. 8.900 ptas 5
2 AND Route 98 Esp. y Por. 5.990 ptas 5
3 AND Route 98 Europa 7.990 ptas 5
4 AND Route 98 World 7.990 ptas 5
5 Movierecord Viaje por G. Bret. 2.995 ptas 5
6 Anaya Interactiva Viaje Ciudades M. 4.990 ptas 5
7 Movierecord Viaje por Italia 2.995 ptas 5
8 Movierecord Viaje por España 2.995 ptas 5

1 Coktel Adibú 2. Leo/Cal. 5.995 ptas 6
2 Coktel Cuarto de juegos 4.995 ptas 6
3 Infogrames Mulán 6.490 ptas 6
4 Infogrames Aladdín 6.490 ptas 6
5 Infogrames Lego Creator 7.490 ptas 6
6 Anaya Interactiva Tim 7. Matemát. 5.490 ptas 6
7 Zeta Multimedia Contar y agrupar 4.900 ptas 6
8 Anaya Interactiva Trampolín. 5º 4.990 ptas 6
9 Zeta Multimedia Gran Atlas 7.900 ptas 6
10 Ubisoft Rayman. Mat/Len 3.995 ptas 6
11 Zeta Multimedia Juega con matem. 4.900 ptas 6
12 Zeta Multimedia Pingu 4.900 ptas 6
13 Anaya Interactiva Trampolín. Valor. 4.990 ptas 6
14 Anaya Interactiva Mensa Junior 5.990 ptas 6
15 Movierecord 102 actividades 3.995 ptas 6
16 Planeta Colorea, escribe. 6.990 ptas 6

1 Lodisoft Tell me more Negocios 8.990 ptas 7
2 Assimil Multimedia Visado para el amer. 9.500 ptas 7
3 Ubi Soft Inglés con Rayman 3.995 ptas 7
4 Softvision Talk now! Aprende 4.995 ptas 7
5 Anaya Interactiva Do English 6.990 ptas 7
6 Coktel Kids Inglés 4.995 ptas 7
7 AND And Active English 7.990 ptas 7
8 Coktel YES Iniciación 5.995 ptas 7
9 KDC Managing Quality 11.995 ptas 7
10 KDC Internat. Sales 11.995 ptas 7
11 Softvision Asterix Learn english 6.995 ptas 7
12 Movierecord Vamos a hablar inglés 2.995 ptas 7

1 Adobe Photoshop 5 176.000 ptas 7

1 Network Associat. Nuts & Bolts 98 5.700 ptas 8
2 Ultimobyte PKZIP para Windows 4.995 ptas 8
3 Anaya Interactiva Kit de emergencia Nor. 9.990 ptas 8
4 Binary DriveCopy 5.800 ptas 8
5 Mindsoft Utilities 2 8.115 ptas 8
6 Binary Partition Magig 4.0 14.500 ptas 8
7 TouchStone Check It 98 11.545 ptas 8
8 Niko Mak Comp. WinZip 7.0 3.135 ptas 8
9 P&P Servicios C. TurboZIP 2.1 8.000 ptas 8
10 IMSI Windelete 97 Descatalogado 8

11 Super Win Soft. Win Rescue 98 2.840 ptas 8
12 Wolf Agency WinSafe98 4.265 ptas 8

1 Planeta Multime. Focus 99 19.990 ptas 9
2 Microsoft Encarta 99 14.990 ptas 9
3 Micronet Enciclopedia Universal 11.600 ptas 9
4 Salvat Salvat 99 10.900 ptas 9
5 Casa de Software Futura 2000 10.900 ptas 9
6 Lafer Multimedia Lafer 11.950 ptas 9

1 Corel Gallery Magic 1.000.000 19.604 ptas 10
2 Corel Gallery Magic 205.000 10.324 ptas 10
3 Softkey Mega ClipArt 15.000 4.950 ptas 10
4 Softkey Designer ClipArt 12.000 2.950 ptas 10
5 Databecker ClipArt Superpack 2 2.990 ptas 10
6 Softkey Fun ClipArt 5.000. 1.995 ptas 10
7 Media Connect. Dibuje y modifique... 2.995 ptas 10
8 Softkey 2.550 ClipArt a color 995 ptas 10

1 Microsoft Outlook 98. 19.900 ptas 11
2 Lotus Organizer 5.0. 18.000 ptas 11
3 iSBiSTER Intl. Time & Chaos v 5.3.5. 6.660 ptas 11
4 Idyle Software Agenda 98. 3.018 ptas 11
5 Softkey Agenda Multimedia. 1.995 ptas 11
6 AMF Software Daily Planner & PIM. 4.478 ptas 11

1 Marcombo Diseño de casas de ensu.. 13.400 ptas 13
2 Marcombo Diseño de interiores en 3D 6.900 ptas 13
3 FastTrak 3D Kitchen. 11.594 ptas 13
4 FastTrak Visual HOME DELUXE 11.594 ptas 13
5 Coktel Custom HOME 3D 5.995 ptas 13
6 IMSI FloorPlan 3D DELUXE 19.990 ptas 13

1 IBM ViaVoice EXECUTIVE 98 33.900 ptas 14
2 IBM ViaVoice HOME 98 9.900 ptas 14
3 Dragon Systems Point & Speak. 10.900 ptas 14

1 Steinberg ReBirth 2.0 37.500 ptas 16
2 Anaya Interactiva MixMan Studio 5.980 ptas 16
3 Sound Foundry Acid Rock 8.500 ptas 16
4 Sound Foundry Acid DJ 8.500 ptas 16
5 AIM Productions MixMaster Pro 7.995 ptas 16
6 Steinberg B.Box 9.900 ptas 16

1 Data Fellows F-Secure 29.900 ptas 17
2 Panda Software Panda Platinum 6.0 13.804 ptas 17
3 Network Associates VirusScan 4.0.2 5.700 ptas 17
4 Symantec Norton Antivirus 5.0 8.445 ptas 17
5 Norman Data Def. Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 13.914 ptas 17
6 Sophos Sophos PLC 10.900 ptas 17

1 PKWARE PKZIP 2.60 para Windows 4.995 ptas 18
2 Flexform GmbH Squeez 2.0 6.457 ptas 18
3 Niko Mak Computing WinZip 7.0 7.370 ptas 18
4 E-Merge WinAce Archiver 1.0 4.660 ptas 18
5 Convergence Software WinPack 32 Deluxe 2.4.8 3.375 ptas 18
6 On-Line Services 2.000 WinRAR 2.50 5.800 ptas 18
7 JCL Development QuikZip Deluxe 1.01 3.207 ptas 18
8 Pacific Gold Coast TurboZip Express 1.01 4.661 ptas 18
9 Synapteck Software Zip Wizard Pro 3.0 4.815 ptas 18
10 Mimar Sinan Co. Visual Zip Studio 98 2.11 1.607 ptas 18

1 Microsoft Internet Explorer 5.0 Gratuíto 19
2 Netscape Commun. Navigator 4.6 Gratuíto 19
3 Operasoftware Opera 3.60 5.000 ptas 19Bien
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Notable
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Notable
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Notable

Sobresaliente

Notable

Notable

Notable

Insuficiente

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

Programas de compresión

Navegadores de Internet

Sistemas operativos

Programas de retoque fotográfico profesional

Utilidades

Enciclopedias

Colecciones de cliparts

Agendas y organizadores

Diseño de interiores

Reconocimiento de voz

Programas de música

Programas antivirus

Suites de ofimática

Software para grabar CDs

Planificadores de viajes

Educativos infantiles

Programas para aprender Inglés

Probados en Computer Hoy: Software
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SUMARIO

Desde hace unos años ya disponemos de tarjetas de sonido estéreo, con calidad 16
bits. ¿Qué más se puede pedir?, ¿existe algo más en sonido? Para saberlo analiza-

mos las tarjetas de sonido más conocidas. Y ni siquiera hace falta gastarse un dine-
ral, estos periféricos cuestan esetas.

Tarjeta de sonido
La tarjeta de sonido es un

componente del ordenador
con el cual pueden repro-
ducirse sonidos, música,
voz, etc, pero estos soni-

dos sólo pueden escuchar-
se si se dispone de unos

altavoces o auriculares co-
nectados al ordenador, de
modo que la combinación

de altavoces y tarjeta de
sonido es casi imprescin-
dible. Los CDs de música
que se introduzcan en el

CD-ROM suenan “pasan-
do” a través de la tarjeta,

pero los juegos y los pro-
gramas MIDI le envían ór-
denes a la tarjeta de soni-

do para que genere la
música y los sonidos. 

Tipos de
tarjetas

Hay tarjetas de sonido con
conexión ISA y PCI. Las

tarjetas ISA se utilizan ca-
da vez menos, y el PCI ga-

na terreno. La conexión
PCI tiene dos ventajas im-

portantes: la comunicación
es más rápida y descarga

de trabajo al procesador, y
además son más fáciles de

instalar en el PC.

Precios
Las tarjetas de sonido más
económicas tienen precios

que comienzan en unas
3.000 ptas, pero muchas
de ellas carecen de algu-

nas características impor-
tantes. Las tarjetas que

cuestan a partir de 5.000
ptas., como las de este
test, ya tienen todas las

capacidades realmente ne-
cesarias. Si buscamos tar-
jetas con sonido envolven-

te, entradas y salidas
digitales, etc. entonces el

precio subirá a medida que
crecen las características

del modelo. Como regla
bastante general podemos

decir que, por debajo de
las 20.000 ptas. hay mo-
delos que tienen todo lo

necesario e imprescindible
y otras cosas menos nece-
sarias, pero sí muy intere-
santes. Si queremos más,
hay aparatos que trabajan

como mesas de mezclas
de varios canales, pero el

precio se dispara.

Conceptos

Sonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticosSonidos exóticos

Las tarjetas de sonido que

llevan la mayoría de los
PCs tienen estas caracte-

rísticas: sonido estéreo, 16
bits y 44,1 kHz de frecuen-
cia. ¿Qué es todo esto? Al
principio disponíamos de
tarjetas con sonido FM 
y de un solo canal (mono).
Después llegó el sonido di-

01
El sonido envolvente ya no es 
programas para PC emplean s
gital de 8 bits y, más tar-
de, el sonido estéreo. Luego
aparecieron los primeros
modelos con 16 bits de ca-
lidad y 44,1 kHz de fre-
cuencia de muestreo .
Una vez aquí, la situación se
estabilizó. Cada nuevo mo-
delo de tarjeta de sonido me-
joraba algunos aspectos,pe-

03

02
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un utopía. Muchos juegos y
onido posicional.
ro la calidad del sonido no
aumentaba.En estos últimos
años, las tarjetas de vídeo
han mejorado espectacular-
mente su velocidad y sus
prestaciones.Han pasado de
los gráficos en dos dimen-
siones a las tres dimensio-
nes,mientras que las tarjetas
de sonido se quedaban co-
mo la “hermana pobre”de la
historia. Ahora existen tar-
jetas de sonido de alta cali-
dad con más de 16 bits de
resolución , pero tienen
precios muy elevados por el
momento: son modelos des-
tinados a usuarios profesio-
nales. ¿No podemos aspirar
a más de lo que tenemos pa-
ra el sonido de nuestro PC?
La respuesta es sí.Ya hay tar-
jetas de sonido que pueden
emplear 4 altavoces y situar
el sonido en cualquiera de
la esquinas de la habitación.
Además, bastantes modelos
disponen de procesadores

04

 entre 5.000 y 17.000 p

de efectos, con los que se
puede modificar la forma en
la que suena el PC. Los con-
troles “normales” que tiene
un equipo de sonido son:
graves, agudos y balance.Los
graves regulan los sonidos
de baja frecuencia, los agu-
dos regulan los sonidos de
alta frecuencia, y el balance
eleva el volumen de los ca-
nales izquierdo o derecho.

¿Qué más se puede hacer?,
pues simular cómo suena el
sonido en distintos recintos,
entre otras cosas.

Los procesadores de señal
calculan cómo se escucha-
ría el sonido en un estadio
de fútbol, en una habitación
pequeña, en un cuarto que
tenga gruesa alfombra en el
suelo, etc. Las posibilidades
son realmente infinitas.

La mayor novedad es
el sonido 3D
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¿Qué es...?
Sonido FM

Al principio los ingenie-
ros no se planteaban la
grabación y reproduc-
ción de sonidos reales.
Era más fácil y barato
crear circuitos que ge-
nerasen sonidos que se
pareciesen a la realidad.
El sonido FM es justa-
mente esto, una forma
de crear sonidos pareci-
dos a los reales, pero no
reales del todo.

Sonido digital
El sonido digital es mu-
cho más ambicioso que
el sonido FM .01

02

01

▼

s como CoolEdit se puede
orar la calidad del sonido.
Estos procesadores de soni-
do también pueden aplicar
efectos como distorsiones,
ecos, desplazamientos de
fase , etc. La mayoría de
los efectos tienen nombres
crípticos,y la única forma de
conocerlos y dominarlos es
ir probándolos uno a uno y
“jugar” con sus parámetros.
Todas estas opciones son
muy interesantes, pero no
parecen muy prácticas, ya
que la mejor forma de escu-
char un CD de música es oír-
lo tal cual, sin modificacio-
nes, ¿para qué sirven? La
gran ventaja de las tarjetas
con sonido 3D y procesador

05
!

Creative Labs
Sound Blaster Live! Value
Apdo. Correos, 38
08960 S. Just Desvern
Tel: 91 662 51 16

Terratec
XLerate
Distribuido por:
Mitrol
Tel: 91 518 04 95

Video Logic
SonicVortex 2
Distribuido por:
Kinyo
Tel: 902 210 239

Terratec
XLerate Pro
Distribuido por:
Mitrol
Tel: 91 518 04 95

Diamond
Monster Sound MX 300
Tel: 00 33 1 4438 1601

Genius
Sound Maker 64
Distribuido por:
UMD
Tel: 902 128 256

Yamaha
WaveForce 192 Digital
Distribuido por:
2000 Laseroptics
Tel: 91 539 33 17

AOpen
AW 300
Distribuido por:
Naga
Tel: 91 304 14 10

Genius
Sound Maker 128 XG
Distribuido por:
UMD
Tel: 902 128 256

ProductoPu
es

to

1

2

3

4

5

6

7

8

9

de efectos está en el terreno
de los juegos. Imaginemos
una partida de un juego 3D
en primera persona

, como el Quake o
el Half-Life.

Estamos caminando por un
túnel oscuro y, de repente,
escuchamos unos ruidos.Ve-
mos que el marcador de la
pantalla indica que estamos
perdiendo el porcentaje de
salud. ¡Alguien nos está ata-
cando!,pero no le vemos,así
que suponemos que está a

06 (Pág. 20)

El sonido del juego
rebota en las paredes
Tarjetas

++
● Programas de s
● Variedad de ent
● Bajo ruido y dis
● Calidad del son

● Programa MIDI
● Calidad del son
● Escasa distorsi
● Se le puede aña

● Variedad de ent
● Dispone de sali
● Se le puede aña

● Variedad de ent
● Bajo ruido y dis
● Calidad del son
● Se le puede aña

● Duración de la g
● Variedad de ent
● Calidad del son
● Se le puede aña

● Bajo ruido en la
● Precio

● Programas de s
● Variedad de ent
● Dispone de sali
● Escasa distorsi

● Variedad de ent
● Precio

● Variedad de ent
● Precio

16.900 ptas.

15.200 ptas.

15.100 ptas.

17.000 ptas.

15.900 ptas.

5.995 ptas.

14.700 ptas.

5.200 ptas.

4.750 ptas.
nuestra espal-
da. Con una
tarjeta 3D, el
sonido dentro
del túnel re-
botaría en las
paredes, igual
que en un tú-
nel de verdad.
Al atacarnos el
enemigo, es-
cucharíamos
ruidos,pero la
tarjeta conse-
guiría que
realmente los escucháramos
como si vinieran de nuestra
espalda. El realismo sería
mayor. Si algo sucediera en-

Con programa
analizar y mej
Nº 19

 probadas

onido digital incluidos ● Distor
radas analógicas
torsión en la reproducción
ido MIDI

 incluido ● El man
ido MIDI ● Ruido
ón
dir un módulo Wavetable

radas analógicas ● El man
da digital óptica ● Ruido
dir un módulo Wavetable ● Calida

radas analógicas ● El man
torsión en la reproducción ● Distor
ido MIDI
dir un módulo Wavetable

arantía ● No es 
radas analógicas ● Ruido
ido MIDI
dir un módulo Wavetable

 reproducción ● El man
● Calida
● Distor

onido MIDI incluidos ● No es 
radas analógicas ● Ruido
da digital óptica ● No per
ón

radas analógicas ● El man
● Fidelid
● Calida
● No per

radas analógicas ● Manua
● Ruido
● Calida
● Distor
cima de nosotros, escucha-
ríamos cómo viene de allí el
sonido. La sensación es to-
talmente real. ¿Se apunta?
19

Aquí la circuitería de la
tarjeta es capaz de con-
vertir señales analógicas
de sonido en señales di-
gitales. Estas señales se
almacenan y, cuando
queremos oírlas, se pro-
duce el proceso inverso.
La señal digital es el so-
nido real, con las limita-
ciones de la tarjeta, pero
es el sonido real.

Frecuencia de
muestreo

Para convertir un sonido
analógico en sonido
digital , lo que ha-
ce el PC es almacenar el
valor que tiene el sonido
(tomar una muestra)
muchísimas veces por
segundo, tantas como
indique la frecuencia de
muestreo. 

Resolución
Cada una de las veces
que la tarjeta de sonido
toma una muestra, lo
que hace es convertir un
valor analógico en un
valor digital. La resolu-
ción es la cantidad de
valores digitales distin-
tos que puede haber.
Con 16 bits hay 65.536
valores distintos y con 8
bits sólo 256 valores.
Cuanto más alta sea la
resolución, mejor sona-
rá el sonido digital.

Desplazamiento
de fase

El sonido es una onda.
La fase es el momento
en el que empieza esa
onda. Si la desplaza-
mos, alteramos el soni-
do y conseguimos efec-
tos especiales.

05

04

02

03

––
sión al grabar / reproducir

ual está en inglés
s apreciable

ual está en inglés
 apreciable
d del sonido MIDI

ual está en inglés
sión al grabar / reproducir

compatible Sound Blaster
 apreciable

ual está en inglés
d del sonido MIDI
sión al grabar / reproducir

compatible Sound Blaster
 apreciable
mite ecualizar el sonido

ual está en inglés
ad del sonido digital y ruidos
d del sonido MIDI
mite ecualizar el sonido

l en inglés / instalación complicada
 apreciable
d del sonido MIDI
sión con el sonido digital ▲
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¿Qué es...?
Juego 3D en
primera persona

Los juegos de ordena-
dor son de muchos ti-
pos, pero hay uno muy
popular en el que, lo que
vemos en la pantalla, es
lo mismo que veríamos
si el juego fuera real y
nosotros “fuéramos” el
protagonista. En estos
juegos, los gráficos se
ven en 3D.

Tomas digitales
Las conexiones de soni-
do “clásicas” que tienen
casi todos los aparatos
de música son conexio-
nes analógicas. Los mo-
dernos aparatos digita-
les tienen que convertir
las señales digitales con
las que trabajan en se-
ñales analógicas cuando
se conectan a otros apa-
ratos. Como cada vez
hay más aparatos digita-
les, algunos cuentan
con conexiones digita-
les, con lo que los datos
viajan entre ellos con la
mayor calidad posible,
sin pérdidas.

Formato .WAV
Es el formato de soni-
do digital 
más extendido, ya que
lo utiliza Windows.

DirectX
Como Windows no era
un entorno que facilitase
la creación de juegos,
Microsoft amplió sus
capacidades con Di-
rectX, que es un conjun-
to de programas que
permiten que los juegos
tengan un fácil acceso a
los gráficos de la panta-
lla, a la tarjeta de sonido
y al teclado, entre otras
cosas.

Bancos de
sonido

Las canciones MIDI se
pueden reproducir me-
diante sonido FM

, que tiene
poca calidad. Lo mejor
es emplear bancos de
sonido, que tienen alma-
cenados los sonidos
digitales 
de cada uno de los ins-
trumentos MIDI. Cuanto
mayor sea el banco, me-
jor sonará.

02 (Pág. 19)
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Así hacemos los test en Computer Hoy!

Para este test seleccionamos
9 tarjetas de sonido de bajo
precio, y las sometimos a
una completa batería de
pruebas para ver de qué eran
capaces.

Servicio
La calidad del servicio post-
venta del fabricante es im-
portante para valorar su pro-
ducto. Puntuamos la calidad
y duración de la garantía, así
como el coste que tiene lla-
mar al servicio técnico y la
calidad de sus páginas web.

Equipamiento
Lo importante aquí es: ¿qué
posibilidades de conexión
ofrece cada tarjeta? Pueden
tener tomas digitales 
y/o analógicas, y estas tomas
pueden estar en el interior o
en el exterior de la tarjeta.
Es interesante disponer tan-
to de tomas internas como
externas, pero siempre será
más cómodo contar con la
mayoría de las entradas/sa-
lidas en los conectores ex-
ternos para poder acoplar los
dispositivos que necesite-
mos en cada momento.
Otra cuestión importante es
ésta: ¿incluye software para
utilizar ficheros MIDI?, ¿y
software para utilizar fiche-
ros de sonido en formato
.WAV ? Si los programas
son reproductores de soni-
do, la valoración será baja, y
si son programas que per-
miten crear y editar sonido
en cada uno de los dos for-
matos, la nota será mayor.

Manejo
La instalación de una tarjeta
de sonido como las que pro-
bamos en este test debe ser

un proceso sencillo.
En algunos casos los
fabricantes nos lo po-
nen más fácil que en
otros. La calidad del
manual es muy im-
portante para ins-
talarla bien y luego,
para saber utilizar to-
do lo que nos ofrece
cada modelo.
Es interesante que la
tarjeta permita grabar
y reproducir sonidos
al mismo tiempo.
Puede parecer un po-
co exagerado, pero
las tarjetas que ofre-
cen esta posibilidad
se pueden emplear,
junto con un módem,
para aplicaciones de telefo-
nía por Internet y de video-
conferencia.

Calidad
Son muchos los factores que
definen la calidad de una tar-
jeta. En este caso, le hemos
dado una importancia espe-
cial a los siguientes.

Compatibilidad
A lo largo del tiempo han
aparecido muchos estánda-
res en el mundo de las tar-
jetas de sonido. La tarjeta
que sea compatible con mu-
chos de estos estándares se-
rá la que funcione con más
juegos y aplicaciones. De to-
das formas, lo más impor-
tante es que la tarjeta sea
compatible con Sound Blas-
ter y DirectX , ya que son
las normas que utiliza la ma-
yoría del software actual.

Reproducción /
grabación
En estas dos pruebas medi-

mos lo fidedig-
na que es la re-
producción y la
grabación de
sonido. Utiliza-
mos un aparato
que emite se-
ñales de sonido
a lo largo de to-
do el rango de
frecuencias au-
dibles (20 Hz-
20 kHz) y lo di-
gitalizamos con
cada tarjeta.
Luego lo repro-

dujimos y pasamos el soni-
do por un analizador de fre-
cuencias, que generó el grá-
fico que se puede ver en las
tablas.

Ruidos/distorsión
La propia electrónica de ca-
da tarjeta puede introducir

ruidos y señales no desea-
dos en el sonido. Esto pue-
de ocurrir en el sonido que
entra en la tarjeta (micrófo-
no, entrada del CD, etc.) o en
el que sale de la tarjeta (al-
tavoces). En cualquier caso,
el ideal es que la señal sea
pura y no se vea afectada por
el ruido “electrónico” que
hay en el PC.

Sonido MIDI
Las tarjetas actuales sólo tra-
bajan con dos tipos de soni-
do: audio digital y canciones
MIDI. El sonido digital es una
copia digital de un sonido
real, que la tarjeta reprodu-
ce como lo haría un repro-

ductor de cintas de sonido.
Las canciones MIDI son par-
tituras musicales, que utili-
zan unos “instrumentos” que
tiene la tarjeta. La calidad de
estos instrumentos define la
calidad del sonido final. Las
mejores tarjetas tiene ban-
cos de sonido digitales.

Precio / calidad
Esta nota se calcula divi-
diendo el precio de cada tar-
jeta entre la nota que ha ob-
tenido en las pruebas. Con la
ayuda de esta tabla, pode-
mos ver qué resultado le co-
rresponde a cada una. Por
ejemplo, una tarjeta que
cueste 15.200 ptas. y tenga
7,72 puntos, tiene una valo-
ración de 1.969. En la tabla
se puede ver que le corres-
ponde la nota “Bien”.

10

09

08

07

Índice hasta 1.231
1.232 hasta 1.538
1.539 hasta 2.051
2.052 hasta 3.076
3.077 hasta 6.153
a partir de 6.154

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente

Este aparato recibe el sonido que emite cada tarjeta y lo procesa
para calcular el gráfico que aparece en las tablas.

Antes de realizar las mediciones de calidad de sonido con
cada una de las tarjetas, se ajusta el nivel de la señal.

La salida digital puede ser óptica o elec-
trónica. En esta imagen vemos una señal
óptica, que emite pulsos de luz roja. ▲



En la edición impresa, esta era una página de publicidad



22

Tarjetas de sonidoHardware

Nº 19

Diamond Monster Sound MX 300X

Bien

Calidad:

Suficiente

Precio / calidad:

15.900 ptas.

Precio:

Las indica-
ciones son
claras. Aquí
se conectan
los 4 altavo-
ces para el
sonido 3D.

5o Puesto

Terratec XLerate ProX

Bien

Calidad:

Suficiente

Precio / calidad:

17.000 ptas.

Precio:

La salida digital
ofrece una señal
perfecta, sin dis-
torsiones.

40 Puesto

Creative Sound Blaster Live! ValueX

Notable

Calidad:

Suficiente

Precio / calidad:

16.900 ptas.

Precio:

Aquí podemos
conectar la sali-
da digital del
CD-ROM.

1er Puesto

Genius Sound Maker 64X

Bien

Calidad:

Sobresaliente

Precio / calidad:

5.995 ptas.

Precio:

Este conector se
emplea para 
acceder al soni-
do del CD-ROM.

6o Puesto

Video Logic SonicVortex 2X

Notable

Calidad:

Suficiente

Precio / calidad:

15.100 ptas.

Precio:

Internamente se
pueden conectar
2 tomas de soni-
do, además de la
del CD-ROM.

3er Puesto

Terratec XLerateX

Notable

Calidad:

Bien

Precio / calidad:

15.200 ptas.

Precio:

El procesador
Vortex ofrece
unas potentes
capacidades 3D.

2o Puesto

Resultados del test en detalle

Calidad
Precio / calidad
Precio IVA incluido (pesetas)
Cálculo de la nota precio / calidad

Fabricante / distribuidor
Modelo
Servicio 10%
Duración de la garantía (según fabricante) 1%
Tipo de garantía (según fabricante) 1%
Teléfono de ayuda 4%
Servicio online 4%
Teléfono de información
Fax de información
Equipamiento 10%

Programas de sonido MIDI 1%

Programas de sonido digital 1%
Entradas analógicas (comprobado) 2%
Salidas analógicas (comprobado) 2%
Entradas digitales (comprobado) 3%
Salidas digitales (comprobado) 1%
Manejo 10%
Instalación 4%
Manuales 3%
¿Puede grabar y reproducir al mismo tiempo? 3%
Calidad 70%
Compatibilidad con los siguientes estándares (comprobado) 10%

Reproducción de sonido (rango de frecuencias) 10%
Reproducción / grabación de sonido 10%
(rango de frecuencias)

Ruidos / siseo 10%
Sonido MIDI 10%
Distorsión al reproducir sonido 10%
Distorsión al grabar / reproducir 10%
Nota parcial 100%
Corrección positiva/negativa

No
ta

No
ta

16.900 : 7,74 = 2.183 = Suficiente
16.900 ptas.
Suficiente

Notable j  7,74

1er Puesto
Creative Labs
Sound Blaster Live! Value

7,20
Larga (24 meses) 8
Sustitución en el distribuidor 8
91 662 51 16 6
www.creative.com 8
-
93 499 08 11

5,00

Rythmania 4
Mixman Studio, PlayCenter, EA control, 
Wave Studio, Keytar, Prody Parrot 8
4 internas, 2 externas 10
1 interna, 2 externas 6
1 interna 2
No tiene 0

9,20
Fácil 8
En castellano 10
Sí 10

8,00
Adlib, SB 2.0, SB Pro, SB 16, 10
General MIDI/GS, DirectX
Fidedigno (99,5 %) 10
Fidedigno 10
(99,4 %)

Apenas apreciable (86,0 dBA) 6
Casi fidedigno 8
Muy escasa (0,06 %) 10
Demasiado elevada (15 %) 2

7,74
0

15.100 : 7,24 = 2.086= Suficiente
15.100 ptas.
Suficiente

Notable j  7,24

3er Puesto
Video Logic
SonicVortex 2

5,40
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el distribuidor 8
- 0
www.kinyo.es 10
-
-

4,20

Versiones de prueba 2
Jet-audio multimedia suite, 
Yamaha XG Software Synthesizer 6
3 internas, 2 externas 10
2 externas 6
No tiene 0
1 externa (óptica) 2

6,80
Fácil 8
En inglés 2
Sí 10

7,71
Adlib, SB16, SB Pro, 10
General MIDI/GS, Direct X 
Fidedigno ( 99,4 %) 10
Fidedigno 10
( 99,4 %)

Apreciable (78,0 dBA) 4
Falseado 4
Escasa (0,69 %) 8
Escasa (0,88 %) 8

7,04
Dispone de ampliación Wavetable +0,20

15.200 :7,72 = 1.969= Bien
15.200 ptas.

Bien
Notable j  7,72

2o Puesto
Terratec
XLerate

3,60
Normal (12 meses) 6
Reparación en el fabricante 6
- 0
www.terratec.net 6
-
-

3,60

Steinberg Cubasis AV Lite 6

Ed!son Wave, Mixman Base Edition 6
2 internas, 2 externas 8
1 externa 4
No tiene 0
No tiene 0

6,00
Normal 6
En inglés 2
Sí 10

8,86
SB 2.0,SB Pro, SB 16, 10
General MIDI/GS, DirectX
Fidedigno (99,8 %) 10
Fidedigno 10
(99,1 %)

Apreciable (74,0 dBA) 4
Casi fidedigno 8
Muy escasa (0,30 %) 10
Muy escasa (0,34 %) 10

7,52
Dispone de ampliación Wavetable +0,20

No
ta

No
ta

www.creative.com
www.terratec.net
www.kinyo.es


17.000 : 6,98 = 2.436 = Suficiente
17.000 ptas.
Suficiente

Bien j  6,98

4º Puesto
Terratec
XLerate Pro

3,60
Normal (12 meses) 6
Reparación en el fabricante 6
- 0
www.terratec.net 6
-
-

4,20

0
Steinberg WaveLab Lite, WinJey, 
Mixman Base Edition 8
3 internas, 2 externas 10
2 externas 6
No tiene 0
1 externa (óptica) 2

6,00
Normal 6
En inglés 2
Sí 10

7,71
SB 2.0, SB Pro, SB 16, 10
General MIDI/GS, DirectX
Fidedigno (99,3 %) 10
Casi 8
fidedigno 
(98,7%)

Apenas apreciable (83,5 dBA) 6
Casi fidedigno 8
Muy escasa (0,12 %) 10
Demasiado elevada (11,9 %) 2

6,78
Dispone de ampliación Wavetable +0,20

No
ta

15.900 : 6,66 = 2.387 = Suficiente
15.900 ptas.
Suficiente

Bien j  6,66

5o Puesto
Diamond
Monster Sound MX 300

4,40
Muy larga (36 meses) 10
Reparación en el distribuidor 6
- 0
www-espanol.diamondmm.com 7
-
00 33 1 5538 1601

3,80

- 0

AudioRackWave Editor 6
3 internas, 2 externas 10
2 externas 6
No tiene 0
No tiene 0

8,40
Normal 6
En castellano 10
Sí 10

6,86
General MIDI/GS, DirectX 4

Fidedigno (99,8 %) 10
Fidedigno 10
(99,2 %)

Apreciable (75 dBA) 4
Casi fidedigno 8
Normal (1,20 %) 6
Normal (1,25 %) 6

6,46
Dispone de ampliación Wavetable +0,20

No
ta

5.995 : 6,42 = 934 = Sobresaliente
5.995 ptas.

Sobresaliente
Bien j  6,42

6o Puesto
Genius
Sound Maker 64

7,80
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el distribuidor 8
902 12 82 56 6
www.umd.es 10
902 12 82 56
-

2,40

- 0

- 0
1 interna, 2 externas 6
1 interna, 1 externa 6
No tiene 0
No tiene 0

6,00
Normal 6
En inglés 2
Sí 10

6,86
SB 2.0, SB Pro, SB 16, DirectX 10

Fidedigno (99,6 %) 10
Fidedigno 10
(99,2 %)

Apenas apreciable (81,5 dBA) 6
Muy falseado 2
Escasa (0,98 %) 8
Demasiado elevada (26,2 %) 2

6,42
0

No
ta

14.700 : 5,84 = 2.517 = Suficiente
14.700 ptas. (aprox.)

Suficiente
Bien j  5,84

7o Puesto
Yamaha
WaveForce 192 Digital

6,20
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el distribuidor 8
91 577 72 70 6
www.waveforce.com 6
91 539 33 17
91 467 83 27

4,40
XG Works Lite, Classic 100, 
S-YG 50 y 100, MidPlug
Sound VQ 8
Ystation 32,
Yamaha Wave Editor TWE 6
4 internas, 2 externas 10
1 externa 4
No tiene 0
1 externa (óptica) 2

7,80
Normal 6
Digital, en castellano 8
Sí 10

6,29
General MIDI/GS, DirectX 4

Casi fidedigno (98,7 %) 8
Casi  8
fidedigno
(98,7 %)

Muy apreciable (68,5 dBA) 2
Ligeramente falseado 6
Escasa (0,61 %) 8
Escasa (0,77 %) 8

6,24
No permite ecualizar el sonido -0,40

No
ta

5.200 : 5,72 = 909 = Sobresaliente
5.200 ptas. (aprox.)

Sobresaliente
Bien j  5,72

8o Puesto
AOpen
AW 300

6,40
Larga (24 meses) 8
Sustitución en el distribuidor 8
902 15 30 50 6
www.aopen.nl 6
91 304 14 10
91 327 15 12

2,80

- 0

- 0
3 internas, 2 externas 10
1 externa 4
No tiene 0
No tiene 0

7,80
Normal 6
En inglés 2
Sí 10

6,57
SB 2.0, SB Pro, SB 16, DirectX 10

Fidedigno (99,7 %) 10
Falseado 4
(96,5 %)

Apreciable (75,5 dBA) 4
Falseado 4
Escasa (0,8 %) 8
Normal (1,2 %) 6

6,12
No permite ecualizar el sonido -0,40

No
ta

4.750 : 5,48 = 867= Sobresaliente
4.750 ptas.

Sobresaliente
Bien j  5,48

9o Puesto
Genius
SoundMaker 128 XG

7,80
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el distribuidor 8
902 12 82 56 6
www.umd.es 10
902 12 82 56
-

3,80

Yamaha XG 5.0, 
XG Studio MIDI, XG 5.0 Synth 6

YStation 32 4
5 internas, 2 externas 10
1 externa 4
No tiene 0
No tiene 0

5,20
Complicado 4
En inglés 2
Sí 10

5,43
SB Pro, DirectX 8

Casi fidedigno (98,9 %) 8
Casi 8
fidedigno
(98,3 %)

Apreciable (71 dBA) 4
Falseado 4
Elevada (2,77 %) 4
Demasiado elevada (35,8 %) 2

5,48
0

No
ta
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Genius SoundMaker 128 XGX

Bien

Calidad:

Sobresaliente

Precio / calidad:

4.750 ptas.

Precio:

Esta tarjeta in-
corpora un pro-
cesador de soni-
do Yamaha.

9o Puesto

AOpen AW300X

Bien

Calidad:

Sobresaliente

Precio / calidad:

5.200 ptas. (aprox.)

Precio:

Esta es la cone-
xión del módem
integrado o ma-
nos libres.

8o Puesto

Yamaha WaveForce 192 DigitalX

Bien

Calidad:

Suficiente

Precio / calidad:

14.700 ptas. (aprox.)

Precio:

Una entrada para
la señal de soni-
do de una tarjeta
MPEG.

7o Puesto

Mi opinión!

Las tarjetas de sonido, como casi to-
do en la informática, han evolucio-
nado mucho. Ya no nos basta con un
dispositivo que permita que los jue-
gos suenen de cualquier forma por
unos altavoces.Los modernos jue-
gos disponen de bandas sonoras de
mucha calidad, muchos juegos de
acción incluyen efectos de sonido en
tres dimensiones, y cada vez son
más las posibilidades de trabajar con
el sonido en Internet. Todo esto ha-
ce que las tarjetas de sonido tengan
que cumplir una serie de requisitos.
En primer lugar, deben tener drivers
para Windows, DirectX y también ser
compatibles con las tarjetas Sound
Blaster de Creative, para poder fun-
cionar con los juegos de MS-DOS.
Además, casi todos los modelos que
están disponibles en la actualidad se
conectan a una ranura PCI del orde-
nador, algo muy interesante para to-
dos los usuarios, pero especialmente
para los principiantes. Esto se debe
a que las tarjetas de sonido PCI con
capacidades “Plug and Play” (prác-

ticamente todas), configuran sus pa-
rámetros de forma automática. Al de-
tectar Windows que hemos añadido
una tarjeta de sonido PCI, entre la
tarjeta y Windows “deciden” qué va-
lores de configuración emplearán.
Esto es muy distinto a lo que ocurría
con las tarjetas de sonido ISA, que
se configuraban por medio de jum-
pers y, en menor medida, con pro-
gramas de configuración.
En las tarjetas ISA era muy fácil con-
figurar el dispositivo con unos pa-
rámetros válidos, con los que fun-
cionaba el sonido, pero que luego
entraban en conflicto con otros dis-
positivos del sistema.
Afortunadamente, las tarjetas nue-
vas no tienen este problema, que po-
día ser realmente desesperante pa-
ra más de un usuario, que no tenía
por qué saber lo que es una IRQ, un
canal de DMA, una dirección de
puerto o cuál es la diferencia entre
un canal DMA de 8 bits y uno de 16
bits. Para redondear la faena, ade-
más de entender lo que es todo es-
to, los usuarios tenían que colocar
en cada apartado unos valores que
no estuviera utilizando en ese mo-
mento otro dispositivo de su PC.
Todo eso quedó atrás. Hoy es Win-
dows quien se encarga del “trabajo
sucio”. Windows no es perfecto, pe-
ro hay cosas que hace muy bien.

Marcos 
Sagrado,
redactor del test

www.terratec.net
www-espanol.diamondmm.com
www.umd.es
www.waveforce.com
www.aopen.nl
www.umd.es


Tarjetas de sonidoHardware
Así funcionaAsí funcionaConsejos prácticosConsejos prácticos

Ajuste de los parámetros ambientales
Creative LabsX

Sound Blaster Live Value
Una vez instalados los dri-
vers y el software de la tarje-
ta de sonido, tendremos a
nuestra disposición todos los
efectos de ambiente acústico
que ofrece el procesador de
sonidos EMU10K.Estos efec-
tos se le pueden aplicar a

cualquiera de las fuentes de
sonido de la tarjeta. En este
caso, vamos a ver cómo mo-
dificar los efectos ambienta-
les durante la reproducción
de un CD de música.

1Para acceder a la configu-
ración de estos paráme-

tros, lleve el cursor hasta la
24

parte superior de la pantalla.

Probad

Pos. Fabricante Producto

1 Data Logic-Beep TAY 487
2 EK Computers EK Gamer 500
3 KM Tiendas Zeus 350
4 IBM Aptiva 2154-EL
5 Centro Mail TecnoWave Pow
6 Centro Mail TecnoWave Pow
7 Vobis Highscreen Adv
8 Centro Mail Tecnowave Pow
9 KM Tiendas KM Computers Z

10 Vobis Highscreen Cla

Probad
Ha visto un produc

Aquí enc
De es

distintos nú

Siste
2En este momento, la fle-
cha del cursor se conver-

tirá en una mano, y aparece-
rá la barra Creative Launcher

Seleccione la pestaña , y
luego   para indicar si escu-
chará la música con auricu-
lares,con 2 o con 4 altavoces.

3Dentro de este mismo me-
nú, seleccione  .

4Aparecerá esta ventana:

Haga click con el ratón en
la pestaña y, después, se-
leccione la opción:

.

5Ya con el
CD selec-

cionado, ha-
ga click en la
pestaña ,
para poder
acceder a los
efectos de
sonido.

6En la par-
te supe-

rior , apa-
rece el tipo
os en Co

Calidad Preci

Descatalo
Consu

Descatalo
6 299.900
er 333 Descatalo
er Plus Consu
anced Descatalo
er Descatalo
eus III 450 Consu

ssic DescataloBien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

os en Co
to que le interesa y 
ontrará los resultad
ta forma, se pueden
meros y ver también

mas completos
de efecto seleccionado.Cada
uno de estos efectos es una
combinación de los distintos
parámetros ambientales. Se-
leccione uno de ellos, que
luego modificaremos para co-
nocer las posibilidades que
tiene.

7Haga click en la flecha 
que está a la derecha del

campo 
,

para seleccionar un tipo de
efecto, en este caso el de un
bosque.

8Nada más elegirlo, se ac-
tivará y podremos notar

el cambio en el sonido.

9Para ver de lo que es ca-
paz el procesador de efec-

tos, seleccione otro ambien-
te, como .

10Dentro de la pestaña
,pulse el botón

.

11Aparecerá la ventana de
efectos . Se pueden

agregar varios efectos a la
vez,pero algunos de ellos uti-
lizan más potencia del pro-
Nº 19

mputer 

o Nº

gado 16
ltar 16
gado 1

 ptas. 16
gado 1

ltar 16
gado 16
gado 6

ltar 16
gado 6

mputer 

11 Vobis
12 Comelta
13 Batch-PC
14 Toshiba
15 Zona Bit
16 IBM
17 Zona Bit
18 Sintronic
19 Megastore 
20 Calima
21 Compaq

Pos. Fabricante

se plantea lo siguien
os de los test de los e
 comparar los model
 cómo varían de prec
cesador de sonido que otros,
por lo que no será posible ac-
tivarlos todos a la vez.

12Seleccione el efecto ,
y haga click en 

13Este efec-
to apare-

cerá en la ven-
tana principal.
Hoy: HarHoy: Har

Highscreen ATX-PC 266
COP FLY Pentium II 400 DVD
Multimedia Prof. ATX 300
Equium 7100S
PCE-88 300
300 GL
Navidad
NOVOtronic N14AM00

Inf. Pentium Multimedia
Optima
Presario 2254 Insu

Insu

Suf

Suf

Suf

Suf

Suf

B

B

B

B
Producto Ca

te: ¿es una ganga, o 
quipos que hemos p

os que hemos probad
io a medida que pas
Selecciónelo,y haga click en
. Ajuste los pará-

metros que tiene de esta for-
ma , para ver de qué es ca-
paz,y haga click en .

14Deje el resto de los
efectos con estos valo-

res     ,como un posible ejem-
plo de lo que puede hacer.
dwaredware

Descatalogado 1
218.000 ptas. 16
Descatalogado 1

Consultar 16
Descatalogado 1

Consultar 1
Consultar 6
Consultar 6
Consultar 6

Descatalogado 6
Consultar 1ficiente

ficiente

iciente

iciente

iciente

iciente

iciente

ien

ien

ien

ien
lidad Precio Nº

no es para tanto?
robado. 
o en

a el tiempo. 
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Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

22 Ei System Advance 333 Descatalogado 1
23 Tepuy Celeron 300 Cache Consultar 6
24 Batch PC Multimedia MegaBatch Consultar 6

1 Philips 105 MB 35.400 ptas. 4
2 Hitachi CM 500 ET Descatalogado 4
3 Eizo F35 76.560 ptas. 4
4 Mitsubishi DS50 39.428 ptas. 4
5 LG Studioworks 57M 36.830 ptas. 4
6 Nokia 449 XA Plus Consultar 4
7 Proview 1564P 25.200 ptas. 4
8 Sony Multiscan 120 AS Descatalogado 4
9 Viewsonic GA 655 Consultar 4

1 Targa TM 4895-3 79.300 ptas 14
2 Eizo F55S 92.800 ptas. 14
3 Nokia 447XS 73.000 ptas. 14
4 iiyama Vision Master 400 66.004 ptas. 14
5 Daewoo CMC-710 B 46.284 ptas. 14
6 Vobis Highscreen MS1779 49.900 ptas. 14
7 Philips 107MB 70.000 ptas. 14
8 Nokia 447Zi 62.500 ptas. 14
9 Philips 107S 52.000 ptas. 14

10 Targa TM 4267-1 44.000 ptas 14

1 IBM DeskStar 5 (16,8 Gb) 73.800 ptas. 10
2 Quantum Fireball EX 12.7A Consultar 10
3 IBM DeskStar GXP (10,1 Gb) 71.300 ptas. 10
4 Quantum Fireball EL 10.2A Consultar 10
5 Seagate Medalist ST39140A Descatalogado 10
6 Fujitsu MPC 3102AT-E 45.124 ptas. 10
7 IBM DeskStar 5 (8,4 Gb) Descatalogado 10
8 Samsung VG 38404A 27.900 ptas. 10
9 Seagate Medalist ST310240A 30.700 ptas 10

10 Seagate Medalist ST38641A 24.400 ptas 10

1 Samsung SDR-430 24.244 ptas. 15
2 Hitachi GD-2500BV / 6x 25.900 ptas. 15
3 AOpen DVD9632 23.999 ptas. 15
4 Pioneer DVD-A03S / 6X 26.100 ptas. 15
5 Toshiba SD-M1202 23.970 ptas. 3
6 Creative Labs PC-DVD 5X 24.900 ptas. 15
7 Panasonic SR-8583-B Consultar 15
8 Hitachi GD-2500BV / 4x 23.900 ptas. 15
9 Pioneer DVD-A02 Descatalogado 3

10 Guillemot Maxi DVD-ROM 3rd Gen. 26.990 ptas. 3
11 Hitachi GD-2000BV Descatalogado 3
12 Creative Labs Blaster 2x Descatalogado 3

1 Hewlett-Packard CD-Writer Plus 8100i Consultar 9
2 Traxdata CDRW 2260 Plus Consultar 9
3 Sony CRX100E-RP 60.304 ptas. 9
4 Samsung SCW-230 64.900 ptas. 9
5 Guillemot Maxi CD-RW 54.990 ptas. 9
6 Mitsumi CR4801TE Descatalogado 9

1 Umax Astra 1220P 18.500 ptas. 5
2 Plustek Optic Pro 12000P Consultar 5
3 Genius Color Page Vivid Pro Descatalogado 5
4 Boeder ArtiScan 9600/300C Descatalogado 5
5 Canon CanoScan FB310 Descatalogado 5
6 Primax Colorado Direct Consultar 5

1 Hewlett-Packard DeskJet 710C 43.500 ptas. 8
2 Hewlett-Packard DeskJet 890C Descatalogada 2
3 Alps MD-1000 Descatalogada 2
4 Hewlett-Packard DeskJet 720C 49.880 ptas. 2
5 Epson Stylus Color 740 46.284 ptas. 8
6 Epson Stylus Color 850 57.884 ptas. 2
7 Epson Stylus Color 440 25.404 ptas. 8Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien
Bien

Bien

Bien
Bien

Bien

Bien

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Insuficiente

Insuficiente

Insuficiente 8 Epson Stylus Color 640 30.740 ptas. 8
9 Canon BJC-7000 Descatalogada 2

10 Epson Stylus Photo 700 37.004 ptas. 2
11 Canon BJC-4400 38.164 ptas. 8
12 Lexmark 1100 Color Jetprinter Consultar 8
13 Lexmark 5700 Color Jetprinter Consultar 2
14 Hewlett-Packard DeskJet 420C 26.680 ptas. 8
15 Lexmark 3200 Color Jetprinter Consultar 8
16 Olivetti-Lexikon JP 795 Descatalogada 2

1 Minolta PagePro 8L Consultar 11
2 Brother HL-1040 69.484 ptas. 11
3 Hewlett-Packard LaserJet 1100 89.320 ptas. 11
4 Lexmark Optra E+ Consultar 11
5 Kyocera Ecosys FS-600 Descatalogada 11
6 Samsung ML-5000A 61.480 ptas. 11
7 NEC Silentwriter SuperScript 870 Consultar 11
8 Xerox Docuprint P8e 82.360 ptas. 11
9 OKI Okipage 4W+ 46.284 ptas. 11

10 Olivetti PGL6 64.960 ptas. 11
11 Tally T9006 69.078 ptas. 11
12 Epson EPL-5700 104.284 ptas. 11

1 Boeder Sm@rtmouse 4.400 ptas. 17
2 Logitech Wheel Mouse Notebooks 5.000 ptas. 17
2 Logitech Pilot Wheel Mouse 6.400 ptas. 17
4 Logitech USB Wheel Mouse 6.400 ptas. 17
5 Boeder Scrollmouse + 3.940 ptas. 17
6 Genius Net Mouse Pro 1.500 ptas. 17
7 Kensington Mouse in a box 4.690 ptas. 17
8 Logitech Cordless Wheel Mouse 8.990 ptas. 17
9 Kensington Mouse in a box USB 5.490 ptas. 17

10 Genius Easy Mouse 995 ptas. 17
11 A4Tech WinEasy 4D Mouse WWW-5 3.193 ptas. 17
12 Suvil Key Mouse 9.980 ptas. 17
13 Primax Rainbow Mouse 1.990 ptas. 17
14 Primax Prima Navigator Pro 3.490 ptas. 17
15 Primax Cyber Navigator 5.990 ptas. 17
16 Boeder Sm@rtmouse Pro 5.695 ptas. 17
17 Primax Prima Navigator 1.490 ptas. 17
18 A4Tech Fast Mouse OK-520 906 ptas. 17
19 Boeder Mouse M-3 1.450 ptas. 17
20 Boeder Junior Mouse 2.315 ptas. 17

1 Hercules Dynamite TNT AGP 16 Mb 32.782 ptas. 18
2 ELSA Erazor II AGP 16 Mb 18.000 ptas. 18
3 Diamond Viper V.550 AGP 16 Mb 20.990 ptas. 18
3 Diamond Monster Fusion AGP 16 Mb 21.750 ptas. 18
5 Creative Graphics Blaster Riva TNT AGP 16 Mb 21.400 ptas. 18
6 Guillemot Maxi Gamer Phoenix AGP 16 Mb 22.500 ptas. 18
7 STB Velocity 4400 AGP 16 Mb 23.990 ptas. 18
8 Matrox Millenium G-200 23.290 ptas. 7
9 Leadtek WinFast 3D S320 Consultar 7

10 Leadtek WinFast 3D S3500 ZX Consultar 7
11 Guillemot Maxi Gamer Phoenix (con juegos) 23.990 ptas. 7
12 Leadtek WinFast 3D S700 Descatalogado 7
13 Hercules Dynamite 3D GL 4 Mb 20.764 ptas. 7
14 Leadtek WinFast 3D S900 Consultar 7
15 Hercules Stingray 128/3D 6 Mb 18.444 ptas. 7
16 Hercules Terminator 2X/i 8 Mb 16.124 ptas. 7

1 Creative Labs Sound Blaster Live! Value 16.900 ptas. 19
2 Terratec XLerate 15.200 ptas. 19
3 Video Logic SonicVortex 2 17.000 ptas. 19
4 Terratec XLerate Pro 15.100 ptas. 19
5 Diamond Monster Sound MX 300 15.900 ptas. 19
6 Genius Sound Maker 64 5.995 ptas. 19
7 Yamaha WaveForce 192 Digital 14.700 ptas. 19
8 AOpen AW 300 5.200 ptas. 19
9 Genius SoundMaker 128 XG 4.750 ptas. 19
-

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable
Notable

Notable

Notable

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Sobresaliente

Deficiente
Insuficiente

Insuficiente

Insuficiente
Insuficiente

Insuficiente

Insuficiente

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

Ratones

Tarjetas gráficas

Tarjetas de sonido

Monitores de 15 pulgadas

Monitores de gran tamaño

Discos duros

Lectores de DVD-ROM

Escáneres de color

Grabadoras de CD-ROM

Impresoras de color

Impresoras láser

■
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Juguetes interactivosMagazine

Entre los gestos que
muestra vemos que es ca-
paz de abrir y cerrar los
ojos (foto de arriba). 
En las imágenes inferiores
observamos cómo es ca-
paz de mover las orejas y
de abrir y cerrar la boca.

De arriba abajo: micrófono
detrás de su oreja, sensor en
la espalda, sensor de luz en
la frente y sensor en la boca.

“Furby” causó sensación la pasada
Navidad en los Estados unidos. Ahora

llega a nuestro país dispuesto a
aprender nuestro idioma, jugar con

nosotros y muchas cosas más.

-vfurby.hasbroiberia.com
-´www.game.com/tigertoys
-Vwww.hasbro.com

Direcciones online➜

■

E rasé una vez, no hace
mucho,en un lugar leja-
no en el cielo, sobre un

"a-loh/may lah" que f lotaba
en un "dah/a-loh", vivían los
Furbys -v.Algunos eran gri-
ses y otros blancos, otros
eran tan negros como la no-
che. Algunos tenían cola y
otros trenzas, pero no había
dos Furbys iguales. Todos
eran "mee-mee" inteligentes
y hablaban un lenguaje des-
conocido: el furbish. Esta es
la historia de un nuevo ju-
guete que dentro de poco
tiempo, hacia mediados de
junio, llegará a nuestro país.

Tiger Electronics -´ es el
fabricante que ha ideado es-
ta criatura y la cadena de ju-
guetes Hasbro -V es la dis-
tribuidora a través de la cual
pueden adquirise. Furby lle-
gó la pasada Navidad a los Es-
tados Unidos y allí causó tan-
to furor que la demanda de
Furbys sobrepasó las previ-
siones iniciales de la compa-
ñía Hasbro.Solamente en los
Estados Unidos ya se han
vendido 9 millones de uni-
dades de los 15 millones que
se pusieron a la venta a nivel
mundial. La creciente de-
manda de este juguete, pro-
vocó que en países como los
Estados Unidos, Gran Breta-
ña y Japón se tuviera que “ra-
cionar”la venta de Furbys.Es-
ta medida dio lugar al
nacimiento de un mercado
negro, en el que los Furbys
se vendían por un precio 10
veces superior al auténtico.
En nuestro país Furby podrá
adquirise por 6.995 pesetas.

El muñeco Furby es un ju-
guete interactivo, indicado
para niños mayores de 5
años,que se comunica con el
niño a través de un idioma
propio: el furbish. Por ejem-
plo, cuando Furby se des-
pierta, dará los buenos días
diciendo "Da-a-loh-u-tye" que
significa "Gran luz arriba" y
es la forma peculiar con la
que Furby anuncia el nuevo

Aprenderá el 
idioma del niño
Nº 19
día. Para que el niño entien-
da lo que le dice Furby, ne-
cesitará la ayuda del diccio-
nario que acompaña siempre
al muñeco. Con el paso del
tiempo Furby adoptará el
idioma del niño y llegará a
aprender hasta 800 frases.

Además de hablar, Furby
también sabe jugar, conoce
algunos juegos como "Furby
dice" (un juego parecido a
"Simon dice") y "Pregúntale
a Furby", pero también pue-
de aprender juegos nuevos.
El niño también tendrá que
preocuparse de alimentarle,
eso sí, nunca con comida de
verdad, bastará con darle de
comer utilizando una bote-
lla y una cuchara de jugue-
te.Pero si el niño ignora que
Furby tiene hambre, enton-
ces se pondrá enfermo y no
jugará ni responderá a nada
que no sea la alimentación.
Furby también necesita des-
cansar cuando está agotado.

Cuando duerme está ca-
llado, cierra los ojos, se in-
clina hacia delante y algunas
veces incluso ronca. Furby

¿Qué otras cosas 
sabe hacer?
funciona con cuatro pilas de
1,5 voltios y no tiene nin-
gún interruptor que permi-
ta apagarle, si el niño ya no
quiere jugar con él sola-
mente podrá apagarle qui-
tándole las pilas. Cuando
vuelva a colocarle las pilas
el niño comprobará que
Furby no ha olvidado nada
de lo que le han enseñado.
Furby integra tres tipos de
sensores que le permiten
sentir por ejemplo que le es-
tán acariciando (sensor de
tacto), que su habitación se
encuentra a oscuras y es ho-
ra de dormir (sensor lumi-
noso) o que le están ha-
blando (sensor auditivo).
También puede comunicar-
se con otros muñecos de su
especie, ya que son capaces
de reconocerse gracias a un
sensor de infrarrojos.

www.game.com/tigertoys
www.hasbro.com
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Usted puede ser uno de los cinco afortunados que consigan el premio que sorteamos en
este autodefinido. Sólo tendrá que averiguar cuál es la palabra oculta, ¿se anima?
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Cómo participar!

¿Cuál es el premio?
Cinco unidades del pro-
grama “Serif PagePlus 5
Professional Edition”, del
fabricante SPC Ibérica, di-
señado para aquellos
usuarios interesados en la
creación y edición de pá-
ginas web. Dispone de he-
rramientas de ayuda como
el “comprobador de dise-
ño”, que ofrece consejos
para evitar problemas an-
tes de editar en Internet, y
funciones para perfeccio-
nar el diseño, como el “op-

timizador gráfico” que sir-
ve para ajustar la grada-
ción de colores. Su precio
aproximado es 17.284 pe-
setas. Inf.: 91 637 48 54.
Participe enviándonos una
postal con la solución a:

Computer Hoy
Autodefinido
C/Ciruelos, 4

28700 S.S. de los Reyes
Madrid

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes.

Fecha límite
15-07-1999

Sorteo Computer Hoy!

“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”“Serif Page Plus 5”
555555555

• Facilita al usuario la creación y
edición de páginas web.

• Incluye más de 300 asistentes
de diseños, que sirven de ayuda
para crear gráficos.

• Dispone de un archivo de 17.500
imágenes clipart y fotos.

• Presenta 400 fuentes.
• Incorpora la tecnología de “for-

mateo inteligente”, que ajusta el
texto según el tamaño del cuadro.

AutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinidoAutodefinido
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Creación de páginas Web. 1ª Parte.Curso

¿Conoce ya Internet?
¿Quiere participar como
uno más de su 
construcción? La Web 
está formada por las 
páginas que personas en
todo el mundo hacen. 
Si quiere construir las 
suyas, siga este curso y le
resultará de lo más 
sencillo.

Aprenda a tejer su wAprenda a tejer su webAprenda a tejer su webAprenda a tejer su webAprenda a tejer su wAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a tejer su wAprenda a tejer su wAprenda a tejer su wAprenda a tejer su wAprenda a tejer su wAprenda a tejer su wAprenda a tejeAprenda a tejeAprenda a teje
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Tripod (español):
www.es.tripod.de
Telépolis (español):
www.telepolis.com
Free Web (español):
www.freeweb.com.mx
Xoom (inglés):
www.xoom.com
Geocities (inglés):
www.geocities.com

Primera página con Word 31
El protocolo FTP 31
Conseguir espacio 
Web gratis 32
Instalar el asistente para 
la publicación en WEB 34
Carga de una página
en Internet 36
Acceder a su página 36
Memorizar la dirección
con Internet Explorer 36
Memorizar la dirección 
con Netscape Navigator 37
¿Qué es una URL? 37
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medio Tablas y otros elementos con FrontPage Nº 22
Nivel Comprender el código HTML Nº 23
avanzado Cómo incorporar elementos multimedia. Nº 24

¿Conoce ya Internet?
¿Quiere participar como
uno más de su 
construcción? La Web 
está formada por las 
páginas que personas en
todo el mundo hacen. 
Si quiere construir las 
suyas, siga este curso y le
resultará de lo más 
sencillo.

Aprenda a tejer su w

¿Por qué limitarse a visi-

tar páginas de Internet
cuando usted puede

también participar teniendo
la suya? Los motivos que
puede tener alguien para
crear una página web

son muy varia-
dos; desde publicitar algún
producto o empresa, hasta
mostrar al resto del mundo
su colección de sellos, pa-
sando por la página más bá-
sica en la que uno se pre-
senta a sí mismo a los
demás. Si usted tiene interés
por colocar algún tipo de in-
formación en la red o, sim-
plemente, siente curiosidad
por estar también presente
en ella, el curso, que co-
mienza con esta primera en-
trega de creación de páginas
web le ayudará desde el di-
seño y  carga de
una página sencilla en In-
ternet, hasta llevar a cabo
una sede más
compleja con diversas pági-

04 (Pág. 32)

03 (Pág. 32)

01 (Pág. 32)
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nas y algunos añadidos. Du-
rante seis entregas,divididas
en tres niveles distintos, le
iremos mostrando paso a pa-
so, los procedimientos a se-
guir para que, estar presen-
te en la Web, resulte lo más
sencillo para usted.

Las páginas que usted ve
cuando navega por Internet,
están hechas en formato
HTML. Este formato, diseña-
do inicialmente por Tim Ber-
ners-Lee, el creador de la
World Wide Web 
y ampliado posteriormente
por distintos grupos de tra-
bajo y organismos, permite
que ordenadores de distin-
to tipo y, con distintos siste-
mas operativos, puedan ver
de la misma forma el conte-
nido de la red.En realidad se
trata de documentos en mo-
do texto en los cuales, me-
diante el uso de unas eti-
quetas se
especifican las distintas ca-
racterísticas de la página.

06 (Pág. 34)

05 (Pág. 34)
Pero lo que realmente di-
ferencia a una página web
de un documento cualquie-
ra de su procesador de tex-
tos favorito, son los “enlaces”
que contiene a otras pági-
nas. Estos enlaces, conoci-
dos en inglés como “links”,
son los que unen una pági-
na con otras de Internet y
que, con un solo click, le
permiten acceder a infor-
mación situada en el otro la-
do del mundo. Imagine una
red en la que cada nudo re-
presenta una página y las
cuerdas son las conexiones
entre ellos.Ya tiene una idea
de como es la web.

¡Pero tenga en cuenta que
el número de cuerdas y nu-
dos de esta es inmenso y su
complejidad mucho mayor!

Cuando apareció, hacia
1991, el HTML estaba dise-
ñado para contener única-
mente texto e imágenes de
un modo básico. Posterior-
mente, se le fueron aña-
Nº 19
diendo otras capacidades y
características y, actualmen-
te, permite la inclusión de
vídeo, sonido e incluso imá-
genes y audio en tiempo re-
al. En nuestro curso no lle-
garemos a tanto, pero le
ofreceremos la posibilidad
de aprender todo lo nece-
sario para crear su primera
sede web y que pueda dise-
ñarla de una forma eficaz.

Si la conexión que tiene
con su proveedor incluye un
espacio para sus páginas
web, lo mejor será que lo uti-
lice, sólo tendrá que cambiar
la dirección que usamos en
nuestro ejemplo por la de su
proveedor.

En el caso contrario, es de-
cir, si no dispone de ese es-
pacio para sus páginas, aún
puede colocarlas en Inter-
net utilizando alguno de las
muchos sedes que le ofre-
cen gratis espacio para sus
páginas. El “coste” de utili-
zarlas suele ser el tener que

r su wr su wr su wr su wr su wr su wr su wr su wr su w

incluír publicidad suya en
sus páginas. Esta publicidad
puede aparecer como un
banner  ,dividien-
do su página en varios fra-
mes o mediante el
uso de ventana Pop Up

.
Como ejemplo,nosotros le

enseñamos a conseguir es-
pacio en Tripod,pero aquí in-
cluimos otras direcciónes en
las que usted puede conse-
guir espacio gratuito:

09 (Pág. 36)

08 (Pág. 34)

07 (Pág. 34)
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Creación de páginas Web. 1ª Parte. Curso
Primera página 
con Word

Crear una simple página
web con el procesador de
textos Word es mucho más
sencillo de lo que puede pa-
recer a primera vista.Tenga
en cuenta que sólo necesi-
tará hacer un documento co-
mo cualquier otro y después
guardarlo con el formato
adecuado.

1Arranque el Word como
de costumbre y asegúrese

de que trabaja con un docu-
mento en blanco haciendo
click sobre

2Pulse una o dos veces $
para ganar un poco de es-

pacio antes del título. Des-
pués haga click en 

para centrarlo.

3Es conveniente que au-
mente el tamaño de los

caracteres.Haga click en 

y escoja a continua-
ción un tamaño más
grande,por ejemplo 

4Los documentos
en HTML no tie-

nen porqué tener el
!

fondo blanco. Podemos in-
corporar imágenes, o simple-
mente un color distinto,
siempre teniendo cuidado
de que el texto sea legible. Si
quiere cambiar el color del
fondo,haga click en ,
escoja la opción 

y después haga click sobre el
color deseado:

Para esta primera página,
vamos a mantener el fondo
blanco, pero cambiaremos el
color del texto.

Haga click en 

y escoja por ejemplo 

5Ya está listo para escribir el
título. Se trata simplemen-

te de presentar la página:
6Un elemento típico de las
páginas en HTML son las

imágenes, que puede incluir,
ya sean un gráfico,un icono o
una fotografía, como un ar-
chivo gráfico de tipo GIF o
JPG. De momento no tiene
porqué preocuparse por el
formato de la imagen. Agre-
gue una al documento como
suele hacerlo en Word y éste
se encargará de transformar-
la al formato adecuado cuan-
do almacene el documento.
Por ejemplo,para insertar un
fotografía que ya tenga digita-
lizada en el ordenador, haga
click en y escoja la
opción 

y después 

7Ahora tiene que escojer
la imagen. Si ésta se en-

cuentra, por ejemplo, en la
carpeta "Mis documentos",
haga click en
Nº 19
y seleccione después 

8Haga click sobre el archi-
vo que contenga la ima-

gen que desea incorporar a la
página y des-
pués haga click en .

9El resultado será algo
como:
A continuación puede se-
guir escribiendo una descrip-
ción del sitio. Por el momen-
to limítese a algo sencillo,
más adelante veremos cómo
incorporar otros elementos.
Antes es conveniente que re-
duzca el tamaño de los carac-
teres.Haga click de nuevo en

y después en .

10 Pulse dos veces $
para ganar un poco de

espacio después de la foto y,
a continuación, escriba el
texto. El resultado será algo
parecido a esto:

11¿Ha termi-
nado?

Guarde la página
haciendo click en 
El protocolo FTP
▲

El protocolo FTP
(“File Transfer Protocol”, Pro-
tocolo para la transferencia de
archivos”) es el método más
sencillo para intercambiar ar-
chivos a través de Internet. Al
igual que otros programas se
encargan de enviar el correo o
de leer y presentar páginas web,
con un cliente de
FTP puede mover archivos des-
de su ordenador a otro conec-
tado a Internet y viceversa. Un
programa de FTP utiliza los pro-
tocolos TCP/IP en
los que se basa internet para re-
alizar dichas transferencias. 
El proceso es el siguiente: us-
ted necesita para empezar, co-
nectarse con un servidor de FTP,
es decir, un ordenador en el que

12 (Pág. 36)
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 está funcionando la parte del
programa FTP que le permite ac-
ceder a una parte de él y copiar
o cargar los archivos. Este or-
denador (el servidor de FTP) le
pedirá para acceder a él un nom-
bre de usuario y una clave. Tam-
bién existen los llamados “FTP
anónimos”, servidores que per-
miten el acceso a su contenido
escribiendo como nombre de
usuario la palabra “anonymous”
y como clave o password su di-
rección de correo electrónico.
Lamentablemente, el cliente de
FTP que acompaña a Windows
carece de
interfaz
gráfico.
Esto puede
complicar
bastante su uso. Para arrancar-
lo, haga click sobre ,
después en y, en la

ventana que aparece, escriba
y haga click sobre .

El programa funciona en modo
texto
escriba la palabra “help” y pul-
se $ , aparecerán todos los co-
mandos que puede utilizar. 
Escriba “help nombre_de_co-
mando” si desea conocer el fun-
cionamiento de cada uno de
ellos. Por ejemplo el comando

“open” sirve para que se inicie
la conexión con un servidor de
FTP:
No se preocupe si le parece muy
complicado. En este curso le en-
señaremos cómo conseguir

otros clientes de FTP más sen-
cillos de usar y cómo trabajar
con ellos.
31
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Creación de páginas Web. 1ª Parte.Curso

¿Qué es...?
Página Web

Así llamamos a cada
uno de los documentos
que componen la World
Wide Web y podemos
ver usando un nave-
gador o “browser”.
Las páginas Web están
construidas usando un
codigo especial denomi-
nado HTML.

Navegador 
Estos programas permi-
ten visualizar la infor-
mación que contienen
las páginas web de In-
ternet. También pode-
mos utilizarlos para des-
cargar ficheros o recibir
contenidos multimedia.
En la actualidad los dos
navegadores más utili-
zados en la red son el
Internet Explorer de Mi-
crosoft y el Navigator de
Netscape. 
El nuevo sistema opera-
tivo de Microsoft, Win-
dows 98, incorpora un
navegador de Internet
entre los accesorios bá-
sicos del sistema.

Cargar/
Descargar

Dentro de la red Internet
existen muchos ordena-
dores a los cuales pode-
mos acceder para copiar
ficheros a nuestro orde-
nador. Esta operación se
denomina descarga de
ficheros. La descarga se
puede realizar desde el
navegador, haciendo
click en los enlaces que
representen los archi-
vos, o mediante progra-
mas especialmente pen-
sados para la descarga
como el FTP. La opera-
ción contraria, es decir,
copiar archivos de nues-
tro ordenador a otro a
través de internet la lla-
mamos “carga”.

Sede
Internet puede parecer, y
en cierto sentido lo es,
un lugar un poco caótico
en el que miles de pági-
nas se entremezclan sin
orden. Una “sede” es un
conjunto de páginas que
pertenecen al mismo
dueño y están unidas
por algún tema. Pueden
estar, no obstante, en
distintas máquinas.

04

03

02

02

01

▼

Consejo 
Computer Hoy
!

Elija nombres de usuario
sencillos, no utilice carac-
teres especiales ni espacios
en blanco. Realice combi-
naciones con su nombre y
apellidos hasta que dé con
uno adecuado. 

▲

y después en 

12 Debe guardar todos
los archivos de su

"web" en una misma carpeta,
para que después le sea más
fácil trabajar con ellos y car-
garlos en Internet.

Haga click en  

aparecerá la ventana  

Escriba en el campo
un nombre para la carpeta,
por ejemplo

. Haga click
sobre 

13 Ahora haga click dos
veces sobre la carpeta

que ha creado 

para abrirla. Cambie el nom-
bre del archivo 

por .
La primera página de un si-

tio es conveniente que tenga
este nombre, ya que es el
nombre que, por defecto, es
buscado cuando se realiza
una petición de página a un
directorio.

14 Haga click en  
para guardar la página.

Aún tendrá que confirmar
que desea guardarlo con este
formato.Haga click en

15 Ya ha creado su pri-
mera página, el si-

guiente paso será cargarla
en la sede de Internet que
ha creado.

Conseguir 
espacio web gratis

Si usted dispone de un es-
pacio en la web propio asig-
nado por su proveedor de In-
ternet, pase diréctamente al
apartado "Carga de la página
en Internet" y utilice las di-
recciones  que le hayan sido
asignadas. En caso contrario,
existen varias sedes en la
web donde usted puede con-
seguir  espacio gratuito en el
que colocar sus páginas.

Nosotros le enseñaremos
cómo conseguir este espa-
cio en la Web de "Tripod". Si
lo hace en cualquier otra
sede, los pasos siguientes a
seguir para cargar sus pági-
nas  serán los mismos, siem-
pre que ese servidor acepte
el uso de FTP.

En caso contrario siga las
instrucciones que encontrará
mientras se registra en la sede.

1Arranque el navegador
que utilice para Internet.

Por ejemplo, si utiliza Inter-
net Explorer,haga click en 

2Haga click en
y

sustituya su contenido por
. Pulse  $

cuando haya terminado.

3Aparecerá la siguiente pá-
gina

En ella, haga click sobre
para crear una "cuenta".

4Ahora tiene que rellenar
toda una serie de datos.

Lea antes las condiciones
por las cuales se le permite
tener su página en este ser-
vidor.

Si no está de acuerdo con
alguna de ellas, será mejor

que busque otro lugar para
poner sus páginas. Después
tendrá que aportar algunos
datos personales.

El más importante es su di-
rección de correo, ya que la
clave que después necesitará
para acceder mediante FTP al
lugar donde estarán sus pági-
nas, le será enviada mediante
el mismo. Asegúrese de que
lo escribe correctamente
Nº 19
5 Infórmeles donde cono-
ció su servicio.

En este caso.
Complete el resto de cam-

pos que conforman el formu-
lario y, para terminar, escoja
un nombre cualquiera de
usuario.

Este nombre formará tam-
bién parte de la dirección
que tendrá su página en In-
ternet, que será, en este caso
“http://members.es.tripod.d
e/nombre_de_usuario” Por
tanto elija un nombre ade-
cuado. Para nuestro ejemplo
hemos escogido “crueda”.

Cuando haya terminado
haga click sobre
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¿Qué es...?
World
Wide Web

Este nombre, que po-
driamos traducir por
“telaraña mundial” 
representa al conjunto
de todas las páginas de
Internet. Fue creada en
1990 por Tim Bertens-
Lee en colaboración
con otros investigado-
res del CERN. (Centro
Europeo de Investiga-
ciones Nucleares).

Etiqueta
Los archivos de HTML
no son más que archi-
vos de texto en los que
unas “etiquetas” sirven
para dar formato al do-
cumento.
Estas etiquetas son re-
conocibles por estar
entre los caracteres “<”
y “>”. Así por ejemplo,
una porción de HTML
para escribir la palabra
“casa” en negrita sería:
<strong>casa</str
ong>

Banner
Literalmente “pancar-
ta”, se llama así a las
inserciones de publici-
dad que tiene una pági-
na web en forma de
imagen. Los banner es-
tán enlazados con la
sede que publicitan, de
forma que, simplemen-
te haciendo click sobre
ellos, aparece en su na-
vegador la página del
banner.
Normalmente, una sede
cobra dinero a una em-
presa para poner su
banner en una página
suya.

Frame
Una página Web puede
estar constituida a su
vez de distintas pági-
nas, cada una de las
cuales ocupa una por-
ción de la pantalla prin-
cipal y puede tener pro-
piedades y
caracteristicas distintas
a las de las otras. Cada
una de estas partes in-
dependientes se deno-
mina Frame.

08

07

06
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▼

6Si ha rellenado todos los
campos correctamente, y

además el nombre de usuario
que ha escogido no pertene-
ce a nadie,la operación de re-
gistro finalizará con exito y le
aparecerá esta pantalla 

Si ha cometido algún error
!

o el nombre que escogió ya
pertenece a otra persona,
será necesario que vuelva a
la página anterior y cambie
lo que sea necesario.

7Cuando termine de regis-
trarse con éxito,le llegará
Nº 19
un correo a la cuenta que
haya indicado, informándole
de la contraseña que le ha
sido asignada y que necesita
para cargar sus páginas en In-
ternet.

Arranque su cliente de co-
rreo, por ejemplo con un
click en la barra de tareas
sobre
Y observe si le ha llegado
un mail como.

Dentro estará la informa-
ción que necesita 

y algunos da-
tos más que
es conve-
niente que
lea para co-
nocerlos.
Instalar el asistente para la publicación en Web
El asistente para la publica-
ción en web es una herra-
mienta que incorpora Inter-
net Explorer desde su versión
4.1 y que, aunque Windows
98 no la instala automática-
mente, usted puede instalar-
la desde su CD de Windows
98. Siga estos pasos:

1Introduzca en su lector de
CD el disco de Windows

98. Si al poco tiempo aparece

esta ventana 
haga click sobre 
y siga con el paso 5.

2Si la ventana
no aparece,

haga click en
, escoja

y
después

3

5

6

En la ventana
haga

click dos veces sobre el icono

4Aparece una nueva venta-
na, haga click sobre la

pestaña 

Espere mientras el siste-
ma comprueba que pro-

gramas  ya están instalados.

Haga ahora click en      .
hasta que, a la izquierda,

aparezca la siguiente entrada
7Pulse sobre ella  de forma
que quede señalada

y
después haga click en

.

8Observe que el asistente
no está señalado 

Haga click sobre él para que
aparezca la marca
.
Después pulse y de
nuevo .

9Ya sólo le queda esperar
durante unos instantes

mientras se copian todos los
archivos necesarios a su disco
duro.
Este asistente es muy útil pero
puede darnos algún proble-
ma. En próximos números co-
nocerá más formas de cargar
sus páginas.
▲
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¿Qué es...?
Ventana
Pop Up

Mientras navega por
Internet, es posible que
de vez en cuando apa-
rezcan pequeñas venta-
nas que contienen pu-
blicidad, una serie de
opciones o información
adicional sobre una se-
de. A estas ventanas
que las páginas Web
hacen aparecer auto-
máticamente se las co-
noce como ventanas
Pop Up.

Protocolo
Es un conjunto de nor-
mas que define cómo
debe funcionar algo.
Sirven para que equi-
pos que funcionan de
distinta forma, o fabri-
cantes que hacen las
cosas en modo distinto
puedan comunicarse
entre sí. En concreto
los protocolos de Inter-
net definen cómo se
lleva a cabo la comuni-
cacion entre todos los
ordenadores que la
componen.

Cliente
Son programas que
permiten conectarse a
un servidor determina-
do e interpretar correc-
tamente los datos que
provienen de éstos. Al-
gunos programas
clientes ofrecen funcio-
nes adicionales que fa-
cilitan el acceso al ser-
vicio  y permiten au-
tomatizar ciertas tareas.
Por ejemplo, existen
clientes para manejar co-
rreo electrónico o para
visualizar páginas Web.

TCP/IP
Es un protocolo o sis-
tema de comunicacio-
nes que empaqueta los
datos en trozos y les
asigna una dirección
de un ordenador de la
red. Los paquetes de
datos viajan así de or-
denador en ordenador
hasta que hallan la di-
rección a la que esta-
ban destinados. Si hay
algún problema, el pa-
quete vuelve a la
dirección, que corres-
ponde al ordenador
que lo había enviado.

12
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8Ya tiene un espacio en la
Web donde colocar sus

páginas. En el apartado si-
guiente verá como puede lle-
varlas desde su ordenador a
esta sede.

Carga de una 
página en Internet

Ha construido su primera
página y ya tiene sitio donde
colocarla, el paso siguiente
será cargarla  en Internet para
que todo el mundo pueda ac-
ceder a ella.El método más co-
mún es a través de FTP (ver “El
protocolo FTP en pág. 31).
Pero puede  que la carga de
páginas en el espacio que ha
conseguido se realice median-
te otros procedimientos. Lea
las instrucciones en cada caso
para saber cómo  hacerlo.Si el
servidor donde va a colocar
las páginas acepta FTP, siga
con estos pasos:

1El último paso que le que-
da es cargar la página que

ha creado en el espacio que le
proporciona este servidor.
Para hacerlo, nada más fácil
que valerse del "Asistente para
la publicación en Web" que in-
corpora el Internet Explorer.
Haga click en segui-
do de un click en ,
otro en , y para
terminar, escoja el elemento

. Si
no tiene este programa , an-
tes de seguir  lea en el recua-
dro cómo instalarlo.

2En la ventana                          .
haga click en .

3Tiene que escoger la car-
peta en la que guardó los

archivos de su página.
Haga click en

y después se-
leccione la carpeta que creo
anteriormente. En nuestro
ejemplo 

Haga click sobre .

4La ruta de la carpeta de-
bería aparecer
Haga click en .
5Escriba en el siguiente
campo un nombre que

identifique la sede

6Ahora, haga click sobre
y escoja 

Haga click sobre .

7Ahora tiene que decir al
asistente la URL de la

sede donde quiere cargar
las páginas.

En este ejemplo la URL será
. Pul-

se cuando la haya
escrito.

8Lo siguiente es escribir la
dirección de la máquina

en la que cargará las páginas
por medio de FTP.

Esta dirección es
Antes de seguir, borre el
contenido del campo 
de forma que quede 

Haga click sobre .

9Haga click sobre 

Escriba el nombre de
Nº 19

10 usuario que escogió
así como su clave 

Quedará 

Pulse .

11Cuando la copia de ar-
chivos haya finalizado,

aparecerá el mensaje.

Acceder 
a su página

Bien, ya ha colocado su
primera página en Internet.
Sin duda ahora querrá ver
cómo aparece.

También es importante
que conozca bien la direc-
ción (URL) de su página
para poder acceder a ella en
el futuro.Y envíesela a todos
sus amigos, recuerde que la
página no la ha hecho para
leerla usted.
1Haga click en el menú de
inicio rápido sobre el ico-

no  

.

2Substituya el contenido
del campo 

por la dirección de su página
.

Nota: la primera parte de

la URL:"http://" no es necesa-
rio ponerla,ya que el navega-
dor la incluye por defecto.

3Pulse $ . He aquí el re-
sultado    .

4Oberve la ventana peque-
ña que ha aparecido  

Se trata de una ventana Pop
Up que aparece como publi-
cidad del servidor. Es el pre-
cio que tiene que pagar por
alojar aquí sus páginas.

Si quiere cerrarla, no tiene
más que hacer click sobre

Memorizar 
la dirección de 
su página con 
Internet Explorer

Si quiere no tener que re-
petir los pasos anteriores
cada vez que quiera ver su
página, será mejor que alma-
cene la dirección en su nave-
gador para poder llegar a ella
rápidamente.
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En la edición impresa esta era una
página de publicidad
Esto se hace de forma distinta se-
gún cuál sea el navegador de Internet
que utilice. Nosotros le enseñamos
ha hacerlo con los dos más comunes.
Primero con Internet Explorer:

1Estando en la página cuya direc-
ción desea guardar, haga click en

la Barra de menús sobre  

y después escoja

2En la ventana                              .
Cambie el nombre con el que va a

guardar la dirección si lo considera
necesario  
y pulse después 

3A partir de ahora, cada vez que
quiera ver esa página, sólo tendrá

que hacer click sobre 
y, en el menú desplegable que apare-
cerá,escoja la entrada de su página 
Nº 19

!

Memorizar 
la dirección 
de su página 
con Netscape Navigator

1Haga click en y des-
pués escoja la opción 

Ya está,es así de simple.

2Cuando quiera ir a su página, sen-
cillamente haga click de nuevo

sobre y busque en la lista
de páginas la correspondiente a la
suya  

¿Ha terminado con todo? Con esto
hemos acaba-
do la primera
entrega del
curso de crea-
ción de pági-
nas Web.Ya ha
dejado su pri-
mera huella
en la red y, a

partir de ahora,aprenderá a mejorar y
ampliar su sede, ¡tan sólo tiene que
esperar al proximo número! Recuer-
de la URL de nuestro ejemplo:
“http://members.es.tripod.de/crueda”
ya que en ella continuaremos con el
resto de lecciones.
¿Qué es una URL?
Una URL ("Uniform Resource Lo-
cator", "Localizador uniforme de re-
cursos") es la dirección de un ar-
chivo o un recurso en Internet. El
tipo de recurso dependerá del pro-
tocolo que venga definido en la
URL. Una URL por ejemplo sería:
http://www.computerhoy.com/in-
dex.html
Una URL se divide principalmente
en tres partes distintas. En la pri-
mera, viene definido el protocolo
que se utilizará para acceder al re-
curso o archivo, por ejemplo:
http: protocolo que usa la World
Wide Web. Con él accede a las pá-
ginas que luego puede ver en su
navegador de Internet.
ftp: protocolo para copiar ficheros
de un ordenador a otro a traves de
internet.
telnet: protocolo que sirve para ini-
ciar una sesión remota de trabajo
en otro ordenador.
Después viene escrito el "nombre"
del ordenador donde se encuentran
los archivos o recursos que bus-
camos. Estos nombres suelen con-
sistir en una serie de palabras se-
paradas por puntos.
Por último, viene el nombre del re-
curso o del archivo, incluyendo las
carpetas en las que se encuentre
contenido.
La ventaja de las URL es que son in-
dependientes del sistema operativo
o el hardware del ordenador. Cuan-
do usted lee una página de Internet,
sólo conociendo la URL no puede
conocer si se encuentra en una má-
quina Unix o Windows NT o de cual-
quier otro tipo.
3737
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Añadir menús desplegables
al Menú de inicio
En algunas ocasiones, ac-
ceder a funciones o a deter-
midados programas que in-
corpora Windows 98 resulta
un poco complicado.

Con este truco simplifica-
remos esos accesos de la si-
guiente forma:

1Haga click con el botón
derecho del ratón sobre el

botón .

2Se desplegará un menú,
en el que debemos selec-

cionar la opción .

3A continuación, se abrirá
el Explorador de Win-

dows 
en el panel izquierdo 
podrá ver el árbol de directo-
rios,en el panel derecho,se vi-
sualizan los elementos inclui-

01
38

dos en la carpeta Menú Inicio.
4Haga click con el botón
derecho del ratón sobre

una zona cualquiera en blan-
co del panel derecho, por
ejemplo
Se desplegará un menú, en
el que debe seleccionar la
opción y después, la
opción , con lo que
aparecerá una nueva carpeta

en la carpeta
del 

5Sitúe el cursor sobre el
icono de la carpeta crea-

da y pulse la te-
cla 2 con lo que podrá cam-
biar el nombre de la carpeta.

6Ahora, introduciremos
por ejemplo el menú des-

plegable del Panel de con-
trol .Para esto, teclee lo si-02
Nº 19
guiente como nombre de la
carpeta

y pulse la tecla $ .
El aspecto de la carpeta

cambiará, y tomará el aspec-
to del Panel de control

.

7Para comprobar los cam-
bios realizados, basta con

pinchar sobre, el botón
, se desplegará el

Menú de inicio, en el que se
puede observar el cambio in-
troducido     .

Si pulsa sobre la carpeta
, podrá acce-
der a cualquiera de los ele-
mentos del Panel de control.
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¿Qué es...?
Explorador
de Windows 

Este programa sirve pa-
ra copiar, mover y bo-
rrar los ficheros en Win-
dows 95 y 98 desde un
entorno gráfico amiga-

01

▼

Windows 95Windows 95

Cambiar el aspecto 
de los  iconos
ble.Viene incluido con el
sistema operativo Win-
dows y se puede ejecu-
tar directamente desde
el Menú inicio, o pulsan-
do el botón derecho del
ratón sobre el icono del
disco duro o dentro de
una carpeta. También
Con el siguiente truco,
aprenderemos a cambiar el
espacio horizontal y verti-
cal entre los iconos del Es-
critorio, a aumentar y dis-
minuir su tamaño, así como
a cambiar el tipo de  fuen-
tes que utilizan
sirve para inicializar dis-
cos flexibles y le ayuda
a mantener un control
mayor sobre el conteni-
do de sus discos.

Panel
de control 

Es una ventana de Win-
dows 3.1, Windows 95
y Windows 98 desde la

02
Así es cómo se hace:

1Pulse con el botón dere-
cho del ratón sobre cual-

quier área libre del Escrito-
rio de Windows

.

2A continua-
ción, se abrirá

un menú desple-
gable, seleccione
la siguiente op-
ción: .

3Después, Win-
dows abrirá la

correspondiente

03
que el usuario puede
ventana de configuración
. Pul-

se sobre la pestaña 
para ver todas las opciones
disponibles.

4En el campo 
pulse sobre la flecha ,

seleccione la opción
.

5Se activará el campo
, introduzca el va-

lor que desee en ese campo
para el espacio horizontal,
por ejemplo  

.

6Repita ahora el paso 4, y
seleccione la opción

.

7Repita ahora el paso 5, e
introduzca el  valor 

en el campo .

8Ahora modificaremos el
tamaño y la fuente de los
Nº 19
iconos.Repita el paso 4 y se-
leccione la opción

.
En el campo intro-
duzca el valor 

.

Pinche en la flecha del
campo y seleccione
otro tipo de fuente, por
ejemplo .En el
campo , podrá espe-
cificar el tamaño de la fuen-
te,por ejemplo .

9Por último y para termi-
nar, pulse sobre el botón

, para que los cambios
sean efectivos.
acceder a toda la infor-
mación y configuración
del sistema. Es decir,
puede comprobar y
ajustar el funciona-
miento de cualquier
dispositivo o periférico
del ordenador, configu-
rar el teclado, el ratón,
la impresora, tarjeta de
Windows 3.1Windows 3.1

Cálculo del tiempo empleado
con la calculadora de Windows
sonido, tarjeta de red y
ajustar la resolución y
colores de la tarjeta de
vídeo y del monitor.

Escritorio 
Es la superficie principal
de trabajo de Windows
95 y de Windows 98. En
esta superficie podemos
dejar todo tipo de fiche-
ros y aplicaciones para
que estén accesibles en
cualquier momento. En
el Escritorio encontrare-
mos iconos importantes
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o la

03
1Haga doble click sobre la
carpeta

.

2Después,haga doble click
con el botón derecho del

ratón sobre el icono 

para iniciarla.

3A continuación, haga
click sobre la opción
y después sobre
, con lo que car-

garemos la calculadora cien-
tífica.

4 Introduzca la hora de ini-
cio del cálculo, de la si-

guiente forma: si la hora ini-
cial es las 13:21,teclee 

5Active la casilla .
Ahora convertiremos la

hora a grados, para esto, pul-
se sobre el botón 

,

con lo que se obtendrá el va-
lor .

6Guarde en la memoria de
la calculadora el valor ob-

tenido,pulsando el botón

.

7 Introduzca la hora final
del cálculo, de la si-

guiente forma, si la hora fi-
nal es las 14:12, teclee

.

8Active la casilla ,
ahora convertiremos la

hora a grados,para realizar el
proceso, pulsaremos sobre
el botón 

,

con lo que se obtendrá el va-
lor .

9Para obtener el resultado
del cálculo final,pulse so-

bre el botón 

,
y a continuación, haga click
sobre el botón 

,
después pulse sobre el botón 

con lo que obtendrá el resul-
tado final, ya sólo queda con-
vertirlo de nuevo pulsando
sobre 

con lo que se  obtiene el re-
sultado deseado: .
39

Bandeja de entrada. Po-
demos personalizarlo a
nuestro gusto, con dife-
rentes fondos o tipos y
tamaños de letras.

▲
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¿Qué es...?
Acceso
directo 

Para evitar tener que
guardar un fichero o un
programa varias veces
en el disco duro, puede
establecer en Windows
95 y 98 un acceso direc-
to. Éstos aparecen como
iconos con una pequeña
flecha en la parte inferior
izquierda. 
Puede arrancar el pro-
grama pulsando dos ve-
ces sobre el icono. Algu-
nos programas, crean
por sí solos durante la
instalación un acceso di-
recto en el Escritorio de
Windows.

Procesador
de textos 

Son programas para es-
cribir texto como cartas,
informes y hasta una
novela. Casi todos per-
miten darle forma al tex-
to mediante diferentes
tipos de letra, estilos y
tamaños. En algunos es
posible incorporar
imágenes, tablas y otras
opciones de edición
más avanzadas, como
por ejemplo con el:
Word para Windows y el
Word Perfect.

Barra de
herramientas

También llamada Barra
estándar. Nos aparece
por defecto en Word 97
y nos permite acceder a
las opciones más utiliza-
das, como abrir docu-
mento, guardar docu-
mento, copiar, cortar y
pegar, etc. En general,
las opciones son comu-
nes en la mayoría de los
programas.

Línea base
Es una línea imaginaria
sobre la que se apoyan
los caracteres de una lí-
nea de texto para mante-
nerse a la misma altura.
Normalmente en los pro-
cesadores de texto y al-
gunas aplicaciones que
permiten trabajar con
texto, ya sea de forma
gráfica o no, se puede
ajustar las distancias en-
tre las líneas base, para
que el texto sea más cla-
ro y se ajuste a la medida
del documento.

07
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Word 97Word 97

Acceso rápido a un punto
concreto del documento
Hay ocasiones en las que,
trabajando con Word,no aca-
bamos un documento en el
día, sino que trabajamos en
él durante varios días, sobre
todo cuando tenemos que
repasar varias páginas de
texto. En estos casos, cada
vez que iniciamos Word y
abrimos el documento, el
programa posiciona el cur-
sor al principio del docu-
mento  y tenemos que bus-
car el punto en el que nos
quedamos.

Con el siguiente truco con-
seguiremos que Word re-
cuerde el punto en el que
nos quedamos la vez ante-
rior.Veamos cómo:

1Inicie Word y abra un do-
cumento de prueba. Cree

uno nuevo haciendo click en 

.

2Escriba algunas líneas de
texto, guarde el docu-

mento. Una vez guardado el
documento,posicione el cur-
sor en la línea en la cual deba
aparecer el cursor cuando
abra de nuevo el documento.

3Marque la posición del
cursor. Esto resulta más

fácil si tiene activada la fun-
ción de mostrar los caracte-
res no visibles. En caso con-
trario haga click sobre 

,
para activarla.

4Para marcar la posición
del cursor, sitúe el pun-

tero del ratón a la izquierda
de este
Nº 19
y haga click con el botón iz-
quierdo del mismo.

5Si la posición que quiere
marcar se encuentra en

medio de una línea, sitúe el
puntero a la izquierda del ca-
rácter que quiera marcar,
haga click sobre el botón iz-
quierdo del ratón y, mientras
lo mantiene pulsado, despla-
ce el ratón hacia la derecha  

.

6Para poder crear el acceso
directo a la posición

marcada deberemos poder
ver el Escritorio. Para conse-
guirlo hacemos click sobre

en parte derecha de la barra
de título .
Verá que la ventana de Word
se hace más pequeña.

7Ahora desplazamos el
puntero del ratón sobre

la zona que habíamos marca-
do anteriormente y hacemos
click con el botón derecho,
manteniéndolo pulsado. Ob-
servará que el puntero se
transforma en 

04
8Sin soltar el botón, des-
place el ratón hasta el Es-

critorio. Suelte el botón del
ratón.Word le mostrará el si-
guiente Menú de contexto:

9Seleccione la opción .
Verá un nuevo icono en

el Escritorio:

.

10Haga click en para
cerrar Word. Observa-

rá que Word le muestra el si-
guiente cuadro de diálogo:

Haga click sobre 
para guardar los cambios.
Con un doble click sobre el
icono, iniciará Word y, auto-
máticamente, se abrirá el do-
cumento con el cursor en la
posición que quería. Cuan-
do ya no lo necesite, puede
borrar el acceso directo. Es-
ta acción no borra el docu-
mento, sino sólo el acceso
directo.
Eliminar opciones de los menús de Word 97

Si en algunas ocasiones los

menús de Word 97 le pare-
cen demasiado complica-
dos,esto tiene fácil solución.
Con el siguiente truco, le en-
señaremos cómo eliminar al-
gunas de las opciones de los
menús de Word 97 que no se
utilizan con frecuencia y co-
mo recuperarlas. Así es có-
mo se hace:

1Una vez que tenga inicia-
do el procesador de tex-

tos ,pulse
la siguiente combinación de
teclas ` +  % +  - del  te-
clado alfanumérico.

2Tras esta combinación de
teclas el puntero del ra-

tón, tomará el siguiente as-
pecto .

3A continuación, elija la
opción del menú desea-

do que quiera eliminar. En
nuestro caso eliminaremos
del menú la opción

. Para esto,

05
primero haremos click sobre
la opción 

del Menú principal de Word,
y después,posicionaremos el
puntero del ratón en

.

4Si está seguro de querer
eliminarla, haga click so-

bre ella, con lo cuál, la elimi-
naremos del menú 

y el aspecto del cursor volve-
rá a su forma original .

5Si por el contrario, la eli-
minó, y desea recuperar-

la, haga click sobre la opción

y después sobre 

.

A continuación se abrirá la
ventana .

6 Pulse sobre la pestaña
. Ahora haga

click con el botón derecho
del ratón sobre la opción del
Menú principal que había se-
▲

ñalado en primer caso, en
este ejemplo ,a con-
tinuación, se desplegará un
menú                  .

Si pulsa sobre la opción
, recuperará la op-

ción eliminada con anterio-
ridad     .
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Hojas de cálculoTrucos
Excel 97Excel 97

Mapas con datos

Seguro que los ha visto

muchisimas veces, sobre to-
do en la escuela: mapas que
reflejan datos sobre sus re-
giones en forma de colum-
nas con distintos colores o
cualquier otro procedi-
miento. Es posible que al-
guna vez tuviese que com-
prar uno de esos mapas que
se venden sin color para lue-
go colorearlos a su gusto.
Gracias a una utilidad que
incorpora el paquete Office,
Microsoft Map,usted no ten-
drá que volver a dibujar nin-
guno de estos mapas. Basta-
rá con que tenga los datos en
una hoja de Excel y, si Mi-
crosoft Map incorpora el ma-
pa necesario, conseguirá un
gráfico más que aceptable   .

1Abra el archivo que con-
tenga los datos con los

que va a hacer el mapa, o es-
críbalos en una hoja de cál-
culo nueva   .

2Una vez que tenga todos
los datos, haga click so-

bre la celda 

con el botón izquierdo del
ratón y, manteniendo el bo-
tón apretado, arrástrelo has-
ta la celda 

Suelte el botón.Todas las
celdas de la tabla estarán se-
leccionadas:
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3Haga click en la Barra de
herramientas 

sobre .

4Lleve el cursor sobre la
hoja de cálculo. La for-

ma del cursor es ahora dis-
tinta .

5Tiene que elegir el tama-
ño del mapa. Haga click

por ejemplo en 

y, sin soltar el botón del ra-
tón, lleve el cursor hasta la
esquina inferior derecha   .

Suelte allí el botón.

6Ahora,el programa lee los
datos de su tabla y com-

prueba en qué mapas puede
insertarlos. Sino tuviese nin-
gún mapa en el que saliesen
esos países o regiones, se lo
haría saber con el mensaje:

7También puede ocurrir
que alguna de las regio-

nes la hayamos escrito mal
o el programa llame de otra
forma. En ese caso nos sal-
drá una ventana como    .

Observe que la región cu-
yo nombre no entiende es
y él nos sugiere    para corre-
girla. Sin embargo, la opción
correcta no es esa.Haga click
en     de forma que el conte-
nido del campo "Cambiar"
sea .

8Haga click en .El
mapa aparecerá en pan-

talla:

06 (Pág.40)
9Observe que tanto la Ba-
rra de herramientas como

la de menús han cambiado:
Ahora usted está trabajan-

do con Microsoft Map.

10En la ventana    puede
escojer un formato dis-

tinto para su gráfico.
Si,por ejemplo,prefiere un

mapa de densidad de pun-
tos, pulse en el icono y

arrástrelo hasta        

El mapa tendrá
ahora otro aspecto:

11En el ejemplo vamos a
quedarnos con el for-

mato anterior:
Pero el título de la leyenda

no es el correcto.

Para cambiarlo haga click
dos veces sobre él. Verá la
ventana 

12Substituya el contenido
de los campos por
Nº 19
▲

13Si desea cambiar la es-
cala de grises por una

escala de otro color, puede
aprovechar ahora para ha-
cerlo.Haga click sobre la pes-
taña .

14Para cambiar el color,
haga click en la flecha 

y escoja otro.
Por ejemplo, pulse la

f lecha hasta que
aparezca el color     
y haga click sobre él.

15Pulse cuan-
do haya terminado. El

aspecto de su mapa habrá
mejorado 

16Para terminar y volver
a Excel, solo tiene que

hacer click sobre un punto
cualquiera de la hoja fuera
del mapa. Ahora ya tiene el
mapa incorporado a la hoja
de cálculo. !Esto mejorará
mucho la presentación de
sus datos!
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Hoja de cálculoTrucos

Premio: PC Chat Cam

E

El truco del lectorEl truco del lector

En esta sección usted podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a participar, 
ofrecemos un soberbio premio. En este caso, se trata de una excelente cámara de vídeo conferencia
PC Chat Cam, gentileza de la empresa Boeder, que incluye en el mismo paquete: una cámara de ví-
deo conferencia y una tarjeta digitalizadora de vídeo, con la que podrá, entre otras muchas cosas,
envíar mensajes de correo electrónico en formato vídeo y comunicarse con otros usuarios. 
Previsión de 
resultados con escenarios

Excel 97Excel 97
Roberto Menéndez,
Madrid

¡Escríbanos!!

Envíenos sus trucos a: 
Computer Hoy
Truco del lector
C/ Ciruelos, 4.
28700 S.S. Reyes. Madrid
computerhoy@hobbypress.es
o al fax: 902 11 86 31
Trabajo con la hoja de cálculo
Excel muy a menudo para re-
alizar algunas tareas relacio-
nadas con la gestión de mi
empresa. Una de las hojas que
más utilizo sirve para buscar
fácilmente la mejor opción a
la hora de realizar pedidos a
mis proveedores. Teniendo en
cuenta la cantidad de produc-
tos que necesito, el descuen-
to que me aplican y el dinero
que quiero gastarme. Para re-
alizar los cálculos con cada
pedido posible, he utilizado la
función de escenarios de Ex-
cel. Gracias a esta utilidad
puedo definir varios valores
para unas celdas específicas
y aplicar los valores indepen-
dientemente para comprobar
cuál es el resultado que más
me interesa.

1Inicie Excel haciendo click
sobre , 

y .
2El ejemplo se puede apli-
car sobre cualquier hoja

de cálculo que ya tenga hecha
o se puede crear una nueva.
Utilice las opciones y

para abrir una hoja
de cálculo ya creada, o salte al
siguiente paso para hacerlo
sobre una hoja nueva.

3Haga click sobre las op-
ciones y

del Menú princi-
pal. Aparecerá la ventana

en la que debe pulsar sobre el
botón para intro-
ducir el primer grupo de valo-
res de prueba.

4En la casilla                       .

introduzca el nombre que de-
see dar al grupo de valores.
Por ejemplo .
n la edició
pági
5 En el segundo apartado

debe seleccionar las celdas
sobre las que desea crear el
escenario.

6 Introduzca la referencia a
las celdas deseadas en el

recuadro  
o pulse sobre el icono 

para seleccionar las celdas
con el ratón directamente des-
de la tabla. Cuando haya ter-
minado pulse el botón

.

7Ha llegado el momento de
introducir los valores de

prueba para el escenario. 
En la ventana
aparecen referencias a cada
una de las celdas del escena-
rio. 
Introduzca en cada uno de los
recuadros de la derecha 
los valores de prueba que de-
sea aplicar a las celdas. 
Cuando termine, pulse sobre
el botón.
Nº 19

n impresa esta e
na de publicidad
8Repita los pasos del 3 al
7 para crear tantos esce-

narios como desee. Puede se-
leccionar el escenario que de-
see aplicar haciendo click
sobre la correspondiente en-
trada de la lista 
y pulsando sobre el botón 
aplicará los valores introduci-
dos a la tabla. 
Cuando obtenga el resultado
que más le guste pulse sobre
el botón.
ra una
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Diseño gráfico Trucos
Corel Draw 9Corel Draw 9

Adaptar textos 
a cualquier forma
■

guiente forma    .

posición del texto respecto 
La utilidad de adaptar tex-
to en Corel Draw nos per-
mite modificar la línea ba-
se de cualquier
texto para que se adapte a la
forma que deseemos, orga-
nizando la posición de las le-
tras de manera que se ajus-
ten a cualquier figura. De
esta forma se pueden con-
seguir efectos muy vistosos
que realzan los textos de
nuestras presentaciones.

1Inicie CorelDraw ha-
ciendo click sobre

, ,
y  .

2Aparecerá una ventana
de presentación. Haga

click sobre el icono

para crear un nuevo docu-
mento donde poder realizar
nuestro ejemplo.

3Ahora vamos a escribir
un pequeño texto. Haga

click sobre el icono

de la Barra de herramientas
y desplace el ratón hasta la
hoja de trabajo.

4Observe como el punte-
ro adopta la siguiente

forma

.
Haga click en cualquier

parte de la pantalla y escri-
ba el texto que desee.

Por ejemplo:

5Ahora crearemos el ob-
jeto al que deseamos que

se adapte el texto. Puede te-
ner cualquier forma: círcu-
lo, elipse, cuadrado, trián-
gulo, trapecio, etcétera.
Nosotros vamos a utilizar
una elipse.

Haga click sobre el icono

07 (Pág.40)
de la Barra de herramientas
y desplace el ratón hasta la
hoja de trabajo.

6El puntero cambiará a la
forma

.
Haga click sobre cual-

quier parte de la hoja y  sin
soltar el botón, mueva el ra-
tón suavemente en varias
direcciones.

Observe que aparece una
elipse que cambia de forma
según sus movimientos.

Suelte el botón cuando la
elipse tenga la forma deseada.

7Para seleccionar el texto
y la elipse a la vez, haga

click sobre el icono 

de la Barra de herramientas
y presione la tecla ¡ . Sin
soltar la tecla,pulse sobre el
texto y después sobre la
elipse. Observe como los
dos elementos quedan se-
leccionados    .

8Acceda a las opciones
del campo y

del Me-
nú principal y observe que
los objetos toman la si-
9En el menú aparecerá
una nueva Barra de he-

rramientas 
que le permitirá modificar
algunas opciones de la adap-
tación del texto a la elipse.

10Pulse sobre           .
Aparecerá un menú

con varias opciones

Pruebe cada una de ellas y
observe como cambia la
orientación de las letras del
texto respecto a la elipse.

11La segunda opción .
permite seleccionar la

alineación entre la elipse y
las letras. Seleccione las op-
ciones del menú 

y observe como el texto se
sitúa dentro, fuera o sobre la
elipse.
Nº 19
12Utilizando la opción
puede colocar el texto

en la parte superior, inferior,
derecha o izquierda de la
elipse.

13La siguiente opción
permite ajustar la dis-

tancia en milímetros
existente entre el texto y la
elipse    .

14Con .
podemos introducir

una distancia en milímetros
al principio del texto,de ma-
nera que todos sus caracte-
res queden desplazados ha-
cia la derecha    .

15La última opción    .
permite invertir la dis-
a la elipse.

16Para termi-
nar, vamos

a eliminar la elip-
se  del documen-
to dejando úni-
camente el texto
con el formato
que hemos apli-
cado.

Haga click sobre el icono

de la Barra de
herramientas
y posterior-
mente pulse
sobre cual-
quier área va-
cía de la pan-
talla. Ahora 

haga click
sobre la

elipse para selec-
cionarla   ,
pulse la tecla #
para eliminar el
objeto elipse del
documento.

De esta forma,
el texto manten-
drá el formato
aplicado aunque
la elipse haya de-
saparecido del do-
cumento.
45
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Los tiempos están cam-
biando la forma en la que
se hacen muchas cosas,

y viajar es una de las activi-
dades que se verán afectadas.
Gracias a las nuevas tecno-
logías de comunicación y,so-
bre todo, a Internet, poco a
poco se nos van abriendo las
puertas de los rincones más
exóticos y desconocidos del
mundo. Son muchas las pá-
ginas web que ofrecen in-
formación sobre los países
más recónditos. En ellas en-
contramos fotografías y tes-
timonios de los que los han
visitado y todo tipo de infor-
mación y consejos para los
que quieran acercarse.Pero,
si queremos,no tenemos por-
qué conformarnos con mirar
las fotos sino que, con unos
pocos clicks del ratón, po-
dremos utilizar Internet  pa-
ra planificar todos los deta-
lles de nuestro viaje.En poco
tiempo podremos hacer
nuestras propias fotos.

Hay distintas formas de
preparar un viaje utilizando
Internet como medio de co-

¿Aún no ha prepa-
rado sus vacacio-
nes? ¿Las agen-
cias de viajes le
dicen que no hay
billetes? ?Que to-
do está lleno? No
desespere, puede
que esté todavía a
tiempo de organi-
zarlo todo, gracias
a Internet.
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municación. La más sencilla
es la de acceder a una de las
numerosas agencias de via-

InInIn
sí califica Computer Hoy

y califica en este artículo
 las páginas que aparecen
rnet sobre temas concre-
de calidad se refiere a los
 a su actualización. Los

colores ( = bien, = regular, =
mal) sirven de referencia para la cali-
dad. En la parte inferior encontrare-
mos la dirección de la página web a la
que se hace referencia.
jes que, a través de sus pá-
ginas web,publican sus ofer-
tas (ver recuadro en esta
misma página). Sin embargo,
si queremos realmente unas
vacaciones a medida, pode-
mos ajustar  todos los as-
pectos del viaje a nuestro
gusto preparando paso a pa-
so todos los detalles. En es-
te  artículo vamos a seguir
todos los pasos necesarios
para preparar un  viaje per-
fecto utilizando la red In-
ternet. En él encontrará dis-
tintas páginas web donde
podrá obtener información
de su desti-
no, además
de informar-
se y reservar
su transporte
y alojamien-
to. Todo lo
necesario pa-
ra unas vaca-
ciones per-
fectas.

A!

Computer Ho
la calidad de
en la red Inte
tos.  La nota 
contenidos y
Nº 19
Preparando 
el viaje

El primer paso para unas va-
caciones perfectas es decidir
a qué lugar queremos viajar.
Podemos elegir entre que-
darnos en nuestro propio pa-
ís o salir al extranjero,en am-
bos casos existen numerosos
recursos en Internet que nos
permitirán obtener toda la in-
formación que necesitamos.
En el caso del extranjero ob-
tener información completa
del país es muy importante,
ya que es posible que nece-
sitemos visados o vacunas an-
tes de partir.En caso de duda
es bueno consultar con la ofi-
cina de turismo del país en
cuestión.También tendremos
que informarnos sobre la mo-
neda y otros detalles que po-
demos encontrar en algunas
de las webs que le recomen-
damos. Pero lo que realmen-
te nos hará decidir por un si-
tio u otro no serán las
vacunas o la moneda.Gracias
a las páginas que hemos reu-
nido podremos informarnos
de los atractivos turísticos
que ofrece el país.

En estas páginas podremos
ver qué monumentos o be-
llezas naturales podremos dis-
frutar,cómo es la cocina y las
costumbres y hasta qué épo-
ca del año es la más reco-
mendable para realizar nues-
tro viaje. Si la información
que encontramos en estas
webs no es lo suficiente-
mente completa, recomen-
damos acudir a un buscador
tradicional utilizando el nom-
bre del país como palabra cla-
ve. Si queremos hacer turis-
mo dentro de nuestro país,
la red de redes también pue-
de echarnos una mano. Para
preparar nuestras vacacio-
nes fuera del país necesita-
remos unos mínimos cono-
cimientos de inglés y, si
queremos sacar billetes y ha-
cer reservas, tendremos que
disponer de una tarjeta de
crédito. En las páginas web
dedicadas a recursos turís-
ticos españoles podemos en-
contrar multitud de infor-
mación sobre los más
diversos lugares de España.

Descubra qué cosas
merece la pena ver
Agencias de viajes en Internet!
Las agencias de viajes han
visto en Internet un nuevo lu-
gar donde captar clientes. A
través de sus páginas web po-
demos obtener información
de las ofertas disponibles y
ponernos en contacto con
ellas para obtener más deta-
lles o realizar directamente las
reservas. Normalmente las
agencias suelen disponer de
itinerarios especiales que tie-
nen un precio muy competiti-
vo si reservamos el viaje en
las condiciones que estable-
ce la agencia. Así que no te-
nemos que sorprendernos si,
al preparar nuestro viaje por
nuestra cuenta, el precio es
superior al de estas ofertas.
La diferencia está en las limi-
taciones de fechas y otros de-
talles que tenemos que estu-
diar con mucha atención.  En
todo caso, lo mejor para no
equivocarse es preguntar y
pedir las aclaraciones nece-
sarias.

Agencias de viaje en Internet:

Mercatour:
www.mercatour.com

El Corte Inglés:
www.viajeseci.es

Viajes Iberia:
www.viajesiberia.com

Viajes Marsans:
www.marsans.es

www.mercatour.com
www.viajeseci.es
www.viajeseci.es
www.marsans.es
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En España

En el extranjero

Revista Ibérica 

Esta revista virtual ofrece uno de
los contenidos más completos

para los viajeros. Dentro de su pági-
na web podemos encontrar seccio-
nes muy interesantes que pueden
servirnos de sugerencia para nues-
tros viajes. Así podemos destacar la
sección grandes reportajes, dedica-
da a analizar a fondo determinados
viajes y rutas como el Camino de
Santiago, u otros apartados como
Ibérica Natural, dedicada al turismo
en la naturaleza, rutas y destinos o
con nombre propio, dedicada a des-
cubrir lugares poco conocidos.

Dirección online: 
www.revistaiberica.com

NotableCalidad:

La ocioteca

La Ocioteca es un centro de infor-
mación en Internet sobre ocio,

pero especializado en temas de turis-
mo en España. Las secciones en las
que se divide la web abarcan distintos
tipos de actividades e información
clasificada por su localización geo-
gráfica. Dentro de los apartados que
nos han llamado más la atención, he-
mos encontrado uno dedicado a pa-
rajes de interés y una colección de
enlaces útiles para la preparación de
los viajes como información sobre
las oficinas regionales de turismo,
agencias de viajes y otros.

Dirección online: 
www.ocioteca.com

NotableCalidad:

Turespaña

Esta página web está dedicada prin-
cipalmente a proporcionar informa-

ción sobre España a viajeros de otros
países, pero la información que contie-
ne resulta igualmente útil para turistas
españoles. La página depende de la Se-
cretaría de Estado de Turismo y permi-
te acceder a una serie de apartados
donde se proporcionan datos muy di-
versos, desde cultura y arte hasta las
gastronomía de lo lugares que quera-
mos visitar. También se ofrece la posi-
bilidad de enviar  por correo electróni-
co consultas sobre temas relacionados
con el turismo en España.

Dirección online: 
www.tourspain.es

BienCalidad:

Todo sobre España

Con este ambicioso nombre, esta
página web ofreceun servicio de

información en varios idiomas para
cualquier turista que quiera recorrer
el país. Gracias a esta web podremos
recorrer vistualmente el país por re-
giones o por ciudades, obteniendo la
información necesaria para comenzar
la preparación de nuestro viaje. Para
terminar de decidirnos podemos visi-
tar la sección “Foto Tour” para ver
una colección de fotografías sobre
ciudades y provincias de España, y un
apartado dedicado a la cultura, con
información sobre arte e historia.

Dirección online: 
www.red2000.com/spain/1index.html

BienCalidad:

Turismo y Viajes

Con esta revista on-line, tendremos
a nuestra disposición numerosas

sugerencias de viajes a los rincones
más exóticos del mundo. Todos los
meses podremos acceder a reporta-
jes ilustrados con fotografías en los
que se nos habla de interesantes via-
jes. Estos artículos pueden servir de
sugerencia para nuestras propias
aventuras. Dentro de las secciones se
accede a todo tipo de información
para el viajero, incluidos distintos en-
laces de utilidad con agencias de via-
jes y otros recursos útiles para la pre-
paración de las vacaciones.

Dirección online: 
www.turismoyviajes.com

NotableCalidad:

Lonely Planet

Esta web pertenece a una editorial
de guías turísticas y ofrece una

guía de viajes virtual. Podemos acce-
der a fichas, completas con una serie
de fotografías y todo tipo de informa-
ción, que describen distintos destinos
en todo el planeta. En otra sección,
podemos leer los relatos de varios pe-
riplos en distintos lugares del mundo.
Dentro de las secciones dedicadas a
cada país encontramos mapas, fe-
chas de festividades y ferias, lecturas
recomendadas, consejos de cuándo
visitar el país y una serie de enlaces
para tener más información.

Dirección online: 
www.lonelyplanet.com

BienCalidad:

El Turista Occidental

E l objetivo de esta web es propor-
cionar al posible viajero un centro

de información completo para aque-
llos que quieran viajar por Europa.
Esta web está especialmente orien-
tada a los jóvenes, pero sirve perfec-
tamente a todo aquel que quiera via-
jar sin gastar demasiado. La web
está llena de documentos con datos
interesantes sobre los países como
sus curiosidades, alojamiento y
transporte. También encontramos
consejos prácticos de gran utilidad
durante el viaje o mientras prepara-
mos el mismo.

Dirección online: 
travel.to/europa

BienCalidad:

Travel & Leisure

Viajar es el tema en torno al que gira
la información de esta excelente

página web. En ella encontraremos
destinos recomendados y todo tipo
de información sobre lugares intere-
santes en todo el mundo. Dentro de
sus secciones podemos acceder a
una serie de enlaces para viajeros y
gran cantidad de información como
mapas, divisas, meteorología o suge-
rencias de cómo y dónde comer.
También existe un foro de discusión
sobre viajes y apuntarnos a una lista
de correo sobre el mismo tema. Lás-
tima que esté en inglés.

Dirección online: 
www.pathfinder.com/travel/TL

BienCalidad:

www.revistaiberica.com
www.ocioteca.com
www.turismoyviajes.com
www.lonelyplanet.com
www.tourspain.es
www.red2000.com/spain/1index.html
www.pathfinder.com/travel/TL
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Consejos prácticos para buscar transporte por Internet

Ya hemos visto cómo po-

demos informarnos sobre los
posibles destinos de nuestras
vacaciones utilizando Inter-
net.El siguiente paso será có-
mo vamos a llegar al lugar
que hemos elegido. Dentro
de la serie de recursos a los
que tenemos acceso,encon-
tramos un gran número de
páginas web dedicadas al
transporte, ya sea éste por
tierra, mar o aire. En la red
encontramos información de
horarios, itinerarios y hasta
datos sobre la disponibilidad
de las plazas que necesita-
mos para los días que nos in-
teresen.En algunos casos po-
Cómo busc
dermos, incluso, reservar y
comprar billetes utilizando
nuestra tarjeta de crédito.Pa-
ra planificar nuestro viaje
tendremos que tomar en
consideración qué formas de
viajar podemos utilizar para
alcanzar nuestro destino. Si
hemos decidido utilizar
nuestro automóvil nos inte-
resá la información que pue-
da darnos la página de  la Di-
rección General de Tráfico.
También tenemos a nuestra
disposición mapas de carre-
tera y planos de ciudades.
Otro método de transporte
terrestre es el tren. En las
web relacionadas con el te-
ar transpor
ma,podremos enterarnos de
los horarios y precios de los
trenes. Si nos decidimos por
el viaje a través de mar, ac-
cederemos a páginas de in-
formación de compañías na-

Las webs de compañías aére-
as  tienen mucha información.
.
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te por Inter
vieras.Tanto para el tren co-
mo para el barco,no son mu-
chas las empresas que ofre-
cen la posibilidad de adquirir
los billetes por Internet. En
el caso del avión existen dos
maneras de obtener infor-
mación y hacer las reservas.

La más sencilla es la de ac-
ceder  una de las web que,
en Internet, ofrecen un ser-
vicio de búsqueda de vue-
los. Estas páginas seleccio-
nan las mejores ofertas de
las compañías para el vuelo
que nos interesa.Tenga cui-
dado pues este servicio sue-
le estar disponible sola-
mente para ciertos países.
net
Otra forma de acceder a la
información y reservas de los
vuelos es el de acceder a las
páginas web de las propias
compañías aéreas. Si al  pla-
nificar el transporte para
nuestro viaje nos encontra-
mos con que no podemos re-
servar el billete online, po-
demos recurrir a una agencia
de viajes. Solamente tendre-
mos que apuntar los datos del
itinerario y hacer la reserva
concreta del que nos intere-
sa. A la hora de pedir infor-
mación,recuerde especificar
que sea en su idioma. En ca-
so contrario recibirá los da-
tos en inglés.
▲

Vamos a seguir uno por
uno los pasos necesarios pa-
ra adquirir billetes de avión
a través de Internet. Para ha-
cerlo hemos escogido el ser-
vicio de la Internet Travel
Network. Antes de comen-
zar hay que comprobar que
disponemos de tarjeta de
crédito y que el límite de la
misma es suficiente para ad-
quirir los billetes.Esto no se-
rá necesario si lo único que
quiere es consultar el precio
de los billetes. Tenga en
cuenta que este servicio
también puede ser útil para
conocer las tarifas y luego ir
a una agencia a comprar los
billetes sabiendo ya  los vue-
los que quiere reservar.

1El primer paso para com-
prar los billetes es acce-

der a la página web de la  In-
ternet Travel Network
abriendo la dirección
www.itn.net.

2Para poder adquirir bi-
lletes con este sistema

tendremos que darnos de al-
ta como usuarios. Esta ope-
ración no supone ningún
compromiso y es muy sen-
cilla. Para acceder al formu-
lario haga click en 

Luego introduzca nombre de
usuario, password y direc-
ción de correo electrónico    .

Una vez que los haya 
introducido, haga click en 
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3Al darse de alta accede-
rá nuevamente a la pági-

na principal, está listo para
adquirir su billete. Para bus-
car el vuelo que necesita-
mos, tendremos que hacer
click en las casillas     y es-

cribir las ciudades de origen
y destino. En nuestro caso
vamos a ir de Madrid a Hel-
sinki ida y vuelta.

4A continuación tenemos
que especificar la fecha

de partida y de vuelta.Tam-
bién es posible especificar
la hora aproximada de lle-
gada y salida    .

Una vez introducidos es-
tos datos, podemos buscar
los vuelos que nos interesan
haciendo click en 

5A continuación aparece-
rán una serie de vuelos

que se ajustan a nuestro iti-
nerario    .

Para seleccionar el que nos
interesa,haremos click en    .
Una vez seleccionados el
vuelo de ida y el de vuelta,
haremos click en

. Si lo prefiere
puede consultar precios a

través del
servidor se-
guro ha-
ciendo
click en
6Si el sistema ha encontra-
do otros vuelos a menor

precio,nos presentará una lis-
ta de alternativas    .

Para elegir el que más nos
guste haremos click en    .

7A continuación se nos
presenta el itinerario final

Compruebe la fecha, la hora
y el número de vuelo. Si es

posible elegir
asiento,hága-
lo haciendo
click en . En el
fondo de la página, tendrá
que proporcionar los datos
de su tarjeta de crédito    .

Para comprar haga click en   
Recuerde que dispone de

una dirección de correo elec-
trónico para realizar consul-
tas. Normalmente se cargan
35 dólares adicionales para la
entrega de los billetes. La di-
rección de entrega tiene que
coincidir con la de la tarjeta
de crédito.
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Transporte

Internet Travel Network

Internet Travel Network es un servi-
cio que permite encontrar las me-

jores tarifas aéreas para un determi-
nado itinerario. Además, gracias a
esta página web, podemos  realizar
reservas y comprar los billetes onli-
ne. A través de este servicio tene-
mos otras posibilidades que nos fa-
cilitarán la planificación de las
vacaciones como la de reservar ho-
teles y alquilar coches en casi todo el
mundo. El funcionamiento es muy
sencillo, como podemos ver en este
mismo artículo. Además de este ser-
vicio podemos acceder a una serie
de utilidades como el conversor de
divisas o un reloj global.

Dirección online: 
www.itn.net

NotableCalidad:

Airlines of the Web

Otra página web dedicada a los via-
jes de avión con distintas seccio-

nes dedicadas al tema. En ellas en-
contramos gran cantidad de
información sobre más de quinien-
tas  líneas aéreas de las que operan
en el mundo, incluido una serie de
enlaces a sus páginas web que pue-
den facilitar la petición de informa-
ción o la reserva de billetes. También
podemos consultar una sección de
consejos útiles para el viajero de
avión, información sobre la meteo-
rología y otros temas relacionados.
Finalmente, en otra sección de la
web, encontramos información so-
bre los aviones y sus fabricantes. 

Dirección online: 
flyaow.com

NotableCalidad:

DGT

Si estamos planeando utilizar nuestro
propio coche para el viaje, no está

de más echar un vistazo a la web de la
Dirección General de Tráfico. En ella
podremos obtener información muy
útil sobre la red de carreteras española.
La información que podemos consul-
tar incluye el estado de las carreteras,
el precio de las autopistas de peaje, la
densidad del tráfico y otras informacio-
nes. Además de estos datos, la DGT
nos proporciona una serie de consejos
para los que hayamos decidido utilizar
nuestro propio transporte. Una utilidad
interesante es la que permite calcular
una ruta entre dos puntos utilizando la
red de carreteras.

Dirección online: 
www.dgt.es

BienCalidad:

Renfe

Viajar en tren es una alternativa a
considerar, sobre todo si nuestro

periplo va a limitarse a la Península
Ibérica, pero también si pensamos rea-
lizar un recorrido por Europa. En la pá-
gina web de RENFE podemos obtener
la información necesaria para organi-
zar el transporte a través del ferrocarril.
Además de la información general de
los horarios y líneas en servicio, pode-
mos consultar el precio y la posibilidad
de realizar ciertos itinerarios. El pro-
grama pide la estación de salida y de
llegada y aparece la ficha completa del
tren que nos interesa. Aunque no po-
demos comprar billetes online, se nos
indica un teléfono para hacer reservas.

Dirección online: 
www.renfe.es

BienCalidad:

Trasmediterránea

Viajar en barco es una de las formas
de transporte más relajantes que

existen. La empresa Trasmediterrá-
nea es una de las compañías más im-
portantes que ofrecen sus barcos
para viajar por el Mediterráneo y pre-
senta en su página web información
sobre todos sus servicios. Dentro de
las secciones a las que podemos ac-
ceder está, naturalmente, la corres-
pondiente a las tarifas y horarios.
Además consultaronline la disponibi-
lidad de plazas para itinerarios con-
cretos. Tampoco en este caso pode-
mos hacer reservas directamente
desde la página, pero se proporciona
un número de teléfono para hacerlo.

Dirección online: 
www.trasmediterranea.es

BienCalidad:

Inter-Rés@

Esta página web está dedicada a
proporcionar información sobre

enlaces a páginas web relacionadas
con el transporte. Aunque es de ori-
gen francés, los datos pueden con-
sultarse en español. Las dos seccio-
nes más interesantes son la
dedicada a las líneas aéreas y la que
se ocupa del transporte en general.
En la primera se encuentran reuni-
dos los enlaces a las páginas web de
gran cantidad de líneas aéreas del
mundo clasificadas de forma geo-
gráfica. En la sección de transporte,
encontramos gran cantidad de enla-
ces e información de utilidad sobre
otro tipo de transporte.

Dirección online: 
interresa.ca/ap/esp

BienCalidad:

Rail Travel Info.

Los amantes de los trenes tienen en
esta página web un recurso com-

pleto para acceder a información so-
bre los ferrocarriles de todo el mun-
do. En ella se recogen enlaces a las
páginas de las compañías de ferroca-
rriles nacionales de distintas partes
del mundo. La información y servi-
cios a los que podemos acceder en
cada página dependerá de los res-
ponsables de cada una. En algunas
tendremos información de horarios y
precios y poco más, mientras que en
otras tendremos incluso la posibili-
dad de comprar billetes. Además de
los enlaces, la página contiene conse-
jos y una guía de metro mundial.

Dirección online: 
www.res.bbsrc.ac.uk/plantpath/Railway

BienCalidad:

Eurolines

El autobús es una alternativa econó-
mica al avión o al tren para viajar

en Europa.  La compañía Eurolines
ofrece una flota de autobuses que cu-
bren una serie de líneas regulares en-
tre las capitales más importantes de
Europa. En esta página podemos in-
formarnos de los itinerarios disponi-
bles y otro tipo de consultas sobre los
servicios que ofrece la compañía
como bonos especiales, o las carac-
terísticas de los autobuses de la flota.
También podemos acceder a las últi-
mas novedades como nuevas líneas y
oficinas. Tampoco podremos reser-
var billetes, pero sí solicitar informa-
ción por correo electrónico.

Dirección online: 
www.eurolines.traveltv.net/euroline.htm

BienCalidad:

▲

www.itn.net
www.flyaow.com
www.trasmediterranea.es
www.interresa.ca/ap/esp
www.res.bbsrc.ac.uk/plantpath/Railway
www.eurolines.traveltv.net/euroline.htm
www.dgt.es
www.renfe.es
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Consejos prácticos para buscar alojamiento por Internet

Ya tenemos planificado ca-

si todo el viaje. En primer lu-
gar hemos elegido nuestro
destino. Hemos tomado no-
ta de los lugares que merece
la pena visitar, hemos reco-
gido información sobre la
moneda y la lengua y hasta
hemos impreso unos mapas
que pueden sernos de mu-
cha utilidad. Luego nos he-
mos ocupado del transpor-
te. En unos minutos hemos
localizado el medio que nos
interesaba e incluso hemos
sacado el billete. Sólo nos
queda planificar nuestra es-
tancia.Si buscamos  un lugar
con determinados servicios,
Internet pone a nuestra dis-
posición una serie de bus-
cadores capaces de localizar
hoteles tanto en España co-
mo en el resto del mundo.
Esta búsqueda podemos re-
alizarla con ciertos  requisi-
México.
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tos. Podemos pedir que el
precio no supere cierta cifra
o seleccionar hoteles con de-
terminado tipo de servicios.
También existe la opción de
buscar aquellos estableci-
mientos más céntricos o, in-
cluso, que estén en una si-
tuación privilegiada. El
resultado será una lista de
hoteles desde la cual se ac-
cede a una breve ficha de ca-
da uno,que nos informará de
sus características más im-
portantes. Suele ser intere-
sante que se ofrezca una se-
rie de fotografías, tanto de la
situación del hotel como del
interior de las habitacio-
nes.En el listado también
puede aparecer un enlace a
la página web del estableci-
miento o de la cadena hote-
lera a la que pertenece don-
de podremos encontrar la
información ampliada. Una
vez decididos por el hotel,
ya podemos ponernos en
contacto para realizar las re-
servas.Es bueno escoger una
serie de establecimientos ya
que es posible que nos en-
contremos sin habitaciones
disponibles en el hotel ele-
gido. Para realizar la reserva
de las habitaciones, podre-
mos ponernos en contacto a
través de correo electrónico
Nº 19
con el hotel o a través del
servicio de búsqueda. Gra-
cias a esta posibilidad nos
ahorraremos mucho dinero
en llamadas. Si tenemos al-
guna duda la expresaremos
usando el correo electróni-
co. Si queremos que la habi-
tación tenga vistas u otros
detalles también tendremos
que comunicarlos en nues-
tra carta.Para las reservas,so-
bre todo en el extranjero,
nos pedirán el número de
nuestra tarjeta de crédito. Si
prefiere ahorrar, en Internet
también existen otros aloja-
mientos más económicos.
Entre las webs que hemos vi-
sitado hemos encontrado lis-
tas de albergues y de cam-
pings donde podremos
dormir por un precio muy
razonable. En el caso de los
albergues tendremos que en-
terarnos de las condiciones
para que podamos acceder a
ellos.También podemos en-
contrar, gracias a estas pági-
nas, casas que nos acojan en
régimen de “Bed and Break-
fast”, es decir, cama y desa-
yuno.En España existe la po-
sibilidad del turismo rural,
cada vez más de moda. Inter-
net también ofrece buscado-
res y páginas web dedicadas
a este tipo de alojamiento.
Cómo buscar alojamiento por Internet

Para reservar el aloja-

miento de nuestro viaje po-
demos utilizar uno de los
servicios de reserva de In-
ternet.Vamos a ver cómo se
utiliza el servicio All Ho-
tels. Recuerde que, al igual
que en el caso del trans-
porte, estos servicios sue-
len pedir que tengamos tar-
jeta de crédito.

1Para empezar nos conec-
taremos a la página web

del servicio. En este caso la
dirección de la página es
www.all-hotels.com.

2En esta página elegiremos
en que base de datos que-

remos realizar nuestra bús-
queda. En nuestro caso, he-
mos elegido buscar en la
principal haciendo click en

3En el siguiente paso ve-
remos un mapa del mun-

do donde podremos hacer
click en el país que nos inte-
rese directamente en el ma-
pa o en la lista de regiones    .

Luego aparece una lista de
países que corresponde a la
región en el que escogere-
mos el país. En nuestro caso,
4A continuación aparece
un mapa más detallado

de la región     .
Como queremos saber los

hoteles disponibles en Can-
cún y no sabemos a que re-
gión pertenece, hacemos
click en      y aparecerá una
lista de ciudades dentro de
la cual escogeremos la que
nos interesa     .
5Al elegir la ciudad apare-
ce la opción, una vez

más,de elegir qué tipo de lis-
ta quere-
mos. Des-
pués de
hacer
click en la
que nos
interesa
accedere-
mos a la
lista de
hoteles
disponi-
bles para
la opción
seleccio-
nada    .
6Al seleccionar el hotel, accederemos a una
ficha completa del mismo    . En la misma

ficha aparecerá el enlace que nos permitirá
hacer la reserva   .
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En España

En el extranjero

ABC de los hoteles

En la guía de hoteles que nos ofrece
esta página web, podemos conse-

guir información de más de 14.000
alojamientos españoles. Para encon-
trar el ideal, podremos buscar dentro
de la base de datos utilizando distintos
criterios. Una de las opciones más in-
teresantes es la de poder visitar las pá-
ginas de los alojamientos de los que la
base de datos dispone de información
más detallada, o las de los que han
sido más consultadas. Las fichas
completas incluyen imágenes de la si-
tuación y las habitaciones y una sec-
ción para reservas online.

Dirección online: 
www.abchoteles.com

BienCalidad:

Paradores

Los Paradores son, sin duda, esta-
blecimientos con un encanto espe-

cial. Muchos son verdaderos monu-
mentos históricos, ya que ocupan
edificios como palacios o castillos,  y
se encuentran enclavados en lugares
privilegiados. A través de la página
web podemos examinar las caracte-
rísticas de los ochenta y cinco para-
dores españoles y realizar reservas
en línea, además de enterarnos de las
ofertas disponibles. Las fichas son
muy completas e incluyen fotos de la
situación y las habitaciones, así como
de parte de las instalaciones. 

Dirección online: 
www.parador.es

BienCalidad:

Centur

E l turismo rural está de moda en
nuestro país. Ya son muchos los

establecimientos que no son más que
antiguas casas de pueblo u otros edifi-
cios ubicados en plena naturaleza o en
pueblos apartados de las grandes ciu-
dades que han sido habilitados como
alojamientos para las vacaciones. Gra-
cias a la página de Centur, podemos
acceder a una completa lista de hote-
les habilitados para el turismo rural.
Podemos acceder a las características
de los alojamientos por provincias. La
página ofrece la posibilidad de reser-
var por correo electrónico.

Dirección online: 
www.centur.com

BienCalidad:

Spain Tour

La lista de establecimientos que nos
ofrece la página de Spain Tour, in-

cluye hoteles, campings y restauran-
tes de toda España. Para acceder a la
información de los establecimientos
tendremos que hacerlo por provin-
cias. Para cada una de ellas tendremos
acceso a una lista que informa de la
categoría del alojamiento y el teléfono
de contacto. No existe ficha completa
de características y tampoco existe la
posibilidad de realizar la reserva por
Internet. Aunque la base de datos
abarca más de 10.000 establecimien-
tos, no aporta suficiente información.

Dirección online: 
www.lander.es/~spatours

SuficienteCalidad:

All Hotels

Es difícil encontrar en Internet una
guía de hoteles más completa que

la que ofrece All Hotels en su página
web. En su última renovación, los
responsables del servicio han añadi-
do más de 40.000 establecimientos a
su ya completo listado de hoteles y
alojamientos de todo el mundo. Des-
de All Hotels podemos buscar hoteles
en cualquier ciudad, pero también ac-
ceder a ofertas especiales para usua-
rios que quieran hacer sus reservas
utilizando Internet. Otros servicios
son el de reserva de coches de alqui-
ler y billetes de avión.

Dirección online: 
www.all-hotels.com

NotableCalidad:

Hostels.com

Viajar por el mundo puede ser muy
barato si planificamos nuestras

vacaciones adecuadamente. Una de
las formas de ahorrar en nuestos via-
jes es la de alojarnos en albergues.
En esta página web podemos infor-
marnos de lo que necesitamos para
acceder a estos alojamientos y exa-
minar las características de los alber-
gues de todo el mundo. Muy intere-
santes las secciones de consejos y
recursos en Internet para viajar con
poco dinero y las respuestas a las
preguntas más frecuentes sobre el
servicio de albergues.

Dirección online: 
www.hostels.com

NotableCalidad:

TravelWeb

TravelWeb ofrece otro sistema de
búsqueda en una extensa lista de

hoteles de todo el mundo. El sistema
de búsqueda permite seleccionar alo-
jamientos por país, ciudad, precio de
habitación o cadena hotelera entre
otros criterios. También podemos se-
leccionar solamente aquellos que
permitan realizar reservas online.
Una opción muy interesante es la po-
sibilidad de buscar hoteles basándo-
nos en los servicios que ofrecen. Así
podremos visualizar, por ejemplo,
hoteles con piscina o aquellos que
tengan aparcamiento gratuíto.

Dirección online: 
www.travelweb.com

NotableCalidad:

Hotels Abroad

Esta página web ofrece un servicio
de información y reservas de hote-

les y “Bed and breakfast” de Europa
Occidental. El primer paso es selec-
cionar el país y la zona que nos intere-
sa. Esto se realiza haciendo click en
un mapa cada vez más reducido de la
zona que escojemos. A continuación
aparece una lista de hoteles y aloja-
mientos con sus características. Es-
tas incluyen una foto, la lista de las
instalaciones y un formulario que
contiene la lista de precios y que pue-
de ser utilizado para realizar directa-
mente la reserva. 

Dirección online: 
www.hotelsabroad.co.uk

BienCalidad:

www.abchoteles.com
www.parador.es
www.all-hotels.com
www.hostels.com
www.centur.com
www.lander.es/~spatours
www.travelweb.com
www.hotelsabroad.co.uk
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Organice sus documentos creados en Word  archi-
vando los textos en carpetas independientes.
Hoy les enseñamos cómo hacerlo más fácil gracias
a la programación en Visual Basic.
En alguna ocasión ha
tenido dificultades pa-
ra encontrar sus tex-

tos de Word?, seguramente
le ha pasado más de una
vez, incluso con documen-
tos que ha escrito el día an-
terior. En esta última entre-
ga del curso de
programación VBA en Word
aprenderá a generar rápi-
damente barras de iconos y
menús. De paso, aprenderá
una forma de organizar sus
documentos. Crearemos
una carpeta principal para
almacenar todos los docu-
mentos de Word, que a su
vez contendrá otras carpe-
tas para cada uno de los te-
mas que suele tratar. Dentro
de estas carpetas puede
crear más subcarpetas para
archivar los documentos de
una manera más organiza-
da. Pero todo esto no sirve
de nada si no se aplica con
una cierta disciplina, aun-
que en algunos casos po-
demos equivocarnos y guar-

dar el documento en el
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lugar equivocado debido,
por ejemplo a las prisas. Si
más adelante necesita el do-
cumento, tendrá que reali-
zar una búsqueda con toda
la pérdida de tiempo que
esto conlleva. Si sigue los
pasos que le indicamos en
las siguientes páginas, dis-
pondrá de una nueva barra
de iconos con dos menús:
uno para abrir los docu-
mentos y otro para guar-
darlos. El menú para abrir
los ficheros contendrá to-
das las carpetas con sus res-
pectivos documentos, de
manera que bastará un sim-
ple click de ratón para abrir
el documento deseado. La
tarea de guardar documen-
tos también será más có-
moda. Si se crea una carpe-
ta nueva, ésta quedará
insertada automáticamente
en la barra de iconos de
manera que siempre estará
actualizada y le permitirá
guardar los archivos rápi-
damente en los momentos
de máxima urgencia.
Lo primero que debemos
hacer es crear las carpetas
adecuadas donde guardar los
archivos.Vamos a utilizar la
carpeta “C:\mis documentos”
que Word utiliza por defecto
para guardar los textos. Siga
estos pasos:

1Haga click sobre
, ,

y finalmente sobre
.

2En la parte izquierda de
la ventana del Explora-

dor de Windows mar-
que la carpeta    con un click
de ratón. En la ventana de la
derecha aparecerá el conte-
nido de la carpeta     .

3Sitúe el puntero del ratón
sobre cualquier zona libre

de la ventana derecha y pul-
se el botón derecho para que
aparezca un Menú de con-
texto donde deberá se-
leccionar la opción y   

02

01

Preparación
Nº 19
4En el Explorador de Win-
dows aparecerá una nue-

va carpeta con el nombre
. Cambie aho-

ra el nombre  escribiendo
y pulse la tecla $ .
De esta manera ya dispo-

nemos de una carpeta prin-
cipal que nos permitirá al-
macenar todos nuestros

documentos de
Word.

5A continua-
ción debe-

mos crear las
subcarpetas. Ha-
ga doble click
sobre 
para abrir la car-
peta. Seguida-
mente tendrá
que repetir los
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¿Qué es...?
Explorador de 
Windows 

Es un programa que vie-
ne incluido con el siste-
ma operativo Windows
95 y 98. Permite realizar
operaciones (copiar, bo-
rrar, renombrar, mover,
etcétera) con archivos y
carpetas de manera
sencilla, ya que su pre-
sentación es gráfica y
muy amigable.

Menú de
contexto

Los menús de contexto
se despliegan cuando se
hace click con el botón
derecho del ratón sobre
un icono, una ventana o
cualquier otro elemento.
El contenido de este
menú depende de la si-
tuación de utilización

02

01

▼

pasos 3 y 4 pero dando otro
nombre a ,
por ejemplo .Vuelva
a repetir los pasos 3 y 4, pe-
ro en esta ocasión asigne el
nombre a la nueva
carpeta. Siga los mismos pa-
sos para crear una tercera
carpeta con el nombre

.La ventana del
Explorador de Windows ten-
drá el siguiente aspecto    .

A continuación debe
crear una nueva Plantilla de
documento que más03
trás de la línea
adelante se guardará como
Plantilla de documentos-
global . De esta manera
podrá disponer de las Ma-
cros ,que podrá ac-
tivar o desactivar cuando de-
see. (Ver sección Experto de
Computer Hoy nº 9).Para in-
sertar la plantilla proceda de
la siguiente forma:

6Inicie Word haciendo
click sobre ,

y 
en el menú de Windows.

05 (Pág.56)

04
7En el menú principal pul-
se sobre y acce-

da a la opción .

8Haga click sobre la pes-
taña    .

Dentro de la ficha, selec-
cione   

y marque la opción
. Finalmente pul-

se sobre para con-
firmar la selección.

9Guarde la nueva plantilla
como Plantilla de docu-
Nº 19

5 la macro “Auto-
mentos global. De esta for-
ma nos aseguramos que
siempre estará disponible
para cualquier documento
de Word.Haga click sobre las
opciones y

del Menú
principal. Como la carpeta
que se propone para guar-
dar el archivo es la que Word
utiliza para las plantillas, sim-
plemente tiene que escribir

en la entrada
y pulsar

sobre el botón pa-
ra confirmar la selección y
almacenar el archivo en el
disco duro.
(contexto) en la que se
encuentre el elemento y
muestra las funciones
Programando la Barra de iconos

que se pueden realizar
con el elemento en en
ese momento.

Plantilla de
documento

Una plantilla de docu-
mento contiene configu-
raciones para documen-
tos estándar como
pueden ser cartas, faxes
o informes. Gracias a
las plantillas, se pueden
definir configuraciones
estándar que posterior-
mente serán utilizados
en todos los documen-
tos creados a partir de
una plantilla determina-

03
A partir de ahora la plan-
tilla de documento que aca-
ba de crear se encuentra
disponible en todos los do-
cumentos. Ahora vamos
ubicar las líneas del código
de programa ayudándonos
del Explorador de proyec-
tos .

Crearemos una macro
que muestre automática-
mente una Barra de iconos
cada vez que se inicie Word
y la guardaremos con el
nombre “AutoExec”. Para
hacerlo debe seguir estos
pasos:

06 (Pág.56)
1Inicie el Editor de Visual
Basic desde

Word utilizando la combi-
nación de teclas % y a.

2El Explorador de pro-
yectos mostrará la plan-

tilla con la que estamos tra-
bajado resaltada sobre
fondo azul .

07 (Pág.56) 
Seleccione las opciones
y en el

menú principal.

3En la parte derecha del
editor de Visual Basic apa-

recerá la ventana de código.
Ahora tendrá que escribir la
siguiente línea de código

en el
caso de que no se haya es-
crito automáticamente.

4A continuación
escriba    .

Para comenzar
Exec”escriba la siguiente lí-
nea y
presione la tecla $ . El edi-
tor de Visual Basic comple-
ta la línea au-
tomáticamente.Todavía nos
faltan algunas variables pa-
ra completar el Procedi-
miento .

En la fila vacía que hay de-
lante de escri-
ba las siguientes líneas .

08 (Pág.56)
da. Por ejemplo, fijar la
configuración de la pá-
gina, el tipo de letra o el
Funciones para la lista de carpetas

salto de línea. Si se rea-
lizan modificaciones so-
bre el documento la
plantilla no se modifica.

Plantilla de
documentos
global

Normalmente las planti-
llas de documentos so-
lamente se pueden utili-
zar si han sido
seleccionadas  cuando
se crea el archivo. Pero
en el caso de una planti-
lla de documento glo-
bal, ésta  se encontrará
disponible con todos los
documentos sin necesi-
dad de indicarlo  al
crear el archivo.

04
Para que en la nueva Barra
de iconos aparezcan las car-
petas con sus correspon-
dientes nombres, es necesa-
rio crear una lista de
nombres. Para hacerlo va-
mos a generar
una función

adi-
cional con la
que se puede
obtener un
campo de da-
tos
que contiene
todos los nom-
bres de los fi-
cheros.

1Sitúe el cur-
sor justo de-

10 (Pág.57)

09 (Pág.56)
y presione la te-
cla $ para introducir una
nueva línea vacía.

2En este punto escriba las
siguientes líneas     .
3Con la ayuda de la tecla
’ suba hasta el proce-

dimiento “Sub AutoExec ()”.
Sitúe el cursor al final
de la última línea
del bloque de declaración
de variables . Pul-
se la tecla $ para introdu-
cir una línea vacía donde de-
be escribir el texto
siguiente: .

11 (Pág.57)
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¿Qué es...?
Macros 

Son secuencias de ins-
trucciones con las que
se pueden ejecutar de-
terminadas tareas den-
tro de un programa.
Existe una herramienta
llamada grabador de
macros que permite re-
gistrar todas las ordenes
que se ejecutan al utili-
zar un programa. De es-
ta manera se puede
crear una macro sin ne-
cesidad de programar.

Explorador de
proyectos

Es una ventana del edi-
tor de Visual Basic en la
que se ordenan jerárqui-
camente todos los ele-
mentos de un documen-
to Word. Los elementos
se presentan en forma
de árbol indicando la je-
rarquía. Cuando tienen
delante un signo “+” in-
dican que contienen
más elementos.

Editor de 
Visual Basic

Es un pequeño progra-
ma que permite editar y
modificar las líneas de
programación genera-
das con el grabador de
macros. El editor de Vi-
sual Basic trabaja con el
lenguaje de programa-
ción VBA e incluye he-
rramientas específicas
para facilitar el rápido
desarrollo de aplicacio-
nes en este lenguaje.

Procedimiento
Es otro nombre para re-
ferirse a una macro.
Normalmente se dice
que una macro pequeña
que realiza una determi-
nada tarea para una ma-
cro más grande es un
procedimiento.

Función
Es algo muy parecido a
un procedimiento

. La diferencia radica
en que cuando se ejecu-
ta un procedimiento no
se retorna ningún valor
resultante, únicamente
se procesan las órdenes
incluidas en el procedi-
miento. Las funciones
son capaces de suminis-
trar un valor cuando fi-
nalizan su ejecución.

08

09

08

07

06

05

▼
 Instalación de las barras de iconos y los menús
desplace el cursor por en- bloque de código: .
Ahora tenemos que echar
una mirada a la declaración
de variables en el módulo
“AutoExec” .

El VBA no es capaz de di-
ferenciar entre las barras de
menús y las barras de ico-
nos. Según el esquema an-
terior se puede introducir
cualquier elemento en la lis-
ta. Debemos proceder de la
siguiente manera. Asigna-
remos el contenido corres-
pondiente a
cada una de
las variables
utilizando la
instrucción
“Set” y el mé-
todo “Add” pa-
ra insertar la
Barra de ico-
nos.

1El cursor se
debe en-

contrar al final
de la línea 

Pulse la tecla
$ para inser-

tar una nueva línea y escri-
ba .

Como puede comprobar, la
línea es bastante extensa.Con
la ayuda del guión bajo “_”se
puede dividir la línea de có-
digo en varios frag-
mentos sin que su
función se vea afecta-
da. Los parámetros

del método “Add”
determinan el aspec-
to de la Barra de ico-
nos. En este caso es
una barra que se pue-
de situar libremente y
que se encuentra ubi-
cada dentro de la ba-
rra actual de Word.

2Ahora nos centra-
remos en los sub-

menus. Comenzare-
mos por el menú que
abre los ficheros. En
la siguiente línea de
código :13

12 
3Al contrario que las ba-
rras de iconos, los me-

nús no se pueden nombrar
sin más. Hay que determi-

nar también las propieda-
des de los objetos. Por este
motivo, debemos comple-
tar el procedimiento con
las siguientes líneas    .
4En cada caso se
debe fijar un

texto de información y un

texto de menú. La informa-
ción tiene que aparecer en
el momento en el que se
Nº 19
cima de cada una de  las op-
ciones del menú. Para los
comandos que se seleccio-
narán dentro del menú, se

puede apli-
car la si-
guiente re-
gla: el
número de
comandos se

debe corresponder con la
lista de carpetas. Para de-
terminar las entradas que
contiene el campo de datos
“varControlNames” utiliza-
remos la función “Ubound”.
Utilizaremos un bucle “For”
para introducir los nombres

de las carpetas como co-
mandos del menú. En la si-
guiente línea escriba este
El método “Add” permite
insertar nuevos botones y
durante la ejecución será
utilizado con varios pará-
metros.

5Vamos a completar el
procedimiento principal

“AutoExec” con los coman-
dos del menú que nos per-
miten guardar los docu-
mentos de Word.Este bloque
es muy similar al último que
hemos escrito. Sitúe el cur-
sor al final del procedi-
miento y escriba las si-
guientes líneas:
6Sólo nos queda una cosa
pendiente para terminar

con el diseño. La Barra de
iconos existe, pero es invi-
sible. Escriba el texto

como última línea del pro-
cedimiento. De esta forma,
el elemento dejará de per-
manecer oculto para hacer-
se visible.
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¿Qué es...?
Campo de
datos 

10

▼
Instrucciones de las ven-
tanas de diálogo estándar
Un campo de datos tie-
ne forma de lista, de
manera que puede alma-
cenar varios valores.
Para indicar el valor al
que se hace referencia
se utiliza un índice que
indica cuál es la posi-
ción del valor deseado
dentro de la lista. Tam-
bién se les denomina ta-
blas o matrices.

Declaración
de variables

Es una parte del progra-
ma en la que se indica el
tipo de datos que puede
contener cada varia-
ble . Normalmente
suele encontrarse al
principio de la macro.

Parámetros
Son valores que se fijan
antes de ejecutar una
función o un procedi-
miento, de manera que
indican las condiciones
de ejecución.

12

15

11

simultáneamente, de mane-

hasta el final de la ventana
La programación de co-
mandos no requiere dema-
siado esfuerzo. Puede aho-
rrarse mucho trabajo si
utiliza las ventanas de diá-
logo de Word. Para el ejem-
plo que estamos haciendo
se necesitan las ventanas de
diálogo de y

. En el menú
de ayuda puede encontrar
información sobre todas las
ventanas de diálogo dispo-
nibles incluyendo los pará-
metros que utilizan.

1Haga click sobre y
a continuación sobre

. Poste-
riormente aparece una ven-
tana de diálogo donde se pue-
de acceder a la ayuda con un
doble click sobre    

y un click sobre    

2A continuación pulse so-
bre la pestaña     .
Con la ayuda
del botón 
podrá despla-
zarse por to-
dos los térmi-
nos de la lista.
Haga click so-
bre la entrada

para
que aparezca
una lista con
todas las ven-
tanas de diálo-
go disponibles
en Word.

3Cuando se
haya informado cierre la

ventana de ayuda con un
click sobre .

4A continuación intro-
duzca el código de la
propiedad “OnAction”

que tiene asociada a todos
los boto-

nes de control. Para hacerlo
presione las teclas ` y N
Word.Este problema se pue-
ra que el cursor se desplace
Nº 19
de código. En la siguiente lí-
nea en blanco escriba     .
Línea
de código

Los programas se escri-

13
Fin de la macro
 ben utilizando líneas de
texto. Cada una de las lí-
neas expresa una pe-
queña orden que está
relacionada con las de-
más. Cuando se ejecuta
un programa, se proce-
1Al cerrar la plantilla de do-
cumentos también se de-

bería cerrar la Barra de ico-
nos de manera automática.
Para conseguirlo, debe crear
una macro “AutoExit”.Utilice
la combinación de teclas `
y N simultáneamente para
desplazarse hasta el final de
la ventana.Escriba aquí las si-
guientes líneas de código     .
2Ya hemos terminado la
programación de la Barra

de iconos. Guarde los cam-
bios pulsando sobre el botón

del editor de Visual Basic.
san secuencialmente ca-
Cierre también el editor ha-
ciendo click y sobre 

Por último cierre en Word
la plantilla del documento
con un click sobre 
y otro sobre . Word
aparecerá sin documento.
da una de las líneas que
contiene el programa.
Cómo instalar la plantilla global
Complementos
Un complemento es una
parte de un programa
que se añade después
de la instalación. Por
ejemplo, la macro que
hemos creado para al-
macenar los documen-
tos en carpetas específi-
cas es un complemento
del programa Word.

Variable
En los lenguajes de pro-
gramación las variables
son elementos que pue-
den contener valores.
Almacenan resultados
matemáticos, una pulsa-
ción de teclado, el con-
tenido de un documento
o cualquier otro dato
que puede ser utilizado
dentro del programa.

15

14

■

De momento la Barra de
iconos que hemos creado no
está disponible en todos los
documentos de Word.Por es-
te motivo, debemos guardar
la plantilla de documentos
como una plantilla global.Pa-
ra hacerlo siga estos pasos:

1En el menú 
seleccione la opción

con
un click de ratón.

2Word le mostrará la ven-
tana 

Dentro de ella, haga click
sobre el botón .

3Aparecerá una nueva ven-
tana donde debe marcar

con un click de ratón el fi-
chero .Y confir-
me la selección pulsando so-
bre el botón .
4El nombre del fichero apa-
recerá en el listado de

complementos disponi-
bles. La crucecita que prece-
de al nombre     indica que el
fichero se encuentra activo
como plantilla global. Si ha-
cemos click sobre

estará dis-
ponible en todos los
documentos de Word.
Ahora podemos ver el
resultado de la macro.
La nueva Barra de iconos
aparece flotando en la ven-

tana de Word y puede co-
menzar a utilizarla.

5El listado de los dos me-
nús se debería actualizar

cada vez que abrimos la plan-
tilla,pero de momento, no se
reconocen las modificacio-
nes entre dos sesiones de

14

de solucionar con un botón
adicional.Coloque  el cursor
justo delante de 
y escriba     .

Pero, para que funcione,
debe crear otra macro,escri-
ba estas líneas al final del pro-
cedimiento “Autoexec” .
6Si le molesta el tener que
activar la plantilla con un

click de ratón cada vez que
inicie Word, entonces con-
viene que la guarde en la car-
peta “Inicio”de Word.Escriba
en :“C:\Archi-
vos de programa\Microsoft
Office\Office\Inicio”y Word

cargará el fi-
chero automá-
ticamente cada
vez que se ini-
cie.Por último,

compruebe en la ventana de
diálogo 
si la ruta del fichero se ha fi-
jado en la carpeta “Inicio”.
Con esto hemos terminado el
curso de programación de Vi-
sual Basic.
57
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LIBRO DEL CURSO

En este curso de Com-
puter Hoy, le enseñare-
mos a configurar ópti-
mamente su ordenador
para poder utilizar a la
perfección su gra-
badora de CDs.
Su manejo
resultará
tan sen-
cillo y
eficaz,
como 
el de una 
tostadora
de pan. 
C omo reza la publicidad,
es así de fácil: introdu-
cir el CD,grabar y ya es-

tá listo el CD personalizado.
Pero la realidad es muy dis-
tinta.Y es que, antes de te-
ner en sus manos su propio 
CD de audio o
CD-ROM , necesi-
ta preparar su ordenador pa-
ra que todo funcione a la
perfección. Computer Hoy
le enseña en las próximas
páginas a editar y configurar
una grabadora de CDs

de forma óptima
para guardar todos los datos
que desee, ya sean progra-
mas, juegos, archivos perso-
nales y sus canciones favo-
ritas, en CDs totalmente
personalizados mediante un
programa de grabación

.
A la hora de decantarse

por un determinado pro-
ducto, hay que tener en
cuenta algunos aspectos.
Existen distintos tipos de
grabadoras de CDs IDE

04 (Pág. 62)

03 (Pág. 62)

02 (Pág. 62)
01 (Pág. 62)
60
o SCSI 
, estas se diferencian por las
diferentes velocidades de
grabación y condiciones que
su ordenador debe cumplir.

De otro modo, no podrá
crear sus CDs personaliza-
dos. En la página siguiente
le contamos todo lo que de-
be saber antes de comprar
una determinada grabadora
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 de CDs.Unas líneas más aba-
jo, este Curso le enseñará a
instalar la grabadora  de CDs
en el ordenador.

Quien, tras instalar la gra-
badora elegida, se ponga en-
seguida a copiar su CD fa-
vorito, puede encontrarse
con la desagradable sorpre-
sa de que se pueden produ-
cir errores sin saber por
Nº 19
qué. Puede malgastar mu-
chos CDs vírgenes sin saber
el motivo por el que no con-
sigue grabar en ellos co-
rrectamente.

Evite estas "averías" leyen-
do la página 64: allí verá có-
mo preparar su ordenador
de forma óptima para grabar
CDs correctamente y evitar
los imprevisibles errores.
A partir de ahora, podrá
grabar sus CDs de forma óp-
tima. En este capítulo del
Curso, Computer Hoy le re-
velará cómo se pueden cre-
ar CDs fácilmente, con la
ayuda del ganador de nues-
tro test de grabadoras de
CDs. La grabadora HP CD-
Writer Plus 8100i de la mar-
ca americana Hewlett-Pac-
kard resultó vencedora en el
test comparativo de graba-
doras IDE que realizamos en
el nº 9 de nuestra revista.

Este tipo de aparatos es el
más vendido hoy en día gra-
cias a la facilidad de cone-
xión al ordenador.

Para editar CDs personali-
zados son imprescindibles
los "CDs vírgenes". Existen
dos tipos: los que sólo son
grabables una vez CD-R y
los CD-RW , que
permiten grabar varias veces
sobre el mismo soporte. És-
tos, son también llamados
CDs  regrabables.

Con ellos, podrá editar sus
propios CD-ROMs y CDs
musicales que podrá repro-
ducir en su aparato de CDs
habitual. Menos recomen-
dables son los CD-Rs de au-
dio:no aportan ninguna ven-
taja respecto a los CD-Rs
normales. La única diferen-
cia es que son más caros.

07 (Pág. 63)
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Para grabar C
ordenador ráp
nas prestacio
cante de graba
Hewlett Packa
plo, requiere l
características 
ordenador:
Datos a tener en cuenta al comprar una grabadora  de CDs
Ofertas de grabadoras
Grabadora de CD
IDE
Escribe CD-Rs y CD-RWs
2x/4x/24x

Estos son los términos
que encontrará 
en la publicidad de
grabadoras de CD´s

Software: Easy-CD Creator
Accesorios: Cable de da-
tos y audio

1 5
62

3
4

Seguro que al ver los anun-
cios de CDs se ve abrumado
con un sinfín de términos
técnicos. Para no comprar a
ciegas debe conocer estas
expresiones. Computer Hoy
le explica lo que significan y
lo que debe tener en cuenta
a la hora de comprarse una
grabadora de CDs:

Grabadora/ 
regrabadora 
de CDs

En los anuncios verá distin-
tos términos para designar
estos aparatos: se pueden
llamar "grabadoras" o "regra-
badoras" o “tostadoras”. 

SCSI o IDE
A la hora de comprar, tiene
que decidirse básicamente
entre dos tipos: ¿debe ser un
aparato con conexión IDE o
SCSI? El inconveniente del
SCSI es que si su ordenador
no dispone de una contro-
ladora SCSI  ,
deberá comprar una aparte
(por unas 10.000 pesetas).
La grabadora  de CDs IDE la
puede instalar sin necesidad
de otras tarjetas adicionales.

CD-R/CD-RW
Existen fundamentalmente
dos tipos de CDs grabables:
el CD-R y el CD-RW. Ambos
sirven para grabar datos,
programas, juegos y música.
Sin embargo, el CD-R sólo se
puede grabar una vez. La in-
formación quedará guardada
para siempre y ya no se po-
drá borrar. Por el contrario,
el CD-RW se puede grabar
múltiples veces. Los datos
guardados también se pue-
den borrar. Ya que los CD-
RWs son sólo ligeramente
más caros que los CD-Rs,
debe tener en cuenta que la
grabadora  de CDs admita los

08 (Pág. 63)

1

2

3

Ds necesita un
ido y con bue-
nes. El fabri-
doras de CDs
rd, por ejem-
as siguientes
mínimas en un
dos tipos de CDs. 
Además, muchos lectores de
CDs musicales siguen te-
niendo problemas con los
CD-RWs. También hay CD-Rs
de audio para grabadoras de
CDs musicales. Como estos
CD-Rs son más caros, no re-
sultan recomendables para
los grabadoras de CDs para
ordenador.

2x/4x/24x
Está claro: cuanto más rápi-
do trabaje la grabadora  de
CDs, antes tendrá el CD ter-
minado. En la publicidad ve-
rá a menudo estas tres cifras,
como se ve en el ejemplo. 
Si sólo aparecen dos, se tra-
ta de una grabadora de CDs,
que no puede grabar CD-
RWs sino sólo CD-Rs. 
La primera cifra que suele te-
ner el valor más bajo, indica

4

Sistema operativo 
Windows 98 o Windows N
Procesador : c
microprocesador Pentium 
Memoria RAM 
aunque lo recomendable s
Disco duro :

de 16 milisegun15 (Pág. 66)
14 (Pág. 64)

13 (Pág. 64
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11 (Pá

Características
a qué velocidad se produce
la grabación de CD-RWs, en
este caso

2x/4x/24x
Esto significa "velocidad 2x".
Las primitivas unidades de
CD-ROM sólo podían leer los
datos de un CD-ROM a velo-
cidad sencilla, como los re-
productores de CDs musica-
les: 150 Kb por
segundo. "2x" significa que
un CD-RW se puede grabar
el doble de rápido, es decir,
a 300 Kb/s. 
El aparato tardará unos 36
minutos en grabar un CD
completo.
La segunda cifra

2x/4x/24x
indica la velocidad de graba-
ción de un CD-R (grabable
una sola vez). Por regla ge-
neral, esta cifra es mayor o
igual que la primera. En este

09 (Pág. 63)
Nº 19

: Windows 95, 
T 4.0.
omo mínimo un 
100 o superior .
: como mínimo 16 Mb, 

erían 32 o 64 Mb. 
tiempo de acceso
dos o menos .

)

g. 64)

 que debe reuni
caso se pueden grabar un
máximo de 4 x 150 Kb, es
decir, a 600 Kb por segundo
en un CD-R.  
La grabadora  puede, por
tanto, grabar un CD comple-
to en 18 minutos. 

2x/4x/24x
indica la velocidad con la que
se pueden leer los CD-ROMs.
En este ejemplo, la grabado-
ra  de CDs es capaz de leer-
los a una velocidad de 24x.

Software
Los programas de grabación
necesarios casi siempre, se
incluyen, acompañando a la
grabadora de CDs. Esto se-
ría lo lógico. 
De otro modo tendría que
comprar un programa adi-
cional para grabar CDs que
suele costar de unas 4.000 a
17.000 pesetas. 

5

Caja: una bahía libre del ta
de una unidad de CD-ROM
Conexión: en el interior del
un conector libre para la gr
Unidad de CD-ROM: para p
también archivos de músic
(Si trabaja sin unidad de CD
duro debe tener un espacio

r su ordenador 
Tenga en cuenta que los pro-
gramas que suelen acompa-
ñar a estos productos, son
versiones reducidas y per-
sonalizadas por cada fabri-
cante, pero no por esto son
peores, ya que incluyen to-
das las funciones para reali-
zar sus grabaciones.

Componentes
Si desea utilizar la grabado-
ra  de CDs como reproductor
de CDs musicales, debe co-
nectar esta a una tarjeta de
sonido dentro de
su ordenador. Estos CDs lue-
go podrán ser reproducidos
en su cadena de música.Pa-
ra esto sirve el cable de au-
dio, que en algunos fabri-
cantes no incluyen.  Con el
cable de datos, la grabadora
queda conectada a la placa
base en el interior de  su PC.

10 (Pág. 64)
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maño 
.
 ordenador, necesita 
abadora IDE.
oder grabar 
a. 
-ROM adicional, el disco 

 disponible de al menos 1 Gb). ▲
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Grabación de CDsPráctico

¿Qué es...?
CD de audio 

Es un disco revestido de
plástico en el que se ha
grabado música. 
Los CDs de música se
pueden reproducir a tra-
vés de un lector de CDs
en el equipo estéreo o
también en una unidad
de CD-ROM, siempre
que el ordenador dis-
ponga de una tarjeta de
sonido y altavoces.

CD-ROM
El CD-ROM es un disco
revestido de plástico en
el que se han grabado
datos informáticos (co-
mo sonidos, imágenes,
vídeos, textos o pro-
gramas). Tiene una ca-
pacidad de 650 megaby-
tes. Las siglas "ROM"
significan "Read Only
Memory" (Memoria de
Sólo Lectura). Un CD-
ROM puede ser leído
por una unidad de CD-
ROM, pero no puede ser
grabado.

Grabadora
de CDs

Una grabadora  de CDs
(llamada también "tosta-
dora de CDs") es un dis-
positivo que se conecta
al ordenador y que per-
mite grabar (“tostar”)
tanto los llamados 
CD-Rs como leer los 
CD-ROMs convencionales.

Programa de
grabación

El programa de graba-
ción, o "de quemado", se
encarga de gestionar los
datos y enviarlos a la
grabadora de CDs. Algu-
nos programas conoci-
dos son el "Win On CD
3.5", el "Easy CD Creator
CD Creator 3" o el “Nero
Burning Rom 4.O”.

IDE/EIDE
(E) IDE significa "(En-
hanced) Integrated Dri-
ve Electronics" ("Electró-
nica de Control
Integrada (Ampliada)".
Esta técnica de conexión
se utiliza en muchos or-
denadores actuales. 
Con ella se pueden co-
nectar hasta cuatro apa-
ratos (discos duros o
unidades de CD-ROM o
grabadoras) a un PC.

05

04

03

02

01

▼

Así se instala una grabadora de CDs IDE1

Instalación de una
grabadora  IDE

1La primera precaución a
tomar es la de apagar el

ordenador utilizando el in-
terruptor que podemos en-
contrar en la parte delante-
ra del equipo.Recuerde que,
antes de apagar el sistema,
tiene que accionar la opción
correspondiente del Menú
de inicio. Para mayor pre-
caución, desconectaremos
el cable de alimentación del
ordenador. Algunos PCs, los
que tienen una caja ATX

disponen de un
interruptor de encendido en
la parte trasera que podre-
mos apagar también    .

2Luego llevaremos el or-
denador a una mesa en la

que podamos trabajar có-
modamente.Tenga en cuen-
ta que tenemos que tumbar
el ordenador y que es con-
veniente disponer de espa-
cio adicional para apoyar
otros elementos. Normal-
mente sólo necesitaremos
un destornillador de estre-
lla, pero nunca están de más
unas pinzas por si se escapa
algún tornillo por la caja.

3Ya estamos listos para
abrir el equipo. En algu-

nos ordenadores para abrir
la caja no necesitamos reti-
rar tornillos. En todo caso, si
tiene dudas consulte el ma-
nual del ordenador.En nues-
tro caso hemos retirado los
cuatro tornillos que sujeta-
ban la carcasa y los hemos
guardado    .
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4Luego tendremos que re-
tirar la carcasa. Puede

que, al principio, se nos re-
sista. En todo caso y si tiene
dudas de si está haciendo lo
correcto, consulte nueva-
mente el manual. Recuerde
que, para cerrar la caja, de-
berá seguir estos pasos en
orden inverso.

5Antes de trabajar en el in-
terior del ordenador,

debe tomar unas medidas
determinadas: a causa del ro-
zamiento de la ropa se pro-
duce electricidad estática

que puede perju-
dicar los componentes elec-
trónicos al tocarlos.

Para descargar la electrici-
dad estática de su cuerpo,to-
que una pieza de metal, por
ejemplo,un radiador.

6Busque el cable de datos
que une la unidad de CD-

ROM y la placa base
.

Es un cable plano y ancho
con numerosos cablecillos
en  paralelo,también llamado
faja o cable IDE:

Si el cable está unido al dis-
co duro como en este ejem-
plo,siga en el paso 7.

18 (Pág. 66)
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Nº 19
Si sólo está conectada la
unidad de CD-ROM, com-
pruebe si el cable de datos
tiene otra conexión:

Si ese es el caso, siga en el
paso 13. Si falta un enchufe
libre, necesita un nuevo ca-
ble con tres conectores, siga
en el paso 12.

7Desenchufe con cuidado
el cable de corriente de la

unidad de CD ROM: ,

luego,el cable de datos 

y la conexión a la tarjeta de
sonido: .

8Quite los tornillos de la
unidad de CD-ROM con

un destornillador    .

9Extraiga la unidad de la
caja del ordenador empu-

jándola hacia delante.
10 Instale la unidad de CD
ROM como master

.Para esto, están los
pequeños jumpers 
en la parte trasera:

Con unas pinzas o alicates
puntiagudos, extraiga y co-
necte estos puentes:

En el aparato suelen encon-
trarse instrucciones sobre la
posición correcta de los
puentes. En el manual de la
unidad de CD ROM,encontrá
más información para la co-
rrecta configuración.

11En cuanto haya instala-
do la unidad como

"máster", vuélvala a introdu-
cir en el ordenador, atornílle-
la fuerte y vuelva a conectar
los cables de la tarjeta de so-
nido y el de corriente con las
entradas correspondientes.
Esto le supondrá un pequeño
esfuerzo, pero, no lo fuerce:
las conexiones de  corriente
y de la tarjeta de sonido sólo
entran en una dirección.

12Coja el nuevo cable de
datos, que suele venir

incluido en la grabadora  de
CDs.Sino se incluye,lo podrá
conseguir por unas 900 pese-
tas aproximadamente. En-
chufe el conector que está
más separado de los demás     

20 (Pág. 67)
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Grabación de CDs Práctico

¿Qué es...?
SCSI 

SCSI significa "Small
Computer Systems In-
terface" (Interfaz para
Pequeños Sistemas In-
formáticos"). Es una téc-
nica para conectar por
ejemplo discos duros y
unidades de CD-ROM en
el ordenador. Esta técni-
ca existe sobre todo en
los ordenadores con
mayores prestaciones. 
A través de la interfaz
SCSI se pueden conectar
hasta 15 aparatos SCSI.

CD-R/CD-RW
La abreviatura "R" desig-
na al término inglés "re-
cordable" (grabable).
Estos CDs sólo se pue-
den grabar una vez, y
los datos no se pueden

07

06

▼
a la placa principal.Para esto,
siga el cable de conexión del
disco duro a la placa base.
Aquí habrá otro conector
IDE macho libre:

Aquí también entrará el
conector en una única di-
rección. Introduzca el co-
nector del cable de datos
del CD ROM.
borrar después. La abre-
Atención: no lo fuerce.
Una presión excesiva podría
dañar la placa base.

13 Retire la tapa protecto-
ra de la caja en la bahía

donde quiera instalar la gra-
badora:

14 Saque la grabadora  de
CDs del envoltorio, y

configure los puentes de la
parte posterior de la misma
para que esta esté como es-
clava ("slave") e introdúzcala
en la bahía correspondiente.

15Una el conector ma-
cho libre del cable de

datos del CD-ROM con la gra-
badora de CDs,de forma que
el lateral marcado con el ca-
ble de color rojo quede mi-
rando hacia el conector ma-
cho de alimentación.

16Coja un conector hem-
bra de alimentación li-

bre e introdúzcalo en la en-
trada correspondiente de la
grabadora  de CDs.

17 Sujete la grabadora
con los tornillos adjun-

tos a la caja.

18Vuelva a colocar la
tapa de la caja y atorní-

llela fuerte    .
Nº 19
19Coloque el ordenador
en su sitio y conecte

de nuevo todos los dispositi-
vos que estaban antes conec-
tados al ordenador (impreso-
ra, escáner, etc.). Por último,
conecte los cables de alimen-
tación a la caja del PC.
viatura "RW" significa
"rewritable" (regraba-
ble), y designa a los CDs
que se pueden grabar,
borrar y volver a grabar
de nuevo. Para la graba-
ción necesita una graba-
dora  de CDs.

Controladora
SCSI

Se trata de una tarjeta
de expansión que se co-
necta en el interior del
PC y permite (según la
configuración) conectar
de 7 a 15 dispositivos al
ordenador (discos du-
ros, lectores de CD-
ROM, grabadoras, escá-
neres, etc.).

Kb/Mb/ Gb
La memoria del PC y la
capacidad de los discos
duros y grabadoras de
CDs se mide en bytes.
Las medidas mayores
son los kilobytes (Kb),
megabyte (Mb)y gigaby-
te (Gb), que tienen entre
sí, la misma relación
que existe entre los gra-
mos, kilogramos y tone-
ladas: 1.024 bytes son 1
kilobyte, 1.024 kilobytes
son 1 megabyte y 1.024
megabytes equivalen a 1
gigabyte.

09

08

▲

Instalar el software
En este capítulo se va a ins-

talar la grabadora  de CDs
CD-Writer Plus 8100i de
Hewlett-Packard.En la insta-
lación le ayudará un progra-
ma de ayuda, que le guiará
durante el proceso de insta-
lación de las aplicaciones ne-
cesarias para el funciona-
miento de la grabadora.

1Para iniciar el programa,in-
serte el CD-ROM incluido

en el HP CD-Writer Plus 8100i
en la unidad de CD-ROM.

2Si el CD ROM se inicia au-
tomáticamente, continúe

en el paso 6. En caso contra-
rio, haga click con el botón
derecho en el icono y selec-
cione, haciendo
click en el 
menú
sobre la opción

.

3Haga click en la ventana
so-

bre la pestaña 
, a

continuación sobre el signo
+ delante de y
luego haga doble click en la
unidad de CD-ROM, en este
caso 
.

4Haga click en la pestaña
, después en

de forma que aparezca una
pequeña marca: . Cierre
todas las ventanas abiertas
haciendo click en .

22 (Pág. 67)
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5Vuelva a hacer doble
click sobre el icono  

y después, sobre  el icono de
la unidad de CD-ROM, por
ejemplo 

6El programa de instala-
ción se inicia al poco

tiempo. Haga click en un lu-
gar cualquiera de la ventana
de bienvenida,por ejemplo:

7En la siguiente ventana,
haga click sobre

8A continuación,en la ven-
tana haga

click en el botón .

9En la siguiente ventana,
confirme haciendo click

en que acepta el con-
trato de licencia .

10 En la siguiente ventana
pulse sobre el botón

.
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11El programa comenza-
rá a copiar los archivos

necesarios a su disco duro.

12Una vez finalizada
la copia de progra-

mas al disco duro apare-
cerá la ventana de regis-
tro ,
pulse sobre el botón

y rellene los
datos que le solicita la
petición de registro y pulse

.
A continuación, deberá im-

primir o enviar el formulario
por correo electrónico.

Pulse sobre el botón
y después sobre
.

13A continuación, el pro-
grama le dará la posibi-

lidad de visualizar parte de la
documentación que el ma-
nual no incluye    .
Pulse para esto, el botón
,con lo que mostra-

rá la ventana. Tras este proce-
so la instalación finaliza  
y deberá reiniciar el ordena-
dor pulsando sobre el botón

.

15Después de arrancar el
ordenador, aparecerá

en la Barra de tareas
el icono 

.

24 (Pág. 67)
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Grabación de CDsPráctico

¿Qué es...?
Tarjeta
de sonido 

La tarjeta de sonido es
una tarjeta que se insta-
la en su ordenador con
la que puede reproducir
música y lenguaje. Sin
la tarjeta de sonido no
podría, por ejemplo, es-
cuchar los sonidos de
los juegos, o sólo podría
hacerlo a través del alta-
voz instalado en el orde-
nador con peor calidad.

Sistema
operativo

El sistema operativo es
el programa básico del
ordenador y se carga
nada más encender el
ordenador. Activa los
programas y los ejecuta.
Algunos sistemas ope-
rativos actuales son el
MS-DOS, Windows
95/98, MacOS y Linux.

Procesador
El procesador es la uni-
dad central de cálculo,
el "motor" del ordena-
dor. Es el responsable
de todos los cálculos.
En su interior trabajan
varios millones de cir-
cuitos minúsculos. Al-
gunos procesadores co-
nocidos son el modelo
Pentium de la firma Intel
y el K6 de AMD.

Memoria
RAM

La memoria RAM es una
parte fundamental del
ordenador. Significa me-
moria de acceso aleato-
rio. Es volátil, ya que los
datos almacenados se
pierden al apagar el or-
denador. El tamaño de
ésta, determina la rapi-
dez y la comodidad de
trabajo del PC y los pro-
gramas que se pueden
utilizar a la vez.

Disco duro
Es la "memoria a largo
plazo" del ordenador.
Aquí están guardados
todos los datos y pro-
gramas, que permane-
cen dentro del ordena-
dor incluso después de
desconectarlo.

14

13

12

11

10

▼

Preparativos importantes3

¿Quiere crear ya un CD

personalizado? Tenga un po-
co de paciencia aún. Porque
no hay nada más molesto
que un CD "abrasado",es de-
cir, un disco que se ha vuel-
to inservible a causa de un
error informático.

Y es bastante probable
que esto ocurra si lo pone
enseguida en funciona-
miento. Con los siguientes
consejos reducirá este ries-
go considerablemente.

Dejar espacio 
en el disco duro

Lo idóneo es que en el dis-
co duro tenga alrededor de
1 Gigabyte de espacio libre
para que el programa de gra-
bación pueda guardar los da-
tos del CD en el disco.

Esto es importante no só-
lo para editar varias copias
de un CD, sino que además,
de este modo se reduce el
riesgo de errores en el pro-
grama, tan probables al gra-
bar directamente de CD a
CD. Compruebe de esta for-
ma el espacio disponible en
el disco duro:

1Haga doble click en          .

.

2Después haga click con el
botón derecho sobre el

icono del disco duro, por
ejemplo:

y seleccione el campo
. Si hay varios dis-

cos duros instalados, haga
click en el icono del disco
más rápido.

El manual le indicará algu-
nos datos sobre el tiempo
que tardan estos aparatos.

3En la siguiente ventana
podrá leer si aún queda

espacio disponible en el dis-
co duro. En este ejemplo el
espacio es demasiado justo:

Si en el disco duro hay más
de 1 Gigabyte de espacio li-
bre, cierre la ventana ha-
ciendo click en y conti-
núe en el siguiente
apartado, "Instalación ópti-
ma del dispositivo".
4Si no es así, haga click en
.

5Para eliminar la mayor
cantidad posible de archi-

vos sobrantes,todas las líneas
deben tener una marca:

Si falta una marca, haga
click en una casilla libre.Ha-
ciendo click en y
confirmando la pregunta en

se eliminarán los archi-
vos sobrantes.

6Aparecerá la ventana del
paso 3. Haga click en

y repita el paso 3
para mostrar los datos actua-
les sobre el espacio en disco
disponible.

7Si la limpieza no ha teni-
do el efecto deseado, siga

eliminando archivos. Para
esto, haga click en

y después, en la
pestaña .

8Haga click a continua-
ción en el apartado

y en el bo-
tón .Verá una venta-
na con una lista de progra-
mas y componentes
incluidos en Windows:

Elimine todo lo que sobre.
Para esto, haga click en la
marca correspondiente pa-
ra que desaparezca. Así per-
mitirá que los componentes
se eliminen, por ejemplo:

.
Confirme el mensaje de

advertencia que aparece tras
hacer click en ha-
ciendo otro click en 
Así se eliminarán los archi-
vos correspondientes.

Cierre la ventana hacien-
do click en .

9Repita los pa-
sos 2 y 3 para

averiguar el espacio disponi-
ble. Si no le queda más espa-
cio libre, tendrá que desha-
cerse de los programas que
no vaya a utilizar. Repita el
paso 6 y haga click en la zona
Nº 19
sobre el bo-
tón .

Puede conseguir más es-
pacio libre eliminando los
archivos que no vaya a uti-
lizar más.

10 Elimine los programas
sobrantes haciendo

click en la siguiente ventana
sobre el campo correspon-
diente,por ejemplo:

11Siga las instrucciones
de la pantalla hasta que

vuelva a aparecer la misma
ventana que en el paso 9,
pero sin la entrada del
programa que acaba de
eliminar. Si desea elimi-
nar más programas, repi-
ta el paso 9 como co-
rresponde.

Puede visualizar otros
programas haciendo
click en:

12Después de eliminar
los programas innece-

sarios, haga click en las si-
guientes dos ventanas sobre
el botón .

13 Repita los pasos 2 y 3
para comprobar el es-

pacio actual disponible.
Siempre que quede menos
de 1 gigabyte de espacio li-
bre en disco, debe grabar los
CDs con la grabadora  de CDs
sin almacenarlos en el disco
duro. Cierre todas las venta-
nas haciendo click en .

Instalación óptima
del dispositivo

1Haga doble click en

después doble click en
▲

y a continuación, otro doble
click en 

Después, haga click en
y otro en

.

2Mueva el controlador que
aparece en la siguiente

ventana completamente a la
derecha.

Para esto, haga click en el
controlador:

y mueva el cursor al tiempo
que el controlador, sin soltar
el botón izquierdo, hacia la
derecha:

3Haga click en . En
una grabadora  de CDs

IDE debe comprobar prime-
ro si el ordenador dispone
de la modalidad DMA

(capacidad de ac-
ceso directo a memoria).

Si es así,siga en el paso 4.Si
no,siga en el paso 8.

De otro modo puede pro-
ducirse una pérdida de da-
tos. Pregunte a su proveedor
si el ordenador dispone de
DMA.

4Seleccione haciendo
click en la pestaña

Aparecerá una ventana,
haga click pulsando primero
en el signo :

y luego doble click en el ico-
no de la grabadora de CDs,
por ejemplo:

25 (Pág. 71)
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Grabación de CDsPráctico

¿Qué es...?
Tiempo
de acceso 

El disco duro tarda un
tiempo determinado
desde que se solicitan
una serie de datos hasta
que se ponen a trabajar.
A esto se llama "tiempo
de acceso" y se mide en
milisegundos. Un buen
valor sería 15 milise-
gundos o menos. Para
que la grabación sea
adecuada, muchas gra-
badoras de CDs requie-
ren un tiempo de acceso
rápido del disco duro.

ATX
Es un formato especial
que poseen las cajas
modernas. 
A diferencia de las ante-
riores cajas llamadas ti-
po AT, los equipos que
incorporan este tipo de
cajas, son más fáciles
de ampliar, más segu-
ras, pero un poco más
caras, e incluyen un in-
terruptor de seguridad
en la parte posterior pa-
ra el encendido y apaga-
do del ordenador.

Electricidad
estática 

Al frotar con fuerza un
peine recibirá una car-
ga electrostática. 
De igual forma se pue-
de cargar de electrici-
dad estática cuando su
ropa roza la piel. Si to-
ca una pieza metálica
en el ordenador, puede
saltar una chispa que
dañe algún componente
del ordenador.

Placa base
La placa base, llamada
también "motherboard"
(placa madre), alberga el
procesador, la memoria
RAM y las conexiones
para las tarjetas de am-
pliación. Además guarda
las conexiones para la
disquetera, los discos
duros, unidades de CD-
ROM, las impresoras, el
ratón y el teclado.

Master/slave 
Si desea instalar una
unidad IDE adicional,
debe comunicar al orde-
nador cuál es el primer
aparato ("master") y cuál
el segundo ("slave").
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CD, lo mismo que el icono
5En la siguiente ventana
seleccione . Si

está puesta la marca junto a
, haga click en 

y siga en el paso 7.Si no es así
, haga click para hacer que

la marca aparezca .

6Aparecerá un mensaje de
advertencia:

Si no está seguro de si su

ordenador dispone de esta
configuración, haga click en

.
De otro modo, el ordena-

dor podría no iniciarse. Pre-
gunte a su proveedor sobre
las posibilidades que tiene
su ordenador. Si por el con-
trario está seguro de que su
ordenador tiene esta confi-
guración, haga click en

y de nuevo,pulse so-
bre el botón en .

7Haga doble click en el
icono de la unidad de CD-

ROM, por ejemplo
y

repita los pasos 5 y 6 para la
unidad de CD-ROM.

8Cierre la ventana
ha-

ciendo click en .

9A continuación,Windows
le informa de que el orde-

nador se debe volver a reini-
ciar. Confírmelo haciendo
click en ;el ordenador
Atención!

Copiar un CD ROM es
barato: se puede conse-
guir un CD-R por unas
180 pesetas. Pero no se-
guir las reglas es una di-
versión que puede resul-
tar cara. Porque a partir
de un CD-ROM y un CD
de música sólo puede
editar copias para su uso
personal y privado como
copias de seguridad. Es-
to significa que copiar
CD-ROMS o CDs de mú-
sica con fines comercia-
les es un delito perse-
guido por la Ley. Y esto
es igual cuando no copia
el CD completo, sino só-
lo parte de él.
se reiniciará de nuevo.Cierre
todas las ventanas que se
abran después del reinicio
haciendo click en .

Desactivar el pro-
tector de pantalla

Durante la grabación de-
ben estar apagados todos los
programas que estén traba-
jando ocultos o que funcio-

nen automáticamente,como
por ejemplo el protector de
pantallas. Así lo puede de-
sactivar:

1Haga click en un espacio
libre del área de trabajo

de Windows y seleccione en
el menú que aparece

.

2Haga click en
y más

abajo seleccione 

y marque .

3Haga click en el área infe-
rior sobre el botón

, a continuación,
pinche sobre la opción:

y seleccione .

4Continúe haciendo click
en la flecha
Nº 19
y seleccione también .

5Complete la configura-
ción haciendo click en

.Después de grabar el
CD puede deshacer estos
cambios.

Para esto, siga de nuevo los
mismos pasos y en cada uno
de ellos vuelva a seleccionar
la configuración previa.

Cerrar 
los programas

Cierre después los pro-
gramas activados que apa-
rezcan junto a la señal ho-
raria, abajo a la derecha, por
ejemplo el icono

Haga click con el botón
derecho sobre 
y seleccione

.
Aparecerá el icono

Cierre también otros pro-
gramas que aparezcan aquí,
por ejemplo el programa-
dor de tareas un
programa de borrado

o un antivirus
. El icono del alta-

voz, sin embargo, lo puede
dejar porque no tiene efec-
tos sobre la grabación del
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del CD. Déjelo como está: es
el icono que representa el
programa de grabación.

Otra cosa más: después de
volver a reiniciar el ordena-
dor, todos los programas que
acaba de cerrar estarán de
nuevo listos para funcionar.

Ordenar 
el disco duro

Muchas veces, los archivos
del disco duro se guardan de
un modo algo caótico. El
programa de grabación ne-
cesita, sin embargo, un es-
pacio libre y coherente en
el disco duro para poder tra-
bajar de modo óptimo. Esto
se consigue con un progra-
ma especial:

1Haga doble click en

y a continuación con el bo-
tón derecho en el icono del
disco duro,por ejemplo

.
Seleccione .

2Haga click en y
luego en la opción

.Espere hasta
que el programa haya termina-
do. Mientras tanto, no debe
trabajar con el PC.Confirme el
mensaje de finalización pul-
sando en . Cierre la
ventana haciendo click en

.

Easy-CD Creator: copiar CDs4

Si desea copiar un CD de

música, lea el paso 1 del
apartado "Copiar el primer
CD) que se encuentra en la
página 67.

Si se trata de un CD-ROM,
tenga en cuenta que en el
mercado puede encontrar
dos tipos de CD-Rs, el pri-
mero almacena un total de
650 Mb de datos o 74 minu-
tos de audio y es más bara-
to, el segundo tipo almace-
na hasta 730 Mb de datos y
un total de 80 minutos de
audio y es más caro. La ma-
yoría de los CD-ROMs, sin
embargo, sólo admiten una
fracción de ese tamaño. A
menudo puede copiar el
contenido de varios CD-
ROMs en un CD grabable.
Averiguar el 
espacio disponible

Así puede conocer el ta-
maño de los datos grabados
en un CD-ROM.

1Inserte el CD en la unidad
de CD-ROM.

Si se inicia automáticamen-
te,cierre la ventana haciendo
click en .

2Haga doble click en el
área de trabajo de Win-

dows sobre 
3Luego haga click con el
botón derecho en el ico-

no de la unidad de CD-ROM,
en este ejemplo:

.

4Seleccione, haciendo
click en el menú desple-

gado,el campo .

5Aparece una ventana en
la que puede leer los da-

tos buscados, en este ejem-
plo:

De esta forma, el CD-ROM
es perfecto para duplicar.
Cierre la ventana haciendo
click en .
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¿Qué es...?
Jumpers o
puentes de
conexión

Los puentes de conexio-
nes, o "jumpers", sirven
por ejemplo, como inte-
rruptores para instalar
unidades de CD-ROM.
Así puede saber, por
ejemplo, si el aparato es
el primero o el segundo
(master o slave). Puede
obtener la configuración
deseada manipulandolos.

Menú
Todos los programas de
Windows tienen en el
borde superior una ba-
rra de menús con el si-
guiente aspecto: 

Pestaña
Windows representa nu-
merosos objetos del
mundo de la oficina en
forma de símbolos grá-
ficos. Estos campos re-
cuerdan a las etiquetas
de un fichero 

Contrato
de licencia

Al instalar muchos pro-
gramas debe confirmar
el llamado "contrato de
licencia" haciendo click
con el ratón. Este con-
trato es, sin embargo,
discutible según los le-
gisladores. Pero en
cualquier caso, es im-
portante: no puede
transferir o copiar una
aplicación o programa
que tenga los derechos
reservados. A no ser
que entregue los dis-
quetes y CD-ROMS ori-
ginales sin quedarse
con copias.

Barra
de tareas

La Barra de tareas es la
barra gris con el icono

dentro. 
Suele estar general-
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▼
Si apareciera un valor in-
ferior, cierre la ventana y
lea el capítulo "Easy-CD Cre-
ator:guardar programas y ar-
chivos" en la página 68.

6Extraiga el CD-ROM de su
unidad.

Copiar el primer CD
Este apartado trata de la

grabación de un CD-ROM.
Pero también se explica el
duplicado de un CD de músi-
ca. Por eso, al hablar de "CD"
queda claro que nos referi-
mos tanto a un CD-ROM
como a un CD de música.

1Primero compruebe si el
CD original presenta su-

ciedad en el lado grabado. Si
ve alguna mancha o huella,
limpie el CD con un paño
suave. No lo frote con movi-
mientos circulares,sino siem-
pre desde la mitad hacia el
borde exterior.

2 Inserte el CD en la unidad
de CD-ROM. Si el CD se

inicia automáticamente,
vuelva a cerrar de inmediato
la ventana correspondiente.

3Saque un CD-R (CD gra-
bable) nuevo del envolto-

rio y vuelva a comprobar que
está limpio. Si no es así, lim-
pie el CD-R como se ha expli-
cado en el paso 1.

4 Inserte el CD-R en la gra-
badora  de CDs.

5Poco después, aparece
una ventana en la que

puede seleccionar qué tipo
de CD debe editarse.Para du-
plicar un CD,haga click en  

6Aparece una ventana que
advierte contra las copias

ilegales:
Lea el texto atentamente y
tenga en cuenta las indica-
ciones del recuadro (Aten-
ción) de la página 66. Si de-
sea grabar un CD con fines
exclusivamente personales,
haga click en .Si no es
así, cancele la grabación y
cierre todas las ventanas ha-
ciendo click en .

7En la siguiente ventana,
compruebe que aparece

el punto negro en
. Si no es así,

haga click en el círculo vacío
para que aparezca.

Esta configuración duplica
el tiempo de grabación pero
es recomendable para la pri-
mera grabación,ya que así se
verifican la unidad de CD-
ROM,la grabadora  de CD y el
CD grabable insertado.

8Haga click a continua-
ción en .

9Compruebe que esté se-
leccionada la velocidad

máxima,en este caso 

Si no es así,haga click en la
flecha y seleccione la ci-
fra mayor,en este caso .

10 Si ya ha hecho sitio su-
ficiente en el disco

duro según el apartado "De-
jar espacio en el disco duro"
de la página 64,haga click en
la casilla vacía 

para que aparezca dentro
una marca . Si falta espa-
cio,vaya ahora al paso 12.

11 ¿En su ordenador sólo
hay instalado un disco

duro o un disco duro dividi-
do en varias particiones? En-
mente en el borde infe-
rior y le muestra, entre
otros, los programas
abiertos en forma de
iconos. 
A la derecha del todo
puede ver pequeños
iconos para los progra-
mas que están en fun-
cionamiento. 

▲

tonces vaya al paso 12. En
caso contrario seleccione el
disco duro que haya elegido
en el apartado "Dejar espacio
en el disco duro" que se en-
cuentra en la página 64.

Si aparece el disco duro
preinstalado con las letras

, siga en el
paso 12.

En caso contrario haga
click en ,
luego en el icono del mejor
disco duro, por ejemplo

y a continuación en
.

12Así quedará lista la
configuración. Haga

click en para comen-
zar la grabación.

El programa de grabación
muestra el estado del proce-
so en la ventana (Edición de
CD).

Espere hasta que termine la
grabación (tardará entre 1 y 2
horas aproximadamente).

Mientras tanto, deje traba-
jar al ordenador y no abra
otros programas o archivos.

13Cuando esté listo el
CD aparece el mensa-

je: “La grabación se ha produ-
cido con éxito”.

Al mismo tiempo se extrae-
rá automáticamente el CD
terminado.

Compruebe enseguida si el
CD funciona bien: extraiga el
disco original de la unidad de
CD-ROM e inserte en su lugar
el que CD que acaba de gra-
bar en la unidad lectora.

14 Espere unos segundos.
Si el CD se inicia auto-

máticamente,extraiga el CD-R
de la unidad y siga en el paso
15.Sino,haga doble click en

y a continuación otro doble
click en la unidad de CD-
ROM,por ejemplo 
Nº 19
Si no ocurre nada, vaya al
paso siguiente. En caso de
que aparezca una aviso de
error, significa que la graba-
ción no es correcta. Repita
entonces la grabación con
otro CD-R siguiendo los pa-
sos 3 a 14 con una velocidad
de grabación más baja. Para
esto, haga click en el paso 9
en la flecha pequeña:

y elija

.

15 Si no aparece ningún
aviso de error,es decir,

el CD se inicia automática-
mente o se muestra su conte-
nido, cierre todas las venta-
nas abiertas haciendo
sucesivos clicks en .

16 Identifique su CD. Lo
mejor es utilizar un ro-

tulador especial de venta en
papelerías.O si se trata de un
CD de audio personalizado,
lea el capítulo "Diseño de cu-
biertas de CDs" que se en-
cuentra en la página 71.

Copias rápidas

1Para copiar CDs más rápi-
damente o hacer copias

múltiples en una sola sesión,
siga los pasos 1 a 10 del apar-
tado anterior.

2Haga click a continua-
ción en el círculo vacío

delante de para que
aparezca un punto negro:

3Si desea copiar varios
CD-Rs con el mismo con-

tenido, haga click en
y escriba el

número de copias deseadas,
por ejemplo

4Continúe luego en los pa-
sos 11 y 12 del apartado

anterior.

5Cuando la copia esté aca-
bada, el programa de gra-

bación le pedirá que inserte
el siguiente CD-R. Métalo y
haga click en .

6Repita el paso 5 hasta
que estén grabados todos

los CDs.
Compruébelos como se ha

descrito en el último aparta-
do desde el paso 13.
67
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Easy-CD Creator: copiar programas y archivos5
piar más archivos. Un icono

recién creada

▲

Si desea guardar varios
programas o archivos en un
solo CD-R, debe hacer algu-
nos preparativos:

Averiguar el 
espacio disponible

Siga los pasos 1 y 5 des-
critos en el capítulo "Dejar
espacio en el disco duro" en
la página 64.Utilice para ello
los CD-ROMS originales que
desea copiar. Apunte las ci-
fras indicadas y determine
qué CD ROMS hay que gra-
bar en el CD-R.

Para esto, tenga en cuenta
que un CD-R tiene una ca-
pacidad aproximada de unos
648 Mb. Esto basta para gra-
bar en un CD-R todos los
programas de control que
necesita su ordenador.

Aquí es indiferente si el
software está en un CD-ROM
o en disquetes.

Iniciar el programa
de grabación 

1Primero limpie todos los
CD-ROMS originales y los

CD-Rs. Para esto, siga las ins-
trucciones del paso 1 en el
apartado "Copiar el primer
CD" de la página 67.

2 Inserte el CD-ROM con
los archivos que se van a

copiar en la unidad de CD-
ROM. Si el CD-ROM se inicia
automáticamente, siga las in-
dicaciones mostradas para
volver a cerrar el programa.

3 Inserte el CD-R en la gra-
badora  de CDs.Poco des-

pués,aparece el programa de
copiado con la ventana de
inicio.Haga click en:

4Se abrirá otra ventana.
Haga click dentro en 

5A continuación, se le pe-
dirá que seleccione el

icono para su grabadora de
CDs.Ya que sólo hay instala-
da una grabadora, haga click
en .
68
6Para acceder al CD-R des-
de el Explorador como

acostumbra a hacer con el
disco duro,debe primero for-
matear el CD-R.Simplemente
haga click en .

7En la siguiente ventana,
escriba un nombre para

el CD grabable,por ejemplo:

8En la siguiente ventana
haga click en , con

lo que el programa de graba-
ción dejará listo al CD-R para
el copiado.

Esto dura unos segundos.
Cuando el programa de gra-
bación ya esté listo,verá la si-
guiente ventana. Haga click
sobre la opción:

9Después podrá copiar,
como de costumbre, los

archivos en el CD-R con el
Explorador. Puede extraer
primero el disco de la graba-
dora  de CDs si ha indicado al
programa que no desea co-
abajo a la derecha de la pan-
talla le indicará que la graba-
dora está lista para copiar:

Copiar de un CD

1Haga doble click en el ico-
no   

e inicie el Explorador hacien-
do click con el botón dere-
cho en el icono de la graba-
dora  de CD 

y seleccione en el
menú que se despliega a con-
tinuación.

2Si la ventana del Explora-
dor que se abre a conti-

nuación no presenta el ta-
maño completo, haga click
en:

3Cree una nueva carpeta
para los archivos que
Nº 19
vaya a copiar del CD-ROM
original.

Para esto, haga click con el
botón derecho en la ventana
derecha del Explorador en
un lugar cualquiera del área
en blanco, seleccione prime-
ro y a continuación

.

4Escriba a continuación
un nombre adecuado,

por ejemplo

5Luego haga doble click
en la ventana izquierda

del Explorador sobre
de forma que

aparezca la nueva carpeta:
.

6Haga click a continua-
ción en la ventana iz-

quierda del explorador en el
icono de la unidad de CD-
ROM que será desde donde
copiemos los datos, en este
caso sobre .

7Seleccione, haciendo
click,un icono cualquiera

en la ventana derecha del Ex-
plorador,por ejemplo:

8Manteniendo pulsada la
tecla ` ,pulse la tecla e

y todos los iconos de la ven-
tana derecha aparecerán so-
bre fondo oscuro:

9Mueva el puntero
hacia uno de los

iconos sobre fondo os-
curo.

Después pulse el bo-
tón izquierdo y mantén-
galo pulsado. Mueva
con el puntero los ico-
nos sobre fondo oscu-
ro, sin soltar el botón iz-
quierdo del ratón, hacia
el icono de la carpeta
10 El programa de graba-
ción copiará los archi-

vos del CD-ROM en la carpe-
ta del CD-R. Según el tamaño
de los archivos, esto puede
durar hasta una hora.

Mientras tanto, el Explora-
dor le muestra el estado del
proceso:

Los archivos estarán copia-
dos completamente en cuan-
to desaparezca la ventana

.

11Repita los pasos 1 a 10
hasta que los CD-ROMS

cuyo contenido desea grabar
en el CD-R estén copiados o
se agote el espacio libre en el
CD grabable.

Si aún queda espacio dispo-
nible, puede copiar además
disquetes en el CD-R.

Para esto, lea el siguiente
apartado. Sino, ignórelo y
siga en el capítulo "Finalizar
la copia" en la página 70.

Copiar disquetes
en un CD-R

1Inserte primero el disque-
te que desea copiar en la

disquetera.

2Haga click en la ventana
izquierda del Explorador

sobre el icono de la unidad
de disco A:

3Luego proceda igual que
al copiar un CD-ROM.

Comience en el paso 7 del
capítulo "Copiar el primer
CD" de la página 67.

4Repita los pasos 1 a 3 has-
ta que todos los disquetes

que quiera estén copiados o
se agote el espacio disponi-
ble en el CD grabable.
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Finalizar la copia

1Haga click con el botón
derecho abajo a la dere-

cha en la ventana de Win-
dows sobre el icono:

y seleccione en el menú des-
plegado el campo 

2Si después desea grabar
más archivos en este dis-
70
co, mantenga la configura-
ción indicada en la siguiente
ventana, haga click en

y siga en el paso 5.
Si ya ha terminado de co-

piar los ficheros deseados a
su CD grabable conforme a
sus deseos,haga click en 
de forma que aparezca allí el
punto negro .
.

3Si ha insertado un CD-RW
regrabable, haga click en

de forma que aparezca una
marca . Por supuesto, en
un CD-R esta protección con-
tra escritura no es necesaria.

4Para terminar, haga click
en .
Nº 19
5Unos minutos más tarde
aparecerá el siguiente

mensaje.Haga click en 
El CD-R será expulsado au-
tomáticamente. Identifique
el CD-R recién grabado con
un rotulador que puede en-
contrar en las papelerías.
Easy-CD Creator: crear CDs de música6

Con el Easy-CD Creator,

editar sus propios CDs mu-
sicales favoritos, es un jue-
go de niños. Incluso títulos
de distintos CDs. Hágalo así:

Crear una lista 
de canciones

1Limpie los CDs originales
y CD-Rs grabables antes

de la grabación.
Siga para esto, las instruc-

ciones de la página 67 en el
paso 1 del apartado "Copiar
el primer CD".

2 Inserte a continuación un
CD de música con las

canciones que vaya a copiar.
Si el CD de música se inicia
automáticamente, cancele la
reproducción del mismo
como de costumbre.

3 Inserte después el CD vir-
gen dónde grabará su

canciones en la grabadora.

4Al poco tiempo aparece
el programa de grabación

Easy-CD Creator.
Haga click en:

.

5Para esta grabación no
necesitará el asistente.

Haga click pues en:

6Haga click en la siguiente
ventana sobre el icono de

su unidad de CD-ROM, por
ejemplo en:

7Aparecerán en la ventana
derecha las canciones
disponibles, llamadas tam-
bién "pistas":

Si ya sabe exactamente qué
títulos desea seleccionar,siga
en el paso 11.

8Sino, haga doble click en
la primera pista:

9Aparecerá la siguiente
ventana:

y el título seleccionado se re-
producirá.

Cancele la reproducción
haciendo click en
10 ¿No desea copiar esa
canción en el CD-R?

Entonces haga doble click en
la siguiente canción para re-
producirla.

Repita el proceso hasta que
encuentre una canción que
desee copiar.

11Haga click en uno de
los títulos deseados,

por ejemplo:

y, sin soltar el ratón, mueva
con el puntero el número de
canción hacia la ventana infe-
rior para que aparezca allí:

12 Si hace click una vez,el
puntero tomará la for-

ma de cursor intermitente y
aparecerá un campo en blan-
co:

13 Escriba el nombre del
intérprete y de la can-
ción,por ejemplo

14Después busque otras
canciones para seguir

grabando el CD y mueva los
números de cada título hacia
la ventana inferior. Para esto,
repita los pasos 7 a 13 en
cada título.Tenga en cuenta,
al ir reuniendo los títulos,
que dispone de un espacio li-
bre limitado.En la ventana in-
ferior podrá ver cuánto tiem-
po le queda para grabar más
canciones:

Si sobrepasa el espacio dis-
ponible, el programa de gra-

bación le avisa con el si-
guiente mensaje:

Entonces tendrá que elimi-
nar algún título. Para esto,
haga click en los "candida-
tos" que puedan sobrar, por
ejemplo:

y pulse la tecla # . Conteste
la siguiente pregunta de se-
guridad haciendo click en:

15 Si no desea grabar más
canciones de otros

CDs musicales, siga en el
paso 18.

16 Si quiere añadir aporta-
ciones de otros CDs,

extraiga el CD insertado de la
unidad de CD-ROM y marque
este disco con una etiqueta
como CD nº 1.

A continuación inserte el
siguiente CD.
17 Repita los pasos 6 a 16
hasta que haya reunido

todos los títulos en la barra
de títulos de la ventana infe-
rior. No olvide marcar los
CDs en el paso 16.

Así encontrará los CDs más
rápidamente cuando tenga
que grabarlos.

18Cuando la lista esté
completa y tenga este

aspecto:

compruebe que el orden sea
el deseado.Si es así,continúe
en el paso 22.

19 ¿Desea cambiar el or-
den de las canciones

en su nuevo CD personali-
zado?

Si la respuesta es afirmati-
va, haga click en un título
que desee mover, para colo-
carlo en la posición que quie-
ra,por ejemplo en:



Grabación de CDs Práctico

¿Qué es...?
Modalidad
DMA 

En la llamada modalidad
DMA, un aparato adicio-
nal (por ejemplo, un dis-
co duro o una unidad de
CD-ROM) realiza el in-
tercambio de datos con
la memoria RAM del or-
denador. Como el inter-
cambio de datos no se
realiza a través del pro-
cesador, la transferencia
de datos se realiza con
mayor rapidez. Sin em-
bargo, no todos los dis-
cos duros ni todas las
unidades de CD-ROM
disponen de esta carac-
terística. Si a pesar de
todo configura esta
modalidad, hay riesgo
de que se pierdan datos,
ya que el ordenador
puede no iniciarse con
normalidad.

25

▼
de modo que aparezca sobre
fondo oscuro

20 Mueva el puntero sin
soltar el ratón la can-

ción hacia la posición desea-
da,por ejemplo

y suelte el botón.

21Repita los pasos 19 y
20 hasta que el orden

sea el correcto.

22 Inicie la grabación.
Haga click para esto

sobre el botón 

23 Se le solicitará que in-
troduzca el CD con el

primer título:
Programador
de tareas

El planificador de tareas
es un pequeño progra-
ma auxiliar que puede
iniciar automáticamente
a la hora que le especifi-
quemos determinados
programas; por ejemplo,
puede realizar tareas ru-
tinarias como compro-
bar el estado del disco.

Programa
de borrado

Mediante el programa
de borrado puede elimi-
nar programas y/o ar-
chivos de su ordenador.
Es útil eliminar informa-
ción que no vaya a utili-
zar, ya que muchos pro-
gramas guardan sus
archivos en diferentes
carpetas en el momento
de instalarlos, es decir,

27

26
Introduzca el CD corres-
pondiente y haga click en

.

24 A continuación, co-
menzará la graba-

ción.Espere hasta que el pro-
grama le pida otro CD, por
ejemplo .
no sólo en su carpeta de
programa correspon-
diente.

Programa
antivirus

Los virus informáticos
son programas que tra-
bajan ocultos y que se
pueden introducir en su
PC al copiar o al bajar
datos de Internet. Estos,
disminuyen considera-
blemente las funciones
del PC, por ejemplo, bo-
rrando archivos impor-
tantes. Los programas
antivirus los eliminan. 

28

■

Introduzca el CD corres-
pondiente y haga click de
nuevo en .

25 Repita el paso 24 has-
ta que estén grabados
todos los títulos en el CD gra-
bable.Una vez grabado el CD
pulse sobre el botón 

Su "CD personalizado" ya
está listo.

Diseño de 
cubiertas de CDs

En cuanto haya editado su
propio CD de música, pue-
de imprimir su cubierta co-
rrespondiente.En el Easy-CD
Creator se incluye un pro-
grama que le puede ayudar:

1Haga click en la ventana
principal del Creator so-

bre la pestaña:

2Verá un esquema básico
de la cubierta del CD con
la lista de títulos, en este
caso:

Pulse sobre la opción del
menú principal
y en el menú desplegado elija
la opción . A conti-
nuación, aparecerá la lista
completa con los títulos:

Así tendrá lista la hoja inte-
rior de su CD.
3Luego componga la por-
tada de la cubierta del

nuevo  CD.

4Después aparece la ven-
tana en

la ventana.Escriba dentro un
título cualquiera para el CD
de música que ha editado,
por ejemplo

5Elija el tipo de fuente ha-
ciendo click sobre el bo-

tón .

6En la siguiente ventana,
seleccione haciendo su-

cesivos clicks el tipo
y el tamaño de

fuente,por ejemplo:

7Modifique el color de la
letra haciendo varios

clicks en:

y por ejemplo en 
Nº 19
8Haciendo clicks en
en esta y la si-

guiente ventana, verá la nue-
va línea de texto, en este
caso:

9Para situar la línea en el
medio,seleccione

y luego

A continuación, aparecerá
el texto en la mitad de la por-
tada de la cubierta del CD:

10 Imprima la cubierta
del CD haciendo click

sobre el icono 

y luego en .

11Recorte la cubierta, dó-
blela por la mitad e in-

trodúzcala en la caja del CD.
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Juegos Juegos para pensar

Tabla de puntuaciones

10 = Sobresaliente 6 = Bien 2 = Insuficiente

8 = Notable 4 = Suficiente 1 = Deficiente

Así califica Computer Hoy los juegos!

Computer Hoy ha examinado
con cuidado los mejores jue-
gos para pensar. Se han califi-
cado con un sistema  similar
al de las notas escolares. La
nota de calidad ha sido la úni-
ca determinante en el ran-
king. De asignarse la misma
nota a dos o más juegos, el
precio decide sobre el orden
de clasificación. Los colores
( = bien, = regular, =
mal) sirven de referencia adi-
cional a la calidad. Las casi-
llas azules ofrecen informa-

ción suplementaria: en la ca-
silla de la izquierda se indica
el tipo de ordenador y la capa-
cidad de memoria mínima ne-
cesaria. En la segunda casilla
encontrarás el espacio que
ocupa en disco la instalación
normal o estandar del juego.
La tercera te dirá para que or-
denadores y consolas está
disponible el juego. La cuarta
contiene la edad mínima re-
comendada para  jugar. Final-
mente la última indica la difi-
cultad del juego.

Retos
para la
mente

Retos
para la
mente

Juegos para pensar 74
Tabla de los resultados 78
Consejos prácticos 80
Guía de juegos 81

SUMARIO
E l enfrentamiento inte-
lectual entre los ordena-
dores y la mente huma-

na tienen una larga tradición
en el mundo de la informáti-
ca. No en vano, los experi-
mentos para intentar imitar
con los ordenadores el fun-
cionamiento de la mente, la
denominada inteligencia ar-
tificial, se han desarrollado a
través de los juegos.Desde el
primer juego de tres en raya
hasta los sofisticados juegos
de ajedrez que hemos pro-
bado, han transcurrido años
de investigación y desarrollo
de programas capaces de
analizar miles de movimien-
tos y, lo que es más impor-
tante, decidir cuál es el 
ideal. En estos juegos inte-
lectuales el ordenador tiene
la oportunidad de ganar a
oponentes humanos de gran
nivel gracias a su increíble
poder de análisis. Si la men-
te humana pone en juego la
intuición,el ordenador apor-
ta su aplastante capacidad de
estudiar miles de movimien-

No todo va ser pega
tiros por pasillos ma
iluminados o lanzar
nos en picado contr
un portaaviones. 
El mundo de los jue
gos de ordenador
nos ofrece también
la oportunidad de
enfrentarnos duran
te horas a verdade-
ros desafíos para
nuestra mente.
74
tos en una fracción de se-
gundo.El campo ideal que ha
encontrado el ordenador pa-
ra desafiar a la mente de gran-
des expertos humanos es
uno de los juegos más com-
plejos y de mayor tradición
que existen: el ajedrez.

La velocidad de proceso de
los ordenadores y la habili-
dad de los programadores de
juegos de ajedrez se han
convertido  con el tiempo
en espectaculares victorias.
La más famosa es sin duda la
de Deep Blue,un ordenador
de IBM especialmente dise-
ñado para el enfrentamien-

El ajedrez es el
campo de batalla
to, que consiguió vencer  a
Gari Kasparov. Hace tan so-
lo unos años parecía impo-
sible que un programa pu-
diera poner en apuros a un
gran maestro de ajedrez, pe-
ro el espectacular aumento
de la potencia  de los orde-
nadores ha sido definitivo
para obtener los actuales re-
sultados de estos programas.
También nosotros tenemos
la oportunidad de medir
nuestra habilidad en el aje-
drez contra la potencia de
estos programas.En nuestro
test hemos tenido la opor-
tunidad de analizar verdade-
ros campeones en este cam-
po, como Fritz o
Chessmaster 6000.Estos jue-
gos de ordenador participan
Nº 19
en
campeo-

natos de aje-
drez para progra-

mas. Uno de los que
más veces ha repetido

triunfo ha sido precisamen-
te el Fritz. Aunque los otros
programas son algo más flo-
jos en lo que se refiere a aná-
lisis y opciones como bi-
bliotecas de aperturas y
otras funciones propias de
los juegos de ajedrez, si-
guen ofreciendo un buen
reto para nuestra capaci-
dad de reflexión y análi-
sis. Aunque el ajedrez es el
juego intelectual por exce-
lencia, no tiene el monopo-
lio de los juegos de ordena-
dor para pensar. Para
demostrarlo, hemos incluí-
do otros juegos que nos ha-
rán permanecer muchas ho-
ras pensando nuestro
próximo movimiento. En
primer lugar las damas, mu-
cho más simple que el aje-
drez pero un buen ejercicio
para el intelecto. Finalmen-
te dos juegos que ponen a
prueba nuestra habilidad fi-
nanciera, el Capitalism Plus
y el Wall Street Trader. En es-
te caso el ordenador se en-
frentará a nosotros con ofer-
tas de compra, inversiones
sorpresa y todo tipo de arti-
mañas. En muchos sentidos,
estos juegos suponen un de-
safío casi tan grande como
el de una buena partida de
ajedrez. En ellos tendremos
que afrontar los imprevistos
del mercado financiero y cal-
cular las consecuencias de
nuestras compras y ventas
emulando a los grandes mag-
nates de los negocios.Tanto
para los juegos de ajedrez
como para los otros, pode-
mos hablar de un excelente
ejercicio para la mente, sin
duda más estimulantes que
cualquier juego de acción y,
a pesar de ello, resultan  bas-
tante divertidos.
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Juegos para pensar Juegos

Nº 19

▼

1er Puesto

Combat Chess

El ajedrez es un juego de los conside-
rados “serios” y, en ocasiones, los

programadores de juegos para ordena-
dor se esfuerzan en darle un toque vis-
toso. En el caso del Combat Chess, se
ha optado por dotar a las figuras del ta-
blero con espectaculares animaciones.

Las fichas, que tienen formas fantásti-
cas como dragones, magos y guerre-
ros, se enfrentan realmente en comba-
te sobre el tablero con gran despliegue
de efectos. A los puristas, la potencia
de análisis puede parecerles escasa y
las opciones, demasiado pocas.

Lo mejor del
juego son, sin
duda, sus im-
presionantes

animaciones. 

En los vídeos de introducción pode-
mos ver de cerca a los personajes.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.dinamic.net/catalogo/combat/combat.htm

Distribuidor: Dinamic Multimedia
Tel. 902 48 04 82

Bien
Sobresaliente
2.995 ptas.

P 100 
16 MB 33 Mb PC

A partir
de 11
años

Apto
princi-
piantes

2o Puesto

Fritz for Fun

Fritz representa una verdadera leyen-
da en el mundo de los programas de

ajedrez. Además de haber vencido va-
rios campeonatos de esta categoría, es
utilizado por los grandes maestros para
torneos especiales. Su potencia de jue-
go, aunque estemos ante una versión li-

mitada de la última entrega, es muy
grande y dispone de muchas opciones.
Entre ellas encontramos una gran libre-
ría de aperturas y de partidas históricas
que nos ayudarán a perfeccionar nues-
tra destreza.  Los gráficos, sin embargo,
son demasiado simples.

Las posibilida-
des que ofrece
el Fritz para el

aficionado al
ajedrez son 

muchísimas.

El Fritz incluye una completísima
base de datos de partidas famosas.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.chessbase.com

Distribuidor: Draque Spain
Tel. 91 859 32 39

Bien
Sobresaliente
2.995 ptas.

P 100
32 MB 10 Mb PC

A partir
de 11
años

Solo
para 

expertos

3er Puesto

Capitalism Plus

El dinero es el protagonista del juego
Capitalism Plus, tendremos que ma-

nejarlo con habilidad e invertirlo con
sabiduría para conseguir triunfar. En
este programa se nos entregará cierta
cantidad de dinero que tendremos que
emplear en construir fábricas, minas y

todo tipo de fuentes de riqueza para,
poco a poco, alcanzar el éxito. Los grá-
ficos son de poca calidad pero el juego
es bastante divertido  y pone a prueba
nuestra inteligencia y capacidades fi-
nancieras. Al principio puede resultar
algo complicado de jugar.

En esta pantalla
del juego se 
realizan las

consultas y las
construcciones.

Ademas del juego normal, el juego
ofrece una serie de escenarios.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.imagicgames.com/cap.dir/cap.html

Distribuidor: Friendware
Tel. 91 308 34 46

Bien
Suficiente

7.450 ptas.

486 DX4
16 MB 20 Mb PC

A partir
de 15
años

Solo
para 

expertos

4o Puesto

Chessmaster 6000

Chessmaster 6000 es otro produc-
to, al igual que el Fritz, orientado a

los verdaderos aficionados al aje-
drez. En el caso de este programa, no
se sacrifica tanto el aspecto gráfico
mientras que la potencia de juego es
algo menor que la de Fritz, aunque

más que suficiente para dar un dis-
gusto a jugadores de nivel bastante
alto. En este juego,además, se ha
prestado especial atención a los
principiantes mediante excelentes
tutoriales que nos iniciarán en los ru-
dimentos del ajedrez. 

En las distintas
ventanas del
Chessmaster

podemos con-
trolar el juego.

El juego permite utilizar tableros
tan originales como este.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.chessmaster.com

Distribuidor: Proein
Tel. 91 384 68 80

Bien
Insuficiente
7.995 ptas.

P 100
16 MB 45 Mb PC

A partir
de 11
años

Apto
princi-
piantes

www.dinamic.net/catalogo/combat/combat.htm
www.chessbase.com
www.chessmaster.com
www.imagicgames.com/cap.dir/cap.html
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5o Puesto

Wall Street Trader

La bolsa de valores puede convertirse
en un verdadero campo de batalla

en el que las estrategias más elabora-
das pueden fallar en el último momen-
to. En el juego Wall Street Trader po-
dremos poner a prueba nuestras
habilidades financieras en una simula-

ción de bolsa realmente compleja. An-
tes de comprar o vender valores, es
conveniente abrir la ayuda para no aca-
bar con nuestro patrimonio en poco
tiempo. Para animar el juego se han in-
cluído secuencias de vídeo, pero no se
encuentran grandes gráficos.

Para invertir
con criterio es
indispensable

estar al día con
las noticias.

Los vídeos de transición amenizan
el juego de cuando en cuando.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.montecristo-multi.com

Distribuidor: Virgin
Tel. 91 578 13 67

Bien
Insuficiente
7.990 ptas.

P 166 
32 MB 31 Mb PC

A partir
de 15
años

Solo
para 

expertos

6o Puesto

Power Chess 98

La empresa Sierra también aporta a la
competición de juegos de ajedrez su

propio programa. En él encontramos
todo lo necesario, incluído un buen tu-
torial y una increíble colección de ta-
bleros y piezas, algunas de ellas real-
mente originales. En el juego podemos

elegir entre una gran cantidad de esti-
los posibles a los que enfrentarnos. El
sistema de análisis no es tan potente
como el de Fritz o el Chessmaster, sin
embargo tiene detalles que animan la
partida como el personaje de la reina
que aparece de vez en cuando.

En el Power
Chess podemos

jugar en un 
tablero tan lujo-

so como este.

Dentro del juego podemos acceder
a relatos de partidas famosas.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.sierra.com

Distribuidor: Coktel Educative
Tel. 91 383 27 60

Bien
Suficiente

4.975 ptas.

P 75 
16 MB 12 Mb PC

A partir
de 11
años

Apto
princi-
piantes

7o Puesto

Damas Españolas

Si no conseguimos dominar el aje-
drez o estamos hartos de acabar en

bancarrota una y otra vez con los si-
muladores financieros, podemos in-
tentar vencer al ordenador con este
juego de Damas. Aunque se trata de un
programa sencillo no le falta de nada,

incluído una biblioteca de aperturas,
partidas y problemas. Además dispon-
dremos de un tutorial para aprender
los secretos de las damas españolas.
Una opción interesante es la del men-
tor, que puntuará nuestra forma de jue-
gar. Los gráficos son simples.

En la pantalla-
podemos ver

los movimien-
tos realizados y

los posibles.

Es posible seleccionar distintos ti-
pos de tableros y fichas.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.infogrames.com

Distribuidor: Editorial Círculo Informático
Tel. 902 21 00 44

Suficiente
Suficiente

3.995 ptas.

486 DX2
8 MB 1 Mb PC

A partir
de 11
años

Apto
princi-
piantes

8o Puesto

Ajedrez 3D

Para iniciarnos en el ajedrez, podemos
elegir este programa de Marcombo.

El problema es que, por un precio muy
parecido, podemos adquirir una de las
versiones más potentes que incluyen,
además, bibliotecas de jugadas y aper-
turas y tutores para aprender a jugar.

Tanto en graficos y potencia como en
otros aspectos, este programa es clara-
mente inferior a sus rivales. Como deta-
lle interesante existe la posibilidad de
exportar una posición del tablero como
fichero para la web o para jugara través
de correo electrónico.

El diseño del ta-
blero es bastan-

te pobre com-
parado con

otros juegos.

Una posibilidad interesante: expor-
tar la posición para páginas web.

Calidad:
Precio / calidad:

Precio:

www.marcombo.es

Distribuidor: Marcombo
Tel. 93 318 00 79

Suficiente
Bien

2.990 ptas.

P 75 
16 MB 10 Mb PC

A partir
de 11
años

Apto
princi-
piantes

▼

www.montecristo-multi.com
www.sierra.com
www.marcombo.es
www.infogrames.com
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Sobresaliente
2.995 ptas.

1er Puesto

No
ta

Bien j 6,61

Los resultados al detalle:

Calidad
Precio / calidad
Precio

No
ta

Así califica Computer Hoy
Computer Hoy califica cada  prueba y las
evalúa según su importancia. Para que
cada lector pueda comprobar los resulta-
dos del test, se especifica la importancia
de cada prueba sobre la puntuación total
del test en esta columna.

Sobresaliente
2.995 ptas.

2o Puesto

No
ta

Bien j 5,95
Suficiente
7.450 ptas.

3er Puesto

Bien j 5,86
Insuficiente
7.995 ptas.

4o Puesto

No
ta

Bien j 5,85

Insuficiente
7.990 ptas.

7.990 : 5,84 = 1.368 =  Insuficiente 4.975 : 5,12 = 972  = Suficiente 3.995 : 4,38 = 912= Suficiente 2.990 : 4,30 = 695 = Bien

7.995 : 5,85  = 1367 = Insuficiente7.450 : 5,86 = 1271 = Suficiente2.995 : 5,95 = 503 = Sobresaliente2.995 : 6,61 = 453 = SobresalienteCálculo de la nota precio / calidad

Cálculo de la nota precio / calidad

5o Puesto

Bien j 5,84

Los resultados al detalle:

Calidad
Precio / calidad
Precio

Suficiente
4.975 ptas.

6o Puesto

Bien j 5,12
Suficiente
3.995 ptas.

7o Puesto

Suficiente j 4,38
Bien

8o Puesto

Suficiente j 4,30

No
ta

No
ta

No
ta

No
ta

No
taNombre del juego

Fabricante
Distribuidor
Teléfono de información
Edad recomendada
Servicio 5%
Teléfono de ayuda 3%
Servicio online 2%
Instalación 25%
Arranque automático 2%
Indica espacio necesario en disco 2%
Indica espacio libre en disco 2%
Manual 4%
Idioma 5%
Compatible DirectX 10%
Manejo 15%
Periféricos de entrada 4%
Opciones de configuración 3%
Idioma 8%
Calidad de juego 55%
Gráficos / vídeo 12%
Sonido / voz 12%
Rendimiento (respuesta y gráficos) 12%
Jugabilidad 12%
Amplitud 7%
Nota parcial 100%
Corrección positiva / negativa

Wall Street Trader
Montecristo Multimedia
Virgin
91 578 13 67
A partir de 11 años

6,00
91 578 13 67 (Madrid) 6
www.montecristo-multi.com 6

7,44
Sí 10
No 0
No 0
Escaso / Poco claro 4
Español 10
Sí (DirectX 5) 10

7,33
Ratón, teclado 6
Muy pocas 2
Español 10

3,78
Mediocres 4
Mediocre / Poco clara 4
Mediocre 4
Mediocre 3
Reducida 4

5,34
Juego en red +0,5

Ajedrez 3D
Data Becker
Marcombo
93 318 00 79
A partir de 11 años

6,00
93 318 00 79 (Barcelona) 6
www.marcombo.es 6

3,44
Sí 10
No 0
No 0
Escaso / Poco claro 4
Español 10
No 0

7,33
Ratón, teclado 6
Muy pocas 2 
Español 10

3,87
Mediocres 4
Sin sonido 0
Aceptable 6
Aceptable 6
Reducida 3

4,30

Damas Españolas
Editorial Círculo Informático
Editorial Círculo Informático
902 21 00 44
A partir de 11 años

6,00
902 21 00 44 6
www.circulo-informatico.com 6

2,32
No 0
No 0
No 0
Incompleto / Poco claro 2
Español 10
No 0

7,73
Ratón, teclado 6
Pocas 4
Español 10

4,25
Mediocres 3
Sin sonido 0
Aceptable 6
Aceptable 6
Normal 6

4,38

Power Chess 98
Sierra
Coktel Educative
91 383 26 23
A partir de 11 años

6,00
91 383 27 60 (Madrid) 6
www.sierra.com 6

7,44
Sí 10
No 0
No 0
Escaso / Poco claro 4
Español 10
Sí (DirectX 4) 10

2,40
Ratón, teclado 6
Pocas 4
Inglés 0

4,87
Mediocres 4
Mediocre / Poco clara 4
Aceptable 6
Aceptable 6
Reducida 4

5,12

No
ta

2.990 ptas.

▼

Nombre del juego
Fabricante
Distribuidor
Teléfono de información
Edad recomendada
Servicio 5%
Teléfono de ayuda 3%
Servicio online 2%
Instalación 25%
Arranque automático 2%
Indica espacio necesario en disco 2%
Indica espacio libre en disco 2%
Manual 4%
Idioma 5%
Compatible DirectX 10%
Manejo 15%
Periféricos de entrada 4%
Opciones de configuración 3%
Idioma 8%
Calidad de juego 55%
Gráficos / vídeo 12%
Sonido / voz 12%
Rendimiento (respuesta y gráficos) 12%
Jugabilidad 12%
Amplitud 7%
Nota parcial 100%
Corrección positiva / negativa

Combat Chess
Empire interactive
Dinamic Multimedia
902 48 04 82
A partir de 11 años

6,00
902 28 02 82 6
www.dinamic.net/catalogo/combat/combat.htm 6

7,92
No 0
Sí 10
Sí 10
Incompleto / Poco claro 2
Español 10
Sí (DirectX 4) 10

8,13
Ratón, teclado 6
Normales 6
Español 10

4,75
Aceptables 6
Mediocre / Clara 4
Mediocre 4
Aceptable 6
Reducida 3

6,11
Juego en red +0,5

Fritz for Fun
Chessbase
Draque Spain 
91 859  32 39
A partir de 11 años

6,00 
91 859 32 39 (Madrid) 6
www.chessbase.com 6

5,36
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Aceptable / Claro 6
Español 10
No 0

8,53
Ratón, teclado 6
Muchas 8
Español 10

5,51
Mediocres 4
Mediocre / Poco clara 3
Bueno 7
Aceptable 6
Muy extensa 9

5,95

Capitalism Plus
Interactive Magic
Friendware
91 308 34 46
A partir de 15 años

6,00
91 578 13 67 (Madrid) 6
www.imagicgames.com/cap.dir/cap.html 6

7,76
Sí 10
No 0
No 0
Aceptable / Claro 6
Español 10
Sí (DirectX 3) 10

8,53
Ratón, teclado 6
Muchas 8
Español 10

4,25
Mediocres 3
Mediocre / Poco clara 3
Aceptable 6
Mediocre 4
Normal 6

5,86

Chessmaster 6000
Mindscape
Proein
91 384 68 80
A partir de 11 años

6,00
91 384 68 70 (Madrid) 6
www.chessmaster.com 6

5,52
Sí 10
Sí 10
Sí 10
Completo / Claro 7
Español 10
No 0

7,73
Ratón, teclado 6
Pocas 4
Español 10

5,47
Aceptables 6
Mediocre / Clara 4
Bueno 7
Mediocre 4
Extensa 7

5,85

www.dinamic.net/catalogo/combat/combat.htm
www.chessbase.com
www.imagicgames.com/cap.dir/cap.html
www.chessmaster.com
www.marcombo.es
www.circuloinformatico.com
www.sierra.com
www.montecristo-multi.com
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Combat Chess
Es difícil que en el espa-
cio de una sola página de-
mos las claves para que
puedas vencer en uno de
los  juegos más complica-
dos del mundo  y que traen
de cabeza a las mentes de
grandes maestros del jue-
go. Nos limitaremos pues a
dar unos cuantos consejos
útiles para el ajedrez que
pueden ayudarnos a mejo-
rar nuestro juego y algunas
claves para poder manejar
mejor el programa.

Consejos 
para el ajedrez

1Como sugerencias gene-
rales sobre el ajedrez,po-

demos apuntar que en este
juego es muy importante re-
flexionar y no precipitarse
antes de realizar los movi-
mientos.Al igual que hace el
ordenador, es conveniente
que tratemos de imaginar
las consecuencias de la si-
tuación que vamos a crear
en el tablero, intentando
adelantarnos lo más posible
a la jugada de nuestro rival
electrónico.

Para ayudarnos a ver las ju-
gadas posibles,podemos ha-
cer click en el icono 

y nos aparecerá una lista de
las jugadas que se pueden
producir a partir de la posi-
ción actual del tablero.

2Otro buen consejo es el
de no mover las piezas

sin sentido por el tablero.
Todos los movimientos que
hagas deben obedecer a un
plan, o como respuesta a
una situación crítica como
un jaque al rey o la amenaza
a una pieza importante.Para
aprender las estrategias bá-
80
sicas del juego podemos
consultar al instructor bási-
co del juego.

3 Pronto aprenderás, al
ver como actúa el orde-

nador que, el ajedrez es un
juego en el que no hay pie-
dad. No debes asustarte si
tienes que sacrificar piezas
para conseguir mejores po-
siciones.

4Si queremos saber más
sobre el ajedrez y los ins-

tructores del juego se nos
quedan pequeños,podemos
adquirir cualquiera de los
miles de libros publicados
sobre el juego.

Para acceder 
a los instructores

Los instructores del Com-
bat Chess pueden enseñar-
nos los movimientos y tác-
ticas básicas del juego.
Estos son los pasos necesa-
rios para acceder a ellos.

1Para empezar, tendremos
que desplegar el menú

de ayuda. Lo haremos con
un click sobre el icono del
menú .

2Luego aparecerá una lis-
ta con las opciones de

ayuda.

Entre ellas encontraremos
los instructores que pode-
mos seleccionar con un sim-
ple click sobre su nombre.

3Finalmente se abrirá el
instructor. Para avanzar

en la explicación dentro del
instructor, haremos click en

. Si queremos revisar al-
guna de las explicaciones
anteriores haremos click en

. Si queremos volver a la
lista de temas pulsaremos
en . Finalmente, para
cerrar el instructor haremos
click en .
Instructor 
de movimientos

Esta ayuda nos enseña los
movimientos básicos del
ajedrez.

Además de la explicación
escrita, el instructor nos irá
marcando en el tablero los
movimientos que describe.

Instructor básico
En este caso tendremos

una breve guía estratégica
del ajedrez. Es aconsejable
echar un vistazo a los con-
sejos de esta ayuda, cuando
quiera empezar a jugar al-
go más en serio. En el ins-
tructor encontraremos una
lista de temas básicos a los
que podremos acceder ha-
ciendo click sobre cual-
quiera de ellos.

Como en el caso anterior,
el programa ilustrará los
ejemplos con los movi-
mientos correspondientes.

Otros instructores
Es posible cargar otros

instructores. En el disco del
juego se encuentra uno de
ejemplo.
Nº 19
En él se nos explica cómo
podemos crear nuestro pro-
pio instructor y cómo con-
seguir nuevos instructores.

Consejos 
para el programa

1Para empezar a jugar, po-
demos disminuir el nivel

con el que juega el ordena-
dor para ir aumentándolo
poco a poco a medida que
suba nuestro nivel. Para
cambiar el nivel de juego
haremos click en

. Aparecerá el
menú en el que elegiremos

.

Aparecerá la siguiente
ventana.

Recomendamos no utili-
zar la opción en la que el or-
denador cometa errores. De
lo contrario, nuestro apren-
dizaje no será bueno.

2Para recibir un consejo
sobre el siguiente movi-

miento accederemos prime-
ro al menú .

En la lista que aparece ele-
giremos 
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Guía de juegos Juegos
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■

Espectaculares animacio-
nes para un juego clásico le
han valido el primer puesto.

Combat Chess

Probados en Computer Hoy: Juegos
La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué

producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarle a elegir, hemos reunido los resultados
de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil.

Probados en Computer Hoy: Juegos

1 Epic Unreal 6.990 ptas. 1
2 Sierra Half-Life 6.995 ptas. 6
3 Eidos Tomb Raider II 5.995 ptas. 1
4 Id Software Quake II 7.995 ptas. 1
5 Lucas Arts Misteries of the Sith 5.990 ptas. 1
6 Acclaim Forsaken 7.990 ptas. 1
7 Microsoft Outwars 5.990 ptas. 12
8 DreamWorks Int. Trespasser 7.995 ptas. 1
9 Raven Soft. Hexen II 2.995 ptas. 1
10 Interplay Die by the Sword 7.995 ptas. 1
11 Electronic Arts Future Cop 5.990 ptas. 9
12 Kalisto El Quinto Elemento 6.995 ptas. 12

1 Pyro Studios Commandos 6.995 ptas. 2
2 Microsoft Age of Empires 4.990 ptas. 2
3 Microprose Mech Commander 7.995 ptas. 2
4 Blizzard Starcraft 6.995 ptas. 2
5 Westwood S. Dune 2000 6.990 ptas. 2
6 GT Interactive The War of the Worlds 7.990 ptas. 9
7 TalonSoft Tribal Rage 2.995 ptas. 2
8 Microprose Civilization II 3.495 ptas. 2
9 Sierra Caesar II 2.995 ptas. 2

1 Electronic Arts Need for Speed III 6.990 ptas. 3
2 Codemasters Colin Mc Rae Rally 7.995 ptas. 3
3 Sierra Grand Prix Legends 6.995 ptas. 3
4 Midas Johnny Herbert Grand  Prix 7.450 ptas. 3
5 Milestone Screamer Rally 1.990 ptas. 3
6 Terminal Reality Monster Truck Madness 2 7.990 ptas. 3
7 Microprose Grand Prix Manager 2 1.995 ptas. 3
8 Sierra Nascar Racing II 2.495 ptas. 3

1 Hasbro Interactive Monopoly Star Wars 5.990 ptas. 4
2 Hasbro Interactive Risk 5.990 ptas. 4
3 Hasbro Interactive Frogger 5.990 ptas. 4
4 Hasbro Interactive Hundir la Flota 5.990 ptas. 4
5 Hasbro Interactive Monopoly 5.990 ptas. 4
6 Sierra Larry’s Casino 3.995 ptas. 4
7 EMG Publishing Atmosfear 2.995 ptas. 4
8 Virtual Software PC Trivial Pro 2.995 ptas. 4

1 Gravis Xterminator 9.990 ptas. 6
2 Microsoft Sidewinder Freestyle Pro 12.990 ptas. 6
3 Saitek X6-33M 5.995 ptas. 6
4 Boeder Powerpad 4.995 ptas. 6
5 Genius G-07 Maxfire 1.800 ptas. 6
6 Saitek X6-32M 4.595 ptas. 6
7 Gravis Game Pad Pro 6.990 ptas. 6
8 Trust Sight Fighter 1.500 ptas. 6
9 Saitek X6-31M 3.295 ptas. 6
10 Trust Sight Fighter Digital 2.000 ptas. 6

1 Microprose European Air War 7.995 ptas. 10

2 Microsoft Combat Flight Simulator 7.990 ptas. 6
3 Empire F/A-18 Korea 2.995 ptas. 10
4 Jane’s Fighters Anthology 7.990 ptas. 10
5 DID F22 Total Air War 6.990 ptas. 10
6 Origin Wing Commander Prophecy 8.990 ptas. 9
7 Sierra Red Baron II 5.995 ptas. 10
8 Electronic Arts Fighter Pilot 5.990 ptas. 10
9 Microsoft Flight Simulator 98 9.990 ptas. 10

10 Sierra Pro Pilot 6.750 ptas. 10
11 Microprose Top Gun 2.995 ptas. 12

1 Westwood Studios Blade Runner 2.995 ptas. 12
2 Fox Interactive The X-Files, la película 8.990 ptas. 12
3 Red Orb El legado del Tiempo 7.990 ptas. 9
4 Cryo Ring 7.450 ptas. 6
5 Microprose Nightlong 6.995 ptas. 9
6 Take Two Reah 7.990 ptas. 9
7 7th Level The Meaning of Life 5.995 ptas. 12
8 Lucas Arts The Dig 2.990 ptas. 9
9 Activision Los Muppets en la Isla del Tesoro 2.995 ptas. 12
10 Byron Press Int. Philip Marlowe Detective Privado 7.990 ptas. 12
11 Sierra Space Quest 5.475 ptas. 9

1 Interplay Fallout 2 7.995 ptas. 7
2 Helio Visions Hexplore 6.990 ptas. 7
3 Squaresoft Final Fantasy VII 7.995 ptas. 7
4 Blizzard Diablo 4.995 ptas. 7
5 New World C. Might and Magic VI 7.995 ptas. 7
6 Sierra Birthright 2.495 ptas. 7
7 Sierra Betrayal in Antara 2.495 ptas. 7
8 Sierra Betrayal at Krondor 2.495 ptas. 7

1 Electronic Arts Fifa 99 5.990 ptas. 8
2 Dinamic MM. PC Fútbol 7 2.995 ptas. 8
3 Gremlin I. Actua Soccer 3 5.990 ptas. 8
4 Silicon Dreams Michael Owen’s WLS 99 7.995 ptas. 8
5 Sensible Software Sensible Soccer 98 6.990 ptas. 8
6 SEGA Sega Worldwide Soccer PC 3.990 ptas. 8
7 Electronic Arts La liga de fútbol 98-99 5.990 ptas. 8
8 Sierra Fútbol manager 98 5.995 ptas. 8

1 Midway Mortal Kombat 4 7.990 ptas. 11
2 Sega PC Virtua Fighter 2 5.990 ptas. 11
3 Eidos Fighting Force 7.995 ptas. 11
4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 5.990 ptas. 11
5 Sega PC Last Bronx 5.990 ptas. 11
6 THQ WCW Nitro 7.995 ptas. 11
7 Capcom Street Fighter Alpha 2 4.990 ptas. 11
8 Playmates Interactive Battle Arena Toshinden 1.990 ptas. 11

1 GT Interactive Oddworld Abe’s Exoddus 7.990 ptas. 13
2 Amazing Studio Heart of Darkness 6.990 ptas. 13
3 Epic Megagames Jazz Jackrabbit 5.990 ptas. 13Bien
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4 Hasbro Interactive Glover 6.990 ptas. 13
5 Capcom Megaman X4 4.990 ptas. 13
6 Crystal Dinamics Pandemonium 2 6.995 ptas. 13
7 Crystal Dinamics Gex 3D 6.995 ptas. 13
8 GT Interactive Lode Runner 2 7.990 ptas. 13

1 Electronic Arts NBA Live 99 5.990 ptas. 14
2 Electronic Arts NHL 99 5.990 ptas. 14
3 Microfolies Roland Garros 1998 2.995 ptas. 14
4 Blue Byte Extreme Tenis 2.995 ptas. 14
5 Gremlin Interactive Actua Tennis 5.990 ptas. 14
6 Electronic Arts Madden NFL 99 5.990 ptas. 14
7 SEGA NBA Action 98 7.990 ptas. 14
8 Hammer Technologies Tie Break Tenis 2.995 ptas. 14

1 Logitech WingMan Force 24.900 ptas. 16
2 Microsoft Force Feedback Pro 24.990 ptas. 16
3 Logitech WingMan Interceptor 11.900 ptas. 16
4 Saitek X36F 15.995 ptas. 16
5 Saitek Cyborg 3D USB Stick 12.995 ptas. 16
6 Primax Raptor 3D 8.490 ptas. 16
7 Logitech WingMan Extreme Digital 7.900 ptas. 16
8 Boeder Flightstick Pro P-20 7.535 ptas. 16
9 Trust Predator Pro 3D 4.060 ptas. 16
10 Boeder Flightstick P-16 4.930 ptas. 16
11 Thrustmaster Top Gun Platinum 7.990 ptas. 16
12 Gravis Firebird 2 8.990 ptas. 16
13 Genius F-12 1.500 ptas. 16
14 Guillemot Jet Leader 3D USB 9.500 ptas. 16
15 Thrustmaster Top Gun 8.990 ptas. 16
16 Trust Predator Digital 3D 5.220 ptas. 16

1 Megamedia corp. Megapak 9 4.995 ptas. 17
2 Lucas Arts Monkey Island Saga 5.990 ptas. 17
3 Lucas Arts X-Wing collector series 3.990 ptas. 17
4 Westwood St. C&C Ultimatum 6.990 ptas. 17
5 Dinamic MM. Multi Acción 99 2.995 ptas. 17
6 Sierra 4 Estrategia 5.995 ptas. 17
7 Dinamic MM. Multi Sports 99 2.995 ptas. 17
8 DDM Total Races 2.995 ptas. 17
9 Sierra Pack Racing Power 5.995 ptas. 17
10 Sierra Pack Fantástico 4.975 ptas. 17
11 Sierra Sierra Sports Collection 3.995 ptas. 17
12 DDM Total Games 2 2.995 ptas. 17

1 Disney Interactive Hercules: Juego de acción 5.990 ptas. 18
2 Disney Interactive El Rey León II 5.990 ptas. 18
3 Lego Interactive Ajedrez Lego 6.990 ptas. 18
4 Disney Interactive Bichos: Juego de acción 5.990 ptas. 18
5 Sierra Ultra Pinball Turbo Racing 3.995 ptas. 18
6 Wanderlust Int. La Pantera Rosa 5.990 ptas. 18
7 Infogrames Lucky Luke 4.990 ptas. 18
8 Ubisoft Rayman 3.495 ptas. 18

1 Empire Interactive Combat Chess 2.995 ptas. 19
2 Chessbase Fritz for Fun 2.995 ptas. 19
3 Interactive Magic Capitalism Plus 7.450 ptas. 19
4 Mindscape Chessmaster 6000 7.995 ptas. 19
5 Montecristo M. Wall Street Trader 7.990 ptas. 19
6 Sierra Power Chess 98 4.975 ptas. 19
7 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas 3.995 ptas. 19
8 Data Becker Ajedrez 3D 2.990 ptas. 19Suficiente
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Los aparatos de fax, hasta hace poco, imprimían sobre rollos de papel térmico.
Este papel tiene la mala costumbre de  “enrollarse como una persiana”. Los

nuevos aparatos de fax imprimen sobre papel normal. En la redacción de 
Computer Hoy hemos probado algunos de los nuevos modelos para usted.
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SUMARIOFaxes de papel normal

Normas de 
transmisión

La denominación que re-
ciben los aparatos de fax,

según el estándar en el
que operan, se divide en
“grupos”. Los primeros
aparatos de fax llevaban

la denominación Grupo 1.
Estos aparatos tardaban

cerca de diez minutos  en
enviar una página  de ta-

maño A4 a través de la lí-
nea telefónica. La genera-

ción siguiente, denomi-
nada Grupo 2, ya fue ca-

paz de enviar una hoja en
unos cuatro minutos. La

implantación definitiva en
el mercado se produjo

con el llamado Grupo 3.
Estos aparatos empeza-
ron a ser asequibles, en

precio, y bastante rápidos.
Son capaces de transmitir

una página de texto en
aproximadamente un mi-
nuto. Esto se debe, prin-
cipalmente, a que en los

aparatos del Grupo 3 apa-
rece por primera vez la

compresión de datos. Los
aparatos de fax del Grupo
3 son los que actualmente
se están vendiendo como
faxes de gama media. La

última generación de apa-
ratos de fax, el Grupo 4,

se ha especificado re-
cientemente y está  opti-

mizado para la líneas tele-
fónicas digitales (RDSI). 

Polling
Expresión inglesa con la
cual se define una de las

funciones que incorporan
la mayoría de los aparatos
de fax modernos, median-
te la cual éstos son capa-
ces de realizar una llama-

da a otro aparato de fax
para “pedir” información.
Es  decir, en vez de inser-

tar un documento en el
aparato de fax para en-
viarlo a otro, se realiza

una llamada, sin insertar
documento alguno, a una
aparato que  está en mo-

do respuesta, para pedirle
la información disponible.

Este procedimiento lo
suelen utilizar algunas

empresas para ofrecer in-
formación de sus produc-
tos. Al realizar la llamada

al fax correspondiente,
éste envía la información.  

Conceptos

Mi opinión!

En los comienzos de la fie-
bre del petróleo, un tal 
Rockefeller tuvo la idea de
regalar sus lámparas de pe-
tróleo para así asegurase la
venta del “oro negro”. Con
esta idea se hizo millonario.
Los fabricantes de aparatos
de fax deben tener una idea
parecida con los consumi-
bles. Es la única forma de ex-

plicar que la transmisión de
una página cueste hasta 35
pesetas. Además, los con-
sumibles suelen ser especí-
ficos a cada modelo, de for-
ma que no puede escapar a
los precios que marquen los
fabricantes. La única opción
la tiene con  los que usan
cartuchos de tinta. Para 
éstos suele haber rellenos de
otras marcas, que suelen ser
más baratos (con calidad pa-
recida). Lo que no acabo de
comprender es el “retraso”
tecnológico en la velocidad
y calidad de transmisión.
¿Quién será el primer  fabri-
cante que lo remedie?

Rafael
Lohkamp,
redactor
del test

¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!¡No te enrolles!
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H ace 15 años,empezaron
a comercializarse los
primeros aparatos de

fax.Estas enormes “cajas”só-
lo eran accesibles para gran-
des empresas por su eleva-
do precio. Imprimían sobre
papel que venía en rollos y
había que alisarlas antes de
poder leerlas. Otro gran in-
conveniente de estos faxes
era que el papel, denomina-
do papel térmico,estaba im-
pregnado de una sustancia
química que iba palidecien-
do con el tiempo, hasta el
punto que, después de va-
rios meses, la copia apenas
era legible.

A pesar de estos inconve-
nientes,el éxito de ventas de
los faxes fue abrumador. Es-
to se debe, sobre todo a su
facilidad de manejo: se in-

El éxito del fax se debe
a su sencillez de uso
serta el documento que se
quiere enviar en el alimen-
tador, se marca el número
del destinatario, se pulsa la
tecla de inicio y después de
un tiempo sale la copia por
el aparato del destinatario.

La elevada cifra de pro-
ducción de estos aparatos ha
llevado a un abaratamiento
progresivo de los mismos,
de forma que ya es posible
encontrar algunos modelos,
los más basicos, desde unas
30.000 pesetas. Con estos
precios no es de extrañar
que cada vez haya más apa-
ratos de fax en los domici-
lios.Y como cada día es más
difícil ganar clientes sólo a
través del precio, los nuevos
aparatos de fax incorporan
cada vez más funciones.

De los modelos probados
en esta comparativa, todos
tienen un auricular, es de-
cir, suplen  además a un te-
léfono tradicional, y, algu-
nos, incorporan un contes-
tador automático.

Sin embargo, los fabri-
cantes parecen reacios a
mejorar las funciones real-
mente importantes de es-
tos aparatos: la transmisión
de los documentos.De los
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¿Qué es...?
Bps

Significa bits por segun-
do. Se utiliza para medir
la velocidad de transmi-
sión en modems, apara-
tos de fax, redes de or-
denadores o en todos
aquellos aparatos que
utilizan líneas de datos
en general. Cuando la
transmisión es de alta
velocidad se puede me-
dir en Kbps (Kilo bits
por segundo=1024 bps)
o Mbps (Mega bits por
segundo=1024 Kbps).

Dpi 
Es la abreviatura inglesa
de "dots per inch", en
español: puntos por pul-
gada. Es la medida que
se utiliza para definir la
resolución de una ima-
gen o elemento gráfico.
Una pulgada equivale a
2,54 cm. Cuanto mayor
sea el valor expresado
en dpi, mejor será la ca-
lidad de la imagen, por-
que disminuirá la super-
ficie de cada punto.
Ejemplo: cuando se dice

02

01

▼
más de 50 millones de apa-
ratos que se calcula que hay
en el mundo, la mayoría
opera en el estándar deno-
minado “Grupo 3”. Éste de-
fine, entre otros paráme-
tros, que los faxes se deben
transmitir con una veloci-
dad de 9.600 bps y con
una resolución de 100 dpi

. Desde el punto de vista
técnico no habría ningún
problema en conseguir co-
pias con la calidad de una
impresora láser o de au-
mentar la velocidad de
transmisión a 33.600 bps.
La única explicación posi-
ble es que, como estas me-
joras encarecerían el pro-
ducto, ningún fabricante se
atreve a dar el primer paso.

A pesar de esto, todos los
modelos actuales cumplen
su cometido de enviar fotos
y texto al destinatario co-
rrespondiente. Algunos mo-
delos incluso tienen una fun-
ción, conocida como “modo
foto”. De esta forma, se me-
jora la calidad de reproduc-
ción de gráficos. Sin embar-

02

01
!
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Brother
Fax 931
P. Emp. S. Fernando Edf. A
28830 S. Fdo. de Henares
Tel: 902 25 00 26

Sagem Ibérica
Phonefax 390i
D. Ramón de la Cruz, 92
28006 Madrid
Tel: 91 375 33 56

Sagem Ibérica
Phonefax 350
D. Ramón de la Cruz, 92
28006 Madrid
Tel: 91 375 33 56

Brother
Fax 921
P. Emp. S. Fernando Edf. A
28830 S. Fdo. de Henares
Tel: 902 25 00 26

Olivetti
OFX 500
Avda. Diagonal, 188 5º
08018 Barcelona
Tel: 900 200 138

Olympia
OF 700
Olympia Maq. de Ofic.
Zurbano, 51
28010 Madrid
Tel: 900 100 582
go,esta función tiene dos in-
convenientes: la velocidad
de transmisión baja consi-
derablemente, hasta el pun-
to que una página llega a tar-
dar 6 minutos en ser
transmitida, y que, aunque la
calidad del gráfico es algo
mejor, no se puede conside-
rar ni por asomo como “ca-
lidad fotográfica”.

Todos los aparatos de fax
probados tienen la función
de copia. La calidad no llega
a la de una fotocopiadora,
pero el resultado es acepta-
ble. De todas formas, sólo es
recomendable usar esta fun-
ción de forma puntual, ya
que a la larga se convierte
en una práctica cara, pues
estas copias pueden llegar a
tener un coste de 35 pese-
tas. Sale más rentable usar
una fotocopiadora.

Para salvar en parte las de-
ficiencias de velocidad y ca-
lidad de transmisión, los fa-
bricantes optan por
incorporar nuevas funcio-
nes a los aparatos para ha-
cerlos más atractivos. Con
A des
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● Memoria de recepció
● Contestador automát

● Recepción de faxes m
● Alimentador de 100 p

● Puesta en funcionam

++

● Buena calidad de esc
el “Phonefax 390i”de Sagem
o con el “Fax921” de Brot-
her, por ejemplo, puede re-
enviar los faxes que el apa-
rato recibe. Esto es: usted
puede llamar al aparato de
fax que tiene en casa desde
otro aparato de fax, por
ejemplo el de la oficina, in-
troducir una clave de acce-
so y decirle que envíe los
faxes que haya recibido al
aparato de fax que tiene en
la oficina.

El fabricante Sagem da in-
cluso un paso más en las
posibilidades de transmi-
sión: con el “Phonefax
390i” puede enviar faxes a
través de Internet, siempre
y cuando disponga de una
cuenta de acceso a través
de un proveedor de servi-
cios de Internet. La forma
de hacerlo es la siguiente:
se programan los datos de
acceso a Internet en el apa-
rato de fax y, cuando se

Ya pueden recibir has-
ta correo electrónico
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quiera enviar un fax a tra-
vés de la red Internet, en
vez de marcar el número de
teléfono se escribe la di-
rección de correo electró-
nico del destinatario. Éste
recibirá la copia del fax co-
mo archivo adjunto al
mensaje de correo electró-
nico. El modelo de Sagem
no sólo puede enviar faxes
a través de Internet, sino
que además es capaz de re-
cibir correo electrónico y
sin necesidad de tener que
estar conectado a un orde-
nador personal.

Otro detalle curioso de es-
te aparato es que se le pue-
de conectar un teléfono
DECT , que se distribuye
como accesorio al precio de
alrededor de 35.000 pesetas,
y que tiene la particularidad
de que, además de las fun-
ciones de los nuevos 
teléfonos inalámbricos
DECT, es capaz de controlar
algunas de las funciones del
fax directamente desde el te-
léfono, como si se tratase de
un mando a distancia.
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que imprime a 300 dpi,
significa que la impreso-
ra o fax imprime 300
puntos cada 2,54 cm. 

Archivo 
adjunto

Cuando se envía un co-
rreo electrónico, se pue-
de enviar sólo el propio
mensaje o se puede en-
viar algún documento,
gráfico, imagen o cual-
quier tipo de archivo ane-
xo al mencionado men-
saje. En informática, a
este anexo se le denomi-
na “archivo adjunto”.

DECT
Es la abreviatura de 
“Digital Enhanced Cord-
less Telecommunica-
tions”, en español Tele-
comunicaciones
Inalámbricas Digitales
Mejoradas. Es el nuevo
estándar en telefonía fija
inalámbrica, donde la co-
municación entre el mó-
dulo inalámbrico y la es-
tación base es completa-
mente digital. Entre otras
mejoras, cabe señalar
que los aparatos DECT
destacan por su óptimo
aprovechamiento de las
baterías y la ausencia de
interferencias.
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Nº 1984

Faxes de papel normalTelecomunicaciones

Resultados del test en detalle 1er Puesto

N
ot

a

Calidad
Precio / calidad
Precio (Pesetas)
Cálculo para la nota precio / calidad

N
ot

a

Bien j 6,38
Suficiente

69.900 ptas.
69.900 : 6,38 = 10.956 = Suficiente

Bien j 5,08
Suficiente

64.844 ptas.
64.844 : 5,08 = 12.765 = Suficiente

Bien j 5,04
Suficiente

59.900 ptas.
59.900 : 5,04 = 11.885 = Suficiente

Suficiente j 4,82
Suficiente

59.044 ptas.
59.044 : 4,82 = 12.250 = Suficiente

2o Puesto

N
ot

a

3er Puesto

N
ot

a

4o Puesto

N
ot

a

Fabricante
Modelo
Servicio 6%
Duración de la garantía (según fabricante) 3%
Tipo de garantía (según fabricante) 2%
Teléfono de ayuda 1%
Teléfono de información
Calidad de la parte receptora (impresión) 23%
Técnica de impresión utilizada (comprobado)
Cóstes de impresión (medido) 5%
Capacidad de la bandeja de papel (comprobado) 2%
Grosor máximo del papel (comprobado) 1%
Calidad de la impresión (distorsión de la imagen, medido) 3%
Exactitud de los detalles (resolución, medida) 3%
Calidad de la reproducción de fotos (medido) 3%
Calidad de reproducción de textos (medido) 3%
Calidad de reproducción de la escala de grises (medido) 3%
Calidad de la parte emisora (escaner) 12%
Calidad del escaneado (distorsión de la imagen, medido) 2%
Exactitud de los detalles (resolución, medida) 2%
Calidad de la reproducción de fotos (medido) 2%
Calidad de reproducción de textos (medido) 2%
Calidad de reproducción de la escala de grises (medido) 2%
Ancho útil (medido) 2%
Funciones del fax 31%
Cumple la normativa de fax (medido) 2%
Tiempo de envío de una página de texto
(resolución estándar/fina, medido) 5%

Tiempo de envío de una página de gráficos
(resolución   estándar/fina/foto, medido) 5%
Tiempo de recepción de una página de texto
(resolución estándar/fina, medido) 3%
Tiempo de recepción de una página de gráficos
(resolución estándar/fina, medido) 3%
Posibilidad de fax en color (comprobado) 1%
Envío/recepción bajo demanda (comprobado) 2%
Reenvío de faxes recibidos (comprobado) 2%

Memorias para números de teléfono (comprobado) 2%
Posibilidad de envío programado (comprobado) 3%
Memoria de recepción (comprobado) 3%
Función de copiadora 4%
Multicopia (comprobado) 1%
Ampliación/reducción (comprobado) 1%

Velocidad texto/foto (resolución baja, medido) 1%

Velocidad texto/foto (resolución alta, medido) 1%
Manejo/equipamiento 13%
Necesidad de espacio (ancho x alto x prof en cm) 1%
Manuales 1%
Uso de plantillas (comprobado) 1%
Grosor máximo para la entrada de papel (comprobado) 1%
Conexión/instalación del aparato (comprobado) 2%
Manejo del fax (comprobado) 5%
Manejo de la copiadora (comprobado) 1%
Posibilidad de utilizar el módem para el PC (comprobado) 1%
Función de teléfono 8%
Calidad de transmisión al hablar (medido) 3%
Calidad de transmisión al escuchar(comprobado)
(directamente en el oido/
con una pequeña separación, medido) 3%
Duración de la grabación del mensaje del contestador automático
(comprobado) 2%
Ecología 3%
Productos nocivos (medido) 1%

Consumo energético en reposo/al recibir una página en negro (medido) 1%
Volumen en la recepción (medido) 1%
Nota parcial 100%
Corrección positiva/negativa

Brother
Fax 931

6,00
Normal (12 meses) 6
Reparación en el distribuidor 6
902 25 00 26 6
902 25 00 26

2,96
Termosublimación
Muy caro (30,03 ptas./pág.) 2
Muy grande (100 hojas) 10
Muy fino (85 gramos/m2) 2
Normal 6
Escasa 4
Inservible 0
Muy poco legible 2
Inservible 0

3,33
Fuerte 4
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Normal 6
Muy falseada 2
Estrecho (20,7 cm) 4

5,87
Sí 10
Normal (40 seg.)/
rápido (56 seg.) 6
Demasiado lento (1 min. 5 seg.)/
demasiado lento (1 min. 47 seg.)/
normal (2 min. 38 seg.) 2
Muy rápido (27 seg.)/
muy rápido (37 seg.) 10
Lento (53 seg.)/muy
lento (1 min. 31 seg.) 2
No 0
Sí/sí 10
No 0
Marc. abreviada: normal
(32)/marcación directa:
muchas (16 ) 6
Sí 10
Grande (20 págs.) 8

5,50
Muchísimas (99 págs.) 10
Sí/sí 10
Demasiado lento (1 min 7 seg.)/
demasiado lento (1 min 38 seg.) 0
Muy lento (1 min 38 seg.)/
demasiado lento (6 min19 seg.) 2

6,62
Normal (34,2 x 33 x 66) 6
En castellano 10
Normal (10 hojas) 6
Fino (90 gramos/m2) 4
Normal 6
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

6,75
Conforme a la normativa 10
Conforme a la normativa/
no conforme a la
normativa 4

Normal (15 minutos) 6
6,67

Ninguno 10
Normal (2,4 W)/
elevado (0,46 Wh) 6
Molesto (7 sone) 4

5,08

Sagem
Phonefax 390i

7,33
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el domicilio 10
91 375 33 56 6
91 375 33 56

2,61
Termosublimación
Caro (14,92 ptas./pág.) 4
Muy escasa (30 hojas) 2
Normal (120 gramos/m2) 6
Ligeramente desplazada 4
Escasa 4
Inservible 0
Muy poco legible 2
Inservible 0

3,00
Muy fuerte 2
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Poco legible 4
Muy falseada 2
Normal (21 cm) 6

6,58
Sí 10
Normal (39 seg.)/
muy rápido (44 seg.) 8
Muy lento (59 seg.)/
lento (1 min. 26 seg.)/
muy lento (3 mIn. 3 seg.) 2
Lento (43 seg.)/
muy rápido (48 seg.) 6
Muy lento (57 seg.)/
normal (1 min. 20 seg.) 4
No 0
Sí/sí 10
Sí 10
Marcación abreviada:
normal (50)/ marcación
directa: no dispone 2
Sí 10
Muy grande (54 páginas) 10

6,50
Muchísimas (99 páginas) 10
No/no 4
Lento (45 seg.)/
normal (59 seg.) 4
Muy rápido (44 seg.)
/rápido (2 min 18 seg.) 8

6,46
Escasa (31 x 30,5 x 64) 8
En castellano 10
Normal (10 hojas) 6
Fino (80 gramos/m2) 4
Complicado 4
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

7,75
Conforme a la normativa 10
No conforme a la
normativa/conforme a
la normativa 4

Muy largo (22 minutos) 10
7,33

Ninguno 10
Elevado (3,7 W)/
elevado (0,48 Wh) 4
Apenas apreciable (4 sone) 8

5,38
1,00

Puede enviar/recibir
faxes y correo electrónico
por internet.Puede ser
ampliado a central de
teléfono inalámbrico 1,00

Sagem
Phonefax 350

7,33
Normal (12 meses) 6
Sustitución en el domicilio 10
91 375 33 56 6
91 375 33 56

2,61
Termosublimación
Caro (14,92 ptas./pág.) 4
Muy escasa (30 hojas) 2
Normal (120 gramos/m2) 6
Ligeramente desplazada 4
Escasa 4
Inservible 0
Muy poco legible 2
Inservible 0

4,33
Escasa 8
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Normal 6
Muy falseada 2
Normal (21 cm) 6

5,23
Sí 10
Lento (42 seg.)/
muy rápido (50 seg.) 6
Muy lento (59 seg.)/
lento (1 min. 22 seg.)/
demasiado lento (4 mIn. 2 seg.) 2
Lento (45 seg.)/
rápido (53 seg.) 6
Demasiado lento (1 min. 14 seg.)/
demasiado lento (1 min. 47 seg.) 0
No 0
Sí/sí 10
No 0
marcación abreviada:
normal (50)/marcación
directa: no dispone 2
Sí 10
Muy grande (22 páginas) 10

3,00
No posible 0
No/no 4
Normal (36 seg.)/
muy rápido (38 seg.) 8

No posible/no posible 0
6,46

Escasa (31 x 30,5 x 64) 8
En castellano 10
Normal (10 hojas) 6
Fino (80 gramos/m2) 4
Complicado 4
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

8,50
Conforme a la normativa 10

Conforme a la normativa/
conforme a la normativa 10

Corto (10 minutos) 4
7,33

Ninguno 10
Elevado (3,7 W)/ 
muy elevado (0,68 Wh) 4
Apenas apreciable (4 sone) 8

5,04

Olivetti
OFX 500

6,00
Normal (12 meses) 6
Reparación en el distribuidor 6
902 101 473 6
900 200 138

3,30
Chorro de tinta
Muy caro (21,22 ptas./pág) 2
Escasa (40 hojas) 4
Fino (90 gramos/m2) 4
Exacta 8
Escasa 4
Inservible 0
Poco legible 4
Muy falseado 2

4,00
Normal 6
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Poco legible 4
Falseada 4
Normal (21 cm) 6

5,03
Sí 10
Lento (43 seg.)/
normal (1 min. 2 seg.) 4
Muy lento (56 seg.)/
normal (1 min. 12 seg.)/
demasiado lento (6 min. 40 seg.) 2
Normal (37 seg.)/
rápido (53 seg.) 6
Demasiado lento (1 min. 1 seg.)/
demasiado lento (1 min. 47 seg.) 0
No 0
Sí/sí 10
No 0
Marcación abreviada:
normal (32)/ marcación
directa: pocas (10 ) 4
Sí 10
Muy grande (21 páginas) 10

4,50
Pocas (9 páginas) 4
Sí/sí 10
Muy lento (52 seg.)/
lento (1 min 9 seg.) 2
Lento (1 min 27 seg.)/
muy lento (2 min 49 seg.) 2

6,77
Normal (35,6 x 32,3 x 64) 6
En castellano 10
Pocas (5 hojas) 4
Fino (90 gramos/m2) 4
Fácil 8
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

5,25
Conforme a la normativa 10

Conforme a la normativa/
no conforme a la normativa 4

No dispone de contestador 0
6,00

Ninguno 10
Muy elevado (5 W)/
Normal (0,33 Wh) 4
Molesto (7 sone) 4

4,82
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Suficiente j 4,80
Suficiente

54.868 ptas.
54.868 : 4,80 = 11.431 = Suficiente

Suficiente j 4,58
Suficiente

60.204 ptas.
60.204 : 4,58 = 14.175 = Suficiente

5o Puesto

N
ot

a

6o Puesto

N
ot

a Así hacemos los test!

Para esta comparativa se han es-
cogido aparatos de fax que im-
primen en papel normal y no
cuestan más de 70.000 pesetas.

Tambor de 
impresión
El tambor de impresión es una de
las piezas más importantes de es-
tos aparatos, ya que juega un pa-
pel fundamental en la calidad de
los mismos. En nuestros labora-
torios probamos la calidad de la
impresión usando una plantilla es-
pecial de texto y una de gráficos.
Un ordenador envía estas   plan-
tillas al aparato de fax,  y luego se
comprueba el resultado con una
cámara digital especial.
Además, se comprueba la legibil-
dad de los textos, incluso los más
pequeños.
La reproducción en escala de gri-
ses también se comprueba con la
ayuda de una cámara digital.

Escáner
La transmisión de un fax depen-
de principalmente de la calidad del
escáner que lleve el aparato.
Cuanto mejor sea éste, mejor se-
rá la calidad del documento que
llega al destinatario. Para com-
probar la calidad del escáner, se
envían unas plantillas a un orde-
nador y se imprimen con una im-
presora láser de alta resolución.
El resultado se comprueba  usan-
do una cámara digital.

Funciones de fax
En el protocolo de transmisión de
fax se regula, por ejemplo, cómo
se produce la comunicación en-
tre dos aparatos, cómo se nego-
cia la velocidad de intercambio de
datos o cómo se comunica el fi-
nal de una trasmisión. Si se pro-
ducen errores, puede dar como
resultado que no se pueda esta-
blecer la comunicación o que és-
ta sea muy lenta. En nuestros la-
boratorios comprobamos  si se
cumple el mencionado protocolo
con un aparato de medición de

Genoa Technology. El tiempo de
transmisión se comprueba con un
cronómetro.
Polling es el nombre que recibe
una función por la cual se puede
llamar a un aparato de
fax para “pedir” la
transmisión de la in-
formación que tenga
el apararto de fax re-
moto. Todos los mo-
delos probados no
sólo son capaces de
hacer polling de re-
cepción, sino que
también son capaces
de poner información
a disposición de otros
aparatos. Si el apara-
to dispone de la fun-
ción de transmisión
diferida, puede preparar el envío
y programarlo para una hora de-
terminada, por ejemplo, a una ho-
ra en la que haya tarifa reducida.

Función de copia
Todos los modelos probados pue-
den ser usados también como fo-
tocopiadora. Si tiene la función
multicopia, sólo tendrá que in-
sertar el original una vez y podrá
hacer las copias que quiera. Así
se ahorra tiempo. En algunos mo-
delos inc luso puede hacer
ampliaciones y reducciones.

Ecología
El consumo de energía se com-
prueba con el aparato apagado y
en modo reposo. En el caso 

ideal, el aparato no con-
sume absolutamente na-
da. El tercer valor que se
comprueba es el consu-
mo en la recepción de
una página en negro; es-
ta es la prueba en la que
el aparato tiene que rea-
lizar el mayor trabajo y,
por tanto, en la que más
consume.
También se comprueba
el nivel de ruido que pro-
duce en funcionamiento.
En este apartado se com-
prueba la sensación que
produce al oído humano.
El ruido de una sierra
eléctrica es más desa-
gradable al oído huma-
do, por lo que deja la im-
presión que es más
ruidoso, por ejemplo,
que el de una moto, aun-
que el nivel de sonoridad
de ésta sea superior.

.Precio/calidad
Esta relación se calcula divi-
diendo el precio de cada pro-
ducto entre su nota de calidad.

Excepción: los aparatos que en
las pruebas reciben la nota In-
suficiente se devaluan en dos
notas; los que reciben la nota
Deficiente, en tres. Esto lo ha-
cemos para evitar que un pro-
ducto que es más económico
que los demás, pero es de pé-
sima calidad, obtenga una no-
ta demasiado buena en la rela-
ción precio/calidad.

Usamos las mismas plantillas que
las utilizadas en las pruebas de calidad de
impresoras.

Después de leer el manual, se comprue-
ban las funciones en los aparatos.

Aquí se comprueba el consu-
mo eléctrico de los aparatos.

Brother
Fax921

6,00
Normal (12 meses) 6
Reparación en el distribuidor 6
902 25 00 26 6
902 25 00 26

2,70
Termosublimación
Muy caro (30,03 ptas./pág.) 2
Muy grande (100 hojas) 10
Muy fino (85 gramos/m2) 2
Normal 6
Muy escasa 2
Inservible 0
Muy poco legible 2
Inservible 0

3,00
Muy fuerte 2
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Normal 6
Muy falseada 2
Estrecho (20,7 cm) 4

5,48
Sí 10
Lento (42 seg.)/
normal (1 min. 3 seg.) 4
Demasiado lento (1 min. 5 seg.)/
demasiado lento (1 min. 47 seg.)/
demasiado lento (3 min. 50 seg.) 0
Rápido (31 seg.)/
muy rápido (48 seg.) 8
Demasiado lento (1 min. 1 seg.)/
demasiado lento (2 min. 8 seg.) 0
No 0
Sí/sí 10
Sí 10
Marc. abreviada: normal
(32)/marcación directa:
muchas (16 ) 6
Sí 10
Grande (20 págs.) 8

6,00
Muchísimas (99 págs.) 10
Sí/sí 10
Muy lento (1 min.)/dema-
siado lento (1 min 21 seg.) 0
Lento (1 min 20 seg.)/dema-
siado lento (4 min 50 seg.) 4

6,62
Normal (34,2 x 33 x 66) 6
En castellano 10
Normal (10 hojas) 6
Fino (90 gramos/m2) 4
Normal 6
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

5,25
Conforme a la normativa 10

Conforme a la normativa/
no conforme a la normativa 4

No dispone de contestador 0
8,00

Ninguno 10
Normal (2,4 W)/
elevado (0,44 Wh) 6
Apenas apreciable (4 sone) 8

4,80

Olympia
OF 700

5,00
Corta (6 meses) 4
Reparación en el distribuidor 6
91 308 17 83 6
900 100 582

2,87
Chorro de tinta
Muy caro (20,15 ptas./pág) 2
Normal (70 hojas) 6
Muy fino (80 gramos/m2) 2
Normal 6
Muy escasa 2
Inservible 0
Poco legible 4
Muy falseado 2

4,00
Normal 6
Muy escasa 2
Muy falseada 2
Normal 6
Muy falseada 2
Normal (21,4 cm) 6

4,90
Sí 10
Muy lento (47 seg.)/
normal (1 min. 6 seg.) 4
Demasiado lento (1 min. 17 seg.)/
demasiado lento (2 min. 11 seg.)/
demasiado lento (6 min. 9 seg.) 0
Rápido (31 seg.)/
Muy rápido (48 seg.) 8
Demasiado lento (1 min. 12 seg.)/
demasiado lento (2 min. 8 seg.) 0
No 0
Sí/sí 10
No 0
Marc. abreviada: normal
(50)/marcación directa:
pocas (10) 4
Sí 10
Muy grande (22 páginas) 10

6,50
Muchísimas (70 páginas) 10
Sí/sí 10
Normal (36 seg.)/
normal (56 seg.) 6

No posible/no posible 0
6,92

Normal (42,8 x 29,5 x 64) 6
En castellano 10
Normal (10 hojas) 6
Fino (90 gramos/m2) 4
Fácil 8
Fácil 8
Fácil 8
No posible 0

3,75
No conforme a la normativa 0

Conforme a la normativa/
conforme a la normativa 10

No dispone de contestador 0
5,33

Ninguno 10
Muy elevado (9 Wt)/
normal (0,35 Wh) 4
Muy molesto (11 sone) 2

4,58

Hasta  6.146
6.147 hasta 7.683

7.684 hasta 10.243
10.244 hasta 15.365

15.366 hasta 30.730
A partir de 30.731

Sobresaliente
Notable

Bien
Suficiente

Insuficiente
Deficiente
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Resultados de las medicioResultados de las medicio

M
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Referencias Sagem
Phonefax 390i

Deficiente: muy pocas to-
nalidades grises,muy  poco
contraste. La foto apenas
se puede reconocer.

Sagem
Phonefax 350

Deficiente: la trama es de-
masiado gruesa y la imagen
tiene demasiado poco con-
traste en general.

Brother
Fax 931

Deficiente: la trama es de-
masiado gruesa y la imagen
tiene demasiado poco con-
traste en general.

Olivetti
OFX 500

Deficiente: la trama es de-
masiado gruesa y la imagen
tiene demasiado poco con-
traste en general.

Al recibir una fo-
tografía en el
aparato de fax,
el resultado im-
preso debería
parecerse lo
más posible a la
muestra, con la mayor cantidad posible de
tonalidades grises y de detalles. La copia
recibida de la fotografía no debe ser ni de-
masiado clara ni demasiado oscura.
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Insuficiente: presenta dis-
continuidades en las líneas.
Falta de nitidez en el con-
junto de la impresión.

Insuficiente: presenta dis-
continuidades en las líneas.
Falta de nitidez en el con-
junto de la impresión.

Insuficiente: presenta dis-
continuidades en las líneas.
Falta de nitidez en el con-
junto de la impresión.
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Suficiente: diferencias en el
trazo de impresión, ligeros
fallos de continuidad en las
líneas.

Bien: las líneas son contí-
nuas, aunque el trazo de im-
presión sea algo grueso.

Bien: presenta huecos de im-
presión en el trazo, pero las
líneas son contínuas.Ca
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Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.Ra

ng
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Deficiente: el rango de fre-
cuencias se encuentra fue-
ra de los valores especifi-
cados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.Ra
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Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Deficiente: el rango de fre-
cuencias se encuentra fue-
ra de los valores especifi-
cados en la norma.

Suficiente: falta de nitidez
en la impresión, pero las
líneas son contínuas.

Suficiente: grueso de las lí-
neas bastante irregular,
huecos en el trazo.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores es-
pecificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores es-
pecificados en la norma.

Deficiente: el rango de fre-
cuencias se encuentra fue-
ra de los valores especifi-
cados en la norma.Ra

ng
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de
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s
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▲

La reproducción
ideal es la de
texto perfecta-
mente legible,
en la que las
curvas tienen un
ligero escalona-
miento. La anchura de las líneas debe
ser uniforme y no estar falseada. Un tex-
to de fax de buena calidad se acerca
bastante a la muestra.

La reproducción
ideal es la de
texto perfecta-
mente legible,
en la que las
curvas tienen un
ligero escalona-
miento. La anchura de las líneas debe
ser uniforme y no estar falseada. Un tex-
to de fax de buena calidad se acerca
bastante a la muestra.

Según la especi-
ficación por la
que se deben re-
gir los fabrican-
tes de aparatos
de fax, el rango
de frecuencias
debería encontrarse dentro de la zona de
color gris claro del gráfico. La curva de
frecuencia no debe tocar la parte colorea-
da de gris oscuro.

Según la especi-
ficación por la
que se deben re-
gir los fabrican-
tes de aparatos
de fax, el rango
de frecuencias
debería encontrarse dentro de la zona de
color gris claro del gráfico. La curva de
frecuencia no debe tocar la parte colorea-
da de gris oscuro.

Según la especi-
ficación por la
que se deben re-
gir los fabrican-
tes de aparatos
de fax, el rango
de frecuencias
debería encontrarse dentro de la zona de
color gris claro del gráfico. La curva de
frecuencia no debe tocar la parte colorea-
da de gris oscuro.
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onesnes
Brother
Fax 921

Deficiente: la trama es de-
masiado gruesa y la imagen
entera es, en general, de-
masiado oscura.

Olympia
OF 700

Deficiente: la trama es de-
masiado gruesa y la imagen
entera es, en general, de-
masiado oscura.

Insuficiente: presenta dis-
continuidades en las líne-
as. Falta de nitidez en el
conjunto de la impresión.

Suficiente: falta de nitidez
en la impresión, pero las
líneas son contínuas.

Bien: las líneas son contí-
nuas y bastante uniformes,
aunque el trazo de impre-
sión sea algo grueso.

Bien: las líneas son contí-
nuas, aunque el trazo de im-
presión sea algo irregular.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores es-
pecificados en la norma.

Deficiente: el rango de fre-
cuencias se encuentra fue-
ra de los valores especifi-
cados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores es-
pecificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Deficiente: el rango de
frecuencias se encuentra
fuera de los valores espe-
cificados en la norma.

Sobresaliente: el rango de
frecuencias se encuentra
dentro de los valores espe-
cificados en la norma.

Faxes de papel normal Telecomunicaciones

Sagem Phonefax 390iX

1er Puesto

Este modelo tiene un pequeño teclado con
el que podrá escribir correo electrónico y
enviarlo a través de Internet.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

69.900 ptas.

Brother Fax 931X

2o Puesto

En la parte derecha del frontal tiene unas
teclas con las que puede realizar una mar-
cación rápida de hasta 16 números.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

64.844 ptas.

Sagem Phonefax 350X

3er Puesto

En la pantalla del Phonefax 350 puede ver
el número de llamadas entrantes que han
dejado un mensaje en el contestador.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

59.900 ptas.

Olivetti OFX 500X

4o Puesto

El auricular de este modelo está sujeto por
dos pinzas laterales, para que no se caíga
cuando abre la tapa del aparato.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

59.044 ptas.

Brother Fax 921X

5o Puesto

El modelo “pequeño” de Brother tiene fun-
ciones como los grandes. Incluso se pue-
den hacer multicopias clasificadas.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

54.868 ptas.

Olympia OF 700X

6o Puesto

Con las teclas de marcación rápida,situadas
en la parte izquierda del frotal, también pue-
de acceder a las funciones más importantes.

Calidad :

Bien

Precio / calidad :

Suficiente

Precio :

60.204 ptas.
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Faxes de papel normalTelecomunicaciones
Consejos prácticos Así se haceConsejos prácticos Así se hace

El ganadorX
Qué pasos hay que dar para que el Phonefax 390i
pueda enviar y recibir correo electrónico
Sagem Phonefax 390i
Con el Phonefax 390i
puede enviar y recibir co-
rreo electrónico y faxes a
través de Internet. Para que
pueda hacer uso de esta
función, debe configurarlo.
El ejemplo que le mostra-
mos es el procedimiento
para conctarse a través de
Infovía Plus. Si usted tiene
una cuenta con un provee-
dor que no haga uso de la
red de Infovía Plus para el
acceso, deberá introducir
unos datos de acceso dis-
tintos, que se enumeran en
el paso 12

1Para poder realizar los
siguientes pasos, el apa-

rato debe estar en modo re-
cepción 

En caso contrario, pulse re-
petidas veces la tecla

.

2A continuación,pulse las
teclas 

, y 
En la pantalla aparece

Pulse y . Aparece-
rá esta pantalla:

3A continuación,pulse dos
veces .

El aparato le pedirá que in-
troduzca un número de telé-
fono. Este número es el de 
acceso al proveedor.
El número que aparece    no
88
es correcto, por lo que pul-
saremos hasta que 
desaparezcan todos los nú-
meros de la pantalla.
Como Infovía Plus dispone
de muchos números de ac-
ceso,según la localidad en la
que resida,para este ejemplo
hemos cogido el número glo-
bal. Infórmese de cuál es el
número que le corresponde
llamando al  teléfono gratuí-
to: 900 505 055
Cuando tenga el número de
acceso, introdúzcalo, por
ejemplo:

Una vez introducido, pulse
dos veces la tecla .

4A continuación deberá in-
dicar sus datos de acceso.

Estos datos se los facilita su
proveedor de acceso. Gene-
ralmente tienen este forma-
to “usuario@proveedor.do-
minio”,donde “usuario”suele
ser un nombre elegido por
usted,“proveedor”es el nom-
bre del mismo y “dominio”,
en España,suele ser “.es”.Pa-
ra introducir estos datos de-
berá usar el teclado.

Los caracteres especiales 
se consiguen manteniendo
pulsada la tecla 

y las mayúsculas, pulsando
.Después, pulse dos ve-

ces la tecla .

5El siguiente paso es in-
troducir la contraseña de

acceso que le haya facilitado
su proveedor.
Una vez introducida,pulse la
tecla .

6Pulse cinco veces la tecla
. De esta forma, vol-

verá a la pantalla principal.

7El siguiente paso es el de
introducir los datos para

poder acceder al servidor de
correo electrónico. Normal-
mente serán los mismos que
los del paso 4.Compruébelo
con su proveedor. Pulse:

, , , ,

y e introduzca los da-
tos. Pulse dos veces e
introduza la contraseña.

8Vuelva a pulsar dos veces
e introduzaca su di-

rección de correo electrónico.
Esto es necesario para que le
puedan contestar.

9Ya sólo queda introducir
el número de DNS que le

facilitará su proveedor.Pulse:
, , , ,

y e introduzca el nú-
mero correspondiente. Des-
pués de esto, estará prepa-
rado para enviar y recibir
correo electrónico. Tam-
bién puede enviar faxes co-
mo anexo a un correo. Esto
Nº 19
se se consigue con los si-
guientes pasos:

10Inserte el documento
que quiera enviar en la

bandeja.Pulse y escriba
la dirección de correo del
destinatario, por ejemplo:

Pulse . El aparato le pe-
dirá que le especifique el
número de páginas que
quiere enviar. Introduzca el
número y pulse . El
aparato creará un correo
electrónico al que adjunta-
rá el documento como un
archivo gráfico.

11Si la transmisión se
realiza con éxito, se

imprime un protocolo de
envío. Si el correo no llega
a su destino, lo volverá a re-
cibir junto con un mensaje
de error. Esto sólo lo sabrá
la siguiente vez que se co-
necte a su proveedor para
enviar o recibir correo.

12 En el caso de que no
sea cliente de Infovía

Plus, deberá ponerse en
contacto con su proveedor
de acceso a Internet para
que le facilite los datos de
acceso de su cuenta, a no
ser que disponga de ellos.
Los pasos que debe dar pa-
ra introducir los datos son,
básicamente los mismos
que los explicados, a dife-
rencia de:
● el número de teléfono de
acceso al nodo local del
proveedor.
● la configuración de acce-
so, en la que puede variar
el formato de los datos. Al-
gunos proveedores le pue-
den asignar un número co-
mo identificación de
usuario, en vez de usar su
nombre
● La configuración de la
DNS. Si esta es dinámica, no
tendrá que hacer el paso 9.
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Probados en Computer Hoy: Telecomunicaciones

1 Hewlett Packard Laserjet 3100 179.800 ptas 9
2 Brother MFC 9050 115.884 ptas 9
3 Xerox Work Centre 450C 139.084 ptas 9
4 Canon Multi Pass C20 146.160 ptas 9
5 Olivetti OFX 1100 75.284 ptas 9

1 AVM Fritz XPC 39.150 ptas 5
2 AVM Fritz-Card USB 26.100 ptas 5
3 Zyxel Omninet plus A consultar 5
4 Elsa Tango 2000 44.892 ptas 5
5 Elsa Tango 1000 34.684 ptas 5

1 Siemens S10 Active 19.990 ptas 12
2 Mitsubishi MT-35X 19.990 ptas 12
3 Motorola CD930 24.900 ptas 17
4 Panasonic EB-G520 19.990 ptas 12
5 Samsung SGH-600 39.990 ptas 17
6 Philips Genie Sport 39.990 ptas 12Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Notable

Notable

Notable

Notable

Suficiente

Suficiente

Bien

Bien

Bien

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº
Equipos multifunción

Adaptadores RDSI Externos

7 Nokia 6110 45.000 ptas 17
8 Nokia 6150 49.990 ptas 17
9 Siemens SL 10 46.990 ptas 17
10 Nokia 5110 19.990 ptas 12
11 Ericsson SH-888 49.990 ptas 17
12 Bosch GSM 908 29.990 ptas 12
13 Alcatel OneTouch Pocket 29.990 ptas 12
14 Nokia 8810 59.990 ptas 17
15 Motorola Star Tac 130 59.990 ptas 17
16 Alcatel OneTouch View 29.990 ptas 12
17 Motorola D 520 19.990 ptas 12
18 Bosch GSM 608 19.990 ptas 12

1 Sagem Phonexax 390i 69.900 ptas 19
2 Brother Fax 931 64.844 ptas 19
3 Sagem Phonexax 350 59.900 ptas 19
4 Olivetti OFX 500 59.044 ptas 19
5 Brother Fax 921 54.868 ptas 19
6 Olympia OF 700 60.204 ptas 19

--
Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Bien

Pos. Fabricante Producto Calidad Precio Nº

Teléfonos móviles
Faxes

Ha visto un producto que le interesa pero que ha sido probado en un número anterior y no está seguro
de si el precio sigue siendo el mismo, dada la rapidez con la que cambian los precios en este sector. En

la tabla que le presentamos a continuación procuraremos mantenerle al día con los precios que obtene-
mos de los fabricantes y distribuidores. 

■

Probados en Computer Hoy: Telecomunicaciones

En la edición impresa esta era una 
página de publicidad



Fabricante Tipo Precio Vendedor Localidad Teléfono
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¿Qué es...?
Procesador

Es el componente más
importante de un PC,
realiza todos los cálcu-
los y controla su funcio-
namiento. Tras el mode-

lo (p. ej.
Pentium II)
se indica la
velocidad
en mega-
hercios

(p.ej. 400 MHz). Cuanto
mayor sea este número,
más rápido es el orde-
nador. Los micros más
conocidos son los Cele-
ron, Pentium II y Pen-
tium III de Intel y los
K6-2 y K6-3 de AMD.

Memoria RAM
El tercer dato de las ta-
blas es la memoria
(RAM), que se mide en
Megabytes (Mb). Lo
mínimo hoy en día son
32 o 64 Mb de RAM.

Disco duro
En el disco duro se
guardan los programas
y los datos. Lo más im-
portante es su tamaño,
ya que los ficheros
como las imágenes,
sonidos y vídeos “de-
voran” espacio en dis-
co. El tamaño de los
discos se mide en Gi-
gabytes (Gb). 1 Gb son
1.024 Mb. Hoy por hoy,
lo normal es un disco
de 4 o 6 “gigas”.

CD-ROM 
Los primeros lectores
de CD-ROM accedían a
los datos a una veloci-
dad de 150 Kb/seg.
Cada nuevo modelo es
más rápido. Un CD-
ROM 32X es 32 veces
más rápido que los pri-
meros aparatos. Lo mí-
nimo es un 32X o 40X.

AGP
Es un sistema para co-
nectar la tarjeta gráfica
al PC, es más rápido
que el antiguo, el PCI.

TFT
Es una de las tecnologí-
as usadas para fabricar
pantallas planas para
portátiles. Es la mejor y
la más cara. El tamaño
mínimo debe ser de
12,1 o 13,3 pulgadas.

06

05

04

03

02

01

▼

90

Procesador 01

Memoria RAM02

Disco Duro 03

Tendencia del precio
3 Sin cambios
E Nuevo en la lista
2 Más caro
4 Más barato

¡Atención: aviso importante!
La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti-
camente recomendadas por la Redacción. Una variacón en el precio de un 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser-
vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna
clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución.

¿ Cuánto cuesta un ordena-
dor personal con un pro-

cesador Pentium III? ¿y una
impresora de chorro de tin-
ta? ¿Dónde puedo comprar
un módem y un lector de

CD-ROM? Puede encontrar
respuesta a estas y otras
cuestiones en esta sección.
Computer Hoy ha evaluado
para usted los anuncios de la
prensa diaria y de revistas es-

pecializadas y le enumera las
mejores ofertas.En los núme-
ros siguientes de esta revista
comprobará las variaciones
de los precios para saber me-
jor lo que compra.

Aviso a los 
distribuidores

Mándenos sus mejores
ofertas (no más de diez) por
fax al número: 902 11 87 72

Las mejores ofertas de la quincena

!

Las mejores ofertas de la quincena

Sistemas completos 
Clónico AMD K6/2, 300Mhz, 32 Mb, 3.2Gb 89.204 ptas E Batch PC Cadena nacional 902 192 192
Extras: CD-ROM 32X Samsung; T.Gráfica SVGA 4 Mb SDRAM; T.Sonido Yamaha 16 Bits; Monitor Samsung 14"
Clónico AMD K6/2, 366Mhz, 64 Mb, 8,4 Gb 193.045 ptas E Sagitta Cádiz 95 668 53 53
Extras: CD-ROM 50X Asus; T.Gráfica Asus V3800 TNT 16Mb AGP ; T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 17" digital
Clónico AMD K6/2, 450Mhz, 64 Mb, 8.5Gb 128.644 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica 3Dfx Vodoo Banshee 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital
Clónico AMD K6/3, 400 Mhz, 128 Mb, 8,2 Gb 169.418 ptas E Frontera Informática Madrid 91 380 83 03
Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica Ati Xpert@98 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor Nokia Xa 15" 
Clónico AMD K6/3, 500 Mhz, 64 Mb, 6,4 Gb 180.844 ptas E Ahtec Cadena nacional 902 423 424
Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica Winfast S320V Riva TNT Vanta 8Mb AGP; T. Sonido S.Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital
Clónico Celeron, 333 Mhz, 32 Mb, 3.2 Gb 134.444 ptas E ADL Computers Cadena nacional 902 100 486
Extras: CD-ROM 40X Philips; T. Gráfica Ati 8Mb AGP; T. Sonido Maxi Sound 16 Guillemont; Monitor Daewoo 15"
Clónico Celeron, 400 Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 101.964 ptas E North Madrid 91 533 72 52
Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica SVGA S3 4Mb; T. Sonido S.Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital
Clónico Mendocino, 400 Mhz, 32Mb, 4.3 Gb 101.500 ptas E Deskline Computers Madrid 91 672 07 47
Extras: CD-ROM 40X; T. Sonido Intel 740 3D 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital
Clónico Pentium II, 333 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 104.284 ptas E Hard Future Gerona 972 23 70 02
Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica SVGA S3 4Mb AGP; T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 14" digital
Clónico Pentium II, 350 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 180.844 ptas E Grupo Star Computer Cadena nacional 902 115 197
Extras: CD-ROM 32X/ DVD ROM; T. Gráfica Ati Wonder Pro 8Mb; T. Sonido S. Blaster Live!; Monitor LG 15"
Clónico Pentium II, 400 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 149.900 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Extras: CD-ROM 40x LG; T. Gráfica 975 4 Mb AGP +TV; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor LG 520si 15"
Clónico Pentium III, 450 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 139.780 ptas E MicroRose Madrid 91 550 12 35
Extras: CD-ROM 40X Acer; T. Gráfica Winfast S320 8Mb; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital
Clónico Pentium III, 500 Mhz, 64 Mb, 6,4 Gb 202.884 ptas E Data Logic Cadena nacional 977 309 100
Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica Ati Xpert 98 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15"  
Ordenadores portátiles color
Acer Extensa 510T, Celeron, 300Mhz, 32Mb, 4,3Gb, TFT 12,1" 282.808 ptas E SMO Sistemas Madrid 91 463 10 34
Compaq Armada 1700 DT, Pentium II, 266Mhz, 32Mb, 4,0Gb, TFT 12,1" 328.787 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
Daewoo CN 620T, Pentium II, 266 Mhz, 64 Mb, 4,6 Gb, TFT 12,1 " 324.684 ptas E Caelsa Cadena nacional 91 795 02 04
Hewlett-Packard Omnibook XE, Celeron , 300Mhz, 32Mb, 4.3Gb, DSTN 12.1" 259.608 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Xerver Travel 6900, Mendecino, 400Mhz, 64Mb, 3,2Gb, TFT12,2" 278.284 ptas E Xerver Computer Madrid 91 361 36 03
Impresoras de chorro de tinta
Canon BJC-620, 720 ppp , 4 ppm , A4 49.764 ptas E Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Canon BJC-5000, 1440x720ppp, A3 38.164 ptas E Grupo New Comp Madrid 91 678 12 05
Canon BJC-7000, 1200x600ppp, 4,5ppm, A4 48.604 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Epson Stylus Color 440, 720ppp, 4ppm, A4 23.084 ptas E Grupo star Computer Cadena nacional 902 115 197
Epson Stylus Color 740, 1.440x720ppp, 6ppm, A4 39.730 ptas E Frontera Informática Madrid 91 380 83 03
Hewlett-Packard Deskjet 340, 600x300ppp, 4ppm, A4, portátil 35.728 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Hewlett-Packard Deskjet 697, 600ppp, 5ppm 26.448 ptas E Tempus Cadena nacional 91 527 64 94 
Hewlett-Packard Deskjet 695c, 600 ppp, 5ppm, A4 23.000 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Hewlett-Packard Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 35.844 ptas 3 Grupo Star Computer Cadena nacional 902 115 197
Hewlett-Packard Deskjet 895cxi, 600ppp, 10ppm, A4 52.780 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Lexmark CJP 3200, 1200ppp, 6ppm, A4 22.620 ptas E Piflo Informática Madrid 91 319 51 30
Lexmark CJP 5700, 1200ppp, 8ppm, A4 28.884 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Impresoras láser
Canon LBP-660, 600ppp, 6ppm,128Kb 50.924 ptas E Tempus Cadena nacional 91 527 64 94
Hewlett-Packard Laserjet 4000N, 1.200ppp, 8Mb 254.388 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Minolta Page Pro 18, 1.200x1.200ppp, 18ppm, 4 Mb 166.605 ptas E North Madrid 91 533 72 52
Samsung ML-5000A, 600ppp, 8ppm, 4Mb 48.604 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Monitores
AOC 17 pulgadas 38.396 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Hitachi 640 ET, 17 pulgadas 48.604 ptas E Axon sistemas Madrid 91 594 16 85
Mitsubishi Scan 50, 15 pulgadas 34.800 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
NEC A-700, 17 pulgadas 62.524 ptas E Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Nokia 449xa Plus, 15 pulgadas 43.500 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Philips 107S, 17 pulgadas 61.944 ptas E JOS Cadena nacional 91 446 31 23

Modems 
Best Buy Easy Comm 56K interno 9.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Sin marca 56K externo 8.700 ptas E Videal Cadena nacional 902 11 55 39
Sin marca 56K interno PCI 3.600 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
US Robotics Message Plus, 56.7K 21.924 ptas E Batch PC Cadena nacional 902 19 21 92
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¿Qué es...?
ppp

Puntos por pulgada, es
la cantidad máxima de
puntos que puede pin-
tar la impresora en un
cuadrado de una pulga-
da (2,5 cm) de lado.
Cuantos más tenga,
mejor.

ppm
Es el número máximo
de páginas por minuto
que puede imprimir un
dispositivo.

Módem
Con un módem se enví-
an y reciben datos por
la línea telefónica. Ade-
más, con muchos de
ellos se pueden man-
dar y recibir faxes. El
dato más importante es
su velocidad de trans-
misión, que se mide en
bps . Lo normal
hoy en día son los mo-
dems de 56.000 bps.

bps
La velocidad de trans-
ferencia de los mo-
dems se mide en bits
por segundo. Una gran
velocidad ahorra tiem-
po de transferencia y
gastos telefónicos.

Escáner
Es un aparato que lee
fotos, textos o dibujos
y los transforma en fi-
cheros informáticos
para que el ordenador
los almacene. Hay va-
rios tipos: los de
mano, los más econó-
micos; los de docu-
mentos, que escanean
hojas o folios y los
planos, que son capa-
ces de escanear hasta
un libro.

IDE y SCSI
Existen varios tipos de
controladoras para los
discos duros y otros
dispositivos. Casi to-
das son IDE, aunque
en los PCs más caros,
se suele utilizar el
SCSI que es más
potente y rápido. Las
controladoras IDE
suelen venir incorpo-
radas en todos los
PCs, mientras que las
SCSI se compran
aparte.
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Fabricante Tipo Precio Vendedor Localidad Teléfono
US Robotics Winmodem 33,6K 15.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Zoltrix 56K PCI interno 8.004 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Zoltrix Rockwell 33,6K  interno 4.872 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Ratones y joysticks
Logitech Ratón Serie 3.132 ptas E JOS Cadena nacional 91 446 31 23
Logitech Joystick Surfman 12.644 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Microsoft Intelligent Mouse PS/2 4.756 ptas E Altair Informática Madrid 91 661 02 07
Primax Ratón Venus 2.204 ptas E Batch PC Cadena nacional 902 19 21 92
Sin marca Ratón serie 580 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57

Escáneres de color
Acer Falcon 310  Color- USB- 36 Bits 14.732 ptas E MicroRose Madrid 91 550 12 35
Artec 1236 (600x1200) Color- USB 19.700 ptas E AC Computer León 98 726 19 61
Canon Canoscan 300 (300X600) Color- SCSI -27 Bits 34.684 ptas E Super 5 Informática Madrid 91 527 14 66
Genius Vivid Pro II (600X1.200) Color- Paralelo- 36 Bits 11.890 ptas E Altair Informática Madrid 91 661 02 07
Hewlett-Packard Scanjet 3200c (600X1.200) Color- Paralelo- 30 Bits 16.300 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 3434
Hewlett-Packard Scanjet 4100c(600X600) Color - USB - 36 Bits 23.084 ptas E Tempus Cadena nacional 91 527 64 94
Hewlett-Packard Scanjet 4200C (600X1.200) Color- USB- 36Bits 32.364 ptas 4 Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Logitech Storm TotalScan (1.200x1.200) Color- Paralelo- 30 Bits 28.072 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Primax 19200 Direct True (600x600) Color - Paralelo - 36 Bits 9.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Primax 9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 7.990 ptas 4 Centro Mail Cadena nacional 902 1718 19
Juegos
Aklaim Machines 7.495 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Friendware Roland Garros 1999 2.995 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Hammer Mr. Tiny Adventures 2.995 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Infogrames Silver 6.990 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
Lego Media Loco Lego 5.990 ptas E Zona Bit Cadena nacional 91 739 90 13
Lucas Arts Star Wars: Rogue Squadron 6.695 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Westwood Lands of Lore III 6.990 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39

Software de consumo
Abeto editoriales Auto Escuela Multimedia 2.995 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Anaya La Cocina Interactiva de Simone Ortega 7.490 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39
IBM ViaVoice 98 Home Multilingüe 12.900 ptas E Zona Bit Cadena nacional 91 739 90 13
Lodisoft Pablo Neruda: Vida y obra 9.900 ptas E Fnac Cadena nacional 91 595 61 00
Microsoft AutoRoute Express 2000 8.700 ptas E Grupo New Comp Madrid 91 678 12 05
Planeta DeAgostini Curso de Inglés 12.900 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Salvat Enciclopedia de la Ciencia 7.900 ptas E El Corte Inglés Cadena nacional 91 597 02 39

Lectores de CD-ROM / DVD
Best Buy CD-ROM 24X/DVD ROM 4X 39.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Creative CD-ROM 36X 8.004 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Creative CD-ROM 48X 7.900 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 08 63
Hitachi CD-ROM 32X/DVD ROM 4X 21.924 ptas 3 JOS Cadena nacional 91 446 31 23
Panasonic CD-ROM 32X/ DVD ROM 6X 20.764 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Pioneer CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 20.000 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Pioneer CD-ROM 40X Slot in 10.092 ptas E Core Madrid 91 502 09 55
Plextor CD-ROM 32X - SCSI 16.820 ptas E Axon Sistemas Madrid 91 594 16 85
Plextor CD-ROM 40X - SCSI 18.560 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
Samsung CD-ROM 32X 5.684 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 19 21 92
Samsung CD-ROM 50X 10.324 ptas E Core Madrid 91 502 09 55
Teac CD-ROM 32X 11.484 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
Toshiba CD-ROM 32X/DVD ROM 5X 20.764 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Toshiba CD-ROM 36X 6.496 ptas 4 Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Toshiba CD-ROM 40X 6.496 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57

Grabadoras de CD-ROM
Creative Grabador 2x2x24 - IDE 43.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Hewlett-Packard Grabador 8100i - 4x2x24x - IDE interno 44.300 ptas 3 Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Hewlett-Packard Grabador 7570i 2x2x24x 38.000 ptas 3 Microchip Informática Pamplona 948 13 60 83
Panasonic Grabador 4x8x - IDE 33.060 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Panasonic Grabador 4x8x - SCSI 36.540 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
Teac Grabador 4x 24x- SCSI interno 40.484 ptas 3 Grupo Star Computer Cadena nacional 902 11 51 97
Traxdata Grabador 2x2x6x - IDE interno 37.004 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 19 21 92
Traxdata Grabador 2x2x6x - Paralelo 57.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Traxdata Grabador 2x2x6x - SCSI interno 41.644 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 19 21 92
Yamaha Grabador CRW 4416 4x4x16x - IDE 42.804 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
CD-ROM vírgenes
Sin marca CD-ROM virgen 186 ptas E Vipper Sistemas Madrid 91 434 84 59
Sin marca CD-ROM virgen 232 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Sin marca CD-ROM virgen 215 ptas E Carrie Barcelona 93 410 82 80
Sin marca CD-ROM virgen 195 ptas 3 Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Sin marca CD-ROM virgen 202 ptas E Intranet Madrid 91 554 08 63
Samsung CD-ROM virgen 220 ptas 4 AC Computer León 98 726 19 61
Traxdata CD-ROM virgen 232 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 192 192
Sin marca CD-ROM  virgen regrabable 313 ptas E Laseroptics 2000 Madrid 91 539 33 17
Verbatim CD-ROM virgen regrabable 1.102 ptas 3 R.G.C. Software El Ferrol 98135 17 70
Tarjetas gráficas
3Dfx Voodoo3 2000, 16Mb, AGP 19.000 ptas E Deima Computers Madrid 91 445 34 34
Asus 4300 Riva TNT, 16Mb, AGP +TV 25.404 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 19 21 92
Ati 128 Fury, 16Mb, AGP 17.632 ptas E Frontera Informática Madrid 91 380 83 03
Ati Rage Fury, 32Mb, AGP 27.260 ptas 4 Compuke Madrid 91 547 64 40
Ati Xpert 99, 8Mb, AGP 13.340 ptas E JOS Cadena nacional 91 446 31 23
Creative 3D Blaster Riva TNT 16Mb PCI 20.880 ptas E Alvin Networks Barcelona 93 448 02 57
Creative Blaster TNT2 Ultra, 32Mb, AGP 39.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Diamond Vipper V550 3D, 16Mb, AGP/PCI 19.604 ptas E Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Guillemot MaxiGamer Phoenix, 16Mb, AGP 20.990 ptas E Centro Mail Cadena nacional 902 17 18 19
Intel i740, 8Mb, AGP 6.844 ptas 3 Carrie Barcelona 93 410 82 80
Matrox Millenium G-200, 8Mb, AGP 11.484 ptas E Batch-PC Cadena nacional 902 19 21 92
Matrox Marvel G-200, 8Mb, AGP/PCI 39.324 ptas E Compuke Madrid 91 547 64 40
Winfast S320 Riva TNT, 16Mb, AGP 20.068 ptas E JOS Cadena nacional 91 446 31 23
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Los expertos respondenConsumo

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy
muchas cartas pidiendo ayuda informática.
Lo que resulta evidente es que la mayoría de
nuestros lectores sufren los mismos problemas.
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la
oportunidad de que los especialistas de los fabrican-
tes de hardware y software le aclaren sus dudas.
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Intento hacer algo tan sim-
ple como una copia de se-
guridad con Windows 98
en disquetes de 3 1/2 pul-
gadas y con máxima com-
presión. Para conseguirlo
utilizo el programa de Bac-
kup incluido con el siste-
ma, pero, después de gra-
bar el primer disquete
perfectamente, con el se-
gundo disquete aparece un
mensaje como éste:

“Se ha llegado inespera-
damente al final del
medio.... y debe inte-

rrumpirse el proceso
ACEPTAR”.

Y así interrumpe un proce-
so que, en Windows 95, no
daba ningún problema.
¿Qué está pasando?

Carlos Pallaruelo,
Barcelona

El problema que nos co-
menta parece deberse a que
el segundo disquete tiene al-
gunos sectores dañados.

Tenga en cuenta que el
programa de backup “pien-
sa” que todos los disquetes
tienen disponible el mismo
espacio (1,44 Mb) y,si alguno
de ellos tiene menor capaci-
dad, porque tiene algún sec-
tor estropeado, el programa
le dará un mensaje de error
como el que nos comenta.

02

Un backup
poco fiable

Mi PC tiene un procesador
AMD K6-II a 333 MHz y
Windows 95. Hace unos
días, lo actualicé a Win-
dows 98, sin ningún tipo
de problema a la hora de
instalarlo pero, al configu-
rar la tarjeta de sonido,
empezaron las complica-
ciones.
Windows 98 no me acepta-
ba los drivers de la
Sound Blaster 64 PCI, inu-
tilizándola justo en el mo-
mento de instalarlos desde
el CD-ROM. ¿Que ocurre?
Ahora mismo es como si
no tuviera tarjeta de soni-
do en el PC.

Álvaro González, 
La Coruña

Son pocas las pistas que
nos da para poder darle una
solución a su problema, en-
tre otras,porque no sabemos
si el funcionamiento de la
tarjeta de sonido era correc-
to bajo Windows 95. En tal
caso, tampoco sabemos si
previamente desinstaló to-
das las utilidades y drivers,
cosa que siempre aconseja-
mos cuando se actualiza la
versión de Windows en lugar
de borrarla e instalar una
nueva. No existe ningún pro-

blema conocido entre la SB
PCI64 y los micros AMD K6-
II, por lo que nos parece que
hay un conflicto de versio-
nes entre los drivers estándar
PCI64 de Windows 98 y los
originales de Creative Labs.
Por este motivo, recomenda-
mos que se borren del disco
duro los drivers de la SB
PCI64 y se emplee el fichero
e64w9Xup.exe que contiene
los últimos drivers para Win-
dows 98 -« .

Quisiéramos recordar que
la Sound Blaster PCI64 es un
producto bulk , es decir,
que lo montan los fabrican-
tes en los PCs que ensamblan
y, por lo tanto,el soporte téc-
nico lo tiene que ofrecer el
vendedor del PC en el que

venía instalada. Los produc-
tos bulk no se venden de for-
ma separada, para eso están
los productos retail .05
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¿Qué es...?
Compresión

Este sistema analiza un
bloque de datos para ver
qué datos se repiten y
almacenar todo el con-
junto en menos espacio.

Sectores
Los disquetes y discos
duros están divididos en
pistas concéntricas (co-
mo los aros de una ce-
bolla) y, a la vez, en sec-
tores (como una tarta).
Cada uno de estos sec-
tores almacena un blo-
que de datos. Al forma-
tear el disco, se verifica
el buen estado de cada
sector. Si uno falla, se
marca como no válido.

Drivers
La mayoría de los peri-
féricos que se conectan
a un ordenador incluyen
unos programas espe-
ciales, llamados drivers,
para que el PC “sepa”
cómo comunicarse con
el nuevo periférico.

Bulk
Quiere decir algo así co-
mo “a granel”. Se utiliza
para denominar a los
productos que no tienen
una caja “bonita” y que
no deberían venderse al
público sino a los fabri-
cantes de informática.

Retail
Este término, que apare-
ce en muchos anuncios
de informática, quiere
decir que el producto se
diseñó para venderlo a
particulares, no como
los de tipo Bulk.
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¡Escríbanos!!

Envíenos sus dudas a: 
Computer Hoy
Preguntas a expertos
C/ Ciruelos, 4.
28700 S.S. Reyes. Madrid
computerhoy@hobbypress.es
o al fax: 902 11 86 31

No tengo sonido en el ordenador

Tengo un Pentium 120 con
16 Mb de memoria, un dis-
co duro de 5,2 Gb, un lector
de CD-ROM 8x y un escáner
Simplex CP/DP que, aun
siendo de los más básicos,
me soluciona los pequeños
trabajos que hago para en-
tretenerme.
La fotografías en color de
13 x 15 cm que escaneo me
ocupan hasta 5 Mb cada
una en el disco duro.He vis-
to que las fotos, en Internet,
ocupan 50 u 80 Kb. ¿Cómo
puedo almacenar mis fotos
para que ocupen tan poco
como las que aparecen en
las páginas web de Inter-
net? Ahora guardo mis fo-
tos en formato BMP.

Ángel Rodríguez, 
Gijón

Existen muchos formatos
de fichero para almacenar
gráficos y, generalmente, los
que más comprimen los da-
tos y cuyos ficheros ocupan
menos, son los más compli-
cados de leer y escribir.

El formato BMP de Win-
dows es muy sencillo, y por
eso lo utilizan muchos pro-
gramas, pero no comprime
mucho los datos. En Internet
los datos no viajan en CD-
ROMs o disquetes, sino que
los usuarios se conectan con
modems, así que es muy im-
portante que los ficheros
sean lo más pequeños posi-
ble. De esta forma los usua-
rios tardan menos en acce-
der a las páginas web.

Los dos formatos más ex-
tendidos en la Red son .GIF y
.JPG. Los ficheros .GIF ocu-

pan bastante poco,pero sólo
pueden tener hasta 256 colo-
res, mientras que los .JPG no
tienen limitación de colores.

Los ficheros .GIF usan una
compresión sin pérdidas,
esto es,que a partir del fiche-
ro comprimido se puede re-
construir punto a punto la
imagen original.La imagen al-
macenada en los .JPG es muy
parecida a la inicial, pero no
es la misma.Si quiere ahorrar
espacio, seleccione el forma-
to .JPG cuando vaya a alma-
cenar sus imágenes desde el
programa del escáner.

Si su programa de escáner
no tiene esta opción, puede
emplear algún programa de
retoque fotográfico,ya que la
mayoría podrán leer sus fi-
cheros .BPM y podrán grabar
ficheros .JPG.Uno de los me-
jores programas de este tipo
es el Paint Shop Pro -v .
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Poner imágenes en Internet

Josep Oliver,
Creative Labs
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Base de datos
Disponer de una base de

datos en nuestro ordenador
es importante. Así pues, un
análisis de las bases de datos
para Windows y sistemas de
consulta de otros usuarios
por medio de Internet sería
interesante.

Juan C. Pérez Cortijo,
Benidorm. Alicante

Un manitas
Me gusta cómo redactáis

los cursos prácticos de in-
formática paso a paso.Sin em-
bargo,echo de menos que ha-
gáis un curso de cómo
montar tu propio ordenador.
Empezando por adquirir la to-
rre, la placa madre, procesa-
dor, todos los demás compo-
nentes y la forma de
instalarlos.

Antonio L. Belizón,
San Fernando. Cádiz

Ideas propias
Les mando estas líneas pa-

ra dar algunas sugerencias:
• una sección de libros del

género.
• un reportaje sobre Win-

dows CE, para que conoz-
camos al hermano peque-
ño de la familia.

• un test de dispositivos de
almacenamiento magneto
ópticos.

• un reportaje de empresas

Consumo
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Cartas de los lectores

dedicadas al reciclaje in-
formático, tanto a nivel de
consumibles, como de
equipos completos.
Además,espero que no tar-

den mucho en hacer algún re-
portaje sobre Windows 98 pa-
ra saber si arreglaron los
defectos de los que nos ad-
virtieron en el número tres
de su revista.

Eduardo Pardo,
Sax. Alicante

Contabilidad
Ante todo felicitarles por la

estupenda forma de enfocar
los temas. Han sabido llenar
ese hueco que dejan las re-
vistas llenas de información
y temas, la mayoría de ellos
para lectores muy avanzados
y se olvidan de los que no so-
mos genios de la informática,
pero que nos gusta el tema e
intentamos sacar el máximo
provecho de nuestros equi-
pos.Muchos de nuestros PCs
están obsoletos,pero no vie-
jos, pues la industria va mu-
cho más rápida de lo que no-
sotros podemos adaptarnos
a ella, ya que nuestro poder
adquisitivo no va tan deprisa
como el de Intel.

Después de todo esto, qui-
siera pedirles que se acuer-
den de los que utilizamos
programas de facturación y
contabilidad que no están
adaptados al año 2000 y ni
mucho menos al Euro.Tam-
poco podemos permitirnos
el lujo de probar todos los
productos de este tipo.

Finalmente pedirles alguna
manera y dirección donde
podamos conseguir nuevos
iconos y fondos de nuestro
viejo Windows 95,ya que es-
tamos un poco hastos de ver
los de siempre.

Juan Mármol Verdugo,
Alcalá de Guadaira. Sevilla

Nota del director.Tendrá
que esperar hasta el núme-
ro 22 (que sale el 6 de agos-
to) para ver un amplio re-
portaje sobre los problemas
informáticos del año 2000.

Monitores
grandes

Quiero comprarme un mo-
nitor de 19 pulgadas. Por es-
te motivo, me dirijo a uste-
des para que publiquen un
test de monitores de alta re-

solución, 1.600 x 1.200 y de
0,21 a 0,25 pixels, pantalla
plana, etc.

Ana Sánchez,
Castellón

Nota del director. En el
número 14 publicamos un
test de monitores de 17 y 19
pulgadas, pero no eran de
pantalla plana.

Segunda 
mano

Los lectores estamos an-
siosos por ver publicada en
vuestra revista una compara-
tiva de portátiles.Además,de-
bido al respetable precio que
aún tienen estos equipos,me
gustaría que tratáseis el tema
de los portátiles de segunda
mano. Muchos no somos de-
masiado exigentes con las
prestaciones,por lo que con-
sidero que un equipo de se-
gunda mano podría sernos
muy útil.

Agustín Galano,
vía Internet

Nota del director. En el
número 4 publicamos un
reportaje en la sección
Consumo con consejos pa-
ra realizar compras de se-
gunda mano. Esperamos
que esto le sirva de ayuda,
porque, durante este ve-
rano, no vamos a analizar
portátiles.

Un jubilado
Después de haber leído

todas o casi todas las revis-
tas de informática que se
publican en España, des-
confiaba de encontrar una
publicación que pudiera
ser útil a una persona como

yo, un jubilado de 64
años de edad, no muy
ducho en estas lides.

Gracias a un amigo
que me la recomendó
conocí Computer
Hoy. Desde entonces,
número 6, soy asiduo
comprador, lector y
“propagandista” de la
misma, a la que en-
cuentro casi perfec-
ta en su contenido y
exposición, a lo que
hay que añadir un
precio muy intere-
sante y una periodici-
dad justa.

Manuel Maeso,
Sevilla

Un estudiante
de ESO

Me compro la revista des-
de el primer número porque
es excelente,ya que sale mu-
cha información y es muy
económica.Tengo 13 años y
un Pentium II 400,con el Of-
fice.Así que,el curso que ha-

céis de esto me parece una
buena idea. Estudio 2º de
ESO y el trimestre pasado hi-
cimos informática con la ho-
ja de cálculo Excel y el pro-
cesador de textos Word,
entre esto y el cursillo de Of-
fice estoy aprendiendo mu-
chas cosas.
Daniel Parejo Fernández,

Badalona. Barcelona

Ofertas de
mercado

Soy lector desde el núme-
ro 1 y les animo a que sigan
en la línea actual y les soli-
cito una pequeña correc-

ción. En la sección de “las
mejores ofertas de la quin-
cena”, veo, por ejemplo, en
el número 17 estos estable-
cimientos:
• 60 de Madrid
• 54 cadenas nacionales
• 4 de Barcelona
• 2 de Granada
• 1 de Pamplona
• 1 de El Ferrol

Aunque soy andaluz vivo
en Barcelona y tengo que
reconocer que pecan uste-
des de centralistas. ¿Están
de acuerdo conmigo? De
todas formas, es una pe-
queña laguna entre tanto
acierto.

Manuel Ojeda Vicente,
San Feliu de Llobregat

Nota del director . En
realidad salieron 18 esta-
blecimientos de Madrid, 2
de Barcelona, 7 cadenas
nacionales, 1 de Granaga
y 1 de El Ferrol. Como pue-
de comprobar, en todos los
números, aparece un Avi-
so a los distribuidores en
el que solicitamos que nos
envíen sus ofertas. Noso-
tros no podemos recorrer
España todas las quince-
nas. Sobre las ofertas que
llegan a nuestra redac-
ción, si alguna es recha-
zada se debe exclusiva-
mente a que no nos
convence su relación pre-
cio /calidad.

Palabra clave
¿Por qué esa reticencia en

publicar los ganadores de
los autodefinidos y la solu-
ción? Prometísteis hacerlo.

J.E. Ruiz Rebollo,
Collado-Villalba. Madrid

Nota del director.Y lo
hacemos, desde el número
3, en la página Índices.
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Escriba sus críticas, su-
gerencias y opiniones a:

Computer Hoy
Cartas de los lectores

C/ Ciruelos, 4
28700 SS de los Reyes

Madrid
Fax: 902 11 86 31

E-Mail:
computerhoy@hobbypress.es

La revista se reserva el
derecho a resumir o ex-
tractar los mensajes por
cuestión de espacio. En
ese caso, confiamos en

su comprensión.

Los monitores grandes tienen precios cada vez más asequi-
bles. No obstante, la tecnología de las pantallas planas es re-
lativamente nueva y por lo tanto, aún resulta cara.
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Teléfonos de interésConsumo

Podrá contactar con 54 grandes empresas

En este número...En este número...
Empresa Dirección CP Localidad Teléfono Fax Online
Acer Computer Frederic Mompou, 5 08960 Sant Just Desvern 93 480 90 00 93 499 04 83 www.acer.es
AND Entença, 61, 5º, 1ª 08015 Barcelona www.and.es
Apollo www.myapollo.com
Arrakis Isla de la Cartuja, s/n 41092 Sevilla 902 22 21 22 www.arrakis.es
Batch-PC Cabo de Trafalgar, 57 28500 Arganda del Rey 902 19 21 92 91 871 77 06 www.batch-pc.es
Brother Spain P.E. San Fernando, Ed. A, Avda. Castilla, 2 28830 S. Fernando de Henares 91 665 75 70 91 676 34 12 www.brother.com
Canal Punto de Venta Avda. Isla Graciosa s/n 28700 S.S. de los Reyes 902 33 33 13 91 623 04 50
CD World Gomis, 32-34 1º 1ª 08023 Barcelona 902 33 22 66 902 11 36 14 www.cdworld.es
CEAC Aragón, 472 08013 Barcelona 902 10 20 30 93 265 57 33 www.ceac.com
Centro Mail Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 28031 Madrid 91 380 28 92 91 380 34 49 www.centromail.es
Coktel Educative Avda. de Burgos, 9, 1º, Of. 2 28036 Madrid 91 383 26 23 91 383 24 37 www.coktel.es
Compaq Computer Vicente Alexandre, 1 28100 Alcobendas 91 663 41 00 www.continente.es
Compuke Cadarso, 8 28008 Madrid 91 547 64 40
Computer 2000 (Maxtor) Acero, 30-32  5ª plta. 08038 Barcelona 93 297 00 00 93 297 00 01
Corel Ctro. de Nuevas Tecnologias - P.T. del Vallés 08290 Cerdanyola del Vallés 900 95 35 38 www.corel.com
Creative Labs Apartado de Correos, 38 08960 Sant Just Desvern 93 499 08 11 www.creativelabs.com
C.T.V. Passeig Mediterrani, 1- Loc. 10 03590 Altea 96 584 52 91 www.ctv.es
Deima Computer Magallanes, 34 28015 Madrid 91 445 62 45 91 445 67 61
Dell Computer Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1º 28023 Madrid 902 11 90 78 www.dell.es
Diamond Multimedia www.diamondmm.com
Difintel Gran Vía Cortes Catalanas, 656 08010 Barcelona 93 317 49 63
Dinamic Multimedia Saturno, 1 28224 Pozuelo de Alarcón 902 48 04 82 902 38 03 82 www.dinamic.com
Draque Apdo. Correos, 333 28250 Torrelodones 91 859 32 39 91 474 30 63 www.draque.com
Ed. Círculo Informático De la Raza, 4 28022 Madrid 902 21 00 44 www.circulo-informático.com
Elsa Agencia España Juan Diaz Mula, 4 - 4º A 28224 Pozuelo de Alarcón 91 799 03 17 91 799 03 18
Friendware Francisco Ramiro, 2 Edif. A 28028 Madrid 91 724 28 80 91 725 90 81 www.friendware-europe.com
Hewlett-Packard Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 28220 Las Rozas 902 15 01 51 91 631 18 30 www.hp.com
Home English Pº Manuel Girona, 71 08034 Barcelona 902 26 27 28 www.homenglish.com
Kinyo Verge de Guadalupe, 28-30 08950 Esplugues de Llobregat 902 21 02 39 93 473 03 21
KM Tiendas Real, 54 43004 Tarragona 902 29 29 28 977 29 72 98 www.kmtiendas.es
Laseroptics 2000 Pº Infanta Isabel, 3 28014 Madrid 91 539 33 17 91 467 83 27
Logitech Nicaragua, 48 08029 Barcelona 93 419 11 40 93 419 89 79 www.logitech.com
Marcombo Gran Vía Cortes Catalanas, 594 08007 Barcelona 93 318 00 79 93 318 93 39 www.marcombo.es
Microsoft Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 28760 Tres Cantos 902 19 71 98 91 803 83 10 www.microsoft.com
Mitrol Ctra. Madrid- Boadilla, km.2 28223 Pozuelo de Alarcón 91 518 04 95 91 711 18 20 www.mitrol.es
Naga Medea, 4 - 1º B 28037 Madrid 91 304 14 10 91 327 15 12 www.naga.es
Netscape 91 721 13 68 91 418 69 99 www.netscape.com
Olivetti Lexicon Avda. de la Diagonal, 188 08018 Barcelona 93 486 19 00 93 486 19 01 www.olivettilexicon.com
Olympia Máq. de Of. Zurbano, 51 28010 Madrid 91 308 17 83 91 319 85 37
Opera Software www.operasoftware.com
Panda Software Alameda Mazarredo, 18 48009 Bilbao 94 424 47 19 www.pandasoftware.es
Play By Play P.I. El Oliveral/ C/A- Edf. Play By Play 46190 Ribarroja 96 166 85 22 96 166 85 21
Primax www.primax.nl
Prix Informática Apdo. de Correos nº 93 28200 S.Lorenzo del Escorial 902 12 01 30 91 896 05 10 www.prix.es
Proein Avda. de Burgos, 16, D, 1 28036 Madrid 91 384 68 80 91 577 90 94 www.proein.es
R.C.R. Dionisio Guardiola, 31 02003 Albacete 967 50 63 60
Sagem Ibérica Don Ramón de la Cruz, 92 28066 Madrid 91 309 09 54 91 402 87 26 www.sagem.com
Simedia Capitán Haya, 51, 4º 28020 Madrid 91 567 06 18 91 579 47 02
Star Network 902 15 11 18 www.starnetwork.net
Tecni Caid Don Ramón de la Cruz, 38 28066 Madrid 91 435 04 42
UMD Ribera de Elorrieta, 7B 48015 Bilbao 902 12 82 56 www.umd.es
Virgin Hermosilla, 46, 2º Dcha. 28001 Madrid 91 578 13 67 91 575 45 88 www.virgin.com
World On Line 900 10 07 00 www.worldonline.es
Zona Bit Bravo Murillo, 18 28015 Madrid 91 445 05 20 91 445 62 77
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www.brother.com
www.cdworld.es
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¿Qué es...?
Macros 

Son secuencias de ins-
trucciones con las que
se pueden ejecutar de-
terminadas tareas den-
tro de un programa.
Existe una herramienta 
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Índices Consumo

¿Qué es...?¿Qué es...?
Aquí encontrará un indice de
los términos técnicos mencio-
nados en los apartados

Macros 56 05

Lo encontrará en esta páginaTérmino

Este es el número que corresponde a la
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”

AnunciantesAnunciantes
Anunciante Página

Arrakis 35
Batch PC 41
C.T.V. 16 y 17
Canal punto de venta 95
CD World 2
CEAC 43 y 44
Centro Mail 58 y 59
Check 2000 51
Compuke 93
Corel 99
Deima 21
Dell Computer 11
Difintel 77
Dinamic Multimedia 100
Hobby Press 79
Home English 65
KM Tiendas 72 y 73
Panda 29
Picture Publisher 69
Play By Play 89
Primax 27
Prix 97
RCR 33
Simedia 37
Star Net Work 13
World On Line 49

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene
toda la publicidad a mano.

Ganadores de ...!

Ganadores de 5 programas de 
“Diseño de Interiores en 3D. Profesional. 2.0.”
Luis Sierra. Ávila. 
Juan Francisco Sánchez. Granada. 
Javier Carrillo. Alcobendas. Madrid. 
Manuel Cantillo. Los Navalmorales. Toledo.
Valentín Fernández. . Vitoria- Gasteiz. Alava.
Autodefinido nº 17. 
Palabra oculta: Navegador.

Término Página Posición

Acceso directo 40 4
AGP 90 5
Applet 9 1
Archivo adjunto 83 3
ATX 66 16
Bancos de sonido 20 10
Banner 34 7
Barra de herramientas 40 6
Barra de tareas 67 24
bps 91 10
Bps 83 1
Bulk 92 4
Campo de datos 57 10
Carga/Descarga 32 3
CD de audio 62 1
CD-R/CD-RW 63 7
CD-ROM 90 4
CD-ROM 62 2
Cliente 36 11
Complementos 57 14
Compresión 92 1
Contrato de licencia 67 23
Controladora SCSI 63 7
CSS 9 3
Declaración de variables 57 11
DECT 83 4
Desplazamiento de fase 19 5
Diodo 5 2
DirectX 20 9
Disco duro 90 3
Disco duro 64 14
Dpi 83 2
Drivers 92 3
Editor de Visual Basic 56 7

Electricidad estática 66 17
Escáner 91 11
Escritorio 39 3
Etiqueta 34 6
Explorador de proyectos 56 6
Explorador de Windows 55 1
Explorador de Windows 39 1
Formato .WAV 20 8
Frame 34 8
Frecuencia de muestreo19 3
Función 56 9
Grabadora de CDs 62 3
HTML 9 2
IDE y SCSI 91 12
IDE/EIDE 62 5
Juego 3D en 1ª persona20 6
Jumpers 67 20
Kb/Mb/Gb 63 9
Línea Base 40 7
Línea de código 57 13
Macros 56 5
Master/Slave 66 19
Memoria RAM 90 2
Memoria RAM 64 13
Menú 67 21
Menú de contexto 55 2
Modalidad DMA 71 25
Módem 91 9
Navegador 32 2
Página web 32 1
Panel de control 39 2
Parámetros 57 12
Pestaña 67 22
Placa base 66 18

Plantilla de documento 55 3
Plantilla de docs. global 55 4
ppm 91 8
ppp 91 7
Procedimiento 56 8
Procesador 90 1
Procesador 64 12
Procesador de textos 40 5
Programa antivirus 71 28
Programa de borrado 71 27
Programa de grabación 62 4
Programador de tareas 71 26
Protocolo 36 10
Resolución 19 4
Retail 92 5
Scroll 5 5
SCSI 63 6
Sectores 92 2
Sede 32 4
Sistema operativo 64 11
Sonido digital 19 2
Sonido FM 19 1
Tarjeta de sonido 64 10
TCP/IP 36 12
Texturas 5 1
TFT 90 6
Tiempo de acceso 66 15
Tomas digitales 20 7
Ultra DMA66 5 3
USB 5 4
Variable 57 15
Ventana Pop Up 36 9
-
-

En la edición impresa esta era una
página de publicidad
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En el próximo número:
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Las grabadoras SCSI se han ganado merecida-
mente la fama de ser la opción más profesional.
Son más caras, pero, a cambio, funcionan mejor
y son más compatibles con el software. Vere-
mos modelos deTeac, Plextor, Sony y Yamaha.

Las cuentas claras

Conducir en su PC

A la venta a partir del viernes 9 de julio de 1999

Otra forma de grabar

En este capítulo de nuestro Curso de informática
le enseñamos a comparar los costes de un cré-
dito hipotecario, para que sepa cuál le sale más
rentable. Sólo necesita las hojas de cálculo Excel
o Lotus 1-2-3 para echar cuentas.

Comparar costes de créditos con hojas de cálculo

Test de volantes para jugar

Práctico

Juegos

Avance Staff

Test de programas para hacer etiquetasSoftware
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Grabar nuestros propios CDs se está convirtiendo
en una actividad cada vez más extendida. Si quiere
que su colección de discos tenga también un in-
mejorable aspecto, vea con qué programas puede
confeccionar las etiquetas que los clasifiquen.

Diseñar etiquetas 

Los fans de los juegos de carreras disfrutarán
mucho más con un volante. Algunos tienen in-
cluso tecnología Force Feedback, que aumenta
el realismo. Analizamos modelos de Guillemot,
Boeder y Logitech, entre otros. 

50 trucos para el procesador de textos WordTrucos

Escribir es una de las principales funciones para las
que utilizamos el ordenador. Si su procesador de tex-
tos es Word, de Microsoft, en el próximo número va a
encontrar nada menos que 50 trucos con los que sa-
car provecho a este programa.

Test: grabadoras de CD-ROM SCSIHardware

Este sumario puede modificarse por exigencias  de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión.

Word al detalleWord al detalle

Otra forma de grabar 

Diseñar etiquetas

Las cuentas claras

Conducir en su PC
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