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La ganga de
esta Navidad

Apple Espafia anuncia una
promocion especial de Na-
vidad, que esté dirigida a
los primeros mil clientes
que compren un iMac entre
el dia 7 de diciembre de
1998 y el 7 de enero de
1999. Aquellos que se den
prisa podran conseguir
gratis el paquete virtual PC
DOS version 2.0y 32 Mb
de memoria RAM. Asi los
actuales usuarios de PC
podran seguir utilizando en
su nuevo iMac la mayoria
de programas creados
para ordenadores PC com-
patibles.

El problema
del aiio 2000

Microsoft ha encontrado
un problema del afio
2000 en el sistema opera-
tivo Windows 98, y ha
anunciado una actualiza-
cion para solucionarlo.
Los representantes de la
empresa declararon que
el problema era minimo,
y que no representaba
ningln riesgo en cuanto a
pérdida de informacion o
dafios en el odenador. Sin
embargo este hallazgo
nos demuestra que ni si-
quiera las empresas mas
importantes, han descu-
bierto todos los posibles
fallos que habrd el proxi-
mo siglo.

Magia Vodoo

La proxima generacion de
aceleradoras graficas serd
la de las 3Dfx: “Vodoo 3”.
Este chip mostrard, en mo-
nitores de alta resolucion,
iméagenes en 3 dimensio-
nes y efectos mucho mas
realistas. Los procesadores
Vodoo 3 saldran al merca-
do el proximo afio. Todavia
no se sabe a qué precio,
pero lo sabremos pronto.

Una gama
de PCs de
alto rend)®

bajo precio
y miltiples;
OpcionesHs

mullimedias

El ordenador Evolucion(a)

i- System amplia su gama

de ordenadores Evolu-
tion con la linea "Evolution
II". Cuentan con un proce-
sador Pentium II a 450 Mhz
sobre una placa con chip-
set [ Intel BX y con bus
USB y AG [@. Incorporan
una memoria SDRAM de 64
Mb a 100 Mhz y el disco du-
ro tiene una capacidad de

4,3 Gb. El apartado multi-
media se complementa con
lo altimo de Creative Labs,
es decir, una SoundBlaster
256 Live Value, una tarjeta
de video 3D Banshee en bus
PCI [H, DVD-ROM a 5x y
cuatro altavoces Point Su-
rround, mas subwoofer. El
equipo se completa con un
monitor digital de 15 pul-

gadas, un teclado mecanico,
un raton Logitech y la con-
sola Freestyle de Microsoft.
El sistema operativo que tie-
ne preinstalado es Windows
98 y ademas se incluyen una
serie de programas entre 1os
que se encuentran: el anti-
virus "VirusScan 4.0" y el
juego para PC "Tomb Raider
III". Su precio es 341.900.
Para mas informacion llame
al: 91 468 02 60.

Bl Novedades

PC para coche

La empresa Clarion, cono-
cida por sus equipos de au-
dio para coches, lanza en Es-
tados Unidos el "AutoPC" >,
un dispositivo que integra el
PCy la radio. Se controla me-
diante la voz, asi el conduc-
tor no necesitara apartar las
manos del volante para con-
sultar en este mini PC el tra-
fico que encontrar en su tra-
yecto. Funciona como un
asistente personal al que po-
dra dictar cualquier cosay le
permite llamar por teléfono
o enviar e-mails. Detras de to-
do esto esta el Windows CE
de Microsoft y 16 Mb de
DRAM. Su precio es 1.300 do-
lares (unas 182.000 ptas.). Po-
dremos ver un prototipo del
AutoPC en el Salon del Auto-
movil de Madrid, en marzo de
1999.1nf. 93 582 02 73.
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Un PC con aspecto de radio
de salpicadero de coche.

También incorpora un con-
testador automatico digital.

Fax y teléfono

a empresa Oki ha renova-

do su gama de aparatos de
fax,y entre sus novedades,
presentara, a mediados del
proximo enero, el “Okifax
660”.Un modelo que combi-
na las opciones de fax y telé-
fono en un unico aparato. In-
corpora un modem de 14,4
kb, que permite enviar faxes
a una velocidad de ocho se-
gundos por pagina.Tiene una
memoria de 1 Mb, que le per-
mite almacenar hasta 50 pa-
ginas. Ademas, presenta diez
teclas de una sola pulsacion,
rellamada automatica y mar-
cacion codificada para 99
destinos. Su precio es 67.500
ptas. Para mas informacion lla-
me al: 91 343 16 20.

Para convertir la voz en texto

ragon Naurally Speaking

Mobile", de Dragon Sys-
tems 3@2), es el sistema de
reconocimiento de voz ide-
al para personas que estan
en continuo movimiento.
Es la forma mas rapida y
sencilla de capturar sus
pensamientos, mientras se
dirige hacia una reunién o
cita, o mientras estd espe-
rando en el aeropuerto pa-
ra coger un vuelo. Este
pack incluye el software
"Naturally Speaking Prefe-
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Permite grabar reuniones, informes, actas... fuera de la
oficina y luego convierte estas grabaciones en texto.

Cm@puter Ne6

rred"; la grabadora digital
ergonomica "Dragon Natu-
rallyMobile" (una grabado-
ra portatil especialmente
disenada para el reconoci-
miento de voz),y ademas,
un micréfono para utilizar
con su ordenador. La gra-
badora tiene una memoria
que es capaz de almacenar
hasta 40 minutos de con-
versacion, aunque podra
conseguir grabar incluso 80
minutos si se incorpora una
tarjeta de memoria remo-
vible. Su funcionamiento es

Continugys cech
Recognition for
eople on the Moye-

sencillo, simplemente
apriete el botén "record" y
ya puede empezar a hablar.
Una vez en la oficina, co-
necte la grabadora a su PC,
seleccione la grabacion que
quiera escuchar, haga click
con el ratén en "Transcri-
be" y todo lo que haya dic-
tado en la grabadora apa-
recera en la pantalla de su
ordenador. Para disfrutar de
esta tecnologia, necesitara
un PC, un procesador como
minimo a 200 Mhz y una
memoria RAM de 48 Mb. Es
compatible con Windows
95,Windows 98 y Windows
NT 4.0. Por el
omento la
ersion esta
isponible
n inglés a
n precio de
99 dolares
inas 42.700
tas.), aun-
ue Dragon
ystems tie-
e ha anun-
ado que tie-
e intencion
: presentar
12 version
espanol pa-
I préoximo
9.
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Micro Portatil

La empresa IdeaTechnology
2@ presenta el mini por-
tatil "Orion Micra". Se trata de
un portatil que, a pesar de su
reducido tamano, s6lo pesa
un kilo y medio, incorpora
una serie de caracteristicas
propias de los ordenadores
de sobremesa. Incluye, por
ejemplo, un procesador que
puede tener una velocidad de

Tiene una | 233 Mhz o
pantalla | 266 Mhz, su

de 10,4, | memoria
tipica en | RAM es de 32
portatiles | Mb y el disco
mas an- | duro puede

chos. | almacenar

hasta 2 Gb de
informacion.
Aunque tanto
la memoria
como el disco
duro se pue-
den ampliar hasta 64 Mb
(RAM) vy 5 Gb en el disco du-

ro. El precio de este portatil
es 249.000 pesetas. Cabe des-
tacar que la empresa ofrece
una garantia de dos afios y
que se compromete a repa-
rar la maquina adquirida en
un plazo de seis dias labora-
bles o a sustituirla por otra
con las mismas caracteris-
ticas. Para mas informacion-
llame al: 91 748 28 03.

;%u izquierda, la solucion

;:3‘\ B 'ﬂ?,* \__cha, la opcion mas completa.

mas econdmica, a su dere-

a su alcance

B est Buy Computer ha pre-
sentado el "Scan Easy
6000 P", ahora cualquiera
puede tener un escaner en
casa gastando muy poco di-
nero, 8.900 pesetas. Este es-
caner tiene una profundi-
dad de color [@ de 30 bits y
alcanza una resolucion
[AEM 6ptica de 300 x
600 ppp que puede llegar a

los 9600 ppp por interpola-
1] M06 (Pig. 6)}

Si lo que queremos es un
escaner con mejores presta-
ciones, Best Buy propone el
modelo "Scan Easy 12000 D",
eso si, nos saldria un poco
mas caro, 20.900 ptas. Lo mas
notable de este escaner es
que incorpora un adaptador
de diapositivas y negativos.
Su profundidad de color es
de 36 bits y consigue una re-
solucion de 600 x 1200 ppp.
Informacion: 902 408 408.

Camara videoconferencia
“Golor Gam Mobhile”

CG Zaragoza ,distribuidor

de Suvil Technology +@),
ha presentado la mini cama-
ra de videoconferencia "Co-
lorCam Mobile". Se trata de
una camara facil de trans-
portar gracias a su ligero pe-
50, 100 gramos, y a su redu-
cido tamafo (55 mm. x 40
mm. x 75 mm.). La Co-
lorCam se puede colo-
car encima del monitor
de cualquier ordenador |
de sobremesa y tam-
bién puede fijarse a un
portatil con la pinza
que lleva de serie. Su
conexion al ordena-
dor se realiza a tra-
vés del puerto USB del
cual se alimenta sin
necesidad de nin-
guna otra fuente

externa. Incorpora un pro-
grama de videoconferencia,
y un software caracteristico,
que hace posible enviar vi-
deos de creacion propia por
correo electronico. Una for-
ma original y divertida de fe-
licitar la Navidad a esos fa-
miliares y amigos que viven
lejos. Ademas, se inclu-
ye un programa
que facilita la
captura y edi-
cion de image-
nes, el "iPhoto
Plus 4". El precio
de esta mini cama-
ra es 14.995 ptas.
Para mas informa-
cion: 976 74
13 36.

Su disefio es ergo-

de alimentacion \___’/* noémico y elegante.

Monitores Panasonic

P anasonic anucia sus nue-
vos monitores "ZenTan"
de 17 pulgadas, los modelos
"SL70i"y "PL 70",y de 19 pul-
gadas, representado por el
modelo "SL 90". Estos moni-
tores incorporan un tubo

extra corto, Zen Tan,
que ha permitido de-
sarrollar monitores de
17” con un fondo in-
ferior a un monitor de
14” convencional,y un
monitor de 19” con el

-

mismo fondo que uno de 15”.
El precio del "SL70" es 84.900
ptas.y del "PL70" es 114.900
ptas. El modelo de 19 pulga-
das, SL 90, cuesta 149.900
ptas.Inf.: 93 425 93 82.

D

Todos los Zentan incorporan una
pantalla semiplana.

Portatiles de Siemens

1 portatil "Scenic Mobile
501" de Siemens se en-
cuentra disponible en dos
modelos: el "501 CDA"y el
"501 CDT". La primera ver-
sion viene equipada con pro-

* cesador Pentium 233 Mhz y

tecnologia MMX, 32 Mb
\\\\ de memoria

Alcanza
ina autonomia

de hasta
tres horas.

SDRAMy 2,1 Gb en disco du-
ro.La pantalla que incorpora
es de 12,1 pulgadas. En cuan-
to al modelo "Scenic Mobile
CDT" hay que sefalar que in-
cluye una pantalla TFT de
12,1 pulgadas con una reso-
lucion de 800 x 600 pixels
[HTEMAN, procesador a 233
Mhz, 3,2 Gb en disco duro y
32 Mb de memoria SDRAM.
Ademas, tanto el 501 CDA
como el 501 CDT aportan op-
ciones multimedia al incor-

NeG Cm@puler

porar sonido estéreo y 2 Mb
de memoria de video con bus
de memoria de 128 bits. El
modelo "501 CDA" cuesta
351.390 ptas.y el "501 CDT"
363.415 ptas. Para mas infor-
macion : 902 20 25 30.

IE1 Direcciones Online

5D Www.autopc.com

5@ www.dragonsystems.com
5@ www.ideatec.net

@ www.suvil.com

Il iQuées..? |

@ Chipset

Es un grupo de micro-
chips especialmente di-
sefiado para funcionar
como si fueran una ani-
ca unidad y para desem-
pefiar una o varias fun-
ciones. Un modelo
tipico de chipset es el
Intel 430 HX, un set PCI
para microprocesador
Pentium.

(A AG

Es un puerto de gréficos
acelerados. Permite re-
producir, en un ordena-
dor personal, imagenes
en 3D de forma répida.
AGP es una interfaz es-
pecialmente disefiada
para convertir imégenes
en 3D, por ejemplo des-
de paginas weh o GD-
ROM, de forma més ra-
pida y més precisa de lo
que es posible en una
estacion de trabajo de
gréficos. La memoria
principal del AGP es di-
namica, lo cual significa
que cuando no se utiliza
para graficos acelera-
dos, se almacena para
que la reutilice el siste-
ma operativo u otras
aplicaciones.

(8 PCI

Forma abreviada de
“Peripheral Component
Interconnect”, es decir
“Conector de Compo-
nentes Periféricos”. Un
sistema de conexion
entre el procesadory
todas las partes unidas
a este. EI PCI estd espe-
cialmente disefiado pa-
ra ir sincronizado con la
frecuencia de reloj del
procesador, en un mar-
gen de 20 a 33 Mhz.

(A Profundidad
de color
Nos informa de la canti-
dad de colores que se
pueden representar. Un
bit de profundidad de
color corresponde a dos
colores (blanco y ne-
gro), ocho bits se co-
rresponden con 256 co-
lores, mientras que 24
bits se corresponden
con 16 millones de colo-
res. Por tanto, cuanto
mayor sea el nimero de
colores, mas fidedigna
serd laimagen.
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(3 Resolucion
Cantidad de puntos que
puede pintar un escaner
0 Una impresora en un
espacio determinado.
Generalmente se mide
en puntos por pulgada
(ppp), es decir, los pun-
tos que caben en una
pulgada de lado (2,5
centimetros). Este valor
nos indica con qué gra-
do de exactitud es ca-
paz de leer los docu-
mentos, tanto la
mecanica como la uni-
dad lectora. La profun-
didad de color tiene
mucho que ver con la
calidad real de las len-
tes del escéner.

(3 Interpolacion
Mediante este proceso
se puede conseguir
aparentemente una re-
produccién mayor, pero
es s0lo a primera vista.
Lo que se hace es que
entre dos puntos proxi-
mos se introduce un
nuevo punto con un co-
lor e intensidad inter-
medio, de esta forma
parecera que la resolu-
cion es mayor de lo que
es en realidad.

U Pixels

Forma inventada a raiz
del concepto en inglés
“Picture Element”. Es la
unidad bésica de color
programable en una
imagen de ordenador.
El color especifico que
describe un pixel es una
union de los tres colo-
res basicos: rojo, verde
y azul.

(3 Interfaz

En software se denomi-
na interfaz al programa
que Sirve para comuni-
carse con el usuario. Lo
mads corriente es que
desde este tipo de apli-
caciones sea posible ac-
ceder a la mayor parte
de las funciones y ca-
racteristicas del produc-
to. Este tipo de progra-
ma debe ser lo
suficientemente llamati-
vo y lo mas sencillo de
utilizar, ya que es la par-
te que el usuario ve en
la pantalla de su ordena-
dor personal.

Unas guias
virtuales muy
practicas

P ara aquellos usuarios que
son aun principiantes en
el mundo de la informatica 'y
que desean mejorar sus co-
nocimientos en ciertas apli-
caciones, Anaya Interactiva
ofrece una solucion al pro-
blema con sus Guias Virtua-
les de “WordPerfect 8”, de “Mi-
crosoft FrontPage 98”y de
“Netscape 4". Se trata de un
sistema de aprendizaje inte-
ractivo,en CD-ROM, que pro-
fundiza en cada una de las
aplicaciones desgranando ca-
da opcion posible a base de
ejemplos practicos y videos
demostrativos. A través de
una interfaz [@ grafica, el
usuario podra moverse li-
bremente por el programa, si-
guiendo las diferentes lec-
ciones de forma ordenada o
realizando una busqueda es-
pecifica sobre un area con-

Diseiiadas

para que

saquemos
[rontage 98 | e maximo
A partido al

estas apli-
caciones.

de WordPerfect adentra al

usuario en uno de los proce-
sadores de textos mas utili-
zados para PC. Un programa
que ha actualizado sus op-
ciones y que actualmente
permite crear paginas web.
La Guia Microsoft FrontPage
trata sobre la aplicacion que
permite crear, con todo lujo
de herramientas y gracias a la
tecnologia mas avanzada, se-
des web repletos de texto,
imagenes, sonidos o video.Y...
para terminar: la Guia Nets-
cape 4, que le ensefiard como
utilizar este navegador de In-
ternet,a configurar el correo
electronico o los servidores
de noticias. El precio de cada
una de estas guias es 2.995
pesetas. Para mas informacion
llame al: 91 393 88 00.

GComo administrar nuestro dinero

ptas.).Un programa disenado
para aquellos usuarios que
deseen administrar sus fi-
nanzas personales y contro-
lar su presupuesto sin mo-
verse de casa. Para que nos
vayamos acostumbrando a ha-
cer calculos con el euro, este
programa ya incorpora el eu-
ro como moneda de curso le-
gal. También es posible co-
nectarse con el banco para
recibir un resumen de los ul-
timos movimientos banca-
rios y acceder,a través de In-
ternet, a las paginas web de
las entidades financieras. De
este modo, podra obtener va-
lores de bolsa e inversion, asi
como las ultimas noticias fi-
nancieras. El diseno del Mo-

Edicion en espaiiol

90

La forma més fécil de administrar su dinero

MMIclouof!'

Una forma de planificar el aho-
rro con ayuda del PC e Internet.

ney 99 imita al de un nave-
gador de Internet, incorpora
una barra de navegacion pa-
ra que el usuario acceda in-
mediatamente a la opcion
que desee consultar. Infor-
macion: 91 807 99 99.

C%ﬁ]puter N6

trabajar con

Traducir a cinco idiomas

lobalink presenta "Power
Translator pro 6.4", un
conjunto de programas que
soportan cualquier docu-
mento, archivos web y correo
electronico. Incorpora un ges-
tor de traduccion que ad-
mite la traduccion del inglés
a cinco idiomas (espafiol,
francés, aleman, italiano y
portugués) y de estos al in-
glés. Trabaja desde los proce-
sadores de textos mas popu-
lares:Word Perfect 7/8, Word
6.0 yWord 97 e incluye una
version mejorada del progra-
ma Web Translator 1.5. Esta

ultima aplicacion es compa-
tible con Explorer 4.0 y per-
mite traducir paginas web di-
rectamente o almacenarlas
para su posterior traduccion.
Para aquellos usuarios que a
diario trabajen con textos en
los que predomina el len-
guaje cientifico, Globalink ha
incluido un CD con doce te-
mas especializados en dife-
rentes areas: informatica, me-
dicina, farmacia, finanzas,
educacion... A estos profe-
sionales les gustara saber que
esta suite incorpora un total
de 31 diccionarios técnicos
internacionales, de
los cuales doce es-
tan en espaifiol. El
precio de este pro-
grama es 34.900 pe-
setas. Aunque la ac-
tualizacion es mas
econémica: 19.900
pesetas. Para mas in-
formacion llame al:
91 304 21 67.

Permite traducir
mensajes de co-
rreo electrénico
desde su aplica-
cion de correo.

K

Mas que un corrector ortografico

1"WordCorrect",de

la empresa DGC, |Corrector Gramatical de Espanol
y espanol de América Latina

no solo es un correc-
tor ortografico, tam-
bién corrige todos los
posibles errores de
sintaxis y gramatica.
Se presenta en distin-
tas versiones: inglés,
espaiiol, catalan y es-
pafiol de América La-
tina. Una de las carac-
teristicas mas
destacables de este
software es que tra-
baja indistintamente
con los editores de

WordCorrect'

texto de Windows 95,

98 y NT (Microsoft Corrige sobre su editor sin alterar el
Word 6.0y 7.0,Word formato ni las fuentes del documento.

8 de Office 97...) y de Ma-
cintosh (ClarisWorks 3.0 y
4.0 Microsoft Word 6.0...).
También incorpora una ver-
sion profesional para QuarkX-
Press. En una sola herra-
mienta se incluyen
diccionario profesional (mé-
dico, juridico, informatico...),
diccionario del usuario y dic-
cionario de sinénimos y an-
tonimos.Todos estos diccio-

narios contienen mas de
130.000 términos, cifra va-
riable en funcion del idioma,
y en el apartado de correc-
cion sintactica-gramatical, de-
tecta mas de 400 tipos de
error, asi como la incorrec-
cion gramatical de determi-
nados contextos lingtiisticos.
El precio de este producto es
15.000 ptas. Para mas infor-
macion: 93 490 03 60.



H El dominio de Microsoft

Lider de mercado
Microsoft
Windows 95/98 89%

Sistema operativo para PC

Windows NT
Sistema operative para
grandes ordenadores y redes

Navegador de Intene

Microsoft domina claramente el mercado de sistemas
operativos para ordenadores de uso domeéstico.

Sistemas vendidos en 1857

é

Sistemas vendidos hasta fa fecha de 1998

46%

Competencia

Apple
PPe -

IBM,

Sun Mlcmsystams
Hewlett-Packard,
Novell

Netscape

Maquinas vendmg de Epson

I-a empresa Ep-
son Ibérica ha

puesto en mar-
cha un proyecto
piloto para Ia
venta de consu-
mibles de infor-
matica, papel y
tinta, a través de
sus maquinas de
“vending”. Asi, el
consumidor po-
dra comprar los
consumibles que necesite

para su impresora
durante las 24 ho-
ras del dia. Las ma-
quinas “Servi-Ep-
son” se han
ubicado, por aho-
ra, en los puntos
de mayor afluen-
cia de Barcelona:
estaciones, gasoli-
neras...

ronto se instalaran en
varias ciudades espaiiolas.

En este numero Computer
Hoy ha seleccionado, entre
todas las cartas que recibi-
mos a diario, un “Computer
Cabreos” con final feliz.
Como podran comprobar
nuestros lectores con esta
historia, lo altimo que hay
que perder siempre es la es-
peranza. Nuestro lector J.E.
Pascual, de Barcelona, nos
cont6 que hace menos de
un mes compro una ace-
leradora de graficos de la
marca Guillemot, modelo
Maxi Gammer Vodoo 2 FX
3D de 8 Mb. El problema
empezo6 pronto, pues cuan-
do J.E. se disponia a leer las
instrucciones para instalar
la tarjeta en su equipo, se
dio cuenta que estaban en
todos los idiomas menos en
espafiol. Recurri6 a la pagi-
na de “Teléfonos de Interés”
de Computer Hoy para en-

contrar el teléfono de la em-

presa Guillemot y se puso
en contacto con ellos. Le
respondieron diciéndole
que pedirian, a su central
en Francia, un manual en es-
panol y que se lo mandari-
an por correo, pero le ad-
virtieron que tardaria
bastante. En vista del co-
mentario final, J.E. penso
que lo que querian era dar-
le largas. Pero cual fue su
sorpresa cuando siete dias
después de haberse puesto
en contacto con Guillemot,
recibe en su casa un pa-
quete que contenia las ins-
trucciones en espanol y sin
ningun cargo para €l.

J.E. ha recurrido a Compu-
ter Hoy para que su caso
salga publicado en nuestra
revista y sirva de ejemplo
para muchos y de esperan-
za, para otros.

EL GANADOR

Indios Guaranis

La Iglesia Catdlica finacia
un curioso proyecto piloto
en tierras brasilefias. Los
400 miembros que compo-
nen la tribu india Guarani,
localizada en la aldea Sa-
pukai, a 150 km. al oeste
de Rio de Janeiro, reciben
clases de informatica en
cuatro ordenadores. Segun
la opinion del jefe de la tri-
bu, Luiz Karai, la presencia
de la informética no pon-
drd en peligro las tradicio-
nes del pueblo Guarani.

/A

De todo un poco

EL PERDEDOR
Banco SSB

En una sucursal londinese
del banco americano Solo-
mon Smith Barney (SSB).
Un comercial apoyd su
codo sin darse cuenta,
mientras estaba hablando,
en latecla F12 del teclado
de su ordenador. Resulta-
do: se presiond la tecla 145
Veces, con lo que se provo-
caron 145 6rdenes de ven-
ta. Asi 10.607 acciones
(con un valor de 124 mi-
liardos de ptas.) salieron al
mercado y se vendieron.

Préstamos en la web

Los americanos interesados
en comprase un coche,
pueden saber si les conce-
den un préstamo, en menos
tiempo de lo que tarda un
semaforo en ponerse verde.
Y...no es necesario que acu-
dan al banco. Internet lo ha-
ce posible. S6lo es necesario
ser miembro de la Aso-
ciacion del Automovil Ame-
ricana. De este modo pue-
den acceder a la web de esta

companfia,y bastara con in-
troducir su nimero de Se-
guridad Social, sus datos per-
sonales y financieros y hacer
click en “continuar”. El tiem-
po que se emplea en relle-
nar la solicitud de préstamo
es 15 minutos y en 15 se-
gundos daran al cliente una
respuesta afimativa. Si le
conceden el préstamo, in-
cluso pueden enviarle el
cheque por correo.

1iQue cumpla muchos mas

1 raton para ordenador,

claro esta, ya ha cumplido
30 anos. Naci6 solamente
con una carcasa de madera,
del tamano aproximado de
una manzana,y con un solo
boton. Después le vistieron
con plastico y pasé a tener
2 botones, que se converti-
rian mas tarde en 3 0 4, en
algunos modelos actuales.

aios por Dou-
glas Engelbart.

Raton ac-
tual sin
cable.

I Felicitar la Navidad y el

ano nuevo a través del
correo electronico.e Cada se-
mana acceden 4,2 millones de
personas a la pagina web de la
reina Elizabeth II. e Los nue-
vos moviles que incorporan
carcasas que se pueden cam-
biar, lo que aporta un toque de
brilloy color a la vida.

ou Felicitar la Navidad,

y el afio nuevo, sola-
mente por e-mail. Todavia exis-
ten las tarjetas de Navidad. e
Camaras digitales que tiene
poca autonomiay le dejan a uno
“tirado” en el mejor momento.
o El papel especial para impre-
sora. Ademas de ser carisimo,
tarda mucho en secarse la tinta.

Novedades

Palm Vil

Palm Computing, una
empresa que pertenece a
3com, presentara el afio
que viene el organizador
personal Palm VII. Permi-
tird al usuario obtener in-
formacion de las paginas
web a través de una cone-
xion sin cable a Internet. El
organizador Palm VIl ofre-
cerd la posibilidad de obte-
ner informacion sobre lle-
gadas de vuelos, titulares
de noticias... Incluso es
posible reservar las entra-
das de cine. Este producto
saldrd en Estados Unidos
aun precio de 800 ddlares
(115.000 ptas. aprox.).

Pentium anti-
radiacion

Intel cedera los disefios
de sus procesadores Pen-
tium a una empresa aso-
ciada al Departamento de
Energia de Estados Uni-
dos, la NASAYy las Fuerzas
Aéreas. Estos disefios se
convertirdn en parte de un
plan llevado a cabo para
fabricar procesadores que
sobrevivirian en entornos
radiactivos o ante una hi-
potética explosion nuclear.

Escaneren3
dimensiones

Investigadores de la Uni-
versity College de Londres
han disefiado un escaner
tridimensional parael
cuerpo humano, que esta-
ra disponible dentro de un
afo. Este aparato estd es-
pecialmente dirigido al
mundo de la moda. Se
compone de una cabina,
similar a un probador,
donde se reconoce la ana-
tomia del interesado y
después se vera en la pan-
talla del ordenador coémo
le sientan los diversos
conjuntos que ha elegido.

No6 Cé@lputer
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[ Tarjetas
graticas
Todos estamos acos-
tumbrados a ver lo que
hacemos con el PC en el
monitor, como algo tan
normal y Idgico. Pero
hace falta una buena do-
sis de electronica para
conseguirlo. La tarjeta
grafica es un dispositivo
imprescindible en cual-
quier PC, que tiene un
procesador grafico y
memoria. Cuando el PC
dibuja algo en la panta-
lla (gréficos o texto), lo
que realmente hace es
escribirlo en la memoria
de la tarjeta gréfica. Esta
recorre toda su memoria
muchas veces por se-
gundo y convierte los
datos que lee en sefiales
eléctricas que entiende
el monitor. Y vemos las
imagenes.

(A Emisiones elec-
tromagneticas
Podemos decir que to-

dos los dispositivos
electronicos generan al-
glin tipo de campo eléc-
trico a su alrededor. Los
monitores, por la forma
en la que estdn disefa-
dos y los enormes volta-
jes que circulan por su
interior, generan mu-
chas emisiones de este
tipo, que el fabricante
deberia minimizar.

(8 Servicio online
Este es el nombre que
empleamos para deno-
minar al conjunto de pé-
ginas web y direcciones
de e-mail que podemos
usar para comunicarnos
con un fabricante. En un
buen servicio online de-
be haber informacion
actualizada con las du-
das mas frecuentes, dri-
vers, etc.

@ Correccion de
errores

En un CD-ROM, ademds
de los datos que leemos
normalmente, hay otros
datos adicionales que
sirven para saber si he-
mos leido bien la infor-
macion del disco. Los
lectores de CD-ROM los
emplean para detectar
los errores y, si pueden,
para corregirlos.

Se puede comprar un
PC potente por muy
poco dinero. En Compu-
ter Hoy hemos querido sa-
ber si merecen la pena es-
tos PCs economicos.

a compra de un orde-
nador es una decision
muy importante, en la

que nos jugamos una buena
cantidad de dinero. Debe-

mos tener en cuenta que,
lamentablemente, la tltima
tecnologia de hoy estara an-
ticuada en poco tiempo (ver
recuadro de la parte infe-
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rior),y que es muy tentador
elegir un ordenador en con-
creto de entre todas las ofer-
tas solo porque es el mas ba-
rato. ;Cual es el resultado?

I Consejos para los compradores

Los avances en el mundo de
la informéatica son constan-
tes, y a un procesador rapi-
disimo le sustituye, pocos
meses después, otro que lle-
va el titulo de “Mas veloz” el
poco tiempo que pasa hasta
que aparece uno mejor.

Esto siempre ha sido asi, aun-
que, Ultimamente, la compe-
tencia entre los fabricantes de
componentes (procesadores,
discos duros, tarjetas gra-
ficas [q], etc) es mayor, y los

modelos entran y salen de los
catdlogos a un ritmo vertigi-
noso. Esto le complica la vi-
da a los usuarios, y para ello
estamos las revistas espe-
cializadas como Computer
Hoy, en la que “desmenuza-
mos” los productos para sa-
ber todo lo que pueden hacer.
Pero debido a estos cambios
constantes, es posible que al-
guno de los modelos proba-
dos aqui, sobre todo los or-
denadores, no esté disponible

en las tiendas con la misma
configuracion que probamos.
Los cambios, de todas for-
mas, deben ser pocos, y nin-
gun usuario debe aceptar un
precio que se aleje demasia-
do de los que publicamos
aqui. Si, por ejemplo, en una
tienda le dicen que el orde-
nador X que ha visto en Com-
puter Hoy, ahora tiene un pro-
cesador un poco mejor, es
normal que cueste un poco
mas. Pero no mucho mas.

C%"nputer N6

que podemos acabar com-
prando una maquina que no
cumple con lo que espera-
bamos de ella. Aunque, eso
si, era la mas barata. Pero ;de
qué sirve pagar 120.000 pe-
setas por un ordenador que
no nos sirve, si por 140.000
podriamos haber comprado
uno estupendo? Precisa-
mente, una de las categorias
en la que hay mas compe-
tencia es la de los ordena-
dores de bajo coste, 0 eco-
noémicos, que suelen ser los
primeros ordenadores de
muchos usuarios. Como los
compradores de estas ma-
quinas no tienen experien-
cia previa es facil que les ma-
reen con siglas de todo tipo
Y que se vayan a casa con la
impresion de que no han en-
tendido nada de lo que les
han contado en la tienda, pe-
ro que necesitan tener un
ordenador en casa.

Obviamente, desde aqui
les animamos a que se in-
troduzcan en el fascinante
mundo de la informatica, pe-
ro entendemos que no es na-
da facil,y que es normal que
todo les suene a chino.

Para ayudarles un poco en
todo este proceso, hemos
probado ocho ordenadores
de marcas conocidas, que se
pueden adquirir facilmente
en cualquier punto de Es-
pafa,y cuyo precio ronda
las 150.000 pesetas (salvo
los modelos de dos fabri-
cantes que se han “salido un
poco del tiesto”).

Estos equipos han pasado
por nuestros laboratorios,
donde se les ha sometido a
todas las pruebas imagina-
bles, tan duras como las que
pasan los equipos de precio
superior.Todo ello para sa-
ber qué esconden en su in-
terior, el rendimiento que
podemos esperar de ellos,y
para tener la respuesta a es-
ta pregunta: ;qué se puede
esperar de un ordenador de
150.000 ptas? ;deberia gas-
tarme mas dinero?




Hardware [N

En estas pruebas evalua-
mos los elementos del or-
denador (ver “Asi hacemos
los test” en la pag. 13) para
conocer la velocidad y cali-
dad que tienen. Ademas he-
mos hecho especial hinca-
pié en las normas sobre
emisiones que cumple la
pantalla y,lo que es mas im-
portante, si el equipo com-
pleto se adecua a la norma-

tiva europea sobre emisio-
nes electromagnéticas [
para ordenadores.

Alo largo de estas pruebas
hemos descubierto que mu-
chos ordenadores tienen la
pegatina con el simbolo CE
pero que pocos cumplen es-
ta normativa. ;Qué se mide
exactamente en esta prue-
ba? ;para qué sirve?

Lo primero es facil de res-

ponder. La normativa CE mi-
de las emisiones electro-
magnéticas que salen del
aparato,y comprueba que
no pasen de unos ciertos li-
mites. Asi podemos estar se-
guros de que este ordenador
no tendra un efecto negati-
vo sobre los aparatos que
tenga cerca.Y a su vez que
no se vea afectado por aque-
llos aparatos que quiza no

cumplan la norma.

La Comunidad Europea re-
visa esta normativa para que
cada vez sea mas completa
y contemple mas tipos de
emisiones, y nosotros, a su
vez,debemos exigir que los
ordenadores y periféricos
que compremos la cumplan.
Y si no la cumplen, al menos
que no lleven el simbolo CE.
¢No os parece?
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El monitor de esta prueba genera emisiones que se salen
completamente de los limites de la normativa CE.

1] A destacar

Aqui en cambio podemos ver un monitor hien disefiado y
apantallado para minimizar las emisiones.
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€ Producto ‘ ’ v
(-8
Centro Mail o Duraci6n de la garantia. e Pantalla demasiado pequeia.
TecnoWave Power o \elocidad del CD-ROM.
1 | Camino de hormigueras, 124 o Software preinstalado.

portal 5, 5 - 28031 Madrid
Telf: 91 380 28 92 :
Fax: 91 380 34 49

Vobhis

Highscreen Classic

2 Av. Diagonal 449, 2° .
08036 Barcelona g

Telf: 902 100 154

Fax: 93 430 47 06

. 7 e Posibilidades de ampliacion de memoria RAM. | e Velocidad de los juegos.
e, e Todas las normativas superadas. e Precio.
. ’i = | | ® Software preinstalado.

Zona Bit

Navidad

3 Bravo Murillo, 18
28015 Madrid

Telf: 91 445 05 20

Fax: 91445 62 77

o Tipo de garantia.
o \elocidad de las aplicaciones.

No superd la normativa CE.

KM Tiendas

NOVOtronic N14AMO0
4 Real, 54

43004 Tarragona
Telf: 902 29 72 00
Fax: 902 29 73 00

Calidad de la pantalla.
Precio.

Escasa memoria RAM.

Megastore Informatico
Pentium Multimedia
5 Ronda de Atocha, 14
28012 Madrid

Telf: 91-535 39 19/91-528 2333 [ #/

Fax: 91-535 07 36/91-539 31 80

Servicio Post-venta.

Graficos de conexion muy exactos.

No superd las normativas CE y MPR
Precio.

Naga

Calima

6 Medea, 4, 1°B
28037 Madrid

Telf: 91 304 1410

Fax: 91 327 15 12

¢

e Duracion de la garantia.

Tarjeta de sonido.

No superd las normativas CE y TCO 95.

Tepu
celgrm¥ 300
7 CC.CC. Continente
En los centros comercia-
les Continente.

e Tipo de garantia.

No superd las normativas CEy MPR
No dispone de graficos de conexion.

Batch PC
Multimedia Mega Batch

8 Cabo Trafalgar, 57-59 Caffputer
it G
alf- - .
Fax: 91 871 77 06 T L

o Nada que destacar.

Tamafio del disco duro.
Tarjeta grafica mal configurada.

NeG Cﬁ@puler
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@ Reproduccion
de sonido
Las tarjetas de sonido
se distinguen por el tipo
de sonido que pueden
reproducir y digitalizar
(mono o estéreo), por el
tamaiio de las muestras
de sonido (8 016 bits), y
por la frecuencia maxi-
ma de muestreo a la que
puede trabajar (general-
mente 44 KHz). Casi to-
das las tarjetas moder-
nas son estéreo, 16 bits
y trabajan a 44 KHz, pe-
ro lo que las distingue
es la calidad de sonido
que tienen con estos pa-
rametros. Esto lo medi-
mos en nuestros test
con sofisticados analiza-
dores electronicos.

@ Diagonal
visible
Las pantallas de ordena-
dor, como los televiso-
res, tienen una forma
rectangular. Como la re-
lacion entre el ancho y
el alto de las pantallas
siempre es la misma
(todas son proporciona-
les), para conocer el ta-
mario se mide la diago-
nal de la pantalla. El
problema estd en que no
se aprovecha toda la su-
perficie de la pantalla, y
la diagonal visible (real),
s menor.

Frecuencia de
refresco
El monitor pinta los da-
tos que le llegan del or-
denador varias veces
por segundo, y esto es
lo que se conoce como
frecuencia de refresco.
Obviamente, cuanto
mads alta sea ésta fre-
cuencia, mas estable
nos parecerd la imagen
y Menos se nos cansara
la vista al usarlo.

@ MPR Il

Esta norma marca unos
valores maximos que
puede tener el campo
electromagnético que
emite una pantalla. Los
limites que pone no son
muy estrictos, y casi
cualquier pantalla que
esté a la venta hoy debe-
ria cumplirlos de sobra.
Aunque en mas de una
0casion no ocurre asi.




Resultados del test en detalle
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Fabricante &  Centro Mail Vobis =  ZonaBit = KM Tiendas =
Distribuidor &  CentroMail Vobis = IonaBit = Novo =
Modelo =  Tecnowave Power ~  Vobis Highscreen Classic Navidad NOVOtronic N14AMOO
Teléfono de informacion i 902171819 S 902100154 902 415415 902297200
Fax de informacidn 9137822 21 = 034304706 9144562 77 902297300
Servicio 16% 1,94 d 1,50 5,25
Duracidn de la garantia 8%  Muy larga (36 meses) 10 Normal (12 meses) 6  Normal (12 meses) 6  Normal (12 meses) 6
Tipo de garantia 5%  Reparacion en el distribuidor | 5 Reparacion en el distribuidor 4 Reparacion en el domicilio 10  Reparacion en el distribuidor | 4
Teléfono de ayuda 2%  902171819(34,20ptas./min.) 6 902100154 (34,20 ptas. /min.)] 6 902153050 (34,20 ptas. /min.)| 6 9348409 06 (Interprovincial) | 6
Servicio Online 1%  www.centromail.es 10 www.vobis.es 10 www.zonabit.es 10 www.kmtiendas.es 10
Ordenador 38% 6,37 5,58 1,31 5,32
Velocidad en juegos 8%  Rapida (36,2 imagenes/seg.)| 8  Lenta(18imdgenes/seg.) 4 Muyrapida (51,3 imagenes/seg.)) 10  Lenta (17,9 imagenes/seg.) | 4
Velocidad con aplicaciones 12% Rapida (75%) 8 Normal (70%) 6  Rapida (85%) 8 Rapida (74 %) 8
Microprocesador Intel Celeron 333A (128 Kb caché) Intel Pentium 11 300 MHz Intel Pentium Il 333 MHz Intel Celeron 300A (128 Kb cache)
Placa hase
Memoria RAM 4%  Normal (64 Mb) 6 Normal (64 Mb) 6  Normal (64 Mb) 6 Poca (32 Mb) 4
Zocalos libres (maxima capacidad de expansion)| 1%  1xDIMM/- 4  2xDIMM/768 Mb 10 2 xDIMM/384 Mb 8 2 xDIMM/384 Mb 8
Disco duro Seagate ST 33221 A Seagate ST 34221 A Fujitsu MPC 3034AT Seagate ST 33221A
Capacidad 4%  Muy pequeia (3.075 Mb) 2 Normal (4.103 Mb) 6  Normal (4.118 Mb) 6 Muy pequeia (3.075 Mb) 2
Lector CD-ROM/DVD-ROM Toshiba XM-6302 B Samsung SCR-3232 AOpen CD-940E/AKU Matsushita CD-588-B
Copiado de datos (Medido CD-ROM/DVD-ROM) 2%  Muy rapido (152%) 10 Muy rapido (116 %) 10 Muy rapido (128%) 10 Muy rapido (90%) 10
Correccion de errores (medida) | 1%  Fiable (71%) 8  Normal (57%) 6  Poco fiable (33%) 4 Poco fiable (40%) 4
Copia de 1 minuto de sonido al disco duro 1%  Normal (61seg.) 6 Muy rapido (9 seg.) 10  Muy rapido (9 seg.) 10  Normal (72 seg.) 6
Reproduccidn de sonido Apenas falseado Casi fidedigno Casi fidedigno Apenas falseado
(rango 20-100 Hz / 100Hz-10kHz / 10Hz-20kHz), 1%  (1,5/0,5/2,5dB) 6 (0,2/0,1/54dB) 8 (1,5/0,3/2dB) 8 (0,5/0,4/7dB) 6
Discos CD y DVD que no puede leer 1%  Ninguna clase de DVD 6 Ninguna clase de DVD 6  Ninguna clase de DVD 6 Ninguna clase de DVD 6
Médem Sin modem Sin modem Sin modem Sin modem
Tipo 1% - 0 - 0 - 0 - 0
Velocidad maxima (bits / seg.) 1% 0 0 0 0
Velocidad méxima del fax (bits / seqg.) 1% 0 0 - 0 0
Calidad de imagen 25% 3,76 5,36 5,44 6,48
Monitor LG Studioworks 44i Highscreen 1595P Panasonic Panasync E50i AOC 5 Glr+
Diagonal visible (medida) 6%  Demasiadopeq. (334mm=13,1") | 0  Muypeq.(347,6mm=13,7") | 2  Pequefia(354,8mm=14") 4  Pequefia(352,1mm=13,9") | 4
Méxima frecuencia de refresco 3%  Baja (73 imagenes/seg.) 4 Muyalta (100 imagenes/seg.)| 10  Normal (89 imégenes /seg.) 6  Muyalta (100 imagenes/seg.)) 10
Calidad del color (Realismo del color
/calidad del blanco / distribucion de claridad) 2%  Apenas falseado 6 Apenas falseado 6  Apenas falseado 6  Apenas falseado 6
Definicion (medida) 2% Baja 4 Normal 6 Ala 8 Alta 8
Distorsion de la imagen (medida) 2% Leve distorsion 4 Leve distorsion 4 Apenas distorsionada 6  Apenas distorsionada 6
Contraste (medido) 2%  Normal 6 Normal 6  Normal 6 Normal 6
Reflejo (medido) o 1%  Normal 6 Elevado 4  Normal 6 Normal 6
Prueha de emision MPR Il (medida)| 0,5% Superada 10 Superada 10  Superada 10 Superada 10
Prueba de emision TCO 95 (medida)| 0,5% Nosuperada 0 Superada 10 Nosuperada 0  Superada 10
Prueba de emision Computer Hoy
(a 80 Cdy letras negras sobre fondo hlanco) 1%  Nosuperada 0  Superada 10 Nosuperada 0  Superada 10
Posibilidades de configuracion 1%  Muy pocas 3 Normal 6  Pocas 4 Muchas 8
Tarjeta grafica Ati 3D Rage Pro 4 Mb (en placa) Ati 3D Rage lic AGP (4 Mb) Aopen 3D Navigator AGP (8 Mb) Ati 3D Rage lic AGP (4 Mb)
Max. frec. de refresco a1.024 x 768 (16,7 millones) | 1%  Muyalta (100 imagenes/seg.) | 10  Normal (85 imagenes /seg.) 6  Muyalta (130 imagenes/seg.)| 10  Normal (85 imagenes/seg.) 6
Max. frec. de refresco a 800 x 600 (16,7 millones) | 1%  Muyalta (100imagenes/seg.) | 10  Normal (85 imagenes/seg.) 6  Muyalta (160 imdgenes/seg.) | 10  Muyalta (100 imagenes/seg.)| 10
Reproduccion de video 1% No 0 No 0 No 0 No 0
Tamaiio méaximo de pantalla para la reproduccion
en True Color (24 bits) 1%  Monitor20”(1.280x1.024) | 8  Monitor 17" (1.024 x 768) 6 Monitor177°(1.152 x 864) 7 Monitor17° (1.024 x 768) 6
Calidad de sonido 5% 4,40 3,40 4,00 4,40
Tarjeta de sonido Yamaha DS-XG (en placa) SoundBlaster 16 Plug&Play ESS AW 300 SoundBlaster 16 Plug&Play
Reproduccion de sonido Apenas falseado Casi fidedigno Apenas falseado Apenas falseado
(rango 20-100Hz / 100Hz-10KHz / 10-20KHz) 1% (1/0,2/11dB) 6 (1/0,2/4dB) 8 (1/0,4/6dB) 6 (1/0,3/5dB) 6
Grabacion / Reproduccion de sonido Ligeramente falseado Apenas falseado Falseado Apenas falseado
(rango 20-100Hz / 100Hz-10KHz / 10-20KHz) 1% (2,5/0,2/12dB) 4 (1,7/0,4/8dB) 6 (2/2/14dB) 2 (1/0,3/5,2dB) 6
Distorsidn (limite 1KHz) 0,5%  Muy distorsionado (12,1%) 0 Bastante distorsionado (2,1%) | 4  Muy distorsionado (4,9%) 0 Distorsionado (3,7%) 2
Siseo en los altavoces 1%  No perceptible (0,6 sone) 10  Noperceptible (0,9 sone) 10  Noperceptible (0,7 sone) 10  Apenas perceptible (1,4 sone) | 8
Altavoces Primax Mediastorm 60W Vohis EM33MPC Primax Soundstorm 3D 300W Creative SBS 20
Reproduccion de sonido Muy falseado Muy falseado Muy falseado Muy falseado
(rango 20-100Hz / 100Hz-10KHz / 10-20KHz) 1%  (55/21/17dB) 0 (48/28/12dB) 0 (13/24/21,5dB) 0 (32/23/15dB) 0
Volumen maximo sin distorsion (400 Hz) 0,5% Bajo (90,4 dB) 4 Muy bajo (87,6 dB) 2  Bajo (90,4 dB) 4 Muy bajo (88,7 dB) 2
TOtros 16% 7,00 1, 5,88 5,50
Calidad del teclado 1%  Normal 6 Normal 6  Normal 6 Normal 6
Calidad del raton 1%  Normal 6 Normal 6  Normal 6 Normal 6
Ruido del ordenador (medido) 3%  Perceptible (4,3 sone) 6  Perceptible (4,3 sone) 6  Perceptible (4,5 sone) 6  Molesto (5,4 sone) 4
Consumo energético (en funcionamiento, en Standby) 1%  Muyhbajo (100,2W /4,2 W) 10 Muy bajo (98,2 W /3,8 W) 10  Muy bajo (105,4 W /3,4 W) 10  Muy bajo (97,8 W /3,8 W) 10
Instrucciones y graficos de conexion (test practico) | 2%  Normal 6 Exactas 8  Normales 6 Incompletas 4
Manuales (extension / claridad) 2%  Notiene 0 Escasos / poco claros 4 Muy escasos / poco claros 3 Normal / poco claros 5
Software preinstalado (test practico) 6%  Win98, Antivirus Anyware, Encic. Salvat, 10  Windows 98, Antivirus Anyware, 9  Win 98, Antivirus Panda, AOpen 3D, 6 Windows 98, Antivirus Anyware| 6
Atlas del mundo, EI cuerpo humano Corel Draw 7, Touch Manager Audio pack, AOpen Navigator PA70
Nota parcial 100% 5,97 5,1 6,50 5,58
Correccidn positiva / negativa No superd tres pruebas de la norma CE | -2,00 ~ No superd dos pruebas de la norma CE{ -2,00
Calidad Bien < [597| Bien « |571| Suficiente ¢ (4,50 Suficiente ¢« |3,58|
Precio/ calidad Bien | Suficiente | Suficiente | Suficiente |
Precio IVA incluido (Pesetas) \ 148.900 ptas. | | 192.800 ptas. || 165.760 ptas. || 136.880 ptas. |

Calculo de la nota precio / calidad

| 148.900 : 5,97 =24.941 = Bien | [ 192.800 :5,71=33.765 = Suficiente || 165.760 :4,50=36.836=Suficiente | | 136.880 : 3,58 =38.235 = Suficiente |
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Megastore Informatico § Llalga = Tepuy = BatchPC £ T TCO 95
Megastore Informatico alima = Continente =  BatchPC = isio-
Pentium Multimedia Optima Celeron 300 Cache Multimedia Mega Batch La norma sobre emisIo
. nes TCO 95 continda alli
915352819 913041410 Continente 902 192 192 donde termina la norma
91535 07 36 913271512 Continente 9187177 06
9,50 8,88 7,50 6,63 MPR 1. TCO 95 pone
Muy larga (36 meses) 10 Muy larga (36 meses) 10 Normal (12 meses) 6  Larga (24 meses) 8 unos limites mas seve-
Reparacidn en el domicilio 10 Cambio en el distribuidor 8 Reparacin en domicilio 10 Reparacion en el distribuidor 4 ros en la cantidad de
9153519 11 (Interprovincial) 6 902153050 (34,20 ptas. / min.) 6 902103 761 (34,20 ptas. / min.) 6 902192192 (Ext. 20) (34,20 ptas. /min.)| 6 emisiones electromag-
www.megastore.es 10 www.calima.org 10 www.continente.es 10 www.batch-pc.es 10 néticas que pueden salir
6,21 6,32 5,32 3,32 del monitor. Realiza las
Normal (21,1 imagenes / seg.) 6 Rapida (33,2 imagenes /seq.) 8  Lenta(17,4imagenes/seq.) 4 Desesperante (2,4imagenes/seg.)| 0 mediciones con caracte-
Répida (78%) 8  Rapida (77%) 8  Normal (69%) 6 Lenta (45%) 4
Intel Pentium Il 266 MHz Intel Pentium Il 333 MHz Intel Celeron 300A (128 Kh cache) AMD K6-2 300 MHz ;%z :)(l)a: : (I)as : ;r?t;ﬁ EZ?O
Normal (64 Mh) 6 Poca(32Mh) 4 Poca(32Mh) 4 Poca(32Mb) 4 igual que con MPR I,
2 x DIMIM / 384 Mb 8 2xDIMM/768 Mb 10 2xDIMM /384 Mb 8 2xDIMIM/768 Mb 10 pero lo mide mas cerca
Fujitsu MPC3032 AT Fujitsu MPC 3032 AT Seagate ST34321A Seagate ST 32122A del m ol nitor, y le P”?Sta
Muy pequefia (3.091 Mb) 2 Muy pequeiia (3.083 Mb) 2 Normal (4.103 Mb) 6 Insuficiente (2.014 M) 0 atencion a caracteris-
Samsung SCR-3232 AOpen CD-936 E Samsung SCR-3232 Samsung SCR-3232 ticas como el consumo
Muy rapido (116%) 10 Muy rapido (108%) 10 Muy rapido (122%) 10 Muy répido (124%) 10 eléctrico de la pantalla.
Normal (59%) 6  Pocofiable (34%) 4 Normal (61%) 6 Normal (57%) 6
Muy rapido (8 seg.) 10  Muy rapido (9 seg.) 10  Muyrapido (8 seg.) 10  Muy rapido (8 seg.) 10 i Prueba de
Fidedigno Ligeramente falseado Casi fidedigno Fidedigno em iS i 6 n
(0,2/0,1/1dB) 10 (10,5/0,25/2dB) 6 (0,6/0,1/2dB) 8 (0,5/0,1/1dB) 10 computer HOV
Ninguna clase de DVD 6  Ninguna clase de DVD 6  Ninguna clase de DVD 6  Ninguna clase de DVD 6 X
Sin modem Sin madem Sin médem Sin modem Esta prueba, al igual que
; 0 - 0 - 0 - 0 ocurre con el paso de
0 0 0 0 MPR II'a TGO 95, le exi-
0 0 0 0 ge mas al monitor que
4,32 5,08 5,04 3,72 TCO 95, ya que las me-
Proview PV-564 Calima CB6536 SL (NF) TGO-P Sunview DX-1568 LG Studioworks 55i diciones se realizan con
Muy pequeiia (348,6 mm=13,7") | 2  Muypequefia (348,4mm=13,7") | 2  Muy pequefia (349mm=13,7") 2 Pequeiia (352,9mm =13,9") 4 caracteres negros sobre
Muy alta (102 Imagenes / seg.) 10  Muyalta (100 imégenes /seg.) 10  Muyalta (102 imagenes /seg.) 10  Baja(79imégenes/seg.) 4 fondo blanco. Esta si-
Ligeramente falseado 4 Apenas falseado 6  Apenas falseado 6 Ligeramente falseado 4 tlﬁglcoig anInJgghrgang
Muy baja 2 Al 8 Alta 8 Alfa 8 p
Leve distorsicn 5 Leve distorsidn 5  Fuerte distorsion 2 Leve distorsion 4 los ordenadores con
Normal 6  Normal 6  Normal 6  Escaso 4 Windows y, jqué casua-
Leve 8  Normal 6 Leve 8  Normal 6 lidad!, hace que los mo-
No superada 0  Superada 10 Nosuperada 0  Superada 10 nitores generen mas
No superada 0  Nosuperada 0  Nosuperada 0 No superada 0 emisiones.
No superada 0  Nosuperada 0  Nosuperada No superada 0 ifl Tubo de imagen
Normal 6  Normal 6  Normal Normal 6 f i
$3 Trio 30 AGP (4 Mb) AOpen i740 AGP (8 Mb) SiS 6326 AGP (8 M) i740 AGP (8 Mb) ﬁﬂ(fr' (')"(tj%”l?r: ?eﬁef,?s?ro
Normal (85 imégenes/seg.) 6  Normal (85 imagenes/seg.) 6  Muyalta (100 imagenes/seg.) 10  Noposible 0 x "
Normal (85 imagenes/seq.) 6 Normal (85 imagenes /seg.) 6  Muyalta(120imagenesiseg.) | 10 Noposible 0 estd el tubo de imagen,
No 0 No 0 No 0 No 0 que es una especie de
bombilla gigantesca. En
Monitor 17”°(1.024 x 768) 6 Monitor 17°°(1.024 x 786) 6 Monitor 17~ (1024 x 768) 6 Noposible 0 la parte de la “rosca” es-
5,00 2,20 4,80 4,20 ~— tdelcafion de electro-
SoundBlaster 16 Plug&Play ESS AW 300 SoundBlaster 16 Plug&Play SoundBlaster 16 Plug&Play nes, al que van a parar
Casifidedigno 8  Muyfalseado Apenas falseado Apenas falseado un montdn de cables
(1/0,5/1dB) (4,75/14,25/11,5 dB) 0 (1/0,3/10dB) 6 (15/1/2,5d8) 6 que llevan las sefiales
Apenas falseado 6  Muyfalseado Apenas falseado Apenas falseado Aptri in
(1,5/0,2/6,5 dB) (6/14/4,54B) 0 (1/02/9d8) 6 (1,5/1/2,508) 6 te;ﬁ;”;:ﬁtgﬁ': "Salglfl g;”
Distorsionado (3,6%) 2 Muydistorsionado (4,9%) 0  Distorsionado (3,6%) 2 Muy distorsionado (12,2%) 0 P
No perceptible (0,9 sone) 10  No perceptible (0,9 sone) 10  No perceptible (0,9 sone) 10  Apenas perceptible (1,1 sone) 8 do Cor,] el S',m'l de l,a
Multimedia MS-692 MLI SW 190 Multimedia Speakers G-401 Primax Mediastorm 60W bombilla, si aplastase-
Muy falseado Muy falseado Muy falseado Muy falseado g mos la parte redonda,
(50/33,5/22,5) 0 (30,5/21/14dB) 0  (28/17,5/14dB) 0 (55/21/17dB) 0 8§ tendriamos la superficie
Insuficiente (82,2 dB) 0  Muy bajo (87,8 dB) 2 Muy bajo (84,8 dB) 2 Muy bajo (87,6 dB) 2 8 de la pantalla, que es lo
6,38 4,88 3,15 350 ¢ que vemos cuando utili-
Agradable 8  Agradable 8  Normal 6 Ruidoso 4 2 zamos el PC.
Normal 6  Normal 6 Normal 6  Normal 6 =
Molesto (5,8 sone) 4  Molesto (5,2 sone) 4 Molesto (5,3 sone) 4 Perceptible (4,5 sone) 6 =S 12) Soflware
Normal (117,7 W /13,8 W) 6  Muybajo (89,7W/4,4W) 10  Muy bajo (102,9W /4,2 W) 10 Muy bajo (114,4 W /5,4 W) 10 § preinstalado
Muy exactas 10 Normales 6  Notiene 0  Notiene 0 ¢ ;
Escasos / poco claros 4 Muy escasos/poco claros 3 Escasos/poco claros 4  Escasos/incomprensibles 3 5 Los fabricantes de PCs
Win 98, Antivirus Anyware, 7 Windows 98 4 Windows 98 3 Windows 98 (mal configurado) 2 2 cada vez incluyen mas
Windows Works H software con sus equi-
6,23 5,98 5,32 4,02 5 pos y cada vez es mayor
No supero tres pruebas de lanorma CE | -2,00 ~ No supera dos pruebas de [a normativa CE | -2,00 — No supera cuatro pruebas de la norma CE | -2,00 — No supero dos pruebas de la norma CE| -2,00 é la cantidad de estos pro-
MPR Il no superada aunque el fabricante TC0 95 no superada aunque MPR Il no superada aunque el fabricante 2 gramas que instalan pa-
lo anuncia -1,00 el fabricante lo anuncia -1,00  |oanuncia -1,00 - ra ahorrarle tiempo y
Suficiente k¥ | Insuficiente + 2,98] Insuficiente + 2,32 Insuficiente « 2,02 complicaciones a los
| Insuficiente | usuarios.
\ 179.800 ptas. || 160.000 ptas. || 149.900 ptas. || 139.084 ptas. |
| 179.800 : 3,23 = 55.666= Insuficiente | | 160.000 :2,98=53.691 = Insuficiente | | 149.900 :2,32=64.612= Insuficiente | | 139.084 :2,02=68.853 = Insuficiente | >
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Ordenadores econémicos

1| Vobis Highscreen Classic

La disposicion
de los botones o
y los “leds” in-
g:c':gtores :11el | K Los PCs de Vo-
oni (I" S0 | ux bis siempre tan
muy cdaros y ) _ , | ecoldgicos. Es-
CULILLLL S | e | tatecla activa
ey e ey cssses | g U el modo de ba-
o = T B B TR @ & jo consumo.
Puntuacién : | Precio/Calidad: | Precio: | Puntuacidn : | Precio/Calidad: | Precio: |
Bien | Bien | 148.900 ptas. \ Bien | Suficiente | 192.800 ptas. \
1 | Zona Bit Navidad KM Tiendas NOVOtronic N14AMOO
I
:
@ Puesto A 4° Puesto
C
c

it @ — == ~

No bastaba con

los teclados

Windows 95,
— ahora Novo
propone esta
Estos altavoces nueva tecla.
o — Primax suenan
. de verdadero
e . =4 escandalo.
iCreednos!
Puntuacién : | Precio/Calidad: | Precio: | Puntuacién : \ Precio/Calidad: | Precio: |
Suficiente | Suficiente | 165.760 ptas. \ Suficiente | Suficiente | 136.880 ptas. |

I Megastore Informatico Pentium Multimedia
|

El monitor Pro-

HAAR
o

= s - view de este - . " Este teclado
—— 7| o[l PC dl_spg:le de [ e | ampliado in-
un micrafono &  cluye un CD-
—= para facilitar Camputer . | ROM con dri-
| su uso para vi- ' T vers para poder
deoconferen- | lanzar progra-
cias. ; gy S 9 | hassolocon
: TR A RS ETOD pulsar una te-
. : cla.
Puntuacion : Precio/ Calidad : Precio: Puntuacion : Precio/ Calidad : Precio :
Suficiente fl Insuficiente | 179.800ptas. | | Insuficiente | Deficiente | 160.000ptas. |

Cé@puter N6




1] Tepuy Celeron 300 Cache

B |
El cddigo de
colores de esta
tarjeta de soni-
do facilita mu-
cho la conexidn
de los altavo-
cesy el micré-
fono.

Puntuacién : \

Precio/Calidad: |

Precio: \

| Insuficiente | Deficiente |

149.900 ptas. |

H Batch PC Multimedia Mega Batch

Hardware [N

0 o9

50 2o

Los controles
digitales del
monitor son re-
almente faciles

de usar en el
Batch PC.
Puntuacién: | Precio/Calidad: | Precio: \
| Insuficiente | 130.084ptas. |

Asi hacemos los test en Computer Hoy

En Computer Hoy hemos sometido
a los ordenadores de este informe a
todo tipo de pruebas para saber en
qué destaca cada uno y, sobre todo,
cudles son sus puntos flojos Para co-
nocer estos datos se les han someti-
do a todo tipo de pruebas.

Servicio

La atencion al cliente es un apartado
que, cada dia, cobra mas importancia.
En este apartado evaluamos la dura-
cion y calidad de la garantia, el coste
que tienen las llamadas al servicio de
ayuda o hotline, y el tipo de soporte
que ofrecen en Internet (Online), pa-
ra lo cual se tiene en cuenta la calidad
de las paginas web, si tiene direccion
de e-mail para preguntas técnicas, tex-
tos de ayuda, etc.

Ordenador

La velocidad a la que trabaja un PC es
un dato muy importante para el usua-
rio. En Computer Hoy medimos cuan-
to corre cada ordenador de dos for-

Las pruebas de los monitores tienen una importancia de-
cisiva en el resultado global de cada ordenador.

mas distintas: con juegos y con apli-
caciones de trabajo. Ademas tenemos
en cuenta la cantidad de memoria RAM
que incorpora, el tamafio del disco du-
ro y la calidad del lector de CD-ROM.
Estos aparatos anuncian una veloci-
dad (24x, 32x 0 40x), pero otra cosa
muy distinta es lo que realmente co-
rren en el uso diario, lo bien que se de-
fienden con discos rayados o con pro-
blemas de lectura y la calidad que
tienen al reproducir masica.

Calidad de imagen

En Computer Hoy creemos que el mo-
nitor es uno de los elementos mas im-
portantes de un ordenador. Tiene una
importancia decisiva en la comodidad
de uso y, sobre todo, en nuestra salud.
Los fabricantes anuncian el tamafio del
tubo de imagen [EITERE de sus
pantallas (14, 15 0 17 pulgadas), y el
tamafio “real” de visualizacion, que
es algo menor. Nosotros o medimos
y, la verdad, nuestra medida no suele
coincidir con la del fabricante. Tam-
bién comprobamos qué precision

. tiene el monitor
al dibujar lineas,
la calidad del co-
lor que muestra
y aspectos como
el reflejo y el

| contraste de la
imagen o lo fécil
que es usar cada
uno.

Ademas los mo-
nitores emiten
unos  campos
eléctromagnéti-
c0s, que también
medimos. La in-

Los componentes que incluye cada
PC se comprobaron uno a uno.

fluencia real de estos campos en la sa-
lud es un aspecto muy discutido, pe-
ro todos estaremos de acuerdo en que,
si no emitieran nada de nada, mejor
para todos. Como no es asi, hay varios
estandares que limitan las emisiones
electromagnéticas de los monitores.
En Computer Hoy comprobamos si re-
almente superan las normas MPR II,
TC095 y nuestra propia prueba, algo
mas exigente que éstas dos (ver la
comparativa de monitores en el N°4).
Si un monitor suspende una norma
que el fabricante anuncia como supe-
rada, le aplicamos una penalizacion
importante. No se puede consentir que
nos engarien, y menos en aspectos re-
lacionados con la salud.

Tarjeta grafica

Este elemento genera la sefial eléctri-
ca que luego “pinta” el monitor. Si tie-
ne una frecuencia de refresco alta, la

imagen sera mas nitida. Ademas indi-
camos si se puede conectar a una TV
y la méaxima resolucion con 16,7 mi-

llones de colores.

Calidad de sonido

Como en el resto del PC, las tarjetas
de sonido pueden tener una calidad
muy distinta, aunque todas sean esté-
reo 16 bits. En Computer Hoy medi-
mos su calidad real al reproducir y di-
gitalizar sonido, la distorsion que tiene
y la calidad de los altavoces.

Otros

No podiamos olvidar el tacto y calidad
del teclado y raton, el ruido que gene-
ra el PC, el consumo eléctrico que tie-
ne o la calidad de los manuales. Son
detalles que conviene saber. También
indicamos si incluye software
preinstalado [EAAGETRED y, en la no-
ta, tenemos en cuenta la calidad y can-
tidad del software incluido con el PC,

instalado o no.

Precio-calidad

Esta relacion se calcula dividiendo el
precio de cada producto entre su no-
ta de calidad. Por ejemplo, un orde-
nador que cueste 192.800 ptas. y ten-
ga una nota de 5,71 puntos, tendra una
valoracion de 24.941. En la tabla se
puede ver que su nota de precio / ca-
lidad es de “Notable”.

Hasta 15.914
15.915 hasta 19.893
19.894 hasta 26.523
26.524 hasta 39.785
39.786 hasta 79.570
Apartir de 79.571

Bien
Suficiente
| Insuficiente |
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Resultados de

REFERENCIA

Calidad de imagen: Enfoque
Para medir el enfoque hemos dibu-
.i. jado una cuadricula en la pantalla y
- cdmara para ver como pinta las line-
= _ as. En el caso ideal tendrian que ser,
- de color blanco sélido y con curvas
estrechas y muy altas. El valor que
tenemos en cuenta es el horizontal.
Las iméagenes del monitor estén
compuestas de puntos rojos, verdes
y azules. De este modo un punto
den exactamente el punto rojo, el
verde y el azul. Aqui vemos como
pinta la pantalla los puntos en el

la hemos ampliado 7 veces con una
Calidad de imagen: Convergencia

blanco perfecto se da cuando coinci-

centro y en las cuatro esquinas

Calidad de imagen: Distribucién de claridad

Para ver si varia la luminosidad en
las distintas partes de la pantalla he-
mos puesto la pantalla en blanco y
hemos medido el color en mdltiples
partes. Luego hemos exagerado las
diferencias con el blanco perfecto
para ver mejor donde falla. Tendria
que ser completamente blanca.

Calidad de imagen: Distorsion

El caso ideal seria una cuadricula
como ésta. Nosotros hemos dibuja-
do en la pantalla una cuadricula con
muchos més cuadraditos y hemos
medido donde aparece cada unoy
donde deberia estar, para que saber
como deforma la imagen cada una
de las pantallas.

Calidad de sonido: Lector de CD

*sd8 | Lo ideal seria una linea recta, que se

da cuando todas las frecuencias se
oirian al mismo volumen. Flojean un
0B o hs  1mns sxis 20 POCO €N l0s extremos (frec. bajas y
altas). Las 3 graficas de debajo tie-
nen el mismo comportamiento.

graves medios  agudos

Calidad de sonido: Tarjeta de sonido (Reproduccidn)
- | Esta es la sefial que emite la tarjeta
de sonido. El comportamiento varia
mucho entre unas tarjetas y otras,
008 ows 00z iKWz skez zowsz 110 COMO OCUTTE €n |os lectores de

CD-ROM, que se parecen todos bas-
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Medicion del foco
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Distribucion de claridad

Medicion de distorsion

-20 dBl

Centro Mail
Tecnowave Power

Regular: la amplitud de ambas line-
as es algo bhaja.

Regular: el centro bastante bien. En
los bordes, cierto desplazamiento.

Bien: ligeras diferencias de claridad
en las esquinas de la parte derecha.

Regular: algo achatado por la parte
superior.

+5 dB’
0 dB-

3

20 Hz 200 Hz
Apenas falseado: ligera caida en to-
nos graves y agudos.

1KHz 5KHz 20 KHz

+5 dB
0 dB

3
:

+20 dB1

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Apenas falseado: caida en tonos
agudos.

Vobhis
Highscreen Classic

Regular: la amplitud de la linea ver-
tical es baja.

Bien: solo ligeros desplazamientos
en las esquinas.

Bien: sélo ligeras diferencias de cla-
ridad en los bordes.

Bien: ligeras desviaciones del ideal.

Zona Bit
Navidad

Bien: la amplitud de Ia linea horizon-
tal es bastante alta.

Bien: solo ligeros desplazamientos.

[

Regular: esquinas un poco oscuras.

pe

Bien: ligeras desviaciones del ideal.

+5dB

o di j
20 dBJ
20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Casi fidedigno: muy ligera caida en
tonos agudos.

+5 dB’
0dB

-20 dB|
1KHz 5KHz 20KHz

20 Hz 200 Hz

Casi fidedigno: muy ligera caida en
tonos graves y agudos.

+5 dB
0dB

:

-20 dB|
20 Hz 200 Hz

Casi fidedigno: muy ligera caida en
tonos graves.

1KHz 5KHz 20 KHz

+5 dB
0 dB{

:

-20 dBl
20 Hz 200 Hz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos graves y agudos.

1KHz 5KHz 20 KHz

graves [“medios  agudos  tynte entre si.
Tarjeta de sonido: Grabacidn y reproduccion i ﬂg/———ﬁ K —
‘oim Aqui digitalizamos un sonido y lue-
go lo reprodUCImOS através de la | 20 Hz 200Hz  1KHz 5KHz 20KHz [~ da'zo Hz 200Hz  1KHz 5KHz 20KHz 120 da'zo Hz 200Hz  1KHz 5KHz 20KHz

tarjeta de sonido. Esta gréfica sirve

AOdBem:  200mz  wwWz skwz zowsz Para comprobar lo bien que respon-
de la electrénica de la tarjeta de so-

nido del PC.

graves medios  agudos

Calidad de sonido: Altavoces

3 | Aqui, como en los demds casos, 10
ideal seria una linea recta, pero es
imposible tener un altavoz perfecto, y
A wr  2oomz  wmmz swez zows: MENOS POT el precio de los altavoces
para PC. Se puede ver que casi todos
son bastante malos.

graves medios  agudos

Rango de frecuencias J§ Rango de frecuencias lf Rango de frecuencias i Rango de frecuencias

Ligeramente falseado: caida en to-
nos graves y agudos.

g

-20 dB1
20 Hz 200 Hz

Mala: sin graves, fuertes

1KHz 5KHz 20 KHz

oscilaciones.

Apenas falseado: caida en tonos
agudos.

5dB
-20 dB. /\'\/‘/ M
20Hz  200Hz  1KHz 5KHz 20KHz

Mala: sin graves, fuertes
oscilaciones.

Falseado: grave caida en tonos agu-
dos.

0dB
-5 dB

:

-20 dB1
20 Hz 200 Hz

Mala: pocos graves y fuertes osci-
laciones.

1KHz 5KHz 20 KHz

C%"nputer N6



las mediciones

KM Tiendas
NOVOtronic N14AMO0

Regular: la amplitud de ambas line-
as es algo baja.

Bien: sdlo ligeros desplazamientos
en las esquinas.

Bien: ligeras diferencias de claridad
en los bordes izquierdo e inferior.

Bien: ligeras desviaciones del ideal.

+5 dB
0dB

3

+20 dBJ
20 Hz 200 Hz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos agudos.

1KHz 5KHz 20 KHz

+5 dB
0 dB-

.

-20 dB|
20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz
Apenas falseado: ligera caida en to-

nos graves y agudos.

+5 dB’
0 dB-

:

-20 dB|
20 Hz 200 Hz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos graves y agudos.

1KHz 5KHz 20KHz

0dB
-5 dB

:

-20 dB1

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Mala: sin graves, fuertes

oscilaciones.

Megastore Informatico
Pentium Multimedia

Mal: la amplitud de la linea vertical
en demasiado baja.

Regular: esquinas un poco oscuras.

|

Regular: algo distorsionado por la
parte superior.

+5 dB’
0 dB-

-20 dB|

n

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20KHz

Fidedigno: muy similar al ideal.

+5 dB
0 dB-

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20KHz

Casi fidedigno: muy ligera caida en

tonos graves y agudos.

+5 dB
0 dB-

-20 dBl

R

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Apenas falseado: caida en tonos gra-
ves y agudos.

0dB
5 dB

»r

20 Hz 200 Hz

la: sin graves, fuertes

1KHz 5KHz 20 KHz

oscilaciones.

Naga
Calima

CRSTR R RIS AT

Bien: la amplitud de ambas lineas es
bastante alta

Bien: sdlo ligeros desplazamientos
en las esquinas.

Bien: sélo ligeras diferencias en la
parte inferior derecha.

Bien: ligeras desviaciones del ideal.

+5 dB
0 dB
-20 dB/

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz
Ligeramente falseado: caida en to-

nos graves.

+5 dB
odBL
-20 dBl

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Mala: graves caidas en frecuencias
medias y agudas.

+5 dB
0dB /_;
20 a8

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Mala: graves caidas en frecuencias
medias y agudas.

-5 dB N
-20 dBl
20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Mala: pocos graves y fuertes osci-
laciones.

NeG C@lpuler

LR Hardware -

Tepuy
Celeron 300

Regular: la amplitud de ambas line-
as es algo haja.

Mal: el centro bastante bien. En los
bordes, fuerte desplazamiento

Bien: sdlo ligeras diferencias de cla-
ridad en las esquinas

L

Regular: imagen desviada hacia la
derecha.

o ®

Batch PC
Multimedia Mega Batch

Bien: la amplitud en ambas lineas es
suficientemente alta.

Bien: sélo ligeros desplazamientos

Regular: las esquinas de la parte iz-
quierda estan un poco oscuras.

|

Bien: ligeras desviaciones del ideal.

+5 dB
0dB
-20 dB|

20 Hz 200 Hz

Casi fidedigno: ligera caida en tonos

1KHz 5KHz 20 KHz

agudos.

+5 dB
0 dB
-20 dB|

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos agudos.

-20 dB]

-20 dB/

+5 dB
0dB-

20 Hz 200 Hz

Fidedigno: muy similar al ideal.

1KHz 5KHz 20 KHz

+5 dB
0 dB-

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos agudos.

+5 dB
0 dB
-20 dBl

20 Hz 200 Hz

Apenas falseado: ligera caida en to-
nos agudos.

dB
dB
-20 dB1

20 Hz 200 Hz 1KHz 5KHz 20 KHz

Mala: pocos graves y fuertes osci-
laciones.

1KHz 5KHz 20 KHz

ou

-20 dB/

+5 dB
0 dB-

20 Hz 200 Hz
Apenas falseado: ligera caida en to-
nos agudos.

1KHz 5KHz 20 KHz

-20 dB.

20 Hz 200 Hz

Mala: sin graves, fuertes

1KHz 5KHz 20 KHz

oscilaciones.

Modelo

Medicion del foco
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Distribucion de claridad

Medicion de distorsion

Rango de frecuencias f§ Rango de frecuencias JjRango de frecuencias i Rango de frecuencias
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Ei S e miic) Asi se instala

Como conectar todos los cahles del ordenador

Al comprar un ordenador
y llevarlo a casa, nos encon- I
tramos con un montoén de
aparatos y de cables, y co-
nectarlos bien no es preci-
samente intuitivo.

Vamos a ver qie debemos
conectar en cada sitio y en
qué momento debemos ha-
cerlo. Es muy importante de-
jar el conector de corriente
para el final, asi no habra
ningun peligro.

Ahora le toca el turno al

raton, que debe ocupar el
conector que quede libre
después del teclado (2).

los altavoces en la clavija de
salida de sonido del PC
(“Speaker”) (11).

Toma de corriente (1)
———

6Llegados a este punto de
la instalacion del PC, ya
podremos enchufar el cable
de corriente en la toma del
/ PC (1) y en toma de corrien-
& te de la pared. Eso si, convie-

ne asegurarse antes de que el
ordenador esta apagado, para
no llevarnos un susto ni ex-
poner tontamente los com-
ponentes del ordenador a

4En este momento de la
instalacion, habra que
pensar donde iran colocados

TR L los altavoces. Una vez colo- | una averia . Acto seguido co-
cados en sus nectaremos el
respectivos  Si- monitor  tam-
tios, los conec- bién ala corrien-
taremos entre te de casa.

» si. En este caso
esta tarea re- 7Ya hemos
) quiere el uso de acabado con
Jj ________ unas pestafas la instalacion ba-
Altavoces (1) ' —— = = especiales. sica del ordena-
dor. Si tuviera-
mos mas periféricos, los

_ 5 Después
= e sOlo es necesario introdu-
cir el conector de sonido de

tendriamos que conectar,
como mucho, después del
paso 6. Esto es, antes
de conectar el ordena-
dor a la red eléctrica,
para no poner en peli-
gro ningun dispositi-
vo. Si quisiéramos
montar un microfo-
no, solo tendriamos
que repetir el paso 5
con el conector del
micréfono. Y es que,
ampliar el ordenador
no es nada dificil.

1 Primero insertaremos el
conector del monitor en
su sitio. El monitor tiene dos
cables,uno como el de la foto
que se inserta en el conector
(7) y otro que le alimenta de
corriente, que dejaremos
para mas tarde.

)

Ahora le toca el
turno al teclado.
Pero, jcuidado!, en los
modernos PCs el ra-
ton y el teclado usan
el mismo conector.Te-

nemos que fijarnos bien y
ponerlo en el conector de la
caja del PC que esta marcado
con el simbolo de un teclado
o con las letras “KEYB” en la
superficie metalica (3).

1] Aclaracion

Al analizar el ordenador Mul-

timedia MegaBatch de Batch
PC en nuestros laboratorios,
aparecio una incompatibili-
dad entre la tarjeta grafica
instalada (i740 AGP) y la pla-
ca base del ordenador (Soc-
ket-7). Este problema impe-
dia configurar el ordenador
con la resolucion de pantalla
empleada para las pruebas
(800x600 con 65.000 colo-
res). Consideramos que un
ordenador debe funcionar, y
funcionar bien, nada mas sa-
lir de la caja, pero en aras de
la igualdad nos pusimos en
contacto con los responsa-

bles de Batch PC, que nos fa-
cilitaron otra tarjeta grafica
para solventar el problema.
Nuevamente nos encontra-
mos con el mismo fallo. Pa-
rece ser que hay unaincom-
patibilidad real entre ese tipo
de tarjetas y ese tipo de pla-
cas base.

Por este motivo no pudieron
realizarse algunas de las
pruebasy el Multimedia Me-
gaBatch tiene una puntuacion
anormalmente baja en algu-
nos apartados de la tabla.
Asimismo, como la resolu-
cion de pantalla era menor
que en los otros PCs, las

pruebas de calidad de ima-
gen ofrecen excelentes re-
sultados, ya que el monitor,
la tarjeta y el ordenador no
tienen que esforzarse tanto
€OMO con una resolucion su-
perior y ofrecen una imagen
mas definida.

Esta es la explicacion de por
qué, ocupando el altimo lu-
gar de la tabla, tiene tan bue-
nos resultados en los test de
imagen de la pagina 15.
Nos han asegurado, por otra
parte, que l0os equipos que
estén a la venta cuando esta
revista salga a la calle ya no
tendran este problema.

o J Marcos Sagrado
AN *redactor del test
Existen muchos tipos de
PCs pero, sin duda, los ver-
daderos superventas dentro
del mundo de los PCs son
los modelos econémicos,
que suelen ser la puerta de
entrada de mucha gente al
mundo de la informatica. En
los resultados de este test

se puede ver que, general-
mente, nadie da duros a pe-
setas. Algunos de los mo-
delos probados cumplen las
normas sobre emisiones y
la norma CE (que deberian
cumplir todos) a la vez que
"tienen un precio ajustado.
Pero lo mas curioso es que
también aparecen equipos
Cuyo precio se sale un poco
de la media y que no pasan
todas las normas.
En definitiva. No todo lo ba-
rato es malo y, lo més im-
portante, a veces lo que es
un poco mas caro no siem-
pre es lo mejor.

Cm@puter Ne6




Hardware |
Probados en Gomputer Hoy: Hardware

Ha visto un producto que le interesa, y se plantea lo siguiente: ;es una ganga, o no es
para tanto? Aqui encontrara los resultados de los tests de los equipos que hemos
probado. De esta forma se pueden comparar los modelos que probamos en este nu-
mero con los que ya hemos analizado en las anteriores comparativas de hardware.

Centro Mail
TecnoWave Power

Este PC, pese a su proce-
sador Celeron, destaca del
resto por su funcionamien-
to equilibrado, el precio
ajustado y las normas que

cumple.

Pos. Fabricante  Producto Puntuacion Precio Ne Pos. Fabricante  Producto Puntuacion Precio e

1 KMTiendas  Zeus 350 Bien Descatalogado 1/98 1 Sony DDU220E-RP 56.000 ptas. 3/98

2 CentroMail  TecnoWave Power 333 Bien Descatalogado 1/98 2 Guillemot Theater 5X Max MPEG2 Bien 42.990 ptas. 3/98

3 CentroMail  Tecnowave Power Bien 148.900 ptas. 6/98 3 Creative Encore Dxr2 Bien 38.900 ptas. 3/98

4 \Vobis Highscreen Classic Bien 192.800 ptas. 6/98 4  Toshiba SD-M1202 Bien 23.960 ptas. 3/98

5  Vobis Highscreen ATX-PC 266 Bien Descatalogado 1/98 5 Pioneer DVD-A02 Bien 33.640 ptas. 3/98

6  Batch-PC Multimedia Prof. ATX 300 Bien Descatalogado 1/98 6  Guillemot Theater 5X Max Bien 26.990 ptas. 3/98

7 ZonaBit PCE-88 300 Suficiente Descatalogado 1/98 7 Hitachi GD-2000BV Bien Descatalogado 3/98

8 IBM 300GL Suficiente Consultar 1/98 8 Creative Blaster 2x Bien 38.900 ptas. 3/98

9 ZonaBit Navidad Suficinte 165.760ptas. ~ 6/98
10 KMTiendas  NOVOtronic N14AMOO Suficiente 136.880 ptas. 6/98 1 Philips 105 MB Bien 44,080 ptas. 4/98

11 Megastore Inf. Pentium Multimedia Suficiente 179.800 ptas. 6/98 2 Hitachi CM 500 ET Bien 46.290 ptas. 4/98

12 Calima Optima [ _Insuficiente | 160.000 ptas. 6/98 3 Eizo F35 Bien 76.560 ptas. 4/98

13 Compaq Presario 2254 [ _Insuficiente | Consultar 1/98 4 Mitsubishi DS50 Bien 39.430 ptas. 4/98

14  EiSystem Advance 333 [ Insuficiente | 162.290 ptas. 1/98 5 LG Studioworks 57M Bien 34.920 ptas. 4/98

15  Tepuy Celeron 300 Cache [ _Insuficiente | 149.900 ptas. 6/98 6  Nokia 449 XA Plus Bien 45.240 ptas. 4/98

16  Batch PC Multimedia MegaBatch [ _Insuficiente | 139.090 ptas. 6/98 7 Proview 1564P Bien 28.890 ptas. 4/98
8 Sony Multiscan 120 AS Suficente 98.600 ptas. 4/98

1 Hewlett Packard 890C Bien Descatalogada 2/98 9  Viewsonic GA 655 Suficiente Consultar 4/98

2 Aips MD-1000 Bien Descatalogada ~ 2/98
3 Hewlett Packard 720C Bien 39.900 ptas. 2/98 1 Umax Astra 1220P Bien 27.260 ptas. 5/98

4 Epson Stylus Color 850 Bien 86.890 ptas. 2/98 2 Plustek Optic Pro 12000P Bien 15.650 ptas. 5/98

5 Canon BJG-7000 Bien 61.370 ptas. 2/98 3 Genius Color Page Vivid Pro Bien 13.810 ptas. 5/98

6 Epson Stylus Photo 700 Bien 60.210 ptas. 2/98 4  Boeder ArtiScan 9600/300C Bien Descatalogado 5/98

7 Lexmark JetPrinter 5700 Suficiente 41.690 ptas. 2/98 5  Canon CanoScan FB310 Bien Descatalogado 5/98

8  Olivetti-Lexikon JP 795 Suficiente Descatalogada 2/98 6  Primax Colorado Direct Suficiente 9.900 ptas. 598 m

N°6 Cﬁ@puler
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Asi se hizo PC Futbol 7

;Se ha convertido en un superventas del CD- ROM que. esta a punto de Ileggr a la copia
1 millon. La version 7 saldra_al. mercado anteS'de'IaS'campanadas"de flnal de‘ano. Les
contamos como se‘hlzo_y_como seraie

1 programa PC Futbol,
[ desarrollado, por la em-

presa Dinamic Multi-
media, ha conseguido lide-
rar listas de ventas en
diversos paises como Italia
y Argentina. La plaza brita-
nica se le resistié ante un ri-
val del propio pais que ya
llevaba cinco anos en cartel,
pero fue numero dos. Sus
objetivos, con la version 7,
son Alemania y Francia. ;Y
en Espafia?, ;cual ha sido su
trayectoria?

La primera version, llama-
da "Simulador Profesional de
Futbol", naci6 en 1992y se
hizo con cinco personas. Al
aflo siguiente ya paso a lla-
marse "PC Fatbol" y afio tras
ano se presenta ante sus se-
guidores, para los que se es-
ta convirtiendo en un com-
plemento de su aficion tan
indispensable como la bu-
fanda con los colores de su
equipo.

El secreto del éxito del PC
Futbol es que es un produc-
to en constante evolucion,

18

gracias a las sugerencias de
los usuarios. Ademas, no hay
que olvidar que en Espana,
todo lo que huela a futbol
tiene gran parte del éxito
asegurado. Otra de las claves
de su éxito es el precio: jqué
aficionado a los juegos y al

fatbol va a resistir la tenta-

cion de llevarse a casa una

suite sobre su deporte favo-

rito por s6lo 2.995 pesetas?

(Vea el recuadro "Todo lo
que tiene PC Fuatbol 7".)

Desde sus comienzos ha

pasado por tres fases de evo-

: lucién que termi-

{ nan con la ver-

sion 7. ¢Qué

pasard con PC

Futbol 8? Los re-

"La persona que
mas sahe de fit-
bol del Univer-

8 s0", asi califica-

= ron unos
periodistas ingle-
ses los conoci-
mientos de Pablo
Aranda, maximo
responsable de la
base de datos de
PC Fiithol. De he-
cho, mas de un
club consulta con
Aranda antes de
decidirse por al-
gun fichaje.

Cﬁﬂﬁmuter N6
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presentantes de Di-
namic Multimedia
nos desvelaron ya
algunos secretos,
por ejemplo, la lla- §
mada Inteligencia
Artificial, que quie-
re decir que, por
ejemplo, los juga-
dores y entrena-

dores tendran cier- Alberto Gordillo es uno de Ios encarga-
ta capacidad de dos de la infografia de PC Fiithol.

decision sin inter-
vencion humana, es decir,
como los replicantes (seres
artificiales) de la pelicula
"Blade Runner".

“Queremos que el
usuario se divierta”

Decidir los cambios que se
incluyen en cada version es
de lo mas laborioso.Y aun-
que parezca que tienen todo
el tiempo del mundo para ha-
cerlo, el final, siempre esta
lleno de sobresaltos. Compu-
ter Hoy fue testigo de que du-
rante las dltimas semanas los
desarrolladores  acampan

casi literalmente en la ofici-
na, hasta que por fin se consi-
dera que el producto estd
acabado. Segun Carlos Abril,
productor de PC Futbol "los
cambios deben respetar la fi-
losofia del producto. El usua-
rio no quiere encontrar un
PC Fuatbol que no reconozca.
Es muy complicado plasmar
las novedades, que el usuario
las vea y esté contento con
ellas. Para nosotros, la clave
es que el usuario se divierta
con PC Futbol". La evolucion
se realiza tomando como re-
ferencia las sugerencias que
les envian. David Planelles,
jefe de Comunicacion de Di-
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namic Multimedia, asegura
que se leen “todas” las cartas
y las introducen en una base
de datos. Asi atienden los
cambios mas solicitados, no
las peticiones individuales.
"Hay que interpretar casi con
un sexto sentido qué es lo
que realmente quieren decir
y como quieren verlo",asegu-
ra. Asi mismo, cuentan con
“beta tester” cuyas respues-
tas individuales estudian y
después, analizan sus reac-
ciones jugando en grupo. Cu-

riosamente, las respuestas
son bastante diferentes.
Como novedad, este ano uti-
lizaron de “beta tester” a un
usuario de ordenador que no
conocia PC Futbol (s6lo ha-
bia oido hablar de €l) para sa-
ber qué le resultaba mas
atractivo, mas dificil, y si le
parecia divertido.

El PC Futbol se ha converti-
do en mucho mas que un vi-
deojuego, es una herramienta
utilizada por comentaristas
deportivos y hasta jugadores

Las novedades de la version 7

e Sistema NGI: consiste en
un sistema de negociacion y
gestion interactiva, de for-
ma mas humana y real. Por
ejemplo, con el sistema Ma-
nager hay una gestion de
club global, mas atractivay
divertida ( se pueden subir o
bajar claidsulas, con dialo-
gos con varias respuestas,

del estilo de las aventuras
conversacionales).

e Euro PCF: con el que se po-
dra jugar hasta cinco ligas de
forma simultanea con los pa-
ises Francia, Italia, Alema-
nia, Gran Bretafia y Espaiia.
e Simulador en 2D de todo el
sistema tactico del entrena-
dor en la pizarra: de este
modo, se podran simular di-
ferentes tacticas de juego,
no sélo en 3D como sucedia
antes.

* Nuevos highlights: permi-
te ver o jugar en 3D los me-
jores momentos, mostrando
las tacticas.

e Tacticas avanzadas: con-
trol de la situacion del equi-

TACTICAS AVANZADAS =

588 58858888

po segiin esté el balon.

e Simulador mundial: elegir
entre mas de 800 equipos de
todos los 5 continentes con

muLaoos MUNDLAL |

mas de 24.000 jugadores.

e Sistema de comentarios a
3: 1 narrador y 2 comenta-
ristas, a saber, Michael Ro-
binson, Ramos Marcos y
Carlos Martinez.

Asi se hizo PCFiithol 7 Magazine

/| El equipo de desarrollo de PC Futbol se compong de
unas 35 personas, entre programadores, infografis-
tas y periodistas, principalmente. Como anécdofa
nos contaron-que entre ellos no hay ninguna mujer.

-

y entrenadores son usuarios
reconocidos. Gracias a su
fama, los clubs de futbol de 1%,
2%y 2°B colaboran con los en-
cargados de hacer realidad

como Carlos, un gaditano que
mantiene una viva correspon-
dencia con Dinamic Multime-
dia haciendo criticas cons-
tructivas. Y ¢oémo no,

. protagonistas del mundillo
w CATERING :’A':E

[

del balompié también han
caido en la tentacion. El en-

o
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Flele|=—|*

<

al trenador del Extremadura

Hay datos detallados so- |
bre todos los jugadores

de Primera y Segunda Di-
vision, asi como de sus

entrenadores. [SE%
=

et

este popular producto y
les dan la informacion que ne-
cesitan para su base de datos.

PC Futbol se dirige a un pu-
blico muy amplio que segun
la edad,aprovecha diferentes
contenidos. A los mas jove-
nes, 12 a 30 afios, lo que mas
les gusta es el el juego. Des-
pués, se interesan mas por
ponerse en el papel del en-
trenador y utilizan mas el Ma-
nager. De cualquier forma el
Manager, en sus diferentes
modalidades, se ha converti-
do en el principal foco de
atencion de los seguidores
de PC Futbol. Algunos de
ellos son verdaderos forofos,

! E. C. Barcelona

Rafael Benitez, trabaja con
el sistema de gestion de PC
Futbol desde hace afos

o

W

Real Madrid 9

para reflejar las impresiones
sobre su plantilla de jugado-
res. Por su parte, los jugadores
utilizan el producto de forma
mas ladica.Victor, del Madrid,
es uno de los mas engancha-
dos y Luis Enrique, del Barce-
lona, también echa sus horitas
con el PC Futbol, e incluso
hace apuestas con Laudrup. A
Zubi solo se le da regular,y es
su hijo el que le tiene que sa-
carle de mas de un apuro
cuando se queda atascado. Mi-
guel Campo, Michel, tuvo pro-
blemas con la instalacion,
pero después todo parece ir
sobre ruedas.

Todo lo que tiene PCFUTBO!

¢ Liga Manager

e Liga Pro Manager
¢ Base de datos

e Infofithol

e Euro PC Fithol

NeG Cﬁﬂﬁlpuler

» Desafio Europa

e Simulador Mundial
¢ Pro Quinielas 3

e Apuario

¢ Historia

Los estadios

Una de las caracteris-
ticas mas apreciadas es
la fiel reproduccion de
los estadios de Primera
Division de Espaiia, Gran
Bretaia, Italia, y algunos
franceses. Ademas, este
afio podremos contem-
plar los 100 mejores go-
les de la temporada.To-
do un lujo para los
aficionados.

Santiago Bernabeu
P
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No solo Ila in-
formatica esta
destinada a los
adultos, sino
que también
tienen hueco
en ella los mas
pequenos, a los
cuales se les
puede ensenar
de una forma
mas dinamica y
entretenida.

oy en dia, la informa-

tica tiene un hueco en

cualquier lugar, ya sea
en el trabajo, en el dmbito
doméstico, como en las es-
cuelas o colegios. Y es al
campo educativo donde nos
dirigimos en este caso. Con-
seguir que los nifos se que-
den sentados un buen rato
no resulta nada sencillo, o si-
no, que se lo digan a los su-
fridos educadores (por cier-
to una de las profesiones
con mayor nivel de stress).
Muchas veces por muy bue-
no que sea el contenido de
un libro de texto, si éste no
se ha adaptado para resultar
mas comprensible y ameno,
las cosas se complican.Y, co-
mo estamos en la era de las
imagenes, hoy en dia los gra-
ficos y los dibujos suponen
una ayuda mas que funda-
mental a la que no hay por-
qué renunciar.

Sin duda, el formato CD-
ROM es un apoyo educativo
que, por el momento, la fal-
ta de infraestructuras no per-
miten que sea utilizado en
los centros escolares. Pero,
si puede ser aprovechado en
nuestras casas. Si ya hemos

Educativos infantiles

! Los personajes

Aladdin, Rayman, Mulan,
Tim, Pingu, Tim o Adibd:
son personajes de lo mas
variopinto. Humanos, ani-
males y hasta alienigenas,
pero todos ellos con un pun-
to en comdn, sirven de gui-
as a los nifios para que se
sientan acompafados du-
rante su travesia por el or-
denador. Es una buena idea
que un mismo personaje

protagonice diferentes pro-
gramas, asi, el nifio tiene
buena parte del camino ya
recorrido. No es como un
hermano mayor o un amigo
invisible, pero el hecho es
que si ya hemos aprendido
matemadticas con Rayman,
por ejemplo, presentaremos
menos resistencia a que és-
te nos ensefie lenguaje, ge-
ografia y otras asignaturas.

| ﬁ"’
nl:?»mfeso
|vert|dos

conseguido que los nifos se
peguen a la television unas
horas sin dar guerra, ;por
qué no les sentamos delan-
te de un CD-ROM de los que
se pueden clasificar como
entretenidos y educativos?

Entretener a los niiios
y educarlos

Para esta Navidad puede
regalar uno de ellos, por €so,
nos hemos esforzado en ha-
cer una amplia seleccion, na-
da menos que 16 titulos di-
ferentes, para que pueda

C@puter N°6
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encontrar algo que se adap-
te a su hijo, sobrino, nieto o
ahijado. Por un lado, se pue-
den encontrar CD-ROM pa-
ra los mas pequefos, con
edades a partir de tres anos.
En este caso, los dibujos son
mucho mas grandes y los
conceptos mas basicos, de
cualquier forma, lo normal
es que algun adulto tenga
que echar una mano, sobre
todo al principio, aunque so-
lo sea para que no se caiga
de la silla. Pero lo importan-
te, es que el niflo, poco a po-
co, sea capaz de sacarle pro-

vecho por si mismo.Ya vera
como lo consigue y como se
entretiene repitiendo las co-
sas que aprende cada vez
con mas facilidad. Aunque,
a los adultos nos pueda pa-
recer repetitivo y aburrido,
al nifno le gusta familiari-
zarse con las cosas y hacer-
las luego con seguridad y sin
esfuerzo.

Interfaces alegres que
invitan a seguir

Para los que ya estan un
poco mas crecidos, la oferta
de productos se multiplica.
Ademas, empiezan a rela-
cionarse directamente con
las asignaturas del colegio:
lenguaje, geografia, historia,
matematicas... Posiblemen-
te porque esta ultima es una
de las que mas se atragantan
a los estudiantes, los CDs es-
pecializados en numeros
son los que mas se prodigan.
Desde los mas austeros a los
mas alegres, los programas
para aprender matematicas
han dado lugar a un verda-
dero alarde de imaginacion
para educadores y progra-
madores. Como cabe imagi-
nar, en el desarrollo de este
tipo de productos los pro-
gramadores, ilustradores, ma-
estros y pedagogos trabajan
codo con codo para llegar a
un final feliz. Punto en co-
mun para todos los produc-
tos analizados es la combi-
nacion de educacion con
entretenimiento; es decir,
que aquello de “la letra con
sangre entra” es historia y

2 ahora de lo que se trata es

de aprender sin aburrirse.
En algunos casos, se utiliza
directamente el ambiente de
los juegos de arcade para de-
sarrollar las asignaturas en
cuestion. Ir resolviendo di-
ferentes situaciones para lle-
gar a algun destino apeteci-
ble o para salvar alguna
situacion dificil es lo mas ha-
bitual.

Hay que tener en cuenta
que estos programas no son
de ninguna manera sustitu-
tos de los educadores o de
cualquier tarea escolar, se
trata de un apoyo a las acti-
vidades del colegio vy, en el
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mejor de los casos, de un
verdadero entretenimiento
infantil teniendo en cuenta
la calidad y el disefio de los
mismos.

Programas que apoyan,
pero no enseian

Aunque lo ideal es que los
nifios sean capaces de ma-
nejar el programa ellos so-
los, es conveniente que los
padres, o los hermanos ma-
yores, echen una mano a los
que dan los primeros pasos

= Asi hacemos los test en Computer Hoy

i Unade las

| claves de
las interfa-
ces de los
CDs para ni-
fios es que
sean intuiti-
vas, esto es,
que no sea
necesario

con el ordenador. Conviene
que este tipo de programas
utilice interfaces similares
a las que tienen el software

aprender a
utilizarlas.

para adultos, de este modo,

a los pequenos no les cos-
tara ningun trabajo mover-
se por los entornos que ten-

dran que manejar mas ade-
lante en las aplicaciones de
productividad. No cabe du-
da que a los nifos les cues-
ta menos que a los adultos
hacerse con el PC.Final-
mente, cabe mencionar que,
por supuesto, la violencia es-
ta desterrada de todos los
CD-ROM educativos dirigi-
dos a los ninos. Al menos, si
no podemos evitar que la te-
levision o los videojuegos
tengan esta tendencia, dejé-
mos que este area sea un po-
co mas pacifico.

el mercado las 8.000
| pesetas. Para evaluar
las prestaciones de

Nota |0S productos se

7,60 comprobaron estos

8,00 aspectos:

486 DD 4 Mb T.sonido Apto
16 mp | [/ CD-ROM VGA 256 )
4X colores piantes
Porcentaje

Servicio 5%
Instalacion 0 10%
Manejo hd 30% 9,00
Contenido 55%

s dervicio

Correccidn positiva/negativa

En este apartado,

comprobamos el ser-

Puntuacion:

Precio:

Precio / Calidad: @)
5.990 ptas. |

vicio técnico que
ofrece el fabricante o
distribuidor del pro-

Teléfono: 93 425 54 46
Web: www.and.es

Ficha técnica

© Aqui podra combrobar los

requerimientos del producto

tanto del microprocesador

( como lamemoria
AM[H

@ Espacio que necesita en el
disco duro para la instalacion
minimay lector de CD-ROM
necesario.

© Plataforma para la que
estd destinado el programay
sistema operativo[H re-
querido.

@ Tarjeta de sonido a utilizar
y tarjeta de video requerida
para visualizarlo correcta-
mente.

© Aqui se muestra a qué tipo
de usuario va destinada la
aplicacion.

@ Valoracion del producto.
@ Puntuacion y precio.

© Informacion.

Seleccion
de productos

Para la comparativa de pro-
gramas educativos infantiles,
la redaccion de Computer
Hoy eligi6 una serie de pro-
ductos que no sobrepasan en

ducto, asi como el te-
|[éfono de asistencia

(8) y/o direccion weh [

del fabricante o en su
defecto el distribuidor, don-
de el usuario pueda acceder
a un servicio de consultas
sobre cualquier duda o pro-
blema surgido durante la ins-
talacion o la utilizacion del
programa.

Instalacion

Por otro lado, comproba-
mos las diferentes clases de
instaladores de las aplica-
ciones. Valoramos positiva-
mente si los CDs (en este ca-
so) se lanzan automati-
camente, si se
permite persor
instalacion (
completa, min
facilidad de il
cion, ya que e
po de product
destinado al
en general.Te
que ocupa el
grama una
instalado, y p
altimo, no qui-
simos dejar de
evaluar si ¢
programa disy.

ne de desinsta- Estos CDs tienen que lla-
lador y qué mar la atencidn del nifio.

cantidad de datos
deja como residuo
en el disco duro.

Manejo
En esta seccion se
evalla la facilidad de
acceso al programa,
Si requiere una con-
figuracion previa pa-
ra su correcto fun-
cionamiento, Si
dispone o0 no de ayu-
da para manejar el programa,
siincluye ayuda sobre el pro-
pio producto (temas que tra-
a) y la calidad de la interfaz
de manejo, que es con la
que el usuario debera traba-
jary desde la que se accede-
ran a las funciones, los me-
nis y las opciones
disponibles de cada una de
las aplicaciones.

Contenido

Este punto es el de mayor
peso especifico en la compa-
rativa y sirve para evaluar, en
lineas generales, la calidad de
los CDs analizados.

Para comprobarlo tomamos
en cuenta los
:ntes aspectos:
programa in-
3 0 no sonidos
elodias musi-
junto a la cali-
+ las mismas, si
10 no la visua-
n de imagenes
lidad de estas,
cluye 0 no vi-
os informativos
Je calidad o en
su defecto siin-
luye animacio-
.5 de imagenes

con narraciones.

Otro de los

nenoaA
M 00 Rmmimw

La facilidad de uso en los programas
educativos es muy importante.

puntos fuertes que se toma-
ron en cuenta fue la docu-
mentacion que este tipo de
programas gestiona, tanto el
tamafo, calidad, como la
adaptacion de la informacion
a diferentes lenguas, utilidad
del programa para cualquier
tipo de usuario, y por altimo,
algo que deberian tener en
cuenta la mayoria de los de-
sarrolladores de software: si
este se encuentra traducido
y adaptado al castellano,
siendo este un aspecto fun-
damental en la valoracion de
este tipo de productos de ca-
racter divulgativo.

Relacion
precio / calidad

De la formula “precio mul-
tiplicado por la nota de cali-
dad” se obtiene el indice pre-
cio / calidad. En la tabla
siguiente podrd observar los
rangos de puntuacion posi-
bles para las diferentes cali-
ficaciones obtenidas.

indice hasta 559
560 hasta 699
700 hasta 931 bien

932 hasta 1.397
1.398 hasta 2.794
sobre 2.795

suficiente

insuficente |

@ Microproce-
sador

La parte mas importante
de un ordenador es el
microprocesador, que
realiza todos los calcu-
los y controla su funcio-
namiento. La velocidad
de este “cerebro” deter-
mina la del ordenador.
Los procesadores mas
conocidos son el Pen-
tiumy Pentium Il de In-
tel, otros fabricantes co-
mo AMD o Cyrix venden
modelos compatibles.

(A Memoria RAM
Es una de las partes
mds importantes del or-
denador. Significa "Ran-
dom Access Memory",
que se puede traducir
por memoria de acceso
aleatorio. ES una memo-
ria volatil ya que los da-
tos almacenados se
pierden al apagar el or-
denador. El tamaiio de la
memoria RAM determi-
na la rapidez y la como-
didad de trabajo del PC.

@ Sistema
operativo
Es el programa basico
que tienen todos los or-
denadores. Se pone en
marcha cuando se
arranca el ordenadory
carga los ficheros nece-
sarios para el funciona-
miento de los otros pro-
gramas instalados. Los
mas comunes son Win-
dows 3.1, 95, 98, Linux,
MacOS y el viejo DOS.

M Web

Procede de "World Wide
Web"y significa "telara-
fia mundial. En Internet
se pueden hacer mu-
chas cosas, pero la més
habitual es ver paginas
con graficos y con texto,
Qque no es otra cosa que
las paginas web.

[H Interfaz

Se denomina interfaz
(en terminos de softwa-
re) al programa que sir-
Ve para comunicarse
con el usuario. Lo nor-
mal es que desde este
tipo de aplicaciones se
pueda acceder a la ma-
yor parte de las funcio-
nes y caracteristicas del
producto.

N°6 C@puter



Un complemento di-
vertido para la edu-
cacion de los nifios.

sta aplicacion multimedia destina-

da a los més pequefios de la casa
tiene un entorno de lo mas logrado.
Consiste en un completo programa en
el que los alumnos de primero y se-
gundo de primaria podrén tener al al-
cance de la mano un complemento
ideal para mejorar en lectura y célcu-
lo numérico. Se compone de dos CD-
ROMs, el primero de ellos contiene el
entorno de trabajo para el nifio, que
es muy sencillo de utilizar; se carac-
teriza por el abundante colorido y ami-
gabilidad, cualidades con las que sin
duda, atraen a los mas pequefios. Ca-
be destacar que lo que caracteriza a
“Adiba” respecto a los demas pro-
ductos analizados es la gran facilidad
de uso, cualidad muy a tomar en cuen-
ta en este tipo de productos, ademads

de la funcion pedagdgica que desem-
pefia. Sin olvidar sus simpéticos di-

bujos y su alegre colorido.

.Sonido
VGA 256/
colores

DD4 Mb
486 Deda7
Be&ElEE S

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 6,40
Manejo 30% 9,67
Contenido 55% 9,28
Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad:
Precio: 4.995ptas. |

Distribuidor: Coktel Educative.
Tfn: 91 383 26 23.
Web: www.coktel.es

RIS Educativos infantiles
I En el Pais de los Juguetes

Adaptaclon excelente
de los juegos de Fis-
her-Price.

no de los retos mds dificiles a la

hora de adaptar cualquier tipo de
juego a su version multimedia es el
de guardar cierto parecido y funcio-
nalidad con el original en el que se
inspird. En este caso podemos afir-
mar que la version CD-ROM guarda
fidelidad con los conocidos y exito-
s0s juguetes que se comercializa en
las tiendas. La adaptacion de Fisher-
Price en CD-ROM incluye: Super Ta-
ller, con el que los nifios pueden cons-
truir objetos; La calle escuela
habladora, para que aprendan nuevas
palabras y conceptos mientras can-
tan; Super Garaje, para construir co-
ches; Mesa para Artistas 3 en 1, pa-
ra fomentar su creatividad y otros
como Super Gocina y Gombi-circuito
de montafa, para memorizar e iden-

tificar formas y resolver problemas.En
definitiva un juego educativo muy mi-
mado por el fabricante.

DD4Mb
486 VGA 256|(l De 3a 6
i JE e

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 8,80
Manejo 30% 8,33
Contenido 55% 9,09

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Notable 561
Precio: 4.995 ptas. |

Distribuidor: Coktel Educative.
Tfn: 91 383 26 23.
Web: www.coktel.es

ll Mulan Aventura interactiva

H El Reino de las Matematicas de Aladdin

Reconstruye Ia hlsto-
ria de Mulan median-
te pergaminos.

lega una de las dltimas novedades

de la factoria Disney. En este ca-
so se trata de Muldn, una pequefia
china, que debe honrar a su padre lu-
chando por él contra los hunos. Con-
siste en una aventura multimedia con
la que los mas pequefios podran re-
crear algunas de las escenas de esta
pelicula en la que tomaran el papel de
la protagonista. Durante el juego hay
que descubrir la historia a través de
una serie de pergaminos que contie-
nen la vida y obras de la propia Mu-
lan. Combina diferentes juegos para
conocer la cultura China, de manera
que permite a los nifios crear, dise-
fiar e imprimir pequefias historias y
vestir a Muldn a su antojo. Tambien
se puede imprimir recortables sobre
los diferentes trajes. Los nifios po-

Hace puscha fiempa, en

4"

sldn.

1] l'l'] II'I
sl

l\ l'l'l
o)
-1

|
o
-

dran desarrollar el vocabulario y me-
jorar su narracion. Incluye tres can-
ciones en modo karaoke.

snnldu Nifios de
VGA 256 4 a 8
calures aiios

DD 4 Mb!
15MB DROM

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60

Instalacion 10% 9,40

Manejo 30% 8,50

Contenido 55% 8,93

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion: Notable 8,78
Precio/Calidad: Bien 739

Precio: __6.490ptas. |

Distribuidor: Infogrames.
Tfn: 91 329 42 35.
Web: www.disney.co.uk/disneyinteractive

Resuelve Ios proble-
mas y rescata a tus
amigos.

laddin es sin duda un personaje

muy querido por los nifios. Con
él, podran acercarse poco a poco a
“El Reino de las Matematicas”. Se tra-
ta sin duda de una version de la su-
perproductora de dibujos animados
Disney, que calara profundamente en
los nifios.Para conseguirlo se basa
en una serie de juegos mediante los
cuales los pequefios usuarios podran
demostrar sus habilidades en el te-
rreno de los nimeros. La aventura co-
mienza con el escape de una malva-
da genio de su lampara. Esta, ha
encerrado a Jasmine, Abu (el mono)
y Aladdin en sus mazmorras de Agra-
bah. Nuestra mision consistird en en-
contrar todas las piezas dispersas de
la ldampara de la malvada genio por
diferentes lugares en que estan re-

ye

-
o

partidos, demostrando habilidades
matematicas, razonamientos l6gicos
y deductivos.

DD 20 Mb
486 VGA 256| @l De 5a 9
168 |JM°P; RDM |ndnws colores | aiios

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 9,40
Manejo 30% 8,67
Contenido 55% 8,76

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Bien 742
Precio: 6.490 ptas. |

Distribuidor: Infogrames.
Tfn: 91 329 42 35.
Weh: www.disney.co.uk/disneyinteractive
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1] Lego Creator ] Matematicas con Tim 7

Las habilidades que
hay que mostrar con
Lego son creativas.

Qué adulto, no ha jugado alguna
vez a construir ciudades o mun-
dos imaginarios con los tan afiora-
dosbloques de madera? Desde hace
un par de décadas Lego sustituyd
aquellos tradicionales bloques por
practicas fichas de plastico que se
pueden ensamblar con facilidad. Aho-
ra, a finales del siglo XX, Lego nos
propone una alternativa virtual a las
fichas de plastico: construir mundos
imaginarios sin ningdn tipo de limi-
tacion de piezas, ya que éstas han pa-
sado a la pantalla de nuestro ordena-
dor. Ademds, es posible utilizar
modelos ya construidos para crear
los complejos mundos Lego que se
nos antojen. El software permite te-
ner una perspectiva en tres dimen-
siones del mundo generado. El in-

conveniente de este programa es que
manejarlo puede resultar un poco di-

ficil para los nifios.

: DD 120Vb| T.sonido|
Pentium! De5a
az g || COROM E| VGAT6 12 afos

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 9,00
Manejo 30% 8,50
Contenido 55% 8,75

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Bien 867
Precio: 7.490 ptas. |

Distribuidor: Infogrames.
Tfn: 91 329 42 35.
Weh: www.lego.com

Matema'ticas Tim 7

Consejos y trucos pa-
ra resolver dudas
matematicas.

La serie Tim 7 se compone de un
conjunto de CD-ROM indepen-
dientes con sus correspondientes ma-
terias. El que analizamos, “Tim 7 y el
concurso de television”, esta orien-
tado a los alumnos de primer curso
de secundaria que quieran reforzar
sus conocimientos sobre matemati-
cas, 0 bien comprobar el nivel que
han adquirido durante el curso esco-
lar. El programa se basa en un exce-
lente juego que mezcla diferentes si-
tuaciones que vive este particular
personaje, Tim. Debemos ayudar al
protagonista durante este emocio-
nante juego, situacion que nos servi-
ra de disculpa para repasar la mate-
ria. En concreto, veremos la
interpretacion y gestion de nimeros,
decimales relativos, célculo de ente-

|

i ll.admdesh operacidn, se puede Imadqumse
puoses 7.3 E lu?hn;aﬂr
mmm«?aﬁ‘“ al: dellmpom-

, e puede knaginar que se posee
5@ quiere gastar B3 E. R
jecir enfonces gque "sobran™ del imporfe.

ros y decimales positivos y un tema
que suele dar quebraderos de cabe-
za a los estudiantes, las fracciones.

" DD2Mb PC
Pentium! : VGA 256| @l De 12a
16 MB CD'&UM ugisnw colores | 13 afios

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 8,85
Manejo 30% 7,83
Contenido 55% 8,62

Correccidn positiva / negativa

Puntuacion: Notable 8,36
Precio/Calidad: Notable 656
Precio: 5.490 ptas. |

Distribuidor: Anaya Interactiva.
Tfn: 91 393 88 00.
Web: www.anayainteractiva.com

! Contar y agrupar

Trampolin Quinto Curso

k C“'nf P

. Ut

@E | § 5
Iniciacion para los
pequefios en el mun- 1-
do de los nimeros. Contenid
La edad aproximada para que los
niios comiencen a aprender y asi-
milar conceptos matematicos se en-
cuentra entre los 3y 5 afios. Zeta Mul-
timedia propone con este CD-ROM un
sencillo método para acercar el mun-
do del ordenador a los mas pequefios
de lacasay ala vez que asimilen con-
ceptos nuevos, se divierten. Median-
te esta completa aplicacion, los nifios
se podréan introducir en el “fantésti-
co mundo de las matematicas” sin
darse cuenta, todo ello gracias a la
colaboracion de dos personajes bas-
tante peculiares: el pequefio pingi-
no “Pingli” y el 0so polar “Polo”. Am-
bos serdn sus aliados durante esta
pequefa introduccion a las matema-
ticas y les dardn dnimos en todo mo-
mento. Para conseguirlo utilizan una

-t

‘a-zﬁ}.:—::&l

Ayuda ara podees [mprimir  Solir

serie de entretenidos juegos que se
ambientan con unos graficos bastante

sencillos de entender.
DD 2 T.Sonido|
486 d De3a5
BMB X @| | |

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 8,80
Manejo 30% 7,67
Contenido 55% 8,47

Correccion positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Notable 596
Precio: 4.900 ptas. |

Distribuidor: Zeta Multimedia.
Tfn: 93 484 66 00.
Web: www.zetamultimedia.es

Esta vez, las mate-
maticas se rodean de
ciencia ficcion.
S e trata de una aventura gréfica con
un ambiente futurista que co-
mienza en lo que podria ser un sen-
cillo primer dia de clase. Pero, un ro-
bot atraviesa la ventana del aula y
solicita nuestra ayuda para deshacer
los planes de una malvada nifia lla-
mada Pili Chiribitas. Pili ha enviado
25 robots a través de la historia para
cambiar su rumbo. Para evitar el de-
sastre, es necesario acceder a la mon-
tafia en la que habita Pili junto a su
padre y desbaratar sus esperpénticos
planes. Durante el juego, contaremos
con los comentarios de Latoso, el pe-
quefio robot que nos acompanara du-
rante nuestra peligrosa travesia, en
la que debemos superar diferentes
pruebas y responder a numerosas
preguntas para proseguir. A medida

que avancemos, el nivel se complica
en las diferentes materias (Ienguaje
matematicas, ciencia, arte y masica).

T.sonido|
VGA 256/
colores

" DD 8 Mb
Pentium e10a
1908 CDZ&OM E .

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacién 10% 8,70
Manejo 30% 7,67
Contenido 55% 8,44

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Notable 610
Precio: 4.990ptas. |

Distribuidor: Anaya Interactiva.
Tfn: 91 393 88 00.
Web: www.anayainteractiva.com
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i El gran atlas del pequeio aventurero

e ey Software -

EL GRAN ATLAS DEl
Pequefio Aventurero

La geografia es la
materia elegida por
Zeta para este CD.

on este programa los nifios po-

dran tener acceso a una gran can-
tidad de informacion y adquirir una
idea global sobre los mapas y atlas
de nuestro Planeta.
Al comienzo de la aplicacidn, el nifio
tendrd su propio pasaporte persona-
lizado. Una vez creado, comenzard es-
ta aventura, que le situa en la habita-
cion de su casa, desde ella puede
acceder a todas las opciones de este
producto. El nifio dispondra de un
mapamundi sobre el que podré in-
vestigar simplemente pinchando con
el raton sobre él. Desde este mapa
podra visitar ciudades y paises,
aprendiendo sobre [0os mismos y so-
bre las costumbres de sus habitan-
tes. Se incluyen diversos juegos pa-
ra desarrollar la capacidad de

aprend|za]e y creatmdad de los ni-
fios, entre ellos, En busca del tesoro

T.Sonido
VGA 256
colores

y Busca las parejas.
|
10 afios

DD 8 Mb|
486
CD-ROM
m
Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 9,40
Manejo 30% 8,33
Contenido 55% 7,82

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Suficiente 973
Precio: 7.900ptas. |

Distribuidor: Zeta Multimedia.
Tfn: 91 586 33 00.

Web: www.zetamultimedia.es

Rayman protagoniza
toda una saga de CD-
ROM infantiles.

| malvado Dark se ha entretemdo

en robar el valioso Libro de la Sa-
biduria y Rayman tiene que hacer to-
do lo posible para recuperarlo, para
lo que cuenta con nuestra ayuda. En
“Matematicas y lenguaje con Ray-
man” los nifios tienen que realizar
maltiples ejercicios de las materias
mencionadas, ambientados en un tra-
dicional juego de plataformas, entre-
tenimiento que resulta bastante sen-
cillo en cuanto al manejo y que se
nota muy trabajado. Enfocado a los
alumnos de primero de primaria, los
ninos de esta edad podréan divertirse
y aprender contando nimeros, ha-
ciendo comparaciones, determinan-
do valores, haciendo sumas y restas,
reconociendo nimeros y letras, de-
letreando palabras, repasando orto-

grafia, aprendiendo fonética y distin-
guiendo entre sindnimos y anténimos

entre otras muchas cosas.

: DD 8 Mb! T.sonido
Penuum | PC | LENEL |
CD-ROM VGA 256 =
16 MB DOS 6.0/ B .0 \ores afos

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 5,80
Manejo 30% 8,17
Contenido 55% 8,44

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad:
Precio: 3.995 ptas. |

Distribuidor: Ubisoft.
Tfn: 93 544 15 00

Web: www.ubisoft.es

Il Juega con las jMatematicas!

i Pingu. Una fabulosa caja de juegos

JOHEQA,Matemancas'

Para viajar a través
del tiempo conocien-
do otras culturas.
G reta es una nifia muy estudiosa e
inteligente, pero tiene muchisi-
mos problemas con las matematicas.
Esta asignatura se le ha atragantado
toda la vida y aborrece todo lo que es-
té relacionado con esta ciencia. Su
hermano Guille es algo mds torpe que
ella, pero es buena persona. Un dia
Greta decide acabar con la historia
del mundo, para destruir todos los
datos posibles sobre las matemati-
cas. A partir de aqui comienza un jue-
go en el que se pueden elegir cual-
quiera de las tres modalidades
disponibles para realizar un trepidante
viaje a través del tiempo: Salvar a la
Antartida, Grecia, Egipto y el imperio
Azteca, de las trastadas de Gretay
Guille; hacer un viaje personalizado
por el mundo o bien, acceder al mo-

do Desaflo en el que debemos res-

ponder correctamente a una serie de
preguntas sobre matematicas, claro.

.Sonido
VGA 256/
colores

DDomb|WM PC
486 " De7a
12 MB | B:ROM R 11aﬁos

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacién 10% 8,80
Manejo 30% 7,00
Contenido 55% 8,47

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Notable 610
Precio: 4.900ptas. |

Distribuidor: Zeta Multimedia.
Tfn: 91 586 33 00.
Web: www.zetamultimedia.es

Diviértete y aprende

mientras juegas con

Pingu.

Este titulo educativo tiene como ca-
racteristica fundamental que se en-

cuentra disponible bajo el mismo CD-

ROM en tres lenguas diferentes:

espafol, cataldn y portugués. El
protagonista es un pequefio y diver-
tido pingtino, llamado Pingu, con el
que los nifios podran pasar varias ho-
ras jugando, aprendiendo y desarro-
llando nuevas aptitudes. El manejo
del programa en si es bastante sen-
cillo, ya que se accede desde el me-
nu principal a la gran mayoria de jue-
gos que se incluyen. Estos, son muy
sencillos tanto en su forma como en
Su manejo, para que cualquiera pue-
da acceder a ellos. Desde el men(
principal se podré llegar a una serie
de actividades como al mend de jue-
gos, al de rompecabezas, al de sal-

12" Puesto

_IJJ

. P,-WGH

vapantallas, o bien podremos hacer
bailar a Pingu. Muy simpdtico y apto

para crios bastante pequefios.

DD 7 Mb
BEEEE
Porcentaje  Nota

VGA 16
hits

.Sonido

Servicio 5% 7,60
Instalacién 10% 8,80
Manejo 30% 7,33
Contenido 55% 8,15

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion:
Precio/Calidad: Notable 617
Precio: 4.900ptas. |

Distribuidor: Zeta Multimedia.
Tfn: 91 586 33 00.
Web: www.zetamultimedia.es
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I
de 11 a 12 afos

1Pon' prusbe tU Valor,
¥ b cpnommlel}os'

Pon a prueba tus co-
nocimientos en esta
terrorifica mision.

D e la coleccion Trampolin de Ana-
ya Interactiva nos llega otro titu-
lo educativo: jPon a prueba tu valor
y tus conocimientos! Esta orientado
a los alumnos de educacion primaria
de sexto curso, los cuales podran de-
mostrar sus conocimientos adquiri-
dos en el colegio mediante la resolu-
cion de problemas y desafios
mentales. Consiste en una aventura
grafica que se desarrolla en una mis-
teriosa isla encantada. El objetivo es
rescatar a los compaiieros de clase
de las garras de una malvada bruja
que los ha hechizado convirtiéndolos
en monstruos. Durante el camino,
contamos con la inestimable ayuda
del murciélgo Gaspar y de una pito-
nisa. Esta nos orienta sobre la forma
de llegar al castillo de la peligrosa

bruja. El ambiente es un poco tétrico,
pero hay que tener en cuenta que se
dirige a chavales algo mas mayores.

: DD4 Mb PC .Sonido|
Pentium! " De1la
CD-ROM| Bl Windows| lIVGA 256
LoME | X 95 colores Zanos

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60

Instalacion 10% 8,70

Manejo 30% 6,83

Contenido 55% 8,29

Correccidn positiva/negativa

Puntuacion: Notable 7,86
Precio/Calidad: Notable 624
Precio: 4.990ptas. |

Distribuidor: Anaya Interactiva.
Tfn: 91 393 88 00.
Web: www.anayainteractiva.com

- A Clcl Educativos infantiles

i e

@__..._ Iilf

Este CD fomenta la
gimnasia mental de
los jovenes.

E ste producto de Anaya Interactiva
nos propone una actividad dife-
rente: fomentar la inteligencia huma-
na (lo que no parece tarea nada sen-
cilla), mediante diferentes actividades.
En este caso analizamos la version
Junior, “Pon tu mente a hacer gim-
nasia”. En él, es posible elegir cual-
quiera de las cuatro modalidades de
que dispone el juego, esto es, Ni-
meros locos, Datos curiosos, Codi-
gos secretos y Rastrea tu mente. Las
cuatro partes de este programa estan
cargadas de rompecabezas, juegos,
problemas matematicos y linglisti-
cos y un monton de actividades con
las que no parece dificil enganchar a
los mas pequefios durante un buen
rato. El programa dispone de varios
niveles de dificultad para ir mejoran-

do al coger préctica y, también per-
mite que sea utilizado por chicos de
diferentes edades.

" DD 4 Mb! T.Sonido| Ml A partir
Pentium 8l co-RoM \iGA 256| [l de 12
2X colores aios

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 7,60
Instalacion 10% 7,00
Manejo 30% 7,00
Contenido 55% 8,02
Correccidn positiva/negativa

Puntuacion: Notable 7,59
Precio/Calidad: Bien  789|
Precio: __5.990ptas. |

Distribuidor: Anaya Interactiva.
Tfn: 91 393 88 00.
Weh: www.anayainteractiva.com

Practico y sencillo de
utilizar.

ualquier aplicacion educativa de-

be ser capaz de fomentar en el
usuario la capacidad de aprendizaje.
Esto se puede conseguir de diferen-
tes maneras, entre ellas por medio de
la utilizacion de gréaficos y sonidos.
De este modo, la capacidad de reten-
cion y comprension de datos se in-
crementa notablemente.
Esta coleccion de CD-ROMs educati-
vos distribuida por Movierecord, po-
ne de manifiesto lo practico que re-
sulta combinar educacion y
entretenimiento. La serie se compo-
ne de 3 CD-ROM: 101,102y 103. En
este caso analizamos el segundo dis-
co. Permite al nifio elegir entre tres
niveles de dificultad. Incluye un total
de 102 actividades que permiten a los
mas pequefios contar, sumar, leer,

pensar, memorizar, emparejary
crear de forma sencilla, mediante la
seleccion de la opcion correcta.

| DD 1M | |
486 De5a7

Porcentaje  Nota

T.Sonido
VGA 256
colores

Servicio 5% 3,60
Instalacion 10% 7,00
Manejo 30% 6,50
Contenido 55% 7,85

Correccion positiva/negativa

Puntuacién:
Precio/Calidad:
Precio: 3.995ptas. |

Distribuidor: Movierecord.
Tfn: 91 540 16 50
Web: no tiene.

M Colorea, escribe y crea tus cuentos

"" Rl (16" Pucsto )
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Aqui se pueden dihu-
jar, colorear y escri-
bir cuentos propios. -

Los cuentos de toda la vida se po-
nen al alcance de nuestra mano
mediante esta edicion en castellano
de Planeta Multimedia. EI programa
esta estructurado en tres secciones.
La primera de ellas es El Carrusel de
juegos, donde podran diferenciar los
diferentes sonidos, formas y colores
gracias a los puzzles; los laberintos
y las cajas de sonidos. La segunda
seccion es la mas entrafiable, ya que
recoge los cuentos de toda la vida co-
mo Pulgarcito, Caperucita Roja o El
Gato con Botas, y narrados en tres
lenguas diferentes. También pueden
leerse.

Finalmente encontramos el Panel de
pegatinas, desde el que se pueden
crear caretas y vestidos para diver-
s0s personajes. Ademas, este pro-

ducto dispone de una pequena apli-
cacion para colorear diferentes dibu-
jos y crear cuentos.

486 DD2 M . Sonido A partir
3 MB CD-RO! VGA 256/ de5
colores anos

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 3,60
Instalacion 10% 1,20
Manejo 30% 3,67
Contenido 55% 7,60
Correccidn positiva/negativa

Puntuacion: Bien 5,58
Precio/Calidad: Suficiente  1.252
Precio: _ 6.900ptas. |

Distribuidor: Planeta Multimedia.
Tfn: 902 49 03 46
Web: www.planeta.es
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Educativos infantiles

- Software

Como comentamos ante-
riormente, este programa es-
ta compuesto por dos CDs,
el primero de ellos contiene

da a esta:

ra una indicacion en la parte
derecha de la pantalla pareci-

6 Introduzca el CD nimero
2 ,y pulse sobre @———

Hi S e E) Asi se instala

Como se accede al segundo CD

el entorno grafico principal,
denominado el Pais de Adi-
bu”, el segundo CD, que es
el que nos interesa ahora,
contiene el “Pais del Saber”,
con las aplicaciones “Yo leo”
y “Yo calculo”. Para instalar-
lo haga lo siguiente:

Arranque el
“Adibu 2.

programa

ZSeleccione el usuario a
utilizar.

3 Una vez que se haya car-

4Pulse sobre ella y apare-
cera la siguiente ventana:

5 Pulse sobre la nueva apli-
cacion: ¢——

Apareceran las dos aplicacio-
nes “Yo leo” y “Yo calculo”,
pulse sobre cualquiera de
ellas para ejecutarlas.

|
- e % ‘

)

S . -y gt
[ Yocakalo || ' Yo leo ‘
27 primaria e 2° primaria 3

ADIBU>

YO LEQ “croswioescon
YO CaLcyly T e

’_1'

2 . Prscumny, APRIMDER. jugsp

on
ON ADIBG 08 rhery v BIVERTIDG)

gado el entorno, aparece-

wupor), CN estas tablas se encuen-

Probados en Gomputer Hoy: Software

iy 4 c@mym tran todos lOsfresuItados de Pos. Fabricante Producto Puntuacion  Precio N°
: ' los test d_e software que_h e- 4  Elektroson Gear4.3 2.769 ptas 4/98
mos publicado en la revista. 5 GoldenHawk  CDR-WIN3.6 Bien 8.400 ptas4/98
6 Creative Digital R. HyCD Suite Java 2.12 Bien 94.613 ptas  4/98
3 Con Rayman sus hijos pasaran un Planificadores de viajes
buen rato mientras aprenden. 1 Route 66 99 Eur.  Atlantic Devices 7.740 ptas 5/98
. . ) 2  Route 98 Esp.yPor. AND 5.990 ptas  5/98
Pos. Fabricante Producto Punluaclo ) Precio N° 3 Route 98 Europa AND 7.990 ptas 5/98
Programas de retoque fotografico 4 Route98World AND 7.990 ptas 5/98
1 Micrografx Windows Draw 6 7,995 ptas 2/98 5 Viaje por G. Bret. Movierecord Bien 3.995 ptas  5/98
2 Jasc Paint Shop Pro 5.0 22.475 ptas 2/98 6 Viaje Ciudades M. Anaya Interactiva Bien 4.990 ptas  5/98
3 Microsoft Picture-it! 2.0 Bien 9.900 ptas  2/98 7  Viaje porltalia  Movierecord Bien 3.995 ptas  5/98
4 Ulead I-Photo Express Bien 11.594 ptas 2/98 8 Viaje porEspaiia Movierecord Bien 3.995 ptas  5/98
5 IMSI Master Photos Studio = Bien 8.995 ptas 2/98 : : :
6 CiEBV Photo Line 32 Suficiente.  10.500 ptas 2/98 Educativos infantiles
7 Adobe Photo Deluxe 1.0 Suficiente 13.570 ptas  2/98 1 Adibu 2. Leo/Cal. Coktel 4.995 ptas  6/98
8 Softkey Photo Finish 4.0 Suficiente 9.950 ptas 2/98 2  Cuarto de juegos Coktel 4.995 ptas  6/98
9 MetaCreations  Kai’s Photo Soap 1.0 Suficiente  5.900 ptas 2/98 3 Mulan Infogrames 6.490 ptas 6/98
10 Microsoft Paint Windows 95  [XTIag  Sinvalorar 2/98 4 Aladdin Infogrames 6.490 ptas 6/98
Sistemas operativos 5 Lego Creator Infogrames 7.490 ptas  6/98
6 Tim7.Matemat. Anaya Interactiva 5.490 ptas  6/98
10 Microsoft Windows 98 [T 18.000 ptas 3/98 7 Contaryagrupar Zeta Multimedia 4.900 ptas 6/98
Suites de ofimatica 8 Trampolin.5°  Anaya Interactiva 4.990 ptas 6/98
1 Lotus SmartSuite Millenium 64.000 ptas 4/98 9 Gran Atlas Zeta Multimedia 7.900 ptas  6/98
2 Microsoft Office 97 Professional 69.900ptas 498 10 Rayman.Mat/Len Ubisoft 3.995 ptas 6/98
3 Corel WordPerfect Suite 8 58,855 ptas 4/93 11 Jl_lega con matem. Zeta Multimedia 4.900 ptas  6/98
12 Pingu Zeta Multimedia 4.900 ptas  6/98
Software para grabar CDs 13 Trampolin. Valor...Anaya Interactiva 4.990 ptas 6/98
1 Adaptec Easy CD Creator L.3.5 13.021 ptas  4/98 14 Mensa Junior Anaya Interactiva 5.990 ptas  6/98
2 Cequadrat Win OnCD 3.5 6.960 ptas 4/98 15 102 actividades  Movierecord 3.995 ptas  6/98
3  Anhead Software  NeroB. ROM 3.0.7.1 3.468 ptas 4/98 16 Colorea, escribe.. Planeta Bien 6.900 ptas 6/98
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Windows 98. 5° Parte
GUiA DEL CURSO

|__iQuées..? Kl

(1 Internet

Se trata de una red de
ordenadores a escala
mundial que permite
transmitir datos de uno
a otro. Los datos viajan
gracias al protocolo de
comunicaciones conoci-
do como TCP/IP. Esta
red permite acceder a
distintos servicios de in-
formacion, paginas web,
y también, enviar men-
sajes a través del correo
electronico.

(7 Asistente

Los asistentes son pe-
quefios programas que
ayudan en la instalacion
de periféricos o funcio-
nes especiales. Por
ejemplo, existe un
asistente para instalar la
impresora. La instala-
cion se realiza paso a
paso y el asistente suele
pedir algunos datos que
se introducen con ayuda
del raton o del teclado.

(X Barra de
tareas
Es la barra que encuen-
tra originalmente en la
parte inferior del escrito-
rio, tanto en Windows
98 como en Windows
95, si bien, usted puede
situdrla en cualquiera de
los laterales del escrito-
rio.En ella, ademas de
encontrar el Boton de
Inicio y el reloj, irdn apa-
reciendo botones co-
rrespondientes a las dis-
tintas aplicaciones que
tenga activas que sirven
para cambiar entre las
distintas tareas. El boton
correspondiente a la ta-
rea que se encuentra ac-
tiva presentard el aspec-
to de estar pulsado,
mientras que los que
pertenecen a ventanas
que estan inactivas ten-
drdn un aspecto normal.

(1 Escritorio

Es la superficie de traba-
jo de Windows. También
se le llama "Desktop”,
que en inglés significa
escritorio. El nombre re-
sultabastante adecuado,
por que en el escritorio
se pueden dejar como en
una mesa textos, noti-
cias, programas, ficheros
y otras muchas cosas.

Instalar Windows 98.
Primeros pasos.

Cambiar la configuracion gréfica.

Instalar las herramientas.
Trabajar con Explorer.
Carpetas y ficheros.

programas del sistema.
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Navegar con Internet Explorer. N26 "‘*-"\\
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Internet se esta estableciendo como uno de los avances mas importan-
tes de la informatica y de las comunicaciones de los ultimos tiempos.
Microsoft lo sabe y ha llenado Windows 98 de funciones para Internet.

emos llegado al capi-
H tulo final de nuestro

curso de Windows 98.
En él repasaremos su inte-
gracion con la red Internet
[1l. Por desgracia esta inte-
gracion significa que, si no
tiene conexion, se perdera
algunas de las ventajas de
este sistema operativo. En
este caso le quedan dos al-
ternativas: conformarse con
las funciones basicas del
sistema operativo sin In-
ternet o contratar una co-
nexion. Para saber qué ne-
cesita y cuales son los
pasos necesarios para co-
nectar su ordenador a In-
ternet consulte el articulo
de la pag. 52 del numero 3
de Computer Hoy. En todo
caso, puede seguir las ins-
trucciones del asistente
[# de conexién a Internet

En este nuevo sistema, la
red Internet se considera
una especie de extension
de nuestro ordenador, pu-
diendo explorar con la mis-
ma facilidad tanto dentro
de nuestras propias unida-
des de disco como en las
paginas de Internet.Vamos
a ver algunas de las cosas
que podemos hacer con
Windows 98 si disponemos
de conexion a Internet.

Actualizacion del
sistema

Una de las funciones mas
interesantes es la posibili-
dad de actualizar nuestro
sistema directamente des-
de los servidores de Micro-
soft conectados a Internet.

1 Para conseguirlo basta-
ra con pulsar con el ra-
téon en y después

escoger la opcion

% YWindows Lpdate |

C%ﬁ]puter N6

2Nuestro equipo se co-
nectard  automatica-

mente a Internet y abrira
en el Internet Explorer la
pagina correspondiente de

La actualizacion sera prac-
ticamente automatica.

con Internet.Ambas nos per-
miten acceder a paginas de
Internet sin necesidad de
abrir el navegador.

Barra de direcciones

1 Para anadir una barra de
herramientas haga click
con el boton derecho del
raton en una parte libre de

] Inicio

Adea v

la barra de tareas O—I
°

Barra de tareas
El Windows 98 esta tan in-
tegrado con Internet que ni

2 En el mend que aparece
a continuacion debe es-
coger la opcién?

siquiera la simple ba-
rra de tareas se libra de

Barraz de herramienta® k

contener referencias a
Internet. Una de las po-
sibilidades de la Barra
de tareas [E del Win-
dows 98, es la de in-

Cagcada
Mozaico Horizontal
M ozaico Yertical

corporar una serie de
“barras de herramien-
tas” entre las que des-
tacaremos dos, la de

Mirimizar todas laz ventanas
Deshacer Minimizar badao

vinculos y la de direc-
ciones, relacionadas

Fropiedades

DY

e

\WON

ng

.



3 A continuacion tenemos
que elegir qué tipo de
barra de herramientas que-
remos que aparezca. En
NUESLro aso @

Yinculos
Ezcritario
v |nicio rapido

Hueva barra de herrs

entonces
vy, clubie. com A |

Aparecera
|Direcci6n|
en la barra de herramientas.
Desde esta barra podra es-
cribir una direccion Internet

Barra de vinculos

1 Seguir los pasos 1y 2 pa-
ra obtener la barra de di-
recciones.

2 Entre los tipos de barras
de herramientas escoge-
remos esta vez @

Direccidn
.J

E zeritario
v |nicio rapido

Mueva barra de herramis

3 En este caso, en la barra

|V|’ncu|os 1 @Guia de canales

de tareas aparecera @ .
@ Huotkd ail gratuito @ Inicio de [ntermet

y luego pulsar (2] para abrir
una pagina de web.También
puede ver las ultimas pagi-
nas que haya visitado en In-
ternet pulsando en [¥]

Normalmente no resulta

muy practico tener esta
barra de herramientas en la
barra de tareas ya que ocu-
para bastante sitio.Afortuna-
damente Windows 98 nos
permite colocar la barra de
direcciones en cualquier lu-
gar del Escritorio [, Para ha-
cerlo haga click en @

. .. O—

Direccidn L
y mantenga pulsada la tecla
del raton.

Mueva el raton (sin le-
vantar el dedo del boton
izuierdo) hasta alcanzar la
zona del escritorio donde
quiera la barra de direccio-
nes. Entonces suelte el bo-

ton y aparecera
@ hittp: v, wihatiz. com,
Si ocupa demasiado, po-
demos modificar el ta-
mano de la ventana hacien-
do click en el borde inferior

derecho hasta que aparezca
la siguiente flecha

Manteniendo pulsado el
botén, podra reducir o au-
mentar la ventana.

8También podemos con-
seguir que la barra esté
siempre visible. Bastara ha-
cer click sobre ella con el
boton derecho del raton y

escoger i
[Eiempre vishle> |

Esta barra contiene vincu-
los a las paginas de web que
los programadores de Mi-
crosoft han considerado uti-
les. Podemos afiadir mas vin-
culos si hacemos click sobre
direcciones o enlaces de In-
ternet y las arrastramos so-
bre esta barra.

Como con la Barra de di-

recciones, podemos des-
plazar 1a Barra al escritorio,
hacerla mas grande o mas
pequefa o conseguir que es-
té siempre visible. Para ha-
cerlo siga los pasos 5 al 8 del
apartado anterior.

Canales

Otra de las posibilidades
de Windows 98 es la de ac-
ceder a canales de Internet.
El sistema de canales de In-
ternet esta disenado para
distribuir informacion di-
rectamente en nuestro or-
denador. En Windows 98 po-
demos acceder a los canales
de distintas maneras.A con-
tinuacion vamos a explicar
como agregar una Barra de
canales en el escritorio.

Primero debera hacer

click en [#Inicio|.

2 Luego hay que senalar la
opcion

Luego hay que escoger

y dentro del menu desple-
gable @&—

¥ er cofmo pagina Web

erzonalizar mi ezcrtonio;

Actualizar ahora

Propiedades de Pantalla
Fondo I Frotectar de pantalla I Apariencia I Efectos
Wweb I tawi Gamer 30° I Configuracicn

Windows 98. 5° Parte

@ Mer dctive Deskiop como una pagina weks

@J Barra de canales Intemet Explarer

Muewvo...
Eliminar
Eropedades

Bestablecer

esoifono, seleccions:

Parajzambiar la forma de hacer clic en los iconos del

Opciones de carpeta

I

Aceptar I

Cancelar | ArliEar |

3Aparecerz’l una ventana
donde tendremos que ac-

tivar la casilla @y la casilla®-' cer click en

Después, para activar la
Barra de canales, sola-
mente tendremos que ha-
cer click con el raton sobre

la opcion )

1 Otras utilidades Internet

5 Si se cansa de la Barra de
canales bastara con ha-

channel

guide

Esta opcion aparecera al
pasar el ratén encima de la
barra de canales.

Como hemos dicho, Win-
dows 98 se ha desarrollado
pensando en Internet. Ade-
mas de las funciones que
hemos detallado, Microsoft
ha incluido una serie de uti-
lidades que nos permiten ac-
ceder a muchas de las posi-
bilidades que ofrece
Internet. El mas completo es
sin duda el Outlook Express,
que funciona tanto como
cliente de correo electrd-
nico [ como cliente de no-
ticias. Esta totalmente inte-
grado con el Explorador
permitiendo, incluso, man-
dar paginas de Internet com-
pletas a otros usuarios.

Lear corres

o

Lagr Noticias

® R

Dwseargar tda Ereonlear usustiog

& Tiana 1 oesnaaie(s) fo laidos an b andais de sntrads.

& la carputa “Bardaia de entrada®

El programa Netmeeting per-
mite, con los accesiorios
adecuados, utilizar video-
conferencia [ o telefo-
nia a través de Internet. Tam-
bién es posible instalar el
programa RealAudio 4.0.
Netshow es un programa
multimedia que permite re-
cibir audio y video en la ven-
tana de nuestro navegador.
Ademas se incluye un con-
junto de herramientas para
editar y publicar nuestras
propias paginas en Internet.
Estos programas son el Front
Page Express, Personal Web
Servery el Asistente para la
publicacion en Web.

Aadactar un mensaje

4 éiQuées..? |

(H Correo
electronico
Es un sistema que per-
mite enviar y recibir
mensajes escritos a tra-
vés de la red Internet a
cualquier parte del mun-
do. Dentro de cada men-
saje es posible incorpo-
rar también ficheros de
todo tipo, desde imdge-
nes hasta programas.
Una direccion de correo
puede ser por ejemplo:
computerhoy@hobby
press.es

([ Videoconfe-
rencia
Es un sistema mediante
el cual dos o mas per-
sonas pueden escuchar-
se y verse entre si utili-
zando el ordenador.
Para hacerlo, cada uno
de los usuarios necesi-
tard una serie de apara-
tos especiales como
una camara, una tarjeta
de conexion y una tarje-
ta de sonido con micré-
fono y altavoces. Tam-
bién es necesaria una
conexion directa con los
otros participantes o
una conexion a una red
como Internet.

(1l Motores de
basqueda
También se les llama
buscadores de Internet.
Son programas a los
que se accede utilizando
un navegador de Inter-
net que permiten reali-
- zar busquedas de pala-
bras clave en las
paginas de la red. Con
estos programas podre-
mos encontrar pdginas
que se refieren a ciertos
temas o que contienen
referencias a ellos.

(1] Carpetas
Soniconos que pueden
contener otros iconos
de ficheros, enlaces u
otros objetos como las
propias carpetas. Antes
de la aparicion de Win-
dows se les llamaba di-
rectorios.Para abrir una
carpeta hay que hacer
doble click sobre el ico-
no que la representa. Al
mover 0 copiar una car-
peta se moverdn o co-
piaran los ficheros y
carpetas que contiene

NeG Cﬁ@puler
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Podriamos decir que es el co-
razon de todo el Windows 98.
Vamos a echar un vistazo a sus
mdltiples posibilidades.

La barra de herramientas
Botones de navegacion.
Gracias a estos botones

podemos acceder a una pagi-

na de Internet anterior

=
Atraz

0 acceder a las siguientes
=
Adelants |
Las pequefias flechas que se
encuentran justo al lado de
estos botones [=#] nos per-
miten desplegar una lista con
las paginas anteriores o si-
guientes en nuestra navega-

Botdn detener. Se utiliza
para interrumpir la carga
de una pagina web

(5]

Dreterer

Botdn actualizar. Muy im-

portante para recibir las
Gltimas versiones de paginas
de Internet que se renuevan
constantemente.
Actualizar
También es interesante para re-
anudar la carga de una pagina
silahemos detenido o si se ha
producido algtn error.

Boton inicio. Nos lleva a
la pagina definida como
de inicio en el Explorador.

fa)

cion. Por ejemplo::
Apple Computer

YWieloome ta [ntel

CHET Hews. cam
'ahool
Metcenter

hitkp: A e, ibimn, cormvaee, apple. comd

The Intermet Movie D atabaze. & database

YWelcome to Microzoft's Homepage

Inicio
Los cuatro botones
siguientes abren
una ventana vertical
al lado de la venta-
na de navegacion.

Bisqueda.
Permite bus-
car temas o térmi-

Podemos acceder a cada pa-
gina de la lista simplemente ha-
ciendo click sobre la direccion
correspondiente sobre la lista.

Barra de direcciones. Se

utiliza de la misma mane-
ra que la funcion del mismo
nombre que se puede afiadir a
la Barra de tareas.

Il Direccidn @ hltp:x’f’www.whal|

En ella podemos escribir una
direccion de Internet y acceder
aella pulsando en (<. Si pul-

Samos en
| .% |J Wnculnsl

veremos una lista de las pagi-
nas que hemos visitado.

Barra de vinculos. Otra

barra que ya hemos exa-
minado anteriormente. Si ha-
cemos doble click con el raton
en se despliega ver-
ticalmente una lista de direc-
ciones escogidas.

nos en todo Internet utilizando
distintos motores de hus-
queda [HTZER).

Q

Bulizqueda

Para utilizar un buscador con-

creto haremos click en @—— favoritos @-

escribiremos la palabra o fra-
Se que queramos, y marcare-
mos con un click el buscador
elegido @~

bien arrastrando el icono de las
paginas desde la Barra de di-
reccioneso-|

I Direccion @http:#www.t{

Para cargar paginas o abrir
carpetas TIZTER) basta con
hacer click con el raton sobre

ellos ;
Favontoz

Actualizaciones: de software
1 Canales

1 Documentos revista

1 Fram ICQ)

I Media

| Mis favoritog

_ 1 naticias

C1 provizionales

] revista

[ trueos

L1 Winculos

@ MetaCreations Painter 5.5
ﬁ iz documentos

@ FealFlayer Home Fage

Historial. Despliega una
lista de las paginas visita-
das con su fecha correspon-
diente. 5

Actualizar

Muy (il cuando buscamos una
pagina interesante y no nos he-
mos acordado de guardarla en

@ Canales. Funciona de la
misma forma que la Barra
de canales que hemos expli-
cado en el apartado anterior.

¥

Canales Correa
@i Untitled - Message [Rich Text] _[O] x

File Edicion Yer Insertar Formato Herramientas Actiops Tabla 7

Botdn correo. Abre el

programa que tenga-
mos definido como cliente
de correo electrénico.

&

Hed @S Y [0 BR[| 0] v |oos. @
Mormal + Times Mew Roman  » 10 v| B 1 |§ = == #

has nat been sent.

Subject: I

—

[~

Historial
12| Semana del 16/11/38
5] Semana del 23/11/98
(5| Semana del 30/11/98
2] Hoy
come o
v, apple.com
il b, corm
v irdb. corn
i intel com
-0 v, microsoft com

www.netscape.com
AL NEWE COMm
wiw, Bahoo. com
v, 2dnet com
Botdn de pantalla com-
pleta. Para ver paginas de
Internet a pantalla completa.

Blzqueda

Para comenzar la busqueda ha-
remos click en el botdn
o pulsaremos [J.
Los resultados apareceran en
la ventana de navegacion.
@ Favoritos. En esta lista
podemos afadir las pa-

ginas de Internet mas inte-
resantes y clasificarlas por

temas. @
Favoritos

Podemos agregar paginas sim-
plemente arrastrandolas des-
de la ventana de navegacion o

Haga clic agui para realizar una ny

Introduzea la palabra o las palabras

que desee buscar:
Buscar |

Seleccione un programa de
blzqueda:

[[ECVATOR
TELEFOLIS
jOLe!

-

"ELCANOY

O000®OG

Pantalla
completa

La Barra de herramientas apa-
recera en la parte superior @

Al pulsar este boton aparece-

rd el siguiente menﬂ:
Leer comen

Muvo pensae>—

Erwiar un winculo. .
Ervviar pagina...

Leer noticias
Si escogemos la opcion @ po-
dremos escribir un nuevo men-
saje de correo electronico @—

Boton imprimir. Impri-
me la pagina en la que
nos encontramos.

=4

| rnprirnir

Bott’)n edicion. Abre el
programa de edicion de
paginas de Internet.

El

Edizidn

[F =000 A 39 = 780 | bowliam 4o+

[

Haz e Lysus i
pduing de inicia,

C%ﬁ]puter N6
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Sistemas operativos
Bl

(0 Papelera

de reciclaje
En ella quedan guarda-
dos los archivos y acce-
sos directos que usted
elimina en Windows. To-
dos estos elementos
quedan almacenados a
la espera de que usted
los borre completamen-
te de su disco duro va-
ciando dicha papelera.
En caso de que hubiese
borrado algo por error,
la papelera le permite
restaurar el elemento a
su estado anterior,
siempre y cuando an
no haya vaciado ya la
papelera.

Windows emplea mu-
chos simbolos graficos
relacionados con los ob-
jetos que podemos en-
contrar en una oficina.
Algunas ventanas tienen
tantas opciones, que es-
tdn separadas en distin-
tos apartados. Para se-
leccionar el apartado
buscado s6lo hace falta
pulsar con el raton en los
pequefios campos de la
parte superior de la ven-
tana. Estas fichas son
parecidas a las pestafias
de un archivador y sepa-
ran los distintos conteni-
dos de una forma bas-
tante Idgica y muy
intuitiva de reconocer.

(H Particion

Los discos duros pue-
den estar divididos en
particiones ldgicas que
dividen su contenido,
permitiendo que funcio-
ne como si se tratase de
dos 0 mas discos, cuan-
do en realidad se trata,
fisicamente, de un solo
disco. Esto sirve para
instalar distintos siste-
mas operativos en cada
particion, o para tener
almacenados sus archi-
vos de una forma més
organizada. Cuando us-
ted arranca su ordena-
dor y éste intenta cargar
un sistema operativo
desde el disco duro, lo
hace desde la particion
primaria activa.

Corel Draw 8
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Mayor velocidad al borrar

¢Nunca ha deseado que al
eliminar un archivo o cual-
quier otro elemento en Win-
dows 98, éste no le pre-
guntase si estaba seguro de
la operacion que queria re-
alizar? @

Confirmar la eliminacion de archivos

Aparecera un menu de
contexto en el cual usted tie-
ne que escoger la opcion

[Fropiedades].

Asi, abrira la siguiente ven-

Propiedades de Papelera de Reciclaje

Global | Pe disk (C:) | Pe disk D] ]

™ Configurar unidades independientemente

— 1% Utilizar una configuracion para todas las unidades: ——

Purgarloz al eliminarlos

[ Mo maver archivos a la Papelera de reciclaje.

tana @
2 El nu-
mero

A= ;LConfirma que desea enviar "tarasque” a la Papelera de reciclaje?
E de pesta-

fias [71

que apare-
cen en la

Al fin y al cabo, se supone
Eﬁe la Papelera de reciclaje
esta para corregir los
errores que hayamos podi-
do realizar al borrar. En rea-
lidad usted puede pedirle a
Windows 98 que no le haga
esta pregunta cada vez que
elimine algin elemento. El
modo de hacerlo le resulta-
ra sencillo.

Pulse con el

parte superior, dependera del
namero de discos duros o
particiones [8 que tenga.En
cualquier caso, usted tiene
que eliminar la seiial que se
encuentra en la casilla .

3 Para hacerlo, pulse sobre
ella con el boton iz
quierdo del raton. El resul-

tado debe ser este:
I #ostrar dislogo para confirmar eliminaciérf\

A partir de ahora, cuan-
do usted elimine un ele-

C@puter N6

de cada unidad]

T amafio maximo de la Papelera de reciclaje [porcentaje

10%

¥ Mostrar didlogo para confirmar eliminacidn

mento, Windows 98 no le
preguntara si esta seguro de
que desea eliminarlo. Pero
si usted se ha equivocado,
aun podra recuperarlo pul-
sando con el @
sobre

Ahora pue-

boton izquier-
do dos veces

de ver el contenido de la pa-
pelera.

5Imagine que quiere re-

cuperar el archivo @———

que borro por error. Solo tie-

ne que hacer click sobre él
con el boton derecho del ra-
ton y en el menu de con-
texto que aparece a conti-
nuacion seleccionar la
opcion Bestaual. El archivo
volvera al lugar en el que es-
taba cuando lo borr6.

J Archiva  Edicion Mer  lra  Fawvor
= s
Alres Adelarte el

J Direccidn I@ Fapelera de Reciclaje




Sistemas operativos

Nuevo mensaje de correo con un click

Si usted usa el correo elec-
tronico [ a menudo, segu-
ramente este truco le sea de
mucha utilidad. Gracias a él
podra crear un nuevo men-
saje de correo con una sola
pulsacion del raton sobre un
acceso directo que creare-
mos en el Escritorio. Debe
tener un programa de co-
rreo electronico, como el
Outlook o Eudora, para que
este truco funcione.

Pulse con el boton dere-

cho del raton sobre cual-
quier lugar vacio del Escri-
torio. En el menu de
contexto que aparece, €s-
coja la opcion [Huewaly des-
pués la opcion

2En la ventana que ha

abiert0,= ‘ Pulse la tecla B para
Crear acceso directo borrar su

Linea de comandos:

Escriba el nombre v la ubicacion del elemento para
el que desea crear un accesa directa, o bisn,
busque el elemento haciendo clic en Examinar.

Solo tiene que pulsar dos
veces sobre €l con el boton

nido del campo.

Seleccione un hombre para el acceso directo:

a |nternet

contenido vy

Exarninar.

izquierdo del raton para que

substitiyalo Windows arranque su pro-
por, por ejem- | grama de correo y abra una
plo ® ventana para que usted es-

ﬁeln?ccil:nne un nombre para el acceso directo:

INuew:- mensaje

e i |

5 Ahora, pul-
se el boton

rellene el campo @ con lo si-
guiente maltz:]. A continua-
cion pulse el boton

para continuar.

3 En la siguiente ventana
puede cambiar el conte-

para acabar. De esta
forma, ha creado un icono
en su Escritorio:

criba el mensaje que queria

Archivo  Edicidn  Wer Insertar Formato
S [ G| 5 2RO
|| aral | -]

Mensaje I Opeiones I @

Para... | I
e |

Para mostrar el Escritorio

Puede darse el caso de que
usted, accidentalmente, bo-
rre el acceso directo a Mos-
trar Escritorio del meni de
inicio rapido [H en el que se
encuentra. Esto puede de-
berse a distintos motivos.
Existen formas para que us-
ted consiga el mismo efecto
que con este botén, como
pudo ver en un truco del nd-
mero anterior. Con la solu-
cion que le presentamos a
continuacion, usted volvera
a tener esa opcion tal y co-
mo la tenia antes.

Pulse con el boton iz-

quierdo del raton sobre
i. En el mentu que

aparece escoja EIfEEEN y den-
tro, la opcion
N 4rchi 2o . La ventana

que ha abierto

&Y Buscar: todos los archivos

Archiva  Edicidn  “er Opciohes  Apuda

poco tiempo, su ordenador
encontrard la  carpeta
[E3muick Launch], entre otras que

tiene su sistema.

3 Pulse dos veces con el
boton izquierdo del ra-
téon sobre para

abrir la carpeta. Su conteni-

do sera algo parecido ai

J Archiva  Edicion Wer  Ira  Faworitos
« . > . [ud
ebre A elEnte Subir

| Diteeci6n | C:4wWIND 0WS\pplication Dat

) £ &

Iniciar el Iniciar Outlook

explorad... Express

4Sit1’1€ el puntero del ra-
ton sobre un espacio va-
cio de la carpeta y haga click
con el boton derecho del ra-

5 Para cambiar el conteni-
do de este archivo de
texto, coloque el puntero
del raton sobre €l y pulse

exactamente ese nombre.

8 Cuando haya acabado de
escribir el nombre, pul-

Sg; evleﬁf)s_ Ej Huevo Documento de texto_ tx

tonizquier- | Archivn  Edicidn Buscar  Ayuda

do del mis-

mo. Ahora

esta editan-

do su conte- [ Shell ]

nido con el |[COmMmMand=2

ﬂ‘s’c'hge no- IconFile=explorer .exe,3
. 1n-

troduzca l.(j' ®

siguiente [Taskbar]

[:ummand=TuggleDESIctup|

6 Cuando
termine, guarde su con-

tenido pulsando en
y luego en _Cierre el

Cambiar nombre

AN

se [&. Windows le pedira
que confirme el cambio de
nombre

Al cambiar la extenszion de un nombre de archiva, el archivo puede quedar inuti

;Estd seguro de que desea cambiarla?

No |

programa pulsando en

Hombre p ubicacion | Fechal Opciones avanzadas |

Buscar ahora I

W Inchuir subcarpetas

Mambre: I j [Wetener |
Can el texta: I Mueva hasquedal
Bugcar en: IQ Discos duros locales (C:.0:) j

E zaminar.... | Q

le permite buscar archivos
y carpetas en su ordenador.

2 Haga click sobre el cam-
po [Mombre: |

_escriba lo siguiente:
h. Pulse en el bo-
ton para que

comience la busqueda. En

ton. En el menu de contex-
to que aparece escoja la op-
cion y después
entre las
opciones que | I
aparecen. Ha-
bra creado un
archivo de tex-
to como

R T
iDocumento det
0. [EHof ]

Archivol y escogiendo luego
la opcion [SaliF].

Ahora tiene que cambiar
el nombre al archivo:

Para ello pulse 2 y cambie
el nombre por "Mostrar es-
critorio.SCF".

b oztar
escitono, SCF

Asegurese de que escribe
NeG Cﬁ@puler

Hégalo pulsando en [5il.
El icono del archivo habra
cambiado de forma para
volver a ser la que usted co-

nocia
@

{ Mogtar
eacriborio

Armmsrennnnsmmnnret

9 Cierre las dos ventanas
que tiene abiertas pul-
sando en & y de nuevo en
.Elicono para mostrar el
escritorio vuelve a estar en
su lugar en el menu de ini-
cio rapido.e@—

| ;alniciunjﬁ &y ‘gg‘

4 éiQuées..? |

@ Correo
electrénico
Es un sistema que per-
mite enviar y recibir
mensajes escritos a tra-
vés de la red Internet a
cualquier parte del mun-
do. Dentro de cada men-
saje es posible incorpo-
rar también ficheros de
todo tipo, desde imdge-
nes hasta programas.
Una direccion de correo
puede ser por ejemplo:
computerhoy@hobbypress.es

(5 Menii de
inicio rapido
Gracias a este mend,
que se encuentraen la
barra de tareas a la de-
recha del boton de ini-
cio, usted podra acceder
de forma réapida a algu-
nas de las funciones
mas utilizadas en Win-
dows 98. Estas son:
mostrar el escritorio,
iniciar el Internet Explo-
rer, iniciar el Outlook
Express y ver los cana-
les. Cada una de estas
funciones corresponde a
uno de estos iconos de
izquierda a derecha.

[ Block

de notas
Es el editor de textos
que Windows incluye
con el fin de poder cre-
ar o modificar sencillos
archivos de texto sin

formato.

S6lo es recomendable
Su uso para este tipo de
tareas, ya que si lo que
desea es crear textos
mas complejos, le serd
més util el Wordpad;
otro de los accesorios
que vienen con Win-
dows 95 0 98.

(7 Panel

de control
Aqui el usuario puede
acceder a la configura-
cion del sistema. Es de-
cir, puede comprobary
ajustar el funciona-
miento de cualquier
dispositivo o periférico
del ordenador, configu-
rar el teclado, el raton,
laimpresora, la tarjeta
de sonido, etc.




Windows

Presentar el Panel de Gontrol

en el Meni

Gracias a este truco, po-
dra usted acceder a todos
los elementos que compo-
nen el Panel de control
sin que tenga
que abrir una ventana en el
Escritorio.Todo el Panel de
Control aparecera en el Me-
nii de inicio [} como el res-
to de sus programas.

Cree una carpeta en la
que guardara los accesos
directos a cada elemento
del Panel de Control. Haga
click sobre con el
boton derecho del raton y

escoja la opcion [Abiir] -

Acceszo directo

2)

ta nueva que ha creado.

Si no sabe como arrastrar
un elemento a una ventana
que esta detras de la ante-
rior, puede verlo en el truco
"Envie los archivos donde
quiera" en Computer Hoy n°
3. Cuando esté sobre ella,
suelte el boton del raton.

6Le aparecera a conti-
nuacion la siguiente
ventana

Mo ze puede desplazar ni copiar el elemento en esta ubicacian,
;Dezea crear un acceza directa al elementa?

2 En la ventana que apa-
rece, haga click sobre el

fondo blanco con el boton
derecho del raton. En el me-
nd que aparece escoja la
opcion h y después
[CiCapetdl. Asi habra creado

una nueva carpeta

3 Escriba un nuevo nom-
bre para la carpeta, como

Fanel de
Contral

4A continuacion, sin ce-
rrar esta ventana, haga
click sobre con el
boton izquierdo del raton,

L anfiguracion

y B3 Fanel de control JEKS apare-

cera la ventana 0—0@

5 En la Barra de menus ha-
ga click sobre y
escoja la opcion
.Haga click so-
bre uno de ellos con el bo-
ton izquierdo del ratéon y
manténgalo pulsado. Arras-
tre todos los elementos se-
leccionados hasta la carpe-

Haga click sobre

Cierre las ventanas que
tiene abiertas haciendo
click sobre el icono -

Ahora solo tiene que pul-
sar sobre el boton
y en la opcién
encontrard un
menu con todos los elemen-
tos de su panel de control.
Acceso directo a Administracion de energia
’%Acceso directo a Agregar nuevo hardware
Acceso directo a Agregar o quitar programa:

iAcceso directo a Blsqueda rapida @

@Acceso directo a Configuracion regional

%Acceso directo a Contrazefias
@Acceso directo a Comreo

%Acceso directa a Dizpositivos de juego
@ Acceso directo a Fecha y hora

@ Acceso directo a Fuentes

@ Acceso directo a Impresoras

=

E3 Panel de control
Archive  Edicidn Mer  Ira  Eavaoritor  Ayuda
& = [

‘ Cotar

“#

Bisqueda
rapida

2!

Inpressaras

Pantalla

i el Subir

Diteecian [ Panel de contiol

Edminishacion: Agiegar nusvo  Agregar o
deenergia | hardware quitar pr...

4 @

ispositivas de Fecha yhors  Fuentes
juega

¢« & &

Multimedia ~ ODBC de 32 Opciones de
bits accesibilidad

I

Teclado

Telefonia Usuarios

4 ohietos [

Evitar Ia pantalla de inicio

Seguro que muchas veces
ha deseado usted que Win-
dows 3.1 no perdiese el
tiempo mostrando la panta-

lla de inicio con su logo.
Con esta operacion se pier-
den casi dos segundos y
ademas, prefiere arrancar di-

Sistemas operativos
Windowsos _______EJ|

rectamente su PC. Puede
conseguirlo de forma sen-
cilla. Bastara con que, cada
vez que vaya a arrancar el
Windows 3.1, escriba
en el intér-
prete de comandos. Obser-
ve que entre "win"y los dos
puntos hay un espacio en
blanco.Ahora Windows 3.1
arrancara mas deprisa.

Windowsos ________EJ|

Los atajos de teclado

Es bastante comun que
usted termine usando prin-
cipalmente s6lo unos cuan-
tos programas del ordena-
dor. Para ellos habra creado
accesos directos en el Es-
critorio que le permitan ac-
ceder aun mas rapido a
ellos. Pero, cuando trabaja
con programas como el In-
ternet Explorer 4 en modo
que le ocupe toda la pan-
talla, es preferible poder
arrancar €sos programas
con una simple combina-
cion de teclas, lo que le per-
mitiria no tener que modi-
ficar el otro programa. He
aqui como hacerlo. Para
nuestro ejemplo, crearemos
un atajo de teclado para el
programa WordPad

1 Pulse con el boton de-
recho del raton sobre el
boton

Abrir
y
P Explorar
aparecera el B
siguiente me- | 24EAr-
ni @ @.dd to Jip
Archiva  Edicion  Mer  lra  Favoritos
= _ = [z
SlrEs Sdelarnte Subir
>
= o
i Abrir Acceso directo
documento ... a Ment Inicio

Escoja la opcion

Aparecera una ventana @-

C%ﬁ]puter N6

Il

d
d

I

el programa para el
WordPad que
dentro de la car;étaz;
ton derecho
nido.Vuelva ha hacerlo so-
programa que queremos:
3 Pulse sobre ‘
contexto que aparece es-

2 Ahora tiene que buscar
cual quiere crear el atajo
de teclado. El [E]
nos sirve de |
ejemplo esta
Pulse dos veces sobre
ella con el bo- 1
del raton para O
ver su conte- |ACoEsoNas
bre la carpeta @—
Aqui encontramos el
@/ordFad
con el boton derecho
del raton y en el menu de
coja la opcion [Prapiedades].
Aparecera esta ventana @—

@ tibutos

El truco del lector

Inauguramos en este numero una seccion en la que usted
podra ver publicados sus trucos. Para animarle a participar,
ofrecemos un premio, en este caso, un microfono multi-
media de Boeder, para el truco que salga publicado
cada semana. Animese a escribirnos y
comparta sus trucos con el resto de los lectores.

formara el metodo abre-
viado de teclado para ac-
ceder a ese programa. En
este caso, pulse por ejem-
plo W. En el campo apare-
cera lo siguiente

Chel + Al + %
6Pulse ahora y

cierre las ventanas que
ha abierto haciendo click
sobre la esquina superior
izquierda de cada una de
ellas sobre .

A partir de ahora, cada

Vvez que quiera arrancar
WordPad, solo debera pul-
sar la tecla W mientras pul-
sa las teclas [cw] y [at],

Ivan Garcia,

via Internet
Propiedades de WordPad

General | Acceso diecto |

‘Q ‘WordPad

Tipo: Acceso diecta
Ubiacién:  CAWINDOWS\Mend Iricio\Programasiécsssario
391 bytes (397 bytes], B.192 bytes usados

Tamafio:

Nombre MS-DO0%: WORDPAD.LNK

viernes, 04 de enero de 198017.26:23
jueves, 23 de nctubre de 1938 16:58:58
lungs. 07 de diciembre de 1938

Creado:
Maodificada:

Con accesa:

s T Qoo

Haga click en ella so-
bre la pestaia que le

indicamos [Acceso diecta],

LU

y, en la ficha que aparece
a continuacion, sobre este

campo &———

Tecla de métu:u:h:u

abreviado:

5 Ahora tiene que selec-
cionar la tecla que, jun-
to con las teclas [cu] y [At]

Envienos sus trucos a:
Computer Hoy

Truco del lector

C/ Ciruelos, 4.

28700 S.S. Reyes. Madrid

computerhoy@hobbypress.es
o al fax: 902 11 86 31




Procesadores de textos

| éQuées..? |

C — - (X1 Meni
ot [parefo [ de inicio
- e Basado en: Estila del parrafo siguiente: Recibe su nombre del
N t d . boton [#inicio], Aparece
1M | - 1l Text k &7
otasa ple e paglna I = I s 7etomrepie = nada més hacer click
Wista previa sobre él. A través del es-

mas pequeiias

¢Las notas a pie de pagina
le resultan demasiado
grandes en la presentacion
de un texto en Word? Esto
se puede arreglar. Puede re-
ducir el tamano de todas las

critorio puede acceder a
las funciones mas im-
portantes de Windows y
alos programas instala-
dos en su ordenador.

Teun de qanpls Teun de gempln Toin de gl Toun de gempln Tous de gemplo Tous de
gemplo Teua de geopls Teua de geople Teua de geopla Toua de geopla Toua de gempla
Teum d= qample T ds qamgle Tous ds g=gla

Haga click sobre
[ Texdo nota pielpara  se-
fialarlo y pulse después el
boton [Madficar]. Ahora apa- | |Descripeisn
rece una nueva ventana. @——@ermal +

(11 Nota a pie
de pagina

notas a la vez y al mismo
tiempo ensenarle al Word
para que siempre le afada
las notas de ese tamafo.La
unica condicién es, que
tenga ya en el documento
al menos una nota que ha-
ya sido insertada pulsando
[msertar] y [Mata al piel

Antes de proseguir, ase-

gurese de que senala la
OpCiéI‘l v Bgregar 4 la
pulsando sobre ella. Esto
sirve para hacer que, apar-
tir de ahora, Word use siem-
pre para crear las notas a
pie de pagina las modifica-
ciones que usted introdu-

[~ agregar a la plantila

[ Actualizar automaticamente

cird a continuacion.
Entre en Word y abra el
documento que conten- 5 Haga click sobre el bo-
ga pies de pagina: @ ton y en el

Cerrat |

1 Esta ez una nota al pie de pagina en Word 97

Motas al pie |T|:u:|as Ias.nu:utas al pie j

En la barra de meniis
haga click en v,
dentro del menu que apa-
rece, escoja [Estilal]. Ahora

aparecera la siguiente ven- 6 Aparecera una ventana

tana en la que usted podra
Estilo ki E4

Estilos: ‘ista previa del parrafo

menu desplegable que apa-
rece escoja la opcion

Fuerte].

decidir el tipo de letra il
y el tamafno que tendra el
texto de las notas a pie de

Fuente:

pagina. podra ver un ejemplo
Fuente 7] %]

Fuente | Espacio entre carackteres I Anirnacian I

Estilo de Fuente:

menor, por ejemplo

En la ventana

Tamario:

IT\JormaI |ID

Tirmes Mew Rorman

Subrayado:

Color:

I(ninguno) j Ii Automatico j

Para cambiar el tipo de
letra, pulse en una de las
dos flechas que estan bajo
el apartado de has-
ta que aparezca el tipo de
letra deseado, por ejemplo

|> a Fuerite de iérrafo iredeter AI

a Ref. de nota al pie
1l Texko nota pis

‘ista previa del caracter

Times Mew Roman

Descripion
Fuente: Times Mew Roman, 10 pto, Espafiol (Esparia),
Escala caracter 100%:, Alineado a la izquierda,

J |

Liska:

IEstiIos &M uso

Interlineado sencillo, Control de lineas viudas v
j hwgrfanas, Texto indep.

Organizadar. ., |

Muewvo...,

I Modificar. .. | Eliminar |

izaramond|. Haga click sobre
¢l para seleccionarlo.

8 Ahora reducira el tama-
fio. Pulse la flecha @—
hasta que no
aparezcan tama-
fios mas peque-
nosy luego haga
click sobre el

Tamario:
|10

del resultado.

Pulse y en la si-
guiente ventana de nuevo
. En la dltima ven-
tana pulse [Aplicar].

10Veré como su pie de
pagina aparece mas
pequefio que antes vy, si
cambio también el tipo de
letra, con una fuente dis-
tinta a la del texto. @———

Ahora cada nueva nota al
pie de pagina que cree ten-
dra este tamaiio y tipo de
letra.

Motas al pie |T|:u:|as las nokas al pie j

Cerrar

! Estaes unanota al pie de piging en Word 97 @

Busqueda de palabras en un texto

Asi es como puede buscar
con Word 97 palabras en un
texto.

1 Abra el docu-
mento. En el
borde derecho
de su pantalla,
haga click sobre
el pequeno ico-
no @

2Aparecer{1 a continua-
cion una ventana con

los siguientes simbolos:

ticos. Acto seguido elija

(Ol 5] ] =1 6<)

0
lals[EE

Cancelar
lleve el cursor sobre el

simbolo de los prismaticos ®

Este aparecera entonces
con el fondo coloreado

3 Ahora haga click en el
simbolo de los prisma-

Buscat| en la ventana que
aparece.

4En el campo (AENR
vacio [Busear ] ]
escriba la palabra que de-
sea encontrar, por ejemplo

5 Haga click sobre el bo-
ton
para que Word 97 inicie la
busqueda.

NeG Cﬁ@puler

Word 97 le mostrara la
palabra en cuestion
marcada en el texto:

[iConoce usted [T 977]

7 ¢Le aparece la palabra
pero no en la parte del
texto que le interesaba?
Pulse de nuevo sobre
y la bus-
queda proseguira hasta en-
contrar la palabra en otro
sitio. Repita la operacion
hasta conseguirlo. Final-
mente cierre la ventana ha-
ciendo click sobre |[Cancelar

Word automatiza el pro-
ceso de crear y contro-
lar las distintas notas al
pie que usted introduz-
ca en un texto. Usted
puede escoger el tipo de
numeracion o marcas
que sefialaran estas no-
tas o dejar que que
Word lo haga automati-
camente. Word también
se encarga de ajustar la
longitud de la pagina
para que quepan en ella
las distintas notas que
estén escritas.

il Barra |

de menus
Los programas de Win-
dows tienen colocados
los comandos principa-
les en una linea en la
parte superior de la
ventana, justo debajo
del titulo de la aplica-
cion. Para acceder a ca-
da categoria o subme-
na, debe hacer click
con el botdn izquierdo
del raton sobre una de
ellas o pulsar la combi-
~ nacion de teclas
Alt+"tecla subrayada”.
Por ejemplo, para acce-
der al submenu Edicion,
se puede pulsar la com-
binacion de teclas
[At] (],

il Tipo de letra
Usted puede usar dis-
tintos tipos de letra o
fuentes para escribir
sus documentos. Estos
afectan a la forma que
tienen las distintas le-
tras y simbolos. Existen
muchos tipos de letras
distintos, aunque usted
posiblemente use “Ti-
mes News Roman” 0
“Couri er ” cuando es-
td escribiendo. Este tex-
to, por ejemplo, utiliza
el tipo de letra “Helveti-
ca Condensed”.
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i1 Campo

En un cuadro de didlogo
y, en general, en cual-
quier ventana de Win-
dows, un campo es un
espacio que puede ser
rellenado con datos que
SON Necesarios para rea-
lizar alguna funcién. Si
alguna vez no aparece
activado el botdn acep-
tar en una de estas ven-
tanas, seguramente es
debido a que queda al-
gln campo que usted no
ha rellenado.

iH Celda

Una hoja de célculo estd
subdividida en filas y
columnas; es decir, re-
partida en muchos es-
pacios cuadriculados.
Estas cuadriculas se lla-
man celdas. Una celda
es, pues, la unidad de
informacion més peque-
fia de una hoja de calcu-
lo. En una celda se pue-
den incluir tanto cifras,
como textos o incluso
formulas. Las columnas
se indican con letras si-
tuadas por orden alfa-
bético; por su parte, las
filas siguen un orden
numérico. Cada celda
viene indicada clara-
mente por su corres-
pondiente combinacion
alfanumérica, siguiendo
el principio del "juego
de los barquitos'. Asi,
por ejemplo, la celda A1
se localiza en la colum-
na A de lafila 1.

i Menu

de contexto
Los modernos sistemas
operativos como Win-
dows 95 o Windows 98
estan basados en obje-
tos. Esto quiere decir
que todos los elementos
(ue manejamos son ob-
jetos, y como tales, tie-
nen su personalidad.
Asi, al actuar sobre un
icono, en los menus so-
lo aparecerdn las opcio-

= )7(
.
EXcel9

Definir el area de impresion

En muchas ocasiones, te-
nemos una tabla muy gran-
de de la cual solo queremos
que aparezca impresa una
pequeia parte. Esto puede
deberse a que no quepa to-
da la tabla en una pagina o
4 que no queramos imprimir
todos los datos que hay en
ella. Excel 97 le permite de-
finir el area que usted quie-
re imprimir. Gracias a esto,
y a alguna ayuda mas, usted
conseguird imprimir exac-
tamente lo que desea. Esta
es la tabla que usaremos co-

4 En la tabla aparecera el
area sobre fondo negro
rodeada de una doble linea
con unas pequenas barras
trasversales

5 Haga click con el raton

Pulse con el boton
derecho del raton
sobre la cabecera de
la columna que no de-
sea imprimir @—
El procedimiento a seguir

es andlogo si lo que desea
que no salga impreso es una
fila.

8 La columna que ha- [7]
bia escogido queda-

ra senalada en negro y,

mo ejemplo @—— sobre una celda cual- | ademas, aparecerd un
& [® E C [ 1] [ E [ F | £}

1
2 ° Volumen de ventas 1998

3
14 | ENERD FEERERD MARIO ABRIL k&Y D JUNIO
|5 |Producta 1 13.645 pta 8.754 pta) 7B.589 pta 54.374 pta) 87658 pta) 65437 pta
|6 [Productn 2 87695 pta| B5.7435 pta 7.B58 pta) 56574 pta) 12631 pta. 83.164 pta
| 7 |Producto 3 7194 pta) 2R.B93 pta Y5.B32 pta B8.675 pta] 34336 pta 22131 pta
8 |Producto 4 71.123 pta 23 ptal 22134 pta 55461 ptal 73521 ptal B3.521 ptal

1 Suponga que desea im-
primir solo las ventas has-
ta abril. Necesita pulsar en
la celda (Bl que ocupa la po-
sicion superior izquierda del
area que desea imprimir @

2 Arrastre el raton, mante-
niendo pulsado el boton
izquierdo sobre el area que
desea imprimir. El fondo apa-
recera en negro

quiera. La marca negra de-
saparecera asi de la tabla. El
area de impresion estable-

menii de contexto [ . En es-
te menu escoja la opcion

[cultar.

Hojas de caculo
N

En realidad lo unico que
ocurre es que Excel 97 no
presenta esta columna en
pantalla. Pero las referencias
que hubiera a las celdas de
esa columna, no se veran
afectadas.

1 0 Si después usted de-

sea que esa columna
aparezca de nuevo, pulse
con el boton izquierdo del
raton sobre la cabecera de

la columna a la izquierda de
la que hemos ocultado

y arrastrelo a la cabecera
que esta a su derecha.

1 Ahora pulse con el bo-

ton derecho del raton
sobre cualquiera de estas
dos cabeceras. En el menu
que aparece escoja la op-
cion [Mastrar]. La columna

vuelve a aparecer.

1 2 Para que desaparezca
la marca negra que

cida anteriormente

queda aan activa. Volumen de ventas 1998

da. Esto se nota por

la linea que rodea EMERD FEERERD MARID ABRIL

el area de impre- |Producto 1 13.645 pta|  B8.754 pta.  7E.58%9 pla. 54.5374 pt
Si.(’n’ que ha cam- |prggyctn 2 87 695 pta| B5743ptal 7EAE pta BR.AT4 pt
biado de aspectoy \proqicto 3 7.194 pta|  26.593 pta, 75632 pta, 8575 pt
ahora aparece de |gw g 71123 ptal 5123 ptal 22134 pta, 55461 pt
esta forma @

Volumen de ventas 1998

Producto 1
Producto 2
Producto .
Producto 4

Suelte ahora el boton del

651 este recuadro es lo

LT

LT

9 La columna que habia se-

cubre las columnas, tiene
que hacer click con el boton
izquierdo del raton sobre
cualquier lugar de la hoja de
calculo.

1 3 Si posteriormente de-

sea que el area de im-
presion vuelva a ser toda la
hoja, pulse en la barra de
menus sobre BFEAME] es-
coja lAreadeimpresion | y
en el menu que aparece a

: Cl ratén.Todo el area ha que- que deseaba imprimir, ya leccionado, la de febre- | continuacion €scoja
nes que tienen relacion dado seleccionada. puede hacerlo escogiendo | ro, ha desaparecido.@ [Borrar &rea de impresion) .
con un icono. Los me- en la barra de mena i & B [ O [ E
nis contextuales son Seleccione en la barra de | luego y pulse des- | |7
justamente eso, los me- ments el comando | pués el boton [Areptar]. Pero
ns que aparecen al pul- y a continuacion | puede que usted no desee | |2 | Volumen de ventas 1998
Ear ¢l boton dereclho S0- Brea demoresianl . Se abre una | imprimir ciertos campos de | | 3
o;r)iil:)r:]égot?l?ecg;)unar%Zn lista con dos opciones. Ha- | ese drea, por ejemplo, las | | 4 | EMERD MARZO ABRIL
relacion con ese Icono ga click en@ ventas dfr ffl;bfcro |5 |Producto 1 13.645 pta|  76.500 pta] 64,374 pia
que hemos elegido. ggtat.hg.;gr drea de impresidn 3;‘11(‘)"2 IP‘:ﬁefl d(:; |6 |Producto 2 &7 E95pta 7653 pta 56574 pta
) _ - S s e, | | Z|Producto3 7194 pta 75B32pta 8675 pla
Borrar area de IMpPresian ciones g |Producto 4 F1.123 pta 22134 pta] 55481 pta

C(T)@puter N6



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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{8 Cuadro de
herramientas
Aqui encontraréd
las principales
opciones que
usted puede ne-
cesitar para rea-
lizar un dibujo
con el programa
Corel 8. Usted
puede situar di-
cha caja de he-
rramientas en
cualquier lugar
de la pantalla de
forma que no
afecte a su vi-
sion del dibujoy
tenga siempre a ip:
mano sus ico-  ——
nos para poder {}‘
trabajr con ma- o
yor rapidez. A
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i Tiradores

Son los ocho iconos que
rodean a las iméagenes u
objetos en la mayoria de
los programas cuando
estas son selecciona-
das. Mediante el uso de
estos tiradores, usted
podré modificar la geo-
metria de las iméagenes,
alterando las dimensio-
nes del rectangulo que
viene sefialado por los
tiradores. Para hacer es-
to, sélo tiene que arras-
trar con el ratén uno o
mas tiradores hasta dar
alaimagen las dimen-
siones deseadas y des-
pués, soltar el tirador,
de esta forma, la imagen
mantendra la nueva ge-
ometria.

Paleta

de colores
Su ordenador puede
presentar una amplia
gama de colores. Te-
niendo en cuenta que es
dificil que vaya a necesi-
tarlos todos, "Corel
Draw" permite crear pa-
letas de colores
personalizadas.
Estas tendrén
una seleccion de
los colores mas
utilizados. Una
vez configurado
el programa, ve-
ra la Paleta de
colores, situada
en el borde infe-
rior de la panta-
lla de “Corel
Draw”.
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Combinar varias imagenes

Para dibujar formas com-
plejas, que son combinacio-
nes de rectangulos o circu-
los, es mucho mas sencillo
si compone la figura desea-
da a partir de los distintos
elementos individuales. Es el
caso de un sencillo arco de
ventana que puede disefar
por ejemplo en la imagen de
un edificio.

| [ ] |

1 El arco de ventana se
compone de dos partes:
el elemento inferior es un
rectangulo sencillo. Encima
colocamos un semicirculo.
A continuacion, dibuje el
rectangulo en el tamafio de-
seado. Esto se hace de forma
muy sencilla. Haga click en
el Guadro de herramientas
B sobre el simbolo del rec-

tangulo:
[

El puntero toma la si-
guiente forma

Mueva el puntero del ra-

ton a la posicion en la
que debe situarse el angulo
superior izquierdo del rec-
tangulo. Pulse el boton iz-
quierdo del raton y lleve el
puntero hasta la posicion en
la que debe aparecer el an-
gulo inferior izquierdo. En-
tonces vuelva a soltar el bo-
ton. Aparecera un
rectangulo en la pantalla.

3 Dibuje ahora un circulo.
Haga click en el cuadro
de herramientas en

Mueva el puntero del ra-
ton de forma que sobresal-
ga una pequeiia fraccion por
encima de la linea izquierda
del rectangulo. Mantenga
pulsado el boton del raton y
desplacelo hacia abajo a la
derecha. Este es el resultado

-

4En este caso, el circulo
sobresale a la derecha,
por encima del rectangulo.
Para ajustarlo al ancho ade-
cuado, haga click en el cua-
dro de herramientas sobre
(%] El circulo aparece rode-

ado de ocho tiradores Hé;

el

4 N

Haga click sobre el tira-

dor superior derecho y
muévalo manteniendo pul-
sado el boton izquierdo del
raton. Una linea azul punte-
ada le muestra la posicion
del margen derecho

|/
/]

Cuando esta linea se situa
exactamente en el lado de-
recho del rectangulo, vuel-
va a soltar el boton del ra-
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ton. Si fuese necesario, repi-
ta este paso con el tirador
superior izquierdo y el lado
izquierdo del rectangulo,
hasta que el circulo tenga la
anchura adecuada

|/
N4

6A continuacion, haga
click en el circulo y mué-
valo, manteniendo pulsado
el boton del raton, hacia arri-
ba o abajo hasta que la mi-
tad del circulo esté situada
exactamente encima del la-
do superior del rectangulo.
Vuelva a soltar entonces el
boton del raton. Descartan-
do las lineas en el interior de
la figura, ya habra obtenido
la forma deseada.

7 Ahora viene el truco. Pa-
ra obtener de verdad un
objeto en la forma deseada,
haga click en la barra de me-
nu sobre y en el
menu desplegable sobre
.Aparecera una nueva
ventana en la pantalla.

Soldar
----- B Intersectar ﬂ
----- Bl Recortar
o [ Soldar j

— Mantener el original

[ /Objeta desting

Otros u:ubietu:usj

Soldar con... |

8 Si delante de las opcio-
nes ® aparece una pe-
quefia marca M, haga click

sobre ella para que desapa-
rezca [].

9 Haga click en
El puntero se convierte
en una flecha gruesa

=

10 Haga click en medio
del rectangulo @——
Enseguida, las dos figuras
se fusionaran en una sola,
que ya es muy similar al re-
sultado deseado.
[ ] ]
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1 1 Para un buen

acabado, hace
falta un poco de color
en la imagen. Elija su
color favorito de la
Paleta de colores .
Haga click en el color
que desee usar en la
ventana correspon-
diente, en el caso de
nuestro dibujo.@——

12 El resultado es
un arco de ven-
tana de colores uni-
formes. Si es necesa-
rio, la figura se puede
reproducir a volun-
tad, para que usted
pueda dotar a la ima-
gen de su edificio de
cuantas ventanas de
colores desee. Con
este procedimiento y
combinando figuras
geométricas simples
y faciles de realizar,
usted puede llegar a
crear elementos mu-
cho mas complejos.
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urante todo el ano, los
D aficionados al deporte

blanco hemos esperado
impacientes el momento
ideal para lanzarnos a tum-
ba abierta por la pista mas
espectacular de nuestra es-
tacion favorita. Para los es-
quiadores, los deportes de
invierno ofrecen una emo-
cion y una diversion desco-
nocidas en otras especiali-
dades, con una mezcla
explosiva de equilibrio, ve-
locidad, destreza y rapidos

movimientos. Pues bien, si
hasta hace apenas un par de
afos teniamos que sumer-
girnos en agencias de viajes
y pasar horas al teléfono ha-
blando con estaciones de es-
qui para buscar la mayor in-
formacion posible antes de
iniciar nuestro viaje, ahora
Internet nos ahorra tiempo,
esfuerzo y también bastan-
te dinero haciendo por no-
sotros gran parte del traba-
jo mas complicado. La red
pone a nuestro alcance una

impresionante variedad de
opciones y recursos, tanto
para esquiadores noveles
como para los verdaderos
profesionales.

Internet, un pozo de in-
formacion sobre esqui

La utilidad y la calidad de
una pagina de web, suele
medirse por la cantidad y
actualizacion de la informa-
cién que contiene. Esta va-
loracion también se cumple
para las pagi-
nas dedica-

A

das al esqui.
Los  datos

Computer Hoy califica en este articulo
la calidad de las paginas que aparecen
en lared Internet sobre temas concre-
tos. Las seis casillas que se observan
en el margen inferior indican si existe
la posibilidad de copiar programas, Si
el acceso es gratuito, la existencia de
enlaces con otras paginas, si se ha in-

2 I e

Direccién online: http://www.computerhoy.com

cion de la pagina.

corporado audio y/o videoy el idioma
del texto de la pdgina. La nota de cali-
dad se refiere a los contenidos y a su
actualizacion. Los colores (Il = bien,
= regular, Il = mal) sirven de re-
ferencia adicional a la calidad. En la
parte inferior encontraremos la direc-

mas impor-
tantes para
practicar es-
te deporte,
como el par-
te de nieve,
informacion
sobre esta-
ciones, for-
faits, comodi-
dades e
instalaciones,
son las infor-

maciones
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Esquiando sin salir de casa 46
Direcciones de esqui 47

SUMARIO

vertido en la herra-
mienta mas poderosa
y util para los aficio-
nados al esqui. Apar-
ta las guias y los fo-
lletos y aprovecha la
enorme variedad de
medios de informa-

cion y aprendizaje
que nos ofrecen las

que no faltan en casi ningu-
na web de las que hemos vi-
sitado, pero ademas cada
vez es mayor el nimero de
paginas que nos permiten
entrar a tiendas virtuales pa-
ra echar un vistazo a las ul-
timas novedades en material
deportivo, reservar nuestra
estancia directamente en la
estacion elegida, despejar
cualquier duda que pueda
surgir acerca de las condi-
ciones de las pistas o las op-
ciones que tenemos a nues-
tro alcance, todo ello a
través del correo electroni-
co, o incluso ver con nues-
tros propios ojos, en tiem-
po real,lo que ocurre en un
momento determinado en
las pistas de muchas esta-
ciones, utilizando las "web-
cams" como si fueran nues-
tros ojos virtuales. También
en el mundo del esqui, In-
ternet destaca como un au-
xiliar imprescindible, como
un amigo que "sabe de to-
do",y pone a nuestro alcan-
ce todos los recursos ima-
ginables. Mapas, fotos,
videos, previsiones meteo-

ni

webs invernales.

ve!

rologicas, rutas recomen-
dadas, noticias actualizadas
a diario, consejos sobre se-
guridad y alta competicion,
informacion sobre nuevas
especialidades, contratacion
de servicios de apreski.

Nuevas formas
de esquiar

En estas paginas también
podemos informarnos sobre
nuevas opciones, como el
"Heliesqui", la ultima moda
de este afio (un helicoptero
nos traslada a unas laderas
de al menos 2.500 metros
para poder deslizarnos a to-
da velocidad en medio de un
ambiente impresionante). Es-
pafa es uno de los paises
con mas aficion al esqui de
toda Europa, y esto se de-
muestra en el despliegue de
la red Internet, con un enor-
me abanico de posibilidades,
con paginas oficiales de mu-
chas de las mejores estacio-
nes del continente. En ellas,
todas las tendencias e ideas,
clasicas e innovadoras, estan
ahora a nuestro alcance.
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0s buenos aficionados hace

tiempo que conocen la enor-
me cantidad de informacion y
datos de utilidad que ofrecen
las revistas de esqui especiali-
zadas, lo malo es que suelen
ser caras y dificiles de encon-
trar. "Ski Net" nos permite dis-
frutar de esa avalancha de re-
portajes, buenas fotos y
articulos interesantes gratuita-
mente, eso Si, siempre que se-
pamos inglés, el tnico idioma
en el que estéa disponible esta
imprescindible revista electro-
nica. Se trata de la pagina de
esqui mas completa de cuantas hemos
visitado, con un disefio totalmente pe-
riodistico y muy atractivo, con multi-
tud de opciones. En el aspecto infor-
mativo, incluye noticias actualizadas
sobre la nieve como deporte y como
aficion, informacion sobre las princi-
pales estaciones de Estados Unidos y
Canadd, datos sobre el lanzamiento de
nuevos materiales e “inventos" del
mundo del esqui, enlaces con agen-

ADVANCED
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cias de viaje especializadas, y una ba-
se de datos acerca de alojamientos.
Ofrece consejos para ganar velocidad
al pasar puertas mientras esquiamos
en la modalidad de "slalom"y para es-
quiar con seguridad. Una buena gale-
ria de fotos, la seccion de anuncios por
palabras y un foro lleno de consejos e
ideas para disfrutar de nuestro viaje,
completan una excelente pagina,per-
fecta si estuviera en espafiol.
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as prisas y el ritmo de vida

tan acelerado que sufrimos
casi todos nos han llevado a
olvidar el placer que suponen
las charlas interesantes con
amigos que comparten con
nosotros las mismas aficio-
nes. Sin embargo, los "clubes
virtuales", como el Atlantida,
relne una excelente variedad
de datos y opciones para que
disfrutemos al méaximo de la
nieve. Su pagina es un buen
modelo a seguir por otras asociacio-
nesy clubes, porque incluye toda cla-
se de articulos y secciones, para ex-
pertos y nuevos esquiadores: lista de
correo con noticias, reportajes, canal
IRC para charlar con amigos y con
otros aficionados, grupos de noticias,
mercadillo, un servicio de organiza-
cion de fiestas y reuniones, lo cual su-
pone toda una innovacién, forman un
espacio lleno de contenidos intere-
santes. Ademds, dispone de seccion
de anuncios por palabras y enlaces a
tiendas de esqui, en muchos casos con

@ Tiendas
Mo it eos e que vises on b pid
rmana? ;Mo sabes cudinlo coestan? Mo sabos «

FIChat solife ssqui mds calfeate de fa Red. Cha
olras devotos del esqud a kildmetros de distanci

Mailing List

ofertas que pueden ayudarnos a aho-
rrar un poco de dinero en nuestras
compras. También disponemos de da-
tos sobre el estado de las carreteras,
parte del tiempo, informacion sobre
estaciones, resultados de competicio-
nes, agenda de eventos, kiosco virtual
con varias revistas de esqui (en espa-
fiol y también en otros idiomas), re-
ferencias a los juegos de invierno de
Nagano, etc. Una web llena de infor-
macion, con un disefio claro y atracti-
vo, aunque el fondo de algunas pégi-
nas resulta algo recargado.
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Direccion online: http://www.laatlantida.com/esqui

a web oficial de Sierra

Nevada nos acerca de
una manera eficaz y rapida
a una de las estaciones
més famosas de Espafia.
Sus paginas incluyen in-
formacion puntual y actua-
lizada varias veces al dia
sobre el estado de las pis-
tas y las condiciones me-
teoroldgicas, incluye con-
sejos para ayudarnos a
Ilegar a la estacion, datos
sobre las tarifas y los dis-
tintos paquetes turisticos,
nos permite echar un vistazo y pe-
dir el folleto impreso con informa-
cion especializada, y, lo mas im-
portante, ofrece la opcion de hacer
reservas, tanto de estancias como
de paquetes turisticos completos.
Otra de las secciones recoge algu-
nas de las informaciones publica-
das en los medios de comunicacion
acerca de la estacion y de las acti-
vidades que suele llevar a cabo, aun-
que si deseamos leer la agenda de

Sierra Nevada, calidad de nieve.

101!

A'LOS MEIORES

B« imdgenes en directo

cara a los proximos meses, es me-
jor que dediquemos unos minutos
a la seccion "Eventos". Lo mas cu-
rioso, al menos visualmente, es la
"webcam" que nos permite echar un
vistazo al estado actual de las pis-
tas, con informacion adicional acer-
ca del tiempo previsto y del parte de
nieve para las préximas horas. Una
pagina bien organizada que resulta-
ra de gran utilidad para todos los
amantes de los deportes de nieve.

Direccion online: http://www.cetursa.es
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I-a pagina web de Infonieve
es un buen ejemplo de lo
que Se puede conseguir con
financiacion privada. Patro-
cinada por Milka, la famosa
marca de chocolates, nos
ofrece la posibilidad de con-
tratar viajes, individuales o en
grupo, leer las ultimas noti-
cias del mundo de la nieve,
recibir unos cuantos conse-
jos sobre deportes "extre-
mos", como el snowboard, e
informarnos sobre el estado
de las pistas. Lo mas curio-
S0, sin embargo, son los re-
latos enviados por otros in-
ternautas, en los que cuentan
Sus experiencias, reales o in-
ventadas, todas ambientadas
en el mundo del esqui, mu-
chas de ellas con una buena
dosis de humor. Ademas, también
nos informa sobre las distintas op-
ciones en cuanto a compra de mate-
rial deportivo, todo ello con un dise-
fio moderno y atractivo. ES una pena

' O

s

- o

que no incluya mas elementos mul-
timedia, pero al menos resulta una
web muy préctica y bastante com-
pleta, sobre todo para los que se ini-
cian en el mundo del esqui.
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Direccion online: http://www.infonieve.com/infonieve/infonieve.htm
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der verlazonaala
que acudiremos a
esquiar a través de

& MITkRO]
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las fotos del satéli-
te Meteosat para

= A s m e s
| Anuncios por Palabras k diaria de
lunes a viernes.

En esta pégina se informa de Ia situacion de las estaciones de esquf espafiolas y andomtanas. Ademds
encontrards ficha de las estaciones, planos de pistas, fotes, alojamientos ¥ actividades. También
interesantes links a otras péginas de todo el mundo relacionadas con elsmundo del esqui

Esta pagina ha tenido ETEEMETS visitas desde el 30/10/08

conocer el tiempo,
saber la ropa mas
adecuada que de-
bemos llevar. Acer-
ca de las pistas, in-

Tahldn de Anuncios Cluye datos de |as

‘ CORDILLERA CANTABRICA  PIRINEO ARAGONES

SISTEMA IBERICO

ele-Ski es, ante todo, una pagina

moderna y practica, de consulta
muy recomendable antes de planifi-
car nuestra temporada de invierno.
No es una de esas webs Ilenas de
‘glamour” e impresionantes elemen-
tos multimedia, pero cumple su co-
metido perfectamente. Junto a bue-
nos enlaces del mundo del esqui,
encontramos un tabldn de anuncios
por palabras, a través de los cuales
podemos hacer amistad o acudir a la
compra venta de material deportivo.
También dispone de enlaces para po-

PIRINEO CATALAN
SISTEMA CENTRAL  SISTEMA PENIBETICO  ANDORRA

| estaciones espafio-
las y portuguesas
mas importantes, divididas por zo-
nas geograficas, con planos de las
pistas y datos acerca de los aloja-
mientos disponibles (precios, carac-
teristicas, situacion, etc). Ademas,
tendremos una buena coleccion de
fotos e informacion en profundidad
sobre otras opciones relacionadas
con el esqui, como el "heliesqui". Por
Gltimo, la web nos ofrece, aunque de
forma un poco mas general, varias
ideas para realizar otras actividades
invernales que completaran nuestra
visita a la nieve.

on from e | e [ = ] ove [

Direccion online: http://www.tele-ski.com

USA

D icen que la experiencia es algo ba-
sico, sobre todo en deportes de
competicion como el esqui. Por eso,
cuando un experto agente de viajes
ofrece, en su propia pagina web, bue-
na informacion surgida de sus mu-
chos afos de trabajo, resulta espe-
cialmente interesante. Esta vez
disponemos de una buena guia de es-
taciones de Estados Unidos y Cana-
dd, pensada en todos los que pre-
fieren cruzar el Atlantico para
descubrir sofisticadas estaciones y
un ambiente distinto del habitual.
Ofrece informacion sobre contactos

Guia de 5i<i

=~ ™ Ccon agencias de viajes
= que organizan estancias

en las estaciones mas
& importantes, junto a da-
. tos sobre agencias y es-
taciones de Estados
Unidos y Canada vy, lo

CANADA mas importante, acerca
Y

de diferentes modalida-
des de esqui (motos de
nieve, heliesqui, etc).
También se ocupa de in-
formarnos sobre alquiler de motos de
nievey, a través de enlaces publicita-
rios, nos permite conectar con sitios
que ofrecen ofertas de viajes para los
mas importantes acontecimientos del
sector, como la Copa del Mundo de
Esqui Alpino. El creador de la pagina
organiza grupos de esquiadores pa-
ra ir juntos a diversas estaciones de
esqui de Norteamérica, sobre todo de
la costa Oeste. Aparentemente se tra-
ta de una pagina de disefo sencilloy
modesto, pero esta llena de datos im-
portantes, curiosos y practicos sur-
gidos de la experiencia personal.
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Direccion online: http://www.ctv.es/USERS/m.aguilar/

J unto a Sierra Nevada, las estacio-
nes de esqui de los Pirineos son
las favoritas de los aficionados espa-
fioles. Es ldgico, porque sus instala-
ciones destacan por su calidad y se-
guridad. La pagina especializada en
el Pirineo Aragonés ofrece un buen
"dossier" de informacion al alcance de
un publico cada vez mas exigente. Las
especialidades mas comentadas son
las de esqui alpino y de fondo. Inclu-
ye servicio de reservas, informacion
sobre pueblos y comarcas, lugares de
interés turistico,

e incluye un Gtil servicio de ayuda al
viajero, con temperaturas y previsio-
nes meteoroldgicas en toda la zona,
foro de debate, servicio de chat e in-
formacion acerca de campings, alo-
jamientos de montafia, hoteles, hos-
tales y estaciones de esqui, asi como
notificacion de ofertas o envio de no-
ticias a través del correo electronico.
Lo malo es que adn hay algunas pa-
ginas en construccion, lo cual puede
reservarnos muchas sorpresas, es-
peramos que agradables.

mapas, datos sobre
el estado de las pis-
tas, horarios y pre-

Empresaz

INDICE GENERAL
Rutas y Excursiones

Noticlas del Pirinso

Wamai apslid

e

cios, es decir, todo
lo que podriamos
esperar de una web

Deportes Aventura y Esqui:

Malas
Juan do ls Pefia

T

Sugcripiin

udad

InfoPirineo -Servicios

que, ante todo, sir-
Ve para promocio-
nar el turismo en
todo Aragon. Dedi-
ca especial aten-
cion al turismo ru-
ral, al de aventura,

Comarcas ¥ Pueblos

ua, Tiema, Aire Nisve,

InfoPirines Empresa, Libeo \isitas,
Bus ihal, Foro Dubate, @
: e VN

[Cree su paguete
personalizado!

Ayuda al Viajerol

El Timpa, Careteras, Parta do Niew,
Temperaturas, Procipiationes,
Toemenlas
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Direccion online: http://www.pirineo.com/esqui/index.htm

I-a firma Rossignol es una de las
mas conocidas por los esquiado-
res y aficionados. Su péagina web,
ademas de incluir, como es l6gico,
informacion sobre sus productos y
accesorios, ofrece mucho mas al pa-
blico, en concreto una buena web
centrada, con bastante profundidad
y calidad, en los principales depor-
tes de invierno. En ella encontramos,
ademads de un catdlogo interactivo,
una galeria de fotos que se va am-
pliando poco a poco, tests y prue-
bas, articulos y reportajes dedicados

a las carreras. Sin
embargo, lo mejor
es la revista R Ma-
gazine, con muchisi-
ma informacion,
buenos articulos, en-
trevistas a profesio-
nales, consejos (ti-
les y trucos para las
competiciones y la
salud de los esquia-
dores, todo ello a
través de un estilo
claroy ameno. Por supuesto, ofrece
una buena informacioén sobre los
productos de la marca, nuevos lan-
zamientos, etc. La revista incluye re-
portajes especiales, aunque muchas
veces suelen estar relacionados, co-
mo era de esperar, con productos de
la marca Rossignol. La web destaca
como una forma curiosa de mezclar
informacion y publicidad, aunque re-
sulta bastante Gtil para los buenos
aficionados. El punto negativo vuel-
ve a ser el idioma, ya que sélo esta
disponible en inglés y francés.
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Direccion online: http://www.skirossignol.com/03skia/first.htm
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Desde hace afos, la zona de Ba-
queira-Beret es uno de los lugares
favoritos para miles de esquiadores.
Su web informa acerca de las dos es-
taciones mas famosas y también acer-
ca de Bonaigua, una zona menos fre-
cuentada pero igualmente interesante
,sobre todo en invierno. Junto al ma-
pa de pistas y las secciones de infor-
macion geografica, datos sobre las are-
as esquiables y precios, incluye datos
sobre los distintos cursos de esqui en
los que podemos matricularnos. Po-
demos hacer las reservas directamente

a través de la pagina web, y
ponernos en contacto con los
responsables para conocer
detalles sobre tarifas y hora-
rios. Ademas, esta web es una
de las pocas que ofrece de
forma destacada informacion
acerca de la estancia y activi-
dades de nifios. La encontra-
remos en la seccion "Zona in-
fantil', donde de vez en
cuando aparecen curiosida-
des y algtin que otro pequefio
juego. La pagina se completa con dos
secciones, especialmente importantes
para los mas expertos: "Competicio-
nes", con datos y previsiones acerca
de los campeonatos que suelen cele-
brarse en la zona periédicamente, y
"Noticias", para mantenernos al dia
acerca de la apertura o el cierre de la
estacion, nuevas instalaciones, previ-
siones, etc. En definitiva, una web muy
ilustrativa y de acceso sencillo que, a
pesar de no contar con un gran des-
pliegue grafico, cumple sobradamen-
te con su funcion.

Parte da Nieve

a0 ] v ] ore [

Direccion online: hitp://www.baqueira.es

Parte de Nieve y Meteorologico
Parle diario de Nieve y Meteorolégico

Servicios
Tiendas, Escuslas, sto

Vigjes y Clubes de Esqui
Clubes de Esqui, ete

Online

nadas con el mun-

Tnformacién sobie las Estaciones ds Esqui sspafiolas

do del esqui (en-
tre ellas Atudem y
la Federacion Es-
pafola de Depor-
tes de Invierno).
Lo mejor es la re-

Escribenos lacion de escuelas
Mldndanaos un e-mail
en las que podre-
RGN, mos aprender o
» | .
01! perfeccionar
y A%, nuestro estiloy la
@CVB!RMU“N 44 Meteora lista de contactos

Bastante predecible resulta la pa-
gina de Cyber Ski, ya que ofrece
los elementos que normalmente po-
demos encontrar en casi todas las
paginas de esqui, aunque hay que re-
conocer que la informacion que en-
contramos resulta bastante sencilla
en su disefio y muy completa. Junto
a los datos basicos y tipicos sobre
estado de pistas (actualizado diaria-
mente), direcciones y localizacion de
estaciones, etc, incluye enlaces a las
principales organizaciones relacio-

con agencias de
viajes mayoristas especializadas en
la organizacion de estancias inver-
nales asi como clubes de aficiona-
dos de todo el pais. También nos da
algunas ideas para participar en otra
clase de actividades relacionadas con
la nieve, todo ello a través de un es-
tilo bastante coloquial y juvenil, muy
adecuado para todos los que estan
pensando en hacer un viaje en gru-
po, o simplemente para los esquia-
dores que desean ponerse en con-
tacto con otros aficionados.

rafomaf ] va ] e ] s [

Direccion online: http://www.cybermundi.es/ski

Después de nuestro
pais, las estaciones
francesas son el princi-
pal destino turistico de
los esquiadores espa-
fioles. Como no podia
ser menos, la Maison
de la France, 0 lo que es
lo mismo, la Oficina de
Turismo de Francia, in-
cluye una seccion es-
pecial en su web dedi-
cada a la practica de los
deportes de invierno. En
ella tenemos a nuestro alcance bas-
tante informacion sobre pistas y esta-
ciones francesas, dividida por regio-
nes. Ademas, nos informa acerca de
la existencia de un folleto bastante
completo centrado exclusivamente en
el mundo de la nieve, que podemos
conseguir contactando con cualquier
oficina de la Maison de la France y nos
adelanta los principales aconteci-
mientos invernales relacionados no
s6lo con el esqui sino con los depor-
tes de nieve en general. Ofrece enla-

MAISON |
TE Li

Dispone

(00 gaiaz de Alta Mentafin

+ del folluto general “Francia, el mayor duminio esquiable

del Mundo" y también los de sus estaciones prefeniday, tasto de Alpes como

iz eath a dsponcidn de lox

ces a distintas regiones francesas y
presenta una serie de programas es-
peciales para familias que acuden con
nifios. También incluye datos sobre es-
taciones olimpicas y algunas que in-
cluyen ofertas especiales. Se echa de
menos la posibilidad de pedir los fo-
lletos via Internet. Incluye un enlace a
una pagina de esqui mucho mas es-
pecializada, www.skifrance.fr. El res-
to de la web ofrece muchas opciones
para los que quieren disfrutar de la nie-
ve y de otras ofertas turisticas.

M w e M Calidad: _Suficiente |

Direccion online: hitp://www.maisondelafrance.es/ideas/iski.htm#inicio

== Esqui Espaiia==

Alta Faempoa

Aareine
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B Tadidl

Caudanche

Certior

Formeigal

Davatacsc

La FHoliwa

La Piudlla
Ledtariegos 'q
Wansancda
THavelta
Hasacemadds

as mejores paginas de Internet de-

dicadas al esqui se centran dema-
siado en aspectos técnicos o se limi-
tan a ofrecer datos y nimeros. Esqui
Espana, en cambio, ofrece un balance
bastante interesante en lo que conte-
nido se refiere. Ademds de datos ac-
tualizados sobre la metereologia y el
estado de las pistas, informa acerca
de las principales reglas de compor-
tamiento que debemos seguir tanto en
nuestra relacion con otros esquiado-
res como a la hora de deslizarnos por
las pistas. Algo parecido ocurre con la

-

| Phatiasa
. Pt e
. Pat del (Poote
Sau Taizra
Stenza Hewada
Seper Spar
» TValeatos
" Dhaldeticares
Tntdosgee
.q Viabdesearay
Valgraude - Pajares
Tkl de Heinia
Valtror 2000

-

seccion dedicada a los consejos para
esquiadores, centrados no s6lo en
nuestra relacion con los demas, sino,
sobre todo, en la auténtica experien-
cia deportiva. Cuando estemos prepa-
rados podemos participar en un mini-
juego que nos permitira saber si
sSomos unos buenos esquiadores. Es
una de las pocas paginas web que in-
cluye el reglamento de Atudem, una
de las asociaciones mds importantes
de estaciones de invierno, normas que
resultan interesantes para conocer
nuestros derechos y obligaciones.

o [rm] v | v ] e [

Direccion online: http://www.geocities.com/Colosseum/Pressbox/3650
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Las companias
discograficas
vuelven a edi-

tar sus anti-
guas grabacio-
nes en CD para
que podamos
disfrutar de los
grandes éxitos
de vinilo sin los
ruidos de fon-
do que les
acompanaban.

tan gastando mucho di-

nero en convertir todas
sus antiguas grabaciones edi-
tadas en LPs de vinilo a CD.
Hace tiempo, las maquetas
originales de las grabaciones
se almacenaban en cinta
magnética y, al final, se co-
piaban a un disco maestro
con el que se estampaban
los discos de vinilo. Este pro-
ceso tiene un problema,y es
que, como los procesos de
copiado funcionan por con-
tacto fisico, se producen li-
geras pérdidas de calidad en
cada paso,y mas aun en la

las casas de discos se es-

etapa final, cuando se re-
producen en el tocadiscos
de casa. Hoy en dia estas gra-
baciones se estan recupe-
rando de las cintas magné-
ticas  originales  para
copiarlos a continuacion en
un CD.

Con la ayuda de un orde-
nador se pueden grabar LPs
en formato digital, aunque
no tengamos acceso a las
maquetas originales de los
discos que si tiene la casa
discografica. Basta con tener
los LPs que compramos ha-
ce anos,y que no utilizamos,
darles unos ligeros retoques
con el PC,y volcarlos final-

Cm@puter Ne6

mente al CD.

En nuestro ejemplo hemos
utilizado el programa de tra-
tamiento de sonido [l Cool
Edit 96 de Syntrillium >,
una de las opciones mas ase-
quibles y potentes, y unos
cuantos LPs antiguos.

Como ésta es la version co-
mercial, dispone de todas las
opciones. Para realizar los pa-
SOS que comentamos aqui no
es necesario tener la version
completa. Se pueden llevar
a cabo con la version de eva-
luacion [ que esti disponi-
ble en la pagina web de Syn-
trillium, pero algunas partes
seran mas pesadas,ya que es-

Montaje: Computer Hoy

ta version limitada tiene
agrupadas todas las funcio-
nes del programa en 7 blo-
ques, y s6lo permite usar dos
conjuntos de funciones ca-
da vez. Asi se puede usar to-
do, pero no al mismo tiem-
po. Si algun lector quiere
realizar este proceso en ca-
sa, solo tiene que conseguir
la version limitada del pro-
grama a través de Internet y
tener un poco de paciencia.
Siluego le convence, puede
comprar el programa com-
pleto por Internet.

Fase de
preparacion

Arranque el Cool Edit ha-

ciendo click en [@nicio]
(=] Brogiars] y
entonces en (Esta
organizacion puede variar
segun la forma en la que se
instalara el programa).

2Una vez dentro del pro-
grama, haga click en el
menu y luego en [Hewc],

Vera la siguiente ventana:

New Waveform <]
i~ Channels i~ Besolution——
= " Mono " 8bit
b b
&+ Steren £+ 16kt
Cancel
Help

3Asegflrese de que la fre-
cuencia de muestreo [8
tiene el valor EEIEEN, que el
modo de trabajo esti en
Yy que se muestrean
sefiales de [FiE&H. De este
modo estamos aceptando so-
nido con la misma calidad
que emplearemos luego para
grabar en el CD.

4Accpte esta configura-
cion haciendo click so-
bre [OE]. Cool Edit abrird una
ventana de trabajo vacia para
trabajar con muestras de so-
nido con estas caracteris-
ticas. Para poder utilizar toda
la pantalla en los siguientes
pasos puede hacer tranquila-
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Este es el momento de
darle un nombre al pro-
yecto. Seleccione el menu

y luego [Bave Az ] Verd el

siguiente cuadro de dialogo:

[ESTREE prem——— |

e E—- = |11 =]

[ I NN
ST 3| | Core |
7 vm s s i o | |
Elija un nombre y pulse en

Guardar|,

Consejo de Computer
Hoy: no utilice para el nue-
Vo proyecto un nombre con
mas de ocho caracteres, ya
que algunos programas de
grabacion de CDs no acep-
tan nombres mas largos. En
Windows 95/98 se pueden
usar nombres largos pero, si
no son imprescindibles,
siempre sera mas seguro uti-
lizar nombres de 8 caracte-
res para evitar problemas.
Tenga en cuenta que cada
minuto de sonido necesita
algo mas de 10 Mb de espa-
cio en disco.

Configurar
la grabacion

Haga click en el menu
[Cptians], luego en
y acce-
dera a la siguiente ventana de
configuracion

2Aseg1’1rese de que en el
campo apa-
rece la tarjeta de sonido de
su PC, en este caso,

EAIER

3 Después de realizar estos
ajustes, haga click en [OE].

El nivel
de grabacion
correcto

Para recoger con la mejor
calidad posible el sonido del
LP, hay que ajustar el nivel
de grabacion [(HIEMA de
la tarjeta de sonido del PC
para que no amplifique de-
masiado una senal fuerte del
tocadiscos y estropee el so-
nido o, por otro lado, que no
deje con un nivel demasia-
do bajo una sefial débil del

tocadiscos y falte potencia
de sonido.

1Haa click en el menu
ﬁ y, a continuacion,

en |[Moniter¥U Level |, para acti-
var los medidores de nivel de
sefial (VU-meters [[AERA

o "vametros").

54 5 42 -45 42 -2 30

Haga click con el boton
derecho del raton sobre
la barra de nivel de sefal
En el menu que aparece

StartsStap Meter

Show on Play and Record
Clear Clip Indicatars
Adjust for DC.

Show Yalleps

90dE Fange
79dB Range
E0dE Range
45dB Range
30dB Range

<

<

Dynamic Peaks
Static Peaks

escoja la opcion
.De esta manera
cuando la senal alcance un
valor muy alto, se quedara

marcado,y no tendra que es-
tar pendiente de la pantalla
para saber cual es el valor
mas alto que aparece a lo lar-
go de todo el disco.

Elija también un nivel de
medicion de [« EOdE]. Es

un valor bastante comodo

para trabajar con discos de
vinilo, y con la mayoria de
tarjetas de sonido no tendra
problemas.

El nivel de sefal debe acer-
carse todo lo posible a 0 dB
(HZER, pero sin alcan-
zarlo. Si en algin momento
llega a 0 dB, el marcador del

final del medidor de seﬁali

se quedara iluminado. Si ha
visto que "hace tope" y quie-
re volver a activarlo para
que detecte si otras zonas

lo tiene que hacer click en
este indicador.

Consejo de Computer
Hoy: si quiere conocer la ca-
lidad de su tarjeta de sonido
y,en general, la pureza de se-
nal que puede procesar su
ordenador, seleccione un ni-
vel mas amplio de sedal co-
mo, por ejemplo ¥ 50381, Sin
tener nada conectado a su
tarjeta de sonido, podra ver
el ruido que introduce la tar-
jeta de sonido en la sefal,ya
sea por su propia electroni-
ca, como por interferencias
del resto de elementos del
PC o de los aparatos que ten-
ga cerca.

Si la senal del tocadiscos
es muy débil tendra que su-
bir el nivel de la sefal que
entra al PC:

4Haga doble click en el
icono K.

Select Wave Device del disco
\Wave Record suenan de- En este momento, apare-
- masiado cera en pantalla la si-
‘wave Plaphack |AWEES Wave Out [220 hd 4 :
srolfaiei: | ave ut 220) | fuertes, sO- | guiente ventana
Ll I’L”‘\'*"'EB4 MIDI In [330] [~ £ Volume Control = b
MIDI ut [44/E64 MIDI Syrth [620] B EEEEe——
YWalume Cantral | Wwave WaveSynth CD Audic Line-ln
Flayback Capabilities Fiecording Capabilities
Balance: Balance: Balance: EBalance: Balance:
S-bit 1E-bit S-bit 1E-bit ] . ] i o
Mono Steren | Mono Stereo Mono Steren | Mono Stereo (2 0 J.- s . JT b . JT 8B ! J.- R ! J.- +
K| Yes  Yes Yes Yes | |11K| Yes ‘Yes Yes  fes Walumer Wolumer: Volurnen: “olumer: Wolumern:
16K| Ye: ‘“es ez  Yes | |[1BK| Yes Yes ‘ez Yes o s _ I _
22K| Yes  Yes es  es | 22K Yes Ves es  Wes - I : i i
32K| Yes  Yes es  es | 32K Yes Ves es  Wes ey |-
44K | Yes  Yes es ez | 44K Yes  Ves es  Wes - =l =
49K - - - - 48K | - - - - 5 o o
™ Silencio totsl ¥ Silencio ¥ Silencio I™ Silencio

™ Play 16-hit files as 8-bit

I Las conexiones que va a necesitar

En principio, puede conectar
la tarjeta de sonido de su or-
denador al equipo de musi-
ca como si fuera un repro-
ductor de casetes. Utilice
para ello los cables de cone-

Xion.

1 Conecte la entrada de se-
fial de su tarjeta de sonido

("IN") a los conectores de sali-

da de su equipo de mdasica

("PLAY").

2 Conecte la salida de la se-
fial de su tarjeta de soni-

|AW/E RS Miver [22

do ("OUT") a la entrada del
amplificador del equipo de
musica ("REC").

Ya puede utilizar el ordena-

CD/V-CD | TV/AUX

dor conectado al amplifica-
dor para grabar o escuchar
musica al igual que se pue-
de hacer con un casete.

AUDIO IN/OUT

i iQuées..? |

@ Tratamjento
de sonido
Una vez que la sefial de
sonido se ha introduci-
do en el ordenador a
través de la tarjeta de
sonido, el PC puede tra-
bajar sobre ella para
mejorarla o modificarla.
Los programas que se
utilizan para este propo-
sito representan la sefial
sonora como una linea
que oscila de arriba ha-
cia abajo y que recorre
la pantalla de izquierda a
derecha. Asi es mds fa-
cil moverse por la
muestra de sonido y te-
ner una idea aproximada
de sus caracteristicas.

@ Version de

evaluacion
Muchos programas se
distribuyen en dos for-
matos: shareware y co-
mercial. En general la
version de shareware se
puede copiar libremente
y la comercial es igual
que un programa "de
tienda": no se debe co-
piar de ninguna manera.
El concepto es muy sim-
ple: asi se pueden pro-
bar las cosas antes de
pagar por ellas. El Cool
Edit es uno de estos
programas, mediante
Internet se puede con-
seguir una version limi-
tada del programa con
la que evaluamos lo
bueno o malo que nos
parece y luego, si nos
ha convencido, paga-
mos por ello.

(8 Frecuencia

de muestreo
El sonido de cualquier
equipo de musica no es
mas que una corriente
que varia continuamen-
te. Pero los ordenadores
necesitan que los datos
estén "cuadriculados" en
nameros con los que
poder trabajar, y el soni-
do que emite el tocadis-
cos es una senal
analdgica [TATETREL)
que debemos convertir
primero a través de la
tarjeta de sonido. La fre-
cuencia de muestreo in-
dica la cantidad de valo-
res que leera la tarjeta
de sonido por segundo
de grabacion.

No 6 C%ﬁlputer
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éQuées...? B 6Elija el meni v,

@ Sefial _
analogica
Las sefiales digitales del
ordenador constan de
Ceros y unos, que son
los dnicos dos valores
posibles. Luego, a base
de ceros y unos, se
componen nlimeros ma-
yores con los que se re-
presentan las letras, los
nameros, etc. Una sefal
analdgica, por otro lado,
tiene infinitos valores.
Por ejemplo, una senal
analdgica de 5 voltios
como maximo, puede
valer 0,001v, 0,34v, 0
0,000000124523 v. No
hay una medida exacta
de su valor, aunque po-
demos aproximarla. Por
€S0 necesitamos con-
vertir las sefiales musi-
cales analdgicas en digi-
tales, para que el
ordenador las maneje.

3 Nivel de
grabacion
Este ajuste sirve para
decidir qué sensibilidad
queremos que tenga el
aparato que grabara el
sonido. En este caso
elegimos el nivel de se-
fial para la tarjeta de so-
nido del PC. Si lo deja-
mos demasiado bajo,
so6lo grabara los sonidos
con volumen alto, y per-
deremos detalles del so-
nido. Si, por otra parte,
lo ponemos demasiado
alto, cuando llegue un
momento de gran volu-
men, el sonido "hard to-
pe"y sonard mal. El se-
creto esta en elegir un
nivel de grabacion ni de-
masiado alto ni dema-
siado bajo.

@ VU-meter

Son los indicadores de
nivel de grabacion
[H. Los primeros apa-
ratos tenian unos diales
analdgicos parecidos al
indicador de velocidad
de un coche. Hoy en dia
los aparatos de bajo
coste tienen indicadores
digitales, que marcan el
nivel con una fila de lu-
ces. El valor de la sefial
de sonido que mide un
indicador VU-meter se
expresa en una unidad
llamada decibelio (dB
07 (Pag. 53)f)

dentro de é€l, la opcion

[Fropiedades] .

7En este momento apare-
cera esta ventana:
Propiedades

varios discos distintos a un

unico CD, puede merecer la

pena revisar el volumen de

cada cancion de forma se-

parada, para luego digitali-

zarlas y tratar cada una por
Z[=] separado.

Dizpositiva

mezclador I"g‘\’\‘iEB‘1 Mier [220]

| Ahora debe po-
ner en marcha todo

i~ Ajustar valumen de

" Grabacién

el montaje. Para ha-
cerlo siga estos pa-
S0s.

 Ohios IVnice Commands

Mostrar log controles de volumen siguientes:

Haga click en el
boton [Etap| de

Wolume Cantrol
WWave

MIDI
‘waveSynth

4

iI Cool Edit para dejar-
lo listo para grabar.

Prepare el toca-
discos para que

Seleccione la  opcion

[ Gizbacién], y asegurese

de que esta activada la casilla

de la opcion M Linedn] Por 1il-
timo, haga click en [Aceptar].

Ahora aparecera la ventana

del mezclador de la tarjeta de

Opciones  Ayuda

solo haga falta po-
ner la aguja sobre el disco.

Haga click en el boton
para empezar la
grabacion. A partir de ahora
vera como avanzan los indi-
cadores de muestras, tiempo

sonido y espacio en disco.
E Recording Control = B

e
T

™ Silerein tetal| [ Selescionar

Fecording MIDI CD Audio Line-In Microphone
Cantral

Balance: Balance: Balance: Balance: Balahce:
A it Lkl LAk Lt
Wolumen: Wolumen: Yolumen: Yolumer: ‘Yolumer:

[ Seleccionar

7

W Selecciohar | [T Seleccionar

| EGS Miner [220]

9Mantenga abierta esta
ventanay la del programa
Cool Edit con los medidores
de volumen activos. Asi po-
dra ajustar el volumen de la
sefial de entrada hasta dar
con el mas adecuado.

1 0 Cuando termine, cie-
rre la ventana del mez-

clador haciendo click en .

Silencio,
se graha

Ya esta todo configurado.
Ha revisado todas las can-
ciones que quiere pasar a
CD y tiene ajustado el volu-
men para que sea el correc-
to para todo el disco.

Consejo de Computer
Hoy: si el disco tiene gran-
des diferencias de volumen
entre una cancion y otra, o
si quiere pasar canciones de

4 Espere un par de segun-
dos y ponga la cabeza del

tocadiscos sobre el disco
para que empiece a sonar.

Cuando termine de gra-
bar el disco, deje que pa-
sen un par de segundos y
pulse luego en el botén
Ese pequeno tiempo que
hemos dejado al principio y

\ 4 ¢ Qué necesita?

al final nos servira luego co-
mo referencia a la hora de
suavizar el comienzo de la
primera cancion y el final de
la ultima.

Preparar

la edicion

1 Seleccione toda la graba-
cion pulsando [ev] (4] o uti-

lizando el ment y luego

la opcion
[Select Entire Wave Chil+h].

que que esta activada la si-
guiente opcion:

DL Bia
’VIV Enable DC Bias Adjust, to |D

y, de todas las transformacio-
nes predefinidas, seleccione
h haciendo doble
click sobre él. Pulse en
para aceptar estas opciones.
En este momento la pan-

talla de trabajo del progra-
ma debe mostrar una sefal

de sonido con una forma si-
milar a ésta

Seleccione el menu
[Transfoml, luego [&mplift..]
y, finalmente, la opcion

Bmplife..]. Vera la siguiente

Constant Amplification IFadg I

Amplification
el =
GIELE I

V¥ Lock Left/Right el el

Ahora tenemos la sefial de
sonido centrada, esto es,los
valores de sonido hacia arri-
ba y abajo de la grafica par-

Ventana= ten de la linea horizontal del

-~ Presets

10dE Boost
10dB Cut
3dB Boost
3dB Cut
GdE Boost
6dB Cut
Canter Wave

FadeIn

Fade In Left =l

—

DCEBia
’]7 Enable DT Bias Adjust, o |0 #

" Maorrmalization

Peak Level IED % Calculate Mow | ‘

‘ ™ Wiew all settings in dB

5]
Cancel
Help

Dentro de la pestana

Constant Amplification |, verifi-

centro. Esto facilita las ma-
nipulaciones posteriores.

Estos son los elementos
minimos necesarios:

« Untocadiscos, unam-
plificador con conexion
para un reproductor de
casetes y dos altavoces.

« Un ordenador con Win-
dows 95/98, 16 Mb de
memoria RAM y 1 Gb de

espacio libre en el disco
duro (esto tltimo depen-
de de la duracion de la
grabacion).

» Un programa de tra-
tamiento de sonido
potente y versétil como
Cool Edit 96 de Syntri-
lium (www.syntri-
llium.com).
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Eliminar
los ruidos
molestos

Ahora vamos a eliminar la
componente continua [ con
ruido que esta superpuesta
a la senal musical. Para ha-
cerlo necesitamos analizar
un segmento de la grabacion
en el que no haya musica.

1Desp1écese por la senal
de sonido que hay en la
pantalla hasta localizar una
zona de silencio entre can-
ciones.

2 Seleccione la zona de "si-
lencio". Si pueden ser por
lo menos dos o tres segun-
dos, mejor que mejor.

Ahora  seleccione el
menu y verd

esta lista de opciones:

|t

Bewverze

Silence

Amplitude k
Delay Effects k
Filters 2
Maoize Feduction...
Special k
Time/Fitch 2

4Seleccione la opcion de
reduccion de  ruido,
Moize Beduction..|. En este

momento se abrira la si-

Moise Reduction Level

< = o
guiente ventana Low High
oize Reduction

Moize Profile: [must Set Moize Lewvel or Load Prafile first)

lo en el resto de la grabacion.
Aparecera la siguiente venta-
na de progreso

de la potencia de proceso y
la cantidad de memoria RAM

ETaA: 8 Seconds

[3athering Statiztical Information

que tenga su PC.

|37 %

Fauze | |Wl:lrking.__ |

Cuando termine, tendre-
mos un perfil con la for-
ma del ruido que, en nuestro
€aso, tiene este aspecto

Moize Heduction

Muoize Profile: Currently Set Moize Level

Consejo de Computer
Hoy: puede ahorrarse mu-
cho tiempo de calculo si eli-
mina los ruidos molestos tan

7Ya esta almacenado el
perfil. Para mayor seguri-
dad puede grabarlo en disco
con el boton [EaveFrafie],
pero no es necesario. Haga
click en el boton para
salir de esta ventana.

8 Seleccione toda la sefial
con e [a],y repita los pa-
505 3 y & para volver a la ven-
tana de reduccion de ruido.

9Ahora elija el nivel de re-
duccion de ruido que vaa
aplicar moviendo la barra de
desplazamiento

HMuoize Reduction Lewvel

Kl i
Lo _High
— Prifile:

et Moize Prafile from 5 election I Load Prafile | Saye Brafile |

Humber of Statistical snapshotz in profile I‘]UUU

— Muoige FReduction Setting
FFT Gize [4096 =] Points

& Remove Noise
© Feep Only Moise

DKl

Precizion Factorlg Cloze |
Smoothing ot |1 Cancel |

Transition *#/idth |0 dE

Help |
Haga click en el boton Haga click en [OE] y es-
[Get Naoise Profile from Selection] pere a que termine.

para que Cool Edit analice la
"forma" que tiene el ruido,
para luego poder identificar-

Todo el proceso puede llevar
varios minutos, segun la du-
racion de las grabaciones y

s6lo en los intervalos entre
los distintos temas. Estos rui-
dos son realmente percepti-
bles durante las pausas,y eli-
minarlos s6lo en esos sitios
llevara mucho menos tiempo
que hacerlo en todo el disco.

Principio
y fin

Ahora eliminaremos el
fragmento del principio y

H ;Porqué suenan mejor los CDs?

¢Por qué los CDs aguantan
el paso del tiempo mejor
que los LP originales? El
motivo principal esta en que
los LPs estan expuestos al
desgaste y envejecen. Cada
vez que los escucha, la agu-
ja del tocadiscos roza los
surcos del disco. Con el
tiempo, la superficie del dis-
co se va desgastando, ya
que no es tan dura como la
punta de diamante de la
aguja. Ademas, también se
van depositando particulas
de polvo en los surcos y
pueden aparecer rayaduras
debidas a su uso. La sucie-
dad provoca interferencias
en los sonidos similares a
un murmullo de fondo. Es-
tas rayaduras, por pequefias
que sean, se escuchan co-
mo chisporroteos o chas-
quidos parecidos al ruido de

del final de la grabacion,
donde no hay sefal, para
que el sonido del CD sea
limpio y profesional. Esto se
le debe aplicar a cada una de
las canciones sueltas, pero
nosotros vamos a verlo con
el ejemplo de una unica gra-
bacion.

Seleccione otra vez toda
la grabacion completa

con [c] [A],

Mueva el limite izquierdo

de la grabacion pulsando
sobre el boton derecho del
raton, lo que desplaza ese
"borde" de la seleccion. Déje-
lo en un punto cercano al co-
mienzo de la cancion, pero
que no tenga senal. Haga lo
mismo en el extremo dere-

cho de la senal. En nuestro
ejemplo la seleccion tiene
esta forma:

3 Elija el ment y la op-
cion [ZemCioss Adjust |,
Ahora la zona seleccionada
de la grabacion, que es todo

una hoguera.

Si tratamos el sonido en el
ordenador con el programa
adecuado, se pueden elimi-
nar estos ruidos y mejorar
la calidad de la grabacion.
Como la grabacidn del soni-
do sobre el CD es digital, es-
te proceso no somete a la
masica a ninguna pérdida de
calidad adicional. La musi-
ca sonarda tan bien como en
el momento de procesarla
con el PC, la grabacion y re-
produccion del CD no crean
interferencias como en los
LPs. Los CDs no son tan
sensibles al polvo y las ra-
yaduras. Ademas, los CDs
no se desgastan, porque
emplean un rayo laser para
leer los datos musicales. Por
todos estos motivos duran
mas y tienen una mejor ca-
lidad de sonido.

i ilQuées..? |

(1 dB

El decibelio (dB) es la
unidad de medida habi-
tual para la intensidad
del sonido. Las perso-
nas perciben un aumen-
to de 10 decibelios (dB)
como el doble de fuerte.
Algunos ejemplos: los
ruidos de fondo de una
casa rondan los 35 dB.
Una conversacion a gri-
tos puede alcanzar los
70 dB, mientras que una
sirena potente puede al-
canzar facilmente los
140 dB. Este valor ya re-
sulta dafiino para el oido
humano.

@ Componente
continua
Por desgracia, todos los
aparatos de sonido digi-
tales pueden generar
componentes continuas
de voltaje. A la sefial de
la grabacion se afiade
un pequefo voltaje que
permanece constante, y
dificulta especialmente
las funciones que deben
separar las tensiones
que se mantienen cons-
tantes de las que varian
muy poco, como por
ejemplo, la funcion para
eliminar ruidos moles-
tos en la musica.

@ Fonocaptador
El fonocaptador o cabe-
za de un tocadiscos tie-
ne unaaguja que, en la
mayoria de los casos, es
de diamante y que sirve
para ‘leer" el LP. La agu-
ja oscila siguiendo el di-
bujo que tengan los sur-
cos del LP. El fonocapta-
dor transforma estas
oscilaciones en sefiales
eléctricas que luego en-
trega a la etapa de am-
plificacion del sistema
de sonido.

] Preamplificador
Las sefales que salen
del fonocaptador [[@
no bastan para escuchar
el sonido del LP. Para
que el sonido tenga el
nivel adecuado para el
equipo de musica, se
tiene que amplificar la
sefial de salida. Esto se
debe a que las oscilacio-
nes que capta la aguja
del tocadiscos son muy
débiles.

No 6 Cﬁﬁﬁlpuler



I Pasar la misica del LP al CD
lo que vamos a volcar a CD,
! Un buen sonido

es el mas comodo para vol-
car las grabaciones a CD. Es-
criba un nombre para la pis-
ta, como el nombre de la

comienza y termina con un
nivel de sefial 0. Asi no se es-
cucharan ruidos al comenzar

o terminar el sonido.

cancion. |Y prepare espacio
en disco para guardar todas

Con esta zona selecciona- | las canciones!

da, elija el menu y

después [Save Selection]. Aho- 5Ahora solo falta organizar

todas las canciones digi-

aspecto talizadas y tratadas para po-
Save Waveform As X

ra vera una ventana con este

Recent Directories: Ic:\alchivos de programacool36 j

=Bl & el =

Guardar en: I a cool36

@ cool.au
@ rime. au

Mombre de archivo: InumB. D)

Guardar I
Cancelar |

Guardar como
archivoz de tipo:

iMenudo cambi'o! Todas
nuestras canciones en CD.

ROMs en el mercado que
también le permitiran grabar
CDs de sonido.

Para poder crear el CD de so-
nido, que es el objetivo que
perseguiamos desde un prin-
cipio, necesitard una graba-
dora de CD-ROM, un PC
potente (que ya tiene puesto
que ha llegado hasta aqui) y
un programa adecuado.

Para asesorarse respecto al
programa puede revisar el
numero 4 de Computer Hoy
en el que probamos los pro-
gramas de grabacion mas ex-
tendidos que existen ahora

V' Save estra nor-audio information

Apuda |
|

Options... |

En el campo
Guardar como
archivos de hpo:

elija wdindowes PCM [*wav)] | que

! ] Los mejores resultados

nerlas en una lista con el or-
den que tendran en el CD de
musica. Existen muchos pro-
gramas de grabacion de CD-

mismo.

2
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Para garantizar una gran ca-
lidad de sonido en la graba-
cion de un CD, conviene que
utilice equipos de reproduc-
ciony de amplificacion de se-
fiales de audio de primera ca-
lidad.

Si quiere lograr resultados
profesionales puede emplear
un tocadiscos de gama alta.
Estos excelentes aparatos se
caracterizan por un movi-
miento circular muy regular,
lo que minimiza los ruidos de
fondo en la reproduccion del
sonido. Por regla general, es-
tos aparatos se venden sin la

caja del fonocaptador
para que el com-
prador se pueda construir el
equipo a medida

Pero la combinacion de fono-
captador y tocadiscos no es
suficiente para escuchar el
disco. Para ello es necesario
un preamplificador
IR compatible con el
fonocaptador.

Una combinacion de este tipo
es capaz de sacar el mejor so-
nido y, por tanto, es muy (til
para realizar una grabacion en
condiciones 6ptimas. Es de-
cir, transformando el sonido

El tocadiscos “Systemdek 2*2” cumple todos los requi-
sitos para poder realizar grabaciones de calidad.

Con algunos tocadiscos
sera necesario contar con
un preamplificador que
adapte la seial de sonido.

en sefales digitales que per-
mitan su posterior grabacion
en un GD.

Para que todo el procedi-
miento sea rapido, es nece-
sario un PC potente. El equi-
po ideal deberia tener un
procesador potente (a partir
de un AMD K6 o Pentium Il de
300 MHz), memoria de sobra
(64 Mb 0 mas) y, en especial,
deberia contar con mucho es-
pacio libre en el disco duro (a
partir de 512 Mb).

Los mejores programas de
tratamiento de sonido no se
limitan a eliminar los ruidos
molestos. Con estos progra-
mas, ademas, puede cambiar
el sonido de la grabacion con
los efectos. En la restaura-
cion de LPs no tiene mucho
sentido utilizar algunos de
estos efectos como, por
ejemplo, la "Distortion". Pe-
ro con un poco de imagina-
cion es posible utilizar estas
funciones para mejorar el
sonido de la grabacion. Com-
puter Hoy va a dar un pe-
quefio repaso a todos estos
efectos explicandole la fun-
cion de cada uno.

Compresion: este efecto
iguala las desviaciones del
volumen del sonido. Los pa-
sajes con volumen alto se
corrigen bajandolo y los pa-
sajes con sonido demasiado
bajo se corrigen elevandolo.

Eco/reverberacion: utilizan-
do el eco o la reverberacion
se puede mejorar el volumen
de una grabacion, lo que da
como resultado un sonido
mas real. Con la funcion eco
también es posible transfor-
mar una grabacion mono en
una grabacidon con un efecto
parecido al estéreo. La sefial
mono se duplica primero pa-
ra la salida derecha e iz-
quierda del equipo de musi-
ca. A continuacion se le
aplica a uno de los canales el
efecto de eco. De esta ma-
nera al escuchar la grabacion
se tiene la sensacion de es-
tar escuchando una graba-
cion estéreo ya que el oido
derecho escucha algo dis-

CENLDOCERUETE  MES0C SR T N
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tinto a lo que esta escu-
chando el oido izquierdo.

Panorama: la funcion pano-
rama puede corregir dife-
rencias entre los dos cana-
les de una grabacion estéreo
original cuando el volumen
de un canal es inferior al del
otro, pues esta funcion ge-
nera un sonido envolvente
igualado.

Tempo: si tiene la sensacion
de que la grabacion resul-
tante va demasiado deprisa
o0 despacio, puede corregir-
lo cambiandole la velocidad
de reproduccion. Con esta
funcion también es posible
cambiar algo la afinacion del
sonido ("Pitch Shift") con lo
que se minimiza el efecto
producido por los discos que
no giran bien porque no es-
tan bien centrados.

Ecualizador: con la funcion
ecualizador es posible real-
zar la brillantez de una gra-
bacion oscura o corregir los
sonidos demasiado estri-
dentes. Gon ayuda de esta
funcion se pueden ajustar los
tonos bajos, altos y medios
de una grabacion de forma
precisa, resaltdndolos o
amortiguandolos.

Consejo de Computer Hoy:
jcuidado! Hay que ser co-
medido al aplicar los efectos.
Cuantos mds efectos use en
la grabacion, mas se desvia-
ra ésta del original. Incluso
puede conseguir un sonido
que no se parezca nada al
original. Aunque, quizas es
justo lo que quiere...

I Y ] ~ & F I ] ] g I E i i i
| B DM L [t b o | Gt | & imat) | Gy | vt | DG

Los modernos programas de tratamiento de sonido
permiten miiltiples combinaciones y efectos.
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(@ Escaner

Es un aparato que, al
igual que una fotocopia-
dora, copia imagenes y
fotos. En vez de crear
una copia, genera un fi-
chero que se puede tra-
tar en el ordenador.
Existen muchos tipos de
escaneres. Los hay de
mano, en los que se in-
troduce previamente el
documento o escéneres
de sobremesa que son
muy Gtiles para escanear
documentos més volumi-
n0sos como los libros.

@ Calibracion
de los colores
También llamada ges-
tion de colores. Es una
herramienta que permite
optimizar la respuesta
de colores de su orde-
nador. Esta calibracion
discurre en dos fases di-
ferenciadas. Primero se
calibra el aparato de en-
trada (en este caso el
escaner) y a continua-
cion se calibra el apara-
to de salida (impresora
de color o monitor). Una
vez que estos aparatos
se encuentran calibra-
dos puede tener la segu-
ridad de reproducir fide-
dignamente los colores.
Todas las configuracio-
nes (perfil de colores
[E) se guardan en un fi-
chero especial. Asi, la
siguiente vez que esca-
nea algln documento, el
escaner utilizard este
patron como referencia.
Si més adelante conecta
un nuevo aparato serd
necesario que vuelva a
repetir la calibracion.

(8 Perfil

de colores
En el perfil de colores se
guardan las configuracio-
nes (calibracion) de colo-
res para el escéner, el
monitor y la impresora.
Con él se garantiza que
cada vez que se utiliza el
escaner, los colores que
aparecen en el monitor y
la impresora son pareci-
dos a los originales.

- Practico L 1 A e, SUMARIO

Enfoque de unaimagen 59
(Claridad, nitidezy brillo 59
El molesto efecto “moire” 59
Correccion de

falsos colores 60
La resolucion correcta 60
® Seleccion correcta

%4 de colores

Ya tiene desempaquetado su nuevo escaner sobre la mesa y ha empe-
zado a escanear las primeras fotos. Pero sorprendentemente, las fotos
que ve en la pantalla del ordenador difieren mucho de los originales.
En este articulo podra encontrar algunos consejos practicos sobre el
escaneo de fotos en color y como realizar los retoques oportunos.

En muchos casos, las fotos
escaneadas difieren mu-
cho de las originales, por lo
que resulta adecuado el re-
toque fotografico. Seria ide-
al que todo esto lo hiciese
el escaner [0l. Pero por des-
gracia no existe un procedi-
miento genérico que per-
mita obtener estos
resultados. Conviene en-
contrar una configuracion
basica con la que no sean
necesarios mas que unos
cuantos retoques en la foto.
La palabra magica es cali-
bracion de colores [F]. Esta ca-
libracion resulta necesaria,
ya que el escaner y el moni-
tor interpretan y reprodu-
cen los colores de manera
distinta.

Casi todos los programas de
tratamiento de imagenes per-
miten la calibracion automa-
tica de colores (ver el apar-

tado en la pagina 62 "Selec-
cion correcta de los colores").
Como resultado de esta cali-
bracion, obtendremos una
plantilla que el escaner utili-
zara en adelante como perfil
de colores [i.

Las imagenes
consumen
mucha memoria

En general se puede decir
que cuanto mas aumente la

resolucion mejor
sera la calidad de la foto es-
caneada. Pero al aumentar la
resolucion, aumenta también
el tamano del fichero de la
imagen. Esto es un gran in-
conveniente, en especial pa-

El resultado de escanear a distintas resoluciones con el escaner (de izquierda a derecha)
75, 150 y 300 dpi.
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ra los propietarios de orde-
nadores antiguos. Aun en el
supuesto de que la imagen
no desborde la capacidad de
memoria del ordenador, éste
trabajara a la velocidad de
una tortuga. Cada modifica-
cion en la imagen requerira
una gran cantidad de tiempo.

La resolucion por si sola no
es la responsable del tama-
o de los ficheros. En las fo-
tos en color, ademas, hay que
afadir la informacion del co-
lor de cada punto de la ima-
gen. En las fotos en blanco y
negro sin escala de grises so-
lo existe informacion del ti-
po "blanco" o "negro". Por
tanto, cada punto de estas fo-
tos ("pixel") ocupa s6lo un
bit. Si por el contrario, desea
obtener como resultado del
escaneo una foto con colo-
res que se asemejen a los rea-
les (en el argot técnico "True
Color"), tendra que saber
que el ordenador tiene que
ser capaz de procesar 16,7
millones de colores. Esta gra-
duacion de colores se con-
sigue de la combinacion de
los colores rojo, verde y azul
(abreviado RVA, ver tabla ad-
junta "Distintas concepcio-
nes de los colores") por lo
que, para escanear, son
necesarios 8 bits por
color, conlo que se
consigue una profundi-
dad de colores [H de 24
bit por cada punto de
color.

Por ejemplo, vamos
a escanear una foto
del ultimo verano de
tamafo 9 x 13 cm pa-
ra insertarla en una
carta. Deseamos que la
foto se escanee con

una resolucion de 300 p| trabajar con la mascara de correccion de enfoque
la imagen original (arriba) sale mejor enfocada y con
los contornos mas definidos (abajo).

DPI [y profundidad de
colores [ETZTM] de 24
bits. El resultado sera
un fichero para esta §
imagen de 4,66 Mb
(ver recuadro en la pa-
gina 62 ";Como calcu-
lar el espacio que re-
quiere una imagen?).
Acabara llenando ra-
pidamente el disco du-
ro si, por ejemplo,
guarda las 36 image-
nes correspondientes
a un carrete de fotos.
El consejo de
Computer Hoy: igua-
le el valor de la resolucion y
la profundidad de colores
con el valor de la impresion
con esta operacion no per-

dera calidad. S6lo con este
truco ya se puede reducir
bastante el tamafio del fi-
chero.También puede con-
sultar en el manual del es-
caner si éste dispone de la
opcion de compresion de fi-
cheros.La compresion de fi-
cheros disminuye el tamano
del fichero sin que se pier-
da ninguna informacion.

Enfoque
de una imagen

Casi todos los fabricantes
incluyen un pequefo pro-
grama grafico con el esca-
ner. Por desgracia estos pro-
gramas no se manejan todos
por igual. Computer Hoy le
va a dar unos consejos prac-
ticos con los que mejorar los
resultados de su escaner.

Las funciones mascaras
y filtros
son las funciones mas im-
portantes de los programas
de retoque grafico. Segun el
programa que esté utilizan-
do dispondra de distintos fil-
tros. Asi, por ejemplo, exis-
ten filtros para ajustar
colores, para el control de
iluminacion, para variar el
contraste y otros muchos fil-

tros. Los programas como el
"Adobe Photoshop", "Ulead
Photo Impact" o "Corel Pho-
to-Paint" disponibles en el

mercado incluyen mas fun-
ciones. Conviene que expe-
rimente con los filtros. En al-
gunas ocasiones es
necesario utilizar varios fil-
tros para escanear una foto
poco brillante. Para obtener
los mejores resultados con-
viene tener algo de pacien-
cia,un poco de talento y ex-
periencia. No todos saben
que para resaltar mejor los
contornos de una foto de-
senfocada resulta practico
utilizar la funcion

mascara de correccidn de enfo-
que (llamada tam-
bién "Unsharp Mask").

Pruébela sin temor. S6lo
cuando la utilice repetidas
veces obtendra el resultado
deseado, es decir, fotos me-
jor enfocadas.

Consejo Computer Hoy:
antes de ponerse a realizar
los cambios, conviene que
guarde el fichero con la fo-
to original bajo otro nom-
bre. Si tiene algun problema
con el ordenador mientras
esta realizando las modifi-
caciones, podra siempre re-
cuperar el original.

Claridad, nitidez
y brillo

Segun el
patron, las fo-
tos pueden
salir demasia-
do claras, de-
senfocadas,
sin brillo o
descoloridas.
Los progra-
mas de reto-
que fotografi-
co ofrecen
un gran na-
mero de fun-
ciones para la
correccion
de estos de-
fectos.

1Si la foto
esta  de-

masiado os-
cura podra
encontrar en
la mayoria de
los casos en
el menu Ima-
gen una fun-
cion  para
aclararla (en
inglés la pala-
bra es:"Brightness").

2 En las fotos desenfocadas
conviene cambiar la con-

N°6 Cm@puter

figuracion del contraste.

Si los colores resultan de-
masiado falseados puede
corregirlos con la ayuda de

una funcion para la saturacion
de colores .

El molesto

efecto “moire”

Si en la impresion aparecen
tramas molestas, en la mayo-
ria de los casos es debido al

efecto moiré KENGETNE].

de ver como funciona el si-
guiente ejemplo del Corel
Photo-Paint.

1 Primero hay que pasar la
imagen con las tramas de
"moiré" a una imagen con
una profundidad de 24 colo-
res.Para esto seleccione en el
menu entre los patrones de
colores la opcion RVA (para
verlo en la pantalla) o la op-
cion CMAN (que es la mas
adecuada para la impresion).
Tendra que hacer click en

Se trata de una serie de li-
neas que no aparecen en
ninguna parte del original

La responsable de estas tra-
mas es una inadecuada elec-
cion de la resolucion o que
la profundidad de los colo-
res no es suficiente. En la
mayoria de los casos el efec-
to "moiré" no se percibe en
la pantalla sino que solo apa-
rece al imprimir la foto. El
monitor y el escaner utilizan
como patron de colores el
RVA (rojo, verde y azul),
mientras que las impresoras
utilizan el patron CMAN
(cian, magenta,amarillo y ne-
gro). Esto da lugar a diver-
gencias. Las tramas de moi-
ré también son muy tipicas
cuando se escanean fotos
previamente escaneadas, co-
mo por ejemplo las fotos de
los periodicos. Para eliminar
estas tramas existen varios
procedimientos. Por ejem-
plo, puede reducir “a pos-
teriori”la resolucion de 400
2 200 dpi, sin una apreciable
disminucion en la calidad de
la imagen. También puede
utilizar para esto una herra-
mienta especial llamada di-
fuminador o filtro velo. Pue-

[magen], después, sobre la
opcion: [Convertiral. A la dere-

cha vera aparecer otro menu.
Haga click sobre @————

Black and“»hite [1-hit)...
E zzala de grises 3 bitz]
| ) o i e
Paleta [3 hitz)...

Color BGE [24 bi

Color Lab [24 hits]
I o L s 0 [ 2
ulticanal

2 En el ment selec-
cione la opcion

Diesenfaquel. Aqui, a la dere-
cha, vera aparecer otro menu
en el que apareceran las dife-
rentes herramientas y efectos,
pulse sobre la herramienta
para aplicar el efecto. @———

Suavizado direccional...
Desenfoque gaussiano...
Motear...

Paso bajo...

Desenfoque de movimientd
Desenfoque radial...

uavizar..
Apaagar...
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(M Resolucion

La resolucion de una
imagen se mide en
dpilE. A mayor resolu-
cion, mds detalles se
aprecian en la imagen y
Se generan mayor canti-
dad de datos. Se dife-
rencian dos tipos de re-
soluciones; la 6ptica y la
interpolada. En la reso-
lucion interpolada el or-
denador calcula valores
adicionales para aumen-
tar el nimero de puntos
representados.

(3 DPI

Los dpi "dots per inch" o
puntos por pulgada son
la medida de la resolu-
cion de una imagen. Una
pulgada equivale a 2,54
cm. Cuanto mayor sea el
valor de dpi mejor seréd
la calidad de la imagen,
porque disminuira la su-
perficie de cada punto.

(@ Profundidad
de colores
Este valor nos indica el
namero de colores que
se pueden representar.
Una profundidad de co-
lores de 8 bit equivale a
256 colores, 16 bit equi-
valen a 65.538 colores
(High Color) y 24 bit
equivalen a aproximada-
mente 16,7 millones de
colores (True Color). A
mayor nimero de colo-
res mas real resulta la
imagen.

[ Mascaras

En el tratamiento de
imagenes, una mascara
es el marco de seleccion
de una zona de la ima-
gen. Asi se puede tratar
laimagen en el interior
0 en el exterior de la
mascara.

(3 Filtro

Es una funcion que per-
mite modificar las ima-
genes en el ordenador.
Entre los filtros mas uti-
lizados se encuentran el
enfoque de perfiles, que
permite definir con mds
claridad las imégenes
borrosas. Otro filtro co-
mun suele ser el de relie-
Ve, por ejemplo, se pue-
de resaltar en relieve una
imagen sobre una piedra.

que aparece a continua-
cion en el Photo-Paint, debe-
ra fijar la fuerza del difumina-
do. Por regla general, bastara
con un 10,0 como maximo,

un 20 por ciento. @——————

Comience con una valor
bajo y vaya aumentiandolo
gradualmente. Haga click so-
bre la barra reguladora vy,
mientras mantiene presiona-
do el boton del raton, muéva-
la hacia la izquierda o haciala
derecha.

Imprima de nuevo la ima-

gen. En la mayoria de los
casos habra desaparecido la
trama moiré. En algunos ca-
sos debera repetir el procedi-
miento y aumentar el por-
centaje.

¢Gomo corregir
los falsos
colores?

Unas veces es la foto de las
ultimas vacaciones que salio
demasiado clara, otras falla
el flash en la fiesta de cum-
pleanos y la foto sale dema-
siado oscura. Estas fotos, a
primera vista, nos pueden
parecer poco adecuadas pa-
ra escanear. Pero con unas

Original:

Resultado:

=

FriesTeualzar

[E
i
F

— Ajuzkar

|
Porcentaje: — ——— |15£

cuantas modificaciones en
la configuracion de las op-

iglesia donde no estaba per-
mitido el uso del flash. Por

ciones de escaneado Equilibnio de colores

se puede obtener un
resultado muy acep-
table y salvar valio-
sas fotos.

Todos los progra-
mas de escaneo dis-
ponen de la posibi-
lidad de cambiar los
valores de calidad,
contraste y colores
de la imagen. Com-
puter Hoy le mues-

Qriginal:

Fesultado:

Rango
tra este procedi- | e
miento utilizando || 15 pedios tones
como ejemplo el | | [, Resaltes
ajuste de colores. [w Preservar luminancia
Como ejemplo he-

- Practico I aS i,

les para mejorar la calidad
de sus fotos escaneadas.
¢Qué ocurre si escanea
una imagen y después la im-
prime a mayor tamafo? Nor-
malmente la imagen apare-
ce "hinchada" en la pantalla
y se ve peor. El aumento da
lugar a que cada uno de los
puntos se separe mas. Al no
aumentar el nimero de pun-
tos con la ampliacion, dis-
minuye la resolucion y la
imagen sale mas granulada.
Si desea obtener una cali-
dad de impresion aceptable,
es recomendable que al es-
canear seleccione un reso-

mos utilizado una
imagen del interior de una

i

La diferencia es evidente. La foto superior sin correccion de
colores aparenta ser de cobre, mientras que la foto inferior

Cé@puter N°6

este motivo al hacer la foto,
fue necesario un mayor
tiempo de exposicion, lo
que dio lugar a un punteado
rojo en la foto. Estos puntos
de color @

se pueden corregir con la
ayuda del ajuste de colores
del software que acompana
al escaner y como resultado
se obtiene una foto que se
asemeja mas al original. En
el programa del escaner se
selecciono el color adecua-
do en la gama de colores.
Si la foto ya esta escaneada,
puede utilizar una herra-
mienta para equilibrar los
colores de la fotografia. Des-
place diferentes barras de
desplazamiento hasta obte-
ner los colores precisos.
Cuando decida que los
cambios realizados son de

su agrado @
haga click sobre y
la foto quedara definitiva-
mente corregida.

Seleccionar
la resolucion
correcta

Finalmente le vamos a dar
unos cuantos consejos uti-

lucion mayor que la que es
capaz de soportar su impre-
sora. Es decir; seleccione por
ejemplo 600 dpi si su im-
presora tiene una resolucion
de 300 dpi.

Estas modificaciones en la
configuracion no tienen nin-
gun sentido cuando la ima-
gen se va a imprimir al mis-
mo tamafno que el original.
No sirve de nada utilizar 600
dpi si luego se va a imprimir
con 300 dpi. Lo unico que
va a conseguir es perder es-
pacio en el disco duro.

Los patrones pequefos,
como por ejemplo las dia-
positivas, se suelen imprimir
por regla general en un for-
mato mas grande. Esto quie-
re decir que conviene se-
leccionar una resolucion
superior,como unos 300 dpi
para visualizarlas en la pan-
talla, y 600 dpi o mis si las
desea imprimir.

En el caso de que no desee
imprimir una imagen y s6lo
desee verla en la pantalla del
ordenador, bastara con se-
leccionar una resolucion de
72 dpi. La mayoria de los mo-
nitores no son capaces de
dar una resolucion mayor.
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@ Mascara _
de correccion
de enfoque

Es un procedimiento

que se asemeja al utili-

zado en los laboratorios
de fotografia. Por el mé-
todo de cubrir una ima-
gen desenfocada con un
mdscara, se consigue
como efecto un mayor
enfoque, al aumentar el
contraste de los perfiles
de los objetos al hacer-
los més visibles.

il Saturacion

de colores
La saturacion de colores
se refiere a la intensidad
de un color. Asi, por
ejemplo, el color rojo
puede resultar muy in-
tenso (muy saturado) o
puede resultar apagado
igual que si se le recu-
briese con un velo gris
(poco saturado). Con-
viene evitar los colores
muy saturados ya que
los colores resultantes
son muy artificiales.

ifl Efecto moire
Es una trama que apare-
ce de forma accidental
al combinarse dos o
mas lineas de pixeles
horizontales. Estas tra-
mas suelen aparecer
cuando se escanean do-
cumentos impresos co-
mo por ejemplo las imé-
genes de catdlogos o
publicaciones. En la ma-
yoria de los casos es
posible eliminar esta
trama de moiré por me-
dio de las herramientas
de los programas de tra-
tamiento de imagenes.
Para ello se suelen utili-
zar el difuminador y los
filtros de enfoque.

12] Escaneo
previo
Con un escaner previo
se puede comprobar el
resultado del proceso
(mucho més répido) an-
tes de comenzar con el
verdadero escaneo.
Esto resulta muy practi-
co si desea saber, en
funcion del escaneo pre-
vio, qué partes de la
imagen se deben selec-
cionar, para que poste-
riormente sean escanea-
das estas.

Seleccion correcta de colores

Utilizando uno de los pro-
gramas mas usados: el "Co-
rel Draw", se puede mostrar
con facilidad como calibrar
correctamente el escaner.
Para esto resulta muy util el
asistente "Corel Color Profi-
le Wizard”.

Corel Color
Profile ‘wizard
g

Este incluye una imagen
de referencia que debera es-
canear previamente para po-
der realizar la calibracion.

1 Encienda el escaner e in-

troduzca la foto del Corel.
Inicie el asistente de Corel
Haga click sobre el boton
a continuacion so-
bre [ EiPiogemes] [Sicsbrawel.
El "Color Profile Wizard" lo
puede encontrar en la carpe-
ta [Hltidedes adficad, y pulse en
& Corel Color Profile wizerd -

2Veré aparecer la ventana
de configuracion del "Co-
lor Profile Wizard". Aqui en-
contrard una configuracion
por defecto. La opcion mas
sencilla es iniciar la calibra-
cion automatica haciendo
click sobre la opcion de
[Bsrfil " Perfil genérica]. El pro-
grama comprueba con esta
opcion los aparatos conecta-
dos al ordenador y propone
un perfil de colores adecua-
do, siempre y cuando todos
los aparatos estén conectados
y el programa sea capaz de re-
conocer su escaner.

| ;Como calcular el espacio que requiere una imagen?

3 Haga click en [*] junto a
la indicacion de su esca-
ner. Se desplegara un menu.
Dentro del menu seleccione
la opcion que permite confi-
gurar un nuevo perfil.

Impresara compuesta
Impresora de separaciones

4En la ventana siguiente
teclee el nombre del apa-
rato y del fabricante. En el
campo vacio puede insertar
una pequefia descripcion.

Haga click sobre [Biustar].

5 En la ventana que apare-
ce a continuacion selec-
cione la opcion "escanear ob-
jetivo", ya que la foto de
Corel no ha sido escaneada y
haga click sobre [Siquiente’s],

BA continuacion seleccio-
ne el software y la inter-
faz del escaner correspon-
diente:

Seleccionar origen

[ TwiIN

2 (IU del controladar]
ro4B00P|us (IU del contraladar)

-l brtcan

7 En primer lugar, haga un
escaneo previo [ para de-
finir 1a zona a escanear.
Seleccione una resolucion de
300 dpi y una profundidad
de colores de 24 bit.

8 A continuacion, confirme
haciendo un click sobre
que el "objetivo su-
ministrado por Corel " es el
patron que va a utilizar.

gEn la ventana siguiente
aparecera la foto. En la
parte inferior podra encon-

trar una funcién que le per-
mite aumentar la imagen.
Haga click sobre &]. Lleve la
lupa con el ratéon sobre la
imagen a la parte superior iz-
quierda para aumentar esa
zona. Aqui podra observar
una marca de referencia. Con
el cursor del raton, haga click
sobre ella lo mas exactamen-
te posible. De esta manera
obtiene una marca de posi-
cion en la parte superior iz
quierda que fija una zona de
la imagen:

=t - - 14 derecha y cara ariba. Utilice |

| cursor. Solo necesita hacer
derecha

L' de color blaneo, estan cerd

I Necesidades de espacio

- Practico I aS i,

10 Repita estos pasos has-
ta que tenga marcadas
las otras tres esquinas de la
imagen. A continuacion haga

click sobre [Eiguiente .

1 1 En la ventana siguiente

tendra la posibilidad de
aceptar los tonos de colores
predeterminados o ajustarlos
con mas exactitud (por ejem-
plo, la graduacion del color

rojo). Elija la  opcion:
[l tilizar predeterminadag y pulse
sobre Brevisualizar.

12 Una vez finalizada la
configuracion del es-
caner cierre el asistente de
calibracion haciendo click

sobre el boton [Eceptar.

En la tabla adjunta puede
observar el espacio que ocu-
pa una foto estandar de 9
x13 cm y una hoja DIN-A4
con distintas resoluciones y
16 millones de colores (24
bits de profundidad de co-
lores). Como puede obser-
var, las paginas DIN-A4 con
una resolucién de 600 dpi
ocupan mucho mas espacio.
Con una resolucion de 2400
dpi ya ni siquiera entran en
un disco duro de tamafo

Espacio que ocupa

convencional. Conviene que
consulte en el manual del
escaner si éste dispone de
la posibilidad de compresion
de ficheros. Mediante este
procedimiento se puede
ahorrar hasta el 90 por cien-
to del espacio utilizado del
disco duro.

En el caso de que esto no
sea posible, conviene que
reduzca la profundidad de
los colores o rebaje la reso-
lucion de la imagen.

Espacio que ocupa

una foto (9x13cm)

una hoja DIN-A4

Resolucion
75 dpi 300
100 dpi 500
200 dpi 2,1
300 dpi 4,7
400 dpi 8,3
500 dpi 13
600 dpi 18,6
120 dpi 74,6
2400 dpi 299
4800 dpi 1.200
9600 dpi 4.780

Kilobyte 1,6 Megabyte
Kilobyte 2,8 Megabyte
Megabyte 11,1 Megabyte
Megabyte 24,9 Megahyte
Megabyte 44,3 Megabyte
Megabyte 69,3 Megabyte
Megabyte 99,4 Megahyte
Megabyte 397 Megahyte
Megabyte 1.600 Megabhyte
Megabyte 6.374 Megabyte
Megabyte  25.483 Megahyte

Utilizando la siguiente for-
mula puede calcular el espa-
cio que requiere una imagen
escaneada:

Longitud de la imagen x re-
solucion horizontal x ancho
de la imagen x resolucion
vertical x profundidad de
colores.

Para convertir la resolucion
del fichero de la imagen de
dpi (dots per inch, Puntos

por pulgada) a centimetros,
divida simplemente el valor
de los dpi por 2,54 (1 pul-
gada equivale a 2,54 cm). Es
decir, que una resolucion de
300 dpi se corresponde con
una resolucion de 300/2,54
=118 puntos por centimetro.
La longitud y el ancho de la
imagen también se introducen
en la férmula en centimetros.
Si utiliza la formula para una

foto de 9x13 cm con una re-
solucion de 300 dpiy una
profundidad de colores de 24
bits (16,7 millones de colo-
res) obtendria:
(9x118)x(13x118)x24=
39.098.592 hit.

Un byte equivale a 8 bits. Por
tanto, dividiendo el resulta-
do entre 8, obtendremos el
nimero de bytes que ocupa-
rd el fichero grafico en el dis-

co duro del ordenador:
39.098.592/8 = 4.887.324
hytes.

La capacidad del disco duro
a su vez se mide en Megaby-
tes (Mb). Un Mb equivale a
1.024 Kb, 1Kb son 1.024 by-
tes. Divida dos veces el ni-
mero de bytes entre 1.024 y
obtendra los Mb:
4.887.324/1.024/1.024 =
4,66 Mb por imagen.

C%ﬁ]puter N°6



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



Juegos

Este término se aplica a
una serie de dispositivos,
similares a pequerios te-
clados, que son muy ma-
nejables y faciles de usar
por lo que se destinan a
cierto tipo de juegos.Tam-
bién se les conoce por el
término “Joypad”.

Al accionar una de las te-
clas del Gamepad se cierra
un contacto eléctrico. Esto
lo reconoce el ordenador y

Se ejecuta una accion de-

terminada en el juego, co-
mo por ejemplo un movi-
miento o un salto.

Los Gamepads se utilizan
principalmente en los jue-
gos de habilidad, dénde lo

principal es la velocidad de
reaccion. La precision y
comodidad de manejo que
ofrecen suelen ser muy
Utiles en este tipo de jue-
gos.Un Gamepad puede
costar entre las 1.500 y las
13.000 pesetas.

Los Gamepads permiten
una precision mayory
son ideales en juegos con
una gran cantidad de ac-
ciones distintas.

Los joystick
son algo
mas caross
que los
Gamepads.
Se utilizan ma-
yoritariamente para jue-
gos como simuladores.

Los volantes son aparatos
menos habituales y muy
caros pero ideales para

los juegos de coches.

Trucos para todos los juegos70
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Gamepads probados 65
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Detalles de los productos 67
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Consejos practicos 69

Para disfrutar de los juegos al maximo no basta con nuestro aburri-
do teclado. Necesitamos algo que dé nueva vida a los personajes,
que nos ayude a acabar con los malos, que nos permita dar ese ulti-
mo salto para pasar de nivel. Necesitamos un Gamepad.

s eguro que alguna vez, al
usar un juego de orde-

nador, hemos tenido que
utilizar un buen monton de
teclas para realizar acciones.
En programas en los que el
protagonista tiene que sal-
tar, girarse, agacharse, dis-
parar, hacer volteretas y al-
gunas cosas mas, €s muy
probable que acabemos ha-
ciéndonos un lio. El proble-
ma es que los teclados nor-
males no estin pensados
para controlar juegos. La dis-
posicion de las teclas y su
sensibilidad dificultan mu-
chas veces el que podamos
superar con €xito los desa-
fios de los juegos modernos.
Ademas, existe el inconve-
niente de memorizar la fun-
cion de cada tecla sin per-
der la cabeza. Ni los mas
fanaticos estan libres de
errores a la hora de recor-
darlas. Los joystick pueden
ayudarnos pero se quedan
cortos en botones para casi
todos los juegos de accion
o de plataformas y tendre-

mos que recurrir al teclado.
Al rescate de los sufridos ju-
gadores han acudido los ga-
mepads, unos aparatos que
tienen habitualmente una
curiosa forma de “crois-
sant”, y que proceden di-
rectamente del mundo de
las consolas.

Un invento del mundo
de las consolas

Hace ya mucho tiempo
que los usuarios de estos
aparatos disfrutan de estos
controladores para manejar
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sus juegos. Los Gamepads
son pequenos y manejables
teclados llenos de botones
,pero que también disponen
de controles adicionales. Ca-
da uno de los hotones de
disparo [l pueden activar
cierto namero de acciones
distintas como las de saltar,
disparar, pegar patadas o ha-
cer piruetas. Estos estan co-
locados de forma que po-
damos accionarlos
comodamente sin tener que
soltar el mando. Para mover
a nuestro personaje por la
pantalla, muchos Gamepads

Los modernos
gamepads,
como este
modelo de
Gravis, tienen
un diseifio
muy avanza-
do. En ellos
encontramos
pequeias pa-
lancas y con-
troles de di-
reccion.

tienen un control de direc-
cion [F que suele tener for-
ma de cruz. En estos apara-
tos también suele incluirse
por regla general un inte-
rruptor que activa el dis-
paro continuo [E. Los ga-
mepad con equipamiento
de lujo, suelen incluir un
mini joystick co-
mo control de direccion, asi
como un cursor que fun-
ciona como regulador de
velocidad . Un
Gamepad ideal debe com-
binar un buen numero de
botones y otros accesorios
con un disefio que permita
utilizarlo coémodamente.
También es importante que
sean robustos, no hay que
olvidar que a estos aparatos
hay que sujetarlos en el ai-
re y es facil que al final cai-
gan al suelo. Los fabricantes
han tomado buena nota de
esto, a tenor de los resulta-
dos de las tablas. Los Game-
pad también se utilizan pa-
ra proteger el teclado de un
uso excesivamente fogoso,




normalmente por parte de
los ninos. Uno de estos apa-
ratos puede ser una solu-
cion barata para que no su-
fra nuestro ordenador con
el entusiasmo de algun jo-
ven jugador. Los fabricantes
también se han dado cuen-
ta de esto pues casi todos
los controladores superaron
con ¢€xito las pruebas de
uso intensivo, de polvo y de
liquido. Entre las innova-
ciones técnicas mas sor-
prendentes hay que desta-
car al Sidewinder Freestyle
Pro de Microsoft que in-
corpora un Sensor de po-
sicion que per-
mite controlar los juegos.
Gracias a esta funcion, mu-
chos juegos,como los si-

muladores de carreras de
motos, resultan mucho mas
interesantes. El problema es
que su precio €s, creemos,
demasiado elevado y por
otra parte, algunas de sus
funciones fallan.

Un ganador comodo
e manejar

El claro ganador del test es
el "Gravis Xterminator". Dis-
pone de una serie de fun-
ciones utiles y muy com-
pletas y se adapta casi
perfectamente a la forma de
la mano. De los elementos
adicionales nos ha gustado
mucho la mini-palanca su-
plementaria que incorpora.
Este controlador ha rozado

Estos apara-
tos han sido
pensados pa-
ra tenera
mano el ma-
yor nimero
de controles
posible. Por
eso se suelen
incluir gati-
llos en la
parte frontal.

la perfeccion, lastima que el
programa de instalacion es-
té en inglés. Por otro lado, el
ganador del apartado pre-
cio/calidad no puede ofre-
cer mas prestaciones por el
precio que tiene. El game-
pad "Trust Sight Fighter", ha
superado sin problemas to-

das las pruebas y maldades
que se nos han ocurrido.
Ademas ha resultado ade-
cuado para los juegos, es
bastante comodo de mane-
jar y slamente cuesta 1.500
pesetas. Otro destacado en
precio calidad es, sin duda,
el dispositivo de Genius.

2
Q
% | Producto: e + i -
&
Gravis e (arantia muy larga. e |Instalacion eninglés.
1 | Xterminator e Mando analogico incorporado.
9.990 ptas. o Muy comodo.
Microsoft e Sensible a la inclinacion del mando e Nodispone de palanca analdgica
2 | Sidewinder Freestyle e Comodo. adicional.
12.990 ptas. e Regulador de velocidad. o Demasiado caro.
Saitek o Manejable. e (Garantia muy corta.
3 | x6-33m e Regulador de velocidad.
6.995 ptas. e Palanca de mando analdgica incorporada.
Boeder e (Comodo. No dispone de palanca analdgica
4 zoggrsPad e Regulador de velocidad. adicional.
.995 ptas.
Genius e Muy comodo. No dispone de palanca analdgica
B | 607 MaxFire e Precio. adicional.
1.800 ptas.
Saitek o Nada que destacar. e (iarantia muy corta.
6 | x6-32m m No dispone de palanca analdgica
4.995 ptas. adicional.
Gravis e e Incluye palanca enroscable. No dispone de palanca analdgica
7 gag;gadtPro ® = adicional.
.990 ptas.
Trust e Precio. No dispone de palanca analdgica
8 ?ig;gght:r adicional.
.500 ptas.
Saitek e Precio. e (arantia muy corta.
9 | x6-31m e No dispone de palanca analdgica
3.995 ptas. adicional.
Trust e (Comodo. e No supero el test de liquido.
10 | Sightfighter Digital e Precio. e No dispone de palanca analdgica
2.000 ptas. adicional.

Juegos

Botaones

de disparo
En algunos juegos de
accion es necesario dis-
parar a los enemigos y
eliminarlos para pro-
gresar En estos casos
los botones de accion
del teclado de juegos
sirven para accionary
disparar armas. Por es-
te motivo se les suele
[lamar botones de dis-
paro aunque puedan
cumplir otras funciones
dentro del mismo jue-
go. En los gamepads
suele haber un buen
nimero de estos boto-
nes para facilitar el con-
trol al jugador.

Control

de direccion
Los Gamepad incorpo-
ran un pequefo disposi-
tivo que permite contro-
lar el movimiento de los
personajes. Puede ac-
cionarse con el dedo
pulgar. Su sensibilidad y
respuesta al movimiento
es menor que la de un
joystick. En todo caso
es un elemento impor-
tante y es necesario que
sea alavez robustoy
sensible.

Disparo

continuo
Un mando especial del
aparato permite automa-
tizar el manejo de los
botones de disparo. Es-
to permite estar dispa-
rando continuamente
sin tener que apretar los
botones. El controlador
es el que se ocupa de
que el ordenador crea
que estamos pulsando
repetidamente el botdn.
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¢

xX

X

xX

Fabricante S Microsoft <  Saitek < Boeder < Genius =
Modelo S Xterminator Sidewinder FreestylePro. =  X6-33M = Powerpad = G-07 Maxfire =
Teléfono de informacion E 9011166 37 902197198 93 280 56 66 91658 67 49 En puntos de venta
Fax de informacidn H 91304 3266 918038310 932800959 916239798 94 4750757
Servicio 10% 8,00 6,20 6,20 6,70 6,50
Duracién de la garantia 3%  Muy larga (36 meses) 10 Corta (12 meses) 6 Muy corta (6 meses) 4 Corta (12 meses) 6 Corta (12 meses) 6
Tipo de garantia 3%  Cambioenel puntodeventa & 8 Cambio en el punto deventa 8 Cambioenel puntodeventa 8 Cambio en el puntodeventa| 8 Cambio en el puntodeventa, 8
Teléfono de ayuda 3% 901116637 (11,70 ptas/min) 8 902197 198 (32,40 ptas/min) 6 93 280 56 66 (Interprovincial) | 6 91658 67 49 (Interprovincial) | 6 En puntos de venta 5
Servicio Online 1%  www.gravis.com (Inglés) 2 www.microsoft.com (Inglés) 2 www.corporate-pc.com/ www.boeder.es 7 www.umd.es 8
saitekpr.htm (Espaiiol) 8
Instalacion 15% 6,00 4,93 4,00 4,53 5,20
Manual 2%  Escaso 4 En el CD-ROM 2 Escasos 4 Completos 8 Escasos 4
Idioma 3% Ingés 0 Espaiiol 10 Parcialmente en inglés 4 Parcialmente en inglés 4 Espaiiol 10
Botones predefinidos para juegos 3%  Algunos () 6 Ninguno 0 Ninguno 0 Ninguno 0 Ninguno 0
Programacion de los hotones 3%  Facil 8 No es posible 0 No es poible 0 No es poible 0 No es poible 0
Funciona con el juego Frogger 4%  Si 10 Si 10 Si 10 Si 10 Si 10
Manejo 30% 9,00 4,60 7,93 6,27 5,67
Numero de hotones (comprobado) 5%  Muchos (10) 8 Algunos (8) 6 Algunos (8) 6 Algunos (8) 6 Algunos (8) 6
Mini-palancas de juego adicionales 5%  Dispone 10 No dispone 0 Dispone 10 No dispone 0 No dispone 0
Regulador de velocidad 3%  Dispone 10 Dispone 10 Dispone 10 Dispone 10 No dispone 0
Sensacidn al tacto 6%  Muymanejable 10 Manejable 8 Manejable 8 Manejable 8 Muy manejable 10
Rep. de botdn (fuego constante) 5%  Dispone 10 No dispone 0 Dispone 10 Dispone 10 Dispone 10
Palanca para movimientos muy cortos 1%  Nodispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0
Longitud del cable (medido) 5% Largo (2,48 m) 8 Normal (2,00 m) 6 Normal (1,92 m) 6 Normal (1,90 m) 6 Normal (1,96m) 6
Calidad 45% 10,00 10,00 10,00 10,00 10,00
Test de caida 10% Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10
Test de uso continuado 15%  Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10
Test de suciedad 10% Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10
Test de liquido 10% Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10 Superado 10
Nota parcial 100% 8,90 7,24 8,10 7,713 7,63
Mini-palancas adicionales | +1,00 Funcion 3-D +1,00
Calidad Sobresaliente_<= 9,90 WNotable 4= 8,24 U Notable ¢ 8,10 [Notable <= 7,63
Precio Calidad Suficiente § __Insuficiente Bien | Notable
Precio 9.900 ptas. | 12.990 ptas. | 6.995 ptas. 4.995 ptas. | 1.800 ptas. |

Caélculo de la nota precio calidad

9.900: 9,90 =1.000 =Suficiente

12.990:: 8,24 =1.576 = Insuficiente

¢

D €

6.995:8,10=864=Bien

¢

4.995:7,73 =646 = Notable

1.800:7,63 =236 = Sobresaliente

D €

J

Fabricante S Saitek < Gravis £ Trust Saitek < Trust =
Modelo § X6-32M = (Game Pad Pro = SightFighter X6-31M = SightFighter Digital =
Teléfono de informacion § 93 280 56 66 901116637 902113960 93 280 56 66 902113960
Fax de informacion e 932800959 91304 32 66 93266 3444 932800959 93266 3444
Servicio 10% 6,20 8,00 6,80 6,20 6,80
Duracion de la garantia 3% Muy corta (6 meses) 4 Muy larga (36 meses) 10  Corta (12 meses) 6 Muy corta (6 meses) 4 Corta (12 meses) 6
Tipo de garantia 3% Cambio enel puntodeventa, 8 Cambio en el puntodeventa, 8 Cambio en el puntodeventa | 8 Cambio en el puntodeventa | 8 Cambio en el puntodeventa, 8
Teléfono de ayuda 3% 93 280 56 66 (Interprovincial) 6 901116637 (11,70 ptas/min)| 8 902 11 39 60 (32,40 ptas/min), 6 93 280 56 66 (Interprovincial) 6 902113960 (32,40 ptas/min), 6
Servicio Online 1% www.corporate-pc.com/ www.gravis.com (Inglés) 2 www.trust.com (Espafiol) 8 WWw.corporate-pc.com/ www.trust.com (Espafiol) 8
saitekpr.htm (Espafiol) 8 saitekpr.htm (Espaiiol) 8
nstalacion 15% 3,20 6,00 5,47 2,67 5,73
Manual 2% Escasos 4 Muy completos 10  Comprensibles 6 No dispone 0 Completos 8
Idioma 3% Inglés 0 Parcialmente en inglés 4 Espafiol 10 No dispone 0 Espaiiol 10
Botones predefinidos para juegos 3% Ninguno 0 Ninguno 0 Ninguno 0 Ninguno 0 Ninguno 0
Programacion de los hotones 3% No es posible 0 Aceptable 6 No es posible 0 No es posible 0 No es posible 0
Funciona con el juego Frogger 4% Si 10 Si 10 Si 10 Si 10 Si 10
Manejo 30% 4,87 2,47 2,87 4,13 5,10
Numero de botones (comprobado) 5% Algunos (8) 6 Muchos (10) 2 Pocos (6) 4 Pocos (6) 4 Algunos (8) 6
Mini-palancas de juego adicionales| 5% No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0
Regulador de velocidad 3% No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0 No dispone 0
Sensacion al tacto 6% Aceptable 6 Algo incomodo 4 Aceptable 6 Algo incomodo 4 Manejable 8
Rep. de boton (fuego constante) 5% Dispone 10 No dispone 0 No dispone 0 Dispone 10 Dispone 10
Palanca para movimientos muy cortos | 1% No dispone 0 Dispone 10  Nodispone 0 No dispone 0 Dispone 10
Longitud del cahle (medido) 5% Normal (1,87 m) 6 Normal (1,90 m) 6 Normal (1,89 m) 6 Normal (1,75 m) 6 Normal (1,70 m) 3
Calidad 45% 10,00 10,00 10,00 10,00 6,44
Test de caida 10% Superado 10 Superado 10  Superado 10 Superado 10 Superado 10
Test de uso continuado 15% Superado 10 Superado 10  Superado 10 Superado 10 Botdn de fuego derecho blando, 6
Test de suciedad 10% Superado 10 Superado 10  Superado 10 Superado 10 Superado 10
Test de liquido 10%  Superado 10 Superado 10  Superado 10 Superado 10 Botones A hasta D defectuosos| 0
Nota parcial 100% 7,06 6,94 6,86 6,76 5,97
Calidad Notahle L2 Bien < 6,94| Bien 4 6,86/ Bien 4 6,76| Bien <« 597|
Precio Calidad Bien | Suficiente § __ Sobresaliente
Precio 4.995 ptas. | 6.990 ptas. | 1.500 ptas. 3.995 ptas. 2.000 ptas. |

Calculo de la nota precio calidad

4.995:7,06=708 =Bien

6.990: 6,94 =1.007 = Suficiente

1.500: 6,86 =219 = Sobresaliente

Cﬁﬂﬁlputer N°6
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En este apara-
to se incluye

Puntuacion
Precio/Calidad
Suficiente
Precio
9.900 ptas.

un conector es-
pecial con el
que es posible
conectar un se-
gundo game-
pad para jugar
alavez.

_ Puntuacién_|
Precio/Calidad
| Insuficiente |
_ Precio |
12.990 ptas.

velocidad del
Freestyle se
encuentra en el
medio del man-
do. En su inte-
rior se esconde
un sensor de
posicion.

Puntuacidn e mini-boto-
nes, se pueden
otable
programar
Precio/Calidad| practicamente
Bien todos los pulsa-

@ Con ayuda de la
{ gran cantidad

Precio dores con fuego
6.995ptas. | continuo.

_ Puntuacién_|

Para facilitar
su acceso, el
regulador de
velocidad del

Powerpad

Precio/Calidad] ha sido coloca-

do junto a los
Precio hotones de

accion.

4.995 ptas.

2

A

El fuego conti-
nuo se puede
activar utili-

Podemos utili-
zar cualquiera

| 7° Puesto

=t L&

D

Gracias a la
palanca enros-

En la parte infe-
rior de este ga-

_ Puntuacién_|

Puntuacion Puntuacion B CAT 1]5= Puntuacion CEIB I LD EBCTF
zando los tres rruptores - rada tendre- ; cuentran dos
interruptores para activar el ___Bien | mosun mayor ___Bien | potones de
Precio/Calidad|  de |a parte Precio/Calidad| fyego continuo Precio/Calidad| ¢ontrol del mo- Precio/Calidad| accidn que se
frontal del Ga- Bien de cada uno de Suficiente vimiento en los activan facil-
Precio mepad Genius Precio los hotones del Precio juegos. Precio mente con los
1.800ptas. | G-07. 4.995ptas. | Gamepad.e— 6.990 ptas. 1.500 ptas. | dedos indices.

il

1

n

Puntuacion
Bien
Precio/Calidad

Precio |

En este apara-
to es posible
controlar la ve-
locidad del
fuego automa-
tico utilizando
un pequeiio in-
terruptor. @

3.995 ptas.

_ Puntuacién_|
Bien
Precio/Calidad
Precio
2.000 ptas.

Con el interrup-
tor correspon-
diente, se pue-
den escoger al
menos cuatro
velocidades
del fuego conti-
nuo para nues-
tros juegos.

Gustavo de
Porcellinis,
redactor
del test

El mundo de los juegos de ordenador
no dejard nunca de sorprendernos.
La tecnologia aplicada a entretener
utilizando la informatica, es superior
muchas veces a la que se dedica a
otras funciones mas serias de los or-
denadores. Un buen ejemplo es, pre-
cisamente, el caso de los gamepads.
Al realizar este test hemos podido

comprobar que no es tan dificil fa-
bricar aparatos robustos, comodos
de usary con el ltimo grito de la tec-
nologia, como el sistema de senso-
res de movimiento del aparato de Mi-
crosoft. Por otro lado, hemos visto
como todo esto tampoco esta refii-
do, aunque no en todo los casos, con
ofrecer unos precios muy competiti-
vos. Précticamente todos los con-
troladores del test superaron las du-
ras pruebas de resistencia a los que
les sometimos y alcanzaron buenas
puntuaciones en calidad de uso. Qui-
zas los fabricantes de informatica “se-
ria” tendrian que tomar buena nota
de estos resultados y aplicarse el
cuento para sus propios productos.

N°6 C%ﬁlpuler
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Mini Joystick
Esta especie de mini-
palanca se encuentra
integrada en el aparato
y también puede accio-
narse con el dedo pul-
gar. Mediante este sis-
tema se pueden activar,

al igual que con el con-
trol de direccion, otras
funciones relacionadas
con las vistas o el mo-
vimiento dentro del jue-
g0. Puede resultar muy
(til, por ejemplo, para
echar un vistazo en
cualquier direccion du-
rante el desarrollo de
un juego de accion o de
un simulador de vuelo.

Regulador

de velocidad
El regulador de veloci-
dad puede ser utilizado
de varias formas. Permi-
te, por ejemplo, aumen-
tar o disminuir la poten-
cia del motor en un
simulador o pisar el ace-
lerador en un juego de
carreras. También puede
utilizarse en otros jue-
g0s para variar la velo-
cidad u otras funciones.

Sensor

de posicion
Es un aparato que per-
mite conocer la posicion
y el movimiento de un
objeto utilizando senso-
res electronicos. Utili-
zando esta técnica es
posible, por ejemplo,
saber si se estd levan-
tando o girando a la de-
recha un aparato. Este
sistema ha sido utilizado
en el desarrollo del Ga-
mepad Sidewinder Fre-
estyle de Microsoft para
el control del movimien-
to dentro de un juego.

L

Las pruebas de los distintos
aparatos las realizamos en el
laboratorio de la redaccion
de Computer Hoy habilitado
para tal fin, asi como en un
laboratorio independiente.

Seleccion de

los aparatos del test
Hemos seleccionado para el
test los aparatos mas vendi-
dos, asi como los que inte-
gran las dltimas novedades
en tecnologia.

Servicio

Un apartado que valoramos
especialmente es la duracion
de la garantia, que puede ser
desde los seis meses hasta
los 3 afios. También valora-
mos si, en caso de averia, el
aparato es sustituido por otro
0 si hay que mandarlo al fa-
bricante para que lo arreglen.

Instalacion
En el test descontamos pun-
tos si el aparato carece de las

.
|

Los aparatos debian supe-
rar sin dafios una caida
desde 80 cm de altura.

Para probar la dureza de los gamepads he-
mos utilizado un poco de polvo y ceniza.

Mediante este aparato se simuld el uso de los gamepads como si se jugara con ellos

durante 20 veces por semana a lo largo de dos afios.

ayudas necesarias para su
correcta instalacion, mane-
jo, 0 si no incluye el manual
correspondiente. En Com-
puter Hoy comprobamos
ademds como se comporta-
ban los aparatos con los jue-
gos de habilidad. Para ha-
cerlo utilizamos un clasico
de este tipo de juegos, el
"Frogger" (Analizado en el
Computer Hoy 4/98). Valo-
ramos como especialmente
positiva la posibilidad de
configurar en el gamepad las
funciones del teclado.

Manejo

Algunos aparatos integran pa-
lancas y otros dispositivos. En
Computer Hoy también he-
mos comprobado el nimero
de funciones extra de las que
dispone el usuario. Puntua-
mos especialmente la pre-
sencia de una pequefia palan-
ca de mando adicional. Un
punto importante es la facili-
dad de manejo: si el aparato

La perfecta funcidnélidad d

L

e las teclas con los programas

de juegos se comprohdé en un test practico con el "Fogger".

se adapta bien a la mano del
usuario, o si los bordes y las
juntas de plastico estorban en
el juego. Otra pregunta que
nos hicimos fue si el cable era
suficientemente largo, ya que
el aparato se conecta en la
parte trasera del ordenador.

Calidad

Enla dltimay mas importan-
te prueba comprobamos la
dureza de los equipos. Deja-
mos caer los dispositivos so-
bre los botones. Ademas, los

Una buena dosis de refresco ha servido
como prueba de resistencia a fluidos.

aparatos pasaron por una
prueba de resistencia. Me-
diante una maquina especial
accionamos mas de 120.000
veces el teclado. Esto es equi-
valente a jugar unas 3.000
partidas de "Frogger". También
rociamos los aparatos con re-
frescos y los expusimos a una
racion extra de polvo.

Relacidn precio
calidad

indice hasta 561

562 hasta 701
702 hasta 935 bien

936 hasta 1.402 suficiente
1.403 hasta 2.804 I
mas de 2.805 deficieme

Esta relacion se calcula di-
vidiendo el precio de cada
producto entre la nota de
calidad que obtuvo en las
pruebas. Gracias a esta no-
ta veremos si un gamepad
es bueno con respecto al
precio que tiene.Cuanto me-
nor sea el indice mejor re-
lacion precio calidad tendra
el aparato.

C(T)ﬂﬁlputer N°6
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Gravis
Xterminator

Con el ordenador apaga-
do conecte el aparato al
equipo.

2 Encienda el ordenador y
espere a que Windows se
inicie.

3 Introduzca el CD-ROM
incluido en la caja del ga-
mepad en la unidad lectora.
Después de unos momentos,
en la pantalla aparecera

y a continuacion se escucha-
ra una voz en inglés.

Aparece entonces en pan-
talla la siguiente ventana

que contiene las condiciones
de licencia bajo las cuales po-
demos utilizar el software.

5Haga click sobre este bo-

on [

6La venana que aparece a
continuacion nos advier-
te que debemos cerrar todos
los programas antes de se-
guir con la instalacion

Para reducir la ventana
mientras cerramos el resto
de los programas haga click
en

7 A continuacion aparacera
una ventana con una ani-
macion del aparato

Solo tendremos que pulsar

con el raton sobre i

8 Para guardar unos datos,
el programa de instala-
cion, le propondra una ubica-
cion en el disco duro del or-
denador. El programa nos

propone, por defecto, el di-
rectorio

CAGravish

Por lo general, este directo-
rio sera el adecuado, pero si
queremos buscar otra ubica-
cion tendremos que pulsar

sobre

A continuacion escogere-
mos un grupo de progra-
mas para las utilidades del ga-
mepad. Normalmente estas
se insalaran en

Pragram Grouy

Si queremos acceder a
ellas directamente desde el
Menu de inicio tendremos
que hacer click en ®

Inicia

Internet Explorer
Accesorios
Sericios en linea
PC-D%D Encore
Picture¥aorks

HP Laserlet
Checklt 28
hcAfee YirusScan
WinZip =l

Para continuar hay que ha-
cer click en §

1 u Seguidamente apare-
ceran en pantalla las
opciones de instalacion que

hemos escogido:
LL OPTIE

[

1 La instalacion ya se ha

completado. El progra-
ma nos propone algunas op-
ciones para cuando reinicie-
mos el ordenador.

@ N Fun
@ER

Podemos elegir: ver el fi-
chero de advertencias @ |,
abrir el manual del configura-
dor de teclas @, ejecutar el
configurador de teclas €, o
enviar nuestra tarjeta de re-
gistro por Internet €.

Luego pulsaremos en

=

1 2 A continuacion apare-
cera una ventana con
el siguiente mensaje

Gravis Xperience Installer =]

&

“Your System Fiequires Direct? 5 for the device to function propsily
Do you want to Install Direct 5 now?

que nos propone instalar los
driver DirectX 5 para que
funcionen correctamente los
juegos bajo Windows. Si ya te-
nemos instalado DirectX con
una version 5 o posterior
pulsaremos en @——
Si no es asi pulsaremos con

el raton en ’

Este controlador de juegos
de Gravis incluye una utili-
dad muy interesante llama-
da "Keyset Manager" que
permite utilizar distintas
configuraciones de los bo-
tones y los mandos para ca-
da juego. Existen algunas ya
definidas pero podemos de-
finir las nuestras.Vamos a
ver primero como acceder
a las configuraciones pre-
definidas.

Para acceder al "Keyset

Manager" irirnero1 hay
[#inicio]  [yego

que pulsar
[Elew==] y  finalmente
.Finalmente escogere-

mos elicono [&Keyset Manager] .

2En unos instantes apare-
cerd el siguiente mend.

De las opciones que apare-
cen elegiremos @—————

A continuacion, tendre-
mos que buscar una base
de datos de configuraciones.

Buscar en: Ia Care Software

i'l kzmnagr mdb

1"’ samplez.mdb

Hombre de archivo: |E1E

Tipo de archivos: IDalabasas [*.MDE]

Las que aparecen son las que
se incluyen en el CD.En nues-
tro caso haremos doble click

B [T |

en ,
Coﬂlpuler N°6

T El ganador del test

100 Juegos
Wi g0 g d ) Asi se instala

Ahora tendremos que es-

coger el juego para el que
queremos cargar la configu-
racion. Para ello haremos
click en la ventana de la dere-
cha sobre

WindnwsEE games‘

si nuestro juego es de Win-
dowsyen @

.  75005 games

si es de MS DOS. Al hacerlo se
deplegara la lista de las confi-
guraciones para juegos
<ok ;

==
ff 20 Ulkra Pinbal
ffi 30 Ulkra Pinball / Creep
[ ATF Gold

[l Baku Baku

fil Comanche 3

[l CyberGladiators

[l Earthworm Jim

i F-22 Raptor

[ Fire Fight

ffl FPS Basehall Pro 38

il FPS Football Pro 95

ff Full Tilt Finball

5 Una vez escogido el juego
pulsaremos en Y,
una vez elegidos los juegos
que queremos, pulsaremos

en [0k ]

6 En la lista de juegos apare-
cera el que hayamos esco-

Esto se debe a que el pro-
grama tiene que saber donde
se encuentra el juego dentro
del disco.

Para especificar el lugar
donde se encuentra hare-
mos click con el boton dere-
cho del raton sobre el nom-
bre del juego y, en el mend,
elegiremos

8 En la ventana que apare-
ce,haremos click en

y especificaremos el lugar
donde se encuentra el pro-
grama correspondiente a
nuestro juego.

Luego pulsaremos
.Para jugar con la
configuracion definida, ten-
dremos que salir del progra-
ma, ejecutar el juego y elegir
teclado, en las opciones de

gido con una marca roja. *— control.

Marne | K‘eysdts-l Location
DOS games 2
E Windows35 games 4

C:AGravishCore SoftwarehGrawvul

| B
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1rucos

]

jara touos Ic

¢Gomo descubrir el tipo de tarjeta de sonido?

¢No sabe qué tarjeta de so-
nido tiene instalada en el or-
denador? Dispone de dos
opciones.La primera es bus-
car el manual de su ordena-
dor y consultarlo. La segun-
da es averiguar mediante
Windows 98 0 95 de qué ti-
po de tarjeta se trata:

Haga doble click sobre

Panel de
control

Wi PC

A continuacion haga do-
ble click sobre

Siztema

En la pantalla que se abre
,seleccione la pestana

Admiistradar de dispositivas |

En pantalla nos aparecera

una ventana con la lista
de dispositivos internos y co-
nectados a nuestro ordena-
dor. Para ver qué tarjeta de
sonido tenemos instalada
,stendremos que hacer click
sobre el @

Dentro de la lista que se
despliega aparecera nues-

tra tarjeta de sonido @————

2
A
o

aparatos tenemos conecta-
do a nuestro ordenador.

Para saber qué recursos
esta utilizando nuestra
tarjeta de sonido tendremos

EE Dizpozitivos de sonido, video y juegos
H Creative &4WEE4 Wavetable MIDI
Creative PCOVD Encore

Mawi Gamer 30° Accelerator
Puerta para jopstick

que  hacer
compatible con AWE 3 click en la
pestana

[Recusas]. Aho-

Sonido de 16 bitz Creative AWEE4 [compatible con SE1 Bj

General | Administiador de disposiivos

1+ “er dispositivos por tipo

| Perfiles de hardware I Rendimiznto

© Wer dispositivos por conexidn

Si no esta

o8 fdaptadores de pantalla
Adaptadores de red

&5 CO-ROM

9&9 Controlador de bus serie universal
Controladores de disco duro

52 Controladores de disquete

= Dispositivos de sistema

Dizpositivos de sonido, video y juegos
Digpositivos SC51

Monitores

B Mouse
Mouse para puerto seriz estandar

7 Puertos [COM y LPT)

7§ Teclado

e e i e i

b Puerto de mouse compatible con PS/2

muy seguro
=| del tipo de dis-
positivo, haga
doble click so-
bre el nombre.
Aparecera una
ventana con las
caracteristicas
del dispositivo

En @&———
podremos  ver

=] qué tipos de

ra podra ob-

General |Ennfiguraci6n| Eunlrnlau:h:url Hecursnsl

3B16)

Fropiedade: de Sonido de 16 bits Creative AWEGA [c... [ E3

Sonido de 16 bitz Creative AWE G4 [compatible con

Dizpositivoz de sonida, video v juegos

Fabricante: Creative
Werzion del hardware: 1.010

juegos

servar cOmo estd configura-
da la tarjeta de sonido. Puede
resultar muy util apuntar los
datos mas importantes. Estos

son.
B Peticicn de interrupcicn |

08|
I &cceso directo & memonia 01] y
W ntervalo de entrada/salida 0220]
Para terminar, cierre la ven-
tana haciendo click sobre el

boton .

E ste dispositivo funciona corectamente,

" Eztado del dizpositiva

Conexion del joystick al ordenador

Computer Hoy le ensefna
como tiene que instalar el
joystick en su ordenador ba-
jo Windows 95:

Apague el ordenadory en-

chufe el conector del
joystick en la parte trasera
del ordenador. Después vuel-
va a encender el ordenador.

Haga doble click sobre

aparato apropiado. Para ha-
cerlo haga click en [ y se-
leccione en la lista el joystick
correcto. Si esto ultimo no
funciona, es muy probable
que el joystick no se encuen-
tre bien conectado o que no
funcione.

Ahora debera calibrar el
periférico para el ordena-
dor, para lo que hara clic so-

[=]

y luego
Panel de
cantral

Mi PC

En la ventana que se des-
pliega a continuacion
busque el icono

Siya ha instalado varios jue-
gos de Windows en el orde-
nador, probablemente esta-
ran instaladas las extensiones
de graficos Direct-X. En este
caso, el icono tiene el si-
guiente aspecto: | #,

Dispositives de
g0

y tiene que pasar al siguiente
apartado.

Haga doble click sobre el
icono. Aparecera la si-

guiente pantalla @——————

Si aparece un mensaje de
advertencia de que el
joystick no esta conectado,
puede que no haya elegido el

bre [Calbrar...|.

Presione las teclas de dis-
paro sin mover la palanca
del joystick y pulse un boton.

Mueva la palanca del joys-

tick varias veces en circu-
lo para determinar el radio
maximo de accion y a conti-
nuacion vuelva a pulsar una
de las teclas del joystick.

Suelte la palanca y vuelva
a presionar un boton del
mando.

se ha configurado correcta-
mente haciendo clic sobre

[Probar..].

En la ventana siguiente

puede comprobar si se
registran correctamente los
movimientos de la palanca y
las pulsaciones de los boto-
nes. Para cerrar las ventanas
haga dos veces clic sobre

[OK].

Si ya tenemos instaladas las
extensiones Direct X el pro-
cedimiento es diferente a
partir del paso

Abra el panel de control
tal y como se explica en

y

Busque ahora el icono

y haga doble click sobre €.

Si ya ha instalado

Jopstick I

g\ Joystick actual

el controlador,
este aparecera en la
lista. Si no es asi la lista
de dispositivos de jue-
€0 aparecera vacia.

~ Configuracion de joystick
g Seleccian de joystick:

Para agregar nuestro

| Jopstick de 2 ejes p 2 botones
I= it

)

Calibrar... |

Frobar.. |

=l| controlador haremos

click en )

Ahora podra compro-
bar si el controlador

En la lista de controlado-
res que aparece

C%ﬁlputer N°6

elegiremos el nuestro. Si no
encontramos la marca y el
modelo exacto escogeremos
el que mas se parezca. En
nuestro caso un controlador
de 4 botones. Luego haremos

click en [Aeeptar].

Ahora podemos ver en la
lista nuestro controlador.
En la lista también veremos si
el dispositivo esta conectado.

Para comprobar que
el aparato funciona y
para calibrar sus funcio-
nes haremos click en

.

En la ventana que apa-
rece ajustaremos el

i~ Informacidn de calibracidn
Para calibrar el rango de mavilidad del D-Pad de su controladar

para jueges, presione s oeha esquinas del D-Pad, y luego
presione un botén del controlador

’f

Ejes 1 (<lp 21V

La primera pantalla sirve
para establecer la posi-
cion central de la palanca.
Para ello bastara con soltar
el mando en posicion central
y apretar cualquier boton del
controlador.

Al apretar el boton apare-
cera la pantalla siguiente.
En ella se calcula el rango
maximo del movimiento de la
palanca.

Calibracién del dispositivo 1

movimiento de la palanca

pulsando [Calibrar..].

Concelar |

General | Avarzado|

4,

Dispositives de juege

UNiizar ests aplicacién para configurar y prabar los
dispositivos de juego.

Al hacerlo, moveremos
el mando hasta describir
un circulo alejandolo al
maximo del centro. Lue-

Dispositiva [ Estado
LIPIGE

<

I 21

go pulsaremos otra vez
un bot6n del aparato.

Una vez finalizada

Agregar dispositivo de juego

A

Dispositivos de jusgo:

en fceptar,

Para aregar un dispositivo de jusgo, seleccitnela abajn y haga cc

la calibracion po-
demos comprobar
si todo funciona
bien pulsando la

CH Flightstick Pro

CH Virtual Pilat

Contraladar para juegos de 2 batanes
Cantrolador para juegos de 4 botones
irolador para juegos Gravis

[Perzonalizado...] %

Si &l dispositivo de jusga no aparece en la lista anterior. haga clic en Agregar
atio

pestafia [Fueba] .

Una vez ter-
H minada la
comprobacion pul-

saremos [Aceptar] .




Juegos [T
Probados en Computer Hoy: Juegos

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es dificil decidir qué producto es el mejor para pa-
sar los ratos de ocio. Puede que ese juego tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, o que ese otro, tan barato, no merezca
la pena. Para ayudarle en su decision hemos reunido los resultados de nuestras pruebas para que no se pierda entre tanto poducto.

El Gravis Xterminator ha
sido el gamepad que me-
jores puntuaciones ha con-

El Trust Sight Fighter ha
sido el mejor clasificado
en lavaloracion precio

seguido en nuestro test. calidad.
Pos. Fabricante Producto Puntuacién Precio N° Pos. Fabricante Producto Puntuacidn Precio N°
Juegos de accién en 3D 7 Microprose  Grand Prix Manager 2 Suficiente. 1,995 ptas. 3/98
1 Epic Unreal 6.990 ptas. 1/98 8 Siera Nascar Racing |! Suficiente 2,495 ptas. 3/98
2 Siem Half-Lif 6.9%ptas. /98
3 FEidos Tomb Raider Il Bien 7.995 ptas. 1/98 1 HasbroInteractive Monopoly Star Wars 5.990 ptas. 4/98
4 IdSofware  Quakell Bien 799%ptas.  1/98 2 HasbroInteractive Risk 5.990ptas.  4/98
5 LucasArts  Misteries of the Sith Bien 5.990 ptas. 1/98 3 HasbroInteractive Frogger Bien 5.990 ptas. 4/98
6  Acclaim Forsaken Bien 7.990 ptas. 1/98 4 HashrolInteractive Hundir la Flota Bien 5.990 ptas. 4/98
7 Microsoft Outwars Bien 6.990 ptas. 1/98 5 Hasbro Interactive Monopoly Bien 5.990 ptas. 4/98
8 RavenSoft. Hexenl Bien 79%ptas. 198 6 Siem EAmySibisi Bien docopiasd 4738
9 Interplay Die by the Sword Bien 7.995 ptas. 1/98 7 EMG Publishing Atmosfear Bien 2.995 ptas. 4/98
8  Virtual Software PC Trivial Pro Suficiente 2.595 ptas. 4/98

Juegos de estrategia
1 PyroStudios Commandos 6.995 ptas. 2/98 Ll

2 Microsoft Age of Empires Bien 7.990 ptas. 2/98 1. Gravi Xerminator 9990 pas. o/%8
_ ) 2 Microsoft Sidewinder Freestyle Pro 12.9%00ptas.  6/98
3 Microprose  Mech Commander Bien 7.995 ptas. 2/98 3 saih Y6-3311 6.995 pas. 593
4 Blizzard Starcraft Bien 6.995 ptas. 2/98 4 Boser Powerpad 4995 pts 598
5 WestwoodS. Dune 2000 Bien 6.990 ptas. 2/98 5 Gerils 607 Maxiis 1 800 pas. 6/98
6  TalonSoft Tribal Rage Bien 2.995 ptas. 2/98 6 Saitek X6-30M 4,995 ptas, 6/98
7 Microprose  Civilization Il Bien 3.495 ptas. 2/98 7 Gravis Game Pad Pro Bien 6.990 ptas. 6/98
8 Siera Caesar I SHIENS 2%%5pls.| 2% 5 g Sight Fighter Bien 1500ptas.  6/98
0 saek X631 Ben 39%pas. 69
1 Electronic Arts Need for Speed Il 6990ptas. 39 49 Trust Sight Fighter Digitl Blen 2000ptas.  6/98
2 Codemasters Colin Mc Rag Rally 799%ptas.  3/98
3 Sierra Grand Prix Legends Bien 6.9%ptas.  3/98 1 Microsot  Combat Flight Simulator 79%0ptas.  6/98
4 Midas Johnny Herbert Grand Prix Bien 7450ptas. 3198
5 Milestone  Screamer Rally Bien 5.995 ptas. 3/98 1 Ring Cryo Bien 7.495 ptas. 6/98
6  Terminal Reality Monster Truck Madness 2 Bien 7.990 ptas. 3/98 2 Adventure Soft The Feeble Files Bien 7.990 ptas. 6/98 -
N°6 c%‘ypuler



Ring, el Anillo de los Nibelungos

B oo 2N
El disefio de los per-
sonajes se ha cuida-
do al maximo.

Los chicos de Cryo ya nos tienen
acostumbrados a juegos con gréfi-
cos espectaculares, pero en este caso
se han superado a si mismos. El Ring
nos transporta al mundo magico de las
leyendas germanas, en una aventura
muy poco convencional en la que ten-
dremos que meternos en el papel de
uno de los cuatro personajes de la obra
de Wagner. Cada personaje nos intro-
ducira en una aventura diferente en la
que debemos resolver distintos desa-
fios y misterios. Las ilustraciones y los
paisajes tienen una calidad espectacu-
lar, aunque el desarrollo del juego es al-
go lineal. Las transiciones de un lugar
a otro son fijas, aunque no podemos
pasear a nuestras anchas por el incre-
ible escenario. La musica es otro gran
punto a favor, ya que se ha incluido una

excelente grabacion de la obra de Wag-
ner de la orquesta Filarmonica de Vie-
na bajo la direccion de Solti.

A partir Apto
1?13& de11 princi-
afios piantes

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 6,00
Instalacién 25% 7,28
Manejo 15% 7,20
Calidad del juego 55% 6,22
Correccidn positiva/negativa
Puntuacion: Bien 6,62
Precio: 7,495 ptas. |

Distribuidor:Friendware.
Tfn: 91 308 34 46.
Web:www.der-ring.com

[

Half-Life

Para ganar en Half-

Life ya no hasta con
disparar a lo loco.

arece que el mundo de los juegos

de accion en tres dimensiones se
anima. Juegos como Sin, Unreal o Bla-
de estan acabando con el reinado del
Quake. Half-Life puede ser otro de los
juegos con posibilidades a heredar el
trono del mejor. En el Half-Life adop-
taremos el papel de un cientifico que
trabaja en las instalaciones de los La-
boratorios Black Mesa en Nuevo Méji-
co. Este es el lugar elegido para su-
pervisar un peligroso experimento.
Algo sale mal y, como resultado, nos
veremos enterrados en un laboratorio
subterraneo rodeados de mutantes se-
dientos de sangre. Podria parecer otro
juego de disparos sin cerebro pero, sin
embargo, ofrece una importante inte-
raccion con el entorno (hay que tener
mucho cuidado al hacer cada cosa) y,

Los gréficos son bastante buenos y el

sonido 3D increible.

A partir

P 166 | | | Para |
de 16

32 MB M n aﬁﬂs expenas

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 6,00
Instalacion 25% 8,56
Manejo 15% 8,67
Funciones y contenido 55% 6,65
Correccidn positiva/negativa 0,50
Puntuacion: Notable 7,90
Precio: _ 6.995ptas. |

Distribuidor: Cocktel Educative.
Tfn: 91 383 26 23.
Web: www.sierrastudios.com/games/half-life

Combat Flight Simulator

Combat Flight Simulatar

Serle Europa I Guerra Mundial

La sensacion de vo-
lar con un Spitfire es-
ta muy conseguida.

entir como ruge el motor, como el
Saceite salpica nuestro parabrisas
mientras picamos buscando la cola de
nuestro enemigo... Estas sensaciones
son las que busca trasmitir este nue-
vo titulo de Microsoft, poniéndonos a
los mandos de legendarios aviones de
la Segunda Guerra Mundial. El juego
aprovecha los adelantos técnicos de
su Flight Simulator 98, uno de los si-
muladores mas avanzados del merca-
do. De hecho, es posible volar tanto
con los aviones, como con los esce-
narios de este juego con lo que po-
dremos, por ejemplo, darnos un paseo
a vuelo rasante por las calles de Nue-
va York con nuestro Messerschmitt
109. Los paisajes y la simulacion del
vuelo de los aviones son casi perfec-
tos, aunque no responde al teclado con

Spitl - 402

mucha rapidez por lo que recomenda-
mos un joystick, si es posible, com-
patible con el sistema “force feedback”.

A partir

P166 | | | Para |
PC de 11

s2Mb M . afios A

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 6,00
Instalacion 25% 9,68
Manejo 30% 3,33
Funciones y contenido 55% 7,13
Correccidn positiva/negativa 0,50

Puntuacion: Notable 7,64
Precio: 7.990ptas. |

Distribuidor:Microsoft.
Tfn: 902 197 198
Wehb: www.microsoft.com/games/combatfs

¥

> N -
Lo cierto es que el

protagonista no tiene
pinta de héroe.

S i ya estamos hartos de que los hé-
roes de las peliculas sean perso-
najes altos, fuertes y agraciados, The
Feeble Files puede ser nuestro juego.
En esta aventura tendremos que guiar
a un curioso extraterrestre llamado
Feeble, con una personalidad un tan-
to peculiar. Feeble se ve envuelto en
una revolucion contra los opresores
de su planeta. El juego pretende en-
tretener arrancando una sonrisa, pa-
ra lo que se han creado unos perso-
najes extraterrestres y un disefio de
los paisajes de los planetas y los apa-
ratos bastante divertida. Los graficos
son sencillos, pero de calidad, y el so-
nido excelente, pero el desarrollo del
juego algo frustrante y en ocasiones
aburrido. El juego se controla total-
mente con el ratén y no permite de-

Cm@puter Ne6

The Feeble Files

masiadas alegrias exploradoras. En
definitiva, un juego divertido pero sin
grandes alardes técnicos.

A partir Apto
de10 princi-
aiios piantes

Porcentaje  Nota

Servicio 5% 6,00
Instalacion 25% 7,44
Manejo 15% 7,20
Funciones y contenido 55% 5,31
Correccidn positiva/negativa
Puntuacion: Bien 6,16
Precio: 7.990ptas. |

Distribuidor:Erbe.
Tfn: 91 393 88 00
Weh:www.adventuresoft.com/feeble.html

O T Novedades


http://www.der-ring.com
http://www.sierrastudios.com/games/half-life
http://www.microsoft.com/games/combatfs
http://www.adventuresoft.com/feeble.html

En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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Verioua, el

uchos de nuestros
lectores, habran
visto alguna vez en

el cine infinidad de image-
nes relacionadas con la vi-
deoconferencia, cuando se
establece una comunica-
cion, entre un grupo de
usuarios que se encuentran
separados, a través de un sis-
tema de video (sonido e ima-
genes) en directo. Esto, que
a simple vista puede parecer
ciencia ficcion, no es asi.
Desde hace unas décadas los
cientificos desarrollan sis-
temas de videoconferencia.
Estos métodos de comuni-
cacion, permiten al emisor
y receptor establecer una
comunicacion mediante la
combinacion de imagenes y
sonido (video). Asi, los in-
terlocutores se ven la cara
mientras hablan. Hoy en dia,
esto es posible, ya que se dis-
ponen de sistemas que ofre-
cen una calidad mas que
aceptable a bajo precio.

El término de videoconfe-
rencia suele estar en algunos

El ser humano tiene la necesidad de comunicarse
con otras personas para compartir informacion.
Desde los principios de la informatica
los técnicos han estado buscando y
perfeccionando nuevos métodos de comunicacion
entre los que destaca la videoconferencia.

casos relacionado con Inter-
net [0, esta afirmacién no es
del todo correcta, ya que aun-
que la mayoria de usuarios
de esta tecnologia usen co-
mo medio de conexion In-
ternet mediante modems [F
,también existe un reducido
grupo que, como canal de co-
municacion, utilizan otros sis-
temas alternativos, como las
redes de area local, las lineas

dedicadas (o punto a punto)
yla RDSI B

Internet, RDSI, médem,
lineas dedicadas

El primer tipo de conexion
(a través de Internet via mo-
dem) es uno de los medios
mas baratos (ya que la cali-

dad de los componentes uti-
lizados es inferior, es decir
un usuario doméstico no ne-
cesita la misma calidad de
imagen y sonido que un
usuario profesional),y es el
mas utilizado por los usua-
rios domésticos.

Usuarios domeésticos y
profesionales

El segundo de los métodos
de conexion mencionados (a
través de lineas digitales pun-
to a punto, redes de area lo-
cal y la RDSI) son utilizados
en ambitos empresariales y
departamentales, los equipos
que utilizan para realizar vi-
deoconferencia son mucho
mas complejos y caros, ya

C%ﬁ]puter N6

que ofrecen una mejor cali-
dad de imagen y sonido.

Por lo tanto, se pueden dis-
tinguir dos tipos de usuarios
base de esta tecnologia; uno
de ellos es el de los usuarios
domésticos. Este grupo de
usuarios es el que ha expe-
rimentado un mayor creci-
miento en los ultimos afios
gracias al abaratamiento de
productos y las posibilida-
des de comunicacionque
ofrece Internet.

Por otro lado, nos encon-
tramos con el grupo de
usuarios profesionales, éste
se compone de medianas y
grandes empresas que utili-
zan esta tecnologia para sa-
tisfacer sus necesidades de
comunicacion a larga dis-

tancia, es decir, necesitan
una comunicacion fluida y
utilizan para ello medios
mas complejos, que por re-
gla general son mucho mas
caros y veloces.

Aunque este tipo de comu-
nicacion pueda parecer algo
cara para los usuarios de a pié
(por los sistemas y equipos
de comunicacion necesarios
para su funcionamiento), a
corto plazo resulta una op-
cion mas que viable. Al pre-
cio de los equipos de video-
conferencia hay que sumarle
el de las llamadas que debe-
ran hacer (en caso de utilizar
la linea telefonica), tanto el
emisor como el receptor.

Una de las principales ven-

Ventajas de la
videoconferencia

tajas que se obtiene de la vi-
deconferencia a nivel de un
usuario doméstico es que es
posible unir a personas que
se encuentran distanciadas
geograficamente.

Foto: Tony Stone. Mamaie: Computer Hoy
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Otra ventaja que salta a la
vista es la facilidad para com-
partir informaciéon (inde-
pendientemente del tipo que
sea).Y por ultimo,imaginese
el beneficio para una empre-
sa a la que gracias a esta tec-
nologia no gasta dinero en los
desplazamientos de larga dis-
tancia y estancias en diferen-
tes ciudades,
ya que es
posible es-
tar presente
en reunio-
nes gra-

Los video-telé-

cias a los sistemas de video-
conferencia.

Otros
sistemas de
videoconferencia

No s6lo se pueden realizar
videoconferencias a través
de los ordenadores, también

existen otra clase de dis-
positivos especificos pa-
ra estas labores. Entre es-
tos sistemas “especiales”
podemos encontrar por

ejemplo los video-telé-
fonos, que realizan la
misma funcion que
un sistema de vi-
deoconferencia
e integran en
un solo dispo-
sitivo el teléfo-
no,una pequena
camara de video,

fonos permiten ver a
la persona con la que

el altavoz, mi-

estamos hablando.

crofono y una
pantalla de pe-

quefo tamano en la que se
puede visualizar a la perso-
na que esta hablando. Pero
por desgracia, este tipo de
aparatos son excesivamente
caros, ya que rondan las
200.000 pesetas, y es nece-
sario que tanto el emisor co-
mo el receptor tengan un
aparato de similares carac-
teristicas.

Por otro lado, encontramos
los sistemas de videoconfe-
rencia de las grandes em-
presas, €stos suelen estar for-
mados en su gran mayoria
por equipos de gran calidad
que ofrecen unas excelen-
tes prestaciones, ya que las
empresas necesitan una to-
tal precision en la transmi-
sion y retransmision de ima-
genes y sonido. Los
elementos que suelen inte-
grar estos sistemas de vide-
oconferencia de gama alta
son:una camara de video di-
gital, que suelen disponer de

Sistemas de videoconferencia

funciones innovadoras de
autozoom; (enfoque auto-
matico), autoseguimiento;la
camara acompaiia al inter-
locutor que habla si este se
deplaza en cualquier mo-
mento por delante de ella,y
ademas, se puede tomar el
control total de la camara a
través de un diminuto man-
do a distancia. Para la visua-
lizacion cuentan con moni-
tores panoramicos para
obtener el mayor campo de
vision posible, mediante
pantallas de television de
16:9, como caracteristica
principal, estos dispositivos,
ademas permiten la cone-
xion de multiples interlo-
cutores a la sesion de vide-
oconferencia, es decir
establecer en una sola se-
sion conexiones con otros
equipos, a la vez que se am-
plia la reuni6n a varios in-
terlocutores en diferentes Si-

tuaciones geograficas.

¢Qué se necesita?

Para establecer una sesion de vi-
deoconferencia a través de un or-
denador, serd necesario al menos,
disponer de, ademas del ordena-
dor correspondiente en el emisor
y receptor, una camara de video-
conferencia (que seré la que ge-
nere la imagen), una tarjeta de so-
nido y un micréfono, por los que
se captardn los mensajes a en-
viar, unos altavoces (Si queremos
oir el sonido) y un medio de co-
nexion (mediante un modem ana-
I6gico, 0 un adaptador RDSI 0
bien una tarjeta de red), por el que
nos conectaremos a Internet o a
unared local y posibilitaremos el
envio y recepcian de informacion.
Por dltimo, necesitaremos de un
programa que sea capaz de ma-
nipular este tipo de informacion,
también denominado software de
videoconferencia.

Sistemas de

videoconferencia

En el mercado se pueden encon-
trar infinidad de sistemas de vi-
deoconferencia que se diferen-
cian por el ndmero de elementos
que contienen, por la calidad de
SUS componentes y por su pre-
cio. La utilizacién de un determi-
nado producto depende directa-
mente de las caracteristicas
técnicas del ordenador de cada

tipo de usuario y del uso que se
e vaya a dar a estos productos.
Por regla general, se puede en-
contrar en tres posibles sistemas
de videoconferencia, que depen-
den de la configuracidn y caracte-
risticas de cada ordenador. Nor-
malmente los kits de videocon-
ferencia que se comercializan en
nuestro pais suelen incluir los si-
guientes elementos: videocamara,
tarjeta capturadora de video (para
conectar la camara al ordenador)
y el software correspondiente de
cada fabricante para la configura-
¢ion de estos dispositivos y una
aplicacion para realizar sesiones
de videaconferencia.

Videocamaras
En la mayorfa de los casos, la ca-
mara que se sugle incluir con es-

tos paquetes suele ser de tipo di-
gital, se pueden encontrar en di-
ferentes tamafios y formas, en for-
ma de pelota 0 caja. Las mas
econdmicas solo disponen de un
interruptor de encendido y apa-
gado, asi como una rugda para
ajustar el enfoque de la cdmara.
Algunas necesitan una toma de
alimentacion de corriente o bien
la que le suministra el teclado
(mediante un conversor), o bien
la que le suministra la captura-
dora de video. Los modelos més
completos la mayorfa de las ve-
ces incluyen una serie de boto-
nes para regular la calidad de
imagen de la cdmara, e incluso
algunas camaras de videoconfe-
rencia incluyen un pequefio mi-
créfono en su interior con lo que
Nno serd necesario el uso de mi-

Los kits de videoconferencia doméstica incluyen; la ca-
mara de videoconferencia y una tarjeta capturadora.

crofonos adicionales.

Qtro de los factores también a to-
mar en cuenta a la hora de de-
cantarse por un modelo en con-
creto de camara es el tipo de
conexion con el ordenador; es
decir, si se puede conectar di-
rectamente a él, 0 bien es nece-
sario la utilizacion de algln dis-
positivo extra, como una tarjeta
capturadora de video.

Requisitos
minimos

No en todos los ordenadores
personales se pueden instalar
estos kits de videoconferencia,
ya que deben tener al menos
unos requisitos minimos para
que funcionen correctamente.
Los requisitos minimos que de-
be reunir el ordenador deberdn
ser los siguientes: un ordenador
con un microprocesador Pen-
tium a 100 Megahertzios, al me-
nos debemos contar con 32 Me-
gabytes de memoria RAM, una
cdmara de videoconferencia o
una cdmara de video convencio-
nal y una tarjeta captura-
dora [0 o digitalizadora de vi-
deo, unatarjeta de sonido, unos
altavoces, un micréfono, soft-
ware de videoconferencia y por
(ltimo, un medio de conexién
(mediante |a linea telefonica, li-
neas digitales (RDSI) o median-
te una red de drea local).

I iQuées..? |

(1 Internet

Internet es una red
mundial con millones de
ordenadores conectados
entre si. Estos ordena-
dores pueden intercam-
biar datos entre ellos
gracias a este sistema, y
establecer distintos ser-
vicios de intercambio de
informacion. Por ejem-
plo, a través de Internet
puede mandar correo
electronico (e-mail),
charlar con otras perso-
nas por medio del tecla-
do (chat) o copiar fiche-
ros y programas a su
ordenador.

(A Modems

Son dispositivos que se
conectan al ordenador y
que permite intercam-
biar datos con otros or-
denadores a través de la
linea telefonica. Utilizan-
do un médem nos pode-
mos conectar a Internet,
a otros ordenadores 0
enviar faxes mediante
un programa especial.
Existen modems inter-
nos y externos, que se
conectan en una ranura
de expansion libre del
ordenador, 0 modems
externos, que se conec-
tan mediante un cable al
PC. Los modems tam-
bién se distinguen por
su velocidad de inter-
cambios de datos. Los
mas rapidos pueden lle-
gar a 56.000 bps (bits
por segundo).

(8 RDSI

Significa Red Digital de
Servicios Integrados, es
ideal para la transmision
de datos digitales ya que
no se ve afectada por
los ruidos e interferen-
cias. Alcanza prestacio-
nes de 64.000 bps hasta
128.000 bps (si se usan
los dos canales simultd-
neamente).

(1 Tarjeta
capturadora
También se conocen con
el nombre de digitaliza-

doras de video. Estos
dispositivos sirven para
convertir la sefial analo-
gica de una cdmara o
aparato de video en da-
tos digitales que entien-
da el ordenador.

NeG C%ﬁlpuler
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(H Puerto
paralelo
Todos los ordenadores
modernos disponen de
un puerto paralelo. A és-
te puerto se pueden co-
nectar infinidad de dis-
positivos (impresoras,
escaneres, camaras de
videoconferencia, etc.).
Se llama paralelo por-
que por el cable pasan
todos los datos en “pa-
ralelo” a la vez..

(3 USB

Es el nuevo estandar de
conexion entre ordena-
dores y periféricos. Los
periféricos USB, como
teclados, ratones o ca-
maras de videoconfe-
rencia, usan la misma
conexion con el PC,
Windows 98 es capaz de
reconocer, sin tener que
reiniciar, los periféricos
USB que se desconectan
0 se conectan al ordena-
dor, sin tener que apa-
gar éste.

[ Drivers

Son pequefios progra-
mas que permiten que el
sistema operativo (MS-
DOS, Windows 95 0 98)
sepa utilizar las capaci-
dades de un periférico.
Siempre que compre-
mos un periférico, debe-
mos asegurarnos de que
incluya un CD o un dis-
quete con sus corres-
pondientes drivers.
Tampoco estaria mal
que el fabricante tenga
una direccion Web para
CONSeguir nuevas ver-
siones de los drivers, ya
que los fabricantes sue-
len mejorarlos continua-
mente.

@ Sintonizadora
de television
Se trata de unas tarjetas
especiales que se pue-
den insertar en una ra-
nura de expansion libre
del ordenador y permi-
ten la sintonizacion de
canales de television en
el ordenador, como Si
nuestro ordenador se

tratase de una televi-
sion. Algunas tarjetas
sintonizadoras de TV
posibilitan la conexion
de algunas camaras de

B Telecomunicaciones

1] Formas de conexion

Las camaras de videoconfe-
rencia admiten diferentes
conexiones al ordenador. Es-
te “enganche” con el PC se
puede realizar a través de los
puertos del ordenador (puer-
to paralelo [@ o USB [0)
0 bien mediante las tarjetas
digitalizadoras o captura-
doras de video, que disponen
a su vez de una serie de co-
nectores adicionales para la
conexion de este tipo de dis-
positivos.

Las cdmaras que se conectan
directamente al ordenador,
tienen como ventaja principal
evidente, que no hace falta la
utilizacion de una tarjeta cap-
turadora de video, ya que, co-
mo hemos visto antes, se
pueden conectar directamen-

te a los puertos
USB y paralelo.
Las camaras USB
son mucho mas
faciles de instalar,
ya que Windows |
98 detecta este ti-

po de dispositivos
nada mas enchu-
farlos y soélo es |
necesario utilizar
el driver que su-
ministra el vende-
dor con el pro-
ducto, ademas
podemos pinchar
la camara sin ne-
cesidad de apagar

el equipo, y ofre- Algunas capturadoras de video incor-
cen unas tasas de Poran un conector de alimentacion.

transferencia mas que acep-
tables. Por el contrario, las ca-

maras que se conectan al
puerto paralelo no ofrecen

unas tasas de transferencia de
datos tan altas como las USB,
pero son mucho mas asequi-
bles para el bolsillo de cual-
quier persona. Si, por el con-
trario, su equpio no dispone
de puertos USB y usa habi-
tualmente el puerto paralelo
con otros dispositivos (im-
presora, escaner) es reco-
mendable que elija un kit de
videoconferencia. Estos in-
cluyen por defecto, una cama-
ra de videoconferencia y una
tarjeta capturadora de video a
la que se conectara directa-
mente la céamara de video-
conferencia suministrando a
ésta la alimentacion para su
funcionamiento y el software
para su uso (tanto los drivers
y las aplicaciones).

1 Software de videoconferencia

Gracias a |a expansion de Inter-
net, los usuarios de software de
videoconferencia estan de enho-
rabuena. La red de redes les ofre-
Ce acceso a las ltimas versiones
de los mejores programas y a las
actualizaciones de los mismos.
Asf, si la version del software que
incluye el kit es un poco antigua,
se podra actualizarla a través de
Internet o bien podra probar otros
programas que puede encontrar
en lared.

L.a mayorfa de estos kits de vide-
oconferencia, ademas de a cdmara
de videoconferencia y a captura-
dora de video, incorporan los dri-
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vers [ correspondientes para
su funcionamiento y total confi-
guracidn. También deben incluir
un software especifico para que el
usuario pueda sacar el maximo
partido al producto que ha adqui-
rido.

Videoconferencia

El software de videoconferencia
que se suele incluir con la gran
mayoria de los kits de consumo
doméstico, normalmente tiene ca-
racteristicas comunes, ya que la
totalidad de ellos sirven tanto pa-
ra emitir imagenes y sonido co-
mo para recibirlas. Los progra-

mas que se suelen utilizar con
mayor frecuencia en Internet son
el »>@ Microsoft NetMegting y
el 5@ Vocaltec Internet Phone.
Estos programas se manejan de
forma sencilla, ya que, al ejecu-
tarlos, el programa se conecta au-
tomaticamente a un servicio de
direcciones, en las que aparecen
las direcciones electronicas y
nombres de las personas que se
encuentran conectadas en ese
momento. Simplemente basta con
pinchar en el nombre de alguno
de ellos para establecer una co-
nexion, si éste acepta la invita-
¢ion para unirse a la videoconfe-
rencia, se
conectardn los dos
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equipos. En el ca-
so de que se tenga
alglin tipo de pro-
blemas con el so-
nido durante el
transcurso de la
conexion, que este
llegue con mucho
ruido o entrecorta-
do o que alguno de
los interlocutores
no disponga de
micrdfono o tarjeta
de sonido, la alter-
nativa a utilizar co-
mo medio de co-
municacion sera el

= teclado, abriendo

tana de “chat”, en la que pueden
hablar los interlocutores por me-
dio del teclado.

QOtra de las aplicaciones que in-
corporan este tipo de programas
es la de la pizarra electronica, en
la que los interlocutores pueden
expresar sus ideas de forma gra-
fica, para que los otros usuarios
que se hayan unido a la conver-
sacion entiendan a qué se refieren
de un modo gréfico, en ella se
pueden insertar todo tipo de ima-
genes o crear las que deseemos.
Estos programas también suelen
aportar unas excelentes utilida-
des para la gestion de ficheros,
tanto para enviarlos como para
recibirlos.

Otras aplicaciones

Los kits domésticos no sdlo in-
cluyen programas para realizar se-
siones de videoconferencia, algu-
nas veces también se integran en
gl mismo paquete programas pa-
ra obtener el maximo rendimiento
del producto, como una serie de
utilidades para grabar secuencias
de video, aplicaciones para tomar
fotos en el momento, aplicaciones
para la creacion de composiciones
de imégenes (en forma de postal)
0 programas para mandar video-
mails (igual que el correo electr6-
Nico pero en vez de enviar texto se
envia un pequefio video que ha si-

videoconferencia. et . ) L ; -
Programas, como NetMeeting de Microsoft posibilitan la conexion de eneste casolaco-  do grabado con la camara de vi-
miiltiples usuarios a una sesion de videoconferencia. rmespondiente ven-  deoconferencia).
C%ﬁ]puter N6
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i Cual es Ia opcion a elegir?

;Qué es lo que
un usuario debe
tener en cuenta
ala hora de de-
cidirse a com-
prar un kit de vi-
deoconferencia
domeéstica?

to en concreto, depende

siempre de unos cuantos
parametros, el fundamental,
que practicamente la tota-
lidad de usuarios toman en
cuenta, es el precio del pro-
ducto. Este como es habi-
tual varia en funcion de las
caracteristicas y prestacio-
nes que puede ofrecer el
paquete.

Puede encontrar en el mer-
cado una amplia gama de
productos para la video-
conferencia. Estos van des-
de la venta de las camaras in-

la eleccion de un produc-

dependientes (que son
aquellas que no requieren
ningun dispositivo especial
para su conexion), es decir,
puede usted conectarlo di-
réctamente al ordenador. Los
modelos que se encuentran
disponibles posibilitan la co-
nexion mediante dos formas
distintas: mediante el puer-
to paralelo o mediante el
puerto USB. Los precios de
estos dispositivos se situan
en torno a las 15.000 pese-
tas y pueden ser la eleccion
perfecta, ya que su conexion

e instalacion es bastante sen-
cilla,y no requirira un nivel
de conocimientos muy avan-
zado para su conexion y
configuracion.

Si por el contrario usted dis-
pone de una potente cap-
turadora de video o cualquier
otro dispositivo que permita
el tratamiento y captura de la
sefial de video (como una tar-
jeta sintonizadora de tele-
vision
[TITZMEN) puede obtar por
incorporar los siguientes dis-
positivos: o bien elegir como

Si dispone
de una tar-
jeta cap-
turadora de
video sélo
necesita
una peque-
fia camara.

soluccion mas sencilla por la
compra de una camara de vi-
deoconferencia que pueda
conectar a la tarjeta de cap-
turadora de video o a su tar-
jeta de television, o bien, si
dispone de una camara de vi-
deo convencional,y si su cap-
turadora o tarjeta de televi-
sion le permite conectar este
tipo de dispositivos. Elija sin
duda este tipo de conexion
sino desea dejarse dinero en
otros dispositivos, ya que no
sera necesario comprar nin-
gun dispositivo adicional si
ya tiene una tarjeta captura-
dora de video y una camara
de video, solo debera elegir
el software de videoconfe-
rencia que desee, ademas
contara con ciertas opciones
adicionales (como el enfoque
automatico y el zoom entre
otras muchas) que las cima-
ras que se suministran en los
kits de videoconferencia do-
méstica,y conseguird una me-
jor calidad de imagen.

Por 1ultimo, si no dispone

En laedicion impresa estaerauna
paginade publicidad

de ninguno de los elemen-
tos que hemos mencionado
anteriormente, puede elejir
uno de los kits completos
de videoconferencia que se
encuentran disponibles en
el mercado. Estos, incluyen
la camara de videoconfe-
rencia, una tarjeta captura-
dora de video, los drivers y
software que el fabricante
o en su defecto el distri-
buidor desee suministrar
junto al kit. La calidad de es-
tos kits dependen de la ca-
mara y la tarjeta capturado-
ra incluidas. Por regla
general, estos paquetes
completos de videoconfe-
rencia incorporan ademas
un micr6fono con unos au-
riculares. El precio total de
este clase de productos se
situa en torno a las 25.000
pesetas (los mas sencillos)
y las 50.000 pesetas los que
ofrecen altas prestaciones
y buena calidad.

IE Direcciones online

> www.microsoft.com
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Video/Foto/HiFi

La edicion de
video casera se
ha populariza-
do gracias a las
videocamaras.
Si quiere saber
qué puede ha-
cer con sus
metros y me-
tros de cintas,
léase nuestro
articulo en el
que explicama

una forma eco—=<.

nomica de
montar sus__
produccione

a edicion de video es

un tema que atrae a mu-

chos usuarios de una vi-
deocamara doméstica. Los
hay incluso que han conse-
guido hacer sus “pinitos”
utilizando las funciones ba-
sicas de la videocamara y el
video. Para ello han tenido
que pulsar muchos botones
y cargarse de una buena do-
sis de paciencia y habilidad.
La edicion digital es, hoy en
dia, la herramienta de tra-
bajo de casi todas las pro-
ductoras de cine y televi-
sion, pero también los
aficionados “de a pie” sue-
flan con realizar sus videos
caseros con alta tecnologia.
Muchos se preguntan qué
se puede hacer realmente
con la ayuda de un ordena-
dor personal y, sobre todo,
si van a tener que hipotecar
su casa para comprar todo
el equipo que hace falta.
Antes de entrar en el mun-
do del montaje asistido por
ordenador, hay que tener
clara la diferencia entre la

Edicion de video asequible

edicion no lineal
que se digitalizan integra-
mente las secuencias de vi-
deo y para la que se re-
quiere mayor inversion y
mas experiencia, y la edi-

,enla

cion lineal "%, que con-
siste en dejar al ordenador
la dura tarea de manejar las
funciones del video y de la
videocamara para que se
graben linealmente las se-
cuencias que hemos selec-
cionado previamente.

Para comprobar el uso prac-
tico de la edicion lineal, he-
mos elegido el “Studio 400”
por ser practicamente el
unico en esta categoria, ade-
mas de ofrecer buenas pres-
taciones a un precio razo-
nable: 49.000 ptas.

Se compone del Studio
Mixer, un dispositivo de
captura y mezcla de video,
el Studio 400, un programa
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de edicion, y un cable para
controlar los dispositivos de
video desde el PC, el Smart-
Cable. Una vez conectados
y configurados todos los
elementos, se puede empe-
zar a preparar el primer
proyecto de edicion de vi-
deo. El programa “mirara”
toda, o parte, de la cinta de
la videocamara y digitaliza-
ra en baja resolucion las se-
cuencias que haya encon-
trado en la cinta. El usuario

{18 T T
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Es recomendable conectar un televisor al video, aunque no es imprescindible, ya que el mo-
nitor de reproduccion del Studio 400 permite visualizar la reproduccion en la pantalla del PC.
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podra identificarlas facil-
mente en la pantalla del PC.
De forma sencilla permite
“colocar” las secuencias en
el orden deseado, anadir
efectos de transicion y de
sonido, textos, musica y lo-
cucion. Una vez que el usua-
rio haya comprobado el re-
sultado y esté satisfecho
con €1, el programa mane-
jara ambos aparatos para
grabar su pelicula en una
cinta de video. Este ultimo
proceso es bastante espec-
tacular ya que tanto la ca-
mara como el video fun-
cionaran solos, como por
arte de magia.

Aunque el manual de ins-
talacion esta traducido al es-
paiiol, el programa y su ma-
nual s6lo vienen en inglés
y francés. En cualquier ca-
so, el uso del programa es
muy sencillo e intuitivo.

Al insertar el CD en el or-
denador aparecen tres op-
ciones:la primera para pro-
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>
1 Edicidn no
lineal

La imagen de video se
convierte en informa-
cion digital, de manera
que se pueda almacenar
y manipular con un or-
denador. Requiere un
sistema de altas presta-
ciones, discos duros de
enorme capacidad y ve-
locidad y una tarjeta di-
gitalizadora de video,
capaz de comprimiry
descomprimir la imagen
digital en tiempo real.

Edicion lineal
Sistema de edicion que
controla dos 0 mas apa-
ratos de video para co-
piar segmentos de gra-
bacion de una cinta a
otra sin necesidad de di-
gitalizar la imagen. Al-
gunos sistemas contro-
lados por ordenador
pueden digitalizar fra-
mes | para afadir
efectos de transicion o
titulos, como es el caso
del Studio 400.

ceder a instalar el software,
la segunda para acceder a
una visita guiada que expli-
ca claramente coOmo mane-
jar el programa vy, la ultima,
que explica como instalar
el hardware.

Pulsamos la primera op-
cion para proceder a la ins-
talacion del programa. Una
vez elegido el idioma, fran-
cés o inglés, nos pide el nu-
mero de serie que esta im-
preso en el CD para, a
continuacion, seleccionar el
directorio donde queremos
que instale la aplicacion. En-
tonces aparecera la ventana
para elegir los componen-
tes que deseamos instalar.

Una vez conectados todos
los elementos, es necesario
configurar el programa para
que trabaje 6ptimamente
con el modelo de videoca-
mara y video que se hayan
instalado. Para este fin, se
cuenta con la ayuda de un
programa asistente al cual se

accede mediante la opcion:
5 izard.

Studio Miser...
Primero se comprobara la
conexion del Studio Mixer
en el puerto paralelo, el ti-
po de conector de video
que se desea utilizar ya sea
el de video compuesto o el
S-Video,y el estandar de se-

fial de video, PAL en el caso
de Europa o NTSC para Nor-
teamérica y Asia. A conti-
nuacion, se definen los ajus-
tes para la conexion de la
videocamara. Se debe elegir
el tipo de controlador entre
tres opciones: LANC [, Pa-
nasonic 5-Pin o infrarrojos.
El programa detectara el
puerto serie donde esté co-
nectado el SmartCable y el
tipo de dispositivo de con-
trol que se encuentre co-
nectado. Luego se elige el ti-
po de aparato, videocamara
o video, y la marca del fa-
bricante. Esta informacion
es util para que el programa
maneje correctamente la ca-
mara o video que utilizara
como fuente.

A continuacion, se defi-
nen las especificaciones del
video que se usard para gra-
bar los resultados. Se selec-
ciona la marca del aparato
y se comprueba el tipo de
mando a distancia que uti-
liza. Si el modelo de video
no es reconocido por el sis-
tema, es posible “ensenar”
al Studio 400 usando el
mando a distancia del mag-
netoscopio. Por ultimo, el
sistema realiza una calibra-
cion para compensar el
tiempo de retardo que pue-
de tener cada video al em-

pezar a grabar. Este proce-
so dura unos cinco minutos
y para ello se debe cambiar
temporalmente una de las
conexiones: hay que des-
conectar el cable de salida
de video en la videocamara
y conectarlo a la salida de

video del magnetoscopio.

La ultima fase de la confi-
guracion consiste en com-
probar nuevamente la ins-
talacion del SmartCable.
Con esto estara todo listo
para empezar a capturar las
secuencias.

2| ¢Qué mas hace falta?

Ordenador

*Procesador Intel Pentium
0 equivalente

*Windows 95 0 98
eTarjeta VGA, minimo 256
colores, compatible Di-
rectxX 5.0

eUn puerto de serie libre
16 Mb de memoria RAM
eEspacio libre en disco duro
Programa: 35,5 Mb
Bibliotecas de sonido,
fuentes, ejemplos, etc.:
316 MB

Datos: una hora de video
ocupa 150 Mb

el ector de CD-ROM
eTarjeta de sonido compa-
tible con DirectX 5.0
eAltavoces

eMicrofono, si se quiere
grabar locucion

Fuente de video
Videocamara o magnetos-

copio con control remoto
tipo LANC o Panasonic 5-
Pin.

Grabacion de video
Cualquier video que tenga
mando a distancia por in-
frarrojos.

Cables no incluidos

y necesarios

Un cable RCA macho/ma-
cho para la sefial de video
Dos cables miniclavija
jack/RCA estéreo para las
sefiales de audio.

Frame
Una secuencia de video
esta compuesta por una
sucesion de imagenes
fijas 0 “frames”. Cuando
se pulsa el boton de
“pausa” en el reproduc-
tor de video, la imagen
que queda fija se deno-
mina frame. En el siste-
ma europeo de video
PAL, un segundo de vi-
deo contiene 25 frames.
También se puede lla-
mar “cuadro”.

LANC
Protocolo de comunica-
ciones disefiado por
SONY que emite y recibe
informacion de control

P

en dispositivos de video.
Este conector se en-
cuentra en todas las vi-
deocémaras de SONY 'y
en muchos dispositivos
de otras marcas. Tam-
bién se puede llamar
Control-L o Remote.
Existe otro estandar de
control disefiado por Pa-
nasonic, el 5-Pin, de ca-
racteristicas similares.
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Al capturar se crea una ver-
sion de video digital en ba-
ja resolucion del contenido
de la cinta de la fuente de vi-
deo, en este caso, una vide-
ocamara. La imagen entra a
través del Studio Mixer y
queda almacenada en el dis-
co duro. Se utiliza una com-
presion de datos muy alta,
por lo que la calidad en pan-
talla es bastante mala, pero
esto no es ningun problema
ya que la calidad final que se
obtendra en la cinta, sera la
misma que se consigue al
conectar la camara directa-
mente al video. Para facilitar
el trabajo, el Studio 400 uti-
liza la tecnologia SmartCap-
ture, que detecta automati-
camente las diferentes
tomas presentes en la cinta.
Esto ahorra al usuario el tra-
bajo de separar las tomas an-
tes de empezar el montaje.
Para capturar s6lo hay que
tener la camara preparada
para reproducir, activar la
ventana y pulsar el
boton .

El programa pedira el nom-
bre y directorio para alma-
cenar la captura en el disco
duro, seguidamente enviara
ala camara el comando de
reproduccion “Play” y co-
Studio 400 - [anpulelHny _
File Edt View Capture Toobox Setup Help

1 Capture it

Edicion de video asequible

menzard a capturar el con-
tenido de la cinta. En la par-
te superior de la ventana, se
muestra un album de fotos
donde se pueden compro-
bar las tomas que el Smart-
Capture va seleccionando.
Es posible esperar a que cap-
ture toda la cinta o detener
el proceso en cualquier mo-
mento, quedando disponi-
bles las capturas que se ha-
yan digitalizado hasta
entonces.

Una vez capturadas las se-
cuencias, empieza el proce-
so de edicion, para activar la
ventana de edicion hay que
pulsar EFETE . Al dejar el
cursor sobre una de las se-
cuencias del album, apare-
ceran los datos de inicio y
duracion del clip indicados
en segundos. Para utilizar
una secuencia, so6lo hay que
arrastrarla con el raton ha-
cia el area de montaje. Es po-
sible que se quiera repro-
ducir solo un trozo del clip,
para ello debemos hacer do-
ble click sobre la imagen y
aparecera el editor de se-
cuencias:

Al arrastrar el punto verde
hacia la derecha, se cambia
el punto de inicio del clip y,
al arrastrar el punto rojo ha-
cia la izquierda, se define el
frame donde acaba la se-
cuencia. Al pulsar “timeline”:

se representa la duracion de
cada clip segun el espacio

que ocupa.

ducirlo en la peli-
cula como una
imagen fija.

Es posible utilizar

Tranzitions

efectos de transi-
cion o “cortinillas”
entre secuencias,

]

pulsando [ enla
parte izquierda
del album para que aparez-
ca una coleccion de 128
efectos de transicion.

Ademas, se pueden ver las
pistas de titulos, sonidos y
musica. En esta vista es po-
sible cambiar la duracion de
los clips arrastrando por sus
extremos izquierdo y dere-
cho.También se puede se-
leccionar un frame y repro-

Captura: 1 Album de secuencias capturadas, 2 Controles para la videocama-

Quality

ra, 3 Monitor, 4 Espacio en disco y calidad de captura.

" Dance Club [Groote]

Para utilizarlos, s6lo hay que
arrastrar el icono del efecto
deseado entre dos clips, en
el area de montaje.

El Studio 400 incluye un pro-
grama para la creacion de ti-
tulos llamado TitleDeko. Con
¢l se pueden crear rotulos a
pantalla completa o super-
puestos a la imagen de video.
Para crear un titulo sobre una
de las secuencias, hay que ha-
cer doble click sobre la pista
de sobreimpresion de texto

para abrir el TitleDeko y cre-
ar el rétulo.

También se puede pulsar el
icono 4 y aparecera la bi-
blioteca con 39 efectos de
texto listos para usar.

CMbichivos de urug'ra'm;'ﬁfi_s\'

Se pueden aplicar efectos
de transicion a los textos,
de la misma forma que se le
aplican a las secuencias de
video.

ol -

Por ultimo, s6lo queda defi-
nir su ubicacion y duracion
con respecto al montaje en
el area de “timeline”.
Ademas del sonido propio
de las secuencias de video,
es posible mezclar otras dos
pistas de sonido en la peli-
cula: una pista para locucion
y efectos especiales y otra
para musica de fondo.

La biblioteca de sonidos cons-
ta de 165 efectos de sonido:

[ Studio 400 - ComputerHoyp =
File Edit View Album Toobox Setup Help
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Drive [C:)

Fiee: 3087.8 MB

C:huchivos de programah.
Highwway

Jet

Motoreyele
PlaneFlyBy

RaceSgueal

Edicion: 1 Album de secuencias capturadas, 2 Monitor, 3 Area de montaje.

Las secuencias del album se arrastran al area de montaje.
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Se pueden anadir otros efec-
tos de sonido en formato
WAV.

La locucion se inserta di-
rectamente pulsando el bo-
ton @ al cual se accede al
abrir la caja de herramien-
tas = .

La musica de fondo es uno
de los aspectos mas impor-
tantes de cualquier pro-
duccion de video, aporta el
ambiente y el caracter que
se desea dar a la pelicula.
Es posible capturar musica
directamente de un CD Au-
dio pulsando el boton
en la caja de herramientas.
El tema seleccionado apa-
recera en la pista de fondo
musical
¢ [N
Consegmr que la musica
se adapte a la duracion de
la pelicula y, sobre todo,
que finalice al mismo
tiempo que la ultima se-
cuencia, no es una tarea
facil, pero Studio 400
aporta una solucion prac-
tica para este problema: la
tecnologia SmartSound.
Consiste en una seleccion
de segmentos de diversos
estilos musicales, que se
pueden combinar y se
ajustan automaticamente a
la duracion definida por el
usuario en el “timeline”.

Edicion de video asequible

0:01:.47.13
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ComputerHoy *

En primer lugar se debe se-
leccionar un espacio de
tiempo en el area de mon-
taje y, después, hacer doble
click en la pista

SmartSound creard una
pieza musical a medida pa-
ra el tiempo seleccionado.
Para controlar el volumen
del sonido en cualquier
parte de la pelicula, hay ha-
cer un click sobre la grafica
que representa el sonido.
Aparecera una linea roja
cuya pendiente puede ser
editada con el raton para
ajustar el nivel de volumen:

A el

Para ajustar los niveles de
cada pista de forma global,
se hace click en y se
abrira el mezcla-

dor de pistas:

Seleccionar la ventana de
grabacion y pulsar
el boton & Studio 400
empezard a manejar la vide-
ocamara para buscar las se-
cuencias y, también, contro-
lara el video para grabarlas.
Durante un
buen rato, am-
bos aparatos

de baja resolucion en el dis-
co duro.

Después de presenciar el
concierto de busqueda ade-
lante, rebobinado, repro-
duccion, grabacion y pausa
que ofrecieron la camara y
el video, nos esperabamos
que el resultado final estu-
viese plagado de saltos, cor-
tes y ruidos, sobre todo si se
tiene en cuenta que ademas
se estaba grabando el audio.
Sorprendentemente, al re-
producir la cinta, hemos po-
dido comprobar que el as-
pecto del montaje era
impecable y sin ningun cor-
te en el sonido. Hay que te-

[ Studio 400 - Computertoy =

Video/Foto/HiFi

ner en cuenta que se utilizo
un video de gama media-al-
ta que aprovecha la tecno-
logia de cuatro cabezales pa-
ra ajustar la precision en las
paradas y arranques del me-
canismo que transporta la
cinta,lo cual, ha sido de gran
ayuda para obtener un re-
sultado tan favorable. La edi-
cion de video en casa es ca-
da vez mas facil y asequible,
fenémeno que recuerda a
los inicios de la edicion gra-
fica de mediados de los 80.
El Studio 400 es el produc-
to ideal para aquellos que
quieran entrar en el mundo
de la edicion de video, sin
complicaciones ni grandes
inversiones.

realizaran por
si mismos, to-
das las combi-
naciones de
“Rec”,“Play”y
“Pause” nece-
sarias para gra-
bar el montaje

en la cinta.

Se puede, ade-
mas, grabar
una version di-

0:00:04.00

gital para re-

producir en el

PC. Para ello, | o HHHHHM.

antes hay que

& | U e \IDanceE'uhlEmvaJ

activar el bo- [ &
ton =,y se
grabara

una Grabacion: 1 Area de control de video, “Go” inicia el proceso de grabacion

version “AVI” enlacinta, 2 Monitor, 3 Vista Timeline del érea de montaje.

Pronacos

on Gomputer Hoy: |

20/roto/di-F

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es dificil decidir qué producto es el mejor para pa-
sar los ratos de ocio. Puede que ese juego tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, o que ese otro, tan barato, no merezca
la pena. Para ayudarle en su decision hemos reunido los resultados de nuestras pruebas para que no se pierda entre tanto poducto.

Mini-Disc portatiles 4  Pioneer PDR-555RW 104.000ptas.  4/98
1 Sharp MD-MS701 43000ptas.  1/98 5  Philips CDR 760 64.900ptas.  4/98
2 Sony MZ-R35 Bien 51.000ptas.  1/98 CDs virgenes
3 Kenwood DMC-J7R Bien 45.000 ptas. 1/98 2 Philips CD-RDA (Audio) Suficiente 850 ptas. 4/98
4  Sony MZ-R50 Bien 59.000 ptas. 1/98 3 Pioneer RDO 74A (Audio) Suficiente 1.150 ptas. 4/98
5  Aiwa AM-F5 Bien 54.900 ptas. 1/98 4  BASF CD-R Maxima audio (Gold) ' Suficiente 1.200 ptas. 4/98
Grabadores de CD Audio 5 Fuijifilm CD-R Audio Suficiente 1.050 ptas. 4/98
1 Philips CDR 765 79900 ptas.  4/98 6 TDK CD-RXG (Audio) Suficiente 995 ptas. 4/98
2 Marantz DR 700 139.900 ptas. 4/98 7 BASF CDR Maxima audio (Silver) Suficiente 1.200 ptas. 4/98
3 Philips CDR 880 109.900 ptas. ~ 4/98
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Los datos demuestran que cada vez mas espanoles se aventuran a la compra de un
PC para uso doméstico. Sin embargo es necesario que usted, como futuro comprador,
tenga en cuenta las recomendaciones que Computer Hoy muestra en estas paginas.

egun un estudio reali-

zado el pasado mes de

octubre por el Grupo
Gallup Espafa (Intergallup
S.A.),uno de cada tres espa-
foles (33,5%) tiene un or-
denador en casa. Entre estos
usuarios destacan los jove-
nes de 24 afnos (45,6%), los
estudiantes (55,3%) y aque-
llas personas que tienen un
nivel de estudios universi-
tarios (60,3%). El ordenador
esta disponible en el 42,7%
de los hogares con nifos
menores de 14 afios y tan so-
lo en el 30,5% de los hoga-
res sin nifios menores de 14
anos. Segun estos datos, ca-
da vez son mis los espafio-
les que disfrutan de la co-
modidad y las prestaciones
que ofrecen estos “cerebros
electronicos”. Gracias a la
creciente demanda, los pre-
cios de los ordenadores ca-
en estrepitosamente. Por lo

tanto, si usted esta decidido
a mejorar los datos que nos
ofrecen las estadisticas, com-
prando un ordenador para
uso doméstico,no le sera di-
ficil encontrar un buen equi-
po que se adapte a sus ne-
cesidades y también, como
no, a su bolsillo. Sin embar-
go hay que tener mucho cui-
dado, pues en la jungla de las
"supergangas" y los "des-
cuentos", uno puede equi-
vocarse facilmente. En de-
terminadas ocasiones, solo
cuando ya estamos en casa
nos encontramos con que,
por ejemplo, un determina-
do juego no se ve tan bien
como deberia, eso se debe a
que tendriamos que haber
comprado un ordenador
mas potente. A veces, por el
contrario, nos gastamos mas
dinero del que deberiamos,
comprando un ordenador
con grandes prestaciones,

cuando en realidad sélo lo
utilizaremos para escribir
cartas. Por eso es aconseja-
ble que no compremos un

modelo determinado sim-
plemente por que se trata de
lo mas “in” del momento. Lo
mas importante es saber lo

que uno necesita realmente.

Trucos Computer Hoy:
e Antes de comprar, tenga
claro lo que quiere hacer con

L

Por fin ha encontrado el or-
denador de sus suefios. Ahi
estd, colocado en la estante-
ria de una tienda. Lo tiene to-
do, un procesador rapido,
mucha memoria, un monitor
grande. Entonces su vista se
desvia hacia el precio...jQué
susto!, ¢;de verdad cuesta
tanto? No hay motivo para
desilusionarse. Usted no tie-
nen porqué pagar siempre el
precio fijado por la tienda. Va-
le la pena negociar:

e Preocupese por llevar una
vestimenta apropiada y mues-
tre un comportamiento cordial.

e Busque un vendedor con
experiencia. Cerciorese de que
no hay otros clientes cerca.

o Infrmese en otras tiendas
sobre las mejores ofertas.
Diga: "me gustaria comprar
aqui, ¢puede ofrecerme algo
que me interese?" o directa-
mente: "s6lo quiero gastarme
150.000 ptas., seguro que po-
demos hacer algo, ¢verdad?”
o Tendrd mds oportunidades
con modelos mas antiguos.
Los vendedores se ponen muy
contentos cuando consiguen
‘colocarle” aparatos viejos a
algun cliente. El precio de un

ordenador de marca nuevo se
calcula de forma tan exacta,
que el distribuidor no podra
hacerle ninguna rebaja.

o Sipaga al contado, casi se-
guro le haran un descuento o
le compensaran regaldandole
algtin producto.

o No tenga miedo de negociar
con el vendedor. Como mu-
cho, sélo podré obtener un
‘no" por respuesta.

e Muy importante: a usted,
como consumidor, no le caera
ninguna sancion si el vende-
dor le ofrece descuentos con-
siderables.
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su ordenador (ver "¢Qué tipo
de ordenador es el suyo?"
pag.88).

e Inférmese en periodicos o
revistas de las ofertas del
momento. No espere dema-
siado, pues las buenas ofer-
tas son validas durante un
periodo de tiempo muy bre-
ve y ademas, se agotan ense-
guida.

e A la hora de acudir a una
tienda, preste atencion a lo
que el vendedor le aconseja
que compre. Si trata de ven-
derle la "superoferta", es me-
jor que busque otra tienda.

e Informe al vendedor de
cuales son sus conocimien-
tos informaticos. Pues si us-
ted es principiante, el vende-
dor debera aconsejarle como
tal. No es necesario que com-

A

J.A. Pinedo, de Madrid, es-
taba muy contento con el
monitor de 17 pulgadas que
habia comprado. La pena es
que al cabo de unos dias, las
imagenes aparecian borro-
sas en la pantalla. Asi que
J.A. se dirigié inmedia-
tamente a la tienda donde
habia comprado el aparato
y para su sorpresa, se lo
cambiaron inmediatamente
sin poner ninguna pega.
Normalmente las reclama-
ciones no se solucionan de
una forma tan répiday sen-
cilla. Computer Hoy le in-
forma de los derechos que
tiene usted como consumi-
dor. Constantemente se pre-
guntan los lectores si a la
hora de devolver un pro-
ducto defectuoso tienen que
hacerlo con el embalaje ori-
ginal. jDe eso nada! Usted
solo tiene que preocuparse
de que el equipo llegue co-
rrectamente embalado al
distribuidor. El resto es co-
sa del vendedor.

Por ley el comprador tiene
un plazo de seis meses, en
el que, si el producto que ha
adquirido tiene algln defec-
to, el vendedor tiene la obli-
gacion de responder ante el
cliente de alguna de las si-
guientes formas:

CAMBIO: el comprador de-
vuelve el aparato, el distri-
buidor le abona lo que le ha
costado.

DESCUENTO: el comprador

pre un "Curso de iniciacion".
o Informese de lo que pue-
de hacer en caso de que su
aparato resulte defectuoso,
del servicio post-venta y del
soporte técnico propuesto
(Lea "Reclamar correcta-
mente").

e Siusted quiere adquirir un
aparato un poco mas anti-
guo, no tenga miedo de pedir
una rebaja en el precio. ("Re-
gatear con astucia”, pag. 86).

o Asegurese de que le facili-
tan una factura detallada y
consérvela. Esto facilitara las
cosas en caso de futuras re-
clamaciones.

e La opcion mas econdomica,
alahora de comprar un orde-
nador, en la mayoria de los ca-
$0s, s una oferta por el equi-
po completo.

se queda con el aparato, pe-
ro a un precio mas barato,
esto es una buena solucion-
cuando el aparato tiene pe-
quefos defectos.
SUSTITUCION: el comprador
solicita, como en el caso de
J.A. Pinedo, el cambio del
aparato defectuoso por otro
exactamente igual.

Si es necesario que se lle-
Ven su equipo para reparar-
lo, acuerde una fecha de en-
trega, es conveniente que se
refleje por escrito. El tiem-
po promedio que se tarda en
reparar un ordenador puede
ser de dos semanas. Si el
ordenador no esta arregla-
do transcurrido este tiempo,
dé una prorroga de una se-
mana. ¢Qué no responden?
Entonces pida que le de-
vuelvan el dinero. Si el dis-
tribuidor sigue sin dar se-
fiales de vida, pongase en
contacto con la Oficina Mu-
nicipal de Informacion al
Consumidor (OMIC) més
proxima a su domicilio.
Antes de reclamar tenga en
cuenta los siguientes con-
Sejos:

o Escriba exactamente todos
los fallos del equipo.

o Recopile todas las facturas
y documentos importantes
(p.ej. albaranes de entrega).
o Aseglrese de que el equi-
po va correctamente embala-
do. Como ya hemos dicho,
no tiene porqué devolverlo
con el embalaje original.

1

Cuando un vendedor trata de
venderle un ordenador, a me-
nudo explica las carateristicas
del equipo con términos de-
masiado técnicos. Este glo-
sario le ayudara a entender la
descripcion que el vendedor
hace del ordenador.

Procesador

El procesador es la unidad de
célculo central, el "'motor" del
ordenador. Es responsable de
todos los célculos. En su in-
terior trabajan millones de
pequefos transistores que
ejecutan la totalidad de las
aplicaciones software carga-
das en un PC. La velocidad de
trabajo del ordenador no de-
pende solamente del proce-
sador, también son decisivas
cada una de las partes del or-
denador (disco duro, tarjeta
grafica y memoria).

Memoria (RAM)

ol A - Ll e
En la memoria RAM, el orde-
nador gestiona los datos con
los que se trabaja. Al contra-
rio de lo que ocurre con los
datos que contiene el disco
duro, los datos de la memo-
ria desaparecen una vez que
se apaga el ordenador.

Disco duro

Es el sistema de almacena-
miento del PC. La memoria
permanente del ordenador.
Significa que los datos que es-
tén almacenados en el disco
duro, no desapareceran aun-
que se apague el ordenador.

Tarjeta grafica
Tarjeta incorporada en el or-

denador, que permite que la
imagen se vea en el monitor.
La dltima generacion de tar-
jetas graficas ayuda al proce-
sador visualizando fotos di-
gitales realistas y escenas de
realidad virtual en 3D.

Megahercio

La velocidad de un procesa-
dor se mide en megahercios
(nimero de ciclos por se-
gundo). Cuanto mas elevada
es la velocidad, mas presta-
ciones tiene el procesador.

Mega/Gigabyte

Un ordenador sélo puede al-
macenar valores de 0 o 1.
Uno de estos valores es un
bit. Ocho de estos bits dan
como resultado un byte. Las
unidades mas frecuentes son
kilobyte (1.024 bytes), me-
gabyte (1.024 kilobytes) o Gi-
gabyte (1.024 Megabytes). La
capacidad del disco duro, de
la memoria y de las tarjetas
graficas se mide en Megaby-
tes y Gigabytes.

Unidad CD-ROM

Con este aparato se pueden
leer CD-ROMs. Los CDs pue-
den almacenar 650 Mb de in-
formacion, como por ejemplo
programas o juegos. La uni-
dad CD-ROM debe tener co-
mo minimo una velocidad de
transmision de 24x. Esta es
la velocidad de transmision
de los datos del CD al orde-
nador.

Grabador CD-ROM

Aparato con el que se pueden
grabar CDs.Ya se estan in-
corporando este tipo de apa-
ratos al equipo de periféricos
que acompanan al PC.

V/
oy

Abreviatura de "Digital Ver-
satil Disc". La unidad de al-

Consumo

macenamiento tiene el mis-
mo tamafio que su antecesor,
el CD-ROM, pero es capaz de
almacenar siete veces mas
cantidad de informacion. En
los equipos mas caros ya se
estan incluyendo unidades
DVD.

Puerto

Asi se llaman todas las cajas
de conexion del ordenador. En
el puerto serie se conectan
normalmente un ratén o un
maodem. En el puerto parale-
lo se conectan normalmente
las impresoras.

BUS

Se trata de un sistema con el
que se pueden conectar va-
rios periféricos entre si. El
bus PCl se sustituira en el fu-
turo por el USB, "Universal
Serial Bus'". En este (ltimo ca-
so, todos los periféricos del
ordenador (modem, ratén ,
teclado...) utilizan la misma
conexion.

También es bastante nuevo el
bus AGP, "Accelerated Grap-
hics Port", esto es, Puerto
Grafico Acelerado. Establece
una linea rapida de conexion
entre el procesador y la tarje-
ta grafica.

EIDE y SCSI

Para controlar el disco duro
y la unidad CD-ROM existen
distintos estandares. Fre-
cuentemente se emplean
controles EIDE. Ademas
existen periféricos que utili-
zan el estandar SCSI. Pues-
to que un disco duro SCSI
necesita una tarjeta adicio-
nal para trabajar. Usted de-
berda comprobar qué tipo de
controlador tiene su PC an-
tes de comprarlo.

Tarjeta de sonido

Se trata de una tarjeta para el
ordenador que reproduce la
musica y la voz. Sin esta tar-
jeta los sonidos se oiran mal
en sus altavoces. Este tipo de
tarjetas se incluyen normal-
mente con el equipo.
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Urdenador para toda la familia
El ordenador se ha convertido en un instrumento util para toda la familia y cada vez

esta presente en mas hogares. Pero, en muchos casos, se desconoce cual seria el PC
ideal para que toda la familia pudiese sacar el mayor rendimiento a esta inversion.

A ?
La nueva generacion de ordenadores multimedia es

t4 es'pe-

cialmente disefiada para toda la familia.

Los ordenadores se han
ido convirtiendo con el pa-
so del tiempo en herra-
mientas mucho mas intere-
santes de lo que eran en un
principio.Ya se acabd la épo-
ca de utilizar el ordenador
exclusivamente para el tra-
bajo, como instrumento cu-
yo uso estaba limitado a la
utilizacion de programas de
hojas de calculo y procesa-
dores de texto. Los ordena-
dores de hoy en dia ofrecen
altas prestaciones y toda la
familia podra sacar partido

_!I

Antes de comprar un orde-
nador, usted debe tener cla-
ro, para qué quiere utilizar el
ordenador. Computer Hoy le
presenta tres casos tipicos.
Decida qué tipo de PC es el
suyo. Los precios que se in-
cluyen en este reportaje, los
ha facilitado Centro Mail. Mas
informacion, sobre ofertas y
direcciones, la encontrara en
las paginas de "Direcciones
de Interés"y "Precios de Mer-
cado" de Computer Hoy.

de esta inversion: trabajar
con paquetes Office, cada
vez mas completos; navegar
por Internet; realizar con-
sultas bancarias; llevar el
control de nuestras propias
finanzas.... Sin embargo, to-
davia existen muchas per-
sonas que no se atreven a
dar ese paso adelante e in-
corporar dentro de sus ho-
gares un ordenador perso-
nal. Para muchos de estos
indecisos, la cuestion es ba-
sicamente monetaria, tienen
miedo de realizar una in-

Para el escritor

Es el tipo de personas que
necesitan un ordenador para
escribir cartas, redactar tar-
jetas de felicitacion, invita-
ciones y organizar su agenda
y su lista de direcciones, prin-
cipalmente, pero ademas,
también quieren tener la po-
sibilidad de navegar por In-
ternet.

Si este es su caso, entonces
necesitara un procesador que
tenga como minimo una ve-
locidad de 233 Mhz, 2,1 Gb
de disco duro y 32 Mb de me-
moria seran suficientes para
cubrir sus necesidades.

El monitor apropiado para su
caso seria uno de 15 pulga-
das. En cuanto al tipo de im-
presora, puede elegir entre
una impresora laser (rapida,

version tan grande, una me-
dia de 250.000 ptas.,y que
después de unos afos el or-
denador se quede obsoleto.
No hay porqué tener miedo,
tenemos que pensar que a la
hora de comprar un orde-
nador estamos realizando
una inversion para los pro-
ximos cuatro anos. Imagi-
nemos por un momento lo
que ocurre, por ejemplo,
cuando compramos un co-
che. En muchos casos una
vez que han pasado 4 6 5
anos y el coche ha hecho
una media de 150.000 km.,
se nos queda en cierta me-
dida obsoleto y requiere ca-
da vez una mayor inversion
en reparaciones y mejoras.
No obstante, a l1a hora de
comprar un coche no nos lo
pensamos tanto, aunque, Co-
mo media, gastamos 8 veces
mas en un coche que en un
ordenador.

Uno de los problemas con
los que frecuentemente se
enfrenta un comprador que
quiera adquirir un ordena-
dor para toda la familia es no
saber exactamente cual se-

una impresion mas barata) y
una impresora de chorro de
tinta (con impresion en co-
lor). Ademas necesitard un
maddem, con el que podrd ac-
ceder, a través de una linea
de teléfono normal, a Inter-
net. Si dispone de una cone-
xion RDSI, su ordenador ne-
cesitard una tarjeta RDSI.
También tendréa que ponerse
en contacto con un provee-
dor de acceso a Internet.
Coste total:

150.000 ptas. (aprox.).

Para el jugador

Es el tipo de persona intrépi-
da que quiere descubrir nue-
vos mundos, ganar peleas en
los juegos de PC o ejercitar
su cerebro con ejercicios di-
dacticos. Para conseguirlo,

ria la configuracion necesa-
ria. Computer Hoy le indica
a continuacion las caracte-
risticas “casi” ideales para su
futuro ordenador.

Al elegir su PC es impor-
tante que sea compatible
con las distintas opciones
multimedia y que disponga
de un buen lector CD-ROM
con velocidad 32x, una tar-
jeta de sonido (16 bits) y al-
tavoces. Conectar el PC a In-
ternet aporta grandes

ventajas. Por lo tanto, sera
imprescindible un médem

rapido, 56 Kbps (kilobits por
segundo) como minimo, pa-
ra conectarse a la red. Para
soportar todo esto, necesi-
taria una memoria RAM de
64 Mb y disco duro con ca-
pacidad de 4,3 Gb. El pro-
cesador debera ir a 350 Mhz.
Una impresora de chorro de
tinta sera suficiente para cu-
brir sus necesidades. No nos
olvidemos del joystick, para
disfrutar de los cada vez mas
asombrosos juegos para PC.
Todo el pack nos costaria
unas 235.000 pesetas.

Incluso para los mas pequeios de la familia existe ya un
buen nimero de juegos y programas didécticos.

necesitara un ordenador muy
potente que incorpore un pro-
cesador a 350 Mhz. Ademas
de la tarjeta grafica (con 8
Mb) necesitard una tarjeta 3D
adicional. La unidad CD-ROM
debera tener una velocidad de
32x. Disco duro: 8 Gb. Me-
moria: 64 Mb. A todo esto de-
bera afiadir un monitor de 17
pulgadasy... no se olvide de
los altavoces ni del joystick.
Coste total:

270.000 ptas. (aprox.).

Para el creativo

Usted quiere retocar las fo-
tos de sus vacaciones y vol-
ver a imprimirlas, editar pe-
liculas de video caseras y
verlas en su aparato de video.
Entonces necesitard un or-
denador que incluya un pro-

cesador a 400 Mhz, un disco
duro de 17 Gb 'y 128 Mb de
memoria (RAM). El tamafio
del monitor: 19 0 21 pulga-
das. Para ver las fotografias
en su ordenador, necesitara
un escaner, y a esto hay que
afiadir una impresora de alta
calidad. También es conve-
niente una tarjeta video.
Y...recuerde que los altavo-
ces son imprescindibles.
Coste total:

320.000 ptas. (aprox.).
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Consumo

< ; . :
S mejores ofertas te la guincens
~~
Procesador _” W UL I¢ U J JJJ ‘.
Es el componente més
importante de un ordena- C' Cuanto cuesta un ordena- CD-ROM? Puede encontrar cializadas y le enumera las Aviso a los
dor, realiza todos los cal- dor personal con un pro- respuesta a estas y otras mejores ofertas. En los nume- distribuid
culos y controla el fun- cesasor Pentium II? ;y una cuestiones en esta seccion. ros siguientes de esta revista M3 (:S ribuidores
cionamiento ?el EC i laa impresora de chorro de tin- Computer Hoy ha evaluado comprobara las variaciones oferg; (mo%ggsdglg gg;f;or
vetoc“l ar bf » ta? ;Donde puedo comprar para usted los anuncios de de los precios para saber me- fax al nimero: 902 11 87 72
thZr nﬁ?n?l | ao un modem y un lector de prensa diaria y revistas espe- jor lo que compra.
| del ordenador [Fabricante ________Tipo ] Presio ] Vendedor ] _Localida
1 Tras el modelo [@ Procesador Tendencia del precio
i i i = Sincambios
|(|p el.iE(e“ntlulm [BMemoria RAW_I © Nuevoenlalista
) se indica la [@ Disco Duro A Mis caro
velocidad del | N Més barato
ordenador en megaher- \/
cios (p.ej. 300 MHz). Sistemas completos
Cuanto mayor sea este Clénico Celeron, 266Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 95.056 ptas @  Airis Madrid 902 103 441
nimero, mas rapido es el Extras CD ROM 36X Dysan, T.Grafica S3 Trio 64 1Mb, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital
d ‘ id Extras CD ROM 36X Creative, T.Gréfica Ati Charger4MbAGP 'T.Sonido 16 Bits. Monitor Proview 14°
0res mas conociaos Clanico IBM, 300Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 92.684 ptas @  BatchPC Madrid 902192192
son el Pentium y Pen- Extras : CD-ROM 32X Samsung,T.Gréfica Virge 3D 2Mb PCI,T.Sonido 16 Bits, Monitor LG 14"
tium Il de Intel, pero fa- Clénico Mendocino, 333Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 100.804 ptas &  Xerver Computer Madrid 913613603
bricantes como AMD o Extras : CD-ROM 32, T.Gréfica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital
. Clénico Pentium [1, 300Mhz, 32 Vb, 3,5 Gb 134.444ptas &  Netbox Informatica Madrid 91554 55 45
Cyrix vqnden mOdem? Extras : CD-ROM 32, T.Grafica S3 Viirge 4Mb AGP, T.Sonido S.Blaster 64 PCI, Monitor 15" Digital
compatibles con Pentium Clénico Pentium II, 333Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 149.900 ptas &  Centro Mail Madrid 902171819
como el AMD K6 o el Extras : CD-ROM 32X LG, T.Grafica S3 Virge GX2 4Mb AGP, T.Sonido S.Blaster 64 PCI, Monitor LG 440si 14"
Cyrix 6x86 Clénico Pentium [1, 350Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 119.900 ptas & ITC Jaén 910030 106
YIIX 6X00. Extras : CD-ROM 40, T.Gréfica Virge 4Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14", altavoces 150w
. Clonico Pentium [1, 350Mhz, 64 Mb, 3,2 Gb 139.084 ptas 8 Activa2000 Madrid 9147208 63
Memoria RAM Extras : CD-ROM 36X Creative, T.Gréfica Ati Charger 4Mb AGP, T.Sonido S Blaster 16, Monitor Proview 15"
El tercer dato de las ta- Clénico Pentium II, 400Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 130.964 ptas @  Contact Ordenadores Madrid 91652 47 52
! Extras : CD-ROM 32, T.Gréafica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14"
blas es la memoria Clonico Pentium I1, 400Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 178.524 ptas &  Batch PC Madrid 902 192192
(RAM), medida en Me- Extras : CD-ROM 32X Samsung, T.Gréfica S3 3D 4Mb AGP, T.Sonido Yamaha 3D, Monitor Samsung 15"
byt ’ Mb). Un PC Clénico Pentium II, 450Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 188.000 ptas @  Deima Computers Madrid 9144534 34
gabytes (Mb). o Extras : CD-ROM 36, T.Grfica Intel 740 3D 8Mb AGPx2, T.Sonido S.Blaster 64 PCI, Monitor 15 Digital
con 32 Mb esta bien, Clénico Pentium I1, 4560Mhz, 128 Mb, 6,2 Gb 253.924ptas &  Alfa3 Madrid 915434354
aunque tener mas RAM Extras : CD-ROM DVD Toshiba 20X/2X, T.Gréfica Winfast S800 (Mb AGP, T.Sonido S.Blaster 128 PCI, Monitor Proview 15°
. | Clonico Winchip, 240Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 81.084ptas &  Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
nunca viene mal. Extras : CD-ROM 36, T.Grafica SVGA 1Mb PCI, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital
. Ordenadores portatiles color
Disco duro Acer Extensa 500X, Pentium MMX, 233Mhz, 32Mb, 2,1Gb, DSTN 12,1~ 220.284 ptas ~  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
En el disco duro se al- Hyundai HNSX-T6233, Pentium MMX, 233 Mhz, 64 Mb, 4,1 Gb, TFT 13,3 289.884 ptas &@  Alfa3 Madrid 9154343 54
macenan los programas Oki OkiBook D-266, Pentium MMX, 266 Mhz, 48 Mb, 3,2Gb, TFT 123" 391.964 ptas &  Xerver Computer Madrid 9136136 03
prog Olivetti Echos 1200L, Pentium MMX, 200 Mhz, 32 Mb, 2,0Gb, TFT 12,1°  231.884 ptas &  Netbox Informatica Madrid 915545545
y los datos. Su caracte- Toshiba 4000CDS, Pentium I1, 233 Mhz, 32 Mb, 4 Gb, DSTN 12.1"  256.708 ptas -  Netbox Informatica Madrid 915545545
ristica importante es el Impresoras de chorro de tinta
tamafio ya que los fiche- Canon BJC-250 11, 720x360 ppp [, 3 ppm [, A4 19.604 ptas &  Aeroplano Sistemas Madrid 91593 26 47
ros, y especialmente los Canon BJC-4300, 720x360, 5ppm, A4 22.000 ptas ~  Deima Computers Madrid 9144534 34
C7 " Canon BJC-620, 720ppp, 4ppm, Ad 49.764 ptas ~  Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
de imagenes, sonidoy Epson Stylus Color 300, 720ppp, 3ppm, Ad 18.444ptas ~  Abyss Computers Madrid 9021186 84
video devoran espacio Epson Stylus Color 440, 720ppp, 4ppm, A4 24.244ptas 8 Activa 2000 Madrid 9147208 63
en el disco. Un minuto Epson Stylus Color 640, 1.440x720ppp, 5ppm, A4 32.364ptas ~  Activa 2000 Madrid 9147208 63
S ) Epson Stylus Color 740, 1.440x720ppp, 6ppm, A4 45.990 ptas »  Centro Malil Madrid 902171819
de sonido en calidad Epson Stylus Color 850, 1.440x720ppp, 9ppm, Ad 57.000ptas ~  Deima Computers Madrid 914453434
CD, por ejemplo, ocupa Epson Stylus Color Photo 700, 1440x720ppp, 3,5ppm, A4~ 40.990 ptas >  Alfa3 Madrid 91543 43 54
10 Mb en disco. El ta- Epson Stylus Color Photo EX, 1440x720ppp, 3ppm, A3 86.884 ptas ~  Xerver Computer Madrid 913613603
- . Hewlett-Packard Deskjet 1120c, 600ppp, 6,5ppm, A3+ 74.000ptas ~  Deima Computers Madrid 9144534 34
maro de los discos du- Hewlett-Packard Deskjet 420c, 600x300ppp, 3ppm, A4 18.444ptas N Xerver Computer Madrid 9136136 03
ros modernos se mide Hewlett-Packard Deskijet 690c+, 600ppp, 5ppm, A4 27.724 ptas N  Contact Ordenadores Madrid 91652 47 52
en Gigabytes (Gb).1Gb Hewlett-Packard Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 41.876 ptas & Batch-PC Madrid 902192 192
gaby : Hewlett-Packard Deskjet 890c, 600ppp, 9ppm, A4 53.244 ptas &  Packinall Supplies Madrid 913520390
son 1.024 Mb. Lexmark 1100,1200x600ppp, 4 ppm,Ad 19.900 ptas >  Activa 2000 Madrid 914720863
Oki 0J3035, 600ppp, 6ppm, A4 18.444 ptas &  Xerver Computer Madrid 913613603
ppp Oki 0J910C, 600x300ppp, 3ppm, A4 16.124 ptas &  Xerver Computer Madrid 913613603
Xerox XJ6C, 1200ppp, 6ppm, A4 26.564 ptas »  Activa 2000 Madrid 9147208 63
Puntos por pulgada, es Xerox XJ8C, 1200ppp, 8ppm, A4 38.164 ptas »  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
la cantidad maxima de Impresoras laser
puntos que puede dibu- Canon LBP-660, 600ppp, 6ppm,128Kb 50.924 ptas N Xerver Computer Madrid 91361 36 03
jar laimpresora en un Epson EPL5700, 600pp, 8ppm, 4Mb 77.000 ptas ©® Deima Computers Madrid 9144534 34
Hewlett-Packard LaserJet 1100, 600ppp, 8ppm, 2Mb 63.000 ptas 8 Deima Computers Madrid 9144534 34
cuadrado de una pulga- Hewleti-Packard Laserjet 6L, 600ppp, 6ppm, 1Mb 56.724 ptas >  Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
da de lado. Cuantos mas Monitores
tenga, mejor. Eizo F35, 15 pulgadas 64.844 ptas ~  Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Nokia 449xi, 15 pulgadas 40.484 ptas ©  Aeroplano Sistemas Madrid 91593 26 47
m Philips 107S, 17 pulgadas 62.524 ptas € MicroHouse Madrid 9153514 32
pp . Sony 100es, 15 pulgadas 49.764 ptas € Batch-PC Madrid 902192 192
Es el nimero maximo
de paginas por minuto jAtencidn: aviso importante!
que puede imprimir un La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluacion no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios mas
dispositivo economicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no seran siempre automati-
: camente recomendadas por la Redaccion. Un encarecimiento del precio del 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen
servicio en su distribuidor més cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas enumeradas, por su propia seguridad, no acepte
ninguna clase de pagos por adelantado. Ademas, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolucion.
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Fabricante Tipo | Precio ] Vendedor _J Localidad
Modems[H

Best Buy Easy Comm 56K externo 13.990 ptas &  Centro Mail Madrid 902171 819
Diamond 33.6K interno 6.148 ptas ~»  Xerver Computer Madrid 913613603
Diamond Supra 56K Pro externo 17.284ptas ©  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
Diamond Supra 56K Pro interno 12.490ptas 2 Centro Mail Madrid 902171819
Sin marca 56K externo 9.600 ptas © Deima Computers Madrid 9144534 34
Sin marca 56K interno 10.324ptas & Alfa3 Madrid 915434354
US Robotics Message Plus, 56.7K 24.200ptas ~  Deima Computers Madrid 9144534 34
Zoltrix 55.6K Flex Externo 15.068 ptas ©® Mad System Madrid 915180997
Ratones y joysticks

Logitech Ratén Mouse Cordless Wheel 8.700ptas & Mad System Madrid 915180997
Logitech Raton Pilot Mouseman 6.264 ptas ©  Xerver Computer Madrid 913613603
Sin marca Ratdn 3 botones -serie 580 ptas ©  Abyss Computers Madrid 902 11 86 84
Microsoft SideWinder Freestyle Pro 12.220ptas ©  EiSystem Madrid 902 100 302
ThrustMaster Volante World Championship F1 25.990 ptas ©  Centro Mail Madrid 902171819
Escaneres de color [H

Agfa Snap Scan 310 (300x600) Color - SCSI [1E]- 24 Bits  21.924 ptas &  Merca Computer Barcelona 937207102
Best Buy 1200D + Adapatador de Diapositivas 24.990ptas @ Centro Mail Madrid 902171 819
Genius ColorPage Live (300x600) Color - Paralelo 12.600 ptas © Jump 902 23 95 94
Hewlett-Packard Scanjet 5100c(600X600) Color - Paralelo - 36 Bits 38.900 ptas »  Deima Computers Madrid 9144534 34
ScanMagic ScanMagic A3 (300x600) Color - Paralelo 28.884 ptas ©  EiSystem Madrid 902 100 302
Juegos

Cryo Ring: El Anillo de los Nibelungos 7.450ptas @  Centro Mail Madrid 902171819
Dinamic 101 Airborne en Normandia 2.995ptas © DiverTienda Mélaga 952 612 544
Eidos Tomb Raider Il 7.495ptas >  Centro Mail Madrid 902171819
Electronic Arts FIFA 99 5.365 ptas ©  Ei System Madrid 902 100 302
GT Interactive Abe's Exoddus 7.495ptas ©  Centro Mail Madrid 902171819
Software de consumo

IBM Via Voice '98 Home 10.900 ptas @  Centro Mail Madrid 902171819

Precios de componentes
Lectores de CD-ROM

Acer CD-ROM 40X 9.860 ptas ©  EiSystem Madrid 902 100 302
Artec CD-ROM 36X 6.990 ptas @ EiSystem Madrid 902 100 302
Asus CD-ROM 40X 10.324 ptas »  Batch-PC Madrid 902192 192
Creative CD-ROM 36X 7.700ptas © Deima Computers Madrid 9144534 34
Guillemot KIT DVD Maxi Theatrer 5X (CD-ROM 32X/DVD 5X) + Tarj. MPEGII 48.990ptas &  Centro Mail Madrid 902171819
LG CD-ROM 32X 7.540ptas »  Batch-PC Madrid 902192 192
Philips CD-ROM 36X 9.860ptas > I&T Madrid 915301130
Pioneer CD-ROM 36X Slot in 8.758 ptas s Xerver Computer Madrid 91361 36 03
Pioneer CD-ROM 36X Slot in - SCSI 18.444ptas ©  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
Plextor CD-ROM 32X - SCSI 20.764 ptas @  Abyss Computers Madrid 90211 86 84
Samsung CD-ROM 32X 6.844 ptas »  Batch-PC Madrid 902 192 192
Samsung CD-ROM 32X/DVD ROM 4X 24.244ptas ©  Batch-PC Madrid 902192192
Sin Marca CD-ROM 32X 6.844 ptas N Contact Ordenadores Madrid 91652 47 52
Sin Marca CD-ROM 40X 7.200ptas ~  Deima Computers Madrid 9144534 34
Toshiba CD-ROM 24X/DVD ROM 2X 23.084ptas @ Batch-PC Madrid 902192192
Toshiba CD-ROM 32X 6.844 ptas »  Batch-PC Madrid 902192 192
Grabadoras de CD-ROM

Best Buy Grabador 2x2x6x - IDE interno 39.990 ptas »  Centro Mail Madrid 902171 819
Hewlett-Packard Grabador 7200i - Paralelo externo 62.524 ptas @  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
JVC Grabador XR-W 2042 2x2x6x - SCSI 63.220ptas © Alfa3 Madrid 9154343 54
Panasonic Grabador 4x8x - IDE 40.484ptas @  Contact Ordenadores Madrid 91652 47 52
Philips Grabador 3610 2x2x6x - IDE interno 37.004 ptas ©  Abyss Computers Madrid 90211 86 84
Ricoh Grabador MP 6200-S 2x2x6x - SCSI 46.284ptas © Alfa3 Madrid 915434354
Samsung Grabador 2x2x6x - IDE interno 47.212ptas »  MegaChip Madrid 9152503 93
Sony Grabador 4x2x24x - IDE interno 53.244 ptas ~  Batch-PC Madrid 902192 192
Teac Grabador 4x12x - SCSI interno 53.012ptas & MegaChip Madrid 9152503 93
Traxdata Grabador 2x2x6x - Parelelo externo 59.990 ptas »  Centro Mail Madrid 902 171 819
Traxdata Grabador 4x12x - SCS| interno 52.084 ptas »  Batch-PC Madrid 902192192
CD-ROM virgenes

Sin marca CD-ROM virgen 174 ptas 8 Abyss Computers Madrid 90211 86 84
Sin marca CD-ROM virgen 174 ptas ~  Aris Computer Madrid 9173007 97
Sin marca CD-ROM virgen 180 ptas ~  Omega Componentes Madrid 91407 18 20
Basf CD-ROM virgen 231ptas 8 Netbox Informatica Madrid 91554 55 45
Kodak CD-ROM virgen 232ptas »  Activa2000 Madrid 91472 08 63
Targa CD-ROM virgen 245ptas @  Centro Mail Madrid 902 171 819
TDK CD-ROM virgen 232 ptas &  Activa 2000 Madrid 9147208 63
Traxdata CD-ROM virgen 232 ptas »  Batch-PC Madrid 902192192
Sin marca CD-ROM virgen regrabable 1.392ptas 8 EiSystem Madrid 902 100 302
Sin marca CD-ROM virgen regrabable 1.392 ptas &  Contact Ordenadores Madrid 91652 47 52
Traxdata CD-ROM virgen regrabable 1.740ptas &  Batch-PC Madrid 902192 192
Verbatim CD-ROM virgen regrabable 1.995ptas »  Netbox Informatica Madrid 91554 55 45
Tarjetas graficas

3D Graphics Riva TNT, 16Mb, AGP 23.084 ptas »  Activa 2000 Madrid 91472 08 63
3Dfx Banshee, 16Mb, PCI 17.748 ptas © MegaChip Madrid 9152503 93
Asus V2740, 8Mb, AGP + Salida TV 14.964 ptas ©  Abyss Computers Madrid 90211 86 84
Ati Rage Pro, 4Mb, PCI + Salida TV 16.124 ptas &  Aris Computer Madrid 9173007 97
Ati Xpert Play, 8Mb, AGP 16.704 ptas ~  Xerver Computer Madrid 91361 36 03
Creative 3D Blaster Banshee, 16Mb, PCI 19.604 ptas 2 Activa 2000 Madrid 91472 08 63
Diamond Vipper V550 3D, 16Mb, AGP 26.668 ptas 8 Mad System Madrid 915180997
Intel i740, 4Mb, AGP 6.844ptas n  Batch-PC Madrid 902192 192
Intel i740, 8Mb, AGP 5.684 ptas & Abyss Computers Madrid 90211 86 84
Matrox Millenium G-200, 8Mb, AGP 16.124 ptas 9  Baich-PC Madrid 902192 192
Matrox Mystique G-200, 8Mb, AGP 23.188ptas @ Mad System Madrid 915180997
Number 9 Revolution 3D, 8Mb, AGP 31.900ptas & MicroHouse Madrid 915353900
S3 Virge, 4Mb, AGP + Salida TV 5.990 ptas © Centro Mail Madrid 902171819
Winfast L2300, 8Mb, AGP (Permedia V2) 18.548 ptas © Mad System Madrid 915180997
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Consumo

Médem
Con un m6dem se envi-
any reciben datos infor-
maticos por la linea te-
lefonica. Ademas, con
la mayoria de los mo-
dems modernos se
pueden mandary reci-
bir faxes. La diferencia
que hay entre unos mo-
dems y otros es la ve-
locidad de transmi-
sion, que se mide en
bps [Z. Los médems
mas rapidos alcanzan
actualmente una velo-
cidad de transferencia
de 56.000 bps.

bps
La velocidad de trans-
ferencia de los mo-
dems se mide en Bits
por segundo. Una gran
velocidad ahorra tiem-
po de transferencia y
gastos telefonicos. El
precio mas elevado de
compra de los aparatos
mads rapidos se amorti-
za rapido con el ahorro
de gastos telefonicos.

Escaner
El escéner es un apa-
rato que lee fotos, tex-
tos o dibujos y los
transforma en ficheros
informaticos para que
el ordenador los alma-
cene. Hay varios tipos
de escaneres: los eco-
némicos de mano, los
de documentos, que
escanean hojas o fo-
lios, y los planos, que
son capaces de esca-
near hasta un libro.

IDEy SCSI
Existen varios estanda-
res para las controlado-
ras de los discos duros
y las disqueteras. La
mayoria son de tipo IDE,
aunque en los ordena-
dores méas caros, el es-
tandar mas extendido es
el SCSI que permite mas
posibilidades y es mas
rapido. Dado que un
disco SCSI no funciona
con una controladora
IDE, es muy importante
que, ala hora de com-
prar el equipo, sepa qué
tipo de controladora lle-
va su ordenador.
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Consumo

Los

mm

Cada dia llegan a la redaccion de Computer Hoy
muchas cartas pidiendo ayuda informatica.

Lo que resulta evidente es que la mayoria de
nuestros lectores sufren los mismos problemas.
Desde esta seccion, Computer Hoy le ofrece la
oportunidad de que los especialistas de los fabrican-
tes de hardware y software le aclaren sus dudas.

DirectX
Es un conjunto de con-
troladores y programas
que se utilizan para que
los juegos funcionen
mejor bajo Windows y,
alavez, que sean mas
faciles de desarrollar.
Basta con que tenga-
mos los drivers de
nuestras tarjetas de vi-
deo y de sonido para
que cualquier juego, a
través de DirectX, sepa
aprovecharlas comple-
tamente. Los juegos de
generaciones anterio-
res al DirectX tenian
que incluir sus propios
programas para contro-
lar el funcionamiento
de las tarjetas dentro
del juego.

Procesadores
Es el componente més
importante de los que
componen un un orde-
nador. Este sofisticado
dispositivo realiza to-
dos los célculos y con-
trola el funcionamiento
del PC. La velocidad de
este “cerebro” determi-
na la del ordenador.
Tras el modelo (p. ej.
Pentium I1) se indica la
velocidad del ordenador
en megahercios (p.ej.
300 MHz). Cuanto ma-
yor sea este nimero,
mas rapido es el orde-
nador. Los procesado-
res mas conocidos son
el Pentium y Pentium |l
de Intel, pero fabrican-
tes como AMD o Cyrix
venden modelos com-
patibles con Pentium
como el AMD K6 o el

Problemas con PC Fiithol 6.0

Tengo un Pentium a 120
Mbz, 72 Mbytes de memoria
EDO RAM, 4 Gigabytes de
disco duro, unidad de CD
32x y una tarjeta de sonido
Sound Blaster 10. El proble-
ma es que, cuando pongo a
Sfuncionar el PC Fiitbol 6.0
no consigo jugar el partido
amistoso. El ordenador se
bloquea y aparecen mensa-
Jjes de error del sistema. Re-
cientemente decidi sustituir
la tarjeta grafica que tenia
por una 'S3 Virge" pero la
cosa no mejora./El problema
se debe a la tarjeta grdfica?
Antonio Castro,
Vigo.

Victor Ruiz,
Dinamic
SN Multimedia
Es posible que DirectX
no reconozca su tarjeta de vi-
deo porque los drivers que
tiene instalados en su equi-
po no estan actualizados.
Para verificarlo tiene que
hacer lo siguiente.

Inserte el CD-ROM de PC
Fatbol 6.0 y espere unos
segundos. Si el programa se
ejecuta automaticamente sal-
ga de €l haciendo click en

[Cancear].

Haga doble click sobre el
icono

Se abrira entonces la venta-
na de Mi Pc.

Haga click con el boton
derecho del raton en el
icono de PC futbol

S,

Pefutbalg (O]
En el menu desplegable

haga click en [Explorar].

Se abrira el explorador de
windows con una lista de

las carpetas y los ficheros del
CD-ROM. Dentro
de esta lista bus-
que la siguiente
carpeta
Abra este carpeta haciendo
doble click con el raton so-
bre ella y apareceran varios
archivos. Bus-

grama @————@ % =

que este pro-

y ejeciitelo ha- Duzetup.exe
ciendo doble click sobre él
con el raton.

Este programa realiza un

chequeo de su equipo e
indica los dispositivos que
no estan bien instalados.

haga click
sobre €l y se volveran a co-
piar las librerias que estén da-
nadas.

Y si sigue teniendo pro-

blemas pruebe a cambiar
la resolucion. La resolucion
recomendada en Windows
95 para la utilizacion del pro-
grama es de 800 x 600 a 256
colores.

Si adn asi sigue teniendo

problemas, consiga los ul-
timos drivers de sus periféri-
cos. Los diferentes fabrican-
tes de hardware facilitan
gratuitamente este software
para que sus dispositivos fun-
cionen bajo este entorno.
Puede conseguirlos ponién-
dose en contacto con su dis-
tribuidor habitual. Si tiene ac-
ceso a Internet puede
conseguirlo conectandose a
la direccion:
http://www.windows95.com

En ella puede encontrar en-

laces a las paginas de los
principales fabricantes de
hardware.

Componente |Versi0’n | Una vez qu.e
DiirectDiram [t 4.06.000318 Certificado haya consegui-
Controlador de pa... 4.10.01.3820 Cetificada | do  estos  drivers,
Yoodoo2 Direct< ... 4.10.01.0180

Direct3D ftm) 4.06.00.0318 Cetlficads | PUEdE proceder a
DirectSound [tm) 4.05.01.1933 Certificada | SU  instalacion en
Controlador princi.. 4.37.00.1933 Ceifiicadd) | Windows95.

Para que el programa fun-
cione correctamente todos
componentes de la tabla de-

ben aparecer como @————

En algunas ocasiones Di-

rectX no se instala co-
rrectamente y aunque todos
los componentes estén certi-
ficados el programa no arran-
ca. En el mismo cuadro de
certificacion aparece un bo-
ton en el que pone:

C@puter N6
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Envienos sus dudas a:
Computer Hoy

Preguntas a expertos

C/ Ciruelos, 4.

28700 S.S. Reyes. Madrid

computerhoy@hobbypress.es
o al fax: 902 11 86 31

Las familias
de Intel

Tengo una duda con respec-
to a los procesadores de la
marca Intel. Resulta que en
cierta situacion, un amigo
me comento que un Pen-
tium equivale a un 586 y
que un Pentium Il a un 686.

/Es esto cierto?
Igarki San Millan,
Vizcaya.

f Isabel Lama,
Intel

" ,¥M

Intel Corporation anuncia

con una marca diferente
cada nueva familia de pro-
cesadores [ que incluyen
una mejora en la arquitectu-
ra interna del procesador,
sea porque incorporan nue-
vas instrucciones para facili-
tar el trabajo de los desarro-
lladores de software, o bien
porque incluye técnicas di-
ferentes para resolver las bi-
furcaciones o saltos en la
ejecucion de las instruccio-
nes de los programas. Den-
tro de cada generacion se va
también acelerando la fre-
cuencia del procesador y se
consigue que el PC ejecute
las aplicaciones cada vez
mas rapidamente.
Los nombres de estas fami-
lias no tienen ningun signifi-
cado especifico excepto dife-
renciar una nueva tecnologia
de la anterior, aunque efecti-
vamente, y supongo que a
esto se referia su amigo, los
procesadores Pentium® vy
Pentium® II se correspon-
den con la quinta y sexta ge-
neracion de las familias de
procesadores Intel.

Por ultimo, como vemos
que eres un aficionado a las
nuevas tecnologias te ani-
mo a que visite nuestra nue-
va pagina web espafola,
(www.intel.com/es), en la
que espero que pueda acla-
rar cualquier duda respecto
a nuestros procesadores.
Ademas, en esta misma pagi-
na web, puede participar en
un pequefo juego de pre-
guntas y respuestas para
conseguir ganar una camara
de videoconferencia
para animar con ella sus
conversaciones telefonicas
por Internet.



Lenguajes de programacion

Me gustaria iniciarme en los
secretos de la programacion
pero tengo una duda. No sé
por qué lenguaje de progra-
macion empezar. Estoy inde-
ciso entre Basic, Pascal, C, Vi-
sual Basic y otros lenguajes.
Me gustaria que me diérais
una orientacion sobre qué
lenguaje o lenguajes estu-
diar, cudles son los mejores,

cudles los mds utilizados...
Antonio Romero,
Barcelona.

La pregunta no es nada fa-
cil pero trataremos de aclarar
algunos conceptos. De los
lenguajes de programa-
cion [Z que nos menciona
cabe hacer una primera divi-
sion entre lenguajes aptos
para principiantes, como el
BASIC y el PASCAL,y lengua-

Ventilacion
del ordenador

¢Puede ser daiiino para el or-

denador si la CPU estd em-
potrada?

José Carmelo

Maturana,

Almeria.

La respuesta es bien senci-
lla, un rotundo si. Hay que te-
ner en cuenta que el ordena-
dor esta repleto de
componentes que producen
calor, desde la propia fuente
de alimentacion, pasando
por el disco duro, hasta el
componente que suele estar
a mas temperatura, el micro-
procesador. Por esta razon es
muy importante que, a la
hora de instalar el ordenador
en casa, deje cierto espacio
entre la parte trasera del or-
denador para que el aire ca-
liente pueda ser expulsado
por el ventilador.

jes mas complejos para pro-
fesionales,como el C.

Las siglas BASIC significan
"Beginners All-purpose Sim-
bolic Instruction Code",que
en espaiiol viene a ser "Codi-
go simbolico de instruccio-
nes de proposito general
para principiantes". Es un
lenguaje de programacion
para principiantes desarrolla-
do en 1963 por John Keme-
ney y Thomas Kurtz quienes
pretendian  proporcionar
una herramienta facil de usar
y orientada a crear cualquier
tipo de programa, en contras-
te con lenguajes de la época
como COBOL o FORTRAN
especializados en programas
financieros o matematicos.
Actualmente este lenguaje
vive una segunda juventud
de la mano de Microsoft gra-

cias a su compilador [H vi-
sual Basic, que permite desa-
rrollar programas en lengua-
je BASIC para Windows.
Aunque el BASIC original era
facil de aprender, esta nueva
version es ya algo complica-
day suele utilizarse para apli-
caciones profesionales.

El lenguaje PASCAL es algo
mas moderno, ya que fue
creado en 1968. Su nombre
se lo puso su creador, Niklaus
Wirth, en honor al fil6sofo y
matematico francés Blaise
Pascal. Es un lenguaje rigido,
muy estructurado y de apren-
dizaje bastante sencillo. Una
de sus mayores virtudes es
que su propia forma obliga a
estructurar ~ correctamente
los programas. Aunque este
lenguaje esta algo pasado de
moda ultimamente sigue
siendo una excelente herra-
mienta de aprendizaje. E1 "C"
fue creado a principio de los

Instalacion del monitor

En mayo de 1996 compré un
monitor de 15 pulgadas de
la marca NECH wmodelo
H556 y cuando intento ac-
tualizar los drivers del mis-
mo no encuentro nada de
esta marca en Internet. En el
manual de instrucciones no
encuentro nada y no se don-

de recurrir.
Pedro Lifian Lozano,
Malaga.

Algunas veces podemos
encontrar, Como en su €aso,
que el monitor de nuestro
ordenador no se encuentra
en la lista de monitores de
Windows 95 y tampoco en-
contramos un driver en In-
ternet que corresponda.

Antes de cambiar la confi-
guracion del monitor en
Windows, conviene asegu-
rarse que realmente estamos
perdiendo prestaciones. Si
estamos seguros de que el
monitor no esta funcionan-
do al maximo de sus posibili-
dades, es posible escoger un
driver [T] que corresponda a
un monitor con prestacio-
nes parecidas al nuestro. En

siga los siguientes pasos.

Haga click con el boton
derecho del raton en una
parte libre del escritorio

En el menu es
coja la Opcj()n ® @ Mlemmas cnaldipesiim Marsr @rseemrmm o anlerves pdmes

haga clic en “Aceptar”. Si no conoce el modelo, haga clic en "Aceptar”. i
tiene un disco de instalacion para este dispositive, haga clic en "Utiizar disco.

Organizar iconoz
Alinear icohoz

Fabricantes:

FEqar
Feqan accesn diesiy

Mugwo

(B fctiv Systems, Inc

B dara Technoloay, Ine. v | (12
4 » =

i Nwosoﬂilaasic@:g

| Profiession

El Visual Basic de Microsoft
es un lenguaje disefado es-
pecialmente para Windows.

anos setenta por Brian Ker-
nighan y Dennis Ritchie. Es
un lenguaje muy complicado
pero que admite una gran fle-
xibilidad de programacion,
por lo que es muy apreciado
por los programadores profe-
sionales. En todo caso, no es
muy recomendable para dar
sus primeros pasos en la pro-
gramacion.

Si s6lo aparece un moni-
tor tendremos que hacer
clicken
[" Mostrar todos los dispositivos]

En la lista que aparece
usaremos las flechas has-
ta seleccionar el monitor @—

Modelos:

| Panel de equipo portsti (10244768]
() Standard VG B40x480
=)

€ Mostrar dispasitvos compatibles Utilizar disco.
- ' Mostrar todos los dispositivas
(Fropiedadez)
pceplar | Cancelar |
En la ventana
que aparece, elija la pes- Luego hay que hacer click
tafia que le indicamos @ en y en [Aglicar].

‘l Frotector de panlal\al Apaiiencia

En la siguiente ventana,
haremos click en el bo-

ton |Propiedades Avanzadas| .

Aqui tenemos que hacer
click con el raton en la
pestana :

| Fdonitor |

Y luego hacer click en

[Cambiar...).

En este momento Win-
dows nos advertira
que va a cambiar la frecuen-
cia de actualizacion de la

pantalla @
a lo que contestaremos ha-

ciendo click en [Aceptar]-

Si la pantalla se ve co-

rrectamente, solo ten-
dremos que confirmarlo pul-
sando en [51.

su caso le recomenda-
mos elegir un driver
compatible con un mo-
nitor SuperVGA capaz
de soportar resolucio-
nes de hasta 1.024 x
768 puntos. Para cam-
biar el tipo de monitor

€

Windows ajustard en este momento la frecuencia de actualizacion de la pantalla. Es
pozible que la pantalla parpades durante un momento mientras que la configuracidn es

cambiada.

Si la pantalla aparece distorsionada o inutiizable, espere v Windows restaurara la

configuracidn inicial

=

Consumo

Videoconfe-

rencia
Es un sistema mediante
el cual, utilizando céd-
maras y tarjetas espe-
ciales, asi como una
tarjeta de sonido, sus
usuarios pueden hablar
con otras personas a
través de Internet vién-
dose unas a otras.

Lenguajes de

programacion
Consiste en una serie
de instrucciones que
permiten utilizar ciertas
funciones del ordena-
dor. Una serie ordenada
de funciones que reali-
zan una tarea concreta
es un programa. Los
lenguajes de programa-
cion se utilizan para
poder programar el or-
denador sin necesidad
de aprender las compli-
cadas instrucciones
que lo hacen funcionar
(el llamado “codigo
méquina”). Existen mu-
chos lenguajes de pro-
gramacion mas o me-
nos potentes o
complejos de utilizar.

Compilador
Es el programa que per-
mite transformar un
programa escrito en un
cierto lenguaje de pro-
gramacion en instruc-
ciones que puede com-
prender el ordenador.
Muchos compiladores
incluyen facilidades para
simplificar el desarrollo
de programas.

Driver
Existen muchos periféri-
cos diferentes que se le
pueden conectar a un or-
denador (disqueteras,
impresoras, lectores de
CD-ROM, etc). Para que
el sistema operativo sea
capaz de aprovechar las
capacidades de cada uno
de ellos al maximo, los
fabricantes de periféricos
incluyen unos programas
[lamados “drivers”, que
son los que saben ges-
tionar adecuadamente
ese periférico. Muchos
de los problemas que se-
pueden dar con un peri-
férico se solucionan ins-
talando una version mas
moderna de los drivers.

NeG C@lpuler
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Escriba sus criticas, su-
gerencias y opiniones a:

Computer Hoy
Cartas de los lectores
C/ Ciruelos, 4
28700 SS de los Reyes
Madrid
Fax: 902 11 86 31
E-Mail:
computerhoy@hobby-
press.es

La revista se reserva el

derecho a resumir o ex-

tractar los mensajes por

cuestion de espacio. En

ese caso, confiamos en
Su comprension.

Otil y ri
11y rigurosa
Mi mas cordial felicitacion
por vuestra revista, es clara,
util, rigurosa y breve. En-
cuentro especialmente prac-
ticos los apartados ;Qué es?
de cada articulo.También es
muy util la integracion de
iconos, cuadros de dialogo,
etc, en el texto con su ima-
gen real. El contenido es am-
plio sin ser abrumador.
Quiero sugerir que anadais
la fecha de cada nimero en
la portada, para facilitar al
lector su ubicacion. Ademas,
no he encontrado ningin
apartado explicando el pro-
cedimiento para suscribirse
a la revista y me interesaria
saberlo.
Os deseo mucho éxito.
Fernando Vicente-
Arche Feliu,
via Internet

I <iQuees? |

[ Sistema
operativo
Es el programa bdsico
que tienen todos los or-
denadores. Se pone en
marcha cuando se
arranca el ordenador y
carga los ficheros nece-
sarios para el funciona-
miento de los otros pro-
gramas instalados. Los
sjsteas ~ner tiyp~

La seleccion de los temas se realiza en funcion de la actua-
lidad y de las demandas del piiblico.

Nota del director

Lamentablemente no le-
nemos servicio de suscrip-
ciones, ni por el momento
vamos a tenerlo, pero si
existe la posibilidad de
conseguir niimeros atrasa-
dos con las indicaciones
que aparecen en la pagina
97 de esta revista

Compras de
segunda mano

Les escribo con el objeto
de manifestarles mis felici-
taciones en relacion al arti-
culo aparecido en el nime-
ro 4 de su revista “jBarato,
barato...! Hace aproximada-
mente dos semanas les en-
vie un correo electronico en
el cual deseaba que aborda-
sen dicho tema. Hace dos di-
as compré la revista y me en-
contré dicho articulo, no sé
si les habra orientado mi
mensaje o el de otra perso-
na, de todas formas, quiero
manifestarles mi felicitacion.

Aguirre,
via internet

Juegos
de estrategia

Inicialmente felicitaros por
la buena aceptacion que ha
tenido vuestra revista en el
mercado, creo que necesi-
tabamos algo asi para resol-
ver muchas de las dudas que
se plantean y no se solucio-
nan en el resto de las publi-
caciones. Me gustaria pedi-
ros un favor, jseria posible
que me enviéis por correo
electronico el articulo que
se publico del juego de es-
trategia Commandos?

Miguel Angel
Arranz,
via internet

Nota del director

Me temo que no podemos
enviar articulos a los lec-
tores por ningiin medio. Re-
cibimos muchas cartas y
consultas y es imposible
atender este tipo de peti-
ciones personales. Espera-
mos seguir contando con
su confianza.

averia, y a pesar de que
ya empiezo a aprender
a programar, me faltaba
una base que no teniay
que ustedes me estin
completando.

Han encontrado en
mi a un fiel lector y
espero ansioso la po-
sibilidad de suscri-
birme.

Luis Hernandez-
Ros Kirkpatrick,
via Internet

Chat en IRC

Os escribo para dar 1a en-
horabuena a todo el equipo
que hace posible la publi-
cacion de Computer hoy.
También me gustaria suge-
riros un tema para tratar en
vuestra revista, el de los
chats. Los mejores navega-
dores: mirc...como cambiar
de nick, su argot, trucos...ya

= ST
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Para que el mayor niimero de lectores encuentre algo que
le interese, analizamos varios juegos de forma tematica.

Ampliar mis
conocimientos

Quiero expresarle mi agra-
decimiento por la oportuni-
dad que me ha brindado de
ampliar mis conocimientos
de informatica. Desgraciada-
mente, mis estudios de De-
recho no me dejan dedicar
todo el tiempo que yo qui-
siera a mi ordenador. Mis co-
nocimientos de informatica
se limitaban a las largas ho-
ras que he pasado arreglan-
do las pifias que yo, o mi fa-
milia, cometia con la pobre
criatura. Pero a pesar de los
buenos y malos momentos
vividos al lado de mi orde-
nador, habia una falta de co-
municacion, ya que, cuando
yo le decia ROM, él me res-
pondia RAM. Al no dominar
los conceptos técnicos, al fi-
nal supe que sabia arreglarlo
sin saber como se llamaba la

Cm@puter Ne6

que muchos internautas usa-
mos los chats, para divertir-
nos, hacer amigos, "hablar"
con un familiar o amigo que
esté lejos...y en Navidad qui-
zas mas que nunca.También
sabéis la utilidad que tuvie-
ron los chats en la Guerra
del Golfo y en el Golpe de
Estado Ruso, practicamente
en este ultimo eran los Uni-
cos que informaban.

Muchas gracias por vues-

tra revista y feliz Navidad.
Juli Salva Bibiloni,
via Internet

Un _Iect_or
solidario

Os deseo Feliz Navidad y un
prospero Ao Nuevo a toda
la Redaccion de Computer
Hoy. Me ha gustado mucho el
concurso de Navidad, sobre
todo lo de incluir una tarjeta
postal de UNICEF en el sobre.

Ayudar a los de-
mas siempre es bueno.
Adi6s y Feliz Navidad.
Manuel Becerril,
via Internet

Puntuaciones

Soy un lector de
vuestra/nuestra revista. Em-
pecé por el numero 3, he
comprado el 4 y ahora voy a
haceros una critica.

Sistema de puntuacion

10 = Excelente
8 = Notable
6 =Bien
4 = Insuficiente
0 = Sin comentarios
Secciones de la revista

Novedades: 8
En portada: 10
Mgazine: 6
hardware: 10
Cursos y trucos: 10
Online: 8
Practico: 10
Juegos: 0
Consejos practicos: 6
Video/Foto/Hifi: 8
Consumo: 8
Avance/Staff: 6

En total, una fantastica re-
vista. En juegos de estrategia
ponéis que StarCraft tiene so-
lo un Bien, lo que esta por de-
bajo de Mech Commander y
Age of Empire, cuando Star-
Craft es un juego de estrate-
gia en tiempo real increible-
mente bueno, por no decir
que es el mejor. En la seccion
de Juegos seria mejor que
analizarais un s6lo juego BUE-
NO y que lo hiciérais muy
completo, porque ahora s6lo
ensefais dos fotos y una bre-
ve explicacion

Albert Blaya,
Mieres. Girona.

Nota del director

Comparamos varios jue-
8os porque creemos que “so-
bre gustos, no hay nada es-
crito”y, si bay varios, mds
Jjugadores podran encon-
trar el que les guste.
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Especialistas a su alcance

Para contactar con 50 grandes empresas

ACG Zaragoza
ADM

Alfa 3

Anaya Interactiva
Banesto

Batch-PC

Best Buy

Boeder

Centro Mail
Clarion Autorradio
Coktel Educative
Continente
Corporate PC
Creative Labs

DGC

Diaposcan

Dinamic Multimedia
Dragon Systems
Ei- System

Eurotex

Globalink
Herederos Nostromo
Hobby Press

IBM

Icoc

Idea Technology
Infogrames

Inves

Jet Internet

LG Electronics
Megastore Informatico
Microsoft
Movierecord

Naga

Office 2000
Panasonic

Philips Ibérica
Planeta Multimedia
Proein

R.C.R.

Salvat

Siemens

Sintronic
Syntrillium
Telepolis

Ubi Soft

UMD

Vobis

Zeta Multimedia
Zona Bit Informatica

Direccion

Augusto Belbel, 5

Maria de Guzman, 61

Trav. Andrés Mellado, 5

Juan Ignacio Luca de Tena, 15
Sevilla, 3

Cabo de Trafalgar, 57

Cronos 10, Nave C

Lanzarote 11, Nave 11 - Pol. Ind. Norte
Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F
Argenters, 2 - Parque Tec. del Vallés
Avda. Burgos, 9, 12, 0f. 2

Ctra. de Burgos, km. 14,500
Cardenal Vives y Tutor, 32 Bajo
Apartado de Correos, 38

Gran Via de Carles I1l, 94, 1° - 12

Saturno, 1

Fray Luis de Ledn, 11-13

Augusto Figueroa, 32

Alcala Galiano, 4 Nexus Centre
Albazan, 14 Bis, 32 nave B

De Los Ciruelos, 4

Santa Hortensia, 26-28

Pedro IV, 379-401 Naves 3y 4
Benisoda, 3

Arrastaria, s/n, Nave 12

Raimundo Fernandez Villaverde, 79
Parque Tecnoldgico de Alava, Ed. B3, 2°
Avda. Europa, 21, Parc. Emp.La Moraleja
Ronda de Atocha, 14

Ronda de Poniente, Ctro. Emp.Euronova
Martires de Alcald, 4, 22PlIta.

Medea, 4 - 1°B

Madrofios, 50

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30
Martinez Villergas, 49

Aribau, 198, 52 pl.

Avda de Burgos, 16, D, 1

Dionisio Guardiola, 31

Mallorca, 45

Ronda de Europa, 5

Zona Franca, Sector C, Calle F, n® 24

Marina, 16-18, Plta. 18, Torre Maphre
Pza. de la Union, 1

Ribera de Elorrieta, 7B

Av. Diagonal, 449, 2 Plta.

0' Donell, 12

Bravo Murillo, 18

CP Localidad Teléfono
50015  Zaragoza 976 74 13 36
28003  Madrid 91 534 96 31
28015  Madrid 91 543 43 54
28027  Madrid 91 393 89 03
28014  Madrid
28500  Arganda del Rey 902 19 21 92
28037  Madrid 91 304 40 60
28700 S.S.delos Reyes 91658 67 44
28031  Madrid 91 380 28 92
08290  Cerdanyoladel V. 9358202 73
28036  Madrid 91 383 26 23
28100  Alcobendas 91 663 41 00
08034  Barcelona 93 280 56 66
08960  S. Just Desvern 93 662 51 16
08028  Barcelona 93 490 03 60
91 634 02 37
28224  Pozuelo Alarcon 902 480 482
28012  Madrid 91 468 05 15
28004  Madrid 91 532 92 32
28010  Madrid 91 304 21 67
28037  Madrid 91304 3978
28700 S.S.delos Reyes 902 111315
28002  Madrid 901 30 00 00
08020  Barcelona 93 266 37 73
28042  Madrid 91 748 28 00
28022  Madrid 91 329 42 35
28046  Madrid 91 418 88 00
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28015  Madrid 902 415 415
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En el proximo nimero:

A la venta a par.ilj del viernes 8 de enero.

Eyrso de Office 97
. : V 4 | |
Saquele partido

Empezamos una serie de articulos que le ayudaran a
aprovechar mejor todos los recursos que tiene la
suite de Microsoft Office 97. Alo largo de 8 capitulos
iremos profundizando en los programas Word 97,
Excel 97, PowerPoint 97y Outlook 97.

Test de tarjetas graficas 3D

Lo mas espectacular

Hemos puesto a prueba las habilidades de 9 tar-
jetas graficas 3D (tres dimensiones) mixtas, esto
es, sirven de tarjetas VGA de ordenadory a la vez
son aceleradoras 3D. Estan especialmente indi-
cadas para aquellos que quieren disfrutar al ma-
ximo de los wdeo;uegos mas espectaculares.

Asmnatura pendiente

Ya estamos todos enterados que sin el inglés no
vamos a ninguna parte. Sino tiene tiempo ni ga-
nas de acudir a un centro educativo, le propone-
mos una alternativa de estudio casero: los cur-
so0s en GD-ROM. Vea si le gusta alguno.

ADedos rapidos!

Para ganar tiempo delante del ordenador le pro-
ponemos un sencillo truco: utilizar los atajos de
= teclado. Hemos preparado una lista para que con

unos sencillos movimientos con los dedos usted
pueda realizar multitud de operaciones en mu-
cho menos tiempo de lo que cree.

Imagenes sorprendentes

El PhotoShop se ha convertido en un aliado in-
dispensable para los profesionales de la imagen.
Por eso, dedicamos toda nuestra seccion de ex-
perto para realizar un test en profundidad a un
solo programa, para después darle unas cuantas
pistas con el fin de que lo conozca mejor.

Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprension.
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