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Entre Jos géneros que mayor
aceptacion encuentran en la
mayoria de jugadores, el rol
era seguramente el que
andaba mas necesitado
de buenos titulos en
nuestra consola. Ahora,
fras atravesar meses de
sequia casi absoluta, ha
llegado el momento de
disfrutar de los mejores
RPG en Dreamcast. Si el
mes pasado estallo la
bomba «Phantasy Star
Online», ahora se acerca el
momenta de disfrutar del
duelo mas apasionante entre
dos titulos que siguen una linea
mas clasica: el primero de ellos
es «Grandia 2», que se ha puesto
ya a la venta cuando creiamos que
no saldria en Espana. El segundo,
«Skies of Arcadia», la apuesta de
Sega, que estara con nosotros el
mes que viene. Senores “roleros”,
sientense y gocen con este duelo.
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06 - Actualidad

En estas cuatro paginas caben todas las noticias que se han
producido en el dltimo mes. ¢Quieres conocer los bombazos que
prepara Sega para esta primavera? ¢y las primeras pantallas de
«Soldier of Fortune» o «Bomberman Online? jAqui las tienes!

10 - Internacional

El parque de atracciones mas ferrorifico del mundo ha abierto
ya sus puertas en Japan. Esta en el juego «llibleed» y nosotros
te invitamos a dar una vuelta por él. ;Te atreves?

12 - Arcade
Las mas duras batallas entre marcianos y terricolas ya estan
teniendo lugar en los recreativos americanos, con «Alien Fronts.

14 - En desarrollo
¢Que todavia no tienes preparado el taximetro y |a licencia?
Pues date prisa, gue en Sega estan preparando «Crazy Taxi 2».

Shenmue 2

Todavia quedan unos meses para que Ryo Hazuki desembarque
en Hong Kong, pero mientras tanto te adelantamos un montén
de informacion bien fresca sobre lo que nos vamos a encontrar
en la secuela mas esperada de la historia.

-+ Previews

22 - Skies of Arcadia

Ya te puedes ir haciendo un buen tatuaje a lo bucanero para
disfrutar con el proximo juego de rol que prepara Sega.

26 - Daytona USA 2001

Este clasico arcade de Sega esta casi a punto para echar a rodar
en Dreamcast y nosotros ya lo hemos probado para ensefiartelo.

28 - NBA Hoopz

Parece mentira que con lo grandes que son, en este juego entren
todas las estrellas de la NBA. jY veras qué espectaculo montan!

30 - Rogue Spear
La continuacion del recién salido «Rainbow Six» ya esta casi
a punto. Para los locos de los juegos de esirategia y accion.

32 - Grandia 2

Un titulo pegueno para un juego de rol realmente grande, que
finalmente, si ha llegado a nuestro pais. Si te gusta el rol mas
clasico, no te debes perder esta maravilla.




Dream

- F1 Racing Champ.
La simulacion de la Formula 1 llega en su estado
mas puro a Dreamcast con el juego de Ubi Soft.

- Sonic Shuffle

La mascota de Sega y sus coleguillas dejan por un rato sus
aventuras para echar una partidita a este juego de tablero

- Ducati World

Acclaim nos ofrece el segundo juego de motos para Dreamcast,
dedicado en exclusiva a la reconocida marca italiana.

- Kiss Psycho Circus

El famoso y estrafalario grupo da titulo a este nuevo juego de accion
subjetiva. ¢Quieres saber que tal se les dan los disparos?

l-{] Zona Abierta
» Tu seccion

Esta es la parte de la Revista Oficial Dreamcast en que vosotros
tomais el timon, y hacerlo es tan sencillo como enviarnos vuestras
opiniones, dudas, sugerencias, y todo lo que querais. jA currar!

Nosotros proponemos, tu decides

Pero antes de hacerlo, no estara de mas que eches un vistazo a
esta seccion, que renovamos cada mes para que sea la mas actual.

-] Guias y trucos
—» 60- Phantasy Star Online

Todo la informacion que necesitas para ser el mejor aventurero en
el juego online que esta revolucionando el universo Dreamcast.

» 68- Fighting Vipers 2
Cada uno de los once chuletas de este estupendo juego de lucha
tiene tropecientos movimientos particulares. ;Y aqui estan todos!

» 80 - Especial Trucos

Porque somos auténticos especialistas en desbloquear los trucos
de ese juego que tanto se te resiste. Pues eso,“jde nada!”

- Ocio
La altima peli de Robert de Niro, el Gltimo disco de “Jarabe de
Palo”, algunos conciertos. .. Para que no te aburras este mes.

- Electronica

Para estar informado sobre los “aparatejos” mas nuevos y utiles
del mercado, solo tienes que echar un vistazo a esta seccion.
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Este mes,
en nuestro
GD-Rom:

Dream

Volume

SEGA

¢ Sega Europe,Ltd 20002001

Demos Jugables:

» European Super League

¢Quieres echar un partidito con el nuevo
simulador de Virgin? El Milan y el Liverpool
te esperan ya sobre el terreno de juego.

P Giant Killers

Si lo que te va, ademas que jugarlo, es la
estrategia futbolera, puedes administrar un
equipo con este manager de Ia liga inglesa.

» Jet Set Radio

Estos patinadores tan marchosos han
decidido no dejar un solo barrio de Tokyoto
sin su preciosa decoracion de graffiti.

» Grandia 2

» Skies of Arcadia

» Confidential Mission
» Sonic Shuffle

» Project Justice

» Surf Rocket Racer

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01

BUZON DE SUGERENCIAS: sugerencias.dreamcast@hobbypress.es
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iVIVA LA PRIMAVERA!

Sega nos la va d Confidential Mission i Outtrigger

llenar de juegazos e
N -

Dicen que la primavera la sangre altera, y cuando se trata de ; 2
Dreamcast, el refran es mas cierto que nunca. Le acabamos "
de echar un vistazo a los lanzamientos que Sega nos tiene
preparados para los proximos meses, y ha estado a punto de
darnos una crisis cardiaca de la emocion viendo la cantidad
de bombazos que va a recibir nuestra querida consola.

EI espectacular despliegue comenza_ra a mediados de 18 Wheeler
abril, cuando se pongan a la venta «Skies of i F' -
Arcadia» y «Daytona USA 2001», dos titulos 3
de los que tenéis cumplida informacion en la
seccion de Previews de este mismo ndmero.

Solo un mes despues, en mayo, se espera
que vengan dos conversiones de recreativa:
«Confidential Mission», un nuevo arcade de
disparos, y «Eighteen Wheeler», el juego
de velocidad protagonizado por camiones.

Ya en junio, sera el momento de jugar
a la continuacion de dos de los titulos
mas vertiginosos que se conocen:
«Sonic Adventure 2» y «Crazy Taxi 2».

Y con un panorama asi, ;que nos
van a dejar para el verano? Pues
tranquilos, porgue la lista de Sega
parece inagotable. En julio, por
ejemplo, llegara «Outtrigger,
y desde entonces a final
de afo van a salir
juegazos como
«Headhunter»,
«Black & White»
0 «Shenmue 2».

Primeras imagenes de BOMBERMAN ONLINE

Esta si que sera la madre de todas las batallas

# La serie «GRAND PRIX» es la mas

iHorror! Después de pasarnos horas pegados a la tele con las partidas online de «ChuChu Rocket!», clasica para PC en lo que a simuladores
se anuncia otro titulo capaz de dejarnos noches enteras sin pegar ojo. Os hablamos de «Bomberman de Férmula 1 se refiere, por su calidad
Online», y s que si los duelos multijugador del bombardero cabezon siempre han sido de lo mas y su excelente realismo. Su creador,
adictivo, no nos queremos ni imaginar lo que puede llegar a ocurrir cuando se trasladen a Internet. GEOFF CRAMMOD, es toda una

Aungue hay poca personalidad en el género, y ha tenido
informacion sobre el e " : el detalle de fijarse en nuestra consola
juego, sabemos que R | = T~ para versionar la ultima entrega: «GP3».
también tendra un ) . Bagm.B 1 e R El juego estd en la orbita de Infogrames,
modo individual en el WELD, ) oo bt it oW o e Eadat y aunque todavia no se ha fijado una
gue podremos coger F T b ' ' i : B miwi fecha de lanzamiento, esperamos poder
items para cambiarlos eSS Bisernsssnes ¢ : . correr con sus veloces bolidos a lo largo
a fraves de la red. ' e ' del préximo verano mas o menos.



ACCION SIN TAPUJOS

Conoce la version de «Soldier of Fortune»

La lista de juegos de disparos en primera persona que llegan a Dreamcast después de
triunfar en PC es muy larga. Tenemos «Quake Ill», por supuesto, en este mismo namero
llevamos la novedad de «Kiss Psycho Circus», y estamos pendientes de que no tarden

mucho en salir los esperadisimos
«Unreal Tournament» y «Half Life».
A este grupo de elegidos se le va
a unir tambien «Soldier of Fortune»,
un juego de Raven que se encuadra
dentro del mismo genero que los
anteriores, pero que se distingue de

Una modelo actua en
el anuncio japonés de
Phantasy Star Online

El Sonic Team acaba de actualizar la web japonesa de
Phantasy Star Online (www.sonicteam.com/pso) con el

ellos por ser un juego muy violento,
de los que no se cortan un pelo.

Su protagonista es John Mullins,
un mercenario “de alquiler” que
debe proteger el mundo de una
amenaza nuclear terrorista. Como
aperitivo de lo que nos espera, 0s
adelantamos las primeras pantallas
que estan circulando por Internet.

'TRIUNFADOR RAYMAN
El héroe de Ubi Soft bate records |

Hacerse un hueco en el mundo de las mascotas de videojuego 1
no esta al alcance de todos. Solo los mejores brillan con luz propia

que se han vendido ya nada menos que nueve millones de ;uegﬂs
desde que Rayman debuto en 1995. Enhorabuena, iy a seguir asi! '

El dispositivo de television lleva la
tecnolog:a de Dreamcast__en Su interior

Los nuevos tiempos que corren para
Sega comienzan a dar resultados
concretos. El mes pasado os hablamos
del acuerdo entre Sega y Pace Micro
Systems para incluir la tecnologia de
Dreamcast en sus “set-top boxes”,

y ahora tenemos ya la primera imagen

Como sabéis, el dispositivo permite
acceder a servicios de TV interactiva
{canales via satélite, Internet, e-mail,
efc.), y también tiene una opcion para
que los usuarios bajen los juegos de
Dreamcast de Internet a su disco duro.

de como va a ser el aparato de marras.

anuncio que se emite en
la tele nipona. La verdad
es que Yuji Naka y sus
chicos no tienen un pelo
de tontos, y han puesto
como reclamo en el spot
a una belleza de 18
anitos que se llama

chica asi de mona, 4no?

“Mi madre no me deja salir de
marcha, asi que me tengo gue
quedar en esta habitacion tan
pizpireta que me ha puesto...”

“...hola, me llamo Mizukawa
Asami, tengo 18 primaveras
¥ soy modelo. ;Hay alguien
que guiera jugar conmigo?..."

“...Jijiji jEsto es alucinante!
Me acabo de ligar a tres tios.
i¥ mi madre se cree que estoy

l haciendo punto de cruz!...”

Mizukawa Asami. No es que el
juego necesite de estos “trucos”
para vender, pero siempre se
agradece que nos lo venda una

s

“...lo que no sabe, la muy
pardilla, es que con «Phantasy
Star Onlines» puedo tener una
aventura sin salir de casa...”

“...iSi yo! jy yo! jeh, yo chateé
primero! Hola princesa, jqué
hace una ranger como ti en
un planeta como éste?..."”

“...Ahora comprendo por qué
mi amiga Mali Puli me decia
que me comprase este juega.

|Estos de Sega son ideales!” I
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5 E21 fue la estrella de AOU 2001
SUS RECREATIVAS ACAPARARON LA MAXIMA ATENCION EN LA FERIA JAPONESA

Por si no lo sabéis, 1a AOU es la mayor feria de
recreativas de Japon, y su Ultima edicion se
celebro el pasado mes de febrero. Este ano,
Sega fue la triunfadora con juegos como estos:
oVirtua Fighter 4: No habia nada jugable, pero
Yu Suzuki mostr6 unos videos con una calidad
técnica impresionante. Los personajes estaban
perfectamente animados, y sus caras tenian
una expresividad maxima.

oViirtua Striker 3: La tercera parte del arcade
de fatbol aprovecha la potencia de Naomi 2
para mover diez veces mas cuadros de La potencia de la placa Naomi 2 quedd demostrada con las Mirad como se lo pasaron los japoneses jugande a «Club
animacion gue su antecesor. La mejora de espectaculares “running demos” de «Virtua Fighter du. Kart». EI mueble, como veis, o puede ser mas realista.
las camaras aumentara la posesion del balan,
y por primera vez habra fueras de juego.
«Wild Riders: Mezcla la mecanica de «Crazy
Taxi» con los graficos de «Jet Set Radio». Nos
hace cumplir varias misiones al volante de una
moto, escapando también de la policia.

«Club Kart: Otro juego para Naomi 2, que nos
propone las carreras de karts mas realistas de
a historia en circuitos de Italia 0 Inglaterra.
eDynamic Golf: Otra de las atracciones de la
feria fue este simulador de golf, realista cien

por cien, que tiene el tirdn para los nipones de ; ) : o i .
g e G «Dynamic Golf» destaco por &l extremado realismo de sus Un detalle del volante de «\Wild Riders». Este juego de motos
incluir |ugad0res reales de su pais. graficos y por tener un control totalmente intuitivo. reline cualidades para ser una de las sorpresas del afio.

Japdn cada vez se
acerca mas al futuro

——

ver 1 de las mayores
igos nipones. Como sabéis,

se una partida a su juego favorito,
€S se vaya... a un karaoke.

Sega Toys, la division de juguetes s i ..

de nuestra compania favorita,
acaba de presentar en sociedad
una nueva generacion de robots
que van a convertirse en la familia
de Poochi, el perro mecanico del
que os hablamos en su dia (jy del
que se han vendido nada menos
que doce millones de unidades!).
Entre las habilidades de estos

“cacharros” esta hablar, moverse
0 expresar sentimientos. Alli van
a salir antes de verano, pero no
creemos que lleguen a Espafa.




Se prepara
PHANTASY STAR ONLINE 2

La noticia parece casi confirmada

Alone
in the Dark

La aventura llegara a
Espafna en septiembre

La espera por el prometedor «Alone in the Dark IV» nos
hace estar cada vez mas impacientes. Las Ultimas noticias
que nos han llegado de Infogrames es que el juego llegara
finalmente en septiembre, unos cuantos meses después de
lo que estaba previsto inicialmente, pero nosotros estamos
dispuestos a perdonarles por este retraso si la aventura
termina siendo tan espectacular como aparenta.

Como aperitivo, la compania nos ha enviado un video
con un anuncio promocional que esta realizado a base de
secuencias de animacion, y nos dejo totalmente alucinados.
Si no fuera porque nos pillan las vacaciones, deseariamos
que el préximo verano pasase lo mas rapidamente posible.

Cuando todavia saboreamos el éxito de «Phantasy Star
Online», han comenzado a circular noticias sobre
su posible continuacion. Y decimos noticias,
¥ no rumores, porque han partido de
Charles Bellfield, vicepresidente de
marketing de Sega América, Al ser
. preguntado en una entrevista por la
- secuela de «PSO», confirmé que ya
' estaba en fase de planificacion, asi que
a lo mejor nuestras aventuras en Ragol
no han hecho mas que comenzar. ..

Tras el susto inicial,

Fmal IEIIZ Ilﬂl' al final Ubi Soft si ha

GH AN n I A 2 lanzado en Espaina
este fabuloso RPG

Hay ocasiones en las que tener que
rectificar una noticia es toda una
gozada, y eso es lo gue nos ha
pasado a nosotros con «Grandia 2.
Si recordais, en nuestro Gltimo
nimero 0s deciamos gue no iba a
salir en Espaiia, porque asi nos lo
habian confirmado en Ubi Soft.
Sin embargo, casi al mismo tiempo
que la revista llegaba al quiosco,
recibiamos nosotros la feliz noticia
de que en Ubi se o habian pensado
mejor... iy el juego finalmente si
estaria disponible en nuestro pais!
Ademas, casi no nos dio tiempo a

SAOOPY

acabar las botellas de champan que
abrimos para celebrarlo, porque nos
dijleron que el lanzamiento estaba
previsto para finales de febrero.
Total que nos pusimos manos al
pad para preparar la novedad
correspondiente, que encontraréis
unas paginas mas adelante.

¥ Tras éxitos como «Wacky Races» o «Looney Tunes Space
Race», INFOGRAMES sigue apostando por trasladar al
videojuego a los personajes de dibujos animados. Ahora,

la compaifa francesa ha firmado un acuerdo con United
Media para llevar las tiras comicas de SNOOPY a todas
las consolas, entre las que se encuentra Dreamcast, asi
que confiamos en tener lo antes posible al genial perro
¥ @ sus companeros de aventuras en nuestra maguina.
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El parque de atracciones «lllbleecl
por fin abre sus puertas en Japon

Crazy Games, anteriormente conocidos como Climax e
Graphics (los recordaréis por «Blue Stinger»), le han dado
el OK definitivo a «illbleed», su nueva aventura de terror,
gue estara disponible en Japon durante el mes de marzo.
Como sabgis, el juego parte de un argumento cuando
menos extravagante: el millonario Michael Reynolds ha
creado un pargue de atracciones terrorifico, y ofrece un
millan de délares a aguel que logre salir con vida despues
de superar las seis pruebas que aguardan en su interior.
Los primeros en intentarlo han sido tres miembros de
un club de aficionados a las historias de miedo a los que
no se les ha vuelto a ver mas el pelo, y ahora le toca a su
presidenta, Eriko Christy, apechugar con el “marron” de
ir en su busca. Dentro le esperan todo tipo de situaciones
espeluznantes, pero también tremendamente originales,
y nuestra protagonista tiene que anticiparse a los sustos
que la esperan ayudada por un medidor gue nos indica lo
qgue oye, ve y huele, ademas de la actividad de un sexto
sentido. {Tan solo conservando la sangre fria podra ser la
primera persona capaz de contar lo gue ocurre ahi dentro!

La originalidad [~
es la principal | §
aportacion de

un juego que .
quiere darle un E‘ﬁmfﬂi@
nuevo impulso mﬁ””‘"’:ﬁ’;‘:”"ﬂ;ﬂs

que se han o en un juego.

a las aventuras Tenemos que estar muy pendientes de &),

porque cuando su ritmo normal se alfera,

de terror. @mx aue soavcia sigin el )

jLocos o valientes? - ;

Aqui tenéis a las cuatro tnicas personas que se han atrevido a probar las “atracciones” de «ilibleeds».
En realidad, Erike Christy entraré en el parque en busca de sus amigos, gue no consiguieron salir.

El juego El juzgo nos
sigue una obliga a huir
estética de ¥ prevenir
pesadilla, los sustos.

y la camara La barra de
siempre nos abajo indica
muestra la la actividad
accion can cerebral
el enfoque y el ritmo
mas audaz. del corazan.
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Panorama - Arcacde

Desde que lanzd Dreamcast,
Sega ha venido insistiendo en
la importancia del juego online.
Hasta ahora habiamos jugado
“Dreamcast vs Dreamcast” con
«Phantasy Star Online» o «Toy
Racer», y pronto tendremos las
partidas “Dreamcast vs PC” de
«Quake lll», Sin embargo, Sega
todavia se guarda un as en la
manga: los duelos “Dreamcast
vs Arcade”, que son la baza en
Internet de «Alien Front Online».

Su argumento nos sitla ante
una invasion de extraterrestres,
y nos obliga a elegir un bando:
humano o alienigena. Nosotros
formamos parte de un equipo
de cuatro componentes, gue
se enfrenta a otro similar sobre
escenarios 3D (ciudades como
Washington o Tokio) a bordo de
vehiculos de combate. Algo asi
como un modo deathmatch de
los clasicos, pero en grupo.

El juego ya estd disponible
en salones arcade japoneses
y norteamericanos, y ahora se
prepara la version domestica.
Lo malo es que parece bastante
improbable que salga aqui, pero
si hay nuevas noticias, vosotros
seréis los primeros en saberlo.

La accién esta situada en ciudades reales como Tokio
o Washington, y como los escenarios son amplisimos,
tenemos que guiarnos por el mapa que sale arriba.

En la parte inferior de la pantalla aparecen los datos
sobre los dos equipes que se enfrentan en la partida.
En este caso, cada bando ha eliminado a 14 rivales.

{fre.

«Alien Fron Onliné», otro avace en las partidas en Internet

En «Alien Front Online
se enfrentan dos equipos
de cuatro jugadores sobre

extensos escenarios 3D.

Puesto

El mueble de la
recreativa viene
equipado can un
volante y dos pedales
para que controlemos
nuestro vehiculo

como si se tratara de

un juego de carreras.

Lo gue le distingue

son los botones para
disparar todo nuestro
arsenal contra los
enemigos, ademas

de un detalle genial:
tiene un microfono
pensado para gue

los jugadores hablen
entre si durante la
partida. Es posible
ayudar a los de nuestro
equipo... jo vacilarle a los
componentes del equipo
contrario! (Qué buena ideal



ESTE ES EL UNICO LUGAR EN EL
QUE CADA NAVEGANTE TIENE BOTE

znvenido a mundofree.com, el proveedor de acceso y servicios Elara los que quieren experimentar Internet
verdad. Y ademas, no te costara nada. Es mas, recibiras mucho. Porque, por cada hora de navegacion, f'mu"dof,le:ef icm}
naras 25 pesetas para tus llamadas desde cualquier teléfono, mévil incluido. Date de alta, entra en A\ m,

estra comunidad y comparte tus conocimientos en Internet utilizando herramientas y servicios exclusivos Int o
(Itima generacion. Descubre con mundofree.com la versién 2.0 de Internet. nternet v.




Panorama - En desarrollo

Con tantos buenos juegos llegando
en cascada, destacar uno es casi
tan dificil como adivinar la edad de
Marujita Diaz. Pero sin duda, uno de
los mas esperados es «Crazy Taxi 2».
Aungue el desarrollo estd todavia
al 60%, Hitmaker ha filtrado ya los
primeros datos y, lo que es mejor,
algunas imagenes en plena accion.
La primera novedad es que el
juego se trasladara de las soleadas
calles californianas a la costa este
estadounidense, asi que nos tocara
conducir en una ciudad muy similar
a Nueva York, llena de rascacielos
iy con mucho mas trafico que antes!
Conoceremos también a cuatro
nuevos conductores, cada uno con
un coche distinto y caracteristicas
propias de aceleracion, velocidad
punta, etc. Otra novedad es que
podremos coger a grupos de varios
clientes, pero claro, algo habra que
inventar para dejarlos satisfechos.
i¥ menudo invento! Los coches
podran hacer espectaculares saltos
para sortear los obstaculos, asi que
ponedle a la imagen de vuestro taxi
volando por los aires una musica de
lo mas cafiera, y 0s haréis una idea
de como va a ser «Crazy Taxi 2».

A

gamegrime

Estos taxistas locos no se detienen ante
nada. Ha cogido a un grupo de animadoras,
i¥ parece gue se lo estan pasando pipal

Una de las novedades del juego es que ahora los coches podran saltar. Si, habéis leido bien,
hemos escrito saltar. ¢Se os ocurre una forma mejor de libraros de un atasco en hora punta?

PISALE AMIGO

La segunda parte de «Grazy Taxi» promete
ser todavia mas divertida que el original

CINAMON:
Ya nos gustaria coger un
taxi algin dia y descubrir
a un bombén como este
de conductor. Ahora, no
es por ponernos en plan
machista, pero seguro
que con Cinamon si se
cumple el famoso dicho
de “mujer al volante,
peligro constante”.

ICE MAN:
¢Un tipo que se hace llamar
hombre de hielo? jy con esta
pinta de macarra? No nos
queremos ni imaginar lo
que puede ocurrir en
un viaje con &l. Hay
ocasiones en las
que las virtudes de dar
un buen paseito se hacen
mas claras que nunca.

HOT DOG:
Es como si el maestro
de “Karate Kid" se
hubiera comprado un
disfraz de hawaiano
en las rebajas de
Sepu. Vienda la
pinta del chofer
y la tartana que
conduce, todo
podra ocurrir.

SLASH:
Guaperas, mujeriego,
moderno, cachitas. ..
vamos, que no hay
una nena en toda la
ciudad que se le
resista. Al menos,
hasta que las invita
a dar una vuelta en
su taxi. Entonces ya
se lo piensan mejor.
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.Panorama - En desarrollo
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Parece gue la cosa marcha bien para Sega. En este
grafico vemos que ya tiene el 68% del mercado. [Hay
que seguir luchando hasta conseguir coparlo todol

e 48/83
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Uno de los combates contra un programador. (Os
imaginais que Miyamoto esté dentro de ese coche?

SO DU

HESSAGE SKIP

LA GIUDAD HABLA

Una manera facil de saber si estamos teniendo
éxito en nuestra partida a «Segagaga» es visitar
el barrio de la electrénica de Tokio: Akihabara.
En la vida real, sus edificios estan cubiertos de

carteles luminosos, pero en el juego lo gue nos
enconframos son anuncios de la compania que
vaya mejor. {Hay gue expulsar a Dogma de ahit

Asi es «Segagaga>», el juego
que te hace dirigir Ia compania

Despues de tantos afios probando juegos,
creiamos que ya habiamos visto todos los
argumentos posibles: invasiones del espacio
exterior, historias de monstruos fantasticos,
o de pirados que quieren dominar el mundo.
Sin embargo, a los muchachos de Hitmaker
{los genios que programaron «Virtua Tennis»)
todavia les sobra la suficiente imaginacion
como para ponernos jal mando de Sega!
Efectivamente, en «Segagaga» asumimos
el papel de dos empleados de la comparia
(Taro Sega y Yayoi Haneda), que tienen la
complicada tarea de hacerse con el 100%
del mercado de videojuegos en solo tres
anos. Y como en todo juego tiene que haber
un malo, en este caso se trata de Dogma,
una compania rival gue con sus artimanas
pretende convertirnos en una “third-party”.
Con un diseno de |os personajes muy
manga (;donde habra visto esta gente unos
ojos tan grandes?), el desarrollo del juego se
divide en dos partes: la primera es en plan
RPG, y en ella tenemos que luchar contra
programadores que han sido convertidos en
monstruos por Dogma. La segunda es mas
de simulacion, porque tenemos que poner
a los creadores a los que hayamos vencido
antes a programar juegos de éxito. ;Habgis
visto qué planteamiento tan original?

COMO EN UN MANGA

El estilo gréfico de «Segagaga~» estéa en la linea de los
mejores manga japoneses. Tanto los dos personajes
protagonistas como el resto de los que salen en el juego,
asi como las escenas de animacion (aqui veis la fabrica

} e Dreamcast) parecen sacados de un anime.
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La primera parte de

«Shenmue» nos Mmaravilld
a todos, pero su incierto
desenlace dejo a miles de
personas impacientes por
saber lo que le ocurrira a
Ryo Hazuki en Hong Kong.
Ahora, por fin podemos
daros el primer adelanto.
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| primer «Shenmue» cumplié con creces casi
todas las expectativas que habia generado.
Todo el mundo coincide en que la aventura de
Yu Suzuki subio a cotas de realismo que nadie
habia alcanzado antes, aunque también hubo quienes le
achacaron diferentes defectos (monotonia del desarrollo,
escasez de momentos de accion, etc.) que afectaron al
resultado final. Pero como Suzuki-san es un tipo listo,
ha captado el mensaje de los criticos, y quiere conseguir
que la continuacion deje contento a todo el mundo.
Curiosamente, entre todos los datos sobre la segunda
parte que han salido hasta el momento de AM2, lo que
mas escasea es informacion sobre su guidn. Sabemos,
claro, que Ryo Hazuki viajara a Hong Kong siguiendo los
consejos que le dio el maestro Chen al final de la primera
parte. Una vez alli, por lo visto tendra que encontrar a un
anciano llamado Toh Lisho, pero buscar a alguien en un
pais como China sin tener apenas pistas no suena facil...
También se sabe que, en un momento dado, Ryo perdera

EL SUENO CONTINUA EN CHINA

el Phoenix Mirror que encontrd en la primera aventura,
y que conocera finalmente a Shen Hua, esa misteriosa
chica que siempre aparecia en sus (;mejores?) suefios.
Lo que si esta confirmado es que Suzuki ha variado
su idea inicial, que era narrar también el viaje de Ryo,
con lo que la accion comenzara directamente en Hong
Kong, reservando para las secuencias de la intro los
acontecimientos que sucedan en el barco. En todo caso,
si el primer «Shenmue» abarcaba solo el primer capitulo
de la historia, los cuatro discos de esta segunda parte
contendran los siguientes cinco capitulos de la saga
(Suzuki dijo en su dia que «Shenmue» tendria dieciséis
capitulos en total), con lo que es muy probable que este
argumentio tenga mas variedad gue el de su predecesor.

Para empezar, Hong Kong no sera el destino final de Ryo,
sino la primera parada de un viaje que le llevara a visitar
cuatro lugares distintos: Aberdeen, el puerto costero en
el que desembarcara; Kowloon, una ciudad de aspecto

\
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sordido; Wan Chai, una antigua poblacion china; y Guilin,
un tranquilo y apacible pueblecito del interior.

Ademas, en un sitio con tanta gente como es China, lo
normal es que Ryo haga nuevos amigos. Ya se conocen
varios de los personajes que veremos en «Shenmue [l
y lo que mas llama la atencion es la amplitud del reparto
femenino (este tio no es nada tonto). Que se sepa, A2
ya ha presentado en sociedad a cuatro chicas: Shen Hua
y Ko Shu-Ei, que ya salian en el primer juego (1a primera
es la chica de los suefios de Ryo, v a la segunda la P>
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Yu Suzuki ha
tomado nota de
las criticas que
recibio la primera
parte para que
«Shenmue lI» sea
todavia mejor.

Esta ciudad costera de Hong Kong
sera el lugar en el gue desembargue
Ayo tras su viaje desde Yokosuka,
en la primera parte de la aventura.
En este lugar hay mucha gente que
vive sobre barcas flotantes, y lo mas
seguro es gue tengamos que visitar
alguna de ellas en busca de pistas.
Otra caracteristica de Aberdeen

es que hace algunos arios fue una
ciudad muy conocida como destino
turistico, pero sus dias de esplendor
han quedado atras, y ahora reinara
en efla una atmésfera decadente.

~ORRIDO

- P> vimos en el Dream Passport bajo el nombre de Xiu
© Ying), Kaoru y Joy. Junto a ellas, Ryo también conocera

a Hwang, un chavalin, y a Ren Wooin, el lider de una
banda callejera que actuara en Aberdeen.

Pero, como era de esperar, las novedades no se van
a limitar al lado argumental, porque Suzuki y su equipo
tambien piensan introducir mejoras técnicas y jugables
para que «Shenmue Il» supere todo lo visto hasta ahora.

Sus programadores aseguran que estan potenciando
el motor grafico del juego, y que las renderizaciones de
los escenarios incluiran todavia mas detalles que en el
original. Las mejoras se extenderan tambien al nimero
de poligonos empleado en el diseno de los personajes,
las fuentes de luz y los reflejos. Ademas, para conseguir
que el cielo que cubra los escenarios tenga un aspecto
mas real, en AM2 han creado una gran cupula que nos

POR U

En esta ciudad se respirara un ambiente antiguo y lleno de itradicion. Se
dice que en Wan Chai existic hace algiun tiempo una colonia de habitantes
japoneses, y quiza por eso sera el escenario que mas nos recuerde a los
que recorrimos en el primer capitulo de «Shenmue». No se saben muchos
detalles, pero cuentan qgue Ryo tendra que buscar ayuda para resolver el
misterio entre todas las tiendas que habra repariidas por sus barrios.

Las grandes torres
de viviendas definiran
el perfil de esta gran
ciudad. El fiujo de
refugiados que entran
en elfla es constante,
y eso la convierte en
un sitio muy peligroso
para cualguiera que
no este habituado a
estos ambientes. Ryo
debera tener mucho
cuidado cuando se
adentre en sus calles.

mostrara efectos climaticos como el paso de las nubes.
Como ultimo ejemplo del mayor poderio del “engine”,
Suzuki asegura que sera capaz de manejar una cifra
de hasta cincuenta personajes a la vez en la pantalla.

M ON, ME
A nivel jugable, lo mas importante es que «Shenmue Il»
tendra mas accion, con mas secuencias de QTE y Free
Battle que la primera parte. Ademas, uno de los aspectos
que se piensan corregir son los tiempos de espera. Una

de las principales quejas de los jugadores fue el tener

que dejar pasar horas hasta un acontecimiento (una cita,
por ejemplo), asi que para remediarlo ahora existira un
“Waiting System” que, en un caso asi, nos dejara elegir

si gueremos que transcurra el tiempo, o preferimos la
opcion "Don't wait” para saltar al momento esperado. pp

PO LIBRE

PAIS MILENARIO

Este sera el escenario que mas se aleje del estilo de los que se han visto
hasta ahora, incluidos los otros tres que apareceran en «Shenmue .

Se trata de un pequefio pueblo que estara situado en una isla, alejado del
bullicio de las grandes ciudades que habiamos conocido hasta el momento.
Guilin sera un lugar muy pacifico, en el gque habra un ambiente rural, y por
lo visto Ryo encontrara aqui a Shen Hua, la chica de sus suefios. En el
trailer promocional del juego aparecia persiguiendola por un bosque.




PP 0Otras novedades seran la posibilidad de elegir

entre cuatro acciones distintas en las conversaciones, la
mayor importancia del dinero, y la necesidad de comprar
mapas de cada area en la que entremos, que apareceran
despues en la parte inferior izquierda de la pantalla. Hay

ofro detalle todavia sin confirmar, y es que en el trailer . G.SABHAN ELLOS DONDE

de «Shenmue IlI» que se ha visto, aparecia Ryo llevando
una mochila al hombro, con lo que es de suponer que la L
utilizara para transportar los objetos que vaya cogiendo. SE OCULTA LAN D' "
Para finalizar este sabroso adelanto, nuestra mirada se
dirige al calendario, porque «Shenmue II» debe estar listo
a finales del verano en Japon y en noviembre en Estados
Unidos. A Espana se preve que llegue a finales de este

i ; Fi : . Una chica de quince anos vivaracha, Este chaval estara fleno de 4
ano o comienzos del siguiente, y Sega nos ha dicho que  afegre, y siempre dispuesta a ayudar energia, aundue a veces su !
; 2 : . . a los demas cuando lo necesitan. excesiva curiosidad le llevara
€5 pronto para saber si estara traducido. jEsperemos que Normalmente, cuando Ryo tenga que a meterse en lios. Quiza tenga

esta vez haya mas suerte que con la primera entrega! | hablar con efla, podra encontrarla en un poder que pueda ayudar a Ryo.

las cercanias de un templo Taoista.

Su vida tiene cierto paralelismo a la de Ryo, porque su Esta “motera” sera una

padre también fue asesinado, y ahora su hermano va chica ruda, sin pelos
en busca de venganza. Es una experta conocedora en la lengua, a la gue le
de la cuftura china, y Ayo vera en ella la persona que gusta decir siempre lo
le puede ayudar a saber mas sobre el Phoenix Mirror. que piensa, aunque su

Sera un personaje fundamental en la aventura. sinceridad pueda hacer
dano. Sin embargo, la
nobleza de su corazon
v su valeniia seguro
que la convierten en
un personaje digno de
confianza. Ryo sabra
reconocer su valfia.

Es el lider de una de las bandas callejeras de
Aberdeen. Tiene la clase de experiencia que sdlo

se aprende en las calles, y por eso sabe cémo salir
adelante en los ambientes mas pelfigrosos. En un
primer momento, Ren aparecera como un rival

para Ryo, pero puede que acabe cooperando con

&l segun la situacion en gue se encuentre. A juzgar
por la imagen de aqui abafo, seguro que lo necesitan.

Quiza sea uno de los
personajes gue mds se
conocen de «Shenmue»,
pero también es el que
mas misterio redne a su
alrededor. Es una chica
de expresion angelical,
criada en el interior del
continente y educada

en la sabicluria oriental.
La descubrimos en el
primer episodio, si bien
nunca conseguimos
saber quién era, ni el
motivo que fa flevaba a
aparecer en lo suefios
de Ryo. Ahora, parece
que por fin veremos un
encuentro enire los dos.




B Compafiia: Sega (www.dreameast-europe.com)

b Fecha: Abril

» Género: Juego de rol

SkiesOfArcadlia

iAl abordaje, mis corsarios! jHa llegado la hora de darle su merecido a los malandrines

que pensaban que Dreamcast nunca iba a tener un juego de rol como es debido!

asta hace poco, teniamos

la sensacion de que nuestra

consola estaba un pelin coja
al no ofrecernos un juego de rol que
se pudiera codear con los grandes
del género para otras plataformas.
Siendo sinceros, ni «Time Stalkers»,
ni «Evolution», ni «Record of Lodoss
War» nos ofrecen una historia muy
envolvente, y «Silver», aunque tiene
un guion bien estructurado y cuenta
con elementos “roleros”, es mas una
aventura al uso que un RPG.

Ahora ha llegado «Phantasy Star
Online», dandole un giro de tuerca al
género con las grandes posibilidades
que ofrecen las partidas en Internet,
y por otra parte, Ubi Soft ha tenido
el gran defallazo de traer finalmente
el soberbio «Grandia 2». Ya veis que
la cosa empieza a estar calentita. ..

...Y EN APENAS UN MES SE VA
A PONER AL R0OJO VIVO, pues serd
cuando tengamos en nuestras casas
«Skies of Arcadia», la gran apuesta
de Sega por el rol de corte clasico.

El juego salio en Japdn ya hace
unos meses bajo el titulo de «Eternal
Arcadia», y en los Estados Unidos ha
cosechado también un enorme éxito

@ La simpatiquisima Aika sera la pareja
ideal para el valiente Vyse. Siempre pondra
el toque justo de optimismo jy de locura!
@ El peligro siempre rondara alrededor de
nuestro personaje. jMirad esta escena!

@ Este sera una de los muchos barcos que
podremos manejar a |o largo de toda la
aventura. ;0s habéis sacado ya el carnet?
@ Este tipejo tiene un aspecto extrano.
;Escondera algo? Pronto lo sabremos...

de critica (la prensa especializada
le ha dado unas notas altisimas).

Y es que «Skies of Arcadia» nos
va a ofrecer un derroche de calidad
y brillantez, tanto en su argumento,
como en los demas elementos que
hacen que sumergirse en un buen
RPG sea una experiencia inolvidable.

Si lo pensamos bien, es logico
que pocos juegos de rol se ganen
la etiqueta de clasicos, pues se trata
de un género que engloba muchos
elementos que no solo deben brillar
por separado, sino que ademas se
deben conjugar para lograr que el
conjunto destaque sobre el resto. PP

SCLAVES

UN GRAN RPG DE CORTE
CLASICO. «Skies of Arcadia» va
a contar con todos los elementos
del género: un fantastico mundo
por explorar, una historia de lo
mas envolvente y unos personajes
a los gque acabaremos adorando.

jQUE CALIDAD TECNICA!
i¥ QUE BOMITO! Este juego
va a representar la gran apuesta
de Sega por el género. Y esto se
palpara tanto en la calidad tecnica
que rebosard, como en la belleza
de su entorno grafico y su musica.

TODOS SUS TEXTOS, EN
CASTELLANO. Esta vez nadie
va a tener problema para entender
el argumento (siempre gue sepa
leer, claro), pues Sega Esparia va
a traducido todo, todo, todo.

@ Los cielos de Arcadia van a ser como
un océano surcado por barcos como este
destructor y el galedn que vuela a su lado.
@ Una pantalla con los primeros planos de
Vyse y Aika, nuestros protagonistas. Y que
se vean bien los subtitulos en castellanc!
@ No es el heredero de la casa Ashford
(«RE Code: Veronicar), pero estara igual

de loco, y sera mas malo que pegar a una
madre. Es Alfonsito, el hijo del Emperador.




PP Para empezar, todo gran juego

de rol tiene que rebosar imaginacion.
«Skies of Arcadia» se desarrollara en
un mundo absolutamente fantastico,
frcadia, en el que aldeas y ciudades
gstaran sobre “islas flotantes” en el
tielo, que sera como un océano lleno
de sorpresas, peligros, y zonas por
descubrir. Alli, los exploradores mas
osados viajaran a bordo de galeones
y veleros voladores de todo tipo.

UN BUEN RPG, ADEMAS, DEBE
TENER UN ARGUMENTO solido y
atractivo, que se vaya desvelando
BN pequenas gotas, poco a poco,

(e forma gue nos vaya involucrando
mas con cada paso que demos. Asi,
los personajes de «Skies of Arcadia»
gstaran tiranizados por la familia

imperial y su todopoderosa armada.

Sélo se atreveran a plantarle cara
nuestros protagonistas, unos pobres
diablos que se dedican a la “pirateria
buena”, al estilo de Robin Hood, con
la valentia y la amistad como armas,
ademas de las ventajas que siempre

(@ Esta atardeciendo, y Aika nos espera en
el mirador de |a aldea para ver &l ocaso.

0 5i las imagenes son ya espectaculares,
eszperad a poder disfrutarlas en movimiento.

conlleva jugar el papel de buenos
en cualquier historia, por supuesto.
Nos vamos a encontrar con un
guion realmente interesante, en el
que todos los acontecimientos se
van a desarrollar siguiendo un ritmo
perfectamente cuidado, a menudo
intenso, y mas pausado otras veces.
Asi, casi sin enterarnos nos iremos
metiendo en una historia que no nos

@ El trio protagonista, que parece estar

a punto de ponerse a cantar el “Lalala...”
@ Es el momento de tomar el timon y poner
@l barco en movimiento. jLevad anclas!

va a dejar indiferentes.
Los dos protagonistas

principales seran el joven #
\lyse y su gran amiga A

Aika, unos piratas
aereos que forman
un buen equipo,
aunque algo reducido al principio.
Sin embargo, mas tarde

se les uniran muchos otros
personajes a los gue iran
conociendo a lo largo de su

larga epopeya en el mundo PP ©

@ La calidad grafica y la profundidad de
los entornos nos va a sorprender. Todos
los escenarios se generaran en tiempo real.
@) Esta misteriosa chica se llama Fina, y en
tarno a ella y a sus secretos girara la trama
del juego. ;jQuien es? ;De donde viena?
@ iToma castana! Esto es un sablazo, y no
los que le doy a mi padre cuando salgo.
@ Como veis, olos vehiculos de Arcadia no
tendran problemas de estacionamiento.




fue mas ritmo le va
«Skies of Arcadia» sera el
SBCuencias que se van
durante el transcurso de la
de suponer un alarde de
estaran creadas con el
grafico del juego normal,
a hacer que nos sintamos
nistas de una pelicula...

pp de Arcadia, lo que nos da otro
ingrediente imprescindible: unos
personajes bien definidos y ricos
en experiencias, vividas o por vivir.

Y JUNTO A ELLAS LLEGARAN
TAMBIEN COMBATES con el tipico
sistema de turnos del género, agiles,
llenos de efectos de todo tipo y con
un empleo abundante de magias.

Estas peleas cara a cara estaran
llenas de movimiento, tanto de la
camara como de los personajes en
plena lucha, pero es que tambien
nos enfrascaremos en emocionanies
y espectaculares batallas de barcos,
en las que tendremos que hacer
uso de la estrategia para vencer.

Los mentis, como pasa siempre
con este tipo de juegos, puede que
nos parezcan un poco confuses al
principio, pero en cuanto llevemos
un rato jugando, veremos que son
bastante sencillos y accesibles.

Si todo esto ha provocado que ya
tengamos la boca con mas agua que

il L

L - -
€Hombre con braze artifici
iéQue ng ha hecho nada?! jiillevo dfos
pergiguiendo a esa ballenall!

el canal de Isabel Il, os aconsejamos
que abrais bien ojos y orejas, porque
«Skies of Arcadia» todavia nos dara
mas alegrias. Y es que a fodas estas
virtudes jugables se les va a sumar
un apartado visual alucinante y de
lo mejorcito a nivel técnico, oiga.
Con una estética en la linea de las
series de animacion japonesas, el
juego tendra unos protagonistas con
o0jos como platos, que se moveran
en un entorno grafico sorprendente.
Como podgis ver en las pantallas  pp

@ El juego va a estar repleto de todo tipo
de escenas. A veces parecera una pelicula.
@ Como veis, todos los escenarios estaran
repletos de detalles y estupendas texturas.
@ Fina ha sido secuestrada. Nosotros nos
encargaremos de salvarla, jy no sera facil!

T T

'(Hercader dé Nasr»

¢Ves ese arrecife delante de nosotros?
Nasr es el desierto que se encuentra detras.

@ Los creadores del juego han puesio un
esmero rotundo a la hora de desarrollar las
diferentes naves que nos encontraremos.

@ La investigacion sera una de |as tareas

a las gue tendremos que dedicar mas horas.
@ Drachma s un viejo lobo de mar (mejor

dicho, de aire) que se unira a nuestro grupo.
@ La Isla del Tiempo, con un gran templo
que seguro que esconde grandes secretos.
© Como en todo juego de rol que se precie,
encontraremos tiendas donde comprar casi
de todo, posadas donde descansar, etc.

TPERRER R EREY



PP que os ensenamos, todos los
mundos van a ser tridimensionales

y tendremos libertad absoluta para
tdeambular por ellos, pudiendo mover
casi siempre el angulo de la camara
para conseguir la mejor perspectiva.
iMenuda gozada para nuestra vista!

LA BANDA SONORA NO VA A
DESMERECER a este nivel grafico
en absoluto. A las acertadisimas
melodias y marchas militares, se
es va a unir multitud de buenos
gfectos de sonido. Habra también
un monton de dialogos, pero por o
general no seran hablados (sélo se
escucharan algunos “palabros” en
ingles), sino que los sequiremos
leyendo unos subtitulos que... jsi
gstaran en castellano! Un trabajo
de localizacion del juego que todos
debemos agradecer a Sega Espana,
porque en un RPG de este tipo es

@ El malvado Alfonso ha escapado por
esta vez. (Nos volveramos a ver las caras!
@ Acabamos de llegar a una nueva ciudad.
Es el momento de explorarla a fondo.

@ iTierra a la vista! jArriad las velas y
tensad el foque, gue ya llegamos a casa!

0 ¢Pero qué tendra esta Aika que siempre
esta feliz y con ganas de juerga? ;Con la
de trabajo que adn nos gueda por hacer!

fundamental que entendamos lo
que dicen los personajes para poder
seguir el argumento sin perdernos.
Con todo lo que hemos contado,
y lo que nos dejamos en el tintero
para la novedad del mes que viene,
«Skies of Arcadia» promete ser un
juego capaz de mirarle a los ojos a
«Final Fantasy», «Zelda» 0 cualquiera
que se le ponga por delante. Eso si,
o0s avisamos de que va a hacer gue
durante muchos dias nos pasemos
nuestro tiempo libre frente a la tele,
con el mando en las manos jy el
gorro de bucanero en la cabeza! W

@ Viendo los cuernos de este enemigo, lo
mejor sera darle unos cuantos capotazos.
@ Para que Drachma se una al equipo,
Vyse debera demostrar sus dotes al timan.
@ Los mends serdan vistosos, sencillos, muy
comodos de manejar y bastante completos.
@ Al entrar en las casas, sus paredes nos
mostraran un buen efecto de transparencia.

2 20 un juego de rol son sus combates. «Skies of Arcadias
que se desarrollaran por turnos, y en los que usaremos
para decidir el atague, técnica o magia que queremos
de nuestro equipo. Estaran llenos de movimiente, tanto
 de la camara, como por la actividad de los personajes y de
batallas habra ritmo y diversién a pufiados.




» Compania: Sega (www.dreamcast-europe.com)

P Fecha: Abril

» Género: Velocidad

DaytonalUSA2001

La cuestion era no parar de jugar a mi juego de carreras favorito: 0 me arruinaba dejandome el

sueldo en las recreativas del barrio, 0 me compraba una Dreamcast. jY ha sido todo un acierto!

esde que en 1995 Sega nos

asombro con el debut de

«Daytona USA» en salones
recreativos de todo el mundo, sus
carreras entre un monion de coches
en los vistosos circuitos de Florida
se han convertido en sinénimo de
velocidad y refiida competicion al
mas puro estilo arcade. Ahora, es el
momento de ir calentando motores,
pues en apenas un mes va a lliegar
a Dreamcast «Daytona USA 2001»,

NO SERA LA PRIMERA VERSION
PARA CONSOLA, pues ya Saturn la
tuvo, con secuela incluso («Daytona
Championship Circuit Edition»). Pero
lo que iba a diferenciar esta version
en 128 bits eran las carreras online
contra jugadores de todo el mundo.

No, no nos equivocamos al poner
“iba”, pues el lanzamiento del juego
viene precedido de una noticia que
nos ha dejado frios: a diferencia de
Estados Unidos, en Europa no vamos
a tener carreras a traves de Internet.

Pese a todo, al juego no le van
a faltar opciones online, aunque
seran del estilo de las que ya vimos
«Metropolis Street Racer»: tratar de
situar nuestro tiempo en un ranking
mundial, 0 descargarnos carreras de
otros jugadores para pp

@ Cualquier chogque con una
pared o con otro vehiculo
va a implicar dafhos en
nuestro coche, que
deberemos arreglar
en nuestro proximo
paso por los boxes.
@ En la pantalla se
nos indica que vamos
a 295 km/h. ¥ os
aseguramos gue las
imagenes “volaran”
a esta velocidad.

gt I 2
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@ Las primeras carreras no dejaran de
sorprendernos ante la espectacularidad y
la gran calidad de los circuitos. Tampoco se
quedara atras la profundidad del horizonte.
@ En los cortos tiempos de carga veremos
imagenes tan alucinantes como ésta.

@ Antes de comenzar la carrera podremos
decidir cuantos coches entraran en liza. En
este caso son 30, y 05 aseguramos que no
va a ser nada facil llegar en primer puesto.
@ Que conste que nos hemos metido en el
verde sdlo para mostraros esta perspectiva.

TRAFEIC
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LA CONVERSION DE UN
w CLASICO. Y es que los arcades
de medio mundo no han dejado
de echar humo con este titulo

UN ESTILO MUY ARCADE.

Este titulo no ira por el camino de

la simulacion realista, sino qgue sus

bazas seran la espectacularidad

y la sensacion de velocidad.

NOS QUEDAMOS SIN EL

JUEGO ONLINE. Casi por

sorpresa, nos hemos enterado de

gue en Europa nos quedaremos
— | sin las partidas online. j{Qué pena!

) poder tener unas competiciones
“pseudo-online”. Ya sabemos que
no es lo que se esperaba, pero al
menos podremos darle algun uso
ala conexion a la red de la consola.

A PESAR DEL DISGUSTO, EL
JUEGO nos va a ofrecer condiciones
para que cualquier buen aficionado
4 las carreras se lo pase en grande,
teniendo siempre bien presente su
gspiritu arcade, en el que la accion,
v los efectos mas espectaculares,
como saltos, derrapes, etc., seran lo
mas importante, por encima de otros
factores mas de simulacion pura.

«Daytona USA 2001~ tendra ocho
circuitos, tres de la recreativa, dos
de su secuela de Saturn y otros tres
exclusivos de Dreamcast, y en su
garaje nos encontraremos cuatro
coches de inicio, aunque mas tarde
desbloquearemos algunos secretos.

Y por supuesto, lo que si se va a
mantener es en la gran sensacion de
velocidad, principal baza de la serie,

@ Al rozar con una pared o con otro coche
saltaran chispas. {Llamad a los bomberos!
@ Comao veis, la calidad grafica que nos va
a ofrecer «Daytona USA 2001 no tendra
nada que envidiarle a la de |as recreativas.

3 ew szvwns
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@ Antes de empezar |a carrera, tendremos
cinco diferentes tipos de neumatico para
nuestro cache, desde mas blandos a duros.
@ Cada coche va a tener caracteristicas
distintas, como velocidad, aceleracion, etc.

SELECT GRIP TYPEY /]

L.
MEDIUM HARD
O B RACK TO MAIN SELECT

y la espectacularidad de todo lo que
veamos en la pantalla del televisor.
Tecnicamente, los coches estaran
muy bien modelados, con reflejos T
reales en las carrocerias, y ademas
se veran afectados por los golpes,
con lo que si no vamos con cuidado
acabaremos siendo los pilotos mas
conocidos en los boxes.
Lo dicho: de aqui a un mes, nos
vamos a Florida para que aprendan
estos yanquis como conducimos los
esparioles cuando nos ponemos. M

POSITION]

@ Los coches controlados por la CPU no
lo dudaran si pueden echarsenos encima
y estropearnos la carrera. (Mucho cuidado!
@ No nos negaréis que los saltos y demas
accidentes van a ser muy espectaculares.
@ La Unica opcion multijugador del juego

sera a dos, con un amigo a pantalla partida.

7 7 i
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[ Compaﬁia: Midway {www.midway.com)

P Fecha: Marzo

» Género: Deportivo

sAHoopz

Asistir a un partido de baloncesto en estos tiempos que corren cada vez resulta mas peligroso.

El otro dia fui a ver a los Lakers jy estuvo a punto de golpearme en la cabeza un balon en llamas!

0s juegos de baloncesto

se pueden clasificar en dos

tendencias principales. Por
un lado estan los simuladores mas
serios, y en esto Sega y su «NBA 2K»
son los amos de la cancha, y por el
otro nos encontramos con fitulos que
siguen un radical estilo arcade, con
emocion a raudales y cachondeo al
maximo. En esta segunda rama la
que manda es Midway, que hace ya
unos anos revoluciono el género con
la desternillante serie «<NBA Jam».

EN LOS PRIMEROS MESES DE
VIDA DE DREAMCAST ya tuvimos
una aproximacion a este estilo de
juego con «NBA Showtime», pero
va a ser ahora, con «NBA Hoopz»,
cuando recuperemos todo el sabor
de la mitica saga. Y es que, aunque
el juego cambie de nombre, nos
ofrecera la misma vision alocada
de este deporte, y ademas con una
adiccion incluso mayor gracias a la
gran renovacion gue encontraremos
en su cuadro de modos de juego.

Asi, aunque el juego se saldra
cuando echemos un partido con
varios amigos, ahora disfrutaremos
en solitario participando en modos
fan conocidos como una bombilla,
que se trata de encestar desde
lugares especificos de la cancha,

o al conocido juego del “veintiuno”.

4 e
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Otra novedad fundamental es que
habra hasta seis jugadores sobre la
cancha, tres en cada equipo, listos
para llevar a cabo jugadas dignas de
enmarcar. Esto hara que, sin perder
calidad grafica ni velocidad, los
partidos sean un poco mas tacticos,
aungue no llegaran ni de lejos a la
seriedad de un simulador clasico.

¥ una de las ventajas de tener
mas gente sobre la pista sera que pp

e

P

@ Aunque el juego sea un arcade, si nos
pasamos también pitaran falta personal.
@ Las repeticiones nos haran disfrutar

de imagenes como ésta. |¥ no tiene alas!
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MUCHAS NOVEDADES.
Habra tres jugadores por equipo,
y los novedosos modos de juego
haran que nos lo pasemos en
grande. Podremos jugar a la
“bombilla”, al “veintiuno” y hasta
entrar en un concurso de triples.

JUGADORES REALES. Las
plantillas estaran actualizadas y
cada jugador tendra sus propias
caracteristicas fisicas y técnicas.
Asi, mientras Sabonis sera el amo
de los rebotes, Vince Carter hara
unos mates increibles.

JCLAVES

DIVERSION EN GRUPO.
Las partidas multijugador seguiran
garantizando emocion a raudales
y risas por doguier. Nunca nos
dara pereza jugar una partidilla
frente a nuestros amiguetes.

@ Las plantillas seran reales y cada jugador
estara personalizado con su foto y todo.

@ En «NBA Hoopz» nos tendremos que
preccupar un poquito mas por la tactica
que en su “primo” «NBA Jams.

@ El concurso de triples le dara mayor
vidilla al juego. Este parece que va dentro.
@ Otra opcién nueva, el “veintiuna”. jQuien
no ha jugado alguna vez con sus colegas?
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¥ asi podremos ver a mas estrellas,
porque los jugadores y equipos
reales de la liga mas importante del
planeta estaran reunidos en este GD,
con ganas de montar en tu casa una
Juerga con el basket como excusa.
Ademas, todos mantendran un
parecido con su modelo real, pero
£50 81, en plan caricatura, con unos
cabezones exagerados. Y tambien se
apreciaran las diferencias entre los
aspectos técnicos de cada jugador,
porque mientras algunos haran unos
mates para quitar el hipo, otros se
dedicaran a clavar un friple tras otro.

Y MIENTRAS LOS JUGADORES
SE DEDICAN A LO SUYO, es decir, al
baloncesto de fantasia, un “speaker”
comentara las jugadas (en inglés
claro), para que el partido tenga
un ambiente de lo mas electrizante.

No faltara el momento frenético
en el que grite “He's on fire!”, ya
que cada vez que un jugador cuele
fres canastas seguidas hara que su
muneca vaya como la seda, dejando
los aros con olor a chamusquina.

El control continuara siendo de lo
mas arcade: un boton para tirar, otro
para pasar, el turbo de toda la vida...
y otro para hacer unos movimientos

A o Fouls

@ Es él, "Penny” Hardaway
dispuesto a hacer de las
suyas. Con mates como
éste nadie le parara.

€ Este es el juego de la
bombilla. Sin duda pondra
a examen tus munecas,
porgue sera pura precision.
@ Un tiro sobre la bocina.
El tiempo de posesion se nos
echa encima y no podemos fallar.

iLa gloria esta al alcance de nuestra mana!
@ Agqui podemos ver a Sabonis imponiendo
su altura. Como salte un poco mas alto, va
a sacar la cabeza por el techo del pabellén.

- AROUND THE WORLD
PRACTICE

IPOINT SKOOTOUT

(cambiarse el balon de mano, sacar
los codos en los rebotes...) que hara
gue los espectadores tomen decenas
de fotos con las mejores jugadas.

Un dltimo aspecto heredado de la
saga «NBA Jam» sera la opcion para
que el final de partido sea de lo mas
refido, lo que nos obligara a meter
ese tiro sobre la bocina del final sin
que nos tiemble el pulso.

Aficionados al espectaculo de la
NBA, amantes de los triples certeros
y los mates estratosféricos: a finales
de marzo teneis una cita con «NBA
Hoopz». jNo os la podéis perder! [l

=
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@ El meni de modos de juego sera lo mas @ El espectaculo esta a punto de empezar.
innovador de «NBA Hoopzs, con un montdn Como veis, habra tres jugadores por equipo.
de opciones para no aburrirnos nunca. @ Muestro jugador acaba de colar un triple,
@ La estrella Vince Carter, ganador el afio y ahaora lo celebra por todo lo alto.

pasado del concurso de mates, no se corta @ ¢Hace falta que os expliquemos que el
por nada. [Que traigan un aro nuevao! juego tendran un espiritu muy arcade?
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> Compaﬁ."a: Red Storm (www.redstorm.com)

» Fecha: Marzo

B Género: Estrategia/Accion

RogueSpear

Tanto tiempo dandole vueltas a como librarme de la mili, y resulta que tenia la solucion en este

juego. En un par de misiones aprendes mas que yendo de maniobras con el sargento Arensibia.

| comando antiterrorisia de

Tom Clancy vuelve a entrar

en accion. Después de su
debut en Dreamcast con «Rainbow
Six», ahora se anuncia la aparicion
de «Rogue Spear», la continuacion
que tanto éxito tuvo en PC, con lo
que tendremos que salir de nuevo a
rescatar rehenes, desactivar bombas
y demds menesteres. jSe acabo eso
de quedarnos en casa viendo la tele
tumbados a la bartola en el sofa!

El concepto del juego va a ser el

misma gue ya conocemos: Se nos

Actions
A iChange CLip

iChange Tesn
rouch

asignara una serie de objetivos,

y tendremos que ponernos al frente
del comando, “currandonos” nuestro
propio plan de ataque, para después
llevarlo a la practica sobre el terreno.

ESTE PLANTEAMIENTO ESTARA
ACOMPANADO de algunas mejoras
y novedades respecto al original. La
calidad de los graficos, por ejemplo,
sera muy similar a la de la primera
entrega, pero como habra misiones

nuevas, también cambiaran todos
los escenarios.
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La animaciones de los personajes
estaran mejoradas, y eso se notara,
por ejemplo, en que al dispararle
a un enemigo, se llevara las manos
al lugar del impacto o caera al suelo
retorciéndose como los indios en las
pelis de vaqueros malas. Eso si, no
faltara una opcion para eliminar toda
gota de sangre de la pantalla (quien
la quiera activar, es problema suyo).

En cuanto a la jugabilidad, una de
las cosas que mas “cantara” serd la
mayor precision de nuestra mirilla,
algo que sin duda nos vendra bien pp
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@ Las misiones de «Rogue Spears: se van a
desarrallar en escenarios diferentes a los
que conocimos en «Rainbow Six».

@ Cuando nos pongamos en el papel de
francotiradaor, tendremos que conseguir el
disparo perfecto. ¢Mos temblara el pulsa?
@ Actuar con el mayor sigilo sera algo
imprescindible para poder encontrar a los
rehenes y lograr que vuelvan a casa sanos
y salvos. Estos dos han tenido suerte.

@ Todos los hombres de nuestro equipo
esperaran nuestra senal para entrar en
accién segun el plan que hayamos ideado.
@ Cuando los terroristas vean que la cosa
se ha puesto dificil, se entregaran. j5i es
que no hay nadie que pueda con nosotros!
@ Disculpe, sme pone una cervecita bien
fria? Es que con la tension que se vive en
estas misiones, me entran unos calores...

E AESARLTING
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@ Comienza la mision, y hay que correr
para situarnos en nuestro punto de origen.
Todo tiene que salir segln el plan previsto.
@ Las misiones estaran ambientadas en
lugares de lo mas variopinto.Si no os lo
credis, fijaos en esta decoracion egipcia.

@ Desde esta pantalla seguiremos con todo
detalle los movimientos de cada miembro
de nuestro grupo. Nada se dejara al azar.

@ Las animaciones estaran mejoradas. Eso
si, podremos usar una opcion para guitar la
sangre y que haya menos violencia.
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M para no fallar en los momentos
tlave, un aspecto que en «Rainbow
Six» sufria algun que otro patinazo.
Ademas, en esta ocasion también
yamos a tener que hacer las veces
te francotirador, subiendonos a los
fejados para esperar a que algun
objetivo se ponga a nuestro alcance.
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Otro de los "deberes” que los
programadores van a hacer sera
simplificar el complicado interfaz
de la primera entrega, asi que ahora
elegiremos las opciones por medio
de unas ventanas como las del PC.
Con este sistema nos ahorraremos
tener gue aprendernos multitud de
combinaciones con el mando cuando
queramos equipar nuestros items.

Y YA QUE 0S HABLAMOS DEL
EQUIPO, tenemos que deciros que
otra de las grandes novedades de
«Rogue Spear» sera que tendremos
mas armas disponibles para elegir
antes de enfrentarnos a cada una de

las misiones que nos encomienden.
Para el final hemos dejado otro
importante anadido que no aparecia
en la primera parte: se trata de un
modo multijugador en el que nos
podremos enfrentar en combate a
nuestros tres “mejores enemigos”.
Como veis, en realidad «Rogue
Spear» no sera un juego Nuevo, sing
una ampliacion de lo que ya vimos
hace nada en «Rainbow Six», con
nuevas misiones y distintas mejoras
“jugatiles”. Lo que si 0s podemos
asegurar es que, si 0s gusto lo que
nos ofrecia el primer juego, ya 0s
podéis preparar para las emociones

gue os esperan en la continuacion.
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PARECIDO A «RAINBOW
SIX». Aungue cambie de nombre,
en realidad «Rogue Spear» nos va
a ofrecer un planteamiento muy
similar al que vimos en «Rainbow
Six». Los amantes de |a estrategia
tendran agui un montdn de nuevas
misiones para disfrutar a tope.
UN NUEVO INTERFAZ.

Unas ventanas nos ayudaran a
navegar por los mends, con lo que
ya no podremos decir que sera un
juego especialmente complicado.

SCLAVES

moda multijugador, mas armas
que en el primer juego, mejoras
animaciones, un monton de
escenarios nuevos... iNo penseis

gue todo serd igual gue antes!

@ Estos enfrentamientos multijugador seran
una de las principales novedades del juego.
@ Nuestro arsenal sera mas amplio que en
«Rainbow Six». Nos tendremos que habituar
a apuntar con esta mirilla telescopica.

@ La presentacion de los objetivos de la
misian. ¢ Qué tal se os da el inglés?







j«Grandia 2» sale en Espaiia! Cuando dejes de
flar saltos, corre a apuntarte a un curso de ingleés.
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0s mas viejos de
este lugar todavia
se acuerdan de las
fistorias que sus abuelos les
fransmitieron cuando eran
nifios sobre la lucha entre
el bien y el mal que ocurrio
hace varios cientos de anos.
Dicen que Granas, el dios
de la Luz, libro un combate
a muerte contra Yalmar,
el malvado dios de la
Oscuridad, y que, no
sin gran esfuerzo,
lo pudo destruir.
Cuentan también
que en el combate
la Tierra se rompid, y el
resultado fue el gigantesco
acantilado de Granas, a cuyo
fondo nadie se ha atrevido
4 bajar nunca. Lo que esta
tlaro es que, gracias a ese
combate, Grandia, nuestro
mundo, vive ahora en paz.

PERO EN ESTA LEYENDA
DE ANCIANDS encontramos
un epilogo oscuro, que solo
Unos pocos conocen: cuando
Granas acabo con Valmar,
para evitar su resurreccion,
I dividio en varios pedazos
(el fipo, desde luego, no se
£orio un pelo) y los enterrd
y sello en distintos templos
tiseminados por el mundo.

En las zonas de mazmorras
podemos ver a los monstruos
v decidir atacarlos o escapar
como gallinas si no queremos
pelear en ese momento.

Y, por supuesto, ahora no
os contariamos esto si algo
no hubiese ido mal, porque,
no se sabe muy bien como,
los diferentes trozos en que
Valmar quedoé dividido han
adquirido vida propia y han
empezado a causar estragos
por todas partes.

En medio de esta historia
épica nos encontramos con
Ryudo, un tio con genio, mal
encarado, y acostumbrado
a buscarse la vida por estos
lugares en compania de
Skye, un amigo charlatan al
que se le ve mucha pluma...
aungue es normal, jporgue
o0s hablamos de un halcon!

A nuestro amigo Ryudo
le importaria todo esto un
comino, si no fuera por dos
motivos: primero, porgue le
han contratado para hacer
de guardaespaldas de Elena,
una especie de monjita que,
sin querer, va a verse metida
en todo el embrollo. Y en
segundo lugar, porque los
chicos de Game Arts le han
convertido en el personaje
principal de «Grandia 2», pp

El poderoso motor grafico
de “Grandia 2» permite
rotar |a cadmara con gran
suavidad en casi todos los
lugares, excepto dentro de
las casas. Esto hace que
sea muy sencillo sequir la
accion y fijarnos en todos
los detalles utilizando fos
diferentes angulos.

En este templo dedicado al dios Granas, Ryudo recibe el encargo de
cuidar de Elena. jEn menudo “fregac” se mete sin darse cuenta!
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La enigmatica Millenia es el
otro yo de la dulce Elena,
y |2 “tira los tejos” a Ryudo.

PP un estupendo juego de
rol que ha protagonizado

la mayor alegria que nos
hemos llevado Ultimamente.

Y es que todos los que
tenemos una Dreamcast
y somos aficionados al rol
estamos de enhorabuena,
porgue como os dijimos en
€l nimero pasado, Ubi Soft
habia dicho gue no pensaba
traer el juego a Espana.

Sin embargo, finalmente
hemos tenido un final feliz,
y ademas el género por fin
esta recibiendo el empujon
que todos esperabamos
desde hace muchos meses:

APRENDE A LUCHAR

i 2ol

N\
No nos faltan tutoriales para que a’.r
los mas novatos aprendan a Please!
controlar el estupendo, pero il A monster has stolen
extenso, interfaz del juego. Son
claros y estan bien explicados
sobre “el terreno”. Nunca viene

my precious medal

primero vino «Phantasy Star
Online», ahora nos llega este
«Grandia 2», y en muy pocas
semanas tendremos también
«Skies of Arcadia». ;Alguien
mejora esta oferta “rolera”?

PERD VAYAMOS PASO A
PASO, y centremonos en el
juego de Game Arts, del que
0s decimos desde ya que es
uno de los mejores RPG que
recordamos, con referencias
a muchos otros titulos.

Su corte clasico recuerda
a juegos de los 16 bits como
«Chrono Trigger», o la serie
«Shinning Force», sin olvidar

mal darles un repaso, sobre todo
en lo referido a combates.

Roan es un muchacho gue se une al grupo de Ryudo al principio de la
aventura. ¥ todo lo gue tiene de pequenajo, lo tiene de valiente.

MNo es nuevo en el género, pero si que es poco habitual que aparezcan
siempre en pantalla todos los miembros del equipo con que viajamos.

Oftra guinda de este dulce
pastel: los impagables efectos
de |luz de las hogueras.

a «Suikoden» o al «Grandia»
original, que salié en su dia
en Saturn. La calidad grafica
y la profundidad de caracter
de sus personajes, por su
parte, no le envidia nada a
juegos mas modernos, como
los «Zelda», o la saga «Final
Fantasy». Vamos, que como
veis estamos ante una joya
del género, de la que es casi
imposible sustraerse cuando
la ponemos a girar dentro de
nuestra Dreamcast.

La principal sombra en su
llegada es que ha venido en
perfecto inglés, un problema
para cualquier “dreamer”
espanol que no este versado
en la lengua de la “pérfida
Albion”. Y es que tenemos pp




La profusion de detalles en
todas las texturas no han
dejado de sorprendernos.

Un ingrediente comiin a todos los
juegos de rol son las tiendas y las
posadas. En las primeras, podemos
comprar montones de objetos de lo
mas (files para las batallas: armas,
cigrtos conjurns magicos, etc. Y en
las posadas, siempre podremos
tletenernos para recuperarnos, asi
Como para salvar nuestra partida.

»p que dejaros claro que
estamos ante un juego con
tal cantidad de dialogos, que
requiere unos conocimientos
de inglés intermedios como
minimo. No es ni siquiera un
caso similar a «Shenmue»,
que estaba en ingles, pero
en un nivel basico. «Grandia
2» requiere que conozcanmos
mas a fondo el idioma si de
verdad gueremos enterarnos
de las cosas que ocurren (de
cualquier forma, ya estamos
preparando una guia para el
préximo ndmero).

EL ARGUMENTO QUE 0S
HEMOS CONTADO es solido
e interesante, si bien al poco
tiempo de partida nos vamos
dando cuenta de gue su
desarrollo es un tanto lineal.

Basicamente, podriamos
resumirlo en algo asi como
“viaja a una poblacion que
tiene un problema, busca su
solucion v, je, je, solucionalo,
majete, enfrentandote a un

El juego esta plagado de
escenas de video que dan
continuidad a la accion.

enemigo que esta poseido
por alguna de las partes del
malvado dios Valmar”.

Vale, no es gue sea una
trama antologica, pero si 0s
aseguramos que resulta lo
suficientemente interesante
como para que nadie llegue
a aburrirse 0 acabe dejando
la aventura a medias.

Volviendo a los personajes
principales, ya os hablamos
de Ryudo, Skye y Elena, el
trio protagonista, y también
vamos a conocer a Millenia
(el “alter ego” de Elena, su
parte mala... aungue mucho
mas divertida y cachonda),
al joven Roan, al guerrero
Mareg, a la sacerdotisa
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Un combate contra cuatro Yetis en las montafas nevadas. Son muy
grandotes, pero si sabemos luchar, no nos duraran ni un telediario.

Selene, y a muchos mas.
Todos, como en las buenas
novelas, tienen un caracter
bien definido, y llegamos
a conocerlos muy a fondo.

Y aunque Ryudo sea el
personaje que controlamos,
al principio, pronto se nos
unen otros hasta formar un
equipo de cuatro como en
los mejores juegos de rol.

Tecnicamente, la primera
gran baza de «Grandia 2» es
su estupendo motor grafico,
probablemente el mejor que
hayamos visto en un juego
de este tipo, que explota pp

iMaldito monstruo! [Te voy a
poner unas velas negras, que
vas a fliparlo en colores!

CHARLAS DE LO
MAS FILOSOFICAS

Una hoguera, o una buena mesa
llena de manjares, pueden ser un
estupendo punto de partida para
una interesante charla entre amigos.
Os avisamos gue para entender los
dialogos de «Grandia 2+ es necesario
tener un alto nivel de inglés.
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L0S COMBATES M

i e B

Tan importante como decidir la
accidn €3 controlar el medidor del
tiempa del lado inferior derecho.

Con los enemigos mas poderosos
conviene usar las magias més
potentes y ohjetes de recuperacion.

El juego permite muchas opciones
£n el combate, cOmo que Nosotros
controlemos a todo el equipo. ..

Si queremos, también podemos
hacer uso de uhas estrategias mas
defensivas y de bloquen de ataques.

Claro, que los enemiges mas duros
pueden atacar a todo nuestro
equipa con un solo golpe. |Culdada!

Esta nifia con el pelo verde
conoce muchos mas secretos
de los que podria parecer...

Un golpe sencilio, ejecutado en el
momento justo, puede ser realmente
contundente a la hora de atacar.

Un punto muy positivo gue dota gran
agilidad & los combates es que los
conjtros duran muy poquito tempo.

...0qug sea la CPU Iz que controle
a cada personaje, siguiendo unas
pautas que nosotros le marquemos.

Algunas magias hacen dafio al
enemigo y a todos los demas que
estén en un radio cercano a éi.

¥ al final de la batalla ganada, toca
celebrar ta victoria y el suculento
botin que nos llevamos a casita

pp a fondo las posibilidades
de nuestra consola con una
facilidad deslumbrante.

En nuestro recorrido por
«Grandia 2» conocemos un
vasto, luminoso y detallado
mundo en 3D. La accion se
sigue desde una perspectiva
aerea, pero gozamos de
total libertad para rotar la
camara hacia cualquier lado.
De esta manera, siempre es
posible seleccionar el angulo
mas favorecedor. A estos
movimientos de camara se
le unen constantes zooms
: |  automaticos que, como 0s
A ==~ hemos dicho, suceden con

. unasuavidad delirante.

Los escenarios, ya sea
en las ciudades, dentro de
las casas, 0 incluso en las
zonas de mazmorras, son
muy profusos en detalles de
todo tipo, juegos de luces
y otros efectos. Yamos, que
nos entran ganas de no
pestafiear ni una sola vez.

Y ademas, todo nos llega
en compania de una banda

N\
!’)
Do not interfere with my task
Or are you too in collusion with Darknes

Selene es una Suma Sacerdotisa del dios de la luz, Granas. Y ha
llegado al poblado para solucionar su maleficio, jaunque sea a tortas!

sonora llena de magnificos
temas bien acompasados
con la accion, asi que es
muy conveniente jugar con
las orejas recién lavaditas.

PARA EL FINAL HEMOS
DEJADO el mayor acierto de
«Grandia 2», capaz de hacer
por si solo que merezca la
pena echar una partida: os
hablamos de su novedoso
sistema de combate, el mas
perfecto que se puede ver
hoy por hoy en el género.

Un primer acierto es que
los encuentros con nuestros
enemigos no son, como pp

Estos extrafios lugares en
plena mazmorra son los sello
rotos del malvado Valmar

Las montanas nevadas a las
que hemos venido a parar
estan repletas de peligros.

En la Revista Oficial Dreamcast
queremes saber qua 0s parece a
vasotros «Grandia 2s, y por s
.05 Proponemos que nos mandeis
yugstra opinidn sobre este juego
4 “Punto Critico”, un nuevo
espacio que abriremos el mes
‘que viene en la Zona Abjerta.
Visitad la seccion para anteraros
de todos los detalles.




dammit!
it!

Mo s&, pero tengo la sensacion
de que alguien me vigila...

PERSONAJES CON
MUCHO CARACTER

GGran parfe del poderoso atractivo de
«Grandia 2« reside en la sugerente
personalidad de los personajes con
lns que nos-vamos encontrando.

¥ a lolargo de fos muchos (y &
menudo divertidos) didlogos entre
ellos, llegamos a cogerlos carifio.

Otro detalle de las texturas,
por ejemplo en esta pared.

Venga, Elena, estate tranquila.
Veras como todo se arregla.

PP sucede en muchos otros
RPG, aleatorios: aqui vemos
a los enemigos dentro de las
mazmorras, y decidimos si
los atacamos por sorpresa,
abalanzandonos sobre ellos,
o los evitamos huyendo. Eso
si, participar en combates es
necesario si queremos hacer
crecer las habilidades de los
miembros de nuestro grupo.

Y METIENDONOS YA EN
HARINA, es decir, en los
combates, el juego propone
un sistema que combina los
comandos por turnos con la
lucha casi en tiempo real.

Tanto nuestros personajes
como los enemigos pueden
moverse libremente por la
amplia zona de batalla. En
el angulo inferior derecho de
la pantalla, hay un contador
que mide el tiempo de cada

uno de los personajes desde
que recibe las drdenes hasta
que |as ejecuta. Asi que €l
sistema nos obliga a estar
primero atentos al contador
despues a donde esta el
personaje, y por ultimo a lo
que hace el enemigo al que
tenemos pensado atacar.

Puede parecer un poco
complicado al principio, pero
una vez que nos hacemos al
sistema, se convierte en lo
mas divertido del juego, ya
gue hace que tengamos una
participacion mas activa de
la que suele ser habitual en
la mayoria de los RPG.

Por supuesto, tenemos a
nuestra disposicion distintos
golpes, multiples objetos y
un monton de magias que
provocan unos efectos de
luz espectaculares. Y todo
ello, hasta las magias mas

Qué mala espina da este extrafio lugar en el que nos encontramos.
iChicos, no os separéis de mi, y andad con los ojos bien abiertos!

La espectacularidad de algunos momentos, sobre todo en los

combates, demuestra el poderio de Dreamcast en toda su gloria.

potentes, se resuelve en un
tiempo muy corto, de forma
gue los combates consiguen
un ritmo alucinante, muy
intenso, y nada aburrido.

En fin, que dado el interés
de los combates, no solo no
hacemos nada por evitarlos,
sino que los buscamos como
cualquier macarra de barrio.
iMonstruos a mi! jQue me
los como con patatas!

Solo resta dar las gracias
a Game Arts por regalarnos
esta joya del género, y a Ubi
soft por traerla finalmente a
Espana. Y los que no hablen
inglés, que se apunten a un
un curso intensivo, porque
«Grandia 2» es un juegazo
de los que hacen época. [l

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Tengo el presentimiento de
gue algo especial sucede en
torno a esta casa tan bonita...
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;Has sonado alguna vez con ser piloto de Formula 1?

W Tipa de juego: Velocidad

Pues este simulador es la primera prueba de tu carrera.

]

Los monoplazas estan modelados con un gran nivel de detalle,
y como podéis ver en la imagen, |a textura del asfalto es espléndida.

B Compania: VIDEO SYSTEM ;
 wwdramSQUABCOP
W Distribuidora: UBI SOFT

wuww.ubisaft es
8 Vsual Memory: 4 blogues
B Intenet: No T
B Pracio: 8,990 ptas.

- B Edad: Para todos los publi

B lugadoesi162
B ldoma: Textos en castellano

bi Soft y Video
System, avalados
por su experiencia
en la creacion de juegos de
carreras (los primeros con
la serie «Monaco GP», y
los segundos con «F1
World Grand Prix»), han
unido sus fuerzas para
permitirnos conducir en
Dreamcast el simulador
de formula 1 definitivo.
Con un aspecto muy
parecido al de «Monaco
GP2», pero superandolo a

todos los niveles, «F1 Racing
Championship» nos brinda
la oportunidad de ponernos
al volante de un bolido de
competicion con un nivel de
realismo pocas veces visto.

DE ENTRADA, EL JUEGD
INCLUYE todos los datos
reales de la temporada 99,
y nos ofrece dos estilos de
juego principales claramente
diferenciados: arcade y
simulacion. El modo arcade

Todos los circuitos estan construidos
siguiendo el trazado de los reales.

es ideal para principiantes

y para los impacientes que
quieren disputar carreras
rapidamente y sin necesidad
de detenerse en infinidad de
pantallas de configuracion.
Escogemos escuderia, piloto,
circuito y a tirar millas, bien
sea una carrera aislada, un
campeonato o una prueba
cronometrada. En este modo
el comportamiento del coche
esta muy simplificado y no
sufre ninguna averia, con lo

Esta vista es bastante realista y por su visibilidad,
bastante mas jugable que la del interior de cabina.

Realizar buenas apuradas de frenada a |a entrada de |as curvas
resulta fundamental para adelantar y ganar puestos en carrera.

En las curvas estrechas debemos tener especial cuidado de no chocar
contra otros coches. (Vaya atasco gue se esta formando en estal

que mantenerlo dentro de la
pista no es muy complicado
y las carreras resultan muy
divertidas. Sin embargo, el
verdadero atractivo del juego
esta en el modo simulacion,
que resulta uno de los retos
mas dificiles del garaje de
Dreamcast (con el permiso
de «F355 Challenge», claro).
Afortunadamente, todos
los aspectos que influyen
en la simulacion se pueden
configurar, para adaptarla a
nuestra habilidad. Podemos
definir qué reglas regiran las
carreras (nimero de vueltas
en los entrenamientos libres
y oficiales, penalizacion por pp

;Alguien me reta?

La opcion para dos jugadores
a pantalla partida nos permite
correr contra un amigo en
cualquier circuito, y resulta de
lo mas divertido, ademds de ser
una estupenda manera de
demaostrarie a nuestro colega
el nivel de pilotaje que hemos
irido en el modo sil il
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Cualguier exceso con el pedal del acelerador lo pagamos caro. Los
trompos seran lo mas comun hasta que mejoremos nuestro pilotaje.

{LLAMAD AL MECANICO!

En el modo simulacion podemos
definir los posibles dafos que
nuestro monoplaza sufrird en
carrera. 5i los activamos todos,
vemos como los vehiculos van
perdiendo piezas con un realismo
tfotal, y claro, luego nos toca
hacer una visita a los boxes para
intentar reparar los dafos.

La primera vuelta, con todos
los coches juntos, es la mas
peliaguda de toda la carrera.

PP salida anticipada.. ), las
averias (fallos en el sistema
electronico, fugas de aceite,
y agua, rotura del motor.. ),
asi como la pericia de los
pilotos controlados por la
maquina y las ayudas a la
conduccion, como el ABS
o el antideslizamiento. Y por
supuesto, también debemos
pasar un buen tiempo en
boxes hasta dar con la mejor
configuracion de nuestro
bolido para cada carrera.
Después, el desarrollo de
la competicion en este modo
es completamente realista:
tenemos dos sesiones de
entrenamientos libres, otra
de calificacion, mas tarde el
“warm-up” o calentamiento,

En la salida no hay que adelantarse en plan listilio, porque nos pueden
penalizar, y ademas corremos el riesgo de chocar con otros coches.

y por ultimo Ia carrera en si,
en la que nos conviene partir
en una buena posicion de
parrilla si queremos aspirar
a llegar los primeros, igual
que ocurre en la realidad.

S NOS ATREVEMOS CON
TODAS las opciones en el
maximo nivel de realismo,
la dificultad resulta extrema.
El coche patina al minimo
exceso con el acelerador;
pisar la hierba o la arena,
aungue sdlo sea con medio
neumatico, nos hace perder
velocidad y estabilidad de
forma alarmante; pasarnos

en una frenada seguramente
provocara que nuestro coche
acabe empotrado contra una
valla, y si logramos volver a
la pista, encontramos serias
dificultades para controlar
nuestro coche hasta que los
neumaticos se ven libres de
suciedad. Y todo esto, por no
hablaros de que al minimo
contacto con un obstaculo

u otro coche, nos quedamos
sin un aleron o reventamos
una rueda, y nos toca hacer
una parada en los boxes. ..
si logramos llegar en estas
condiciones. jHay que ver
cuanto sufren los pilotos! bk

Las repeticiones nos ofrecen
encuadres y perspectivas
como los que vemos en las
retransmisiones en television.

El circuito de Ménaco nos ofrece vistas de carrera tan espectaculares
comao esta, en una de las conocidas curvas del puerto deportivo.

~ PASADOS POR AGUA

Durante el transcurso de un Gran
Premio fas condiciones climaticas
pueden variar, y cuando aparezca
Ia Huvia, I pista se vuelve casi
impracticable. Es necesario
‘conducir de forma mucho mas
cuidadosa que de costumbre,

y debemos variar algunos ajustes
de nuestro bolido, como los
neumaticos o las suspensiones.

T
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40z habéis fijado en el tamano
que dan estos bélidos en la
pantalla? [Son enormes!

1A AUTOESCUELA

El modo entrenamiento,

a través de diferentes
sistemas de sefializacian,
nos sirve para aprender
el trazado, las zonas de
frenada y, en definitiva,
los secretos de cada uno
de los circuitos del juego.

pp Con un panorama asi,
0s haréis una idea de que
ganar una simple carrerita
en este modo simulacion es
una hazana solo al alcance
de unos pocos virtuosos del
pad, y en cualquier caso
después de muchas horas
de entrenamiento y de un
exhaustivo conocimiento de
los circuitos. En fin, reflejar
con este realismo uno de los
deportes mas exigentes del
mundo tiene un precio.

PASANDO A DETALLES
MAS TECNICOS, «F1 Racing
Championship» nos ofrece
un nivel correcto en todos
sus apartados: nos regala

(Cudntas veces habeéis visto
esta imagen en la tele? Pues
ahora podéis ser vosotros los
conductores de este bolido.

Los datos gue incluye
ol juego corresponden

a la temporada 99,

y podemos acceder &
un resumen del historial
rory S

18 concoinr M Acptnr

un buen modelado de los
bolidos, aunque con brillos
un poco exagerados en sus
carrocerias, los circuitos
estan muy bien construidos,
y las condiciones climaticas
varian aleatoriamente. Como
la sensacian de velocidad es
buena en cualquiera de las
vistas disponibles, y los
coches muestran un tamano
enorme en las tomas mas
cercanas, el nivel general
del juego es de notable alto.

La vista interior es la mas realista de todas, pero la conduccion se ve
dificultada por un campo de visién reducido, y |a hace poco jugable.

Loz posibles reglajes que podemos
configurar en nuestro bolido estan
acorde con el nivel de realismo

en el resto de apartados del juego.

El sonido tambien cumple
dignamente con su funcion,
y no hay que pasar por alio
la participacion estelar del
grupo "Garbage" en la intro.

En resumidas cuentas,
lo que nos ofrece el juego
de Ubi Soft es la simulacién
mas rigurosa. Si 0s atraen
las emaociones fuertes y la
maxima dificultad, seguro
que os encantara participar
en un campeonato como el
mundial de verdad. Pero si
no es asi, y pese a que el
modo arcade es mucho mas
asequible y divertido, guiza
sera mejor que os decanteis
por «F1 World Grand Prix 2»,
gue es menos exigente. M

F 5 ajustar las relaci

de cambio, la dureza y el recorrida
de la suspensidn, la altura de los
alerones... jTodo parece de verdad!







Lo siento Sonic, pero esta partida la voy a ganar
Jo. jMe pasé toda la carrera jugando al mus!

B Tipo de juego: Juego de tablera
o Compaiia: HUDSON SOFT

W fitidlsan. oo jo

W Distribuidora: SEGA
e S
!___Tsuai Memory: 4 bloques
WnemetNo 0000
W Precio: 89980 ptas.
B Edad; Para todos los pablicos
B Jugadores: De 12 4 "
B oz Testos en Castellano

onic acaba de

cumplir diez anos,

y en este tiempo no
ha parado ni un segundo de
saltar y correr en los juegos
de plataformas mas locos
gue se han podido ver en
el universo consolero. jQue
gran mascota se echo Sega!

Nuestro amigo azul es el
puercoespin mas famoso de
a historia (con permiso de
Espinete, claro), famoso por
ser valiente, veloz y “més
thulo que un ocho”. Tanto,
que ahora el tio ha hecho un
curso rapido de “croupier”,
y fras 50 horas de practicas

Visualmente, estamos ante un
juego enormemente atractivo,
brillante y lleno de colarido.

en el Casino de Montecarlo,
ha aprendido a barajar las

cartas con la destreza de un
jugador profesional de pdker.

PARA QUE DEMUESTRE
SU NUEVA HABILIDAD, en
Hudson Soft han puesto a

su disposicion cinco tableros

de juego, y como resultado

llega ahora «Sonic Shuffles,
el primer “party-game” que
hay en Dreamcast. Y es que

Sonic no podia ser menos
que Crash Bandicoot 0 que
el gran Mario, que ya han
tenido juegos de este género
en sus respectivas consolas.
Sus ingredientes son de
sobra conocidos: coloridos
tableros donde se enfrentan
cuatro jugadores, muchas
sorpresas y un buen monton
de minijuegos en los que
hay gue poner a prueba la
hahilidad cada dos por tres.

En realidad no es el juego
mas original de Dreamcast,
pero tiene ingredientes que
lo llenan del “espiritu Sonic”,
capaces, a priori, de hacer
de el un juego espectacular.

En cada partida participan
cuatro colegas de la pandilla
de Sonic (los elegimos entre
ocho), ya sea en el modo
historia 0 en el modo versus.
Lo dos se desarrollan sobre
los mismos tableros, pero PP

Los multiples minijuegos nos ponen en las situaciones mas extranas. En este, por ejemplo, gana el jugador
que mas tiempo aguanta debajo de una cesta de la que esta a punto de caer un regalito... jexplosivo!

Mas de las que habrian
sito deseables, desde
luggo, porque se solventan
de una forma demasiado
sencilla: &l enemigo tiene
una carta con un ndmero,
y nosotros lo dnico que
podemos hacer es sacar
una con el numero mayar.




l Novedades

o

Las casillas predominantes son las “de anillo”. Pueden ser azules (ganamas anillos) o rojas (los perdemos).
El nimero de anillos depende de muchas circunstancias y al final del juego puntda el que mas anillos tenga.

Aungue al principic sdlo podemos
elegir entre Sonic, Tails, Knucklies
« Amy, conforme ganamos anilios
vamos desblogueando a otros
cuatro miembros de la panda de
Sonic: Big, Chao, el robot E-102

@ incluso el increthle Super Sonic,
Cada personaje dispone de un
movimiento y un ataque especial.

Ya esta el pesado de Robotnik
molestando a Amy. {Habra que
ensenarle buenos modales!

pp tienen reglas diferentes,
y ademas el modo historia
nos descubre un sencillote
guion que explica qué hacen
nuestros amigos entre tanto
tablero: hay un “mala”, el
cascarrabias Void, al que
le ha dado por destrozar un
cristal magico, ¢y a que no
Se 0s ocurre a quién le toca
encontrar los pedacitos?
«Sonic Shuffle» tiene el
estupendo aspecto grafico
de «Jet Set Radio», con unos
personajes en 2D, pero con
volumen gracias a los juegos
de sombras, que ademas
vienen muy bien animados.
En lo visual, el juego es muy
atractivo. Realmente bonito.
A esto se le unen otras
virtudes, como la variedad
de minijuegos y pruebas de
un solo jugador, un sonido

agradable y los subtitulos en
castellano de los dialogos.
Los tableros nos trasladan
a lugares que ya recorrimos
en «Sonic Adventure» (Costa
Esmeralda, el Firebird...) y
tienen unas casillas de color
en las que podemos ganar
o perder anillos, otras de
batallas contra monstruos,
y unas mas con minijuegos.

PERO AQUI LLEGA EL
QUE CREEMOS que es el
principal fallo del juego: si
hacemos un repaso de todas
las casillas, vemos que hay
muy pocas con minijuegos
(que enfrentan a los cuatro
jugadores y son la verdadera
juerga de cualquier “party”
que se precie), mientras que
por el contrario, hay muchas
de batallas. Estas tienen una

49 MINIJUEGOS Y 31 PRUEBAS INDIVIDUALES

Estas son las cifras de los Juegos, Algunos son individuales y ef resto multijugador
(todos contra todos, en equipos de dos, o tres contra uno). Los que enfrentan
directamente a todos fos jugadores son muy divertidos y bastante sencilios, pero
£8 una pena fgue tengan mucho menos protagonismo en el juego del que deberfan,

e

Sonic tiene que freir a los otros tres
para lograr que pierdan sus anillos.

Un paseo en tren. Bueno, sobre el tren
mejor dicho. Gana el que mas resista.

e b a4l

iSe ha montado una guerra de bolas
de nieve entre los cuatro personajes!

En esta ocasion gana el que encuentre
antes la puerta de salida del laberinto.

Aqui jugamos en parejas, recogiendo
ora de una mina. jPara hacer anillos!

Una sencilla prueba individual en la
que Amy tiene tres opciones a elegir.

Venga, todos a por Tails, que es un
gigantan dispuesto a pisotearnos,

En esta otra, el “pssac™ de Robotnik,
ha robado los anillos de Knuckles.

mecanica tan simple como

sacar una carta mayor que

el monstruo de turno, y se

hacen aburridas por sosas. ..

¥ por demasiado frecuentes.
Ademas, el nimero de

casillas que avanzamos no pp




ROBOTNIK SIGUE }
HACIENDO DE LAS SUYAS /

Este villano chapucero que
lleva diez afios intentando
parar los pies a Sonic, ¢l
muy iluso, sale también en
el juego, intentando hacer
la pufieta a los jugadores
cuando le viene en gana.
Por suerte, sus planes no
siempre le salen bien.

ia.g] drea
un fugador an la rulsta,

PP se determina tirando los
dados, sino con unas cartas
numeradas, y aunque esto
podria suponer un toque de
originalidad, hace que se
pierda el puntillo de gracia
que el azar siempre aporta
en los juegos de este tipo.
Pero todo se llegaria a
perdonar si «Sonic Shuffle»
demostrara la agilidad que
siempre han derrochado los
juegos del puercoespin. Sin
embargo, nos llena de pena
tener que deciros gue éste
es uno de |os juegos menos

dinamicos para Dreamcast,
a causa de los tiempos de
carga que “amenizan” las
partidas. No es que sean
muy largos, jpero hay uno
cada vez que alguien mueve
casillal Esto supone tantos
minutos de espera que hasta
el mas paciente sufrira un
ataque de “modorritis” hasta
que vuelva a ser su turno.

Y AUNQUE PODEMOS
PROBARLO SOLOS, «Sonic
Shuffle» es sobre todo un
juego para pasarnoslo bien

en compania de tres amigos,
como todo “party” que se
precie (lamentablemente,
no incluye una opcion para
jugar online, como se habia
comentado al principio). Pero
con tanto tiempo de carga, y
con tan pocas ocasiones de
enfrentarnos directamente a
nuestros rivales, las partidas
carecen del ritmo necesario.
En fin, gue es una pena
que un juego tan esperado,
tan vistoso y con tan buenos
propositos, nos haya dejado
asi de decepcionados. Nos
hubiera gustado poder daros
otra opinion, pero es que
tiene un fallo imperdonable
siendo un juego de tablero:
su desarrollo es aburrido.
Esperamos que solo sea
un traspies, y que Sonic sea
capaz de sacarse la espina
con «Sonic Adventure 2»,
su préxima cita con todos
los jugones de Dreamcast. l

Las voces del modo historia
no estan dobladas, pero si que
hay subtitulos en castellano.

ESTOS TABLERDS
ME SUENAN DE ALGO

| Pues claro que nos suenan. Los tres
| primeros fableros estan localizados

on lugares que ya hemos recorrido
en «Sonic Adventures. jAcaso no
08 suenan nombres como “Emerald
Coast”, “Fire Bird", 0 “Nature Zone"
{la selva)? Los otros dos son “Riot
Train" y “Fourth Dimension Space”.
jluién sabe s seran escenarios de

| Ia préxima aventura del erizo azul!




lNovedades

JUCaTTI WORLD

Acclaim ha intentado repetir con las motos Ducati el éxito
de «Ferrari 355», pero se les ha gripado el motor.

B Tipo de jusgo: Velocidad

® Compaiia: Acclaim
WWW.GCClaim. com

® Distribuidora: Acelaim
WWW.ACCIIm. cam

B Visual Memory: 8 blog
HontemetNo
W Precio: 8,990 ptas.
M Edad: Para todos los piblicos
B Jugadores:162

W |dioma: Inglés

iChaval, gue pierdes la moto!
Eso te ocurre por no ponerte
el cinturan de seguridad.

0s moteros no han

tenido mucha suerte

con Dreamcast.
Hasta ahora, solo «Suzuki
Alstare» les permitia emular
a Alex Crivillé y compahia,
asi que es de suponer que
estaran esperando ansiosos
la llegada de «Ducati World».

Por su nombre habréis

deducido ya que el juego se
centra esencialmente en la
marca Ducati, y es que este
titulo, al igual que ocurria
con «F355 Challenge», esta
dedicado en exclusiva a la
legendaria marca de motos.

EL PLANTEAMIENTO DE
«DUCGATI WORLD» sigue la
estela de simuladores como
«Sega GT», es decir, que nos
obliga a ir consiguiendo los
diferentes carnets para
poder conducir motos cada
vez mejores. Una vez que
conseguimos el mas basico
ya nos podemos comprar la

Best: !
Race: 04:49:1 0

o ho
2

Roz o ook @81
Ban GeDEse  Ioose 00

Los movimientos del piloto son
lo mas realista del juego.

primera, que lagicamente
no es nada del otro mundo,
pero segln vamos ganando
carreras, podemos mejorarla
COn accesorios mecanicos,
o directamente comprarnos
otra con mayor rendimiento.
Las motos se dividen por
epocas, asi que podemos
probar desde las que llevaba
nuestro abuelo... hasta las

En este caso, las motos no son Ultimo modelo. Tendremos gue ganar
unas cuantas carreras mds para COMPrarnos una mas potente.

llamadas Monsters, que son
lo mas puntero de la marca.
Ademas, también podemos
COMPrarnos NUEVos cascos
y monos para fardar cuando
pasemos con la moto por
delante de unas “pibitas”.
Como podéis comprobar,
el planteamiento no resulta
revolucionario ni novedoso,
pero es sin duda alguna la pp

Best:

Race: Ot :36:00

DUELD MOTERD )

El modo a dos jugadores
nos da la opcidn de poder
disfrutar de unas carreras
entretenidas y con algo
mas de emocion que las
el modo “Ducati Life".
Agui por lo menos nuestro
rival si que ofrece alguna
resistencia, asi que los
pigues estan asegurados.




Nuestro rivales no oponen ninguna resistencia cuando intentamos
adelantarlos. Como no nos crucemas nosotros, la emocian es minima.

e
VIDA DUCATI

En el modo “Ducati Life” tenemos
que ir sacandonos carnets cada
vez mejores, que nos permiten i
comprando mejores modelos.

Con el dinero gue ganamos en
las carreras fambién podemos
cOmprar nuevos componentes
para la mato, 0 CASCOS Y Monos
mis modernos y resistentes,

PP mejor forma de hacernos

creer que somos pilotos de
carreras como los reales.
Sin embargo, a partir de

aqui aparecen los problemas

de «Ducati World»: en sus
escuetos ments destaca el
modo “Ducati Life”, que es
el modo historia del que 0s
hemos estado hablando.
Cuando por fin tomamos

la salida en una carrera, nos

sorprende un control irreal
y demasiado arcade, que no
se corresponde con lo que
pensabamos encontrar. La
moto tiene reacciones de lo
mas raro, dandole a veces

por subirse a las paredes de
los tlneles para luego volver

a la pista. ;Yosotros habéis
visto alguna vez a una moto
hacer eso en la carretera?
Otro “cante” es que no
haya competitividad alguna
en las carreras. Llegar los

oot
LEEEE

primeros depende de si nos
salimos o no, pero nunca se
entabla un duelo de verdad

por adelantar a un rival (es

algo asi como el «Hang On»
trasladado al afo 2001).

UN ASPECTO QUE Si NOS

GUSTA son los cambios de

postura del piloto al dar una
curva, tumbandose sobre la
moto de una forma realista.

Aqui es donde el juego da su

mejor imagen de simulador.
Los circuitos, en cambio,

son demasiado sosos, con

escenarios facilones y poco

Best:

Race: 00:12:46

Las carreras no transcurren en circuitos de competicion, sino en
carreteras normales y corrientes. jHabra una gasolinera por agui?

e
EEEENE

e S

00:09:26
31'-!0

Race:

detallados, que ademas nos
ofrecen un tratado sobre el
“popping” y su influencia en
los juegos de carreras.

Al final, el modo para dos
jugadores resulta ser el que
salva un poco el nivel, y se
hace imprescindible si nos

apetece disputar una carrera

que ofrezca el minimo de
competitividad y emacion.

Viendo como esta el patio,
mucho nos tememaos que los
moteros tendran que esperar

otra ocasion mejor, porque
«Ducati World» queda lejos

de ser lo que buscaban. [

Los escenarios son muy S0sos.
iDonde guedaron los detalles?

Beat:

RBace: 00:26:73

LAS TRES VISTAS

A
akngi 00 SR

El juego nos da la posibilidad de
escoger tres camaras distintas.
La mas socorrida es la que sitda
la camara detras del motorista,
mientras que las otras dos son
interiores, con la diferencia de
que en una se ve el manillar y
en la ofra no. A nosotros nos
gusta la del manillar, ya que le
imprime realismo a la carrera

y ademas se gana un poco de

1 of Basi:
ap: 00BN E Go; 00:08:18

§ 8T

\sensacﬁjn de velocidad.

ia

J

A Nos encanta:

¥ Podia haberse me|orada:




. Novedades

KISS PSYCIHO

CIRCUS

Definitivamente, lo que mejor se le da a estos chicos
es la musica. Disparando desafinan en todas las notas.

B Tipo de juego: Accidn subjetiva

B Compariia: Tremor Entertainment
widremor nef

= Distribuidora: PROEIN
WWYOTOEIn. com

B ntemetNo
Bl Precio: 9.490 ptas.

B Edad: +16

o Jugadores: 1

W |dioma: Inglés

ras el delicioso sabor

de boca que nos dejo

«Quake Ill Arena», y
en espera del lanzamiento
de titulos como «Unreal»
0 «Half Life», los chicos de
Tremor nos traen un juego
que nos tememos que no
puede hacerle sombra a
estos monstruos del género.

L0 MAS APROPIADO AL
CONVERTIR un juego de PC
es introducir mejoras sobre
el original, pero en el caso
de «KPC», no sélo no han
mejorado en nada la version
de PC, sino que han obviado
las posibilidades que ofrece
nuestra querida maquina.

El juego se hasa en una
serie de comics del conocido
Todd McFarlane (el creador
de “Spawn"), y su principal

Este roseton tan mono debe
haber costado una pasta, a ver
qué pasa si le disparamos...

virtud reside en no ser el
tipico arcade subjetivo que
se resuelve con disparar a
todo lo que se mueva, sino
que también nos hace poner
el “coco” a trabajar para
lograr objetivos que nos
dotan de nuevas habilidades.
Pero pronto comienzan las
decepciones. Primero, al ver
que el juego va mucho del
Psycho Circus y poco, o casi
nada, del grupo Kiss, aparte
de la caratula. Después nos
encontramos con que el
argumento es interesante al
principio, con objetivos bien
claritos para los que sepan
ingles, y escenarios que no
se mueven mal, son muy
realistas y recrean bien el
mundo del Psycho Circus. bp

Mas que feroces, podriamos decir que los enemigos del juego son auténticos descerebrados que se lanzan
contra nosotros en cuanto nos divisan. Este no sabe lo que e espera en cuanto apretemos el gatillo.

Nuestro objetivo
principal gs buscar
las distintas partes
del disfraz gue lievan
los Kiss. Segtn las
vamos encontrando
adquirimos nuevas
habilidades, y al final
tenemos al grupo
hecho un pincel.



En todo circo debe haber un
payaso. Aqui teneis el vuestro.

DISPARDS Y MAS )

Una pista, para consequir
esta llave y poder avanzar
en @l juggo nos hacen falta
las hotas gue encontramos
mas adelante. De nada.

Un detalle muy del estilo
«Tomb Raiders: tenemos
que estar al loro de lo que
abren estas manivelas

PP Sin embargo, las cosas
varian mucho cuando nos
movemos nosotros. Como no
se pueden usar ni el teclado
ni el raton, el control es un
mareo, a pesar de la opcion
para configurar el mando.
Luego llega el momento
de enfrentarnos a nuestro
primer enemigo, y vemos
gue su escasa inteligencia
solo le da para abalanzarse
sobre nosotros. Olvidaos de
criaturas que se esconden
para sorprendernos: nuestra
estrategia es atacarles en

plan kamikaze, disparando
hasta encontrar el generador
del que nacen (;recordais
«Gauntlet Legends»?). Una
vez eliminado el generador,
no se les ve mas el pelo.

Por si esto fuera poco,
se repiten en casi todas las
fases, con lo llegan a ser
como uno mas de la familia.

EN UN JUEGO GON KISS
DE PROTAGONISTAS, seria
l6gico que la banda sonora
fuese la cana. Sin embargo,
hay demasiados momentos

Los momentos en los que vamos
bajo el agua no son frecuentes,
pero le restan monotonia al juego.
El jin nos permite

cosillas escondidas gue no nos
podemos perder, pero hay gue ir
con cuidado: no somos la Sirenita,
y nuestros pulmones tienen una
resistencia limitada agui abajo.

cuando las

Pulsar o no pulsar, ésa es
Ia cuestidn. El caso es que
si queremos avanzar, no
tenemos mas remedio que
hacerlo. Valor y al toro.

Un consejo: al subir por
las escaleras, no dejéis de
mirar detras vuestro. Estas
subiditas estan repletas
de sorpresas. jCuidadin!

en los que reina el mas
absoluto de los silencios, y
cuando no es asf, la musica
no cambia de intensidad en
las situaciones mas dificiles.
En definitiva, «Kiss Psycho
Circus» es un juego que no
ha sabido aprovechar las
posibilidades de nuestra
consola (no es que no tenga
una opcion para jugar en
Internet, es que ni siguiera
tiene un modo multijugador).
Si hubiera aparecido antes,
apenas tendriamos titulos
con los que compararlo, y
entonces hubiéramos dicho
que es un juego entretenido.
Pero tras probar «Quake llI»,
lo dejaremos en que, pese &
sus buenas intenciones, se
queda para que los amantes
del genero puedan entrenar
hasta que lleguen a Espana
«Unreal» o «Half Life». &

Este generador ha dejado
de darnos la lata después de
ensenarle nuestro “juguetito”.

;DONDE VAIS
CON ESA CARA?

Estos que veis aqui arriba son solo
una pequena representacion de las
bellezas que nos vamos encontrando
por el juego en el papel de jefes
finales. Pero podéis estar tranguilos,
porgue aungue estos tios son muy
feas, no causan muchos problemas.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:




Zona Abierta

LA ENCUESTA

Como suele ocurrir, algunos de los mejores titulos de Dreamcast

estan a la espera de una segunda parte que, en todos los casos,

promeie igualar (esto va bien) e incluso superar (esto ya es la leche)

la calidad de sus predecesores. El mes pasado os propusimos las
cinco segundas partes mas esperadas, para que nos dijerais a cudl
tenéis mds ganas de jugar. Los titulos por los que podiais optar eran;
«Shenmue 2», «Space Channel 5-2», «Crazy Taxi 2», «The House of

/Lhe Dead 3» y «Sonic Adventure 2». Asi ha quedado el resultado final:

-4

,,;‘#
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[ shenmue 2 Sonic Adventure 2
B Crazy Taxi2 [ The House of the Dead 3 Space Channel 5-2

Ha quedado claro que «Shenmue 2» es el nimero uno entre vuestros
favoritos, en parte por su innegable calidad, y también porque el final
del primer capitulo nos ha dejado un poco colgados esperando a que
Ryo Hazuki llegue a Hong Kong. En vista de la expectacion, este mes
0s hemos preparado un reportaje sobre esta esperada aventura.
Menos tiempo tendremos que esperar para disfrutar de la segunda
aventura de Sonic en Dreamcast, y conocer a los taxistas locos de
«Crazy Taxi2 », vuestras siguientes preferencias. Llama la atencion

el escaso resultado que han obtenido los pestilentes fiambres de
«The House of the Dead 3» y, sobre todo, el retorno de la reportera
Ulala. La verdad es que nosotros, aunque solo sea porque vuelva a
hacernos una visita a |a redaccion, si estamos deseando que llegue
«5pace Channel 5-2» para seguir moviendo el esqueleto.

Vistos los resultados, la encuesta de este mes se hacia casi obligada:

El genial «Shenmue» ha sido deshancado del primer puesto
de los mas vendidos, vy claro, si habia algun titulo capaz de
lograrlo, tenia que ser «Phantasy Star Online», que no ha
esperado ni un minuto para llegar a lo mas alto de la lista.
(Datos proporcionados por Centro Mail).

1 Phantasy Star Online y -

2 Shenmue : ¢QUE MEJORAS TE GUSTARIA VER EN «SHENMUE 2»?

3 Virtua Tennis YN\ - Ouve haya mas accidn

4 Vanishing Point Y\ - Que esté traducido al castellano

5 Sonie Atveritiire Y\ - Que nos dé mayor liberiad en la investigacidn
: Y\ - Que tenga un final mds cerrado

6 Metropolis Street Racer PN - Que haya un encuentro cara a cara con Lan Di

7 Resident Evil Code: Veronica A

8 Spawn v\ Siqueréis votar, y de paso echar un buen rato con sus contenidos,

9 Jet Set Radio daos una vuelta por nuestra pagina web, que esta en:

0 A www.hobbypress.es/dreamcast




jiLa de mensajes que estamos recibiendo a diario! Que
quede claro que ninguno se queda sin que lo leamos,
pero como no caben todos, aqui tenéis una seleccion:

LAOPINION

(0 “Todos los dreamers
debemos apoyar a Sega para
que no deje de fabricar la
mejor consola del siglo, ni de
crear los mejores juegos”.

Raul Muro

(20 “Tengo el «Sonic
Adventure», y estd muy bien
a nivel de graficos y sonido,
pero la verdad es que la
camara no me gusta nada”.
César G.

(20 “No entiendo cémo
le podéis poner un 8 a «Virtua
Striker 2». {Si su jugabilidad
esnulal Y al fin y al cabo,
para ver buenos graficos,
mejor me chupo el Futbol
Total de Via Digital. jMenos
mal que no lo he comprado!”

David Daura

() “He jugado a cientos
de juegos en mi vida, pero
«Shenmue» ha sido toda una
experiencia: es la primera vez
que un juego me marca as.
¥ no hace falta saber mucho
ingles, pues los personajes
transmiten las emociones con
sus rostros. Es una obra
maestra y solo por jugarlo
merece la pena comprarse
nuestra consola”.

David Cobo

(0 “Dreamcast tiene un
monton de juegazos, pero mi
favorito es «Virtua Tennis»,
con graficos insuperables.

Yo no paro de pasarmelo bien

con él. Sin duda, es el mejor,

con «RE Code: Veronica»

y «Metropolis Street Racer»".
Sergio Janini

(C0 “Espero que también
aceptéis, entre tantos elogios,
alguna critica a «Shenmue».
Graficamente es bueno y su
nivel de interaccion es total...
Pero su argumento es tan
predecible, que me resultd
sumamente monétono”.

Daniel Alonso

(¢ “0s recomiendo que
0s compréis «Phantasy Star
Online» (siempre que 0S
gusten los RPG, claro). Es
el juego mas alucinante que
he visto y no os defraudara”.

“Valeno”

() “No mola nada que
Sega vaya a programar juegos
para otras consolas. jNuestros
juegos deben ser (nicos!”

Daniel Lépez

(c0 “Estoy mas que
contento con la decision de mi
querida Sega de hacer titulos
para otras consolas sin dejar
de crearlos para Dreamcast.
¢No serfa genial ver a Mario y
a Sonic juntos en un juego?”.

Alberto Carmona

(20 “Ya he jugado con
«Vanishing Point» y me parece
un gran juego de simulacion,
que mereceria un 10",

“Rey Baj Life”
Este es vuestro espacio
para transmitir vuestras
opiniones sobre el mundo
de Dreamcast y sus
juegos. No lo penséis mas
y enviadnos un “emilio”
a la siguiente direccion:

opinion.dreamcast@hobbypress.es

EL TOP 10 DE
LOS LECTORES

Menuda lista de juegos absolutamente imprescindibles habéis
escogido este mes. Y se nota que ya habéis empezado a jugar
con «Phantasy Star Online». jA que teniamos razon y es la caia!

LOS FAVORITOS
DE LA REDACCION

1 Shenmue
(R

2 Virtua Tennis

3 Phantasy Star Online

[y
4 Resident Evil Code: Veronica

pi= )
5 Metropolis Sireet Racer
BT
. 6 Soul Calibur
Ll
" 7 Quake ill Arena

8 Sonic Adventure
|t

/_‘,.--"'“ g — .
. 1= 9 Crazy Taxi
{IMPC RTANTE! . o
OXi f iremos Punto . 2
réximo nimero aprirem ’ ..
E[:i'gég un espacio en ghl%%esgié%e:;?jegg
nos contéis vuestra op! Gl
dremos cada mes. rdic
e ido «Grandia 2».
i glegido
inauguraria, hemas el
3is enviar vuestros mensc o
F;lagl?ﬁotnitit:n.ﬂraamt:ast@h0tﬂ:n,q'.tre'.«ss e

Esta es la direccion de nuestra
pagina web, en la que podéis
entrar para disfrutar de un
monton de contenidos, y ademas
votar por vuestros favoritos. -




Zona Abierta
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eamcast

Decididamente, son tantas las dudas que os corren por venas y arterias, que el mes que
viene, sin falta, vamos a ampliar esta seccion. Ahora, 0s dejamos con los casos mas urgentes.

DUDAS SOBRE «PHANTASY STAR ONLINE»

A nuestro amigo Sergio Romero le asaltan
varias dudas sobre este genial juego de rol.

£Se pueden modificar las caracteristicas de
los personajes?

ROD: Si puedes, pero

| solo las caracteristicas
| fisicas. Y ademas, las

| posibilidades son casi

infinitas. Es mas, la

idea es que todos los

un personaje diferente que sea reconocible por
la comunidad virtual del juego en Internet.

¢Se puede tener mds de un personaje?

ROD: Resulta que el juego sélo reconoce un
personaje en cada VM, con lo que puedes tener
tantos personajes. .. como tarjetas de memoria

tengas. Pero chico, no seas ansioso, que con un
i entre sus planes de lanzamiento para mayo, :
asf que si todo sale bien, a lo mejor el mes que :
i viene podemos ofreceros una preview de este
juego, que como sabes esta a medias entre el
i terror y la comedia mas alocada.

personaje te basta y te sobra, créenos.

ZMerece la pena el juego offline?

ROD: Pues es también muy divertido, pero lo
que realmente hace especial a «Phantasy Star
Online» son las partidas a traves de Internet.

CON EL DEDO EN EL GATILLO

quiere comprar la pistola oficial de Sega.

Me parece mas chuia que las otras que han
salido, pero no me atrae nada
« - «The House of The Dead 2»
F .y sdlo Ia encuentro en un
- pack con esie juego. ;jLa
puedo comprar suelta? ;Qué
otros juegos de disparos hay
o van a salir en el futuro?

ROD: Por ahora, solo se puede comprar
la pistola de Sega en un pack «The House of
the Dead 2», que ademas.es también el Gnico
juego compatible con ella. En mayo va a salir
«Confidential Mission», un
nuevo arcade de disparos,
y entonces suponemos
— que Sega sacarad la
‘ ! venta su pistola por separado.

jugadores se configuren :

No te cortes y pregunta fodo lo que quieras, que ademas el mes que viene
tendremos mas espacio. Nuestra direccion electronica sigue siendo ésta:

: jA VER SI SALE UNA AVENTURA GRAFICA!

i S ATASCO EN «SONIC ADVENTURE>

A Julio, de Zaragoza, le apetece jugar una
. aventura grafica en su Dreamcast.

i ¢Sabéis si Sega ha sacado alguna del estilo '
. de los «Broken Sword» o «Mundodisco»?
i ROD: Es una pena, pero ni Sega, ni ninguna
otra compaiiia tiene entre sus lanzamientos :
¢ una aventura grafica, un género muy comun en :
£ PC, pero bastante raro en el mundo consolero,
i a pesar de contar con muchos seguidores.
Pues nada, a ver si lo programadores leen esto

y se animan, que ya nos gustaria a todos.

UN JUEGO DE TERROR... A LO CACHONDO

A Micky le han entrado ganas de jugar con
i «Evil Dead: Hail to the King».

i ...Hablasteis de él en vuestro n°14. ;Pero
i cudndo va a salir en Espana?

ROD: La distribuidora Proein tiene este titulo

PREGUNTANDO SE LLEGA A ROMA...

...Y Manson, si le dejan, es capaz de llegar

Resulta que nuestro amigo Oscar Calonge se & Madaghschr & huse 0 Preguiu

i ¢Qué juego de rol me recomendais? (No me
dejan jugar con Iniernet).

¢ ROD: Pues si no vas a poder jugar online a

: «Phantasy Star Online», te recomendamos

¢ «Grandia 2», siempre que hables inglés. Si no,
: espera al mes que viene y comprate «Skies of
: Arcadia», que vendra muy bien traducido.

éCudndo sale «Headhunter»?jQué pinta!
ROD: Sega espera sacarlo en septiembre.

¢;Cuantos dias tiene que “currar” Ryo?

: © ROD: En Estados Unidos
¢ Qué hay que hacer para encontrar un curro
: tan guapo como el vuestro?

i ROD: Un master en chuleria por la universidad
: de Alpedrete, o casarse con la hija del jefe.

¢ nosotros tendremos que
esperar algo mas. Quizas hasta septiembre
i u octubre. Proein todavia no nos ha dado fecha.

sos.dreamcast@hobbypress.es

| Gema Blesa dice que es una asidua jugadora
i de Dreamcast (mira, como mi abuela Lola),
i y nos pide ayuda con el juego de Sonic.

...estoy en Mystic Ruins y el Egg Carrier se

ha llevado a Amy. Supuestamente debo
i subir a la montafia, jpero no sé como!

ROD: Al lado de la cabafa de Mystic Ruins hay

i una cueva en la pared. Entra en ella y ve hasta
: el final. Saldras a una nueva zona de las Mystic
¢ Ruins. Corre siempre al lado de la pared de la
derecha y encontraras la puerta que te da paso
i al interior de la montana. Abrela, y jadelante!

¢{VOLVEREMOS A JUGAR CON LARA?

Javi Martin es de Tenerife y se siente
i preocupado por nuestra querida Lara Croft.

¢Qué hay de cierto en los rumores del
i cambio radical de la saga «Tomb Raider»?

ROD: Si pensamos que en el pendltimo titulo la
i protagonista se murié (al menos, en apariencia)
y en el ultimo hemos jugado con una especie

i de fantasma. ..
i que la serie necesita un importante cambio.
{ Y en Eidos aseguran que lo estan realizando.

poco tardaremos en entender

Y ESTE ES UN POCO VAMPIRO

| Fresquita, recién salida de Murcia, nos

¢ llega la pregunta de Malkav, que es un tio
| muy majete y ademas, fan
¢ incondicional de Raziel.

ROD: Si haces todo correctamente y no pierdes ¢, goudnila i3 Saaie

el tiempo, tendras que trabajar solo cinco dias.

«Soul Reaver 2»7?

sale antes del verano, pero




Siguen llegando nuevos
titulos al catalogo de
Dreamcast, pero no
podran con nosotros.
Tenemos la firme idea
de seguir actualizando
la guia de compras mes
tras mes. Nos cuesta
unos cuantos sudores,
pero esperamos que oS
sirva de ayuda antes de

24 HORAS DE LE |

Mos encontramos ante
un juego que, a primera
vista, parece que basa
todo su interés en la
carrera que le da titulo.
Sin embargo, y pese a
que la opcion para jugar
durante un dia entero es o mas lamativo,
tanta sus graficos como sus diferentes
modos de juego le dan un interés especial.

Puntuacion 8

F-1 WORLD GRAND PRIX 2
fompafiia: VIDEQ SYSTEM
Ustribuidora:

Este simulader de F-1
conjuga la licencia de
la FIA, los logros de

su predecesor y varias
mejoras, sobre todo en
lo referente al control
de los bolidos y en la
sanzacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las novedades no parecen
ustificar su compra si se tiene el anterior.

I AN PR T
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Puntuacion 7

Una vision distinta de la
velocidad es la que nos
propone este juego, gue
esta protagonizado por
lanchas motoras. Tiene
una realizacion técnica
aceptable, con circuitos
que nos llevan por ciudades famosas del
mundo, pero la puesta en accion no ofrece
la espectacularidad y el interés necesario.

Puntuacion 5

El dltimo simulador de
F-1 de Vydeo Systems
nos ofrece un plus de
realismo que hace lo
hace ser el mas correcto
del género. Fidelidad
absoluta en casi todos
los aspectos de un campeonato que implica
un elevado nivel de dificultad y una larga
curva de aprendizaje. |deal para expertos.

Puntuacion 8

METROPOLIS STREET RACER

Compania: BIZARRE
Distribuidora: SEGA

Los personajes de la
Warner protagonizan un
juego de carreras locas
al estilo ~Wacky Races».
Su simpatia inunda cada
minuto de juego, ¥ la
diversion se multiplica
con la posibilidad de usar un monton de
objetos marca ACME contra nuestros

fvales. Algo infantil, pero muy entretenido.

Puntuacion 7

Un simulader genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montan
de modelos de coches
verdaderos, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en compania de amigos.

Puntuacion 9

Compafiia; SEGA
Distribuidora; SEGA
Precio: 8.490 ptas.

Esta es una de las
mejores CONVersiones
de recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
muy original, ¥ jugar con
&l es una experiencia de
lo mas divertida. Ritmo frenético y una BSO
genial. Exclusivo para Dreamcast. Todo
jugén que se precie deberia tenerio.

Puntuacion 9

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
mas realista que jamas
se haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccion el sistema de
conduccion del Ferrari
355, que hacen falta muchas horas de
entrenamiento para cogerle el control.

Una obra maestra altamente recomendable.

Puntuacion 3 9

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la F.LA., es una
buena opcian. Presenta
un control realista, por
lo que cuesta bastante adaptarse a él en las
primeras partidas. Graficos correctos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion 6

tomar una decision.

N° de jugad 0
Idioma INGLES L
Este simulador de

motos tiene a la potente
escuderia italiana como
principal reclamo, si
bien es demasiado soso
y ofrece poco juego ala
competicion. Es, junto a
«Suzuky Alstares, el unico juego de carreras
de motos que podemos disfrutar en nuestra
consc'a, pero no llega siquiera al aprobado.

Puntuacion.............on. 4

Carreras de motocross
en un titulo que trata de
llenar la carencia de
Dreamcast en juegos de
motos. Lo intenta, pero
no lo consigue, pues es
muy flojo técnicamente,
un calco exacto de las versiones para otras
consolas menos potentes. El motor grafico
es defectuoso, y su control, una pesadilla.

Puntuacion......c..ccuiinn 3

P e L

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y gue responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacién 7




.Guia de Compras

B DEPORTIVOS

Las ya tradicionales
carreras por San Fco.
de esta serie llegan esta
vez en version futrista,
con escenarios y coches
alusivos a |a fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempre, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

Puntuacion 6

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,

¥ su jugabilidad es bastante alta.

Puntuacion 8

Compafia: NOCLICHE
Distribuidora: SEGA .

Los juguetes rebeldes
de «Toy Commander»
vuelven para echarnos
unas carreras. Aungue
técnicamente no va muy
alla, tiene tres virtudes:
es el primer juego con
carreras online en tiempo real, una parte

de los beneficios de su venta sera para una
causa beneéfica, jy ademas es baratisimo!

Puntuacion 6

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Edad; TP

Este juego nos propone
coger una bicicleta para
hacer las mas increibles
y locas piruetas que nos
podamos imaginar.

Con jmas de 1.300!
movimietos y una gran
jugabilidad, el juego hace las delicias de los
fans de los deportes de riesgo, si bien es
cierto gue, técnicamente, es un pelin flojo.

Puntuacion 7

Lo mas parecido que
tiene nuestra consola

a «Gran Turismos». Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos occidentales
que nos estaban en la
version japonesal, y una
cantidad de opciones mecanicas y jugables
que lo convierten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

Puntuacion 8

Compaiiia; LUCAS ARTS
D|str|bu1dora ELECTHUNIC AHTS

N° de jugadores: 162

D] El primer juego de la
ETA wans i» | saga “Star Wars” nos
"‘#ﬁ,‘f_ & propone competir en las
1 Wk carreras de podracers
del “Episodio 1°. Buenos
graficos y alta sensacién
de velocidad. Lo que
falla es el extrafio control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

Puntuacion 7

Este juego de carreras
con casi 40 turismos de
las mejores marcas del
mundo, puede mirar sin
tener que pestafiear al
otro grande, «Metropolis
Street Racer=. Y esto es
gracias a un genial apartado técnico, de
dejar con la boca abierta, y un concepto de
carreras muy divertido. Imprescindible.

PUNtuacion ... 9

ESPN INT. TRACK & FIELD

. Edad: TP

La saga mas conocida
y reconocida) del
atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
jugabilidad y diversion
que le caracteriza.

Su control es sencillo e intuitivo, pero su
apartado grafico esta descuidado, con
muchos detalles en que faita calidad visual.

Puntuacion 8

Precio. 8490 ptas. " Edad TP
N° de jugadores: 16 2

Sega nos trae diversion
a tope con una buena
conversion de su
conocidisima recreativa,
mejorada ademas con
nuevos modos de juego.
Los graficos son casi
identicos (o sea, excelentes), aungue se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejores titulos del género.

CEGARALY I

Puntuacion 8

Compafiia: L LUGAS AHTS
Distribuidora; ELECTRONIC ARTS

Otra juego de carreras
que se aparta del
camino mas realista y
opta por los coches de
radiocontrol. Su mejor
virtud esta en todos los
loopings y vueltas que
hay en sus circuitos, y en una jugabilidad
bastante aceptable. Sin embargo, no pasa
de ser un titulo normalite, sin mas.

Puntuacion 5

V-RALLY

La mejor version del
popular «V-Rally=. Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir, el
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion 9

ECW ANARCHY RULZ

,CF?mPaﬁ"ﬂi ALOLAM st

Este juego de lucha
extrema brilla por su
numero de luchadores y
par su enorme cantidad
de opciones. Pero su
pobre nivel técnico, sus
graficos de ni fu ni fa y
su escasa jugabilidad (con muy pocos
golpes) lo hacen sélo recomendable para
fanaticas incondicionales de este jdeporte?

Puntuacion ?

7

Compania: AGCLAIM

Los pandilleros més
gamberros de hoy
dia se han reunide
esta ocasion para
carreras absaoluta
locas. Con el peculs
guarrindongao) si
del humor de la serie intacto, pero esg
en inglés. Y las carreras son tan locasyl
control tan malo, que el juego es inju

PUntuacion..........cemmman

Un juego que com;
al planteamiento Icg
de «Crazy Taxi», gus
basa mas en compld
misiones por las

de la ciudad sin

alguna, que en echa
carreras. Buenos graficos, vehiculos pan
dar y tomar, y una diversion asegurada, ‘
Si os gusta la idea, tenedlo muy en cugi‘l

Puntuacion.......cecot

«Wacky Races» nos 1
pone en la piel de lof
pilotos més locos dd
mundo, Graficos gue
“clavan” a los dibujué
animados, culnﬁdusg
simpaticos. Un mont
de retos le dotan ademas de bastante
y llega a enganchar a cualguier amante ¢
género, tenga la edad gue tenga.

Puntuacion...........

EUROPEAN SUPER LEAGUE

Compaja: VIRGIN

Precio: 9490 ptas. _ Fdas
N® de jugadores: 16 2

El simulador de fitbg
de Virgin nos invita a
jugar al futbol en liga
eUropea, con equipos
jugadores y campos
reales. Tiene mejor
voluntad que resultad
pues la dureza e imprecision del control,
coma la poco ajustada inteligencia de lo
jugadores, e restan bastantes enteros.

Puntuacion...............



El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a

s, La calidad de los graficos es
2, y bajan a un nivel de detalle
nunca habian llegado otros juegos.

Edad: +13

La segunda parte del
juego de Midway ha
sabido conservar toda la
gracia del original, pero
mejora las animaciones
y el aspecto de los
personajes (con muchos
; ademas ha perfeccionado los

s de juego hasta conseguir que la
silidad suba todavia mas enteros.

funtuacion....

Una segunda parte que
mejora al original, sobre
todo en lo que se refiere
a su mayor variedad

de objetivos, y nuevas
opciones de jusgo para
dos jugadores. Como

d, también incluye dos completos
‘wiores de personajes y de pistas. Ahora,
ztécnicamente es muy similar al primero.

T 1] O |

fmpania: SEGA.
Utibuidora; SEGA

Con unos graficos
¥ unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
wegable, pero es algo escaso en opciones
emasiado exagerado en su marcado

dlilb arcade, que perjudica la jugabilidad.

lintuacion 8

NBA SHOW TIME

Compania: MIDWAY
D|str|bu:dora INFOGRAMES

N° de jugadores: De 124
Idioma: INBLES . e o

Basket espectaculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, este es tu juego.

Puntuacion 8

SEGA EXTREME SPORTS

Eﬁrﬁegi@; 84%0ptas.  Edad: TP
N° de jugadores; 1.6 2

Idi

Con él practicamos los
deportes mas extremos,
(ala deita, snowboard,
parapente o puenting), y
solo cormmemos el riesgo
de que &l mando se
queme de tanto jugar.
Elevadisima calidad grafica y una sensacion
de velocidad muy alta. Su unico pero es
que algunos deportes resultan muy sosos.

Puntuacion 8

UEFA DREAM SOCCER

Compania: SILICON DREAMS

Edad; TP

Los chicos de Silicon
Dreams cambian de
nombre al tercer juego
de la saga «Worldwide
Soccers, y le anaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas en
castellano. Mas jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo maximo.

Puntuacion 8

VIRTUA TENNIS

N° de jugadores: De 1 a
td:oma. TEXTOS EN CASTELLAND

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
monton de tenistas y
pistas que redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion.

Asi que ya sabes: una compra insludible.

Puntuacion 10

NHL 2000

Compania: BLACK BOX GAMES
Distribuidora: SEGA

) pta
N" de jugadﬂres De:]d 4= ages S

La linea deportiva de
Sega se refuerza con

un magnifico simulador
de hockey sobre hielo.
Tiene unas magnificas
animaciones, y una serie
de detalles graficos que
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
también muy alta, asi gque su mayor defacto
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion 7

SYDNEY 2000

Precio: 9490 ptas. ... Edad: TP

Edad: TP

Las oclimpiadas del 2000
se han celebrado en
Sydney... y en nuestra
Dreamcast. El juego
incluye doce pruebas

y un modo olimpico que
alarga bastante su vida,
pero técnicamente es bastante flojo, can
deportistas y escenarios demasiado sosos.
Y el doblaje esta sincronizado de pena.

Puntuacion 5

UEFA STRIKER

Compania: RAGE

Precio:5.990 ptas. Edad: TP

N’ de jugadores: 162 ..

El primer juego de fatbol
gue aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a numero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcion aceptable si lo que
estas buscando es meterte futbol en vena.

Puntuacion 6

WWS 2000 EURO EDITION

Compania: SILICON DREAMS
Distribuidora; SEGA

Una nueva version de
"Worldwide Soccer 2000,
realizada con la excusa de
la Eurocopa del pasado
verano, que introduce
bastantes mejoras, sobre
todo a nivel grafico, de
velocidad de juego y de control, tanto de los
jugadores, como del balon. Un simulador muy
correcto para futboleros con hambre de gol.

Puntuacion 7

READY 2 RUMBLE BOXING

Compani
Dlstnbu:dora INFOGRAMES

N° de jugadores: 162
Idioma: INGLES

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
ariginal que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los movimientos son de
lo mas divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humaor.

Puntuacion 8

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

H

Precio 8490 ptas, . Fdad:TP

° de jugadores: 16 2

Todos los aficionados

al monopatin tienen aqui
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

Puntuacion 8

VIRTUA ATHLETE 2K

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos graficos

¥ unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: solo siete.

Puntuacion 7

WWF ROYAL RUMBLE

Compaiiia; THQ
Distribuidora: PRUEIN
_I?_r_fg_cm. 9.490 ptas.

 Edad: +13

Otro titulo de lucha libre
que sigue en la misma
estética y en el mismo
estilo de juego que el
resto, pero que esta vez
se distingue de sus
competidores porgue
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
a los aficionados a este “deporte”.

Puntuacion 7
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Compania: GAPCOM
D|str|bU|dora VIRGIN
Precm 8.990 ptas.
N e juga
Idioma; SUBTITULOS EN C

_Edad; +18

Capcom vuelve a hacer
una conversion de una
de sus aventuras mas
famosas, y de nuevo
vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios
aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto al original.

Dreamcast

Puntuacion 7

Compania: GAPGOM ...
Dlstrlbwdura PRUEIN
Edad: +18

La mejor entrega de la
saga «Resident Evil» es
exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
que nNos propone es una
de las mas elaboradas que encontraras en
mucho tiempo, llena de detalles fascinantes.
Una obra de arte imprescindible.

Puntuacion 10

_Edad: +13

]hi.qrn‘éiIn@.&mnp.maalﬁwq.,...Zfﬁ

El segundo capitulo que
sale en Dreamcast de la
saga mas famosa del
genero aventurero, nos
plantea cuatro episodios
independientes y muy
diferentes entre si, con
lo que el juego gana enteros en variedad y
diversion. Su dificultad esta mas ajustada
que nunca. Para fans de la Srta. Croft.

TOMEB
RAIDN A

Puntuacion 8

Compaiiia; APPALOOSA INTERACTIVE
Dlslrlbmdora SEGA
Precm 8.490 ptas.

_Edad: TP

Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
anos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guion de lujo para un juego bastante dificil.

Puntuacion 8

SOpE PR S
B LR n el
Precio: 8.990 ptas. Edad: +16

La obra maestra de Yu
Suzuki tiene un nivel
grafico extraordinario,

o que le permite ser el
juego mas realista que
se haya visto jamas. Sus
tres discos desarrollan
una aventura con un planteamiento muy
cinematografico. Es como jugar a vivir,
aunque el tema del idioma le resta un punto.

Puntuacion 9

Compania: EIDOS.
D|5tnbu|dora PR{]EIN
Preclu 8.900 ptas.

Edad: +13

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente que
hay en el mercado.
Nunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

Puntuacion 7

SONIC ADVENTURE

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aunque podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

Puntuacion 8

El puercoespin mas
famoso de Sega corre
en el plataformas mas
frenético disponible en
Dreamcast. Recorre
enormes mundos 3D
con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con los otros personajes es fantastica.

Puntuacion 9

Compafia: CAPCOM. ...
Distribuidora: VIRGIN ........ccovvore
Precio:8.990 ptas.  ......Edad: +18
N° de jugadores: 1

Compafia: CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN ..
Er@gl.?_-,ﬁ:sﬂq,mas.-_______________________..r

N° de jugadores: 1

Primero fue la mansion
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legién de zombies
gue esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. Uno de los exponentes del "Survival
Horror”, con algunas novedades exclusivas,
pero manteniendo lo ya conocido.

Puntuacion 7

Compaiia; SPIRALHOUSE
Dlstnburdora INFDGRAMES
_F?recm. 8.49q_ptas. Edad: +13

Una fabulosa aventura
de accion ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico, y
su doblaje te mete de lleno en ambiente.

Puntuacion 8

102 DALMATAS

Compania: CRYSTAL DYNAMICS
Distribuidora: PRDEIN
Precm 9, 990 ptas.

Edad: TP

.Iqi,om_a;_pgmqn_at_frﬁ:ﬁstfsl_@rﬁ!q_.____.'ﬁ

Los mas pequefios de la
casa encuentran en este
titulo un plataformas con
la mision de desbaratar
los sadicos planes que la
malvada Cruella de Vil
tiene con los 100 perritos
dalmatas hermanos de sus protagonistas.

El juego sigue el argumento de la pelicula de
Disney y al estar doblado gana bastante.

Puntuacion 6
SUPER MAGNETIC NEO
Compafiia; CRAVE ENTERTAINMENT

Distribuidora: AGCLAIM

El dltimo capitulo dels
saga «Resident Evils
tiene mejoras técnicas
respecto al original de
PlayStation, pero sigus
siendo una aventura
terror apasionante, lley
de accion, sustos y puzzles que ponen g
prueba nuestra inteligencia. Si no lo habé
jugado antes, resulta muy recomendable

Puntuacion............... i

Distribuidora; PROEIN
Precio: 89909135
N° de jugadores: 1

Edad 4

L CASTELLAND

El vampiro Raziel esel
protagonista de una
inquietante aventura o
un objetivo: la vengan
Graficos muy cuidados
jugabilidad a prueba d
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violenc
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versionz

Puntuacion.............ccccen. ol

KAO THE KANGAROO
Compafiia: TITUS
Distribuidora: ‘JIRGIN

Premo 8. 490 ptas. " Edad ]

Un nuevo juego con
protagonista gracioso
y un planteamiento my
infantil. Tiene todo lo
que se le pide a un
integrante del género
(saltos, enemigos, efc)
aunque evidentermente no llega a los nivel
de los grandes titulos de nuestra consola,
ni en su nivel grafico ni en el de jugabilida

Puntuacion..........ceeninin

TOY STORY 2

Compafiia; DISNEY
Distribuidora: PROEIN

El protagonista del juego
es un electroiman. Tiene
un argumento infantilon,
y graficos coloridos y
aceptables, pero con un
control demasiado lioso
para los mas pequenos,
que es a los que se supone que va dirigido.
Mo esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus companeros de género.

Puntuacion 6

La version “jugatil” de.
peli de Disney nos pon
a dar saltos al mando
Buzz Lightyear por und
amplios escenarios 30
Sigue el argumento qu
vimos en el cine, pero
mejora el nivel grafico de las versiones pa
otras plataformas. Sin embargo, su horril
control le resta muchos puntos.

Puntuacion.........ii



Los mejores personajes
de dos companias tan
clasicas en el género
como Capcom y SNK se
enfrentan en el que es el
mejar jusgo de lucha en
2D para Dreamcast.
ético en los combates, Super
Moves, escenarios interactivos

are tode, mucha, mucha jugabilidad.

T

AVEL VS CAPCOM

Nos encantramos ante
un juego de lucha en

2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
s numerosos personajes, tanto los
weidisimos de la saga “Street Fighter”,
0 los super-héroes de la casa Marvel.

ituacion 5

0JECT JUSTICE
3

La tercera parte de la
saga «Rival Schools»
liega a Dreamcast para
que nosotros nos liemos
a guantazo limpio en el
Instituto. Combates

en equipo, rapidos y
amplios escenarios 30. Un monton de
sonzjes con un disefio muy manga y

w0 de humor, para un juego divertidisimo.

acion 8

I THIRD STRIKE

El mejor «Street Fighters
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
' dores. Los nuevos ‘super art moves”
polpes especiales alucinantes, que

entan su ya legendaria jugabilidad.

BN ...ttt

Compania: AM2

Distribuidora; SEGA
Precio: 8.990 ptas.
I° de jugadores: 16 2

....Edad; +13

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE
Compania; GAPCOM. . .....c.comrvines
Distribuidora: VIRGIN

Precio: 8490 ptas, ...
N° de jugadores: 16 2

. Edad: +13

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,

Aungue son pecos, los
luchadores mas raros y
estrafalarios del género
nas regalan un monton
de horas de diversion en

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japan,

un control excelente y
unos escenarios en 3D
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcion de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion 9

MARVEL VS CAPCOM 2
Compariia: CAPCOM

esta nueva version del
clasico de Saturn.

Técnicamente es correcto, pero quizas su

contral sea demasiado simple y ademas,

pide a gritos el modo “historia” que le falta.

Puntuacion

Distribuidora; VIRGIN

Precio: 8.490 ptas.. " Edad: TP

N° de jugadores: 1 6 2
i

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdacdera obra
maestra de la lucha en
2D... pero adin sin &l
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran ndmero de carismaticas
personajes es una gran opcion para los
que se vuelven locos con este género.

Puntuacidn 9

Compaiia; NAMCO

Distribuidora SEGA

Precio 8490 plas..
N° de jugadores: 10 2
i

. Edad: +13

Sin ninguna duda, este
as uno de los mejores
juegos de Dreamcast, y
solo para poder jugarlo
mereceria la pena
comprarse la consola.
Un monton de modos
de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante y
mil cosas mas. Mo tenerlo es un pecado.

Puntuacion.........cccciiiien. 10

Compania; CAPGOM ..
Distribuidora; PROEIN ...
Precio: 9,990 ptas.. Edad; +13

Un innovador juego de
lucha en 3 dimensiones
que nos lleva hasta el
Infierno. Preparaos para
un apartado técnico de
excepcion y frenéticos
combates muiltijugador
entre los personajes creados por Todd
McFarlane. ¥ de la mano de Capcom, una
compania que es sinonimo de diversion,

Puntuacion 8

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con graficos de

y la diversion anadida
de poder interactuar con cualguier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

Puntuacion

Precio: 8490 ptas..
I° de jugadores: 16 2

Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de
luchadaores {j34!) y un
buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello
en 2D, con las carencias propias de este
entorno grafico. Se queda algo antiguo.

Puntuacion

Precio: 8.490 ptas
" de jug

se enfrentan en un

en 30 sobre grandes
esSCenarios y con gran

libertad de movimientos.

Una buena opcién, que se ve un poco
empanada por el bajo numero de “mechs”
que podemos elegir para luchar,

Puntuacion 7

cuidada estética manga

. Edad: TP

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street

Gigantescos robots, con
poderosisimos atagues,

completo juego de lucha

aungue no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

Puntuacion 5

POWER STONE 2
Compariz CAPGOM

Distribuidora; PROEIN

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser solo una
continuacion con mas
personajes y alguna gque
otra mejora grafica, sino
que se desmarca de su
ariginal planteando unas peleas para cuatro
jugadores en las que sigue habiendo tolal
interaccion con los distintos escenarios.

Puntuacion 9

G I S e
LR L
Precio: 8.490 ptas.. ...
N’ de jugadores: 1.0 2

. Edad: TP

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de este es de
“doble impacto™”. Pero
aun siendo dos juegos
en uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
¥ un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion 6

Distribuidora: SEGA "
Precio; 8.490 ptas.. Edad: +13

La saga «Virtua Fighters
es antolagica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de
un juego de lucha con
buen control v graficos
de calidad, tanto de los personajes como
de |los escenarios, aungue se queda corto a
la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion 8
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ARMY MEN SARGE'S HEROES

Lompanac Al o B0 i
Distribuidora: VIRGIN

o
N" de jugadores: De 1 a 4
Idmma SUBTITULDS EN GASTELLANO

El sargento Hawk tiene
que enfrentarse &l solito
a tado el ejército de
muiecos marranes.
Para ello cuenta con un
montdn de armas y un
planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitivo. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

D t_;\mt.dst
ST WERE

Puntuacion 5

FUR FIGHTERS

Compaiia: BIZARRE
Dlstnbmdora AI:I:LAIM
Precm 8. 490 ptas..

_Edad: TP

Accion a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de o
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

Puntuacion 7

Compania; CAPCOM

Edad: TP

Precio: 8.990 ptas..
N° de jugadores: 1

Capcom ha convertido
una de sus recreativas,
que nos mete en la piel
de siete personajes para
avanzar al mas puro
estilo de los mata-mata
clasicos. No se le puede
achar mucho a nivel técnico, pero es que es
demasiado corto, y también confuso debido
a los miles de disparos de los enemigos.

Puntuacion 5

KISS PSYCHO GIRCUS

Compafia; TREMOR ENTERTAINMENT

N de jugadotestd by o

Paoco, poguisimo fuelle
el de un juego de accion
subjetiva con un control
infernal y un desarrollo
supermonotono y soso.
Ademas, los Kiss, que le
dan el titulo, son mas un
reclamo publicitario que otra cosa, pues
casi no aparecen en el juego (y la banda
sonora es de pena). Nada recomendable.

Puntuacion 3

BANGAI-0

W dojugadores: 1, o
Idioma; INGLES

Un matamarcianos con
una estética manga en
sus secuencias entra
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extramo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, solo para fanaticos.

Puntuacion 5

GAUNTLET LEGENDS

Compania: MIDWAY
D|5tr|bmd0ra VIRGIN
Edad: TP

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, ¥y lo mejor es su opcidén multijugador.

LEGENDS

Puntuacion 6

HIDDEN & DANGEROUS

Compaiiia: TAKE 2

Precio: 9.490ptas.. .
N° de ;ugadores 1
TEXTOS EN GASTELLA

Edad: +18

Una conversion de un
juego que habia tenido
cierta fama en PC, pero
gue se estrella de plano
en su llegada a nuesira
consola. Los graficos
son bochornosos, con
unas animaciones impropias de los tiempos
que corren, con lo cual el posible interés
que podria tener la accion se reduce a cero.

Dreamcast @

HIDDEN
NGEROL

Puntuacion 3

Compafia: ATLUS ...

1P
N“ de jugadures 1 =
Idmma SUBTITULOS EN CASTELL

«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adultos
gue se pueden pedir a
un juego de accion.

Es un buen “shooter” en
primera persona, cuyos
graficos cumplen con su mision; la pena es
que su control no responde del todo bien,
lo que |e resta bastante jugabilidad.

P

Fipe
o iy A )_F’ b4

Puntuacion 6

DHAGON 'S BLOOD

Una buena aventura,
ambientada en un reino
medigval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacion técnica
bastante buena, con
héroes de gran tamano, aunque las peleas
resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

Puntuacion 6

Compafia: CAPCOM ..
Distribuidora: VIRGIN .
Precio; 8,490 ptas.. _Edad: TP
Jugad
Idmma INGLES

Esta conversion de una
recreativa cojea por
varios lados. En primer
lugar, tiene solo siete
fases, una cifra que se
queda muy corta. Por si
fuera poco, la accion se
vuelve totalmente cadtica cuando aparecen
un montén de disparos y navecillas en la
pantalla. Un matamarcianos flojillo.

Puntuacion 4

JEDI POWER BATTLES

Precig 9490 plas.. ...
N" de jugadores 1

Edad; TP

Aungue el juego llegd a
PlayStation hace varios
meses, la tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitido gue se le
incluyan numerosas
mejoras, tanto a nivel
grafico, con personajes mas grandes y

una resolucion mayor, como jugable, con

la inclusién de dos modos de juego nuevos.

Puntuacion 8

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accian,
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion 7

-
1

DINOSAURIO
Compania: UBLSOFT .

N’ de jugadores:1 . .

Esta adaptacion del&i
pelicula de Disney
permite tomar el

de tres dinosaur‘losj

Dreamcast| &

diferentes habilidad
gue debemos ailemaq
para ir resclviendo la
diferentes misiones que se nos proponan
Vista aérea, personajes peguenos y un
planteamiento infantil completan la ofera

Puntuacion..........mm

GRAND THEFT AUTO

Compaiiia: TAKE2 ...
Distribuidora: PROEIN
_ Edad: 4

Precio: 9.490 pias..
: jugador
Idloma SUBTITULDS EN GASTELLANE

Un juego que ya erz
muy canocido antes;
llegar a nuestra cons
¥ que en esta version
mantiene el mismo
planteamiento de tod
la vida: tenemos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.
Sus graficos no son nada del otro mund
pero al menos resulta entretenido.

Puntuacion..........eemmimn

JET SET RADIO

Edad.

Sega nos trae un jus
modermo como poco
sus protagonistas so
unos patinadores gus
pintan graffiti, tiene .
banda sonora gue qu
el hipo, y por encima
todo destacan unos graficos que mezclz
estética del dibujo animado con una cal
y unas animaciones sobresalientes. Gen

PURTUACION........coveernnsreeessessmmnninn

NIGHTMARE CREATURES 2

Compaﬁia: KALISTO

De la mano de Kalis
un juego especialme
recomendado para |
amantes de los sust
de las peliculas gore
de los juegos de act
El argumento as bue
pero el juego no engancha como deber
al tener un componente técnico flojillo y
sistemna de combate demasiado simple.

Puntuacion..........coooooeeevummmmsenes
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UAKE [l ARENA
na; ID SOFTWARE

Edad: +18

Uno de los grandes
clasicos del jusgo online
para PC llega a nuestra
conscla en una
conversion magnifica,
LER | que no pierde ni un
apice de calidad grafica
 czpaz de mantener una velocidad de
impresionante mientras estamos
uando sus geniales partidas en la red.

R e e O |
1Y COMMANDER

MNOCLICHE ..
fibuidora: SEGA

I .
12 TEXTOS EN CASTELLANO

Muestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montén
de fases para poner

mes & estos rebeldes de plastico.

“upendos graficos 3D para un juego al

¢ e falta algo mas de chispa.

N R

AINBOW SIX
Edad: +18

El primer gran juego de
estrategia que sale en
Dreamcast nos pone al
mando de un equipo de
lucha antiterrorista en
una serie de misiones
con diversos objetivos.
uicamenta complejo, sus extensos

u= recuerdan demasiado su origen del
Para aficionados que dominen el inglés.

ntuacion 7

IANDIA 2

mpaiia;: GAME ARTS
iibuidora BI SOFT
+i0: 8.990 ptas.

este titulo clasico de
Saturn ofrece a todo
aficionado un motor
grafico estupendo, una
historia interesantisima y
el mas divertido sistema
combates que conocemos. Es una joya
'l clasico, y su dnico problema es que

= tener un buen nivel de inglés.

ntuacion 9

| SILENT SCOPE

Compariia; KONAMI
s
Precio:8.990ptas.. . Edad: +18
B o [iduape

TELLANO
La conocida recreativa
del francotirador llega
a Dreamcast en una
CONVETSION que CONServa
el mismo nivel grafico,
pero que nos guarda la
sorpresa (negativa) de no
ser compatible con la pistola. Por lo demas,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracion se nos antoja demasiado corta.

Puntuacion 7

ZOMBIE REVENGE

Compania; SEGA
D|stﬂbmdura SEGA

N" de jugadores 10 2
Idmma INGLES

Este beat'em up es una
opcian de compra con
‘; i '! .. diversion asegurada,
\ A que nos traslada a una
* N ciudad repleta de
3’ r zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversion del
arcade a la que sdlo se le puede achacar
que no tenga una duracion algo mas larga.

& '\L"i:-) LN

Puntuacion 6

SANBA DE AMIGO

Edad: TP

Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, o
que os da una idea de
su grado de locura, ¥
nos hace bailar un
montén de canciones famosas. Nos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aungue sale un poco caro.

Puntuacidn 8

PHANTASY STAR ONLINE

Un juego absolutamente
unico y revolucionario.
Es el primer RPG online
de nuestra consola, en
el que podemos formar
equipo con otros tres
jugadores de cualquier
parte del mundo para cooperar en una gran
epopeya futurista. ¥ técnicamente, da gloria
verlo. jSolo podia ser en Dreamcast!

Dreamcast @

Puntuacion..........cceeevvererrinneeee 10

STAR WARS DEMOLITION

ﬁiﬁgtqs.ﬁ;ﬂﬁn.ntéé{Qfﬁ:::...,,..,,.Eﬂ.as!;;.iﬁ

N° de jugadores: De 1a 4

Este juego aprovecha el
tiran de la saga Star
Wars para plantearnos
unas insulsas batallas
con los personajes mas
famosos de la galaxia a
bordo de los vehiculos
que les caracterizan. La niebla es comun

a todos los escenarios, y el interés de los
combates decae con demasiada rapidez.

Dreamcast
STAR. WARS

Puntuacion 4

BUST A MOVE 4

Compaiia: TAITO
Distribuidora; ACCLAIM

N° de |ugadores 162
idioma: INGLES

La farmula de «Bust a
Move 4= no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
mas nota si hubiera tenido una opcion que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores.

Puntuacion 6

SPACE CHANNEL 5

Compaiiia; SEGA

Dialribu.iﬂgréz.ﬁﬁﬁa .................................
Edad: TP

La reportera Ulala es la
protagonista de un
peculiar juego musical
en Dreamcast que deja
el listdn muy alto para
los demas. Un sencillo
concepto, graficos y
coreografias de alucine y, sobre todo, su
poder adictivo, le convierten en un juego
genial. Su lnica pega es que se hace corto.

Puntuacion 9

RECORD OF LODOSS WAR

Compania; SWING! INTERACTIVE

Precio; 8990 ptas.. Edad +13
N° de jugadores: 1

Idioma: INGLE

Esta adaptacién de un
conocido manga toma
forma de RPG, y nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
fantastico-medieval.
Tiene una perspectiva tipo «Diablo», y en
sus mazmorras hay batallas constantes.
jLastima que no lo hayan traducido!

Dreamcast

Puntuacion 7

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compania: SEGA
Di
PreciO‘ 8.990 as,.

Conversion casi perfecta
de uno de los arcades
mas grandes. Nuestro
objetivo es cargarnos

a todos los zombies y
demas bichejos de la
misma calafa que nos
vayamos encontrando. Diversion terrorifica
garantizada, y mucho mejor si lo jugamos
con la pistola de Dreamcast.

Puntuacion 9

MR. DRILLER

Compaiiia;: NAMCO ...
Dlstnhmdora UIRGII\Im__“___“___”__“

N° de jugadores: 1
Idloma TEXTOS EN GASTELLAND

Aungue no sea muy
habitual en la compania,
Mamco se atreve con un
género como el puzzle,
¥ lo hace con una idea
brillante y divertida:
tenemos que taladrar
los blogques de colores del suelo para llegar
hasta la parte baja de la pantalla. Lo Gnico
que le falla es la falta de un modo versus.

Puntuacion 6

SONIC SHUFFLE

Compania: HUDSON SOFT
Distribuidora; SEGA
Precio: 8,990 pias..

_Edad: TP

Es el dnico “party”, por
ahora, de Dreamcast y
esta protagonizado por
Sonic y su panda. Su
aspecto visual a lo «Jet
Set Radio» es bonito,
pero a la hora de jugario
pierde enteros por los constantes tiempos
de carga y por el escaso protagonismo gue
le otorga a los eventos multijugador.

Puntuacion 5

TIME STALKERS

Compania: CLIMAX .

Precio 8.490 ptas... ... Edad +13

N" de, jugadares 1

Un jusgo de rol gue no
alcanza las grandes
cimas de otros titulos
del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayores
complicaciones. Tiene
un estilo grafico con personajes cabezones
y un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo.

Puntuacion 6
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En el planeta Ragol te espera una
gran aventura, y hay millones de
personas deseando unirse a ti para
vivirla. Si sigues los consejos de
esta guia, serds el explorador mas
completo que exista en Internet.

iQUE PERSONAJE ELEGIR?

Antes de comenzar tu larga andadura, tendras
gue seleccionar el personaje con el gue vas

a jugar durante todo el viaje. Cada uno tiene sus
caracteristicas y habilidades propias, asi que elige
el que mas se amolde a tu estilo y personalidad.

HUNTERS

los Hunters les encanta la lucha cuerpo a cuerpo, para la cual
emplean principalmente armas blancas, aunque también pueden
atacar con armas de fuego. En cambio, no estan bien dotados para el

Tienes nueve candidatos disponibles, divididos
a su vez en tres categorias diferentes: Hunters,
Rangers y Forces. Para evitar cualquier posible
confusion posterior, te recordamos que cuando
se quiere generalizar, en el juego llaman tambien

“hunter” a cualquier integrante de los tres grupos
anteriores, aunque se refieran a un Ranger por
ejemplo. Matizado este punto, pasamos a detallar,
uno a uno, los pros y las contras que muestran los
personajes que componen las fres clases.

uso de técnicas. Su principal defecto es su limitada capacidad para
alcanzar a los enemigos a distancia, en comparacion con los Rangers.
Aun asi, son los ideales para los exploradores novatos.

_ HUCAST

Nos encontramos ante el inevitable
personaje “todoterreno”, bien dotado
en general, pero que no destaca en
ningdn apartado en particular, ni en
fuerza, ni en defensa o precision.
En cambio, y gracias a su buen
equilibrio, puede aprender y usar
algunas magias a lo largo del
juego. Muy recomendable para
jugadores novatos o que quieran
ir a lo seguro, sin riesgos.

( T

Es una especie de maquina
e para triturar enemigos.
Maneja gran cantidad de
armas y tiene la mayor HP
(puntos de vida) de todos los
personajes del juego. Su gran
problema es que no puede
hacer ningtin tipo de técnica,
con lo que muchas veces
dependeras de los items, en

i e
fmﬂemal los de recuperacion.

Esta jovencita tiene
mayor habilidad para
emplear magias que el resto
de miembros de su misma
categoria, aspecto a tener en
consideracion sobre todo si
piensas jugar en solitario.

Sacrifica algo de potencia
respecto a los otros Hunters,
pero sin duda es el personaje
mas nivelado del grupo.




RANGERS

uede que sean los personajes mas completos de «Phantasy Star
Online». Son grandes especialistas a la hora de atacar con armas de
fuego, por lo que su tactica preferida consiste en disparar a los rivales

desde largas distancias. Por conira, su talon de Aquiles es su pobre
conocimiento cuando se frata de usar técnicas. Aun asi, son una de las
opciones mas solidas para cualquier tipo de jugador, novato o experto.

RACASEAL

Este grandullon es el tnico personaje de todo el
plantel que puede hacerse con
cualguier arma, sea del tipo que
sea, y tiene a su vez gran
punteria a la hora de
acertar a los rivales.
s potencia en estado \ -
puro. Por desgracia, no b ' -4
puede hacer magias, - e A
por lo que depende ; | _. Racaseal es una delicada
de los items. A Pa wes  androide que, aparte de

4 ' poseer la mayor precision de
todos los Rangers, tiene gran
poder de defensa. Sin embargo, le
falta potencia en el ataque y no
puede aprender a usar ninguna
de las técnicas a lo largo de la
aventura. A nuestro juicio, se
trata del peor Ranger de los
tres que hay disponibles.

'
i
i
9

™

Nos encontramos ante un

experto en el combate a

distancia, lo cual le evita
tomar riesgos innecesarios
en las situaciones mas
comprometidas. Por si
fuera poco, es capaz de
utilizar varias técnicas y no
presenta ninguna carencia

realmente importante.
\ Muy recomendable.

FORGES

s in ningtn género de dudas, los Forces representan la eleccion mas
aconsejable para aquellos que tengan previsto dedicarle muchas
horas al juego (nos imaginamos que la mayoria, ;no?). Son muy débiles,

FOMARL

Se trata del Force que peor domina
su terreno, el uso y abuso de |as
magias durante los combates, con

lo que pierde la mayor parte de su

atractivo. Aunque al principio
4 parezca la mas equilibrada y
\“ accesible, las prestaciones de
B este personaje se ven a la
larga superadas con mucha
amplitud por sus otros dos
compafieros de profesion.

F L

casi indefensos en la lucha cuerpo a cuerpo, pero su profundo dominio
de las magias compensa esas deficiencias. Eso si, en las primeras
partidas puede que no duren ni un segundo contra un rival poderoso.

FONEWM

FONEWEAR

Esta chica comparte bastantes
similitudes con Fonewm. Tiene el
handicap de contar con muy
pocos puntos de salud, pero
su defensa es sensiblemente
superior a la de su colega.
Al igual que el anterior,
es una de las mejores

bazas por las que puedes
decantarte, ya sea jugando en
solitario 0 avanzando en grupo.

f" A

Este extrano chaval de
aspecto circense puede
convertirse en una bestia
parda si cae en las
manos de un “jugén”
experto. Es capaz de
desarrollar todas las magias,
su nivel de técnica es el mas
elevado de todos y también
el Force que mayor radio

de alcance tiene de todos.
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LAS ARMAS PRINGIPALES

E n «Phantasy Star Online» cuentas con un
arsenal de “juguetes” realmente alucinante
para afrontar los peligros de Ragol. De hecho,

Una pistola con un gran poder ofensivo
y amplio radio de impacto. Buena eleccion
si lo gue te van son las batallas a distancia.

Pertenece a la familia de las espadas
y es de las primeras armas con las que
tendras que vértelas con tus rivales.
Competente, pero sin excesos, al ser
potente y muy fiable, la utilizaras sin
descanso hasta que logres hacerte
con ~.ra arma de un rango superior.

Es uno de los artefactos predilectos de
los Rangers. Su radio de accion es muy
elevado, asi que se convierte en el arma
perfecta para el combate a distancia.
Quiza peque de ser un tanto lenta, pero
su potencial ofensivo es considerable.

Es uno de los instrumentos de atague
preferidos por los Rangers. Puede
acertar a varios objetivos a la vez,
aunque tendras gue acercarte algo

| mas de lo normal a los indeseables
engendros de Ragol para conseguir
hacer diana. La encontraras en los

| niveles mas avanzados del juego, pero
| te aseguramos que merece la pena.

Es una de las mejores armas disponibles.
Rapida y potente, pusdes emplearla para
disparar a los enemigos desde largas
distancias (desde la entrada a una de las
salas, por ejemplo), evitando los disgustos
que da el acercarse demasiado a los bichos.

Solo pueden equiparla los Hunters.

A pesar de ser un poco lenta, es un
arma blanca reailmente devastadora,
ya que puedes fulminar a varios
enemigos de un solo golpe. Viene de
perlas contra algunos jefes finales,
como el dragon del primer nivel o la
insecto-serpiente del segundo, pues
éstos tienen varios puntos de impacto
y puedes zurrarles de lo lindo.

y tiene la cualidad de aumentar el poder
mental de todo aquel que lo posee. Su

a acercarte mucho a tu rival para atizarle.

Estas pequefias dagas tnicamente

las pueden emplear los Hunters. Son

: bastante rapidas y causan un dafo

i razonable a los enemigos. Resultan

. de lo mas socorrido en determinadas
circunstancias, como cuando te ves
rodeado de varios adversarios y tienes
que liquidar a uno o dos de ellos para
poder salir con vida del trance.

hay tal cantidad, y con tantas variantes, que
hablar de todas ellas podria ocupar decenas de
paginas. Por ese motivo, a continuacion vamos

Otra especie de vara gue portan los Forces,

potencial de ataque es limitado y te obliga

los Force. Sin duda, es una de las mejores
opciones de ataque que tienen (al margen
de las técnicas, claro), debido a que gracias
a su longitud pueden golpear a los rivales
desde una posicidn mas defensiva que la
que permite el Cane, por ejemplo. Ademas,
el dafio que le causa a los monstruos que la
prueban también es mas elevado.

Es uno de los objetos mas comunes
con los que suelen ir equipados los
Forces. Su uso es exclusivo para la
lucha cuerpo a cuerpo, aungue no es
muy recomendable, ya que hiere muy
levemente a los enemigos.

Gracias a este rifle obtendras la mayor
precision en tus disparos. Quiza no sea el
que mejores prestaciones ofrezca en cuanto
a poder de ataque, pero es de lo mejorcito
que puedes encontrar para sorprender a los
enamigos gue estén mas alejados.

Este sable de luz lo puede emplear
cualquiera de las tres clases. Sin
embargo, dudamos mucho de que eso
llegue a ocurrir, pues es un arma
mediocre en casi todos los aspectos.
Sdlo aconsejable para cuando no
tengas otra cosa a mano y no poseas
el dinero suficiente para comprar otra.

a mostrarte las mas habituales y sin ningun
atributo especial (como que daie un 15%
mas a un tipo de enemigo, por ejemplo).

La gran ventaja de la Mechgun es la
tremenda rapidez con la que realiza
los disparos, pero tiene en su contra

el no ser excesivamente contundente
y su regular radio de alcance.

Es recomendable para acabar con
manadas de enemigos con poco nivel
de salud, es decir, para los que habitan
en al bosque y en las cuevas.

Este "peaso” de espadon es un arma de la
que solo pueden disfrutar los Hunters. Su
unico “pera” radica en que debido a su
tamafo y peso, tardas algo mas en asestar
los golpes. Eso si, bicho que pillas, bicho
que conviertes en pure listo para servir
(ipuaghhhl). Consiguela y te enamoraras
de ella, aunque tendras que poseer un
determinado nivel de experiencia. Resulta
el complemento ideal si ademas posees un
arma para disparar desde larga distancia.

Aungue su tamano no es como para
salir corriendo, no te dejes enganar por
&l. Se trata de una pistala con un gran
nivel de ataque, que en manos de un
buen Ranger o Hunter hace estragos
entre los impotentes rivales. Si ademas
tienes la fortuna de que posea alguno
de los atributos especiales, seguro
que no la soltaras en mucho tiempo.

Es como una especie de boomerang de
aspecto extrano y futurista, y la verdad

es que hace “pupita” a todo aguel que lo
prueba en sus propias carnes. Es un arma
de alcance medio , y al ser de ida y vuelta
puede impactar a mas de un adversario en
su trayectoria. El problema es que te quedas
algo desprotegido mientras esta en el aire.
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' TODAS LAS TECNICAS

ATAQUE

parte de equiparse con todo tipo de armas
de ataque, casi todos los protagonistas
pueden aprender conjuros magicos, Como es

normal, son los Forces los que mejor dominan
las técnicas, y pueden llegar a hacerse casi
inmortales. Estos poderes especiales adquieren

distintos niveles de potencia, y se engloban
en tres clases distintas: atague, recuperacion
y apoyo. Aqui te ensefiamos sus efectos.

m Es uno de los poderes mas

basicos. Lanzas una bola de fuego que

GA/'

abrasa a un dnico adversario. (J)

BARTA Con él crearas una especie

de sonda congelada que dafara a todos
los enemigos que se vaya encontrando
en su trayectoria.

<4 .
~

\
h\ mm! Este rayo ataca

desde arriba al contrincante
que elijas. Es muy rapido, con
lo que las posibilidades de que
le aciertes son muy altas. No

[ es demasiado
A
e O

T

contundente,
pero funciona.

mm El jugador que emplea esta

magia se rodea de fuego a su alredadaor.
Es realmente
Gtil cuando
tratas de
deshacerte
de monstruos
circundantes.

4.0

GIBARTA FSTCR parecida
a la ya comentada “Barta”, pero el radio
de accion es mucho mayar, con lo que
congelara a una cantidad mas elevada
de enemigos.

Sk
vaZh
<

L <
Con Ia mayoria tle estas magias

fodras tdeshacerte de varios
enemigos te una sola ver.

Q.

Esta técnica
) {{ provoca una
reaccion en
cadena, “friendo”
a base de rayos a

Esta magia

N consiste en lanzar una bola de fuego magia, te envuelve en picos de hielo,
varios rivales en . " . = i
A .17 i e que, después de impactar en un rival, restando energia a todo aquel incauto
. F 34 y oo amque: crea un circulo de fuego en torno suyo. que se atreve a acercarse a tu personaje.

RABARTA

Si realizas esta

4,: RAZONDE:

i / Potente técnica
> que electrocuta a
cualquiera de los
adversarios que
merodean cerca
de quien la
ajecuta.

GRANTS:

Ideal contra
algunos jefes
finales. Descarga
gran cantidad de
rayos en el cuerpo
del sujeto
seleccionado.

i 1 ~

| MEGID: [N
magia que

ataca a un Unico objetivo

con el “hechizo de la
muerte”.

RECUPERACION

RESTA

'
& Utilisima técnica
que se emplea
para recargar
tanto tu nivel de
salud como el de
i3 tus companieros.
Imprescindible.

Tiene un efecto
similar a la Resta,
pero con la
diferencia de

que restablece el
“Status" de

los personajes.

[EEET

Fundamental
durante las
partidas online.
Revive a todos
los colegas que
la haya palmado
en combate.

3

APOYD

Si lograg dominar estas técnicas,
tus comparieros te adorardn.

Aumenta tu poder ofensivo
y el de tus acompanantes. No dejes de
empleario en batallas contra monstruos
muy resistentes, como los jefazos de fin

Las técnicas de recuperacion

resullan fundamentales para

sanar los danos que se hayan
producito tiurante los combates.

]300 1B En este caso, Io que se

ve potenciado es la defensa de todo el
equipo. Usala siempre ante los jefes
finales. Tiene unos efectos inmediatos.

Como ya habras
supuesto, al
invocario todas
las defensas
rivales se veran
disminuidas.

Es la contrapartida de

Shifta, es decir, que merma el ataque de
los enemigos que estén mas cercanos.
-Es una de las magias mas avanzadas y
sobra decir que, al igual que las técnicas
Shifta, Deband y Zalure, son de lo mas
recomendables ante los de siempre: los
bichos que te aguardan impacientes al

final de los niveles.

4

.

A 8 Esta especie de

“Telepipe” crea un teletransportador a la
Pionner 2, gue puede emplear cualquier
miembro y que permanece activo hasta
el retorno de quien lo provocd. Como los
mencionados Telepipes, son necesarios
en los prolegémenos de los combates
contra el jefazo final de turno.
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TACTICAS Y CONSEJOS PARA EL COMBATE

A continuacion vamos a darte una serie de
consejos para gue tu vida sobre el planeta
Ragol sea mas facil. Aqui te vamos a enseiiar
la mejor forma de acabar con los enemigos,

Conoce el menii “Start”
Antes incluso de que te veas
envuelto en la primera de las mil y
una batallas en las que participaras,
es importante que te familiarices con
el menu que aparece cuando pulsas
el boton “Start”. Pese a que pueda
parecerte algo secundario, te sera
de gran ayuda el saber exactamente
donde esta el item que buscas, 0
una determinada técnica, pues como
ya habras comprobado, el juego
no tiene pausa, y los adversarios
continuaran atacandote aunque te
encuentres en el mencionado mend.
Por eso, conocer de manera precisa
la localizacion inmediata de ese
“Antidote” o “Antiparalysis” gue
necesitas, es algo imprescindible.

Aprende a hacer combos
Cuando ya estés en Ragol, lo mas
prioritario es que aprendas a realizar
combos. Puedes golpear hasta tres
veces seguidas de una tacada a los
contrarios, restandoles asi salud con
mayor celeridad. Para que puedas
efectuarlos, lo mas importante es
dominar el ritmo con el que pulsas
los botones. Si, por ejemplo, deseas
hacer un combo de dos golpes,
presiona unicamente dos veces los
botones de atague normal y/o fuerte,
de manera gue en cuanto veas que

tu heroe realiza el primer movimiento

- de ataque (un espadazo, un disparo),
- pulses inmediatamente después uno
- de esos mismos botones de ataque

* nuevamente. Puede que suene un
poco complicado, pero en realidad
es mas dificil explicarlo que hacerlo.

Highesrm
Attribute: A Beast

Personaliza los Controles

* Que no se te pase por alto la opcion
 “Customize”, pues con ella tienes la

posibilidad de asignar a los botones
las acciones que desees. Conviene
que las revises bien a fondo antes

- de acceder a algun “jefecillo final”.

No te olvides del radar

- Otro de los aspectos fundamentales

es hacer un uso adecuado del radar.
Puedes elegir entre dejarlo fijo 0 no
(nosotros preferimos lo segundo),

y es uno de los instrumentos mas
importantes con los que cuentas.

Te sirve para no perderte en los
- amplios y laberinticos escenarios,
. pues segun vas avanzando por ellos,
- el radar (al igual que el mapa) los va

o como usar el radar, por ejemplo. Debes tener
en cuenta que, en funcion del personaje gue
hayas elegido, alguna de estas estrategias no
serviran, o no se adecuaran exaciamente a las

te desorientas, y al consultar tu radar
observas que la zona siguiente ya
esta “dibujada”, eso quiere decir que
ya has pasado anteriormente por alli.
Aparte de esto, fe indica donde

se encuentran tus companeros (con

flechas de colores) y los enemigos
(con puntos). Esto ultimo es bastante
importante, pues te permite conocer
con antelacion si en la sala que
estas a punto de investigar esperan
posibles rivales o no; o si te hallas

* en medio de una dependencia, saber
si quedan bichos a tu espalda.

Casi sin darte cuenta, terminaras
acostumbrandote, y al cabo de tres
0 cuatro horas de juego echaras un
ojo al radar a cada paso que hagas.

Centra la camara
Dominar el manejo de la camara

- también es un aspecto fundamental.
- Es cierto que no puedes cambiarla

- atu antojo, pero si que es posible

- centrarla en cualquier momento con
el gatillo izquierdo. En el desarrollo

caracteristicas de tu héroe. De todas formas,
hemos intentado que todas las tacticas que
te damos aqui sean generales. Si las sigues,
te convertiras en un explorador excelente.

- de las batallas, una buena tactica
 es centrar la camara, correr hacia

~ tu enemigo, golpearle, girar y correr
~ hacia la cdmara unos metros, para

luego volverte de nuevo hacia él,
zurrarle hasta gue se acerque

- demasiado y repetir la operacion.
. De este modo, apuntarle es mucho
- “greando” poco a poco, con lo cual si

mas facil y comodo, pues u rival
permanece alineado con la camara.

Esta estrategia viene muy bien

- cuando la zona donde estas es mas

© 0 menos grande, pero si ese no es

- el caso, existe otra forma para atacar
. con ventaja: acércate a tu enemigo,

. dale cana y aléjate de €l en cualquier

direccion, pero siempre en linea
recta. Ahora gira 90° y justo en ese
momento presiona el gatillo L. Asi

~ turival guedara “enfilado” y te sera
- mucho mas comodo acabar con él.

Estrategia basica

~ Una de las estrategias que mejores
- resultados da para el combate es

guedarse cerca de la salida/entrada

a la sala donde esten los enemigos.
Los mejores personajes para

efectuarla son los Rangers, aunque

con los otros también es posible.

Se trata de atacar a tus rivales desde

una posicion cercana a la entrada
~ al recinto y aguantar hasta gue se
- acerquen mucho. Cuando lo hagan,

dirigete a la puerta y quédate ahi, pp




Pb pues eres invulnerable en ese
lugar. Cuando se alejen de nuevo,

da un par de pasos adelante y repite
la operacion. Ya sabemos que es un
poquito ruin, jpero te viene muy bien
cuando estas apurado de salud!

iCdgeles por la espalda!
Por norma general, la gran mayoria
de las criaturas que habitan Ragol
atacan frontalmente, por lo que es
una buena idea tratar de pillarles
por la espalda. De esta manera,
sus posibilidades de confraataque
disminuyen considerablemente.

La mejor seleccion
Siempre que entres en una zona que
esté llena de monstruos, haz una
seleccion de tus objetivos. Encargate
primero de aquellos que puedan
resultarte mas peligrosos, bien sea
porque son rapidos o porque poseen
alguna habilidad especial, como
envenenarte o alterar tu estatus.

Despeja las habitaciones
Sial entrar en alguna habitacion
pequefa ves que hay contenedores
de items en el suelo, disparalos lo
antes posible, ya que ganaras unos
metros mas de espacio que pueden

venirte realmente bien. Asi tendras
mayor libertad de movimientos para
enfrentarte con los enemigos.

Tématelo con calma

. No te obsesiones en recoger los

objetos que veas rapidamente, sobre
todo si hay adversarios en la zona.

A diferencia de otros juegos, aqui los
items no desaparecen al cabo de

- unos breves segundos, sino que se
- mantienen siempre en el lugar donde

los ves. Por tanto, despacha primero
a los enemigos y recoge después lo
que necesites con tranquilidad.

Optimiza tus recursos

- Si te fijas, veras que algunas de las

protecciones que te vas encontrando
repartidas por los escenarios tienen

- “slots”. Gracias a ellos, podras

equipar complementos adicionales,
que aumentan tus prestaciones y te
convierten en un mejor explorador.

Utiliza el depdsito

- No se te ocurra ir a Ragol sin haber

- dejado antes en el depdsito toda la

- Meseta que hayas conseguido, pues
- una vez alli no te servira de nada y

* lo Unico que puedes consequir si te
 la llevas es quedarte sin ella en caso
de que caigas en combate. jTe ibas
a arrepentir durante un buen rato!

El viejo truco del Telepipe

- Asegurate de dejar activado un :
 teletransporte (utilizando un Telepipe)
~ antes de adentrarte por uno de los
~ cuadrados “teleport” que te llevan
- a los jefes finales. Empleando esta
 tactica, si te matan podras hacer uso
~ de él, y de esta forma te evitaras la
molestia de tener que recorrerte de
nuevo el camino hasta el enemigo.

Elige bien tu equipo

- Antes de entrar a formar parte de
© un equipo, seleccionalo bien. Debes
tener en cuenta que en las luchas, si

hieres a un enemigo, cuando este se
muera te veras recompensado con
varios puntos de experiencia.

Esto quiere decir que si te sumas
a un grupo de hunters que tengan
niveles muy altos, puedes sacar
bastante provecho de la situacion,

- pues siendo un poquito listo podras
- subir experiencia rapidamente y sin
- demasiados esfuerzos.

Que la “Force” te Acompane

También es recomendable que en tu
equipo haya por lo menos un Force,

porque son los personajes que mas

- ayudan a los demas, potenciando

. su ataque y defensa, o devolviéndole
- la vida a todo el gue muera.

MAGia Potagia

Durante toda la aventura, seras

. acompanado por un MAG. Es un

- curioso robot que va evolucionando

- conforme le alimentas, y que incluso
- puede llegar a fransformarse.

Puede que te parezca algo inutil,

pero te aconsejamos que cuides bien
de €l, ya que sus Photon Blast vienen
- de perlas cuando te toca enfrentarie

- con alguno de los cuatro jefes finales
© que te esperan dentro del juego.
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LOS HABITANTES DE RAGOL

Durante tu estancia en el planeta Ragol, vas a ser
un plato de lo més apetecible para cualquiera de

los cientos de malos bichejos que pululan por los
escenarios. Sin embargo, y para ser sinceros, el

FOREST

| ser el primero de los escenarios, sus residentes son bastante
lentos y torpes, y ademas tampoco oponen mucha resistencia,

BOOMA Y GOBOOMA

bestiario no es tan amplio como en un principio

pudiera parecer, reduciéndose a algo mas de una
veintena el nimero de enemigos diferentes que te
puedes encontrar en tu exploracion. Por lo menos,

los monstruos de cada nivel si son exclusivos,

de modo que Forest, Cave, Mine y Ruins cuentan
cada uno con su propia fauna autoctona. Aqui
tienes una descripcion de tus “mejores enemigos”.

gue digamos. Vamos, gue si tu nivel de experiencia tiene mas de dos
cifras, seguro que despacharas a estos animalitos en un santiamén.

Parece un
cruce entre
un pollo y un
pingliino, y te

Booma, una especie de oso muy feo con
afiladas garras. Es el mas comun de todos
los animales que viven en el bosque, y su
caracteristica principal es que son lentos
como ellos solos. Gobooma simplemente
es una evolucion de los anteriores, y solo

se diferencian de ellos en su resistencia, nos paracen

gue es algo mas elevada. A menos gue te simpaticos,

encuentres rodeado por ellos, no suponen e incluso nos

ningtin obstaculo y te serviran para ganar “da palo”

unos puntos de experiencia que nunca dispararles.
\\viinen mal para mas adelante, jverdad? 4 \

atacara con su
pico. A nosotros

.l\.i
\* Y

A pesar de lo gque
pueda parecer por
su descomunal
tamario, este dragon
no te causa muchos
problemas. Si te

colocas cerca de
3 al y le atacas por la
espalda, no durara
b ni diez minutos,

A
SAVAGE Y BARBAROUS WOLF

)
e “ JEFE FOREST

RAG RAPPY DRAGON MONEST

Esta planta es como g
un nido de mosquitos
gigante, y si la dejas,
puede llenar la
pantalla de
estos molestos
insectos.

Es bastante
resistente,
aungue no
representa un
peligro serio.

N

A estos lobos espaciales les encanta
sorprender a sus posibles victimas
lanzandose encima de ellas desde
su escondite, que =
normalmente se
encuentra en uno
de los laterales

del escenario.

Lo mejor es tratar
de acabar con ellos
desde lejos para evitar
\complicacionss.

GAVE

L as preciosas cuevas albergan peligros mas temibles para los
exploradores gque se atreven a adentrarse en ellas. Ninguno es letal,

EVIL SHARK

Junto a los Pal
Shark y Guil Shark,
son la version
“Booma" de las
cuevas. Al igual
que sus “primos”,
son poco habiles,
parsimoniosos y
bastante inGtiles.
A menos que te
sorprendan, san de
kIo mas inofensivo.

A estas florecillas les encanta lanzar
veneno a los aventureros distraidos, asi
que andate con gjo. Si lo logran, utiliza
un “Antidote” o la técnica *Anti”. Intenta
“marchitarlas” lo antes posible.

PUFUILLY SLIME

Esta gelatinosa criatura se mueve por
el suelo como si fuera
un charco de
agua, tomando
forma cuando
encuentra una

situacion
Su longitud se corresponde con su ventajosa.
ferocidad. Es el monstruo mas dificil del Como es
juego [exceptuando al ditima, claro). Su inmune en

nivel de salud es altisimo, y sus patrones
de ataque resultan variados y de lo mas
contundentes. Un hueso duro de pelar.

JEFE CAVE

estado liquido,
espera a que se
materialice y
\Entonces golpéala.

Lo que mas llama la
atencion de estas bestias
@s su imponente tamario.
Si estas cerca de él,
te escupira fuego,

y si te hallas a cierta
distancia, se
plantara en tus
narices de un salto.
Es, sin duda, la
criatura mas dura
kde este nivel.

pero si que te obligan a estar mas alerta que en el bosque. Ademas,
alguno de ellos es capaz de envenenarte o paralizarte por un tiempo.

POISON LILY NANO DRAGON PAN ARMS

Puede que sea el primer ser de cierta
entidad que te encuentres en Cave. No
permitas que te encare, pues escupe un
aliento azulado que resta bastante
energia. ,

Rapidos, feos y peligrosos, tienen la
fatal habilidad de proyectar rayos

paralizantes sobre nosotros. Con ellos y
los Nano Dragon, |a tactica es atacarles
por detras y lo mas alejados posible.

En realidad, este tipo esta formado por
dos cuerpos complementarios. Cuandao
@stan unidos, son invulnerables, asi que
aguanta hasta que se dividan, y en ese
momento céntrate en destruir por lo
menos a uno de ellos, para que no

se vuelvan a juntar. Si ves que tardan
en separarse, sal de la zona en la que
te halles y entra de nuevo, ya que su
inteligencia artificial a veces falla.




MINE

asados los dos niveles anteriores, es hora de darse un paseo por
las minas. Si en el Forest y las Caves el llegar a los jefes finales
era relativamente comodo, aqui te empezara a costar un poco mas.

S EE_ | CANADINE |l GILLCHIC

Esta transformacion puede que sea debida al cambio radical de los
adversarios a los que te enfrentaras, puesto que ahora son maquinas
en vez de animales. Por lo tanto, debes ir con mucho mas cuidado.

Se distinguen de los Canadine por su
tono rojizo. Son los cabecillas de éstos,

y si acabas con él, los Canadine perderan
su estudiada organizacion.

Los Dubchic,
Como su
nombre indica,
son parecidos
a los Gillchic,
pero el poder
de reconstruir
las partes del
cuerpo desprendidas
durante el combate los
hace indestructibles.
Para acabar con ellos,
elimina esa especie de
OVNI que va con ellos
y saltaran en pedazos.

\Cuidadn con su laser.

Es una especie de mini-robot que vuela
alrededor de ti. Son rapidos y les encanta
hacer de electricistas con tu pobre
cuerpo. Atacan siempre en manadas.

Estos robots
son mas
peligrosos si
se
encuentran
lejos de tu
posicion,

va que te
apuntaran
con su
laser.

De todas
formas, no
suponen

un gran

problema.
o

Si aun Sinow Beat le sumas la
capacidad de poderse recuperar de sus
heridas, el resultado es Sinow Gold.
Sobra decir que es de los mas odiosos
contrincantes con los que te mediras.

Log ingenios mecanicos de Mine
$0n mucho mas complicatios que
|os enemigos precedentes.

Atento a
estos trastos
metalicos
gigantes,
porgue

san muy
peligrosos.
Caen sobre tu
cabeza desde el
techo, y sus ataques
restan mucha de tu
energia y alteran

también el “status”.
LS

s i has llegado hasta aqui, significa que formas parte de un equipo
realmente bueno. Es el iltimo nivel, por lo que la dificultad sube
bastantes enteros, aunque en compensacion puedes admirar la belleza

DARK FALZ

JEFE RUINS

DARK BELTRA

Lento y pesado, es pan comido si le
atacas a larga distancia. Protegete de
sus largos brazos y estaras a salvo.

CHAOS SORCERER

Hechicero que cuenta con la ayuda de
dos diamantes magicos para lanzar
tanto ataques de hielo como de fuego.
Aparece y desaparece a su antojo por
todo el escenario, lo que le convierte
en un objetivo dificil de acertar.

DARK GUNNER

Son una especie de torretas moviles, a
las que no puedes infligir dafio alguno
cuando se hayan en letargo. Espera a
que se “activen” y atacalas mientras
puedas. Son un poco “pesaditos”
cuando atacan mas de uno a la vez.

CHAOS BRINGER

Aungue puedan asustarte por su
aspecto, similar al de un centauro
marciano, si esquivas su embestida
podras zurrarle de lo lindo, ya que
después se tira un buen rato parado.

Afortunadamente, Vol Opt
no resulta ni la mitad de
“chungo” que De Rol Le.
Es un ingenio mecanico
que durante la batalla adquisre
dos formas distintas. Cuando
se encuentre en su segunda
apariencia, come alrededor
suyo para evitar que te
alcancen sus patas, después
contraataca, y repite la rutina
hasta que consigas destruirlo.

JEFE MINE

Esta mole de hojalata lanza
misiles, y es el
bicho mas
temible de
este nivel.
Lieva siempre
Monomates

o similares
para hacer
técnicas
curativas
cuando te

enfrentes a &l.

de los escenarios. En esta zona encontraras armas que no hay en los
niveles anteriores, asi que investiga a fondo cada una de las cajas de
contenedoras de items, pues podrias llevarte una agradable sorpresa.

Los Dimenian y So Dimenian son como
una especie de Evil Sharks morados,
con lo que eso implica. Te tropezaras
con ellos constantemente en esta fase.

Estos blanquecinos bichos se dirigen

a ti con la “sana” intencion de darte un
buen bocado con sus mandibulas. En
cualquier caso son bastante débiles,
por lo gue se aseguran de acecharte
siempre en grupos los muy cobardicas.

Al igual que las Monest del bosque,
estos engendros son como una fabrica
de hacer Claws, asi que debes tratar de
destruirlos lo antes gue puedas.

DELSABER

Espada en ristre, estos seres trataran de
hacerte lonchas a la menor oportunidad
que tengan. Ademas, saben protegerse
muy bien de tus ataques, y eso hace
que sean unos contrincantes peligrosos.
Ten mucho cuidado cuando los veas.
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FIGHTING
\iPeRs 2

Sega ha contratado a once de los mas
extravagantes personajes para que
actuen en su nuevo juego de lucha,

y los chicos se lo han agradecido
aprendiéndose una gama de golpes
extensisima. Nosotros los hemos
recopilado todos en esta guia, para
que puedas sacarle el maximo partido

BAHN

a cada luchador en tus combates.

iene aspecto de portero de hotel con ese uniforme. Es el tipico tio
duro con muchas horas de gimnasio, aunque incapaz de encadenar

buenos combos, ya que los suyos son un poco complicados de relizar.
A pesar de todo, es uno de los mejores luchadores que puedes elegir.

B

........................................ Kobushihanabi: ..............................agachado EJP
...................................... R R RSUDEERODIC o o s et e e il eI
.................................. BEEERP EanhEngE: . .. S sl PR B
B e e+ o s w s a e e BEEIPEIEIPHK HEANEKICKS . . .o oomomns i e i vl dlinlbts st isis P+KGK
........................................ Ura Hige) < «con v nnwsiins o had P4K
........................................ Mizoochi Duki: ............3P+K
........................................ Shoulder Tackle: ......... . EYP+K
.................................. 330 PRolingKnee: .............[AP+K
...................................... Bl P UraHigi Straight: ......... 3 P+KP
.................................. OG0 P Chooban: ................EdP+K
Upper ..................... OHD PP  Ganndougaeshi: . ....... .. 4 P+KP
............................... B PP Tetsuzannkou: .......... KOG P+K
......................... QO PP Tetsuzankouw: .........EIE0EP+K
' ACHige ot . S To TSN e oK
JakuzaKick: ............... Ok
Shitaashige: ................ kd K
Sokkouashige: ............ OO K
Katawarageri: ............... K+G
Great Cannon SKO: .. .. ... 3 P+K+G
LANZAMIENTOS CON EL RIVAL
- EN EL SUELO
Kawarakudaki: ................. cerca del lado izquierdo del rival P+G
SYaKUdUKI: o s s cerca del lado derecho del rival P+G e ’ g
T s e o L . ) cerca del rival P+G Todome: ... ... v
Setsunaotoshi: . ...................... cerca del rival P+G EJE] P+G
CRKIGYAHANE: . e e e cerca del rival 3 P+G
SHINKUNAGE: . B0 .o oocusms g ARSI cerca del rival 3 P+G
TR R e o o IR C I cerca del rival ] P+G
GOUNOUrAITAMEE: o o vt ot o e cerca del rival B30 P+G
Geki Cya-Han: ... .. e mirando al muro cerca del rival 3 P+G
Oroshigane: .................. mirando a la pared cerca del rival P+G
Tag and Wall Grash: ............ mirando a la pared cerca del rival P+G
HipBoneCruz: ..................... cerca de la espalda del rival P+G




| [TECNICAS BASICAS

BOUCKIE HAMMMIOIE . .o oo s s st bt i EN B Shdding Kecle oo vn i i durante el barrido £2 K
T e st et v 2 Wby ot ood YK RunningTackle: ........................ durante el barrido P+G

R R e e et ol s e YR Dash Tetsuzan: T o e durante el barrido P+K
Low Cut Kick: ... ... mientras desciendes de un salto pequefio [2 K Runnning Jump Kick: . ............... ... durante el barrido E£] K
ot AleKick: ..o .o S dando un salto grande 3@ K Turn Tuckle: ........ de espaldas al rival P =
BaCKAIEKIck: o i s e dando un salto grande E1 K Low Turn Punch: .. de espaldas al rival £ P

CFGEIUNTR - s b, e o S dando un salto grande £ P Turn Roll Kick: ... ... de espaldas al rival K

Running Straight: ......................... durante el barrido P Turn Roll Kick: . . . . de espaldas al rival [2 K

BUshiNg: Knee e 8 B8 o b durante el barrido K Turn Sobat: ... ... de espaldas al rival [Y K

JANE

uentan que esta luchadora tan “femenina” abre las latas de cerveza con los dientes. Jane es bastante
lenta golpeando con las piernas, pero sus puietazos le bastan para tumbar a cualquier moscan,

Double Tail Buster: ....... &4 KE2d K Crouching Blow: ... ....
Low Knuckle: .............. . E4P PowerHook: ............. P+K
Low Knuckle Spin: ........... £4 PK  Ashiruz Heel: .......... £2 K+G
s BV Rl O 2t oo B3P TormadoPunch: DR OEP
Down Smash: .............. 2 PP Crawl Tornado Punch: .........
Double Down Smash: . ... ... 3 prpP £l O3 B 3 P (Repetidamente) _ & .
Body Blow Upper: ........ B PEYP Brave Cannon: ...[JP+K+G

Body Blow Ternado: QPRI D3 P
Body Blow Power Straight: [3 PP+K+G

Power Smash: ............. ogr
Double Power Smash: ...... BQrr
TossHppets Goivens e meiian. 4
Block Straight: ............... gip
BIOGK:SWING: * i o s 3p

n
[=]
—
=
(L]
LR
-9
N
48]
(7]
=]
o
—
-
=
S
(=]
=

Swing Upper: .............. 1 P+K

LANZAMIENTOS

{ [ TECNICAS BASICAS u

JUMPHAMMEE: i v i e e ROBKet BroaKers: .o . st o m seean e cerca del lado derecho del rival P+G
BRI SONAt o ...ttt e il bnnsmion NK Forehead Breaker: ...................... cerca del lado izquierdo del rival P+G
Low Cut Kick: . . .. durante un salto pequefio {4 K Dol Glneh PUNGR: s s oo e s cerca del rival P+GEJ P
Air Rolling Sobat: . . . . . durante un salto grande K ClnchSIIKE KNEE: ..o ifon s i e, cerca del rival: P+G (3 P
Flair Toe: .. .. descendiendo de un salto grande K EIYing UR Breaker: ... .o i s s e cerca del rival 3 £2 P+G
Flair Kick: descendiendo de un salto grande £ K BraimBusters . . ... i i cerca del rival 3 B P+G
Big Air Drive: ........... . durante el salto £4 K ClichKneeGrab: ......................... cerca cel rival E] [J & O 3 K+G
Front Air Kick: ........ .. durante un salto 3 K Super Combo Knee Launcher: . ... ... cercadel rival D B O 3B K+6 A T K
Back Air Kick: ... .. durante un salto grande €] K Hanging Knee Launcher: ...... ... .................. cerca del rival £] (3 P+G
Jump Hammer: ...... durante un salto grande P Face Grushef-tvassl soull . & v ow s ot cerca del rival mientras se cubre £J £ P+G
Running Knuckle: ......... durante el barrido P Wall:StrikeiKnee: sl L L b o o i cerca del rival mirando a la pared K+G
Running Knee: ............ durante el barrido K Tag Hand Wall Strike Knee: .......... cerca de la pared y de espaldas al rival P+G
Sliding Kick: ........... durante el barrido £ K BreakiNeck Drvers i o o s cerca de la espalda del rival P+G
Running Tackle: ....... . durante el barrido P+G JIger Suples: vl st m s it cerca de la espalda del rival E] P+G
Running Jump Kick: ... .. durante el barrido £ K

Low Turn Knuckle: ... .. de espaldas al rival £2 P

Low Spin Kick Turn: . .. .de espaldas al rival £ K CON EL RIVAL P R PR PR ER R, ﬂuP:
Turn Sobat: ........... de espaldas al rival [Y K EN EL s“ EL“ IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII e




GHARLIE

E ste jovencito es todo un virtuoso de la bicicleta, y cuando se monta en la lucha “normal”, y ademas sus combos encima de la bici resultan
en ella su oponente lo pasa francamente mal, Es muy agil y rapido increiblemente efectivos si aprendes a hacerlos en el momento justo.

....................... EXPa . FrontiKickse? = 2 8 el e e DY
£ BB nonkeyiul vo). .. 1.3 d00mse a0se.me adwedt, K2 01 KK
& BBE" - Fookey:Elbow: . .7 57 shaan afilh vy femiin e 1 KKP
U=BeMeeatknee: ... ............... . PPPK  Double Front Kick: .................... DY KK 2 K
& PIEIP: BeatiLowHIgh: . .0 o0imnd Jh 2ot coonyis s E4 KK
E ................... P PP BIDCICBREaKS irisnssmersibimeipohe et e e QK
N fibrop: ... .. ... .. .. PIEYPPK  BIDCK Knifr - oicie oo st e s st BK
- .. PE PP+K+G DoubleBurley: ......................... 3 KK+G
g . . . ... o L D e i o T Nk
B 3 PPK  HighSpinKick: ...................... BO3K
E ..................... B PPK  Tumberling: .......................... .. k4 P+K
E .................. OPPEIK Facky Tumberling: ....................... E2 P+K
s B . ENIER Groave BIDDW: 5 i s s i b s s B P+K
© 3 PK Double Swing Charly: ...................... P+KP
E ....................... EJP" FinkyiKnee: ..o .00 i nr 0 K+G

....................... EIPSBaclaElp: o i e e et B G

L KK BlackFlipride: ... ........coeeunssoresns 3 K+G

| [TECNICAS CON LA BICI

TECNICAS BASICAS

BMX Ride: ......... para subirse a la bici £4 £4 JUMP HAMMETE .« .ot oo o s e e ne
Wreaking Hammer: ... ... . ... ... .. ... ge Hopping Kick: . ............ durante un salto pequefio K
Front Hop Boomerang: ................. ElK Low Cut Kick: .......... durante un salto pequefio g4 K
BegWheelis o dutita i o i i g P+K Air Rolling Sobat: ........... durante un salto grande K
Sprint Position: . ................ . k4 P+K+G RIEDIVERG, - A8 e durante un salto grande £2 K
RabopImy s S e s P+K+G Front AirKick: ........... durante un salto grande (3 K
Kaboom Low Footer: ......... ....... P+K+GP Back Air Kick: ........ ... durante un salto grande £ K

Over Head Swing Charlie: ... .. P+K+6 3303 Running Straight: . .......... ... .. durante la carrera P
Kaboom Bottom Attack: ... ....... P+K+G EdK RunningKnee: .................. durante la carrera K

: Double Hanglider: ....... ... de espaldas ] KK SHiderDrifk v oo i fo il durante la carrera 4 K
p _ Evil Wheelie: ............ frente a la pared P+G Running Tackle: ............. .. durante la carrera P+G
> Turn Elbow: . ...... .......... de espaldas al rival £ P
LITHR 1T i O it B de espaldas al rival KK

Low Spin Kick Turn: ... ... . ... de espaldas al rival i K

TS s St o de espaldas al rival FY K

LANZAMIENTOS

s ( T cerca del rival P+G |14
GV Deiver:askmssl aosS & 0 S cerca del rival £ P+G

$ 180 Screw:Driver:: .ok, ok O P+G
Circus Charlie: ........ cerca del rival 3 Y [2 3 E] P+G
CanGansstel don damd cerca de la espalda del rival P+G
Rocket Al an.gid sl i ambos en aire £ P+G+K

B & e . R h I R KK

co" EI' HWAL e twist stamp:
EN EL SUELO ping backroll: .. .. ................... KKK




GRACE

R ecién salida de las soleadas playas de California nos llega esta ponga por delante. Es una luchadora equilibrada, aungue quizas se echa
patinadora, con ganas de plancharle la cara a todo el que se le de menos un objeto para que sus golpes sean mas contundentes.
Blade SpinCoi: .................... OO KIK
g Blade'l'aunch: . ciisanihde ot i aiae s SHEOK
(X} Blade'Siash:FNaeseeh syl I8 s NEK
™ S lgh: .. e edomel,  ATIAM. 03 £ KK
(L] Slash High Slash: ................. 7Y 2 KK £2 KK
'!'._‘ SlashReverse: ..................... MNEKNK
ﬂ Blackilce: e R e P+K
Bross KiGke ™ - - At Mt e Sl K+GK
- T =Y - top K+6K
fo== Cross Steplalinchy @of w8 e K+GKK
E Dross Bladey & ot el AR L K+GEIK
E Cross Blade Launch: ................. K+GK LY KK
5 Double Cross Kick: ..................... K+GK+G
(=] Double Cross Slash: . ................ K+GK+G £2 K
= Double Cross Reverse Coin: ......... K+GK+G Y K+G
LongiAXes s bl anansl. R T ) e O K+G
Long Axes Tum it S B Sl < v o s v o 3 K+GK
Shoet Spin: ks Pensveol. SNl 8 1. .. Ed K+G
Shigot:Spim2it-ma- tmnamei alllalile o Ed K+GK
SheatSpin3: ... i oal. AL SR £d K+GKK
Sheet Spin s . .. duilie s en LS Ralty k4 K+GKKK
SheetSpind . .l i v E2 K+GKKKK
Sheet Spin Cross Kick: . .............. Ed K+GK+G
Blade Spin Reverse: .................. 3 0 K+G
Double Axel Low Spin: . ............ B O K+GK+G
AR EDOTGR: gi. vovnty ot e P RS O 3 K+GP+K+G
Wall Slide: . ............. con la espalda pegada a la pared £J E] K+G
Wall Slide Edge: ......... con la espalda pegada a la pared £ E] K+GK

| [TECNICAS BASICAS 1 [LANZAMIENTOS

Knuckle Hammer: .. ... oo ne Mary Shtiner: ......... cerca del lado izquierdo del rival P+6 =5

Hopping Kick: .. .. .. durante un salto pequeiio K Mary Shtiner: .......... cerca del lado derecho del rival P+G

Blade Cutter: . ... durante un salto pequeio £3 K Al [ TIreWE o o i e i cerca del rival P+G

Air Rolling Sobat: . . .. durante un salto grande K ICE NGBS S L o e e cerca del rival £] (3 P+G

Thin Slice: ....... durante un salto grande EK Shoulder Threw: ................. cerca del rival £4 E] P+G

Blade Sal Air: . . bajando de un salto grande £ K Huntng Edge: . 5 e s e cerca del rival 3 P+G

Front Air Kick: . ... durante un salto grande [3 K Under Ice Maiden: ... ............. cerca del rival £ £ P+G

Back Air Kick: . ... durante un salto grande B K Edge CutterBerto: . ............... cerca del rival £ (3 P+G

Knuckle Hammer: . ... durante un salto grande P Edge GIMterBEe: N - e ae e cerca del rival n u P+G
DashBlade: ............. durante la carrera K Cascado Slicer: . .................. cerca del rival mientras se cubre [ £Y P+G
Sliding Kick: .......... durante la carrera 2 K BACIESIRIOG T b b e B e B St cerca de la espalda del rival P+G
Flick Flack: ... ..... ... durante la carrera P+G Erankensteiner: " .« oty e e e ek cerca del rival en el aire £2 P+K+G
DashiBaindgess oo = o durante la carrera K+G

TurnBeat: .............. de espaldas al rival P

Low Turn Beat: ....... de espaldas al rival £4 P GGN El. R“’AL EN EL SUELO

Tum Kick: .. .=t el de espaldas al rival K

Low Spin Kick Turn: . . . de espaldas al rival £ K g DRl r s i e e e QK

Turn Sobat: ...... ... de espaldas al rival [Y K S U e S S R e e Op




Guias y trucos - Fighting Vipers 2 ‘

T iene un aspecto angelical, pero pelea como un demonio. Puede que vista su trasero un solo instante acabaras lleno de moratones, porque
a bofetadas no consiga vencer sus combates, pero como pierdas de  tiene el mejor juego de piernas de todo el plantel.
........................... PP RisingCatUpper: .................. BEEOP
g ........................ PPP  KiddingCat: ..................... 3 2 O PGP
€D il PPPK  Kidding Cat Tail High: ............ 3 2 [ PGKK
oW Kick: .. ............... PPPEdK LowGCatUpper: ....................... B P+K
© PK  Roll Dip Rolling Upper: .......... [ P+KPPP+K+G
E ........................ (3P RollCatTripleDip: ........... EYP+KPEAPEAP
O (3PP DipRolling Upper: .............. Y EY PPP+K+G
e CIPPP  TripleDip: ................... OOPGPEP
S OOP  BlockSID: ..o <l
== EY P, blockDip:ohias imns oS82 canidls are
E .................... BeGRaHighiKicks bR ot R i 8. o Bk
E ..................... P+KP+K ScorpionAttack: ........................ 0K
m EFKREK aabat Tl oulmaad aldopd!, . 95580, .. 00 EdK
g ....... P+KP+K Y PK+G CatTailHigh: .......................... £2 KK
——SEatpper: . ... ............... P+KP+KP BeachAttack: ........................ O P+K
.. P+KP+KEYK Double Beach Attack: ................ 3 +KP+K
...................... BP+K JackKnifeKick: .........................K+G
................. 3 P+KP+K MoonsaultStamp: ................... B K+GK
L (3 P+KP Moonsault Trip Summer; .................................... BK+GIP K
... EYPEKEAK, . LRGSHCRrE prv ok il dmngll, - ALN. L e, k4 K+G
e .. e [ ] o W el Q1 T ] e 0 L = e poe B e, WIS Bl e 8 B K+6
.......................... kd P} BlockiBomber: . i annsl bumthel . B i o s e e e Lol B
................. EdPK WallJumpCancel: ......................deespaldas ala pared £ E] K+GP+K+G
.............. E4P EIEIEIEN: ......EdPPPP = = =
GON EL RIVAL ............ E4 PP EIEIEIEIED: ...EdPPPPP TEGNIGAS BASIcAs
EN EL SUELO EAPPP  SpitKick: .......... (v ]¢ .
Knuckle Hammer: ...................... P
ROIINGSODAt: . oo oo s amii e e e e s NK
LANZAMIE"TOS Hopping Kick: ....... durante un salto pequeiio K
e Low Cut Kick: ..... durante un salto pequefo £2 K
r MAEESRENEET % .0 2. L oot P+G Air Rolling Sobat: . . . .. durante un salto pequeiio K
EDNICTRIEW: S oo dns o cerca del rival £ P+G Flair Toe: . . . descendiendo de un salto grande £4 K
atWhesl: . ....... ... cerca del rival 4 £ P+G AlcDIve: . v oo durante un salto grande £2 K
¥ Go To Heaven: . ......... cerca del rival 3 (3 P+G Front Air Dive: . ... .. durante un salto grande (3 K
SICRE o e cerca del rival £ £ P+G Back Air Dive: ...... durante un salto grande £ K
Back Wall Throw: . ........ cerca del rival €] P+G Knucle Hammer: .. ... .. durante un salto grande P
% Bolting Horse: ............. cerca del rival EJ P+G Running Straight: .......... durante la carrera P
AN AIEEE N e oty . LB BRI MR Running Beach Atfack: ... ... durante la carrera K
....... cerca del rival mientras se cubre 3 £J P+G Sliding Kick: ............durante la carrera (3 K
Back Suplex: .....cerca de la espalda del rival P+G DipThaleg: ............ durante la carrera I3 P
Honey Ariel: ............. .. ambos en el aire P+G Running Tackle: ......... durante la carrera P+G
VeryMeryGheele - ... o v i i i Running Jump Kick: . ... .. durante la carrera £] K
............. cerca de |a espalda del rival €] P+G Turn Snap: ...............deespaldas al rival P
Low Turn Smap: ........ de espaldas al rival &3 P
MG 5 e e s de espaldas al rival K
SpitKick: ............. de espaldas al rival £2 K
1 E |1 R R, Sy ) de espaldas al rival K+G
TurnSobat: ............ de espaldas al rival FY K




MAHLER

N adie sabe donde se compra los modelitos tan estrafalarios que mal, porgue no es muy amigable. Es una mole de carne todo potencia,
viste, pero como se te ocurra meterte con él lo pasaras bastante pero su lentitud con las piernas le resta efectividad.

Strong:High' Kickese: sobnnaa il sa o o s BK

HIghGComboyssomsy ai dnet antend. DEW. | Sy KPP

High Combo Straight: ..................... KPP 3 P

High Combo High Kick: . ...................... KPPK

High Combo SwitchUpper: ................. ... KPKP

AR o v R 0K
High Double Axel: ... ... ... ................ EY KK
RevelationOne: ............................. EAK
RevelalonTWo: ... o bt s £4 KK

JawibnitchiKickes: . ... ot ona D R H P 8 ol K+G
Reverse Spin Heel Drop: .................... O K+G

7]
e
o
-
()
A2
[-¥
(7]
[B%]
s
=
=
—
E
=
(=]
=

Heel Drop Low Spin High Kick: ...... £2 3 K+G £ KKK
Storage HeekDrop: .....oonicoh. bl Bl K+G
LegiGannon:us. .ot ahann et L 32 3 K+G
Reverse Spin Low Kick: ... ............... 3 K+G
KnaeliKleKaszrreromsernnesemnmesmtosasemin
- | LANZAMIENTOS
WallWalKer: & e de espaldas a la pared K] €] K+G
EEINThEOW ey . o8 o e LS i Jaliaien cerca del rival P+G
EERINITIR . et L e B B R R cerca del rival 3 P+G
B DR O R 0% & e fi i ittt T A cerca del rival [J P+G
LU IR e T e cerca del rival £4 P+G
Beanie CrHshs o L s R cerca del rival 4 EY (3 P+G
Jumping Brain Grusher: ........... ... ........... cerca del rival £4 £4 P+G
BpmeWalliGrisher: "ol . s e T cerca del rival E] P+G
Bl RaINbOW: & s o s cerca del rival ] 3 £} P+G
Dark Stall Breaker: ..................... cerca del rival (3 1 £ 3 £ P+G
BanisherHang: ................. cerca del rival mientras se cubre [ £Y P+G
AR [astan: S - A e S 1] cerca del rival junto a la pared P+G
Extreme Death Driver: ... ... .. ... .. cerca del rival junto a la pared £ [3 P+G
Final Death Driver: ............. cerca del rival &) 3 P+6 £ 3 B & [ P+G
NeutronBomb: ........................ cerca de la espalda del rival E] P+G
BlaolCHOIe: 1 e s e et i ambos en el aire £J P+K+G
1 CON EL RIVAL
- | TECNICAS BASICAS EN EL SUELO
SIMPHIMMEEE oo e b adede il ot NP5 DowntHammer: ... 2o il o B e P+G+K Strike stamp: . K
Rolling Sobat: =0t oo B BETURSBES YK Running Straight: ........... durante la carrera P Recking drive: ... . [P
Hopping Kick: ......... dando un salto pequefio K Running Knee: ............. durante la carrera K
Low Cut Kick: ...... dando un salto pequeiio £2 K  Sliding Kick: ......... ... durante la carrera 4 K
Air Rolling Sobat: ... . .. durante un salto grande K Running Tackle: .......... durante la carrera P+G
Flair Toe: ... .. descendiendo de un salto grande K Running Jump Kick: ...... durante la carrera £ K
BIEDIVE: . e o s durante un salto grande £ K Low Turn Fist: ... .. .. de espaldas al enemigo £4 P
Flair Kick: . . descendiendo de un salto grande £ K Turn High Kick: . ... .. .. de espaldas al enemigo K
Back Air Kick: .. .... durante un salto grande £J K  DanKick: .......... de espaldas al enemigo g4 K
Jump Hammer: ........ durante un salto grande P Turn Sobat: ..... . ... de espaldas al enemigo Y K




IGuias y trucos - Fighting Vipers 2

E s como “el piraina” de Verano Azul, pero a lo bestia y con traje de lento, pero su punto fuerte es el cuerpo a cuerpo. Como te pille

cyberpunk. Claro, siendo el gordote del grupo también es el mas descuidado y te estruje entre sus brazos, sabras lo que es un abrazo.
7 e Punch: . Atomic Generator Punch: ... ... .. 3 PPPP  Combo Piston Driver: . ...... £4 KP 3 £ P+G
— o Punch: . ................ Fusion Generator Punch: ... .... EJPPPEP" LegTRMOW: .. .. oiis i e k2 K+G
2 .......... SpinSpank:: .. st EPPPEKC SGiantKicks. .o cuviiiin v vs e e 3 K+6
SRRNAR Punch Kick: .. ......... .. Spin Spank Hammer: . ......... 3 PP+KP GiantStamp: .................... 3 K+GK
E Generation Piston Driver: ............... Jack Knife THEOW:: .0 o0 cn s sl SOTRe P+K
- PunchUpper: .........POP ... ... BPPP+KPEYEYP+G DusterHand: ..................... 3 P+K
ﬂ BIDCK SWING: oo...cooithin i iiis s 3P Duster And Reverse: .............. 3 P+KP
7 LOWIPUNGR! oo i 050t st it k4P OneTwoUpper: ................ 3 P+KPP
(=] Elbow smash: ................. B33P PowerHammer: .................. kd P+K
E Sanmanick: . . oe nn i E K Double Power Hammer: ........... E2 P+KP
E SanmanKiclc: siad] leas sind newnenil | 3 K Round Trip Hammer Throw: ...... k4 P+KP+K
= Middle Sanman Kick: .............. EYK BeachBomber: ................... O P+K
5 Block Bomber: . .................. E1K Double Beat Bomber: ........... 3 P+KP+K
& Low SanmanKick: ................ k4K Atomic BeatBomb: ... ... ... .. .. 3 P+K+G
E Low Kick Middle Hook: ........... £4 KP

~ | LANZAMIENTOS
ShotlderMilll ... oo e cerca del rival ] [ P+G

BearHOOQ: o oda 0 il i cerca del rival (3 £} P+G
ElefantHug: .............. .. cerca del rival 3 E] P+G E] E] P+G
SealionHug: ............... cerca del rival 3 £l P+G B 3 P+G
GiantSwing: ................ cerca del rival 3 QA &4 ) 3 P+G
BaclcBONE Gracks & . i o it s v s cerca del rival [ P+G
Pile Driver: ........... cerca del rival mientras se cubre Y £ P+G

)\; Sanman Bomb:

... . cerca del rival y pegado a la pared ] (3 P+G

- S/ ,‘\ ' WheelDrop: ................ cerca de la espalda del rival P+G
PV FishTailBusher: .. .............................. G DY P+6
7 B HIDollal Gllde o 072 10 Lo [ D Jevidon o8 N P+G Y 2 P+G
L R R T o O 2 P+G B 3 P+6
SupenGlite: Bel boser sin aduu) s (ads 5 a0 N P+G 3 B P+G

Max Desperado: ......................... B0 HEDOEP+6
Head CARMON: i e ottt s ot e o et 4 6 WSt S8l Bl 3 P+G
Ultra Twin Cannon: . .. .. .................. B0 P+6 3 B P+G

CON EL RIVAL

EN EL SUELO
Sanman Hammer: ................. 00000 [IP SanmanAttack: ............. ... .. en carrera P Head bomb:
T e e R B PR [NK  Running Generator Punch: ... durante la carrera PP e}:.h.: m'p; BT
SKYEBOINCEEa St . L 0 ehutnd o bR £l K  Running Beach Bomber: ... .. durante la carrera K Beach burguer: .. .. [YP
Leg Breaker: ......... durante un salto pequeiio K Running Jump Kick: ... ... durante la carrera i K
Ride Kick: ........ durante un pequefio salto £ K Sliding Kick: ............ durante la carrera £4 K
Flair Toe: ... .. descendiendo de un salto grande K Turn Knucle: . .......... ... de espaldas al rival P
BeachFall: ........... durante un salto grande K Low Turn Punch: ........ de espaldas al rival £4 P
Rideroe; st durante un salto grande K4 K TurnKick: .............. .. de espaldas al rival K
Air Dive: .. . descendiendo de un salto grande £4 K Low Spin Kick Turn: . .. .. de espaldas al rival 4 K
Front Air Kick: ...... durante un salto grande 3 K  Turn Sobat: ............ de espaldas al rival [Y K
Back Air Kick: ... ... durante un salto grande €] K




RAXGEL

E ste guitarrista es bastante agil a pesar de su estatura, y combina su gran potencia con una gran
capacidad para enlazar combos facilmente, lo que le convierte en un luchador muy completo.

...................... ap Sweep:..,,..........,,..,.,...ﬂPq-K
LR [3PPP SweepFlyingV: ... .. ... .. . . EY P+KP
.................... G PPPRS Colmsonz c.vn o oin s iain U RPN 1 A
e OPK CrimsonDeath: ... ... ... .. .. arske JJR
.................... (QPKP  Double Crimson: ....... EAP+kPEAP [ A
. CIPKP 3 K+G Alternate Kick: ... ... . .. . K2 P+KK %
. 2 PKP (2 K+G  Alternate Sweeper: .. .. . .. EAP+KKP N

MOVIMIENTOS ESPECIFICOS

...................... EYP  Alternate Stroke: ....... ... .. Ed P+KKK
..................... EIPP  Alternate Stick: ... .. ... .. £d P+KPP+KP+K
...................... 4P Alternate Stinger: ... ... . . . . £ P+KKP+KP+K
................... ge crimsonnway:........,,.....,...ﬂP+KDK
............. B EDOP Guitar Thurst: G e RO R o [l [T
er Guitar Thrust: . ... ... ... . ROGAIOAXBIER. . . .o AT B (4]
......... C@OPOI3P Prang Off: S e mianiis oA e ) Y PEK:
B Ko« Sky Scrpamer: .. ... .. oesd eais gu e 8 K+G
..................... 2 K Death Spinning Kick: e s e e e T
...................... KK Death Spinning Kick Jab: ... ... .. .. .. . .3 K+GP
..................... KKK  Death Spinning Kick Light Spin: . ... . . .. 3 K+GPP
B - E3K  Death Spinning Kick Light Thought: .. .. . 3 K+GPPP
.................... EYKP  Death Spin. Slash: e EK+CEOOK
............ EYKP 3 K+G  Death Spin. Roller: Ck+eQOCKDDQOOK
B EY KP [ K+G SlidingiKickieniotmmn s dinbbme o . | £d K+G
..................... E4K Vulcan Death Grip: ... . ... £2 K+G tras golpear al rival
..................... I K Black Jack: it e v e s v s e PN PG
...................... El K  Black Jack Attack: coveviinino .. AP+K+G Y P
= - | |
- | TEGNICAS BASICAS ~ | LANZAMIENTOS
HAMMETING s o i v A it e e Death Cannon: ....... ... .. . . cerca del rival [3 [3 P+G
OB BINE.. o oo s b i b PP Dangerous Noise: ....... ... .. .. cerca del rival £ (3 P+G
Hopping Kick: .. ... . ... dando un salto pequefio K Parachute Flair: ... ... . .. .. cerca del rival Y £ P+G
Leg Killer: ......... dando un salto pequeiio £2 K Black Colour: ,............ .. .. cerca del rival 3 [ P+G
|71 E T - A — bajando de un salto grande K Detroit Rock Down: ...... .. . . . .. cerca del rival Y £2 P+G
AIEDEve: ey e dando un salto grande £3 K Cascado Crack: . cerca del rival mientras se cubre B PG
Flair Air Kick: . . . bakando de un salto grande £Z K Scape Goat Hanging: ....... . ... . . . . cerca del rival y mirando a la pared P+G
Front Air Kick: ... .. .. dando un salto grande 3 K Scape Goat Belliel: ..... ... .. . . . cerca del rival mirando a la pared P+G [J P+G
Back Air Kick: .. ... .. dando un salto grande £ K Chocking Hammer: ... ... . . . . .. cerca del rival mirando a la pared P+G EJ P+G
Running Straight; . ... ... .. . durante el barrido P Progressive Noise: ............ . ... .. . .. cerca del rival E] [3 E2 3 3 P+G
Running Knee: ...... ... .. . durante el barrido K Blue Sky Pallet: ......... ... . .. cerca del rival € 3 & O3 (3 P+G [N 2 P+G
sliding Kick: ........ .. .. durante el barrido 2 K Rolling Stone: ... ... . .. cerca del rival €1 3 £2 £ (3 P+G Y £2 P+G [3J P+G
Running Jump Kick: ... ... durante el barrido £ K
Runnug Tackle: ....... ... durante el barrido P+G
TUERPUNCRE 2 s de espaldas al rival P ATAQ“E coN
Low Turn Punch: . ... . ... de espaldas al rival 7 P :
Low Spin Kick Turn: ... .. de espaldas al rival 2 K EI- RIVAL E"
Turn Sobat: ...... ... ... de espaldas al rival Y K El_ SUELQ




'Guias y trucos - Fighting Vﬁ{@@r@ 2

randisimo luchador. Con Tokio disfrutaras plenamente de «Fighting encadenar poderosas combinaciones de golpes con brazos y piernas,
Vipers 2», ya que representa la técnica en estado puro. Es capaz de  y ademds es tan agil como potente. Lo tiene todo el muchacho.

JUSHES Jabiii Lot i e T e P Triple Twister .. it am et = 3 PKKK
= ORI s Srmsochin 2 kit Mm% PP Ground Zero: .............. O (3 PKP+K+G
(L] OPEMSDIN s s aiiie o it - P Reactor: i i St e T KP
T DT e R —— PK) COmDOENPe: s iosoieeatiiai KPK
(L} Open Double SpinLow: . ................ PKEdK ComboReactor: ..................... KPP
w Double Spin Darts: ... .. .. ................ PKKK Combo Maxi Edge: ... ............... KPPK
N DPEMATMRE A0 s inel) Maamly. PPP ComboTrick: .................. KPPK 2 K
e REREI R LD ..o SRR SR, PPK  Combo BentEdge: ................. KPPPK
g OpeMEIBOWE R e DR S EEm A (3P Combo Reactor Kozak: ....... ... KPPP 4 K
[ EIDOWBIOW: R i el CY PP CHeelWRID: .o i e s KK K2 K
E OpenArmiBIOW: . ....... . GG s CIPPR: SnapKnee: ...l BK
E BarciayiHopEe: Sariin, s . il meamels [SPPK BlockBreak: ....................... 0K
s RO ATTOW: S S0 s SRR L EPPEIDA P! BlockBuster: .. . ... oiinedn Bk
o DPENUPPErS e b e SRR R NS EVES  TricKS: S nit nis s Ry BHK
- SEHNBE ol s Mt i e il | AP CHEBIDIOD: . iiovnonmes o R Nk

SheetiJabEIDOW: oo v ot sy E4 PP Spin Off Sunrise: ... .............. .. K+GK

Lightening Bolt: . .............. GBPP@BOO3P SpinFloat: ....................... K+GHKK

s BrealcOpen:s «civs s il 18 PEK SpInKOZAC: ..o E R K+G E2 K
SIRSONNSRER  Open Straight: ................. PaKP] ProDanchrs ..i.:oiie ison it O K+6
SOV TwisterLight: ... ... .. P SpiralStart .................... 2 K+6GP
{{: ENIEIEEL 2008 amacing, do [(3[3PK Spiral Triple Jump: ............. £2 K+GPPP
Double Twister: ...... 3O PKK Spiral MaxiEdge: .............. kd K+GPPK
v 9
s - I
LRSS LUE | TECNICAS BASICAS
EN EL SUELO ;
B e e gk JUMP HAMIMETE 20 s e A e ne
e Hopping'Kick: .o i e inain it o K
i Middls HOBKIER: < .25 s e i e g«
Hopping Kick: .......... durante un salto pequefio K
Low Cut Kick: ........ durante un salto pequeio £ K
Air Rolling sobat: ......... durante un salio grande K
Flair Toe: ........ descendiendo de un salto grande K
AEDIVE: e et s durante un gran salto £ K
Flair Kick: . .... descendiendo de un salto grande £2 K
: N - AN : Front Air Kick: ...... ... durante un salto grande [3 K
' M O 2 , : Back Air Kick: ......... durante un salto grande EJ K
> Jump Hammer: ........... durante un salto grande P
LANZAM.ENTBS_ Sliding Kici:HREN SRahe . S durante la carrera 3 K
Running Jump Kick: ......... durante la carrera £ K
BarralRollt 5ol 3 b st A0 e cerca del lado izquierdo del rival P+G Running Tackle: ............. durante la carrera P+G
Sidewinderel fo5-Ld SRS R SN s cerca del lado derecho del rival P+G Low TOREPURCHS DS - o onion s ot eia (IS
T ] R S RS W A (T e S T cercadelrivalP+G | § . .. . .. de espaldas al rival mientras se cubre 2 P
GrOUNG AREH o  am rs n v e e e e o cerca del rival [J P+G Back Flip Kick: By W iR de espaldas al rival K u K
Shoulder Thr oW e e o s e cerca del rival 3 E] P+G Back Flip Hand: ............. de espaldas al rival KP
SHapiStally e vn s e sdms aatinailie o base cerca del rival £] P+G Back Flip Rush: ........... de espaldas al rival KPPP
POISONIIY:. oo st o ks et vt O cerca del rival £ (3 P+G Flip Low Spin Kick: ......... de espaldas al rival £ K
SPIESHall: . ol e e e SR cerca del rival £ P+G FlipLow Cut: ........... de espaldas al rival £3 K+G
Neck Stall:s .o v dammnimmms e cerca del rival u n O EP+G FlipUpper: ............... de espaldas al rival u 2]
BACK SUDIES: v st st Wl e cerca de la espalda del rival P+G TumSobat . .............. de espaldas al rival u K




PICKY

P ese a su aspecto menudo, es uno de los personajes mas duros. Sus combos son faciles de realizar
y sus golpes de piernas son bastante certeros. Eso si, nunca aprendio a montar en su monopatin.

.................. PPEK HighSpinKick: ............. HOOK
B . i PEESPK DaubleHook: ... . 0. il P+KP
... PPEIPEIK  TripleHook: . ........oo.oo0 o P+KPP
.................. PP(3K RabbitHook4: .................P+KPPP

.. PP KK RabbitHook5: ................ P+KPPPP
o R PPEAK UpperHook: .................. P+KEA P
.. PP 2 KK mientras te golpean  Tripple Hook Upper: .......... P+KPP Y P
Heel Drop: . ..... PP £4 KK+G  Twin Hookleg Slow: ........... P+KP E2 K
.................. EYPK  Rabbit Hook Leg Slow: ... ... P+KPPP 2 K
. . ... .. BPEK TwinDodge: ............... P+KPP+K+G
R E4 PK  Twin Dodge Hook: .......... P+KPP+K+GP
......................... Twin Dodge Twin: ......... P+KPP+K+GPP
. de espaldas a la pared ] K+G  Twin Dodge Upper: ... ... P+KPP+K+G EI P
O 0P Twin Dodge Leg Slow: . . P+KPP+K+GP 2 K
B e e B8 3P Twin Dodge Dodger: ... P+KPP+K+GPP+K+G

............ BHOPK LowSpinKick: .................EdK+G
. B D PK+G Low Spin Jump Knee: ... ... 2 K+G 3 K+G
..... BUDPK+G I P+K+G TailBreak: .....................OK+G
.3 & O PK+GE) P+K+G  Tail Break Roll: . ........ 3 K+G E] P+K+G
....................... Head Spring Kick: ......[3 K+G 3 P+K+G
espaldas a la pared €] €] K+GP  Skipping Knee: ............... & 3 K+G
] B« - e Ed+KK CartWheel: ................. B O K+G

B Ed+KK+G  Cart Wheel Turtle: ......... 3 3 K+GK+G
espaldas alapared €] €] K+G Cart Wheel Low Spin: ... 3 3 K+G 2 K+G
DI e Cart Wheel Back Roll: . .. [3 K+G E] P+K+G
das a la pared £ €] K+GP+K+G  Turtle: .............. BOHEBOEK+G
........... K2 K1disparo BoardSlap: ................00Q0O°P
.......... PN Ld K 2 disparos  Fractured Back Spin SKO: .......[3 P+K+G

MOVIMIENTOS ESPECIFICOS

1{ [ TEcNICAS BASICAS 1 TLANZAMIENTOS

Hopping Kick: ........ dando un pequeio salto K Flying Head Scissors: ........ estando en el aire [ P+K+G

Low Cut Kick: ... ... dando un pequenio salto £ K Stomach Alcar: ........ cerca del rival y a su derecha P+G

Flair fee: ....... aterrizando de un salto grande K Stomach Alcar: ... .... cerca del rival y a su izquierda P+G

Flair Kick: .. . aterrizando de un salto grande {2 K Wall SlouER<r—3 rhpampunin... it s cerca del rival P+G

Huteh: ............. dando un salto grande [ K Brain Twister: .................. cerca del rival (3 B +G

Front Air Kick: ... ... dando un salto grande [3 K FOHCTIOUIR s ety A 2 P+G

Back Air Kick: .. .. ... dando un salto grande £J K Fork Through Kick: ......... .. cerca del rival £2 P+G EJ K

Jump Bash: ........... dando un salto grande P OvarsHead Cannon:seseie s oo ames SRR e, & S8 cerca del rival B [3 P+G
Running Board Slap: ........ durante el barrido P ElganoBach - i Lo SRSt b cerca del rival EJ [ P+G
Running Knee: ............ durante el barrido K Face Crusher Knee: ............... cerca del rival mientras se cubre [Y EJP+G
Sliding Kick: ........... durante el barrido £2 K Dead End Double Knee: . ......... cerca del rival, mirando a la pared EJ (3 K+G
Rick1: o durante el barrido £2 KK AR T atews N i Nl S 8 (5 ambos en el aire & P+K+G
BRsh-AMEE s oo, durante el barrido K+G

FlipKick2: ............ durante el barrido K+GK

Turn Double Punch: ... ... de espaldas al rival PP

Low Turn Punch: . ...... de espaldas al rival £ P ATA QUE co"

Low Spin Kick Turn: . ... de espaldas al rival E4 K EI. H“’AL E"

Tum Sobat: ........... de espaldas al rival Y K EL s“ ELO




lGuias y trucos - Fighting Vipers 2

EMI

uién se iba a imaginar que con esa carita tan
capaz de hacerle dafio a nadie. Pero las apari

dulce esta nifa seria
encias engaiian, y no

debes despreciar su extrema rapidez de movimientos y los golpes tan
mortiferos que puede realizar con la ayuda de su osito de peluche.

17 Lay Down: ....... PKP+K+G Regress LayDown: .............. KP4HG  ARBrBUINBEE. .. .vomai e e o
[—REton Fighter: ................ PPRK: Crutch Hitler:: . .oooovgisi ammants ool Ok de espaldas a la pared £J P+K (2 disparos)
[ EODOWN: .. PPPKP+K+G  FlicKY: ............ooooviiiiineiins 1K ShadowDancer: ............... 3 K+G
N Sun Dance: ...... PPPEAd K AceAttacker: ..................... K2 KK  Shadow Dancer Tail Gunner: . ... [3 K+GK
Eﬁ Sun Dance Lay Down: .... .. dnpleiftack: . p s EAKKK  WallJump: ... e
B. R PPP k4 KP+K+G BlockBreak: ....................... B K s de espaldas a la pared &) &) K+G
Eﬁ ............... EXPP=KoasEroguer: . ... . . omocdl deall shoskd . 00 EIK . WalliumpKicks: ... .. .otiesine 0008
17} [ii¥engo: ........ Y PP+K+G  Frogger Lay Down: ............ EIKP+K+G ... ... de espaldas a la pared £J E] K+GK
E Boom Boom Penguin Land: .. Frogs: ...................... ... EIKK WallJumpCancel: ...................
= e B3 PPP+K+GPPP  Frogs LayDown: ............. El KKP+K+G .. de espaldas a la pared ] E] K+GP+K+G
ki Strike Fighter: . .. .. EYE PP wRebit: . o.ocivin anugtaet st EIKKK HeadOnm: ........... 3 P+K (1 disparo)
= Sky Target: .. ... B PPP+K Swat .............. mientras te levantas K HeadOn: ........... 3 P+K (2 disparos)
5 ter Dround: .. . (3 [ PPP+K+G ESwat ........ ... mientras te levantas KK  Head On Lay Down: ...... B3 P+KP+K+G
@ [3 3 PPP+K+GP  Super Locomotive: ............... P+KP+K  UFO Warrior Yoko Chan SKO: ... [3 P+K+G
E Fenguinland: ............ ARGLBUMEE: .. . .ooonbn sehan faom. 300y 40 Space Harrier: .............. Y P+K+G
......... B 3 PPP+K+GPP ... de espaldas a la pared ] P+K (1 disparo) Moon Walker: ......... [3P+K+GEYP
4 | LANZAMIENTOS
|

ROCIHE BATR: ™ . v e e cerca del rival P+G

R360 (Wind War): ........... cerca del lado derecho del rival P+G

R360 (Rad Rally): ........ ... cerca del lado izquierdo del rival P+G

GQURGHEICRO: .. ey cerca del rival £4 P+G

] T TR e i e s i A it BT cerca del rival [ P+G

S WalliThrong:Secenta Sal SN0 DONE o T8 cerca del rival £ P+G

EB SportsFishing: . ................ cerca del rival 3 E1 4 3 P+G

N GebBass: .- ... ..l cerca del rival (3 Y £ 3 P+G 3 P+G

Gl ForC e cerca del rival ] 3 £2 E3 (3 P+G

) 5. S rDOaftches . e cerca del rival [Y £2 P+G

'-?" HNOEr SIOW R s et

................... cerca del rival mientras se cubre 3 £J P+G
Minja Princess: ................ cerca de la espalda del rival P+G
Scramble Sprit: . ............ mirando al muro cerca del rival P+G
Tl o T et o M ST S S S ambos en el aire €] P+K+G

)

& . - 1
*GON EL RIVAL TECNICAS BASICAS
E" EL SUELO | ) Knuckle Hammer: . ............ k4P  Knuckie Hammer: ............... salto grande P
e ’ .. EBpr Rolling Sobat: ................ £4 K Running Straight: ................... barrido P
(VL T ettt ettt b Sl Lo, oo BN P GOUNter RIN: v s e S barrido K
HopperRohor o s s e e e o YT Power Drift: .ociiie v vine vvmmmns barrido 4 K
HopperKIck: o vine suhis v e salto pequeiio K Super Break Open: ....... barrido £4 P (1disparo)
low CutiKiek: ... L salto pequefio £ K  Running Tackle: .................. barrido P+G
Air Rolling Sobat: ............. salto grande §4 K  Turn Double Punch: . ... ... de espaldas al rival PP
Freatq:  ....an e aterrizando de un salto grande K Low Turn Punch: ........ de espaldas al rival E4 P
RIF DIV | it ey % 5N ) salto grande E4 K  Tail Gunner: . ........ ... de espaldas al rival £2 K
Flair Kick: . ... aterrizando de un salto grande Ed K Flash Point: ......... ... de espaldas al rival E] P
Front Air Kick: o aoaiis ot ot saltogande (3K TurnClog: ............. de espaldas al rival [Y K
Back AirKick: ............... saltogrande ©JK ObaOba: .............. de espaldas al rival K+G
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Llévate tu Dreamcast
junto con esfos cuatro
uegos por
solo\i’? .900.Pts.

19.900

{E EUROCONECTOR KEYBOARD -/
CENTRO MAIL CONTROLLER (TECLADO) MOUSE (RATON) VISUAL MEMORY
y : g v“i y -.'.xg
d
J PHANTASY VANISHING
s STAR ONLINE QUAKE Ill ARENA  SONIC SHUFFLE

.

BUZZ LIGHTYEAR
AR COMMAND
L

EUROPEAN
SUPER LEAGUE

CAPCOM. vs SNK

52

METROPOLIS
STREET RACER

Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 30 de abril

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

TOMB RAIDER
CHRONICLES

axon - 490

MON&CO GP RACING
SIMULATOR 2

SUZUKI ALSTARE
EXTREME RACING

SPEED DEVILS

\!

POINT

FERRARI 355
CHALLENGE

idos por teléfone [ENFIRFARE L
p

DREAMCAST

A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 2981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 2981 599 288
ALICANTE
Alicante
C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin #8965 246 951
» G/ Padre Mariana, 24 £965 143 993
Benidorm Av. los Limanes, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©866 813 100
Elche C/ Crislébal Sanz, 23 £965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 2850 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
* C.C. Parto Pi-Centro - Av. |, Gabriel Roca, 54 £971 405 573
Ihiza C/ Via Pinica, 5 €971 389 101
BARCELONA
Barcelona
+C.C. Glories. Av. Diagenal, 280 #4934 860 064
*C.C. La Maquinista. G/ Ciudad Asuncion, sin 833 608 174
+ Cf Pau Claris, 97 £934 126 310
+ G/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona
+ Cf Soledat, 12 £934 644 697
* C.C. Montigal. Cf Otof Palme, sin €934 656 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sal, 2 2937 192 097
Manresa C/ Alcalds Amengou, 18 2938 721 094
Matarg
+ G/ San Cristofor, 13 937 960 716
* C.C. Matard Park. G/ Estrasburg, 5 2937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av, Castifla y Ledn £847 222 717
CACERES
Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 @927 626 385
chpiz

Jerez C/ Marimanta, 10 956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristing, 3 #857 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 £972 224 729

Figueres G/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA

Granada Cf Recogidas, 30 ©958 266 954

Motril Cf Nueva, 44. Edif. Radiovision 958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. |sabel I, 23 2943 445 660

Irnin G/ Luis Mariano, 7 £243 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres da Agosto, 4 ©858 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LA RIOJA
Logrofio Av. Doclor Migica, 6 £341 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
»(.C La Ballena, Local 1.5.2. 2928 418 218
» P* de Chil, 309 2928 265 040
Arrecife C/ Coronel |. Vafls de la Torre, 3 €928 817 701

LEON
Ledn Av. Repiblica Argenting, 25 ©487 219 084
Ponferrada C! Dr. Flemming, 13 €987 428 430
MADRID
Madrid
* G/ Preciados, 34 £417 011 480
* P? Santa Marfa de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+C.C La Vaguada, Local T-038. ©913 782 222
*C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayar, 58 #4918 802 692
Aleobendas C/ Ramén Feméndez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe Cf Madrid, 27 Posterior #1916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 £916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 @916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @917 990 165
Torrején de Ardoz C.C. Parque Corrador, Local 53 £916 562 411
MALAGA

Malaga C/ Almansa, 14 £952 615 292

Fuengirola Av. Jesds Santos Rein, 4 £452 463 BOD
MURCIA

Murcia Cf Pasos de Sanfiago, sin. £968 204 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 £948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduaysn, 8 486 432 632
SALAMANCA

Salamanca Cf Toro, 84 1823 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 £922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. G/ Real, s/n @921 483 462
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sin £954 675 223

*C.C. Pza. Armas, Local C-38, Pza. Legidn, sin £954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 £977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Gf Viena, 2 £825 285 035
VALENCIA

Valencia

« ! Pintor Benedito, 5 2963 804 237

«C.C.El Saler, Local 324 - C/ E| Saler, 16 #8963 339 613
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zomilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 £944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza

» G/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156

+ G/ Cadiz, 14 ® 976 218 271




. Guias y trucos

SPEGIAL TRUGO

M DEPORTIVOS m PLATAFORMAS M OTROS GENEROS

] ACCION

¢ Te has quedado atascado en algiin juego? ;te mueres por llegar al final y no sabes como conseguirlo?
No te pongas nervioso, que la Revista Oficial Dreamcast viene en tu ayuda. Seguro que estas paginas
encuentras el truco que necesitas, porque tenemos la recopilacion mas extensa que puedas imaginar.

- de los ratones tendras que

- salvar Chaos, las mascotas

- de «Sonic Adventure» (no se
puede jugar con ellos en las

- partidas online).

- oiras un grito extrafio.

=Todos los personajes:

oooan

- Esta vez oiras un sonido

- de vitores y aplausos.
[TIATT N -Lectura del tarot:
Introduce estas claves en - ¢Quieres saber tu futuro? | CRAZY TAXI
el mend de codigos: N on *Modo expert:
TRGHTR: Spy Blue * Veras este nuevo modo en Consiste en desactivar la
SRFPNK: Sharp Mission la pantalla de opciones. flecha de la pantalla y las
MSTRMNN: Riff Mision marcas del lugar donde
BLZZRD: Snow Mission debemos parar. Manten
SCRDCT: Hoover Mission pulsados L+Start y R+Start
HTKTTN: Sandbox - antes de la pantalla de
HTTTRT: Scorch Mission seleccion de personaje.
TDBWL: Bathroom - eGambio de vista
GNRLMN: Fort Plastro - y cuentakilometros:
TLLTRS: Forest - Conecta un mando en el
ZBTSRL: Showdown tercer puerto de control,
HXMSTR: Living Room y pulsa en él el boton Start
PTSPNS: Kitchen ~ durante la partida. Ahora
STPDMN: Thick Mission
VRCLN: The Way Home

:

. eMenii especial

. Introduce como iniciales los

- tres pequenos cerditos que

- hay al final del abecedario.

Tendras acceso a cualquiera

- de los 44 niveles del juego
y al mapa de cada uno.
Despues, dirigete al mena
de opciones y pulsa €} para
ir al menu especial, donde

- podras cambiar tus disparos

- ¥ los de los enemigos, y un

© monton de cosas mas.

. de vista. La normal se activa
- con (), la vista en primera
- persona con {3, y una vista

- aérea con €. Puedes activar = 1=
- el cuentakilometros pulsando -
- Para ver la intro original, ve

- al mend de opciones vy sitla
la edad de los personajes en

cinco veces seguidas.

- *Sin flechas:

- Presiona y mantéen pulsados

- R+Start antes de la pantalla
[T TGOS (N de seleccion de personaje.
eJugar con los Chaos: - Si lo has hecho bien, veras
Si terminas el modo “Stage - como en |a pantalla sale la
Challenge” con éxito, en vez ~ frase “no arrows”.

Pulsa estas secuencias en
la pantalla de “Press Start™
eNuevos puzzles:

N <> N <}

Si lo haces correctamente,

B KISS PSYCHO CIRCUS |

En un juego protagonizado, al menos en teoria,
por el grupo Kiss, era de esperar que hubiese
algiin secrelo que esiuviera relacionado con la

banda americana y con Sus canciones.

Si te cansas de pegar tiros, puedes tomarte un
respiro meliendo el disco de «Kiss Psycho Circus»
en fu equipo de muisica. Asi podras escuchar
algunos temas de estos muchachos.

~ podras elegir entre tres tipos

- *Sin marca de destino:
- Pulsa y mantén pulsados
- los botones L+Start antes

de que aparezca la pantalla

de seleccion de personaje.
- Veras que sale la frase
.~ “no destination markers”.

eTaxi triciclo:

- En la pantalla de seleccion

de personaje, presiona
rapidamente L+R+Start

. tres veces consecutivas.
- oModo another day:
- Presiona R en la pantalla

de seleccion de personaje
y mantenlo mientras

- seleccionas tu vehiculo.
- Aparecera la frase “Another
- Day”, y oiras una bocina.

¢[ntro original:

mas de 20 anos. Después

- entra en el modo Survival,

consigue un puesto entre
los 10 mejores del ranking
y pon “REALDEMO" cuando

te pidan un nombre. Salva,

© y cuando reinicies el juego,
veras la intro del arcade.

- eJugar en el escenario

- Aerial Garden de noche:
- Entra en el modo Versus,

- sitiate sobre el escenario

~ Aerial Garden y pulsa €.

~ sMover la camara

durante las repeticiones:

- Para poder mover la camara
: mientras tu luchador celebra
Ia victoria, activa la camara

~ libre con
- el stick o con la cruceta.

- Puedes cerrar el zoom con

, ¥y muévela con

+€), 0 abrirlo con © +§).

: eJuega con Slim Jim:
- Comienza una partida en

el modo Pro Quest, y en la
pantalla de seleccion de
personaje, pulsa k4. k4. &3,
(>NANANYS

eTodas las bicicletas:
Comienza una partida en

el modo Pro Quest, elige el
personaje v, en la pantalla
de seleccion de bici, haz
esta combinacion: Y, &3,
ANV AN N <N> NV

sTodos los accesorios:

. Comienza una partida en
- modo Pro Quest, elige a fu




personaje y la bicicleta,

y pulsa en la pantalla de
seleccion de accesorios
(‘Syle”), &, Y. 3. &
<HvE>NAN<RY]
*Todos los niveles:

Entra en el modo Pro Quest,
elige personaje, bicicleta,
accesorios, y en la pantalla
de seleccion de la pista
(“Track”), realiza esta
combinacion: &3, [N, 3,
(VR <HvE>NAN <RV

| EC

*Como jugar al futbol:
Enra en el nivel “Powers

of Levitation” y ve al gran
edificio submarino central.
Busca un cristal alrededor
del edificio y entra por la
apertura junto a él. Baja por
gl tinel hasta una puerta

para llegar a una camara

con un miembro del Clan
yun lugar donde respirar.
Sittiate en el centro y mira
hacia la puerta por la que
entraste. A la izquierda veras
que la pared ovalada de al
lado se mueve. Cruzala para
legar a una sala con un

Cristal del Sigilo. Cogelo para

5
~ ePersonajes secretos:

- En la pantalla de seleccion

- de personaje, enciende el

- simbolo de interrogacion

hacerte casi invisible. En
¢l suelo del fondo hay dos
luces amarillas. Toca la de
la derecha y... jsorpresa!

FIGHTING FORGE 2

oElegir nivel: ;
En la pantalla de inicio, pulsa
n? n, 1 ﬂ, nl a 0'
FERRARI 355 CHALLENGE |

*Nuevos circuitos:

Ve a la pantalla de opciones,
mantén pulsados © e @,

y elige la opcion passwords.
Luego, introduce los codigos

iﬁ'

- de cada circuito, respetando
. mayusculas y mintsculas:

. ATLANTA:

- DaysofThunder

SEPANG:
KualaLumpur
NURBURGRING:
LiebeFrauMilch
FIORANO:
CinqueValvole
LAGUNA SECA:

- Stars&Stripes

:
- e(Claves a tutiplén:

- -MUCHCASH: Empiezas a

- jugar con 500.000 dolares.

- -BIGGUNS: Todas las armas

- en tu poder desde el inicio.

-BIGCATS: 99 vidas.

- -INFINITY: Vidas infinitas.

- -ULTIMATE: Consigues casi
~ un millén de délares.
ovalada y sigue hasta el final
- -WOUNDED: El juego sera
© mas sangriento.

- -TOASTIES: Lanzallamas

-LAWLESS: Sin policia.

ilimitado.

- -BIGFRIES: Arma eléctrica

ilimitada.

-LOSTTOYS: Al morir, vuelves
a empezar con las mismas
armas que tenias antes.

(“random”). Si pulsas FY,

- aparece Morrigan, mientras
- que si presionas k4, tendras
- disponible al colosal Aine.

«Salida turbo:

- Manten pulsado el gatillo

- izquierdo mientras se graba.
- Durante la cuenta atras, al

* aparecer el numero 3, suelta

- Kogane” antes que el de

~ "El Boogie de Benten”. Un
- miembro de los Noise Tank
 te retara. Si le ganas, Pots

el izquierdo y mantén el

~ derecho. En el nimero 2,

- haz lo contrario, y repitelo

~ enelnimero 1 (al final de
~ la secuencia debes tener

- el gatillo derecho pulsado).

e Jugar al modo battle
en cualquier momento:
Comienza una partida a dos
jugadores. Manten pulsados
el Gatillo Derecho, y los
botones © | @, ©). Luego

- pulsa también € en el
- mando del puerto 2, Si lo
- has hecho bien, aparecera

un mensaje de confirmacion

~ del Modo Battle. Ahora
. pelearas contra el otro

jugador, Para desactivarlo,
introducir el truco de nuevo.

¢Patinar de espaldas:
Acelera previamente con el
gatillo Derecho, y después

- pulsa rapidamente £4, V.

- »Jugar con una Love

- Shocker:

- Completa todos los niveles

- de Shibuya con rango “Jet”.
- Jugar con un Noise Tank:

Termina todos los niveles de
Benten con un nivel “Jet”.
Jugar con un Poison Jam:
Concluye todos los niveles
de Kogane con rango "Jet".
Jugar con Goji Rokkaku:

: Desbloquea primero a los
 tres personajes anteriores.
~ Entonces, completa con un
~ nivel “jet” todos los niveles

de Grind City.

Jugar con el perro Pots:
Desbloguea primero a todos
los personajes anteriores.

- Termina el juego y comienza

de nuevo, pero jugando el
nivel “Los monstruos de

quedara desblogueado.
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Cuando ganes una carrera rapida o Quick
Race y hagas la vuelta récord def circuito,
aparecerd un panel para que infroduzcas
tu nombre. Teclea los siguientes codigos

¥ verds como se hace mds amena el juego.

Player 1 Enter Your Name

Record Lap Time
THEDOGSNAD

GREEDYGIT:

Tendrds un monton de pasta para empezar el
modo Ducati Life y comprarte todas las mofos
e incluso ese mono que mola tanto.
THEDOGSNADS:

Tendrds a tu disposicion en Ia siguiente
carrera rapida fa moto mds veloz de todas,

la potente Ducati FOGGY 996.

TODDMCARTOR:

La Ducati 900 FE estara lista para que la
pongas a mil por hora en las Quick Races.
BADDRIVER:

En un instante habras aprobado los examenes
para conducir cualguier moto de la clase que
quieras. Tendrds fodas las licencias.
ITSALLOVER:

En el modo Quick Bace podrds acceder a
todos los circuitos y conducir cualquier maoto,

Lap 3o0f 3
Lap: 00:42:40

Best:
Race: 01:49:8§
"




IGuias y trucos

eCodigos para abrir todos
los secretos:

YAVARMINT: Ahora podras
jugar con Parky.
REDWAGON: jAqui viene el
gran Marvin, el marciano!
MAARON: El segundo
circuito en el mundo ACME.
SCWEWBALL: Segunda
entrega del circuito:
Piramides de Marte.
DURNIDGIT: Un nuevo
circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del
Otro Mundo

PALOOKA: Segunda parte
de La Frontera.

HOGGRAVY: Se abre otro
recorrido: el Cuadrante del
Salvaje Oeste.

MACKEREL: Segunda parte
del Salvaje Oeste.
CHITLINS: Y aqui viene su
segunda parte, claro.
MRFUZZY: Juega en la Pista
de las Nebulosas.

YOIKS: Pista del Parque
Galactorama.

DODGPARRY: La segunda
parte de Galactorama.
MICHIGANJ: Accedes a la
galeria de imagenes.
SAMRALPH: Competiras
en todos los circuitos, pero
con un efecto de espejo.

La izquierda sera derecha,
¥ viceversa.

3LILBOPS: Puedes acceder
a todas las competiciones
especiales sin pagar.
MOIDALIZE: Aparecen todos
los retos.

DUCKAMUGK: Puedes usar
el turbo cuando quieras.
SUCCOTASH: Los circuitos
estan totalmente vacios.
CHAR: Todos los personajes
secretos.

TRACK: Aparecen todos los
circuitos ocultos

sCambio de orden:
Manten © ., € y el gatillo L

- en la pantalla de Versus.

- eNueva Morrigan:

- Al elegir luchador ponte

- sobre Zangief y pulsa: B3

- (2), @ x2), 3 (x2), ¥ (x2),

£2 (), B (x2), 13 (x4), 3,

B 8204, 3 (x2), O (x4),

B (x2), k4 (x4), Dy k4.

s Juega con Roll:

Sobre Zangief: B (x2), 2
(x2), 3 (x2), K2 (x2), B (x2),
0.0 0 x2), 3 (x2).
eGold War Machine:
Sobre Zangief: £ (x2), &4
(x2), 3 (x2), K2 (x2), &
(x2), 3 (x4), &3 (x2), £
(x2), &8 (x4), 3 (x2), Y
(x2), & (x2), &2 (x2), 3
(x2), FY (x5). Seleccionalo
con el gatillo izquierdo.
eShadow Lady:

Sobre Morrigan: [4,03 (x2),
i (x4), B x2), Y (x4), 3
(x2), B (x2), §&2 (x2), 3
(x2), &4 (x2), B (x2), Y

- (x2), 362, 0 (x2), &
- (x2), K2 (x5).

*Red Venom:

- Sobre Chun-Li: (2, E4 (x4),

B0 x4), 3 (x2), K2 (x2),
B2, x2), 38 x2), 0
- (x4), B (x2), [Y. Cdgelo con
- el gatillo izquierdo.

- eDrange Hulk:

- Sobre Chun Li: (3 (x2), &2

(x2), & (x2), 3 (x2), &2

- (x2), B(x2), Y (x4), K2

(x2), 3 (x2), (¥ (x2), K2
(x4), Y (x4), B3, £3. Eligelo

con el gatillo izquierdo.

eColor de la vestimenta:
Selecciona al luchador con
@, @, 0 para cambiarlo.
e0rden de tu equipo:

En la pantalla “Versus" pulsa
cualquiera de los gatillos.

M DEPORTIVOS m PLATAFORMAS M OTROS GENEROS
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- oSeleccién de canchas:

Nada mas seleccionar tu
equipo, manten presionados

 los siguientes botones (si
- lo haces bien se escuchara
- un sonido caracteristico).

-Campo propio: © = + Y
- -Camporival: © + k2
" -Enlacalle: " + B}
-Enunaisla: © + 3

-Cancha Midway: €@ + Y
-Cancha NBC: @+O+k4

NBA 2000 JEN POWER STONE 2
. eNuevos personajes:

- Acaba el modo Arcade con

: todos los personajes, para

~ elegir a Pride. Si te lo acabas
. con el, aparecera Ann, y si

- todavia eres capaz de llegar

eCodigos variados:
-Beachboys: Balon enorme.
-Littleguy: Mini-jugadores.
-Bigfoot: jLos jugadores
tienen los pies enormes!
-Squishy: Jugadores planos.
-Devdudes: Tres equipos
nuevos: dos de Sega y el
otro de los programadores.
-Monster: Jugadores mas
grandes que en |a realidad.
-Doughboy: jLos jugadores
han engordado!

-Afathead: Jugadores con

- una cabeza gigantesca.

NFL QUARTERBACK CLUB

. *Cogigos locos:

- Introduce las siguientes

- claves en el “Cheat Menu":
. -BCHBLL: Balon enorme.

-HSNFR: Juego humeante.

Vamos con un consejo para que puedas
sumar mds kudos gue nadie: cuando estés
en una prueba Hot Lap, en la que punite
el conseguir la vuelta mas rapida
(Fastest), trata de conseguir el objetivo
en la primera vuelta, asegurando en las
curvas sin correr muchos riesgos.

Si logras marcar el mejor tiempo, podrds
dedicarte durante el resto de la carrera a
hacer derrapes en las curvas para que tu
contador de kudos suba hasta Ias nubes.
Si ves que esta opcion te va bien, es un
buen momento para jugarte un comodin.

=TTTHPCK: jQue delgadez!
=-MRSHMLLW: Todos gordos.
-FLBBR: Balon resbaladizo.
-SHRTGYS: Todos enanos.

eTraje alternativo:
Selecciona tu personaje
pulsando el botén €3.

- Mover la camara en la
- pose de victoria:

Mueve la camara con el pad,

~ y haz zoom con el boton @.

al final con ella, se activaran
tres nuevos escenarios.

e fAivatar god mode:

Para ser invencible, pulsa a
la vez: Y (con el stick) + k4
(con la cruceta digital) + @.
oTeam god mode:
También puedes conseguir
que todo tu equipo sea

- invencible. En cualquier

momento del juego, pulsa a

- lavez L (con el stick) + K2

(con la cruceta digital)+ €.
sHeavy breathing mode:
Los enemigos respiraran
inflandose como globos. En
cualquier momento pulsa k4
(con el stick ) + £ (en la
cruceta digital) + @.

A B |

eCambio de vestuario:

Pulsa: © = + € al tiempo
que eliges al personaje.
eCambia los rings:

En el menu de seleccion de
los boxeadores, y en los dos
mandos a la vez, haz esto:
- Para pelear en otro ring,
manten el gatillo Izquierdo.
- Para pelear en un gran
estadio, mantén pulsado

el gatillo Derecho.

- Para poder pelear en el

gimnasio, debes mantener

pulsados los dos gatillos.
. eClase bronce:

En el modo Campeonato,

- elige “New Game" y escribe
- "RUMBLE POWER". Si vas al
- modo Arcade, podras jugar

con Kemo Claw.

- e(Clase plata:

RAINBOW SIX :

En el modo Campeonato,
selecciona "New Game" y
escribe "RUMBLE BUMBLE".
Ahora también podras elegir
a Bruce Blade para pelear.
o(lase oro:

Introduce como nombre

del gimnasio la palabra




“MOSMA!”. También podras
jugar con Nat Daddy.
*Clase de campeones:
Introduce como nombre del
gimnasio “POD 5!". También
podras pelear con Damien
Black en el modo Arcade.

READY 2 RUMBLE 2

Si pones como fecha del
reloj interno de tu consola
éstas que te indicamos,
modificaras la indumentaria
de los personajes:

1 de enero: Joey T.

17 de marzo: Arbitro.

14 de febr.: Lulu Valentine.
04 de julio: G.C. Thunder.
23 de abril: Mama Tua.

31 de octubre: J.R. Flurry.
25 de diciembre: Selene
Strike y Rumble Man.

eMunicion infinita:
En la pantalla de inventario,

DUIsa n‘ n' u‘ n‘ n! DI
B, 3, gatillo Derecho.

eCadigos de juego:
-YUEFQ: Corre con un OVNI!
-MAGGOT: Los coches seran
fodavia mas peguenos.

-CARTOON: Podras jugar con

todos los coches del juego.
Ademas hay una caja con
varios coches de lo mas
divertido (cuatro coches que
van con cuerda, un ovni, un
coche misterioso, y un carro
de la compral).

-TRACTION: Para acceder a
todos los circuitos.

NO BRAIN:
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- oModo random:
- Supone que a veces salgan

| pocas bolas, y otras veces

" en cantidades industriales.
En la pantalla de seleccion
de dificultad, agita quince
veces la maraca lzquierda
en la posicion mas baja. Si

. estés jugando con el mando

- de control, mantén pulsada

- la posicion [ hasta que el
modo se desbloquee.
eModo super dificil:

Se hace igual gue en el
Modo Random, pero tienes
que colocar la maraca en la

- posicion 2.

- Tienes que activar primero el
menu Vidas pulsando los dos
gatillos, © © e €. Selecciona
luego el truco y pulsa las
siguientes combinaciones:
eCoche mas pesado:

. Mantén @ y pulsa

e @. Suelta @ y después

 pulsa los dos gatillos.

eCircuito invisible:

~ Gatillo Derecho, gatillo
lzquierdo, @, O, ©, ©, 1,
@. Luego mantén ambos
gatillo y pulsa €.
eRuedas adhesivas:

~Pulsa 0,

-~ aprietas el gatillo Derecho.

- Ahora mantén los gatillos

“ypulsa® ©e@.

Pulsa [N en el Stick
Analdgico + &4 en Ia
cruceta y luego pulsa
el boton €. Todos los
personajes tendran un
cerebro de mosqdito.

alavezque

»Todos los coches:
En la pantalla de inicio, pulsa

: n} n' n! O‘ Ql n‘ 0!
000
W SAMBA DE AMIGO |

- En la pantalla de inicio, pulsa

sTodos los circuitos:

nNoatooo,
3. &2 rapidamente.

Estos dos trucos salen en el

- modo de aventura para un
© jugador, pero para hacerlos

debes tener un mando
conectado en el puerto 2.
eMunicion infinita:
Manten pulsados los dos

- gatillos del segundo mando
.y al tiempo, pulsa @ para

activarlo o desactivarlo.
sModo invencible:

Para activar (0 desactivar)
este modo, coge el mando
del puerto 2 y, mientras
mantienes presionados los

- dos gatillos, pulsa €.

: Hazlos tras pausar y con los
- gatillos pulsados:

oGlifo fuerza:

2goun

oGlifo piedra:

ﬂ‘ 0! u‘ n’ D! Dr u'

- o(Glifo sonido:

ooaopnpoa

~ oGlifo agua:
Qonuac
- ofilifo fuego:

n! u‘ u! Bl o‘ ' D‘
olifo luz solar:
oo on
(AN <}

Aqui tienes un par de trucos mas para hacer que la vida de este
comando de élite sea un poco mas facil.
BiG HEAD MODE:

Durante el juego, presiona [N en el Stick Analdgico + K4 en la
cruceta y luego pulsa €. Ahora fodos los personajes tendran
unos cabezones tremendos.

efitravesar puertas:

ﬂl G! el n‘ u‘ OI n-

oEscalar paredes:

onooD@
. eEnergia cinética:

Do opBDo

sNadar sin daiio:
u‘ U| al ul u‘ n! @I
u‘ n! n'

oMaxima salud:

u‘ 0' n‘ 0? B! ﬂ'

eGirar objetos.

(VEAR>H>NENAT

MaofvE

eTodas las habilidades:
ANARVE> N>R <NEE
8.8 .8

sRellena la espiral:

ooQpan

~ eEspada Soul Reaver:

00 . 00004
8008

oEspada Aerial Reaver:
iN>NoNANYE <H <F
on

eEspada Fire Reaver:

i u' 01 u’ B! u’ n! @1
- 3 KA. Si se te apaga,
pusa @33 0.0

*Soul Reaver de Kain:
0 0008018
on

oDaiiar a Raziel:

n‘ 0.‘ DF B! n‘

sMaximo nivel de magia:

o! ul n! u’ B! 01 n-

Para rellenarlo, pulsa: 3,

DoeoonQ
& SPACE CHANNEL 5

ellala invencible:
Mantén pulsados los dos
gatillos y pulsa Y, @, Y,
000 03y0.S

4 My

tras hacerlo oyes a Ulala
gritar, es que ha salido bien.
sllala en llamas:

Si consigues superar el 95%

~ de audiencia, veras a Ulala

rodeada de un aura rosada.

Haz estas secuencias en
plena carrera, sin pausar.

- sCoches y pistas:

. 0! u? Q‘ u‘ B' Dln-
oTurbos infinitos:
QoGQNRO 0.
sPasar de fase:

(vl >N B >R A RECH A &
+Dinero extra:

3 0?“!0!0!5‘0'0

(solo en el campeonato).

eDesbloguear a Lobot,
Boush y Darth Maul:
Ve al mend de Preferencias

-y pulsa los gatillos. Luego

- tienes gue introducir este

- codigo: “Watto_Shop”.
Regresa ahora al menu
principal, y cuando tengas
que elegir personaje, los
tendras esperandote.
s\arios codigos
Para escribirlos, entra en el

© menu de opciones, luego en

. el de preferencias y pulsa a

- la vez los dos gatillos.

- -SLO_MO_ON: El juego ira
mas despacio.
-LO_GRAV_ON: Baja la
fuerza de la gravedad.
-MOVIE_SHOW: Veras las
escenas de victoria.

- -SAD_MOVIES: Veras las

* escenas de los perdedores.

A

Chaver
@ Halder




. Guias y trucos

*Trajes de colores:

El color cambia segun el
baton con el que elijas a tu
personaje.

eJuega con Shin Auma:
En la pantalla de seleccion
de personaje, situate sobre
Akuma, mantén presionado
el boton Start, y pulsa €.

¢enu “extra options”:
En el mend principal, mantén
presionados los dos gatillos.
Selecciona Option y pulsa
Start. Después selecciona
Game Option y pulsa: £, B3,
B30 888
00004808
000800888
(> H>-§

THE HOUSE OF THE DEAD 2§
- de pantalla. Para eliminar
- su efecto, tienes que repetir

*Recarga automatica:
Dispara siempre pulsando
los botones € y € a la vez.
eSaber tu puntuacion:
Introduce esta secuencia con
los gatillos en la pantalla de
titulo: Izquierdo, lzquierdo,
Derecho, Derecho, Derecho,
lzquierdo, Derecho. Ahora
selecciona el modo de juego
y veras tu puntuacion en el
lado superior izquierdo.

Pulsa el ganllo izqmerdo
y pausa. Sin soltar el gatillo,
redliza las secuencias que
te decimos a continuacion:
sDesbloquear todo:
0004o0n
0.
eCamara lenta:
B0 0.8
eBarra para especiales:
000003
*iPersonajes cabezones!:

:O!Bsnin.

*Private carrera:

(YNANYNANEN 4N <}
&). Para que salga, debes
haber empezado con el

- Officer Dick. Luego buscalo
~ en la pantalla de seleccion.

B TONY HAWK S SKATEB.2

© eAbrir el gimnasio:

En el segundo nivel hay un
gimnasio secreto con dinero
fresco para recoger. Para
entrar, nada mas empezar,
date prisa y baja por el
pasillo de la derecha (donde
esta la letra "S"). Gira a la
izquierda y mas adelante
encontraras una barandilla.
Tienes que hacer un “grind”
sobre ella en el momento en
que suene la campana (justo

- en el minuto 1:35). Enfrente
. veras el gimnasio abierto.
- eUn monton de trucos:

Salen pulsando rapidamente
esta secuencias, después de
haber pausado la partida, y
mientras mantienes pulsado
el gatillo Izquierdo. Si los
haces bien, tiembla el menu

la secuencia de botones que

habias introducido antes.

-100.000 puntos: © -, @, 3.
0.0 0.0.0

-Gaps (juega con Trixie): K2,

4NN <NERN<NANY]

ono DO

- -Completa el Modo Carrera:
ofpnoopn

DoooDOo
<HAR>}

-Gravedad Lunar: @, =, E],
nan oo

-Dable gravedad Lunar:

ponan

oQnopon

0.

- -Efecto sangre en las letras:

0D oo

- -Escenario en blanco: £2, k2.

0ooDno

e Escenario en lineas:

Goaon .o

e Luces de discoteca: £2.

ooonpno
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o Modo Jet Pack: Y. Y, Y.
AR RN AR ARANAL

(ANESARANANAL

Ahora puedes volar pulsando
y manteniendo el boton €.
Suéltalo para aterrizar.

e Modo nifio: €3, [N, [Y. E].

opna

. o Ralentiza Saltos:
00090000
- = Todos los escenarios: [N,
ooDncOoOD
Doonoon

- @ 5,000 dolares por la cara:

(ARVE<E>RVE <R |
e Todo va mas rapido:
i.00N0N0
000D o

&8 T0Y COMMANDER '
. <99 jtems de artilleria
pesada:

Pausa el juego y, mientras
mantienes pulsado el gatillo

000,000
*Todas las habitaciones
y fases del juego:

Pausa el juego y, mientras

- mantienes pulsado el gatillo
- lzquierdo, pulsa la secuencia

001,00

elmagenes para que las
veas en el ordenador:

Si introduces el disco del
juego en tu PC, accederas a
varias carpetas con iconos y
logotipos del juego, fotos de

- pantallas, posters,...

. eApagar o encender las
 luces de las habitaciones:
* Busca el interruptor de turno

Si acabas el juego y lo grabas en tu VM,
al iniciar una nueva partida veras en el
menu Setting la opcion “Magic Weather”,
gue activa el clima real de Yokosuka.

- (suelen estar junto a las

* puertas) y pllsalo tocandolo
© (si tu vehiculo vuela), o bien
~ disparandolo (si tu vehiculo

esta a ras del suelo).
*Reparacion automatica:
Si quieres que tu vehiculo
vuelva a estar nuevo, pausa
y mantén pulsado el gatillo

- lzquierdo mientras pulsas:
00,0000

. *Fuel a tope:

Pausa el juego y, mientras

~ mantienes pulsado el gatillo
- lzquierdo, pulsa la

secuencia ©, @, ©, ',
(B3

ePara subir el nivel de
las armas:

Para tener acceso a los tres
niveles de arma, pausa, y

- mientras pulsas el gatillo
lzquierdo, presiona
000,

lzquierdo, pulsa la secuencia -
- los caiiones:

¥ 0!
*Para subir el nivel de

Para acceder a los tres
niveles de canones, pausa,
mantén presionado el gatillo
lzquierdo, y pulsa €3, €3,
0 0,00.

WTRACKSFIELD |
. oTexturas metalicas:
- Introduce estos nombres en

la opcion entrenamiento:
-MONTREAL: Oro.
-SYDNEY: Plateado.
-HELSINKI: Bronce.

- -ROMA: Cobre.

-MOSCOW: Crema.

LA Azul.

sGircuitos y coches:
- Entra en “Game Progression’
-y pulsa: gatillo Izq., gatillo

B OTROS GENEROS

- -MUNICH: Aluminio.
- -MEXICO: Verde.

- -TOKIO: Rojo.

~ -ATHENS: Gris.

- -ATLANTA: Naranja.
- -SEQUL: Violeta.

Der, B 8.8 8 036
N O, 0, Start.

eCambio de vestuario:

- Mantén pulsado Start antes
. de elegir personaje con €Y.
- e Jugar con Dural:

- En la pantalla de seleccion

de personaje, pulsa: K2, [N,

¥

n

B3, B). Pulsa después Start,

e Jugar con el alfabeto:
En la pantalla de seleccion
de personaje, ponte sobre

- Akira y pulsa Start; colocate

a continuacion sobre Lion
y vuelve a pulsar Start;

- por ultimo, sitdate sobre Pai

y presiona Start otra vez.
Ahora, selecciona cualguier
personaje y pulsa €V.
sEnfrentarse al alfabeto:

- Enla pantalla de seleccion
- de personajes, coldcate
- sobre Akira y pulsa Start;

luego ponte sobre Lau y



§ & lireceidn e-mai

pulsa Start; luego, situate
gncima de Pai y pulsa Start.
Elige luchador y pulsa €.
*Rascacielos en el
escenario del desierto:
Entra en el modo Training,
selecciona a Jeffry y

mantén Start al elegir el
escenario del desierto.
*Muiieco de nieve:

Este truco es mas sencillo
en Modo Versus. Elige a
Shun y lucha en el desierto.
Gana, pero asegurandote de
que en el momento del K.0.,
Shun esteé frente al sol.
Cuando la camara gire en
torno a Shun, japarecera un
mufieco de nieve tras él!

*El amor secreto de Pai:
Si luchando con Pai vences
a Akira en el gimnasio de

artes marciales, conseguiras

una pose secreta de Pai.

:
¢ lo mismo en el mend de
- configuracion del juego.
- *Dos nuevos estadios:

*Equipo MVP Yukichan:
En la pantalla de seleccion
de equipo del modo Arcade,

pulsa Start sobre estos

. equipos: Yugoslavia, USA,
- Korea e Italia.
- *MVP Royal Genki:

Coldcate sobre el MVYP Yuki
Chan y presiona al mismo

- tiempo Start y ©).
. *Equipo FC Sega:
- Selecciona el modo Arcade

y pulsa Start sobre Francia,

Chile, Sudafrica, Inglaterra,

Alemania y Argentina.
eCambiar los uniformes:
En el modo Arcade, sitta

el cursor sobre tu equipo,
mantén « e €, y después

- pulsa el boton €.

. eDesbloquear equipos:
- Acaba el modo “Ranking”
~ con una puntuacion alta

© para jugar con el equipo

al que derrotes en la final.
eNueva misica:

Entra en el modo Arcade
pulsando los botones Start y
) ala vez, y después haz

- En la pantalla de seleccion

de campo del modo versus,
mantén pulsado el botén

Start y despues pulsa €).

eTenistas secretos:
-KING: Debes conseguir el
numero uno del ranking en

- el World Circuit .

- -MASTER: Termina el Modo
- Arcade sin perder ni un solo
. juego, para jugar contra el.

- Si ademas le derrotas, ya

podras elegirlo en el mend
principal.

eNuevas camisetas:
Tienes que superar los ocho
niveles de entrenamiento
del modo World Circuit con

- estas condiciones.

- -BIG WALL: Debes acabar el
- nivel 3 con al menos cinco
- segundos de sobra.
-BULL'S EYE: Consigue 7000

puntos o mas en el nivel 3.
-CANNON BALL: Termina el
nivel 3 con 10 segundos de
sobra como minimo.

-DRUM SHOOTER: Tienes
que lograr batir el nivel 3
en menos de 20 segundos.

-GIANT BALL: Termina el
- nivel 3 con al menos 10

segundos sobrantes.

-PIN CRASHER: Tienes que
conseguir un strike con
cada tiro. jAnimo campeén!
-RETURN ACE: Supera el

- nivel 3 (golpear a 12

“cajas”) con sdlo dos bolas.

. -SMASH BOX: Tienes que
- superar el nivel 3 (sacar 12
- “cajas” de la pista) y que te

sobren 10 segundos 0 mas.
eSaque de cuchara:
Cuando vayas a sacar, trata
de sorprender a tu rival
haciendo un saque de
cuchara como si fueras un
novatillo en esto del tenis.

- Para que salga, solo tienes
- que presionar a la vez los

botones @ vy,

y al mismo tiempo tirar del
mando hacia atras (Abajo o
Arriba segun el lado del
campo en el que juegues).

- Introduce estos codigos en la

pantalla de “Trucos” a la que
se accede desde el menu
principal, y activalos después
en la pantalla que se llama
“Coleccion de Codigos”:
«Wackygiveaway:
Desbloquea todos los

- desafios y abre todas las

© pistas de «Wacky Races».
oWackyspoilers:

- Desbloguea los tres coches
~ especiales del juego: el

~ Autoconvertible, el Estuca

Racuda v el SuperFerrari

de Pierre Nodoyuna y Patan.
eBargainbasement:
Introduciendo esta palabra
tendras las seis habilidades

- de cada uno de los coches.
- eGrackednails:
- Con esta palabreja activaras

el modo invencible.

juegos favoritos.

NOMBRE

ino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianas este cupén junto con tu pedido a:
entro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:

(Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

APELLIDS

DIRECCION

PORLACIEN

CODIGO POSTAL ...

TELEFOND

PROVINCIA .....

HODELD DE CONSOLA

TRRJETR CLIENTE

S 3 N0 3 NdweRo

Los detas personales oblenidas con este cupén serdn introducides en un fichergg
@ anulezion de algon dato, deberas
carta cerlificada a Centro MAIL Cannine de Hormigueras, 124 partal 5 - 5 € 28031 - Madrid

Marca a confinuacian si no quisres recibir informacian adicianal de Centro MAIL L

5 ponarte en conlachs con Auestre Servicig

[CADUCA EL 30/04/2001

www.centromail.es

NO ACUMULAEBLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

ln Agencia de Froteccion de Datos. Para b recifi
e Mumm u| C|1mis llamanda ol teléfone 902 17 18 I?are.;mhmnd;uuﬂauﬂ



TARIFA TOTAL

Ya es posible compartir Ia tarifa

Generacion Dreamcast - Ocio
plana de Dreamcast con el PC

Desde hace unas semanas, todos los “dreamers” que hayais

i LO qU e h G Ce E G g e n fe : contratado la tarifa plana de Telefonica ya podéis usarla

z iy - e también para navegar por Intemet desde vuestro ordenador.
pQ r SG i ! r e n Te I ev E S B Q n l Para ello, sdlo tenéis que enviar un e-mail a esta direccion:
dreamcast@telefonica.es
y comunicar el teléfono al que se esta aplicando Ia tarifa plana
para Dreamcast y el nombre completo de la persona que sea
propietaria de la linea. Una vez recibidos los datos, Telefonica
realiza los tramites correspondientes para ponerlo en marcha.

Hay quien “importa” un novio
cubano o se pone una rama de
perejil en la oreja para chupar
camara, pero no es el caso
de los asesinos a los que se
enfrentan Robert de Niro y Ed
Burns en “15 Minutos”: ellos
usan sus crimenes para levantar
un circo mediatico de tamano gigante.
Este original guion se plasma en una
cinta llena de accion, con secuencias
verdaderamente espectaculares, y otras
llenas de humor negro. Si 0s molan las
pelis de tiros, corred a por una entrada.
» Estreno: 9 de Marzo
» Internet:
www.15minutesmovie.com

iUn millén de ventajas!
Contratar la Tarifa Plana se
estd convirtiendo casi en una
necesidad a la vista de los
juegos con funciones online
que tiene Dreamcast: hoy en
dia ya podemos disfrutar de
Ia diversion de juegos como
wQuake llls, «Phantasy Star
Dnline=, «Toy Racer= o el
adictivo «ChuChu Rocket!».
LAcaso te los vas a perder?

Hace rap, pero es blanco. No deja titere con cabeza en sus
canciones, pero vende discos como churros. Os hablamos,
claro, de Eminem (también conocido come Slim Shady), que
se acaba de llevar el Grammy al mejor disco de rap por su
ultimo LP, “The Marshall Mathers”.

Muy en su linea, en la ceremonia de entrega se marco un
dueto con Elton John, mientras en la calle se manifestaban
grupos de gays y leshianas para protestar por el contenido
de sus canciones. Pero bueno, un tipo capaz de
airear en una de sus letras que su madre era
adicta a las drogas, es capaz de eso y mas.




No te pierdas los partidos europeos de nuestros equipos

iTODOS al

» fTutbol!

El mes de abril va a ser decisivo para el desenlace de las competiciones europeas,
asi que tenemos que estar muy pendientes de la television para no perdernos los
partidos de nuestros equipos. Estas son las fechas de las proximas eliminatorias, en
las que seguro que hay alglin representante espafiol. A nosotros, como siempre tiramos
para casa, nos molaria que el Dépor llegase lo més lejos posible en la Champions:
# LIGA DE CAMPEONES: Guartos de final: 3 y 4 de abyil (ida) / 17 v 18 de abril (vuelta)
» COPA DE LA UEFA:Semifinales: 5 de abril (ida) / 19 de abril (vuelta)

Ganadores
del concurso
TOMB RAIDER
CHRONICLES

Dreamcast @

T'OMB
RAIDER

EL SENOR DE LOS ANILLOS, AL
CINE PASANDO POR INTERNET

La trilogia que se esta rodando ya tiene pagina oficial en castellano

Seguro que muchos ya sabéis que se
estd rodando una trilogia basada en
la genial obra de Tolkien, pero lo que
alo mejor os sorprende es que existe
una web oficial en castellano. Podéis
visitarla en [a siguiente direccién;
www.elsenordelosanillos.aurum.es
El primer capitulo, “La comunidad

del anillo”, se estrenara el 19 de
diciembre de este ano, mientras que
los dos siguientes, “Las dos torres”

y "El retorno del rey”, llegaran a la
pantalla grande en las navidades

de 2002 y el 2003 respectivamente.

EXPLORA LA EPICA

CULTURAS

Una de las opciones mas atractivas a las que podemos acceder
en |la web es este mapa de la Tierra Media, con informacién
sobre las culturas y las criaturas que aparecen en el libro.

SENOR
ANILIOS

TR [T R 8 it

Ademas de informacién relativa al reparto, la produccion, etc.,
en la pagina oficial también podemos bajarnos salvapantallas,
el trailer oficial o incluso suscribirnos a una lista de correo.




Generacion Dreamcast - Oclo/Electronica

Este mes te recomendamos...

b - Bilbao (Pabellon de
la Casilla).

» Barcelona (Pabelldn
Vall d"Hebrdn).

Al doctor Lecter le ha vuelto a entrar el apetito, y todos
sabemos lo que eso significa, ,verdad? Anthony Hopkins
borda de nuevo el papel de Hannibal el canibal en este
thriller, que en contra lo que muchos podrian esperar
(sobre todo si no se han leido el libro de Thomas Harris),
es muy diferente a “El silencio de los corderos”. Aqui la
atmosfera es menos asfixiante, y el argumento se centra
en la relacion entre nuestro “gourmet” y la investigadora
Clarice Starling, interpretada esta vez por Julianne Moore.
Sin embargo, en sus casi tres horas de metraje nos da
tiempo para estremecernos con las andanzas del doctor
Lecter en la ciudad de Florencia, cerrar los ojos para no
ver la espeluznante caracterizacion de Gary Oldman como
Mason Verger, la tinica victima que sobrevivié a un ataque

encontramos dos documentales, escenas inéditas que
1o se habian visto antes, trailers y el guion original,
entre otras muchas cosas de lo mds interesante.

del canibal, o sentir verdadero asco presenciando el » Barcelona
“panquete” de la escena final, no apto para pusilanimes. (Razzmatazz).
30 ¢ Madrid (Sala
| La Riviera).
I iR nm ol
| Triuntanto, como Siempre
| A mas de uno “La Flaca” le sond
| a éxito pasajero. Con “Depende”
= LR = vino la confirmacion, y ahora llega
uaga la ﬂd“:“.m de nmeccmnls‘:a €=> “De vueltay vuelta’, un LP en el
“Terminator”, u{;a de - o — quekPau Dones )l,f s'u grupfo| mezclan
las mejores peliculas | - m.@ roc : con sunes atinos y amencos.
de ciencia-ficcion de fa El disco vendio 200.000 copias en » Pamplona (Pabelldn
histaria, estd a punto de BB.8  siete dias y desde entonces no ha Anaitasuna).
salir a la venta en DVD. =2 parado de sonar. Ya lo veis: Jarabe [ 30 Madrid (Sala La
Se trata de una edicion L de Palo, como siempre en su linea. Riviera).
limitada para los buenos (= = | » Barcelona
coleccionistas, que viene ™ (Razzmatazz).
en dos discos. En ellos, [ v
ademas de Ja pelicula, il
|

» A la venta: 8 de Marzo » Precio: 4.995 ptas.
» Internet: www.terminatori.com




Con su nuevo modelo de mévil con
GSM, Panasonic contintia la tendencia
a 1a que nos tiene acostumbrados,
| al presentarnos un teléfono pequerio,
pero con estilo, gracias a sus suaves
curvas y a sus alegres colores.

Sus capacidades son poderosas:
a pesar de que solo pesa 77 gramos,
el GD 92 nos ofrece el servicio “mobile
e-mail”, con el cual podemos acceder

a nuestro correo electronico desde la

|

PANASONIC 6D 92

UN GSM DE ALTAS PRESTACIONES

misma direccion que tengamos en el
PC. Ademas, su potente bateria nos
permite 210 minutos de conversacion
{ida tiempo para decir muchas cosas!)
y hasta 160 horas estando en espera.
Y para que todo esté a la moda, se
presenta en cuatro colores diferentes:
ambar, azul, verde claro y morado.
» Modelo: Panasonic GD 92
WWW.panasonic.es

SISTEMA
DE SONIDO

La compaiiia japonesa Yamaha
nos ofrece la gran oportunidad

Camara
Digital
Epsnn

Imagenes de calidad

El modelo de camara digital PC650 de
Epson une a su sencillo manejo y sus
altas prestaciones, como el autofocus
0 el flash automatico, todas las ventajas
que ofrece la fotografia digital, desde las
imagenes en colores brillantes, hasta la
vision previa en su monitor LCD de 1,8
pulgadas, o la impresion desde el PC.
Tiene una tarjeta de memoria de 8MB
Compact Flash, capaz de almacenar
un promedio de 47 imagenes de alta
resolucion, dependiendo del tipo de
resolucion que usemos (standard, fina,
superfina, o sin compresion JPEG),
Después, sélo necesitamos tener algo
bonito que fotografiar. Una novia guapa
seria lo mas adecuado, zno creéis?
» Modelo: EPSON PC650
# Mas informacién: www.epson.es

El compaiiero perfecto
de nuestra Dreamcast

de disfrutar del mejor sonido
en casa, ya sea para disfrutarlo
mientras vemos nuestras pelis
favoritas, ya sea conectandolo

a nuestro ordenador personal.
El nuevo Sistema de Sonido

Surround Multicanal incorpora

un potente amplificador, junto

con cinco altavoces satélites

Yy un subwaoofer para graves,

y tiene la gran ventaja de ser

totalmente compatible con los

sistemas Dolby Digital y DTS.
Ademés, para que todo sean

_—
A

s

La poderosa marca holandesa
cuenta entre sus activos con este
pequefio (14 pulgadas), pero
estupendo televisor New Vision,
que ya ha ganado varios premios
en Europa como reconocimiento
a su calidad y sus prestaciones.

Se trata de una television ideal
para ponerla en |a habitacion, ya
que incluye también reloj, alarma
y radio FM. Como ademas tiene
un diseno de lo mas moderno,
llega a ser un objeto decorativo.

Como valor afiadido, incorpora
el sistema “Incredible Surround”,
que es exclusivo de Philips
y produce la ilusion de que los
altavoces se encuentran mucho
més separados de lo que estan
en realidad, con efecto estéreo
reforzado que llena el cuarto.
Asi que ya sabes: conéctale tu
Dreamcast iy a disfrutar a tope!

lo: Philips 14PT3685

www.philips.es

ventajas, lo podemos encontrar
en dos colores, platino y negro.
» Mod.: 2

# Mas informacidn:

Ponte los cascos, y a la calle
Hoy en dia existen cientos de modelos de

walkman, todos con caracteristicas parecidas.

Pero algunos, como este bonito modelo de
Philips, consiguen ganarse nuestro corazon
a base de ofrecernos calidad de la buena
cuando escuchamos en él nuestras cintas. ..
0 la radio, porque lleva ademas un receptor

AM/FM con 20 presintonias
(con diez teclas de sintonizacion
directa en su frontal). También
incluye reloj de cuarzo, pantalla
en LCD azul, y sistema autoreverse.
Philips AQ6688
www.philips.es




En el proximo numero...

NOVEDAD

El nuevo RPG de Sega va a ser

el protagonista principal de la
seccion de novedades en nuestro
proximo numero. Seran seis
paginas en las que no se '
nos va a escapar ni un solo . - : |
detalle de esta apasionante
aventura. jY ademas seréis los primeros
en probarla con nuestra demo jugable!

D re | l l o n \“Dos conversiones de recreativa van a ocupar

lugar destacado entre nuestras Previews,

VOl u men 20 y ambas traeran el sello de calidad de Sega.
«CONFIDENTIAL MISSION», un juego de disparos
DEMOS JUGABLES:

protagonizado por dos agentes secretos, sera la

SkieS Of Arcadia primera de ellas. La segunda llegara al volante
18 Wheeler de los poderosos camiones de «18 WHEELER>,
v que también os estaran esperando en la demo
\"BEUS: jugable que incluira el DreamOn 20.
Outtrlgger Y si os gustd «Quake Ill Arena», alucinaréis con
Shenmue 2 nuestro reportaje de «OUTTRIGGER>», V>

| DayonauUsa 200 IR
I J}fﬁ;’r;\gj\lzy Taxi 2 a estar dedicadas 4
AV e achDAZY 3403

)
«PHANTASY STAR

ONLINE». Préximo
numero, a la
venta el 17

de abril. jNo os lo perdais!




:SUSCRIBETE A Dréamcast.!

SUSCRIBETE POR UN ANO A Dreamcast. Y CONSIGUE UN

23% o

DESGUENTO

12 NUMEROS + 12 GDs POR SOLO 8.955 PTA
jAHORRATE CASI 3.000 PTA!

COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1

INFORMACION s a0 ¥ '

\ UAMISH!NI} P[IINT F

Uemcmaﬂ | asIanﬂ uul D i

‘e E1 ENERO YEEI FEBRERO N MARZO
ﬂnasr wm u"E"IIT\J e v especial Irutm Guias y trucos: MSS, Jet Set Radio, Gusias ¥ m::ns:'lnmh Raider Chronicks,
muE

{de 92 14.30 y de 16 2 18.30)

’ Guias y trucos: Farrir 355 Challange y
recopilacion |

A '. Afa Shenmue {tison 2) y espacil rucs.

i S 5 Demos jugables: Tokio Highway
Challenge 2, Donald Duck, Utimate
Fighting Champianship, Kiss Paycha Circus,
¥ Stupid vaders.

Se1 Radio
Scope, mer wi 2y Ko II‘ Kﬁ;&

Y Sl1 QUIERES TENER TUS REVISTAS Y GDs
DREANMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

ARCHIVADOR GDs » OFERTA ESPECIAL

750 PTA ARCH. r_ail.zwsms
ARCH. REVISTAS ARCHIVADOR GDs
950 PTA 1.500 PTA

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),
por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.




) SEGA CORPORATION, 2000 replaces ‘@SEGA ENTERPRISES, LTD. 'SEGA AND DREAMCAST ARE EITHER REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF SEGA CORPORATION' replaces.
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Ahora puedes jugar On-line hasta el agotamiento
con Dreamcast y la Tarifa Plana de Telefdénica*

Todos estais invitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrenalina.
Podréis elegir entre mas de 80 gu.e-rre-ros y saltaréis a la arena para competir con el juego on-line mas aclamado.
Pero recordad que al final de la fiesta s6lo podrd quedar uno. Estais invitados. Quedais advertidos.

sna podras luger onh-line de 1B:00 h & 08200 K, de lunes a wiernes, y 24 heras los sabades, deminges y festlities de carscter nacional.
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