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08 - Actualidad

La seccion viene cargada de noticias este mes, y comenzamos
saliendo al paso de las noticias sobre el futuro de Dreamcast
para aclararos su todavia brillante futuro. Ademas, repasamos
los juegos online ya disponibles y los que estan por por venir,
y os adelantamos las primeras imagenes de «Shenmue 2»

13 - Arcade

«Confidential Mission» es el titulo de un arcade de disparos
con misiones a lo James Bond que ya triunfa en los salones
recreativos, y que pronto llegara también a Dreamcast.

16 - En desarrollo

Nos infiltramos en los estudios de la compaiiia espafiola Pyro
para conseguir toda la informacion clasificada sobre su proximo
bombazo para Dreamcast, el esperadisimo «Commandos 2».

~{*]1 Reportaje

Headhunter

Va a ser uno de los bombazos del afio, asi que no lo dudamos
ni un segundo cuando Sega nos invitd a viajar a Londres para
asistir a su presentacion para la prensa. europea. jTenemos
todos los detalles sobre el juego! {Y de primera mano!

-1 Previews
» 24 - Ducati World

Los motores de la prestigiosa escuderia de motos italiana ya
estan rugiendo ante su inminente estreno en nuestra consola.

» 25 - Sonic Shuffle

La mascota de Sega prepara un fiestorro en el que nos ensefara

su nuevo juego de tablero y al que va a invitar a toda su pandilla.

- -1Novedades

28 - Vanishing Point

Los mejores coches, modelados como nunca, esperan en
la parrilla de salida para ver quién es el mejor piloto. Pero
cuidado, que estan dispuestos a todo con tal de ganar.

32 - Phantasy Star Online

Demos la bienvenida al titulo que va a marcar un antes y un
después en el género del rol. jPor fin ha llegado el momento
de cooperar con amigos de todo el mundo en este RPG online!

38 - Fighting Vipers 2

El clasico de Saturn ha decidido vestirse sus mejores galas para
dar el salto a los 128 bits de Dreamcast. Y como siempre, trae
las peleas mas divertidas y los luchadores mas estrafalarios.

FIGHTTING
VIPEAS 2




» 42 - European S. League
Los 16 mejores equipos de Europa han decidido
reunirse y participar en una “Super Liga Europea”.
Para ello, no han dudado en presentar sus plantillas
reales, actualizadas con sus mejores fichajes.

, ™
44 - 102 Dalmatas '
Al mismo tiempo en que se estrena la pelicula de Disney, también

llega a Dreamcast su version plataformera. ;Estas dispuesto a salvar

a los 102 cachorros de dalmata de las garras de Cruella de Vil? V I m 1 8
45 - ECW Anarchy Rulz Qidine

Hay unos tios bestias que se meten entre cuatro cuerdas y se lian
a mamporros. Pues que se anden con cuidado, que aqui llego yo.

1 Zona Abierta
Tu seccion i

Nosotros nos encargamos del resto de la revista, pero estas tres
paginas corren de vuestra cuenta. Asi que ya sabéis: ja colaborar!

Presented by
®
SEGA

<=1 Guia de compras
» ¢Qué juego me compro?

Con el “peazo” de catalogo de Dreamcast en pleno crecimiento,
cada vez es mas dificil decidirse. Nosotros, te echamos una mano.

1 Guias y trucos
56 - Tomb Raider Chronicles

Todas las claves para recorrer los cuatro capitulos en que se divide
esta aventura, y vivir para celebrarlo en compafia de Lara Croft.

70- Shenmue (disco 3)

Ha llegado la hora de ver el final de la genial aventura de Ryo.
Pero no cantes victoria, que aln te queda todo un GD por delante.

80 - Especial Trucos

Cualquiera, aunque no sea jardinero, estara encantado de tener
este “ramillete” de trucos para los mejores juegos de Dreamcast.

11 Generacion
Dreamcast
» 86 - Ocio
Todo lo que tienes que saber para estar al tanto de lo Gltimo en

cine, misica y video. También te explicamos, paso a paso, como
“Restaurar” tu Dreamcast para no tener problemas con Internet.

89 - Electronica

Una pégina para estar al corriente de los aparatos mas novedosos,
pensados para hacernos la vida un poco mas comoda y sencilla.
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ERA UNWVIRUS

Si estabas pensando en dar el salto al juego on-line, este es el mejor momento. Llega Phantasy Star or
la mayor aventura en la Red que jamas haya existido. La primera con traduccion simultanea, para que pu
jugar en equipo y a la vez entenderte con dreamers de cualquier rincon del Planeta. Preparate para enfren
a 1 Gds cargado de enigmas, batallas on-line en tiempo real, naves espaciales y criaturas siderales dotad
una inteligencia letal. Empieza disefando tu propio personaje: elige su anatomia y define su indumen’
Ha llegado el momento de jugar on-line de verdad. A lo grande. Sin idiomas. Sin fronteras.



_PHANTASY 'STAR" &2 : e
IONLINEY - o\ O RG 5N

e e e

R 2 g S Dreamcast.
8 —

Imprescindible unidad Virtua Memori.



¢ Preocupado por las noticias sobre Dreamcast?

TRANQUILO

En vista del aluvién de noticias

y rumores sobre Dreamcast, os
contamos toda la verdad sobre el
futuro de nuestra consola.

La avalancha de noticias sobre Dreamcast que ha llegado en
las Ultimas semanas, algunas ciertas y muchas otras simples
especulaciones, nos obligan a salir al paso para contar lo
que ha ocurrido realmente, y asi tranquilizar a todos los
“dreamers” que puedan pensar que su consola estd muerta.
Para ello, vamos a remitirmos a lo que dicen, textualmente,
los comunicados que Sega ha emitido, y que, como veréis,
anuncian cambios importantes, pero no tan tremendistas
como algunos, intencionadamente o no, quieren hacer ver.

UN CAMBIO EN LA POLITICA DE EMPRESA
En primer lugar, se confirma un nuevo enfoque en la politica
de Sega. Segun dice su nota de prensa, la compaiia va a
sequir “una doble estrategia: convertirse en una «third party
neutral» que programe para otras consolas, y proporcionar el
chip con la poderosa tecnologia de Dreamcast a una serie de
aparatos, entre los que se incluyen las set-top-box de Pace
Micro Technologies”. Ademas, “Sega tiene previsto lanzar
mds de 100 juegos para Dreamcast a nivel mundial, 30 para
olras consolas de videojuegos y un nimero indeterminado de
Jjuegos para aparatos de Internet de aqui a marzo del 2002",

Por lo tanto, es cierto que Sega va a programar para otras
consolas (ya ha confirmado que «Space Chanel 5» sera su
primer juego para PlayStation 2, y «Sonic the Hedgehog
Advance» el que rompa el fuego en Game Boy Advance).

Pero a nosotros nos importa Dreamcast, y aqui vamos a
dejar que Ricardo Angeles, director general de Sega Espania,
nos hable de su futuro: “El significado de la declaracion — pp

iBAJA EL PREGID!

Las cambios en la politica de Sega a
también al precio de onsol

este mes a 19.900 pesetas

todavia mas competitiva. Para q
una idea, ahora esta al mismo pre
PSOne o que la edicion Pikachu d
Puestos a comparar la calidad

productos, y la lista de j
{futuros, la oferta resulta de lo

orque sigue...
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COLEANDC

SQué es una
Set-Top Box?

Este dificil nombre hace referencia a unos
dispositivos que se conectan al televisor,

y permiten cumplir funciones de TV
interactiva: ver canales digitales, navegar
por Internet, recibir mensajes de correo
electronico, etc.

El acuerdo al que han llegado Sega y Pace
Micro Technology (una compaiia britanica)
permitira a esta ultima desarrollar la
primera “set-top box" que incluya la
tecnologia de Dreamcast. De esta forma,
fodas las personas que se compren este
aparato, podran también jugar con los
juegos para Dreamcast, e incluso utilizar
el disco duro que llevara incorporado para

Esta es una de las "set-top boxes" que figuran
en el catdlogo de Pace. En un aparato similar
a éste ird incluida la tecnologia de Dreamcast.

bajarse informacion: nuevos escenarios,
personajes adicionales, etc.

Como veis, Sega intenta con este paso
que Dreameast continue existiendo como
sistema de juegos independiente, aunque
abandone la forma de la consola tal

y como la hemos conocido hasta ahora.




L0S JUEGOS DE SEGA PARA EL 2001

Para demostrar que sigue apoyando a Dreamcast, Sega ha hecho publica una lista de juegos que saldran a
la venta durante el 2001. Algunos titulos estan destinados sdlo al mercado japonés, pero muchos otros se
lanzaran también a nivel mundial. Estos son los mas destacados que llegaran a nuestras consolas:

* CRAZY TAXI 2

La segunda parte de «Crazy
Taxi» mantendra la mecanica
que tanto nos gusto en el
juego original, pero esta vez
la accion va a estar situada
en ciudades de la costa Este
de Estados Unidos.

» VIRTUA TENNIS 2
El mejor simulador de tenis
de la historia ya tiene en

desarrollo su esperadisima

tenistas femeninas reales,

jugar partidos online.

M} de Sega Europa es que se cesard la fabricacion
de los componentes de la consola, ya que la
produccion actual es mas que suficiente para
cubrir toda demanda presente y futura de
Dreamcast en este continente. En cualquier
caso, esta decision no afectara a los

usuarios de Dreamcast. Sega concentrard todos sus
esfuerzos y recursos en el desarrollo de nuevo software que
ampliard el catdlogo actual. Para este afio, el compromiso
del grupo es ofrecer a sus clientes otros 100 juegos mads,

de los que 20 estaran en el mercado a corto plazo.

Es decir, Dreamcast seguira siendo un producto vivo

y puntero en lo que se refiere al ocio en comunidad”.

R

SEGUIRAN VENDIENDOSE CONSOLAS Y JUEGOS

Asi que, en primer lugar, no va a dejar de haber consolas

a la venta, porque Sega utilizara el stock de maquinas que
tiene. Incluso aunque llegara el momento en que no se
pudiese encontrar una consola en ningun sitio, eso tampoco
significaria el final de Dreamcast como sistema de juegos.
La idea de Sega es liberar la tecnologia para incorporar el
chip a otros aparatos, como las famosas Set Top Boxes (ver
el recuadro). Ademas, en Sega Espaiia nos han dicho que las
fabricas de Indonesia en las que se monta la consola podrian
producir Dreamcast que ya no llevaran el logo de Sega.

ZY qué ocurre con los que ya tenéis la consola? Pues que
todo sigue como estaba: Sega ha anunciado una jugosisima
lista de lanzamientos que se extiende hasta marzo del afio
que viene, cuando termina su afo fiscal. Se podria pensar
que mas alld de esa fecha no habra nada mas, pero tampoco
esa afirmacion tiene una base real para sostenerse. En este
caso citamos palabras de Peter Moore, presidente de Sega
America: “Desarrollaremos contenidos para Dreamcast
mientras haya gente que quiera comprarlos. Quiero reiterar,
especialmente para todos los usuarios de Dreamcast, que
seguiremos poniendo a la venta juegos de Dreamcast a lo
largo de este afio y mas adelante”.

¢Entendido el mensaje? Tiene que quedar muy claro que
Dreamcast sigue viva, que seguird habiendo juegos, y que la
Revista Oficial Dreamcast, por supuesto, seguira acudiendo
cada mes puntual a su cita con todos vosotros para seguiros
informando de todo lo que rodea a nuestra consola.

secuela. El juego incorporara

y sé rumorea que podremos

* SHENMUE2
La segunda parte de la gran
aventura de Yu Suzuki no
necesita presentacion. Ryo
ira a Hong Kong para buscar
al asesino de su padre.

=

o SPACE CHANNEL 5
La encantadora reportera
espacial Ulala es otra de

las que esta preparando

su retorno para este ano.

¢ Estais preparados para
seguir bailando con sus
marchosas canciones?

e QUTTRIGER

Un arcade subijetivo en la

linea de «Quake Il Arenas,
que también nos permitira
jugar partidas online.

e K-PROJECT

Un juego de disparos con la
firma de Tetsuya Mizuguchi,
el creador de «Sega Rally»
y «Space Channel 5».

e VICTORY GOAL 2001
El grupo Smilebit esta
desarrollando este nuevo
arcade de futbol, que incluira
equipos de todo el mundo.

e HOUSE OF DEAD 3
Los zombies vuelven a salir
de su tumba, jasi que vamos
a tener que cargar de nuevo
nuestra pistola!

o TOEJAM & EARL Il
Dos viejos conocidos de los
tiempos de Mega Drive que
no quieren dejar pasar la
magnifica oportunidad que
les ofrecen los 128 bits.

* SONIC ADVENTURE 2

La nueva aventura de Sonic
sera mas rapida que nunca.
En «Phantasy Star Online»
podeis encontrar una demo
jugable de la primera fase.

NUESTRA OPINION

e FARNATION
Un nuevo RPG, que permitira
que miles de jugadores se
conecten simultaneamente

a un mismo servidor para
compartir la aventura.

e ALIEN FRONT

Un juego online de accion

3D en el que podremos elegir
entre defender la tierra de
una invasion alienigena o
unirnos a los extraterrestres.

Sequimos ablando en futurg
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10
Mediados de marzo es su fecha
de lanzamiento en Esparia

El desarrollo de «Unreal Tournament» parece que esté ya casi acabado,
y la muestra més clara de ello es que Infogrames nos ha confirmado
que tiene previsto lanzar el juego en marzo, ademas de pasarnos unas
cuantas imagenes nuevas que os mostramos aqui. :
«Unreal”, al que muchos consideran como el principal competidor T~
de «Quake Il Arenax en el género de los arcades subjetivos, incluira e i aariet
65 escenarios, y nos permitira también jugar partidas online contra por echar partidas contra
cualquier incauto que se crea capaz de vencernos. jSer4n pardillos! HRRSDEE £ ol akios?

SEGA

prepara el menua

Empleara «Fish Life», su acuario virtual,

en una cadena de restaurantes japoneses

Hace varios meses os hablamos de «Fish Life»,
el acuario virtual de Sega que funciona con
una pantalla tactil de LCD. Alguno pensaria
que es una idea bonita, pero inutil, jverdad?
Bueno, pues ahora Sega le ha encontrado una
aplicacion practica tipicamente japonesa: ha
llegado a un acuerdo con Kura
Corporation, una cadena de
restaurantes de sushi (la comida
que se hace con pescado crudo)
para instalar pantallas en sus
establecimientos. Asi los clientes J

podran informarse sobre el pez ‘
que se van a comer mientras
esperan a que venga su menu.

(Aﬁna tuﬁ
punteria

~Stinger, una nueva
pistola para Dreamcast

Pelican ha puesto a la venta un nuevo y
espectacular periférico para nuestra consola:
se trata de la pistola Stinger, que ofrece treg
velocidades de recarga y doble gatillo como
caracteristicas mas novedosas (ademas de
su disefio en plan futurista, claro).

Ahora que se ha anunciado el lanzamiento
en los meses venideros de nuevos juegos
de disparos como «Confidential Mission»

0 «The House of the Dead 3», es el momento
de plantearse el tenera siempre a mano.

para los aficiona
La buena es que Sega tiene t
lanzar en abril «<SKIES OF ARCADIA»,

por unos piratas aé

La mala noticia es que Ubi Soft nos ha
confirmado que no lanzaré en Espafia
ANDIA 2», el precioso juego de

bese a que la compania

echos para su distribucién

en toda Europa. Una verdadera lastima.




SHENMUE

en pantalla grande

La pelicula se estrené en Japon

En nuestro tltimo nimero os informabamos sobre
«Shenmue the Movie», la pelicula con todas las
secuencias de video del juego que se preparaba
en Japon. Bien, pues ahora queremos contaros
que por fin se estrend alli el pasado 20 de enero,
y que el mismisimo Yu Suzuki acudid al Tokyo
Auditorium, para alegria de los afortunados que
llenaban la sala hasta el Gltimo asiento.

El creador del juego anunci6 que «Shenmue»
ha superado ya el millon de copias vendidas,
y también presentd en sociedad a Joey, un
nuevo personaje femenino que intervendra

en la segunda parte del juego. Quién sabe,

a lo mejor la adorable Nozomi tiene motivos

para estar celosa de ahora en adelante.

En la imagen de arriba podéis ver el lleno
absoluto que habia en la sala el dia del
estreno. A la izquierda, Joey, la chica que
debutara en la segunda parte del juego.

PHANTASY STAR ONL . iE
triunfa en Japon /*=7

Ya hay 90.000 usuarios registrados

El lanzamiento de «Phantasy Star Online» en Japon se ha
tido en uno de los mayores éxitos de Dreamcast en el
del sol naciente. Pocos dias despues de salir a la venta,

o alcanzo la cifra de 100.000 unidades vendidas, y

personas se habian registrado para jugar en Internet.
a. con el lanzamiento de «PS0» en Europa y EEUU, la
e ysuarios seguird aumentando, asi que habra miles de
; dispuestas a ser nuestros companeros de aventura.

ehlis

# Sega América ha anunciado el fichaje de las hermanas
VENUS Y SERENA WILLIAMS para la segunda parte

de «VIRTUA TENNIS». Una de las mayores des
>ran las tenistas femeninas, asi que todos
sofiamos con partidos entre las Williams y Kournikova.

ESTRATEGIA
VIA INTERNET

Smilebit tiene casi a punto
«Hundred Swords»

Uno de los proyectos mas interesantes que se desarrollan
en Japon lleva la firma de Smilebit, los creadores de éxitos
como «Jet Set Radio» o «Sega Rally», y lleva el nombre de
«Hundred Swords». El juego, que incluira opciones online
y esta a punto de salir alli, permitiré a los participantes
elegir una de entre cuatro naciones en guerra, y utilizar
todo tipo de estrategias para alzarse con la victoria final.
Como podéis ver en estas imagenes, las batallas van
a ser masivas, y sabemos que en los ejércitos que las
disputen habra soldados a caballo, guerreros, diferentes
vehiculos, e incluso “héroes” que los lideren durante las
batallas. Lo que no se ha confirmado es si «Hundred
Swords» sera un titulo reservado en exclusiva para los
jugones japoneses o saltara las fronteras del pais nip6n.




Nunca hemos estado en Hong Kong, pero sospechamos que ésta es una de
sus calles. Debajo, una pelea que no aparece en la primera parte del juego.

La identidad de la
misteriosa chica de
esta imagen es una
de las incognitas
que guarda el juego.

Hace un aiio, antes incluso de que el juego
saliese a la venta en Japon, Sega nos envio

las primeras imdgenes de «Shenmue». Ahora,
repasandolas después de habernos acabado

la aventura, jhemos descubierto que algunas
de ellas podrian pertenecer a la segunda parte!

Como todos sabéis, Yu Suzuki concibid
«Shenmue» como una aventura que se va
a desarrollar a lo largo de varios capitulos
conectados entre si. El argumento serd
el mismo para todos, y por eso la primera
parte no tiene un final como el de cualquier
otro juego, sino que mantiene la incognita
de saber lo que le ocurrira a Ryo Hazuki en
su blsqueda de los asesinos de su padre.
Cuando terminamos la primera parte, Ryo
se dispone a viajar a Hong Kong, con lo que
suponemos que sera en esta ciudad donde
se desarrolle la continuacion, que se esta
programando ahora mismo. Y precisamente
Hong Kong es el escenario al que parece
que pertenecen las pantallas que hemos
rescatado del material que nos envio Sega
en su dia. Desde luego, las escenas que
veis aqui no se ven en el primer capitulo,
y eso nos hace sospechar que pueden ser
un primer adelanto de lo que esta por venir.
¢0s resulta extrafio que nos llegaran con
tanta antelacion? Pues quiza no sea algo
tan raro, porque hay que tener en cuenta
que al ser una historia continua, Yu Suzuki
tenia en mente el guion de las sucesivas
entregas desde el principio. Ademds, dicen
que para la segunda parte estan utilizando
el mismo motor grafico del original, y eso
hace que el desarrollo vaya mas rapido de
lo normal; el juego estara acabado después
del verano... sy a quién le extrafiaria que
los programadores tuviesen ya algo hecho
antes incluso de lanzar la primera parte?
En cualquier caso, si parece que en
«Shenmue 2» habré algunos cambios,
dirigidos sobre todo a hacer que haya
mas accion en el desarrollo, pero habra
que esperar unos meses para saberlo.

Parece gue Ryo seguird preguntandole a todo el
mundo. ;Creéis que este chavalin sabra algo?




TRERTES SECRETOS

«Confidential Mission»,
un arcade de disparos
que apunta a Dreamcast

Luchar contra el terrorismo internacional desde una maquina recreativa es lo
que nos propone Hitmaker en «Confidential Mission», un arcade de disparos
que puede considerarse digno heredero de éxitos pasados de Sega, como
«\irtua Cop», 0 las dos entregas de «The House of the Dead».

El desarrollo esta dividido en varias misiones, que nos llevan a infiltrarnos
en un museo arqueoldgico (la primera, que es la que aparece en esta imagen
de la derecha), rescatar a una chica que viaja a bordo de un tren en marcha
(zhabran pagado a “Mission: Impossible” por la idea?), o asaltar el submarino
en el que los malos han tenido a bien montar su cuartel general.

Aunque e! protagonista del juego es Howard Gibson, un agente del estilo
de James Bond, en las partidas pueden participar dos jugadores a la vez (el
segundo lleva a Jean Clifford, una chica que casualmente recuerda a Scully).
La accion es la tipica en el género, con avance automatico, un monton de
enemigos, y también civiles que pasaban por alli a los que debemos evitar.

La gran noticia relacionada con «Confidential Mission» es que el juego usa
la primera placa Naomi, con lo que la compatibilidad con Dreamcast es total.
De hecho, Sega ya nos ha confirmado que la conversion esta ya en marcha,
y podremos jugarla pronto: anotad mayo como fecha probable de salida.

Situacion limite:
un tren en marcha,
una chica a punto
de caerse, y un
boton que pulsar
a toda velocidad
para evitar lo peor.
Seré una de las
pocas veces que
podamos guardar
la pistola, porque
la mayor parte de
la partida nos la
pasamos con el
dedo en el gatillo.
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El juego corre sobre
la placa Naomi, asi
que la conversion a
Dreamcast sera facil.

Nyt

A [ I
HOWARD GIBSON

jEnemigo a la vista! Queda un poco lejos,
asi que tendremos que apuntar bien para
acertarle. El avance por estos escenarios
es automético, con lo que sdlo tenemos
que preocuparnos por disparar como locos.

el
JEAN CLIFFORD

Este gordinflén es uno de los jefes finales
a los que nos enfrentamos. Su aficién a

los bocadillos de chistorra es una ventaja,
porgue hay mas superficie donde acertar.
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_Dreamcast

crece en

nternet

Participar en una aventura fantastica, disputar reiidas carreras, e incluso luchar

en emocionantes batallas internacionales. Las posibilidades que nos brinda el
catalogo de juegos online son cada vez mayores, y se amplian a mas géneros.

(®) WORMS WORLD PARTY:

¢;Todavia hay alguien que no haya probado estas guerras? Sabiendo lo
divertidisimas que son las batallas multijugador de estos gusanos, nos
hacemos cruces pensando en lo que pueden ser las batallas online de
«Worms World Party». El juego esta previsto que salga este mismo mes,
asi que en el proximo ndmero pensamos tratarlo como se merece.

(®) QUAKE Il ARENA:

Hasta la llegada de «Phantasy
Star Online» era el bugue insignia
de las partidas en Internet. Los
usuarios de PC que prueban esta
version de Dreamcast se quedan
boquiabiertos al descubrir que
una pequefia consola es capaz
de ofrecer mejores gréficos y una

suavidad de movimientos mayor e gt
a las de sus “maquinones”. Una .,' 'm-” salga alll, ;:.,';,, de _,',',', '“"“"

prueba pasada con sobresaliente.  tarde podré enirar también la gente de PC.

Las partidas de -Ouake Il Arena~- enirentan a

-

PUZZLE

@ PLANET RING: Y ti, ;ya juegas con el micréfono?

Los “dreamers” que contratan |a
tarifa plana de Telefonica se llevan
a casa el microfono de Dreamcast
y este juego, que en realidad es un
compendio de cuatro puzzles. Eso
si, la estrella es «Dream Dorobo-,
en el que un jugador guia a otro
que avanza por un laberinto.

lu’n‘ 3 Time
"

(®) CHUCHU ROCKET!: El juego que abrié el camino

Los ratones que protagonizan este frenético puzzle tuvieron el enorme
honor de ser los primeros personajes de un juego para consola que se
marcharon de viaje a traves de Internet. Sega estuvo regalando el juego
a todos los usuarios de Dreamarena, pero la promocion

termino al agotarse todas las existencias.




-VELOCIDAD
| Coches de juguete para calentar motores

Los vehiculos de juguete que vimos en «Toy Commander» hace un afio
ahora se han pasado a las carreras online. Este es el primer juego del
género que nos permite correr en Internet, y aunque no siga un estilo
muy serio (hay items de todo tipo, y los circuitos son algo laberinticos),
tiene la ventaja de que puede ser nuestro por solo 1.995 pesetas.

Se trata de las segunda parte de uno de los
|uegos que mas Impacio causo de entre la
primera hornada que vimos en Dreamcast.

En «Toy Racer~ solo podemos correr contra
usuarios europeos. Podemos elegir entrar en
¢l servidor espafiol, frances, inglés o aleman.

(©) DAYTONA USA 2001:

El proximo mes de abril, Sega

va a lanzar en Europa esta nueva
version de uno de sus juegos de
carreras mas clasicos. Como 0s
podéis imaginar, la gran novedad
es que podremos echar carreras
en la red, pero por lo demés el
juego mantendra ese estilo arcade
que ya conociamos de anteriores
versiones para recreativa y para
la recordada consola Saturn.

Los circuites con grandes curvas peraltadas
¥ un estilo de conduccion muy arcade van a
segulr slendo las grandes sefias de identidad
de esta nueva entrega de la serle «Daytona-.

AVISO PARA INTERNAUTAS

A la vista de los mensajes que nos hacéis llegar, muchos estdis teniendo problemas al
conectaros a Internet con vuestra Dreamcast. Muchos de ellos pueden deberse a que,
tras el acuerdo de Sega y Telefonica, ésta tiene que cambiar el nodo de las consolas
registradas en Dreamarena, y para hacerlo, es preciso que cada usuario registrado
“Restaure” su consola. En la seccién Generacion Dreamcast os decimos como hacerlo.

«Quake Ill Arena»

y «Phantasy Star
Online» son, hasta
el momento, los dos
titulos estelares del
panorama online de
Dreamcast, la unica consola
que ofrece partidas en Internet.

ROL
(©) BLACK & WHITE: Los dosesso cuolan o ntemst

Peter Molyneux y sus companeros e 1

de Lionhead han ideado un mundo
habitado por diferentes tribus, a
las que tendremos que convencer
para que nos tomen como dioses.
Sega ha confirmado que a finales
de verano nos podremos enfrentar
a los demas “jugones divinos”.

(©) PHANTASY STAR ONLINE: i¥a llegé la revolucion!

Dreamcast ha vuelto a conseguir un hito con este juego, el primer RPG
online para consola. En este mismo numero encontraréis seis paginas
con todo lo que debéis saber sobre €l, pero aprovechamos este espacio
para recordaros que se trata de una aventura que nos propone formar
un equipo con otros tres jugadores para avanzar cooperando. Tiene un
innovador sistema de traduccion para eliminar las barreras idiomaticas.
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Nos infiltramos
en el cuartiel
general de
Pyro Studios
para seguir el
desarrollo de
COMMANDOS 2

Uno de los proyectos estelares de este
ano para Dreamcast vendra con el sello
de “made in Spain”. Después de haber
vendido mas de un millon de unidades
con la primera parte de «Commandos»
para PC, ahora Pyro Studios prepara la
llegada a nuestra consola del segundo
capitulo, que estara disponible en junio.
En pocas palabras, «Commandos 2»
sera una mezcla de estrategia y accion
que nos llevara de vuelta a los afios
de la 2* Guerra Mundial. Como habréis
adivinado por su nombre (jsi es que
sois mas listos...!), nos pondremos al
mando de un grupo de soldados de élite
que tienen que hacer frente a distintas
misiones. Habra nueve personajes, cada
uno con una habilidad caracteristica,
y tendremos que idear la manera de
combinarlas para cumplir los objetivos
que el alto mando nos haya encargado.
De momento, y hasta que llegue la
hora de entrar en combate, os dejamos
con este apetitoso adelanto del juego.

El mejor equipo

2

-

Los objetivos pesados, como el tanque de la El inventario del boina verde sera de lo mas
imagen, seran cosa de Hancock, el artificiero. completo. Aqui vemos una pistola, una pala,
Un cartucho de dinamita, jy a volar por el aire! y hasta un sefiuelo para despistar al enemigo.




Campo de batalla

Uno de los aspectos que
los desarrolladores quieren
cuidar mejor es que los
decorados sobre los que
franscurra la accidn sean
fieles a aguéllos donde se
librd la guerra de verdad.
El nivel de detalle serd

altisimo, y aunque vengan

«Commandos 2»
es el primer juego
espanol que logra
crear expectacion
en todo el mundo

meses antes de

En cada misién participardn los hombres -
adecuados, no estardn siempre todos. En s ’anz amien SO

esta ocasién, es el turno del boina verde.

Mirad las texturas de este escenario nevado No todo sera estrategia. También vamos a
y fiipad. ;No os entra frio sélo con verlas? disfrutar de buenos momentos de accién.

Accion bajo techo

Entre las novedades que responsable del desarrollo de
va a incluir esta ”,m : Commandos 2. Sin duda, su

juego se puede considerar como el

Este es Gonzalo Suarez, el maximo

proyecto mas importante de la histona
del soltware espanol. Medio mundo

espera ansioso a que este finalizado

En estas dos
imagenes se
puede apreciar
el exterior de
un hidroavién
(izquierda), y
una vista de su
interior (arriba).
Como veréis,
todo coincide.




Soldados de élite

Ocho soldados dispuestos a fodo... >
y un perro. De ellos dependers el JACK “BUTCHER” 0'HARA
desenlace de la 2* Guerra Mundial, 4 -
y nosotros seremos los encargados
de guiaries hasta la victoria final.
Si habéis jugado a las anteriores
eniregas para PC, la mayoria de ellos
0s resultarén ya conocidos. Repite
presencia gente como el boina verde
Jack 0'Hara, o la atractiva Natasha
Van de Zand. Sin embargo, en y y ]
SAMUEL “BROOKLYN”

Se puede decir que es “el rostro” del Este ex-criminal de oscuro pasado es capaz de
juego, aunque més de uno desearia no conducir cualquier cosa que lleve motor y ande,
haberlo conocido nunca. Es fuerte y violento, especialista ya sea un coche, un jeep jo hasta un tanque! Eso

en acabar con los enemigos y desaparecer sin dejar rastro. hara que sea imprescindible en muchas misiones.

;

-.'mmsm “LABIOS" VAN DE ZAND =N - 2 j-*""’_ : RENE “FRENCHY" DUCHAMP

Esta especie de “Mata Hari" sabe que su belleza Es una de las novedades del juego, y nos Todo un veterano de la resistencia francesa. Es
puede conseguir logros que se quedan fuera servird para llevar items de un personaje el “camaledén” del grupo, por su dominio de los
del alcance de las armas mas poderosas. X a otro guiandole con un silbato especial, idiomas y su habilidad para disfrazarse.

»
. — p W iy
FRANCIS T. “DUKE” WOOLRIDGE =5 /| P
. . . oA
¢

A

JAMES “FINS" BLACKWOOD

El francotirador seré uno de los personajes El trabajo acudtico estard a cargo de este b, Su habilidad para escalar las fachadas
mas espectaculares del juego. Cuando esté experimentado buceador, capaz también de las casas le convertira en el “cotilla”
en accién, veremos la mirilla de su rifle. de conducir cualguier vehiculo acuético, oficial de nuestro grupo de comandos.

Sus afios de estudio en la
facultad de quimica le sirvieron
para convertirse en un experto
en explosivos. Mientras él esté
cerca, no habré un objetivo que

no pueda saltar por los aires.
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ESTE ES EL UNICO LUGAR EN EL
QUE CADA NAVEGANTE TIENE BOTE

ienvenido a mundofree.com, el sitio ideal para los que quieren experimentar Internet de verdad.
ademas, no te costara nada. Es mas, recibiras mucho. Porque, por cada hora de navegacion, mundOfree.eom

naras 25 pesetas para tus llamadas desde cualquier teléfono, mévil incluido. Entra, date de
3, elige una comunidad y comparte tus conocimientos en Internet utilizando herramientas y
rvicios exclusivos de tltima generacion. Descubre con mundofree.com la version 2.0 de Internet.

Internet v
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¢Que tenga pinceladas

de titulos como «Metal
Gear Solid» o «Shenmue»?
Se llama «Headhunter,

y su protagonista ya es

el personaje mas buscado.

Calificar a un juego como el mas importante del afo,
cuando en la lista de lanzamientos de Dreamcast para los
proximos meses figuran titulos como «Shenmue 2», «Alone
in the Dark IV», «Commandos 2» o el mismisimo «Virtua
Tennis 2», puede parecer arriesgado. Sin embargo, después
de volver de Londres, donde asistimos a la presentacion
europea de «Headhunter», nos atrevemos a decir que el
juego que Amuze esta programando para Sega lo tiene
todo para convertirse en el gran triunfador de la temporada.
La primera baza a su favor es que se trata de un proyecto
totalmente nuevo, mientras que todos los juegos que hemos
citado antes son continuaciones de otros bien conocidos,
con lo que su capacidad de sorpresa es menor. Pero el éxito
no depende sélo de que a alguien se le encienda la bombilla
y tenga una idea nueva. Hay que saber llevarla a la practica,
y ahi es donde «Headhunter» apuesta fuerte, gracias a un
conjunto de virtudes que van desde su sélido concepto de
juego hasta su espectacular realizacion técnica.
Comenzando por lo primero, en «Headhunter» tendremos,
basicamente, una mezcla de accion y aventura que nos
trasladara a un futuro cercano, y nos pondra en la piel
de Jack Wade, una especie de cazarrecompensas (podeéis
leer el argumento en uno de los recuadros). Lo realmente
novedoso estara en que durante el desarrollo probaremos
varios géneros distintos, y que la referencia clara, en cada
ocasion, sera alguno de los mejores juegos del momento.
Comenzando por la parte de aventura, sus creadores nos
dijeron que la idea es que el protagonista “crezca" a medida
que avanza la partida. Si a eso le unimos el dato de que el
avance no sera lineal, sino que nos dara libertad para >[>

Los programadores de Amuze pretenden que en
el desarrollo de <Headhunier» se integren varios
géneros diferentes. Por una parte tendremos que
efectuar una labor de investigacidn, que nos llevard
a inspeccionar a fondo todos los escenarios. Duranfe
esa bisqueda nos veremos envueltos en firoteos con
toda clase de enemigos, y estos intensos momentos
de accidn, ademds, se alternaran con otros en los
que viajaremos en moto por las calles de la ciudad.

A TIRO LIMPIO. Jack Wade sera uno de
esos tipos que tienen en la pistola a su
mejor amiga. La verdad es que le hara falta.

UN MOTERO DE PRO. El desarrollo no
serd lineal, sino que en cualquier momento
podremos montar en nuestra moto para
viajar de un lugar a otro de la ciudad.
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- La accion de «Headhunter» estara situada en un

. futura cercano, marcado por el crimen y Ia guerra
de bandas. En este contexto, los delincuentes,
se enfrentan a la donacion obligatoria de
drganos coma castigo por sus aclos ilegales.
Los “cazarrecompensas” de la organizacion
privada ACN (Anti-Crime Network) lideran la
lucha contra los criminales, pero cuando su
millonario fundador aparece asesinado, todo el
sistema parece venirse abajo... a menos que un
hombre sea capaz de descubrir a los asesinos.
Se lrata de Jack Wade, claro, un ex-miembro
de ACN que sufre de amnesia, y que ahora
tiene que resolver el caso, ademas de hallar
la respuesta a otras muchas pregunlas.

74

movernos e investigar los escenarios, eso nos sirve

para hacernos una idea de que la cosa no consistira en
avanzar y disparar sin mas. Visto el concepto, y visto sobre
todo el nivel de los gréficos (de los que os hablaremos mas
adelante), pensar en «Shenmue» no es descabellado. Sdlo
por afadir algunos detalles mas, os adelantamos que habra
submisiones que se apartaran de la trama principal,
y también que podremos entrenar en el modo online, para
asi tener luego mas practica al volver al modo individual.

Otro de los géneros que tocara «Headhunter» serd la
velocidad, porque el protagonista utilizara una moto de gran
cilindrada para ir de un sitio a otro de la ciudad. Al fin y al
cabo, si tiene libertad de movimientos, no pensariais que iba
a coger el autobus para desplazarse, ;no? Y aunque el juego
nos trasladara al futuro, los programadores han pensado en
stlo unos veinte afios por delante de la fecha actual, asi que JACK WADE
en las calles habra trafico como el de ahora. Y siguiendo con F s
las referencias, los chicos de Amuze hablaron de un




SEL «METAL GEAR»
DE DREAMCAST?

o Una de las claves para sobrevivir en «Headhunter» .
serd avanzar sigilosamente. Nuestro personaje se
N psconderd detrds de cualquier parte del escenario
que le sirva para ocullarse (cajas, esquinas, elc. L
y desde alli esperara el momento para avanzar

o... disparar. Con un planteamiento asi, a todo

el mundo le viene «Melal Gear Solid» a la cabeza,
% A y la verdad es que los programadores no tuvieran

W™ reparos en admitir que se habian inspirado en el

juego de Konami a la hora de plantear el suyo.

——

control muy sensible, pero realista a la vez,
cido al que probamos en «F355 Challenge».
Por (ltimo, estaran los momentos de accion,
que seguramente son los que mas van a dar que
hablar. En las breves escenas de juego que nos
ensefiaron, vimos a Jack Wade en pleno tiroteo
contra unos enemigos, protegiéndose de sus
disparos agazapado tras una caja, y pasando
al ataque después con una facilidad asombrosa. =
Los creadores del juego nos contaron que el
; La camara nos regalara en todo momento
avance a escondidas va a ser fundamental en unos enfoques asi de cinematograficos.

«Headhunter», y después de ver al protagonista -
- T La mezcla de estilos

avanzando sigilosamente con la espalda pegada HE :
a una pared, y asomandose con mucho cuidado ' e ol | 5 =
al llegar a una esquina para atisbar lo que hay : ; " sera ’a sena de
detras, <Metal Gear Solid» aparece como clara . (pd @ identidad del juego.
fuente de inspiracion (y ellos no tuvieron ningun - ;
reparo en admitirlo, que conste).
¢A que la mezcla de géneros tiene buena
pinta? Pues todavia nos quedan argumentos
en el tintero para seguir hablando maravillas
de la grandeza de «Headhunter», y todos tienen :
que ver con su excepcional nivel técnico. 7 Y i SEEEEEr g ———
El aspecto de los personajes, por ejemplo, ® e L1
estard a la altura del que hemos admirado en
«Shenmue». Quizé las expresiones de la  [>[>1 i ' autor de la band?

ar Jacgues, auien :
char JacAC L En il

ArasIsssssanana
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los estudI08 o con B7 MUSICOS:
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-[> cara no tengan tanto detalle, pero tampoco crearnui

| que vayan a existir didlogos que las propicien. Nos referimos
mas bien a detalles como los pliegues de los vaq/ s/de
Jack Wade y aqui 5| que podemos cnmpararlo on los de

viajaron a Los Al ge es y San Franmsco para estudiar mas
de cerca las posibles localizaciones.

En cuanto a las animaciones de los personajes, se han
utilizado las técnicas mas avanzadas (Motion Capture,
Rotoscoping, Interpolation of Animation) para dotarlas del
mayor realismo, y nosotros pudimos comprobar el resultado
viendo la forma en que se movia del protagonista. La fluidez

@ absoluta, y la transicion, por ejemplo, entre una postura
ﬁla que estaba agachado y otfra en
- laque se daba la vuelta y comenzaba
~ adisparar, era asombrosamente real.
- ¢Queréis méas detalles? Bien, pues
m apuntar dos méas, como
ada posibilidad de echar
~ partidas en Intemet o el soberbio
acompaiamiento de la banda sonora,
- aunque hemos preferido referimos
a ellos en sendos recuadros aparte.
Esperamos que con todo lo que os
hemos contado hayéis comprendido
lo que os asegurabamos al principio:
que «Headhunter» retine cualidades
suficientes para convertirse en un
éxito de ventas. La (nica pena es que
en nuestro viaje a Londres no nos
dejaron probar una version jugable,
asi que no pudimos entrar en una
mision y ver los objetivos concretos.
De cualquier forma, «Headhunter»
esta previsto para el préximo mes
de septiembre, y de aqui a que llegue
la fecha, seguro que vamos a tener
oportunidad de dedicarle todas las
horas de juego que se merece. M

LOS PERSONAJE S

W JACK WADE Ex-agente de ACN. Comienza Ia historia
sin memoria, sin licencia y con muy pocos amigos. Angela
Stern le conirata para resolver el asesinato de su padre.

B ANGELA STERN Unica hija del fundador de ACN, es
el inevitable contrapunto femenino del protagonista. Su
relacion comienza siendo profesional, pero nunca se sabe.

€} CHRISTOPHER STERN Este ex-militar cred ACN para
luchar contra el crimen. Aungue muere antes del inicio,
su figura sigue presente a lo largo de todo el desarrolio.

E GREYWOLF Un enigmatico personaje, con un pasado
criminal. Aunque esla ligado a una mafia de delincuentes,
tiene una antigua deuda de honor que pagarle a Jack.




» Compafia: Acclaim (www.acciaim.com)

» Fecha: Febrero

» Género: Velocidad

DuecatiWorld

Acclaim parece dispuesta a remediar la escasez de juegos de motos disponibles para Dreamcast.

Saca tu casco del armario trastero, porque ya se comienza a oir el rugido de los motores.

fectivamente, en el catalogo

de nuestra consola no es

que haya demasiados juegos
de carreras dedicados a las motos.
De hecho, hasta ahora solo teniamos
«Suzuki Alstare», pero hace ya mas
de un afio que sali6 a la venta.

Ahora Acclaim pretende cubrir esa

escasez dandonos en «Ducati World»
la oportunidad de conducir todos los
modelos de la mitica marca italiana,
desde los afios 50 hasta estos dias.

DESDE UN PLANTEAMIENTO
CERCANO a «Sega GT», en «Ducati
World» podremos tomar parte en una
especie de modo historia, llamado
“Ducati Life”, en el que tendremos
que labrarnos nuestro porvenir,
como diria nuestra mamaita, casi
desde la nada. Comenzaremos con
un presupuesto limitado, y a partir
de ahi tendremos que comprar una
moto y sacarnos diversas licencias
que amplien nuestras posibilidades.
También podremos comprar nuevos
monos y cascos para nuestro piloto,
y acceder a un asequible mercado
de segunda mano para hacernos
con maquinas de mayor potencia.

Ademads, tendremos otros.modos
de juego més clasicos, que nos
permitiran echar simples carreras

contrarreloj, o correr en circuitos
aislados, sin necesidad de participar
en ningln campeonato mas largo.
En el apartado técnico, parece
que el juego rayard a buena altura.
Los circuitos mostraran un disefo
atractivo, y el control de las motos
sera bastante intuitivo y realista,
aunque esperamos que la sensacion
de velocidad haya mejorado cuando
la version final llegue a las tiendas.
En definitiva, que los aficionados
a las dos ruedas y a la velocidad (en
especial los fans de Ducati), tenéis
un buen motivo para desear que los
dias que faltan para que salga este
titulo pasen rapidamente. Mientras
tanto, podeis ir disfrutando de las
imagenes que os ensefiamos aqui. ll
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© Con las motos antiguas no alcanzaremos
gran velocidad, y la igualdad sera mayor.

@ Muchos escenarios estaran en carreteras
de montafa, lenas de curvas traicioneras.
@ Esta vista subjetiva sera la que nos dé
una forma de conduccién més realista.

@ Vaya, se nos ha echado la noche encima.
Tendremos que extremar las precauciones.

VUELVEN LAS MOTOS. Tras
«Suzuki Alstare«, un nuevo juego
de motos llega a Dreamcast. A ver
si éste da mejor resultado.

LA VIDA DUCATI. Deberemos

culminar con éxito nuestra carrera

como moteros, participando en
petici ¥ compréndi

a tener la oportunidad de pilotar
todos los modelos que Ducati ha
fabricado a lo largo de su historia,
incluidos los de competicion.

© Como en todas las carreras, realizar una
buena salida sera fundamental.

© (Habéis visto como nos tumbamos en
las curvas? |Esto es tener técnica!

@ Vale, esta moto la heredé de mi abuelo,
pero sigue comriendo que se las pela.



» Compafiia: Hudson Soft (www.hudson.co.jp) » Fecha: Marzo

SonicShuffle

Quién me iba a decir a mi, que sé de barajas mas que el Tamariz, que el bicho azul éste de Sega

» Género: Juego de tablero

me daria tantas palizas a las cartas. ;jSi echdramos una partida de mus sabria lo que es bueno!

| puercoespin mas famoso,

mas azul y mas veloz del

universo, por lo menos del
universo consolero, esta celebrando
durante estos dias un aniversario
muy especial: se cumplen diez anos
desde que firmd contrato con Sega
para ser su mascota.

Para celebrarlo, ha montado una
fiesta en casa, y ha invitado a sus
mejores amigos, que ademas son
todos sus comparieros de aventuras.
Después de ponerse ciegos bebiendo
Coca-Cola y comiendo pizzas, han
pensado echar una partidita a algtin
juego de tablero. Pero como el plasta
de Robotnik ha dicho que se lieva el
“Scattergories” porque no le aceptan
“puercoespin” como animal salvaje,
Sega le ha propuesto a los chicos
de Hudson Soft que hagan un “party
game" basado en la saga «Sonic».

LO HAN BAUTIZADO «SONIC
SHUFFLE» y ya o tiene todo a punto
para aterrizar en nuestra Dreamcast
después de probar suerte en Japon
y Estados Unidos. Una alegria para
todos los que echabamos de menos
un juego asi en nuestra consola.

El concepto del juego va a ser el
mismo que ya hemos visto en otras
ocasiones, como los «Mario Party»,
de Nintendo 64, o «Crash Bash» en
PlayStation, asi que las partidas se
desarrollaran sobre un gran tablero
tridimensional, donde cada jugador
coleccionara tesoros (en este caso,
seran piedras preciosas, emblemas
y los famosos anillos de oro de
Sonic), al tiempo que se enfrenta a
los demés en todo tipo de pruebas
y minijuegos conforme avanza.

Hasta aqui, los elementos bésicos
son los mismos de cualquier titulo
del género. Lo que va a convertir a
«5onic Shuffle» en uno de nuestros
juegos favoritos para pasar grandes
ratos con nuestros amigos va a ser,
precisamente, que todo estara
impregnado del toque caracteristico
del universo de Sonic que tanto nos
gusta desde que el puercoespin hizo
su primera aparicion en Mega Drive.

Para empezar, contaremos con
la arrolladora personalidad de sus
protagonistas; a nadie se le escapa
que Sonic es un erizo con mucho
gancho, casi tanto como puias tiene Pp

9
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@ Los dos modos, “Historia" y “Torneo”, se
jugaran en los mismos tableros, aunque las
reglas de juego variaran un poco.

@ Estas cartas numeradas dictaran nuestro
movimiento. Podremos usar las nuestras,

o coger (a ciegas) las de nuestros rivales.
© Para evitar lios, seguiremos un tutorial
con las reglas basicas de cada prueba.

© El juego se desarrollara por turnos sobre
cinco enormes tableros llenos de sorpresas.
® En muchas ocasiones, nos tendremos
que enfrentar a monstruos a base de sacar
cartas mas altas que las suyas.

© Dispondremos de ocho personajes, si
bien solo cuatro participaran en la partida.

VUELVE SONIC, NUESTRO
ERIZO FAVORITO. El carisma
de la mascota de Sega supone
un auténtico aval en cualgui
juego en el que aparezca como
protagonista. Y con él, también
vendra toda su panda de amigos.

EL PRIMER “PARTY” DE
DREAMCAST. Poco a poco,
va “t
todos los palos, y «Sonic Shuffles
serd el primer titulo de un género

JCLAVES




s demds jugadores)
ird intercalando a lo
forme vayamos

© Si utilizamos la carta especial "Robotnik”
sufriremos algln que otro percance...

@ Ademas de los juegos, si un jugador cae
en un “mini event” participara él sélo en
una prueba con premios, jo penalizaciones!

PP sobre su espalda, o que su amiga
Amy es la cafia usando su martillo
para dar saltos o repartir castafiazos.
En nuestras primeras partidas
s6lo podremos elegir a Sonic, Tails,
Amy y Knucles, pero luego iremos
desblogueando a otros personajes
de sobra conocidos, como Chao,
Big, el robot E-102, jo Super Sonic!
Y tampoco faltara a la fiesta, aunque
no haya sido invitado, el pesado de
Robotnik. En esta ocasion, no va
a tener el papel estelar de “malo”
del juego, pero si que va a aparecer
en cualquier momento para intentar
“hacer la pufieta” a los jugadores.
Claro, que continuara en su linea
chapucera de siempre y muchas
de las veces, en vez de entorpecer
al jugador, le favorecera sin querer.

AUNQUE SE TRATE DE UN JUEGO
DE TABLERO, «Sonic Shuffle» va a
traer también un argumento, quizas
no tan complejo como el de «Sonic
Adventure», pero que servira para
dar continuidad a nuestras partidas.
Viajaremos a una nueva dimension
mégica, la de los suefios, donde los
deseos y esperanzas de todas las

o 0 ®|¢=I 1
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© iCuidado! Si caemos en las casillas rojas
perderemos algunos anillos que tengamos.
© En nuestro turno tendremos la opcion
de mirar el mapa en detalle antes de mover.

© Los diversos minijuegos seran la

de «Sonic Shuffle» y en ellos participaremos
todos los jugadores a la vez, solos, o por
equipos. jEsta vez seré yo el que gane!

personas se guardan

en unos cristales que el
malvado Void, un duende
verde mas chulo que un ocho,
se ha ingeniado para romper

y asi utilizar su poder. Todos
podemos imaginar cuales son
sus intenciones: hacerse con el
poder del mundo, como tantos
otros villanos antes que él. pp



0 Parte del tablero de Costa Esmeralda va
por debajo del agua. Sélo podremos estar
sumergidos cinco turnos, asi que cuidadin.
© En este minijuego tendremos que
demostrar nuestras dotes con la guitarra.
@ En este caso, tendremos que ser

muy habiles para coger anillos mientras
hacemos windsurf. |Y qué velocidad!

@ Los personajes seran planos, perc sus
animaciones seguiran siendo buenisimas.

3

PP Pero que quede claro que
, «Sonic Shuffle » no va a ser
una aventura, sino un juego
de tablero, lo que garantizara
diversion a raudales a base de
pruebas y sorpresas compartidas.
Jugaremos en cinco tableros, como
“Costa Esmeralda” o “Firebird", y
cada uno de los cuatro participantes
recibird unas cartas numeradas, que
seran las que determinen cuantas
casillas puede avanzar cada vez.
Segn dénde caigamos,
participaremos hasta en
49 mini-juegos agiles
y muy divertidos, ya
sea en solitario o por
equipos. Ademas, va

a haber también enfrentamientos
con monstruos, que ganara aquél
que saque la carta mas alta.
Lamentablemente, pese a que las
primeras informaciones dijeron que
podriamos jugar online, finalmente
el juego no contara con esta opcion,
pero como garantia de diversion os
podemos decir que en su desarrollo
participaron algunos miembros del
equipo que programa «Mario Party»,

COMO PRINCIPAL PROPUESTA

GRAFICA, «Sonic Shuffle» repetiré
ese “look” tan cachondo y peculiar
de personajes planos, muy de dibujo
animado, que tanto éxito ha tenido
en juegos como «Wacky Races»
0 el genial «Jet Set Radio». Y eso si,
con la luminosidad y la belleza a la
que nos tienen acostumbrados los
juegos protagonizados por Sonic.

¢0s mola el planteamiento? Pues
id llamando a vuestros colegas para
que vengan con sus mandos, porque
estas partidas estan casi a punto. Il

@ Venga, mirad a la camara, que tenéis que
salir bien en la foto. Una sonrisita, please...
@ Otro tablero estara en el Firebird, nave
que ya conocemos de «Sonic Adventures

@ Cuando terminemos con cada tablero, se
hara recuento de piedras preciosas y anillos
conseguidos, para ver quién ha ganado.
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ﬁ Detengalo, agente. Yo iba por el carril de la derecha y se
me echo encima. jDecia que queria batir mi tiempo!

W Tipo de juego: Velocidad N
W Compaiiia: CLOCKWORK GAMES

W Distribuidora: ACCLAIM

WWw.SCClRim, com
W Visual Memory: 41 blogues
W Infernet: Si =
W Precio: 8.990 ptas. _
B Edad: Para todos los publico:
W Jugadores: De 1a 8 s
B Idioma: Textos en castellano

ocos pondran en
duda el hecho de
que la velocidad
es el género rey de nuestra
consola. Vamos, que a este
paso, el proximo periférico
qgue nos compremos tendra
que ser un airbag para
conducir con mas seguridad.
La competencia es muy
alta entre los simuladores,
pero a nuestros amigos de
Acclaim no les ha importado
gsperar algunos meses mas
de los previstos para lanzar
«Vanishing Point». Sabian
que sus creadores, el grupo
britdnico Clockwork Games,
querian ofrecernos un titulo
tan espectacular y novedoso
en su concepto, que desde
el momento en que naciera
e convirtiese en todo un
clasico de las carreteras.
Y os lo adelantamos

desde ya mismo: de veras
que lo han conseguido.

DESDE QUE EMPIEZA
A CORRER LA INTRO, una
espectacular secuencia de
persecucion, nos damos
cuenta de que no estamos
ante otro juego de carreras
mas, sino ante una nueva
maravilla, que se atreve
a medirse sin miedo con

el otro gran titulo del género,
«Metropolis Street Racer».
De nuevo, su atractivo se
asienta sobre un innovador
concepto de competicion,
ya que todas las carreras de
«Vanishing Point», ya sean
en el modo Arcade o en el
modo Torneo, son pruebas
contrarreloj donde nuestros
reflejos y nuestra pericia con
el control de los vehiculos pp

«Vanishing Point» chorrea belleza plastica por los cuatro costados. Los circuitos son largos, con objetos
méviles y nuestra vision se extiende hasta la lejania. Y ademas, efectos de luz, humo, etc. Vamos, un lujazo.

El juego es de lo mas realista.
Si chocamos con una pared, lo
minimo es que salten chispas.

El control es muy sensible,
con lo que se hace necesario
un tiempo de adaptacién.

Cada coche responde de
manera diferente, y ademéas
tenemos opcion de mejorario.

¢CARRERAS?
i, PERO...

Conforme comenzamos la carrera,
aparece en pantalla el tiempo que
tenemos que superar para ganarla.

Al pasar por un “check point” nos
dicen nuestro puesto y el tiempo
que llevamos de mas o de menos.

Los coches con un tridngulo encima
son nuestros competidores, asi que
estaremos atentos al adelantarlos.

Y al final, nuestro puesto en el podio
y tiempo, En esta ocasion somos los
cuartos. [Tendremos que repetirial
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HASTA OCHO PILOTOS,
PERO DE DOS EN DOS

PP es puesto a prueba en
todo momento, con lo que
nuestro primer contrincante
somos nosotros mismos.

Pero esto no significa en
absoluto que no tengamos
competidores: otros 40
coches estan realizando la
misma prueba contrarreloj
que nosotros, y estan més
que dispuestos a entorpecer
nuestro camino sea como
sea para que no ganemos.
Este “sea como sea” incluye
embestimnos, frenar en seco
cuando van delante nuestro,
o darnos el golpe de gracia
justo en el momento en que
estamos a punto de volcar
por un mal giro. jSi parece
que tienen vida propia!

Y por si esto fuera poco,
cada prueba tiene lugar en
carreteras piblicas llenas de
trafico “neutral”, coches que

no compiten, pero que si
suelen ser “amablemente”
empujados por nuestros
rivales contra nosotros. De
lo mas sugerente, ;verdad?

EL APARTADO TECNICO
ES DE los que quitan el hipo.
Ni la alta inteligencia de los
demas coches, ni el elevado
nimero que se redne en la
pantalla (no es nada raro ver
seis o siete a la vez, cada
uno con maniobras propias)
han supuesto la mas minima
pérdida de calidad grafica
en los kilométricos circuitos
por los que circulamos. Son

Al final de cada prueba se nos
ofrece la posibilidad de verla
repetida, con espectaculares
enfoques de camara,

luminosos, tienen texturas
suavisimas y detalles que
los llenan de movimiento.
Defectos que se suelen
ver en el género, como el
popping, las ralentizaciones,
o la niebla en el horizonte,
no aparecen por ninguna
parte. De hecho, |a linea
del horizonte esté tan lejana,
que nos permite ver a los
coches desaparecer en la
distancia (es cierto que nos
ha quedado un poco cursi,
pero no sabiamos como
hacer para explicaros que
“vanishing point”, en inglés,
significa justamente eso: pp

Pocos juegos se han visto con
una fisica tan sensible. No es
nada extrafio acabar volcados
como en esta imagen.

El divertidisimo modo
“Conductor Acrobata” nos
va proponiendo un montdn
de pruebas de conduccion
como saltar distancias

o realizar slaloms en un
tiempo determinado. Pone
a prueba nuestra pericia
con el volante, y superario
es un auténtico reto.




Los competidores que llevan un tridngulo encima
siempre estan “al quite”, dispuestos a entorpecer
nuestro avance. ;jDonde les dieron el camet?

La intro es una de las mas espectaculares que
hemos visto Gltimamente. Salvo al conductor de
este Mini, le encanta a todo el que la ve.

CIRCUITOS LLENOS DE VIDA

Conforme vamos ganando carreras,
ademds de desbloquear nuevos
coches o circultos, también abrimos
nuevas posibilidades de “puesta a
punto” de los coches. Usandolas
sabiamente, podemos mejorar
mucho el control de los vehiculos.

#p es el punto en el que los
objetos desaparecen de la
vista en el horizonte).

LAS MAS PRESTIGIOSAS
MARCAS no han querido
perderse la cita con el juego
de Acclaim: BMW, Lotus, Alfa
Romeo, Ford, Jaguar... han
brindado sus modelos mas
modernos, aunque tenemos
que ganar muchas carreras
para desbloquearlos todos.

Frante a nosotros, tres enemigos en plena zona de curvas. Una buena
estrategia puede ser frenar y esperar mejor momento para adelantar.

Son mas de treinta en total,
reproducidos fielmente, con
magnificos reflejos sobre la
chapa (aunque no reales)
y una respuesta muy bien
estudiada en los chogues,
trompos, derrapes y vueltas
de campana. Solo echamos
de menos que se vieran los
desperfectos en los coches
después de un golpe...

El control de los coches
es otro de los puntos mas

Debemos estar atentos a los

pilotos de freno de los coches

que estan delante nuestro.

acton. Detalles
obra maestra

caracteristicos del juego.
Tremendamente sensible
y con un “efecto scalextric”
que hace que los vehiculos
con los que empezamos a
jugar “culeen” demasiado,
nos obliga a practicar mucho
para acostumbrarnos. Pero
una vez que nos hacemos a
él, a la vez que conseguimos
otros coches mas estables
0 la opcion para mejorarlos,
es cuando entendemos lo
adictivo que es este juegazo.
Si a esto le sumamos las
opciones de multijugador
(hasta 8 pilotos, jugando de
dos en dos), la de bajarnos
retos de Internet, o el modo
“Acrébata”, que nos propone
demostrar nuestra maestria
como pilotos, el resultado es
un simulador muy completo,
tan brillante en su apartado
técnico, como adictivo en su
faceta jugable. Si os gusta
conducir, aqui tenéis pista
libre para divertiros durante
muchos kildmetros. |

A nuestra disposicion tenemos
tres puntos de vista diferentes
para correr: uno subjetivo
(arriba) y dos en los que vemos
al coche por detrés, mas cerca
0 més lejos. Cada vista entraia
una forma diferente de conducir,

\EI resto es cuestién de gustos.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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iQuien me ha visto y quién me ve! Porgue esto de
fiarme de un francés para que me cubra la espalda. ..

W Tipo de juego: Aol
B Compariia: SONIC TEAM

WWW. SOVIETREm. Covm

B Distribuidora: SEGA
WWWLIRBAMCAS!-Burape. com

B Visual Memory: 54 bloques
W Intemet: Si

B Precio: 8.990 ptas.

B Edad + 13

B Jugadores: 1

B dioma: Textos en castellano

0s afios son, para
sus cosas, mucho
mas ordenados que
nosotros (que se lo digan a
nugstra madre, jlas que nos
monta para que recojamos
la habitacion!). Asi que, tras
un 2000 lleno de juegazos
y diversion de la buena a
raudales, se nos acaba de
echar encima el 2001, ese
ano en el que Kubrick
predijo que vendria
toda una “Odisea
en el Espacio”.
No sabemos
si rodo la peli
tras hacer una
visita a Rappel,
pero el tio fue
un iluminado al
acertar a predecir,
casi con treinta afios de
antelacion, la fecha en que
llegaria a nuestra Dreamcast

«Phantasy Star Online», el

HP 55755

Ly. o Margarita

Evil Shark
Attribute:A_Beast

Tanto “Hunters” como “Rangers” disponen de dos ataques basicos: uno sencillo (botén A) y otro mas
contundente (botén B). El secreto esta en saber hacer combos con los dos botones al ritmo preciso.

Barbarous Wolf
Attribute:Native

WEE
proyecto con el que el Sonic
Team nos acerca a casa Su
“odisea espacial” particular.
Al menos, ese es su marco,
aungue en cuanto llevamos
cinco minutos con él nos
damos cuenta de que éste
s un juego diferente.

DESDE EL MOMENTO EN
QUE INTRODUCIMOS el GD
en la consola, nos envuelve
su argumento futurista, que
sigue la linea de las mejores

CONECTANDONS )

La atmésfera del planeta Ragol
es apta para la vida humana,
pero sus habitantes no tienen
claro eso de compartirla.

historias de ciencia-ficcion.

El desarrollo nos habla del
“Project Pioneer”, un amplio
proyecto de emigracion a
galaxias lejanas, en busca
de nuevos habitats para la
vida humana. El planeta
elegido es Ragol, donde los
primeros colonos, al no tener
problemas de papeles ni con
leyes de extranjeria, crearon
una estacion espacial.

Ahora nos toca a nosotros
pirarnos a Ragol a bordo  pp

Nada mas encender la
consola, tenemos que
elegir entre jugar online

0 en el modo offline.

Si elegimos jugar a través
de Internet, cuando nos
conectamos vemos los
servidores disponibles
(“ships™), que pueden ser
europeos, americanos o
japoneses. Ya en el “ship”,
entramos en un bloque de
usuarios, y alli tenemos
dos opciones: crear un
equipo propio, 0 sumarmos
8 uno que ya estuviera
formado anteriormente.

Se llama Synthia, es de las
“Inglaterras”, y con su nivel 23
se dedica a cuidar de nosotros
(imirad nuestro triste nivel 4!).

El nivel grafico del juego es
soberbio. Nuestra base de
operaciones, la Pioneer 2, se
sale de luminosa y detallada.

Los Mags son buenos
acompafantes de los
hunters,
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T4 Hildebear
gi AttributeNative

UNA NAVE EN LA QUE
NO NOS FALTA “DE NA"

Dentro encontramos tiendas

La Pioneer 2, la potente nave que
nos ha traido a Ragol desde la
Tierra, es ademds nuestra base
de operaciones, y a ella volvemos
a lo largo de nuestras partidas.

(armas, armaduras, efc...), un
banco, un hospital, & incluso el
“Hunters Guild”, un centro donde
nos asignan distintas misiones,

Gigobooma
Attribute Native

PP de la “Pioneer 2" (no

es muy original, pero en fin),
con la segunda remesa de
emigrantes. Sin embargo,
justo al llegar a la drbita de
Ragol se produce un gran
“pepinazo” en el planeta,

y justo aqui es donde nos
toca comenzar la partida.

Lo que nos espera en la
superficie del planeta es una
aventura llena de emocidn,
accion y, sobre todo, muchos
enemigos (en Ragol hay mas
bichos que en el zoo) con
ganas de hacer con nosotros
carne de relleno. .. para su
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Como en cualquier otro RPG,
aqui también seguimos una
trama: debemos descubrir qué
ha pasado en el planeta Ragol.

vacio estdmago, claro. Pero
$eamos sinceros: por muy
atractivo que parezca, nada
de lo que os hemos contado
hasta ahora es original. Lo
que hace de «Phantasy Star
Online» un juego Gnico es
que, por primera vez en la
historia de las consolas, no
somos los nicos héroes en
una aventura de este tipo.

Y ES QUE EL MODEM DE
DREAMCAST hace posible
que entremos en contacto
con jugadores de todo el
mundo, para ver si con su
ayuda llegamos a descubrir
qué demonios es lo que ha
pasado en el planeta Ragol.

La cantidad de enemigos que
hay en cada zona depende
del nimero de miembros

del equipo que esta jugando.

La diversion no reside en
competir contra los demas,
como sucedia hasta ahora
en «ChuChu Rocket!» o en
«Quake lll», sino en avanzar
juntos y colaborar, formando
un equipo, en una aventura
en la que nuestra relacion
con los compaiieros es la
verdadera protagonista.

Y para que la comunidad
virtual de «Phantasy Star
Online» nos pueda reconocer
y distinguir, comenzamos

creando nuestro personaje.

Se puede elegir entre nueve
subrazas, que se reparten en
tres categorias diferentes a
la hora de entablar combate
0 adquirir habilidades.  pp

El didlogo con los compafieros
suele ser constante, bien en
forma de chat, o bien usando
el utilisimo “Word Select”.

Hemos utilizado un “telepipe”,
que nos teletransporta de

vuelta al Pioneer 2. Muy util si
estamos hechos unos zorros..




En algunas misiones del juego
offline también vamos a tener
compaieros de equipo, como
Kireek, controlado por la CPU.

Al final de cada zona nos
encontramos con un poderoso
jefe final. |Este dragon quiere
mandarnos de vuelta a casal

Savage Wolf

Attribute:Native

PP Por una parte estan los
“hunters”, preparados para
la lucha el cuerpo a cuerpo
con armas blancas; luego
estan los “rangers”, geniales
con las armas de fuego, por
lo que son imprescindibles
en los combates a larga
distancia; y por Gltimo, los
“forces”, fuerzas de apoyo
especializadas en la defensa
y la magia. Vamos, que aqui
hay para todos los gustos.
Pero en la creacion del
personaje no nos limitamos
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a elegir su raza, sino que
podemos variar todas sus
caracteristicas fisicas (pelo,
rostro, constitucion fisica,
ropa, altura, etc.) de manera
que al final cada participante
es practicamente (inico.

Y COMO EN TODO JUEGO
DE ROL, nuestra principal
preocupacion, al menos en
las primeras partidas que
echamos, es conseguir que
nuestro personaje adquiera
habilidades o armas, y que
suba de nivel, para que se
incremente su capacidad de
ataque y defensa. Y uno de

“~
—
~-

Puertas y mds puertas nos encontramos a lo largo de toda la colonia establecida en Ragol. Unas se abren
con interruptores (sencillos o miltiples) y otras sélo lo hacen cuando acabamos con todos los enemigos.

los secretos para triunfar
en este juego es que esto lo
logramos tanto participando
en Internet como “offline”,
sin conectarnos a la red.

En uno y otro modo nos
encontramos con un mismo
desarrollo principal, pero hay
también diferentes misiones
secundarias que nos hacen
ganar dinero y experiencia.
Estas misiones varian de un
modo a ofro, y en el juego
online, al avanzar en equipo,
la dificultad es mayor.

Ya puestos en accion, la
experiencia de juego online
es radicalmente distinta al pp

Aunque no es muy frecuente, en
alguna ocasion nos encontramos
diseminados por Ragol objetos
exiraios que nadie sabe qué son
0 para qué sirven. Es el momento
de acudir al Pioneer 2 para que
este tipo, por un modico precio,
nos saque de dudas. Merece la

Otro detalle de calidad gréfica:
las telarafias que veis, si las
tocamos, se mueven y rompen,

24
— UK Synthia
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P> juego offline. Si entramos
en Internet podemos fundar
equipos de hasta cuatro
jugadores, o bien sumarnos
a uno que ya esté formado.
No es necesario que todos
los integrantes tengan igual
nivel, asi que podemos optar
por entrar en un grupo que
vaya por un nivel avanzado
(si nos admiten, claro), en

Antes de formar equipo, podemos encontrarnos con otros jugadores
en el “lobby”, o sala de reuniones. Lo mejor es charlar un poco con
ellos y preguntarles si quieren formar equipo para echar una partida.

lugar de comenzar una
partida desde el principio.

DESDE EL MOMENTO EN
QUE CREAMOS un equipo,
el desarrollo se dirige a la
“cooperacion”, palabra clave
para entender el sentido del
juego, tal como nos contd su
propio creador, Yuji Naka.

Para hablar con nuestros
compareros podemos usar
un chat casi instantaneo con
“bocadillos” como los de los
comics (0s recomendamos
el teclado), o bien utilizar
el ingenioso sistema “Word
Select”, un archivo de frases
prefijadas que cada jugador
recibe en su propio idioma.

~ o HP40 40
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Sigue asi, Synthia, que aqui
llego yo con ganas de hacer
mermelada de bicharraco. jA
por esos malditos marcianos!

Para no perdernos en las
laberinticas zonas de Ragol,
tenemos arriba a la izquierda
un pequeiio mapa muy util.

Superadas las barreras de
comunicacion, nos podemos
ayudar y apoyar, decidiendo
soluciones a los problemas
que surgen. Es una forma
de juego inédita en consola,
que se traslada también a la
hora de repartir mamporros,
donde la cooperacion vuelve
a ser la mejor garantia de
diversion, al tener que seguir
unas estrategias comunes
de ataque o defensa, y gozar
de la posibilidad de solicitar
ayuda a los compaiieros.

Esta nueva experiencia
de juego es posible gracias
a que técnicamente el juego
tiene un funcionamiento
irreprochable. El limitado pp

WORD SELECT,
iMENUDA IDEA!

Desde el principio del desarrollo
de «Phantasy Star Online=, el Sonic
Team tenia claro que una de las
bazas mas importantes del juego
iba a ser la comunicacion entre los
miembros del equipo. Y claro, las
barreras linglisticas estan ahi...
Para resolver este problema, han
creado el sistema “Word Select”,
con el que podemos elegir una
frase entre un montdn de ellas ya
preestablecidas, y que nuestros
amigos reciben en su propio idioma.

Las frases se dividen en las distintas
zonas en las que podemos estar: la
ciudad, el lobby, una batalla. .

Ya dentro de un grupo tematico,
tenemos multiples frases, e incluso
podemos crear algunas nuevas.

Aqui, nuestro amigo, que es inglés,
ha utilizado el “Word Select” y, como
veis (si tenéis buena vista), hemos
recibido su mensaje en castellano.
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Este es el juego que todos

los usuarios de Dreamcast
esperdbamos. Sus posibilidades
de interaccion en tiempo real
entre miles de usuarios han
inaugurado una nueva era, no
sdlo para la consola de Sega,
sino para el mundo de las
consolas. [Hacéos con éll

del Sonic Team, que
0 japon 8 “guais”
| imperio del Sol

r «Phantasy Star Online»:
emo jugable de «Sonic
jOué majetes!

4 Margarita
L2

g

PP niimero de jugadores por
equipo ha permitido que no
se detecten los fallos tipicos
de otros juegos online para
PC, como las ralentizaciones
o el siempre molesto “lag”.

LA BELLEZA PLASTICA
ES TAMBIEN un importante
factor a tener en cuenta en
«Phantasy Star Online».
Recorremos amplias zonas
lienas de detalles, con unas
texturas curradisimas y un
monton de efectos gréficos
para quitarse la boina. Todo,
ademas, con una suavidad
pasmosa. Si alguien tiene
aun alguna duda sobre las
posibilidades técnicas de

La IA de los bichos hace que
ataquen méas duramente a los
personajes con mayor nivel.

nuestra consola, que eche
un vistazo a este juego... y
que después pida disculpas.
Nuestro deambular por el
planeta es sencillo, gracias
a un control que responde
de forma répida y precisa,
y a un sistema de mends
muy extenso, pero sencillo
de manejar, jy en castellano!
Como nada es perfecto,
podemos decir que el juego
offline es demasiado sosote,
sin llegar a la altura de otros
titulos de rol. Pero como su
nombre indica, «Phantasy
Star Online» estd pensado,

Hildebear
1 Attribute:Native

ante todo, para ser jugado
en compaiiia de “dreamers”
del resto del mundo a través
de Internet. Asi gue, el que
no pretenda conectarse, que
se lo piense dos veces antes
de llevarse el juego a casa.
Nosotros, después de
horas de “inmersion” en el
universo online del planeta
Ragol, no podemos mas que
darle las gracias a Sega por
crear maravillas como ésta,
que nos abre la puerta de un
nuevo mundo de diversion
en el que seguro que vamos
a hacer muchos amigos.

Para que el personaje de
cada uno sea distinto a los
demas, ademas de elegir
su raza, podemos variar
su fisico, como la estatura
0 su constitucion, su cara,
pelo, piel, hasta su ropa.
Sobo nos queda ponerie un
nombre original, grabario
¥ a jugar. jOjo! Conectar
una Visual Memory es
imprescindible para jugar.

El Ranger Darko acaba de
encontrar un pedazo de rifle
que para si lo quisiera el
Stallone en una de sus pelis.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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B Distribuidora: SEGA

W dreamCas-aurnpa. com
B Visual Memory: 11 blogues
B intermet: No

lma.empu o
MEfat 413

B ugadores:162
B Idioma: Textos en castellano

o0s “dreamers” a los
que les gusten los
juegos de lucha no
tienen muchos motivos para
quejarse. A los ya clasicos
«Soul Calibur» 0 «Dead or
Alive 2», se les unieron el
mes pasado sin ir mas lejos
ofro par de ellos, «<Spawn»
y «Project Justice», que
siguieron “engordando”
la lista. Para continuar
.’ en esta magnifica linea,
es ahora la propia
Sega la que nos

Aqui vemos uno de los famosos “guitarrazos” de Raxel, que suelen
mandar a sus adversarios contra las protecciones. El chaval se cansd
pronto de estudiar solfeo, y decidio darle otros usos a la guitarra.

invita a practicar un poco de
lucha. Se trata, ademas, de
la continuacion de «Fighting
Vipers», un juego que triunfo
hace ya unos afios, tanto en
recreativa como en Saturn.

PARA EL RETORNO, SUS
CREADORES han querido
mantener los que eran sus
puntos distintivos, a saber:
personajes ataviados con
armaduras, que combaten
en rings cerrados y utilizan
armas tan insdlitas como
un monopatin o un peluche
para noquear a su rival.

Lo que si ha evolucionado
es el aspecto grafico, donde
se cambian unos personajes
tan “cuadradotes” y planos
como la cabeza de Van Gaal,

Todas las peleas tienen lugar en escenarios tridimensionales, aunque
la cémara siempre nos muestra la accién desde una toma lateral.

por otros mas grandes, muy
bien modelados, y con una

fluidez de animaciones a la
altura de nuestros 128 bits.

Esta mejora se extiende
igualmente a los escenarios,
bonitos y variados, aunque
bien es verdad que hay un
par que parecen un poco
simples y sin profundidad.
Todos son tridimensionales,
pero no podemos Movernos
por ellos a nuestro antojo,
con lo que los combates se
disputan lateralmente como
en los juegos en 2D. Eso si,
aderezados con movimientos
y zooms de la cdmara.

En conclusion, se puede
decir que el juego cumple de
sobra en su faceta técnica.

Donde si hemos “pillado”
algunos fallos ha sido en la
jugabilidad. Un ejemplo: las
opciones de juego nos han
parecido cortas, y es que un
modo Arcade, otro Random
(cuya Unica diferencia con el
anterior es que nuestro rival
se elige de forma aleatoria),
mas los habituales Versus, pp

Los luchadores usan cualquier
parte del cuerpo para atizar.

Haney, carifio, jte juro que no
volveré a mirar a otra chica!

Si en las opciones del
juego activamos los Stper
KO, podremos asestar

un trastazo tan fuerte a
nuestro rival, que pensard
en cambiar de profesion.
Ademds de estos super
golpes, también tenemos
la posibilidad de sacar del
ring a nuestro "amiguito”
si conseguimos propinarie
un poderoso golpe cuando
casi no le quede energia.

CPURaNE &
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CONOCE A TODOS LOS PERSONAJES DE «FIGHTING VIPERS 2»

Son once, son jovenes y estan en plena forma.
£Un equipo de fitbol? De eso nada, 0s estamos
hablando del plantel de personajes del jusgo,
en el gue encontramos algunos conocidos de
los capitulos que vieron fa luz para Saturn y en
Ios salones recreativos. Pero claro, ahora han
yuelto con un aspecto mucho mas saludable,
quitdndose unos cuantos poligonos de encima
La verdad es que la cifra de luchadores no es
demasiado alta para lo que se estila en este
fipo de juegos, pero al menos sus técnicas de
lucha son lo suficientements variadas como
para que nos hagan pasar muy buenos ratos
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MAHLER: Curioso personaje. Es bastante
corpulento y completo en general, pero algo
lento a la hora de moverse y dar patadas.

CHARLIE: A Charlie lo gue le van son las
bicis, jincluso pelea con la suya a cuestas!
Adn asi, s un luchador bastante rapido y agil,

EMI: Pese a parecer una inocente nifia, Emi
@5 rapida y peligrosa, Tiene un buen repertorio
de golpes, que incluye a su inseparable osito.

-
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GRACE: Esta experta patinadora lanza sus
puiios a la velocidad del rayo, aungue con las
piemnas tampoco 2s que lo haga mal. ..

PICKY: Es uno de los personajes que regresa
en esta segunda entrega. Utiliza su monopatin

HONEY: Otra que repite, Esta joven maneja
sus piernas como nadie. Ademas, uno de sus
mejores golpes es un imponente “traserazo”.

RAXEL: El guitarrista es otro veterano. A su
gran celeridad y potencia, se une una enorme

JANE: ;Sexo débil? Pues menos mal, porque
esta soldado te puede poner la cara del revés
al menor descuido. Muy potente, pero lenfa.

SANMAN: Es el "gordo” del grupo. Como
casi siempre en eslos cases, sus atagues

como arma secreta, y es bastante equilibrado.

Jugando en el modo Arcade,

el orden de los enemigos es
siempre el mismo. Si os

cansdis, pasaros al Random.

pp Entrenamiento y Survival,
no dan para mucho, y ponen
en entredicho la duracion.
Lo que mas “pupita” hace
es que esto se podia haber
evitado con algo tan simple
comao incluir un buen modo
Historia, con situaciones y
finales diferentes para cada
uno de los personajes. ;A
que no es pedir demasiado?

LA PLANTILLA DE
LUCHADORES parece algo
escasa, porque los once
chavalotes que veis aqui
arriba no tienen nada que

facilidad para enlazar combos. Muy S0n

hacer frente a las masivas
reuniones de titulos como
«Marvel vs Capcom 2».

Al menos, cada uno de
ellos tiene su propio estilo
de lucha, en el que nunca
falta un toque desenfadado
que se agradece bastante.

La rapidez impera en el
desarrollo de los combates,
y el control se basa en s6lo
tres botones: uno para dar
pufietazos, otro para lanzar
patadas y el Gltimo para
protegernos. Sobre el papel,
esto convertiria a «Fighting
Vipers 2» en un juego
técnico, de esos en los que
presionar botones sin ton ni
son solo nos puede llevar pp

pero a ritmo de tortuga,

BAHN: Es un tipo fuerte y duro, pero resulta
dificil realizar combos con éi. A pesar de lodo,
es de los mejores luchadores del plantel

TOKIO: Representa la técnica en estado
puro. Encadena series de golpes consecutivos
con ambas extremidades con gran facilidad.

Vale, resulta casi increible,
pero no nos negaréis que
golpes asi son espectaculares.




«Fighting Vipers 2» destaca
por el aspecto que estas
protecciones le dan a sus
protagonistas. Si durante el
combate recibimos muchos
Impactos, saltan en pedazos
¥ nos dejan desprotegidos
ante os ataques del rival.

Cuando los protagonistas se
alejan, un suave zoom nos
permite seguir cc plando
como se reparten estopa.

Sanman no sabia lo que hacia
al meterse con Picky. A pesar
de su menudo aspecto, es uno
de los personajes més duros,

P a besar la lona. Aqui, sin
embargo, machacar el boton
de patada o pufietazo para
cubrirnos después ante las
acometidas del rival suele
dar buen resultado. No mola
mucho, pero confiamos en
vuestra “honradez” para no
emplear una tactica tan ruin,
en la que no se aprecia de
verdad la esencia del juego.

ENTRE LOS GOLPES HAY
QUE DESTACAR los “Stiper
KO", que como su nombre
indica nos permiten ganar
el combate por la via rapida.
Eso si, para poder hacerlos
nos tenemos que quedar
totalmente sin armadura,

Y 850 es muy, pero que muy
dificil que suceda. Es mas,
llegar a ver alguno durante
el juego resulta bastante
dificil sin alterar alguna de
las opciones por defecto.

Por lo demas, el nimero
de golpes y combos de cada
personaje dejara satisfechos

a todos los que buscan
variedad de estilos en los
juegos de este género.
Haciendo balance de todo
lo que os hemos contado,
podemos decir que «Fighting
Vipers 2» presenta algunos
defectos que podian haberse
solucionado facilmente si se
hubiera puesto un poco més

de atencion y esmero en

el proceso de desarrollo y
testeo, pero que adn asi es
un juego técnicamente muy
bueno, con una personalidad
y estilo propios que hacen
que destaque por encima de
la media. No llega al nivel

de los mejores, pero es una
opcion a tener en cuenta.

Con ustedes, Picky recibiendo
una de las “caricias” de la
encantadora y sutil Jane.

Charlie, bicicleta en ristre, ha
logrado derrotar a Honey. Atn
asi, le queda otro asalto mas.

Pulsando el botén de patada
o pufietazo més el de guardia,
podemos hacer presas y
golpes asi de contundentes.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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¢Que si tengo miedo escenico? jSi juego en los mejores
estadios de Europa y me encuentro como en casal!

M Tipo de juego: Deportive o
® Compafiia: VIRGIN

W Distribuidora: VIRGIN

i e i Wi virgin.es
W Visual Memory: 68 blogques

B intemet:No

W Precio: 9.490 ptas. =
B Edad: Para todos los piblicos
B Jugadores: 162 L
B |dioma: Textos en castellano

a copa de Europa

ya no es lo que era.

Con tantos equipos
mediocres y eliminatorias
que duran meses, el interés
decae hasta que llegamos
a las Ultimas rondas. Asi las
€0Ssas, ;por qué no agrupar
a los 16 mejores clubes del
continente y organizar con
ellos la Super Liga Europea?

ESTA ES LA PRINCIPAL
APUESTA de Virgin, que ha
reunido en «European Super
League» a equipazos de la
categoria del Real Madrid,
el Barga, el Liverpool o el
Milan, por ejemplo. De los
mas conocidos sblo se echa
de menos al Manchester
United. Vale, tampoco esta
el Numancia, pero seguro
que en cuanto gane un par
de copas de Europa aparece
en el juego (es broma).

Todos los equipos vienen
con los jugadores de verdad,
y cada uno tiene también
su estadio reproducido con
total fidelidad, acompainado

La pantalla no necesita mucha
explicacién, ;gno? Pues eso,
ia celebrario como locos!

de la publicidad real... y de
su propia aficion. Asi, en el
Bernabéu o el Nou Camp,
oimos a la gente animando
a su equipo en castellano
(aunque los canticos son un
poco escasos y repetitivos).
&Y a quien no se le ponen
los pelos de punta al jugar
en San Siro con todos los
tiffossi pitando? ;nos podra
el famoso miedo escénico?
El aspecto grafico de los
estadios llama la atencion
por su tamaiio y por las
dimensiones, clavadas a las
reales. Y es que no es igual
jugar en el campo del Barga
que en el del Goteborg. pp
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25 CASILLAS

Como veis en esta imagen, el juego intenta mantener siempre el méximo realismo grafico. LA que nunca os
imaginasteis que pisariais el césped del Santiago Bernabéu en un partidazo de méximo nivel europeo?

5 visto el Bernabéu o el
por la tele

rafos del cule !
ublicidad tie



TRES TIPOS DE
COMPETICION

La liga personalizada nos permite
escoger el nimero de equipos que
queremos que la disputen, los
puntos que se dardn por victoria,
¥ cudntas vueltas vamos a jugar.

El torneo es mucho mis flexible,
Ademés de las opciones anteriores,
podemos jugar con liguilla previa

0 sin ella, elegir los clasificados por
grupo, y los partidos de la final.

La “European Super League” no

es personalizable pero es la mas
amplia y espectacular. Se juega al
estilo Liga de Campeones, pero con
los 16 mejores clubes de Europa.

JUVENTUS
LIVERPOOL

0 DELPERO

PP Los jugadores tratan de
parecerse a los reales en la
presentacion de los equipos,
aunque luego la camara se
sitiia demasiado lejos como
para apreciarlo. No hay una
vista cercana, y como s6lo
podemos seguir los partidos
desde un lateral, no nos dan
demasiadas posibilidades.
Las animaciones parecen
pasables. No llegan a niveles
de excelencia, pero si que
resultan bastante creibles.

En cuanto al control,
0s podemos decir que nos
ha resultado un tanto duro
e impreciso. Los que hayais
jugado a «Virtua Striker 2»

sabréis a qué nos referimos.

Aungue no llega a un punto
tan extremo, los jugadores
si que se muestran un poco

desobedientes en ocasiones.

LAS JUGADAS A BALON
PARADO, en cambio, estan
bien resueltas. Una barra al
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estilo de los juegos de golf,
nos permite ajustar tanto la
potencia de nuestro disparo,
como el efecto que le vamos
a dar, y se pueden marcar
unos golazos increibles.

Con el club que elegimos
podemos participar en tres
modos de juego. Tenemos la
European Super League, con
un desarrollo como el de la
Liga de Campeones, ademas
de un torneo de copa y una
liga personalizables. Y como
en otros juegos, también nos
dan la opcion de elegir entre
un estilo de simulado y otro
en una linea mas arcade.

No es que «European
Super League~ llene el vacio
que sigue teniendo nuestra
consola en este género, pero
es una aportacion correcta,
que aliviara nuestras ansias

de goles y buen fitbol. [

Solo podemos seguir el juego
con esta vista lateral, aungque
nos deja ajustar la altura.

’. RO AR

Duelo Real Madrid-Chelsea, y
Morientes con ganas de armar
una de las gordas. Ahora un
pase de la muerte y jGOOOOL!

!
L}
)

Las plantillas de todos los
equipos son reales y estan
actualizadas. Ademas, los
jugadores imitan a los de
verdad, aunque no todos
se parecen. También es
posible ajustar la tactica
4 o de nuestro equipo.

A Nos encanta;

¥ Podia haberse mejorado
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Cruella de Vil ha vuelto, pero no sabe que los tiempos
han cambiado. jAhora podemos ganarla sin salir de casal!

B Tipo de juego: Plataformas / Accidén

B Compafiia: CRYSTAL DYNAMICS

W Distribuidora: PROEIN ;
WWW DN, com

W Visual Memory: 5 bloques

UN DESCANSO
DIVERTIDO

Esta es una pequefia muestra de los
minijuegos que vamos descubriendo
en el juego. La imagen pertenece al
laberinto del vértigo, nada menos.

También podemos jugar al cldsico

y adictivo minigolf. Estos minijuegos
siguen la tonica general de calidad
gréfica del juego principal.

Por titimo, el juego de las parejas.
Aunque os pueda parecer simple,
0s aseguramos que llega a ser de lo
més adictivo. Palabra de consolero.

asi al mismo tiempo

que la pelicula, se

estrena en nuestra
consola «102 Dalmatas»,
un juego que sigue la trama
que podemos ver en el cine
y que, como os imaginareis,
esta pensado para los mas
pequenos de la casa.

NOSOTROS LLEVAMOS
A DOS dalmatas, Blanquita
o Domind (jugar con los 102
era imposible, claro), que
tienen que recorrer extensos
y plataformeros mapeados
en 3D para rescatar a sus
hermanos y acabar con los
engendros mecanicos que
la vieja bruja Cruella de Vil
(¢quien si no?) nos envia.

Los objetivos de cada
nivel son rescatar a todos
los cachorros, reunir cien

Este coleguita nos “soplara” de vez en cuando
las instrucciones precisas para acabar la fase.

huesos y destruir o capturar
cualquier cosa que Cruella
haya interpuesto en nuestro
camino. Si completamos
la fase al 100%, tenemos
acceso a minijuegos que
luego podemos jugar aparte
del juego principal. Ademas,
al completar ciertas tareas
ganamos “pegatinas” que
nos permiten ir activando
escenas animadas ocultas.
A nivel grafico, «102
Délmatas» se maneja a las
mil maravillas con las 3D,
con escenarios coloridos
y muy variados. El motor es
suave, y apenas hay rastro

de “popping” o ralentizacion.

Quizas la nica pega sea
no poder mover la camara,

Nuestro primer enfrentamiento serio con Cruela.
Vamos a conseguir que acabe odiando las pifias.

Los escenarios estan repleto
de objetos ocultos. Mirad
dénde se escondia este hueso.

porque mas de una vez nos
veremos obligados a realizar

“saltos de fe” sin ver lo que
hay bajo nuestras patas.

En cualquier caso, la peli
tiene un buen contrapunto
en el juego, que gustara
a los jugones en ciernes. |l

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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Aqui nos llega un nuevo juego de lucha libre, aunque
estos chicos aseguran que sus golpes si son de verdad.

® Tipo de juego: Deportivo -

B Compafila: ACCLAIM

W Distribuidora: ACCLAIM
e wwwacchimcom

B Visual Memory: 96 blogues _

W nfenet:No

® Edad: +18
B Jugadores:De1ad
W (dioma: nglés

quellos que estén
puestos en la lucha
libre, sabran que la
ECW (campeonato de lucha
extrema) es bastante mas
dura que la conocida WWF,
y eso es lo que nos pretende
“vender” este nuevo juego.

SIN EMBARGO, SIGUE
RECORDANDO a otros titulos
gue le han precedido. Los
graficos no estan mal, pero
se nos antojan muy simples.
Los luchadores son pesados,
y a eso se anade que tienen
poca variedad de golpes.

Lo que le hace especial
es la cantidad de opciones
que incluye: hasta 12 clases
de combates distintos solo

en el modo exhibicion (hay
también dos modos mas),
34 luchadores, un editor de
escenarios y de personajes,
dos estilos de lenguaje para
los luchadores (aunque las
expresiones estan en inglés),
y asi podriamos seguir casi

hasta aburrirnos. Vamos, que
casi todo es configurable.
Salvo resefiar la cafiera
banda sonora, poco mas se
puede destacar de un juego
con buenas intenciones,
pero que nos recuerda a su
“primo” «WWF Attitude». [l

Mucho me temo que estas tres
bellezas no quieren mi nimero
de teléfono precisamente...

HEGHD EN CASA

Nuestro gusto e imaginacion son
los unicos limites que tenemos
para configurar al luchador de
nuestros suenos. El abanico de
opeiones es amplisimo. ;Cué

o5 parece el nuestro? Mola, ;no?

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

El plantel de luchadores es de
lo méas variopinto. jPor lo visto,
estos tipos existen de verdad!




no hemos podido} '
evitario, Ya nos .
temiamos que
en.cuanto saliese
«PhantasyStar '
Online» fbamos

a Viajar hasta

el planeta Ragol

para explorar

su superficie con=
otros jugones qu
encontrasemos
en Internet. &
La importancia de

este lanzamiento —

es tan grande, qlie %“‘(
hemos decidido

ponerlo arriba,del

todo en nuestra»

lista de favoritos.

&.

La lista de los mas vendidos es un escaparate de lujo de

los mejores juegos de Dreamcast, y «Shenmue» parece su
buque insignia. Este mes destaca la entrada de dos nombres
propios en géneros muy diferentes: Tony Hawk y Lara Croft.
(Datos proporcionados por Centro Mail).

Shenmue
_&_ Metropolis Street Racer
e 5 Virtua Tennis
Quake [l Arena

10 Tomb Raider Chronicies
B

=AEREEEREK!

444449,
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LA ENCUESTA

Si lo habitual hasta hace poco era que algunos juegos se basaran

en peiiculas y series de exito, como la saga “Star Wars", los “Looney
Tunes”, “Dinosaurio” o “South Park”, entre otros, el auge cada vez
mayor de esta industria, y el elaborado argumento de muchos juegos
originales esta haciendo que las cosas cambien y el proceso sea al
revés. El mes pasado os informamos de cuatro peliculas que se estén
rodando basadas en videojuegos, y quisimos saber cuél de ellas
tenéis mas ganas de ver. De cuatro titulos, la cosa ha quedado asi:

B Shenmue
0 The House of the Dead

Tomb Raider
[l Nightmare Creatures

Casi al alimon en vuestros deseos figuran las peliculas de «Shenmue»
y «Tomb Raider», que se llevan la mayor parte de vuestros votos. La
adaptacion al cine de «Shenmue» ya se ha estrenado en Japdn, pero
la mala noticia es que no creemos que salga de alli. Mucho mejores
perspectivas tiene la superproduccion en plan Indiana Jones de la
Paramount, con la explosiva Angelina Jolie en el papel de Lara Croft.
En tercer lugar quedan los zombies y el gore de «The House of the
Dead», mientras que la pelicula basada en «Nightmare Creatures»
es la que menos os interesa, y eso que no tiene mala pinta...
Nuestra pregunta para el mes que viene tiene que ver con la lista
de juegos que se acaban de anunciar para el futuro. Entre muchos
otros proyectos, se han confirmado varias secuelas de grandisimos
juegos que friunfaron con su primera parte. Por eso, queremos saber:

DE TODAS ESTAS SEGUNDAS PARTES, ;CUAL ES LA QUE MAS
GANAS TIENES DE JUGAR?

- Crazy Taxi 2

- Shenmue 2

- Sonic Adventure 2

- Space Channel 5 2

- The House of the Dead 2

Nuestra pagina web esta esperando vuestra visita para que votéis
en la encuesta, y ademas disfrutéis con el resto de las secciones:

www.hobbypress.es/dreamcast




LAOPINION

(@ *“Tengo la Dreamcast
desde que salio a la venta y
no me ha defraudado hasta el
momento, pues tiene el mejor
catdlogo de juegos en casi
todos los géneros. Bueno,
ese “casi” es porque falta
un juego de fatbol definitivo”.

Pablo Garcia Bernier

@ “El Gltimo juego que
he comprado es el «Resident
Evil 3». La ambientacion y
demas cosas estan bien, pero
los gréficos son patéticos”.

M. Santos

(@ “No tengo duda de
que «Shenmue» es el mejor
juego del mundo, y da igual
que esté en inglés (un inglés
facil), aunque se haga corto”.

“Aaron”

(@ “Parece mentira que
sigan existiendo juegos como
«Mr. Driller» con un precio tan
elevado. Por otra parte, «Soul
Calibur» me parece buenisimo
e insuperable en todo. Sdlo
podia estar en Dreamcast”.

“Neo”

(@ “0lé «Virtua Tennis».
¢0s imagindis que sacaran un
«Virtua Tennis» con funciones
online? jQue Dios me oiga!”.

0. Diaz

(@ “Recomiendo desde
aqui el «24 H. de Le Mans».
Los efectos de Iuz son de
lo mejor que he visto, los
coches, geniales; y el control
estd bastante bien ajustado.
jimprescindible!”.

l. Paz

Ultimamente nuestro correo electronico esta que echa
chispas, porque cada vez son mas vuestras opiniones
en todo lo relacionado con el universo de Dreamcast.

(@ “;Por qué no sois
justos y hablais también de lo
mal que va el servidor Terra-
Dreamarena? La publicidad de
la Tarifa Plana nos ofrece "el
mejor” acceso a Internet. Yo
no quiero “el mejor” acceso,
sino un acceso decente que
no sea tan desesperante y
funcione cuando le apetezca”.

Jaime Ortega

(@ “«Shenmue» es el
mejor juego de Dreamcast. Ya
lo he pasado tres veces y con
vuestra guia le estoy sacando
el méaximo partido al juego”.

“Koke”

(@ “Tengo «MSR» y
«Virtua Tennis» y los dos son
la cafia jMenuda méaquina!”

“Gordon”

LOS FAVORITOS

(@ “Deberian abaratar
el precio de la Visual Memory.
con juegos como «Shenmues,
que ocupa 80 bloques, es
imprescindible tener dos”.

Laureano Martin

(@ “Estoy harto de los
continuos rumores que leo en
Internet sobre Dreamcast.

Lo tnico que sé es que cada
vez hay mejores juegos para
nuestra consola”,

Ivan Diez

Para que todos podamos
conocer vuestra opinion,
experiencias, criticas,
etc... la cosa esta muy
facil: tanto como enviar
un “emilio” a nuestra
direccion electronica:

opinion.dreamcast@hobbypress.es

EL TOP 10 DE

DE LA REDACCION

Las infinitas posibilidades de diversion del juego por Internet de
«Phantasy Star Online» nos han hecho sucumbir. También entra
en nuestra lista el original juego de velocidad «Vanishing Points.

LOS LECTORES

Los primeros puestos siguen igual, con el genial «Shenmue» en
lo més alto desde hace tres meses. Y fijaos en el “nivelén” de los
“colistas” del mes: «Crazy Taxi», «Sonic Adventure» y «NBA 2K».

A
0. —

1 Shenmue
e
2 Virtua Tennis
IR
3 Resident Evil Code: Veronica
4 Metropolis Street Racer

s

. \
5 Soul Calibur p
s
6 Quake lil Arena ; ‘
Jet Set Radio VN

Crazy Taxi
Sonic Adventure
10 NBA 2K

Como en lo que se
refiere a jugar sois
unos expertos, haced
vuestra aportacion para
esta lista de favoritos

entrando en nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast




. Zona Abierta

S.0.8

PDreamcast

Un nuevo mes, nos ponemos nuestra bata de médico para dar diagnéstico a todos vuestros

problemillas. En este servicio de urgencias nos encanta ayudaros

EN EL AUTO DE PAPA...

Este Charly es un peligro con un volante en
las manos. jCuidado con el “ceda el paso”!
¢Qué juego me recomendais, «Ferrari 355
Challenge», 0 «Metropolis Street Racer»?
ROD: Ambos son muy recomendables, pero se
diferencian en el “conceto™: el primero apuesta
por el realismo, con un solo modelo de coche,
mientras que el segundo es mas Arcade y con
un mont6n de vehiculos listos para competir,

!:!_.'.:y TRy

En «Metropolis Street Racer», ;se puede
poner el cambio de marcha manual?

ROD: Si: antes de participar en el reto para
conseguir el coche, debes configurar el cambio
de marcha a tu gusto, manual o automatico.

¢Es compatible el McLaren Steering Wheel
para Dreamcast? ;Donde puedo comprarlo?

ROD: Efectivamente, Acclaim sacé hace unos
meses este gran volante, actualmente, el mas
completo. Para encontrarlo, biscalo en grandes
almacenes o contacta con la misma Acclaim.

CADA LOCO CON SU TEMA...

Héctor es un canaridn de Las Palmas.,
¢Cuando demonios saldré un juego de
“mechs”, aparte de «Slave Zero»?

ROD: Tienes “Mechs” a guantazo limpio en
«Tech Romancer», y tristemente, jnada mas!

¢Y «Black & White»? Con tanto retraso...
ROD: Tranquilo, que parece que ya hay una
fecha definitiva, Estara
disponible en verano.
¢Sacaran algun juego
basado en un manga como
«Record of Lodoss War»?

ROD: A ver si Info S se
marca un «Dragon Ball»...

Como todavia no tenemos telepatia, para conocer las dudillas que os asaltan
teneis que hacernos llegar un e-mail a nuestra direccion electronica:

ZQUE PASA CON LA TARIFA PLANA?

Una tarifa plana recién estrenada que nos
estd trayendo de cabeza a muchos, como
a Darkman, de Motril, entre otros.

¢Se puede usar la misma Tarifa Plana de
Dreamcast también con el ordenador? ;Por
qué va Dreamarena tan mal ditimamente?
ROD: Por partes, a ver si nos aclaramos.

Esto es lo que nos ha contado Sega:

Desde ahora, todo el servicio online de nuestra
consola se hace a través de Telefonica, asi que
lo que TODOS los “dreamers” que estabamos
registrados en Dreamarena a través de BT,
vayamos a contratar la Tarifa Plana o no,
debemos RESTAURAR la consola para que
Telefonica la reconozca (para saber cémo
hacerlo, echad un vistazo a nuestra seccion
Generacién Dreamcast). Todo el que no se
“restaure” (como las antigiiedades y las damas
ancianas) dejara de tener acceso a Internet

en breve. El no estar restaurados es lo que

ha provocado que muchos estén teniendo
problemas con el juego online («Quake lli»).

Ahora, para la Tarifa Plana, las dos formas de
contratarla para Dreamcast son: llamando al
1004 o a través de Telefonica Online. En los
dos casos, nos enviaran los regalos, mientras
que no se agoten las existencias.

Una vez contratada esta Tarifa Pana para la
consola, en breve podra utilizarse también para
el PC. Sera una cuestion de cambiar el “nodo”
de acceso de nuestro ordenador por el que
tiene asignada Dreamcast. Esto depende ya

de los ajustes que tiene que hacer Telefonica,
no de Sega. Para saber cuando podéis hacer
esto, tendréis que pedirle a ella la informacién.

Lo que no se puede hacer es el caso contrario:
si teniais contratada la Tarifa Plana para el
ordenador (que podia ser con Telefonica o con
otras compaiiias como Retevision, Uni2, etc...),
en ningiin caso podréis utilizarla para
Dreamcast (ni recibiréis regalo alguno, claro),
La tnica posibilidad que se nos ocurre en

este caso, es dar de baja esa Tarifa Plana

y contratarla con Telefonica para la consola.

i jA que no es tan lioso! Bueno, esperamos haber
" resuelto todas vuestras dudas.

en todo lo que podamos.

a «Metal Gear 4
Solid», o mejor? i

ROD: Te respondemos a
la gallega: ;no has leido aun el reportaje de
«Headhunter» que hemos preparado este mes?
¢Y el juego de fiithol que dé sopas con
hondas a los de EA y Konami, que no
quieren programar para Dreamcast?

¢0Qué tal «European Super League»?

ROD: No sabemos cuando vendra el simulador
de futbol definitivo pero, desde luego, no es
«European Super League». Para saber qué
opinamos de él, mirate nuestro comentario.

LA LIBRETA DE «<SHENMUE»

El ciudadano Félix Gomez es lo que
nosotros llamamos un tio sagaz:

Por curiosidad, ;Por qué en la agenda de

i Ryo se quedan tantos huecos libres?

ROD: Toda Ia informacién a lo largo de los tres
discos tiene su “hueco” en la libreta. Siempre
que te quede uno libre, significara que te has
saltado algo en el juego y probablemente ya no
puedas rellenarlo. Este es uno de los alicientes
que invitan a uno a jugarlo mas y mas veces.

LOS TRUCOS DE «METROPOLIS»

Bajo el nick de “Slater” se encuentra un
amigo un poco tramposillo...

¢Como se sacan los trucos de «MSR»?

ROD: Aunque en el futuro acabemos dando con
alguna formula o cddigo para sacar los trucos,
por ahora, Ia tinica
manera es ganar
mas y mas pruebas,
y conseguir muchos
kudos. ¢Por qué no le
echas un vistazo a la
guia que publicamos
el mes pasado?

sos.dreamcast@hobbypress.es




Madre mia, hay tantos
titulos disponibles para
Dreamcast, que elegir
uno es una tarea dificil.
A menos, claro, que nos
dejes aconsejarte sobre
cual debe ser el que te
lleves a casa. Mira esta
guia, analiza bien lo que

Compras

4 WHEEL THUNDER

24 HORAS DE LE MANS

AQUA GT

la decision correcta.

CRAZY TAXI

Compafiia: KALISTO Compaiiia: INFOGRAMES Compaiiia: TAKE 2 Compafifa: SEGA :
Whuidora: INFOGHAHES Distribuidora: INFOGRAMES Distribuidora: PROEIN Distribuidora: m
Precio: 8.490 ptas. Edad: TP Precio; 7.490 ptas. Edad: TP Precio: 9.990 ptas. Edad: TP =
I de jugadores: 16 2 N° de jugadores: De 1a 4 N° de jugadores: 16 4 o)
ioma; INGLES Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO Idioma; INGLES ~~ Idiom: 2
Se trata de un divertido Nos encontramos ante Una vision distinta de la g
& juego de carreras un juego gue, a primera velocidad es la que nos w]
.=/ protagonizado por vista, parece que basa propone este juego, que
W coches con traccién todo su interés en la esta protagonizado por CRAZY TAXI
LT en las cuatro ruedas. carrera que le da titulo. lanchas motoras. Tiene
Conjuga calidad gréafica Sin embargo, y pese a una realizacién técnica

a lo largo de extensos
mcormidos, con un espiritu muy arcade. Sélo
pequeiios defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacién.

Puntuacion.................. U

f-1 WORLD GRAND PRIX 2

Compaiia: VIDEO SYSTEM
Distribuidora: KONAMI

que la opcién para jugar
durante un dia entero es lo més llamativo,
tanto sus graficos como sus diferentes
modos de juego le dan un interés especial.

Puntuacion.......... s RS 8

aceptable, con circuitos
que nos llevan por ciudades famosas del
mundo, pero la puesta en accion no ofrece
la espectacularidad y el interés necesario.

PUntuacion............cccccmeeeeessssssssns B

JEREMY McGRATH SUPERCROSS

Compaiiia: ACCLAIM

Puntuacion............ccceuncrrnne 9
LOONEY TUNES SPACE RACE

Compaiiia; INFOGRAMES

Distribuidora: ACCLAIM

Distribuidora; INFOGRAMES

Precio: 7.990 ptas. Edad: TP Precio: 8.490 ptas. Edad: TP Precio: 7.490 ptas. Edad: TP
W° de jugadores: 1 6 2 N° de jugadores: 1.6 2 N° de jugadores: De 1a 4
loma: TEXTOS EN CASTELLANO Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO Idioma; INGLES Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO
Este simulador de F-1 Sin lugar a dudas, es el Carreras de motocross Los personajes de la
conjuga la licencia de simulador de velocidad en un titulo que trata Warner protagonizan un
la FIA, los logros de més realista que jamds de llenar la carencia de juego de carreras locas
su predecesor y varias se haya visto en ninguna Dreamcast en juegos de al estilo «Wacky Races».
mejoras, sobre todo en consola. Imita con tal motos. Lo intenta, pero  Su simpatia inunda cada
lo referente al control perfeccitn el sistema de no lo consigue, pues es minuto de juego, y la
de los bélidos y en la conduccién del Ferrari muy flojo técnicamente, diversion se multiplica
sensacion de velocidad. Es un simulador 355, que hacen falta muchas horas de un calco de las versiones para otras con la posibilidad de usar un montén de
tomecto, pero las mejoras no parecen entrenamiento para cogerle el control. consolas menos | El motor grafi bj marca ACME contra nuestros
justificar su compra si se tiene el anterior. Una obra maestra altamente recomendable. es defectuoso, y su control, una pesadilla. rivales. Algo infantil, pero muy entretenido.
Puntuacion 8 Puntuacion. 9 Puntuacion..........cee 3 PUNTUACION.....ococorerennrcnnrsininns T

METROPOLIS STREET RACER

Distribuidora: UBI SOFT

RE-VOLT

Compaiiia; ACCLAIM
Distribuidora; ACCLAIM

SAN FRANCISCO RUSH 2049

Distribuidora: VIRGIN

Precio: 8.490 ptas. Edad: TP Precio; 8.490 ptas, Edad: TP  Precio:8.490ptas, Edad: TP
N° de jugadores: 16 2 N° de jugadores: De 1 a 4 N° de jugadores: De 1 .a 4
Idioma: INGLES Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la F.L.A., es una
buena opci6n. Presenta
un control realista, por
lo que cuesta bastante adaptarse a &l en las
primeras partidas. Gréficos correctos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion 7

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde

e vor

estupendamente.
Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en las a cuatro jugad

Puntuacion............mm T

Las ya tradicionales
carreras por San Fco.
de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos a la fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempre, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

Dreamcast
 -HUSETR
|

ir

el

Puntuacion.............cooouereeeeeeceneens 6

te ofrece cada titulo, y
entonces podras tomar
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B DEPORTIVOS

SEGA GT

SEGA RALLY 2

Compaiiia: SEGA

SOUTH PARK RALLY

SPEED DEVILS

Precio: 8.490 ptas.

N° de jugadores: De 1a 4

Lo mas parecido que
tiene nuestra consola

a «Gran Turismo=. Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos occidentales
que nos estaban en la
versién japonesa), y una
cantidad de opciones mecdnicas y jugables
que lo convierten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

Puntuacion 8

SPIRIT OF SPEED

Compaiia: BROADSWORD
Distribuidora: ACCLAIM

Sega nos trae diversion
a tope con una buena
conversion de su
conocidisima recreativa,
mejorada ademas con
nuevos modos de juego.
Los graficos son casi

s (o sea, ), aunque se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejores titulos del género.

Puntuacion..........coccvcercvccnnnnnn 8

STAR WARS EPISODE | RACER

N° de jugadores: 1

Idioma; INGLES

Precio: 2.990 ptas.
N° de jugadores: 16 2
Idioma: INGLES

Los pandilleros mas
gamberros de hoy en
dia se han reunido en
esta ocasion para echar
carreras absolutamente
locas. Con el peculiar

(y guarrindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. Y las carreras son tan locas y el
control tan malo, que el juego es injugable.

Puntuacion............ccccccrreernnnnn 5

STUNT GP

Estamos ante uno de |
juegos mas divertidos
de su género, con una
j vocacion claramente

4 arcade (disefio de los
circuitos, manejo suaw
y sencillo}, que ofrece
ademés un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,
¥ su jugabilidad es bastante alta.

Puntuacion...............cninenn

Compaiiia; CLIMAX
Distribuidora: VIRGIN

Precio: 8.490 ptas.
N° de jugadores: 1

Edad: +1

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Un viaje a los albores

de las competiciones

de coches es lo que nos
ofrece este simulador.
Visualmente cuidado
COMO poOCos, pero
demasiado flojo en otros
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacion de velocidad y unos
tiempos de carga exageradamente largos.

PUntuacion..............ummmnn. 4

ptas
N° de jugadores: De 1a 4

El primer juego de la
saga “Star Wars" nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio I". Buenos
o graficos y alta sensacién
de velocidad. Lo que
falla es el extrafio control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

STARWATE I
Tt 1
- 3

PUNtUACION........cvcerveercnncecnesrsens T

Otra juego de carreras
que se aparta del
camino mas realista y
opta por los coches de
radiocontrol. Su mejor
virtud esta en todos los
loopings y vueltas que
hay en sus circuitos, y en una jugabilidad
bastante aceptable. Sin embargo, no pasa
de ser un titulo normalito, sin mas.

Puntuacion.............cccceeneunnens 3

V-RALLY 2 EXPERT EDITION

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Los juguetes rebeldes
de «Toy Commander»
vuelven para echarnos
unas carreras. Aungue
técnicamente no va muy
alla, tiene tres virtudes:
es el primer juego con
carreras online en tiempo real, una parte

de los beneficios de su venta serd para una
causa benéfica, jy ademéas es baratisimo!

idioma: INGLES

Un juego que comparts
el planteamiento loco
de «Crazy Taxi», que s¢
basa mas en completa
misiones por las calles
de la ciudad sin regla
alguna, que en echar
carreras. Buenos graficos, vehiculos para
dar y tomar, y una diversién asegurada.

Si os gusta la idea, tenedlo muy en cuentz

Puntuacion.............cennnns

Compaiia: INFOGRAMES

Puntuacion...............scerener. 6

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Compafiia: EDEN STUDIOS

Distribu Distribuidora: INFOGRAMES

Preci: 8,990 ptas. Precio: 8.490 ptas. Edad: TP

N° de jugadores: De 1a 8 N° de jugadores: De 1a 4

Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO Idioma; INGLES
Este juego de carreras, La mejor version del

] con casi 40 turismos de popular «V-Rally», Una

las mejores marcas del sabia mezcla de arcade
mundo, puede mirar sin y simulador de mucha
tener que pestafiear al altura, para sentimos
otro grande, «Metropolis como en un rally de
Street Racer». Y esto verdad. Un completo

es gracias a un genial apartado técnico, editor de circuitos, varias vistas a elegir, el

de dejar con la boca abierta, y un concepto gran realismo de los coches y su modo

de muy divertido. Imprescindible. para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion 9 Puntuacion........... 9

ESPN INT. TRACK & FIELD

Compariia: KONAMI
Distribuidora: KONAMI

Precio: 7,990 ptas.

| Este juego nos propone
coger una bicicleta para
hacer las més increibles
v locas piruetas que nos
podamos imaginar.
Con jmas de 1.300!
movimietos y una gran
jugabilidad, el juego hace las delicias de los
fans de los deportes de riesgo, si bien es
cierto que, técnicamente, es un pelin flojo.

Puntuacion.............mn T

Dreamca La saga mas conocida

(y reconocida) del
atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
jugabilidad y diversién
que le caracteriza.

Su control es sencillo e intuitivo, pero su
apartado gréfico esta descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

PUntuacion.............nn: 8

ECW ANARCHY RULZ

Este juego de lucha
extrema brilla por su
nimero de luchadores y
por su enorme cantidad
de opciones. Pero su
pobre nivel técnico, sus
gréficos de ni fu ni fa

¥ su escasa jugabilidad (con muy pocos
golpes) lo hacen sélo recomendable para
fanaticos incondicionales de este ;deporte?

Puntuacion 4

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos més locos del
mundo. Gréficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpaticos. Un montér
de retos le dotan ademas de bastante vids
y llega a enganchar a cualquier amante de
género, tenga la edad que tenga.

Puntuacion :

EUROPEAN SUPER LEAGUE

El simulador de fitbol
de Virgin nos invita a
participar en una liga
europea, con equipos,
jugadores y campos
reales. Tiene mejor
voluntad que resultado
pues la dureza e imprecision del control,
asli como la poco ajustada inteligencia de
los jugadores, le restan bastantes enteros.

Puntuacion............ccooccvvveeessnnnn |



lus Grdenes. La calidad de los graficos es

apabullante, y bajan a un nivel de detalle
. il que nunca habian llegado otros juegos.

PUNEUACION......ovevereeenesncessenmssnssannnns 9
{ READY 2 RUMBLE ROUND 2

Gompaiia: MIDWAY
Distribuidora: SEGA
Precio: 8.490 ptas,

essarerasanes

Edad: +13

NBA SHOW TIME

Idioma: INGLES

Basket espectaculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
esiraosténcus. Estio
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion 8

SEGA EXTREME SPORTS

La segunda parte del
juego de Midway ha
sabido conservar toda la
gracia del original, pero
mejora las animaciones
y el aspecto de los

| personajes (con muchos
nuevos); ademas ha perfeccionado los
modos de juego hasta conseguir que la
jugabilidad suba todavia més enteros.

ntuacion.............clunili®

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Edad: TP

a su mayor variedad

de objetivos, y nuevas

opciones de juego para

! dos jugadores. Como
novedad, también incluye dos completos

 editores de personajes y de pistas. Ahora,

| que técnicamente es muy similar al primero.

Puntuacion 9

VIRTUA STRIKER 2

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta

i creerds que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
mnegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

Puntuacion 8

Con él practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting), y
solo corremos el riesgo

=l de que el mando se
queme de tanto jugar. Elevadisima calidad
grafica y una sensacién de velocidad muy
alta. Su Unico pero es que algunos deportes
resultan muy sosos.

Puntuacion.........c..ccoveunnsnierrnnns 8

UEFA DREAM SOCCER

La linea deportiva de
Sega se refuerza con

un magnifico simulador
de hockey sobre hielo.
Tiene unas magnificas
BMMAaIoNESs, y una sere
de detalles graficos que
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
también muy alta, asi que su mayor defecto
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion...........coeoesncrens T
SYDNEY 2000

pompaﬁia: EIDOS
Distribuidora; PROEIN N
Precio:9.490ptas. Edad; TP

N’ dejugadores:De1a4d . ..
idioma: DOBLADO AL CASTELLANO
Las olimpiadas del 2000
se han celebrado en
Sydney... y en nuestra
Dreamcast. El juego
incluye doce pruebas

¥ un modo climpico que
alarga bastante su vida,
pero técnicamente es bastante flojo, con
deportistas y escenarios demasiado sosos.
Y el doblaje esta sincronizado de pena.

Puntuacion............ .5

UEFA STRIKER

N° de jugadores; 162

Los chicos de Silicon
Dreams cambian de
nombre al tercer juego
de la saga «Worldwide
Soccers, y le afiaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas
en castellano. Mas jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo méaximo.

Puntuacion..........ccsenneenn 7

VIRTUA TENNIS

Idioma: INGLES ...
El primer juego de fitbol
que aparecit para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a nimero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcién aceptable si lo que
estas buscando es meterte futbol en vena.

Puntuacion 6

WWS 2000 EURO EDITION

Compaiiia; SILICON DREAMS

Distribuidora; SEGA Distribuidora: SEGA
Sin duda, es el mejor - Una nueva version de
simulador de tenis de x | "Worldwide Soccer 2000°,
todos los tiempos y * 4 realizada con la excusa de
en cualquier plataforma. » la Eurocopa def pasado
Conjuga una jugabilidad verano, que introduce
sin limites con un bastantes mejoras, sobre
montén de tenistas y todo a nivel gréfico, de

pistas que redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion.
Asi que ya sabes: una compra ineludible.

Puntuacion. 10

velocidad de juego y de control, tanto de los
jugadores, como del balén. Un simulador muy
cormrecto, aungue sin mayores aspiraciones.

Puntuacion 6

READY 2 RUMBLE BOXING

Compania: MIDWAY ...
Distribuidora: INFOGRAMES

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de efos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los imientos son de
lo mas divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humor.

Puntuacion........c..ensessneen 8

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

Todos los aficionados

al monopatin tienen aqui
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

Puntuacion 8

VIRTUA ATHLETE 2K

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos gréficos

y unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se gueda corto de pruebas: solo siete.

Puntuacion 7

WWF ROYAL RUMBLE

Otro titulo de lucha libre
que sigue en la misma
estética y en el mismo
estilo de juego que el
resto, pero que esta vez
se distingue de sus
competidores porque
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
a los aficionados a este “deporte”.

Puntuacion.............ccumiiic T
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Capcom vuelve a hacer
una conversion de una
de sus aventuras mas
famosas, y de nuevo
vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios
aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto al original.

Puntuacion.............cunens 7

| |

Compaiia; CAPCOM
Distribuidora; PROEIN

N de jugadores: 1 oo
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

*

N° de jugadores: 1

Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO
Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
afos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guion de lujo para un juego bastante dificil.

Puntuacion 8

Compaitia: SEGA

Primero fue la mansion
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legién de zombies
que esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. Uno de los exponentes del "Survival
Horror®, con algunas novedades exclusivas,
pero manteniendo lo ya conocido.

PUntuacion...............cccennnneren 7

Distribuidora: SEGA

Precio: 9.490 ptas. Edad: +18  Precio: 8,490 ptas. Edad: +16
N° de jugadores: 1 N° de jugadores:1
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO _  Idioma: INGLES
La mejor entrega de la La obra maestra de Yu
saga «Resident Evil» es Suzuki tiene un nivel
exclusiva de nuestra gréfico extraordinario,
consola, y posee una lo que le permite ser el
calidad gréfica juego més realista que
asombrosa. La historia se haya visto jamas. Sus
que nos propone es una tres discos desarrollan
de las més elaboradas que as en una con un p iento muy
mucho tiempo, llena de « fasci cir gréfico. Es como jugar a vivir,

Una obra de arte imprescindible.

Puntuacion..........c..nnnn0

El segundo capitulo que
sale en Dreamcast de la
saga mas famosa del
genero aventurero, nos
plantea cuatro episodios
independientes y muy
diferentes entre si, con
lo que el juego gana enteros en variedad

y diversion. Su dificultad esta mas ajustada
que nunca. Para fans de la Srta. Croft.

aunque el tema del idioma le resta un punto.

PUMBBCION. ....c.vivimimiiiilions

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente que
hay en el mercado.
Nunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

Una fabulosa aventura
de accién ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico, y
su doblaje te mete de lleno en ambiente.

Puntuacion..........cocecveennnne 8

102 DALMATAS

Compaiiia: CRYSTAL DYNAMICS

El Gltimo capitulo de |z
saga «Resident Evil» n
tiene mejoras técnicas
respecto al original de
PlayStation, pero sigue
siendo una aventura d
terror apasionante, ller
de accion, sustos y puzzles que ponen a

prueba nuestra inteligencia. Si no lo habé
jugado antes, resulta muy recomendable.

o .};..0‘

Puntuacion...........c..cvenneenee

Compaia: EIDOS . ..............coc.....

Distribuidora: PROEIN

El vampiro Raziel es el
protagonista de una
inquietante aventura ci
un objetivo: la venganz
Gréaficos muy cuidados
jugabilidad a prueba d
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violenc
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versione

Puntuacion...........cmm.

KAO THE KANGAROO

Compaiia: TITUS

N° de jugadores: 1

Idioma: INGLES

Los mds pequeiios de la
casa encuentran en este
titulo un plataformas con
la misién de desbaratar
los sadicos planes que

la malvada Cruella de Vil
le ha preparado a los 100
déalmatas hermanos de sus protagonistas.

El juego sigue el argumento de la pelicula

de Disney, y al estar doblado gana bastante.

Puntuacion 8 Puntuacion 7  Puntuacion......cceenncnnn B
RAYMAN 2 SONIC ADVENTURE SUPER MAGNETIC NEO
Compaiia; UBISOFT Compaiiia: SEGA
Distribuidora; UBISOFT . .. Distribuidora: SEGA

Precio: 4.990 ptas. Edad: TP

El simpatico Rayman es
el protagonista de este
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos gréficos

&

I‘r{]u?’ltﬂ.ri /

R

N"da jugadores; 1
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

5.
Aungque podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

Puntuacion..........cccceccceeennnn 8

con un aspecto grafico

alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con los otros personajes es fantéstica.

Puntuacion <

El protagonista del juego
es un electroiman. Tiene
un argumento infantilon,
y gréficos coloridos y
aceptables, pero con un
control demasiado lioso
para los mas pequefios,
que es a los que se supone que va dirigido.
No esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus compafieros de género.

Puntuacion....... i B

Un nuevo juego con
protagonista gracioso
y un planteamiento mu
infantil. Tiene todo lo
que se le pide a un
integrante del género
(saltos, enemigos, etc.
aunque evidentemente no llega a los nivel
de los grandes titulos de nuestra consola,
ni en su nivel gréfico ni en el de jugabilida

Puntuacion

TOY STORY 2

La version “jugéatil” de

peli de Disney nos pon
a dar saltos al mando
Buzz Lightyear por unc
amplios escenarios 3D
Sigue &l argumento qu
vimos en el cine, pero

mejora el nivel gréfico de las versiones pa
otras plataformas. Sin embargo, su horribl
control le resta muchos puntos.

Puntuacion




CAPCOM VS SNK

DEAD OR ALIVE 2

Edad: +13

N"dajugadores Detlad

idioma: INGLES

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D

Aunque son pocos, los
luchadores mas raros y
estrafalarios del género
nos regalan un monton
de horas de diversion
en esta nueva entrega
del clasico de Saturn.

que nos permiten combatir en dif
alturas. Una opcién de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

es correcto, pero quizas su
control sea demasiado simple y ademas,
pide a gritos el modo “historia” que le falta.

Técnic

JOJO'S BIZARRE ADVENTURE

N° de jugadores: 162
Idioma: INGLES

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes
de un manga bastante
conocido en Japén,
aungue no en Espafia.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

(%l un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y muy coloristas, cuyo
pnnmpal atmc‘ﬂvn radica en sus numerosos
personajes, tanto por los conocidisimos

de la saga “Street Fighter", como por los
super-héroes de la casa Marvel.

en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero aun sin él,
jil gracias a sus geniales
= gréficos, estupendos
efectos y su gran nimero de carismaticos
personajes es una gran opcién para los
que se vuelven locos con este género.

2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con gréficos de
cuidada estética manga
y la diversion afadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

N° de ]ugadores 1 6 2

N° de jugadores: 1 6 2

PURUACION......coovoveeereerrsrerccsnne B PUNRUACION.....ccn oo a8 Puntuselen........oi SR
PROJECT JUSTICE SOUL CALIBUR
Compafiia; NAMCO Compaia; CAPCOM .
Distribuidora; SEGA Distribuidora; VIRGIN
Precio; 8.490 ptas. Edad: +13

dioma: INGLES

idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

La tercera parte de la
saga «=Rival Schools»
llega a Dreamcast para
que nosotros nos liemos
a guantazo limpio en el
Instituto. Combates

en equipo, rapidos y

en amplios escenarios 3D. Un montén de
personajes con un disefio muy manga y
lleno de humor, para un juego divertidisimo.

Sin ninguna duda, éste
es uno de los mejores
juegos de Dreamcast, y
s6lo para poder jugario
mereceria la pena

=T

l['}#n/_'?:

de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante y
mil cosas més, No tenerlo es un pecado.

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
] Fighter», con graficos

N brillantes, un plantel

5| nada despreciable de
luchadores (j34!) y un
buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

en 2D, con las carencias propias de este
entorno gréfico. Se queda algo antiguo.

Puntuacion 7

TECH ROMANCER

Compaiiia: CAPCOM . ..

N° de jugadores: 162

Puntuacion 8  Puntuacion............. TP ]

SF Ill THIRD STRIKE BRI v e

Compafiia: CAPCOM Compaiiia: CAPCOM

Distribuidora: VlBGlN ........... Distribuidora: PROEIN. . . . Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.490 ptas. Edad; +13  Precio: 9.490 ptas. Edad; +13

\° de jugadores: 1 d 2 N° de jugadores: De 1 .a 4

Idioma: INGLES idioma: INGLES idioma: INGLES

El mejor «Street Fighter»
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luichadores. Los nuevos “super art moves’
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Un innovador juego de
lucha en 3 dimensiones
que nos lleva hasta el
Infierno. Prepardos para
un apartado técnico de
excepcion y frenéticos
combates multijugador
entre los personajes creados por Todd
McFarlane. Y de la mano de Capcom, una
compaiiia que es sinonimo de diversién.

Puntuacion 8

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
compileto juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcién, que se ve un poco
empafiada por el bajo numero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntudctbn...........ccccinn 7

Puntuacién 9 Puntuacion...........e 7 PUNtUACion 5
MARVEL VS CAPCOM 2 POWER STONE POWER STONE 2
Compaiiia: CAPCOM Compaiiia: CAPCOM Compaiiia: GAPGOM
Dlsﬁhumora VIRGIN Distribuidora; PROEIN. =~~~ Distribuidora; PROEIN
Precio; 8.490 ptas. Edad: +13  Precio: 4,490 ptas. Edad: +13  Precio: 9.490 ptas. Edad: +13
N"tie;ugadures 162 N° de jugadores: 1 6 2 N° de jugadores: De 12 4
Idioma: INGLES Idioma; INGLES Idioma; INGLES
Nos encontramos ante Con un modo historia Capcom, famosa por La segunda parte de
se habria convertido sus sagas de lucha en este juego tiene la virtud

de no ser sdlo una
continuacién con méas
personajes y alguna que
otra mejora gréfica, sino
que se desmarca de su
original planteando unas peleas para cuatro
jugadores en las que sigue habiendo total
interaccién con los distintos escenarios.

Puntuacion............mine 9

SF |1l DOUBLE IMPACT

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
aun siendo dos juegos
@n uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
y un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion...............cocouseenrrnensers 6

VIRTUA FIGHTER 3TB

La saga «Virtua Fighter=
es antoldgica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su selio en
los 128 bits. Se trata de
un juego de iucha con
buen control y gréaficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aunque se gqueda corto

a la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion 8

YHONT W
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ARMY MEN SARGE'S HEROES

N° de jugadores:1
Idioma; INGLES

El sargento Hawk tiene
que enfrentarse &l solito
a todo el ejército de
mufiecos marrones.
Para ello cuenta con un
montén de armas y un
planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitivo. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

Puntuacion..........oumsen 3

FUR FIGHTERS

Un matamarcianos con
una estética manga en
sus secuencias entre
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, solo para fanaticos.

Puntuacion 5
GAUNTLET LEGENDS

Compaiiia: MIDWAY

VE

| SOFT

DINOSAURIO

Una buena aventura,
ambientada en un reino
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacion técnica
bastante buena, con
héroes de gran tamafio, aunque las peleas
resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

PUntuacion.............eennsisens 6

Compariia: CAPCOM

N° de jugadores: 1 6 2

Accion a manos llenas
se c'onjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

Puntuacion...........ccoecmmmuensnen T

Compaiiia; CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN

Capcom ha convertido
una de sus recreativas,
que nos mete en la piel
de siete personajes para
avanzar al mas puro
estilo de los mata-mata
clasicos. No se le puede
achar mucho a nivel técnico, pero es que es
demasiado corto, y también confuso debido
a los miles de disparos de los enemigos.

Puntuacién 5

Revival en 3D de uno de
los juegos méas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcion multijugador.

Idioma; INGLES ..
Esta conversion de una
recreativa cojea por
varios lados. En primer
lugar, tiene sélo siete
fases, una cifra que se
queda muy corta. Por si
fuera poco, la accién se
vuelve totalmente cadtica cuando aparecen
un montén de disparos y navecillas en la
pantalla. Un matamarcianos flojillo.

Compa

Esta adaptacién de la
pelicula de Disney nos
permite tomar el papel
de tres dinosaurios con
diferentes habilidades,
®2l que debemos alternar
para ir resolviendo las
diferentes misiones que se nos proponen.
Vista aérea, personajes pequenos y un
planteamiento infantil completan la oferta.

PUntiaeion. i

Un juego que ya era
muy conocido antes de
llegar a nuestra consola,
¥ que en esta version
mantiene el mismo
planteamiento de toda
la vida: tenemos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.
Sus graficos no son nada del otro mundo,
pero al menos resulta entretenido.

Puntuacion 6 Puntuacion........cummanai®  PIMMEBCION...mimmmmumnmin 7
HIDDEN & DANGEROUS JEDI POWER BATTLES JET SET RADIO
Compaiia: TAKE2 e, Compaiiia; LUCAS ARTS .. :
istri Distribuidora; ELECTRONIC ARTS
Precio: 9.490 ptas. Edad: TP
N° de jugadores: 1
Idioma: INGLES

Una conversion de un
juego que habia tenido
cierta fama en PC, pero
que se estrella de plano
en su llegada a nuestra
consola. Los gréaficos
son bochornosos, con
unas animaciones impropias de los tiempos
que corren, con lo cual el posible interés
que podria tener la accion se reduce a cero.

Puntuacion........ciiin 3

Aunque el juego llegd a
PlayStation hace varios
meses, la tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitido que se le
incluyan numerosas
mejoras, tanto a nivel
gréafico, con personajes mas grandes y

una resolucion mayor, como jugable, con

la inclusién de dos modos de juego nuevos.

Puntuacion........cvicennnnn 8

NIGHTMARE CREATURES 2

«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adultos
que se pueden pedir

a un juego de accion.
Es un buen “shooter” en
primera persona, cuyos
gréficos cumplen con su mision; la pena es
que su control no responde del todo bien,
lo que le resta bastante jugabilidad.

Puntuacion 6

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accién,
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche y moche. Los

h lidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion 7

De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomendado para los
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accion.
El argumento es bueno,
pero el juego no engancha como deberia

al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

Puntuacion 6

PUNRUACION......ccoim 10

Compafie: 10 SOFTWARE
Distribuidora: SEGA

e e

Uno de los grandes
clasicos del juego
online para PC llega a
nuestra consola en una

Puntuacion...........c...ussmsieeens 10
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SILENT SCOPE

N°dejugadoresil oo
idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANO
La conocida recreativa del
francotirador llega

a Dreamcast en una
conversion que conserva
el mismo nivel grafico,
pero que nos guarda la

sorpresa (negativa) de no *

ser compatible con la pistola. Por lo demés,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracién se nos antoja demasiado corta.

Puntuacion 7
URBAN CHAOS
Compafiia; EIDOS,

N.0e jugadores
idioma: INGLES "
La verdad es que el
argumento del juego
esta bien, porque nos
da el control de una
policia que debe
detener el caos que

se monta en la dltima
noche del milenio. Sin embargo, el nivel
técnico es muy flojo, y al final sdlo las fases
de conduccién suben un poco el interés.

Puntuacion 4

MR. DRILLER

Aungue no sea muy
habitual en la compafiia,
Namco se atreve con un
B género como el puzzle,
8| v lo hace con una idea
brillante y divertida:
tenemos que taladrar
los blogues de colores del suelo para llegar
hasta la parte baja de la pantalla. Lo Gnico
que le falla es la falta de un modo versus.

Puntuacion..........corcveereeccesnnnns 6

Com

Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, lo
que os da una idea de
su grado de locura, y
nos hace bailar un
montén de canciones famosas. Nos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aunque sale un poco caro.

Puntuacion 8

STAR WARS DEMOLITION THE HOUSE OF THE DEAD 2 TOY COMMANDER

Compariia; LUCAS ARTS

Este juego aprovecha el
tiron de la saga Star
Wars para plantearnos
unas insulsas batallas
con los personajes mas
famosos de la galaxia a
bordo de los vehiculos
que les caracterizan. La niebla es un factor
comin a todos los escenarios, y el interés
de los combates decae con demasiada
rapidez.

Puntuacion...............

N° de jugadores:
idioma: INGLES

Este beat'em up es una
opcion de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los gréficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversién del
arcade a la que sblo se le puede achacar
gue no tenga una duracion algo mas larga.

Puntuacion 6

0 CLICHE

zombies y demas
bichejos de la misma
terrorifica garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con |a pistola de Dreamcast.

Puntuacién B

La férmula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
mas nota si hubiera tenido una opcién que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores.

Puntuacion............cooooovveessenns B

Nuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montén
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico.
Estupendos gréficos 3D para un juego al
que le falta algo mas de chispa.

Puntuacion 7

Entretenido juego de
aviones, que nos pone
a los mandos de los
mas potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montén de
misiones lo convierten
en la mejor opcién de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido.

Puntuacion 6

RECORD OF LODOSS WAR

Compariia: SWING! INTERACTIVE

SPACE CHANNEL 5

N° de jugadores: 1
Idioma; INGLES T
El primer gran juego de
estrategia que sale en
Dreamcast nos pone al
mando de un equipo de
lucha antiterrorista en
una serie de misiones
con diversos objetivos.
Técnicamente complejo, sus extensos
menus recuerdan demasiado su origen del
PC. Para aficionados que dominen el inglés,

Puntuacion 7

TIME STALKERS

RAINBOWSIK ~

]

Un juego de rol que no
alcanza las grandes
cimas de otros titulos
del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayores
complicaciones. Tiene
un estilo grafico con personajes cabezones
¥y un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo.

Puntuacion..........cc...oooooeevsssessereeees B

Distribuidora: VIRGIN

Esta adaptacién de un
conocido manga toma
forma de RPG, y nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
fantastico-medieval,
Tiene una perspectiva tipo «Diablo», y en
sus ras hay batallas cor

jLastima que no lo hayan traducido!

Puntuacion..........ccevvsessnn T
WORMS ARMAGEDDON
Compaiiia: TEAM 17 i

Equipos de gusanos

se ponen a luchar a
“brazo” partido con

el armamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
y graficamente no vale gran cosa, pero su
capacidad de adiccién en el apasionante
modo multijugador es bestial.

Puntuacion............cccccccsvecssssnnne. 6
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¢ Te has quedado atascado

i LR _ en algun punto de la nueva
iU ' aventura de Lara Croft? ;Crees
' que esa es forma de ayudar a
una seniorita en peligro? Anda,
BB % EEE _ €chale un vistazo a esta guia

| JEERER L] = | completa del juego para salir

7 del apuro, que te prometemos
que no se lo diremos a éella.

{CRONICA 1

D espués de asistir a su funeral (;?), de nuevo te Sin embargo, pronto descubre que sus vacaciones
encuentras cara a cara con tu aventurera favorita.  en la capital italiana van a ser mas movidas de lo que
En la primera parte de su nuevo juego, Lara se marcha  esperaba, La joya resulta ser una de las cuatro llaves
de viaje hasta Roma para comprar un “souvenir” muy de un templo romano, y ahora debe reunirlas todas.
especial: una antigua joya de gran valor arqueoldgico. jLo malo es que no es la inica interesada en ellas!

| verdadero interés al entrar en los “Opera Backstage” es que
te familiarices con los nuevos movimientos de la seforita Lara,
practicando en un tutorial sin mayores complicaciones.
Siguiendo una ruta bastante sencillita, que comienza
subiendo las cajas del montacargas, deberas superar
una serie de obstaculos bastante faciles. Quiza la nica
dificultad se encuentre en darte cuenta de que puedes
acceder al otro lado de la nave, en la zona en la
que esta la griia amarilla, balanceandote por

las vigas que tienes justo encima tuyo (1),
seguir subiendo por los barrotes cercanos a S[g ﬁ [ ms
la graa, y mas tarde encontrar el pasadizo

que hay en el fondo de la piscina. No esta
mal para ser el comienzo del juego, ;no?

a qud" con

(‘,hlomrle

prt_\'nls.-ma. para
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a estas en plena accion con Lara

por las calles de Roma. Dirigete
hacia la fuente con la pistola para
eliminar al doberman, y recuerda que
los perros no te dafiaran si te subes
a la fuente o a bien unas escaleras.

Acciona el mecanismo que hay

en el relieve de piedra del ledn (1),
y repite la operacion en otro que
se encuentra por esta misma zona,

al llegar al final de unas escaleras.

Si has recorrido las calles, veras
un bloque que no estaba antes, y por
el que podras subir hasta un edificio
marron. Avanza sin miedo pasando
las ventanas, e inspecciona la zona
para encontrar items. Sigue por el
pasillo oscuro para mover la palanca
de la pared. Ahora regresa hasta las
ventanas que pasaste de largo antes,
y rompe la de la izquierda, para tener
acceso al edificio de enfrente, Ahora
criizalo apurando tus pasos hasta el
borde para que Lara no se estampe
contra el suelo, y asi conseguiras la
primera llave dorada

Sube a la terraza, salta hasta el
toldo que esta debajo de ti, y utiliza
la llave en la cerradura de la puerta,

después de acabar con otro perro.
Ten mucho cuidado, porque cuando
llegues al edificio de las palmeras,
un enemigo te estara esperando.
Dispara y persiguele, no sin antes
recoger la primera llave del jardin,
que esta en la habitacion que veras
por el pasillo de la izquierda, en la
primera bifurcacion (3).

Cruza la cuerda y baja de nuevo
a las calles. Si recorres esta zona,

encontraras una puerta de madera y

un revolver subiendo unas escaleras.

Sube por la rampa, abre la puerta
azul y combina la mirilla laser, que
encontraras junto al tonel, con el
revélver para poder abrir el candado
de esta sala y recoger la segunda
llave del jardin (4).

Vuelve sobre tus pasos y coloca
las dos llaves del jardin sobre las
marcas que se encuentran a ambos
lados de la valla (5). Ahora podras
entrar por una puerta cercana hasta
el pequeio jardin de las tres figuras
de piedra con forma de serpientes.
Tras la animacion, sigue avanzando
por un pequefo pasadizo que esta
semioculto por el nuevo edificio
hasta que puedas utilizar el revdlver,

SECRETOS

ayudandote con la mirilla, para hacer
repicar la campana que esté en lo
mas alto del templo.

Si subes, comprobaras que tienes
que dar un buen salto a tu izquierda
para accionar un mecanismo oculto
en otra cara tallada en la piedra. De
vuelta al templo, entra por la puerta
tras la que encontraras dos aves de
piedra, y acciona la palanca que hay
al final del pasillo de tu izquierda.

Gira el pajaro que cambid de color
y dirige tus pasos por el pasillo de la
derecha. Tendras que agacharte para
que no te dafie el ariete. Descuélgate
por la cornisa para poder llegar a la
palanca () y gira el segundo pajaro.
Entra por la nueva puerta del templo
y recoge el simbolo de Saturno.




| o primero que debes hacer es

. recoger la palanca que esté en
una de las habitaciones para usarla
en la puerta bloqueada por planchas
metalicas. Escala por los salientes
hasta que encuentres una cuerda,
que debes cruzar para dar el salto
hasta la cornisa de tu derecha (!

Busca una zona abierta para poder
descolgarte al piso inferior, que tiene

| SECRETOS )

una trampilla en el suelo, Todavia no
podrés abrirla, pero si trepar por una
columna de esta sala para encontrar
la cuerda que hay en la habitacion
de la cornisa de la derecha. Debes
tirar un minimo de tres veces para
que el mecanismo suba del todo.
Repite después esta accion en la
cornisa que hay en el lado opuesto.

Ahora dirige tus pasos hacia la
puerta nueva, sube los escalones
que estan a tu izquierda, nada mas
entrar y encontraras la moneda de
oro (7). Avanza hacia la estatua del
romano y coloca la moneda. Luego
pasa por la verja que se abrio en
la zona central, sigue por la puerta
del muro blanco y date un chapuzén
para alcanzar la puerta que esta
situada en el otro extremo.

Ahora es el momento de salvar tu
partida y prepararte para despachar
al bicho de los tentaculos apuntando
a los ojos con el revolver y la mirilla
telescopica (). Coge el simbolo de
Marte que hay en la parte inferior
de la sala y abre la trampilla redonda
del suelo para introducirte en la red
de alcantarillado de la ciudad.

Bucea por la zona central para
encontrar un pasadizo donde llegaras
hasta encontrar Ja valvula, regresa
a la zona donde mataste al “bichito”,
cruza una puerta, y utilizala en la
maguina roja que hay alli (4).

Regresa a las cloacas y dirigete
hacia el pasadizo del fondo, hasta
que te encuentres frente a una fuerte
corriente que esta producida por los
ventiladores. Solo podras librarte de

ella si los desconectas girando una
valvula, que esta situada en otra
habitacion de este laberinto acuatico.
Una vez desconectados, entra por
el pasillo de la derecha, cerca de
donde estéan ventiladores. Recoge
toda la municion que encuentres
y salva la partida, porque ahora llega
un enfrentamiento con una estatua
romana que te lo pondra bien dificil.
Cuando la hayas despachado, sal
por la cristalera y viaja de vuelta al
lago, donde encontraras el simbolo
de Venus tras pasar la verja del
fondo a la izquierda. Cuando salgas
del agua, tienes que estar preparado
para enfrentarte a balazos contra las
serpientes sin dejar de saltar ni un
momento (5). Después coloca los
simbolos en el portal y crizalo.




EL COLISED

/™ omienzas en los calabozos
'/ del coliseo romano, y el primer
susto viene cuando el pasillo por el
que vas se empieza a desmoronar
bajo tus pies, asi que tendras que
estar muy habil si quieres llegar de
un salto al otro extremo del pasillo.
Si lo logras, a continuacion tienes
que descolgarte por la pared para
entrar en el hueco que hay a la
derecha (1) y activar un interruptor.
Sigue por el pasillo y acaba con el
ledn. Pulsa otro interruptor, sube a la
sala superior y coge la Pieza Gema.
Ahora tendras que emplearte a fondo
con un gladiador y seguir subiendo
hasta pulsar el ultimo interruptor.
Recorre estos niveles en busca de
items, y entra en una sala donde
deberas situarte en el islote central .
para poder llegar de un salto a la
plataforma de la izquierda. Una vez
alli, tira de la cuerda cuatro veces
para que quede al descubierto otra
pieza de la Gema. Pero no lo tendras

nada facil, ya que deberas ir de islote

en islote hasta llegar al central, en el
que se encuentra la gema, en un
tiempo minimo. Aylidate de los saltos
laterales para no perder tiempo.
Contintia avanzando por el porton
sin miedo, y presta atencion a la
escena. Desde el precipicio, tan solo
tendras que seguir el camino hasta
colocar la gema en la pared. Girate
todo lo rapido que puedas y salta

 S2AeoS |

hacia el otro lado de la habitacion,
sobre la plataforma y desde ésta de
nuevo hacia el fondo de la sala para
aterrizar en el hueco de la pared (2).

Descuelgate por el borde y sigue a
la izquierda hasta pisar suelo seguro.
En la siguiente habitacion, sube por
el agujero del techo para robarle la
llave al gladiador. jNo pierdas de
vista el lugar donde cae el guerrero,
porque la llave se confunde con el
dibujo del marmol del suelo!

Abre los portones del fondo con la
llave nueva, elimina al guerrero de
piedra y recoge la llave del hueco de
la pared (). Cruza las otras puertas
y deslizate por la piedra hasta que
encuentres la gema que buscabas.

2




urante la Segunda Guerra Mundial, Adolf Hitler se intereso por la

lanza del destino, la mitica “lanza de Longinos” con la que hirieron
a Jests en la cruz, de la que se dice que tiene poderes extraordinarios.
Los agentes de Hitler consiguieron encontrar la lanza, pero se hundié

BASE POLAR

misteriosamente cuando era transportada en un submarino que se
perdio en las profundidades del océano. Ahora parece que la mafia rusa
ha localizado aquel submarino y ha fletado otro para ir en su busca.
Como te habras imaginado, un lio asi no se lo puede perder Lara Croft.

/™ uando entres en la base, avanza
hasta llegar al almacén. Una vez
agui, deberds tener mucho cuidado
si no quieres acabar hecho puré por
la gria que tienes encima. Utiliza su
sombra como referencia para poder
esquivarla, coge del armario que esta
justo debajo de la sala de control
la llave plateada (1), y utilizala en
la puerta del otro extremo de la sala.
Ahora sube, recoge la tarjeta de
acceso tras eliminar a dos guardias
y revisa los armarios. Regresa al
almacén, sube las escaleras y desde
aqui, trata de llegar al otro extremo
saltando de caja en caja, mientras
esquivas la grua al mismo tiempo.
Sigue avanzando y registra la
habitacion cuando acabe la escena.
Regresa al almacén, avanza por el
pasillo que has abierto, y dale su
merecido a los dos matones que te
intentaran cortar el paso (es facil).
Cuando llegues al cruce de
caminos, sigue por el de la izquierda
para llegar al exterior, y entra por la
puerta de tu izquierda. Un guardia te

3

estara esperando, pero si eres rapido
conseguiras apoderarte de la llave
que dejard en el suelo. Vuelve de
nuevo al cruce de caminos y sube
las escaleras hasta encontrar una
puerta donde usar la llave (2).

Desde aqui descuélgate al patio
para entrar por la puerta que tiene
un lector de tarjetas. Dentro de los
vestuarios, si registras las taquillas,
encontraras un fusible que podras
usar en la maquina (3) que hay en el
cuarto donde recogiste la llave. Esto
te sirve para accionar un interruptor
en una nueva habitacion que se
habra abierto dentro de esa sala.

A continuacion, si sales fuera,
podras llegar al submarino de un

r T
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salto si utilizas la griia como rampa
de lanzamiento hacia la siguiente
caja, que esta casi encima suyo. Con
un poco de habilidad, estara hecho.




alir de aqui es facil, ya que nada

mas tienes que arrancar la barra
metalica que encuentras en el centro
de la habitacion (1) para utilizarla
como palanca con la salida de aire
que esta justo enfrente de la puerta.

Una vez dentro de los conductos
de ventilacion, sigue subiendo hasta
que veas unos cables sueltos
y, con mucho cuidado, deslizate por
la trampilla que tienes a tu derecha
para hallar parte de la bateria que
esta sobre la estanteria.

De vuelta en el conducto, contintia
tu camino hasta que escuches una
conversacion muy interesante tras
escalar una pared (parece que Lara
nos ha salido cotilla). Cuando por fin
acaben de hablar, descuélgate por la
trampilla que da a la cocina, y tras
avanzar con mucho sigilo, atizale al
cocinero con la palanca en toda la
cabeza. Coge la llave que deja caer
para poder abrir la puerta que esta
a tu espalda y registra la habitacion,
Tienes que apoderarte de la llave
de plata y de tus preciadas pistolas.
Despues usa la nueva llave en la otra
puerta de la cocina para deshacerte

de un par de matones que hay alli.

Revisa todas las habitaciones de
esta zona antes de ir a la habitacion
que esta enfrente del televisor
Entra al almacén por la Gnica puerta
que veas abierta y coge el aqualung,
que esta encima de unas cajas.

De nuevo en la sala del televisor
entra ahora por la puerta que
hay a su izquierda y sigue
hasta que encuentres
otra habitacion a la
derecha del pasillo. En
esta sala deberas subir a la caja de
madera para lograr abrir la trampilla
que esta en el techo (4). Sube y
sigue avanzando por los conductos
hasta encontrar una nueva trampilla
por la que bajar. Ahora tendras que
acabar con el soldado ruso que esta
custodiando ofra parte dela bateria.
Continua por el corredor hasta que
puedas bajar por un hueco, sigue
avanzando y tras pasar la sala de
torpedos (5) y las escaleras, tendras
que recoger la consola del traje de
buzo, que esta en uno de las cuatro
cuartos, vigilado por otro soldado.

Combina las dos partes de la
bateria y el aqualung con la consola,
y podras usar por fin la escafandra,
que puedes probarte dentro de una
de las habitaciones (). Una vez
que lo hayas hecho, ya te puedes ir
preparando para un buen remojén.




DEEP SEA DIV

A\ | ocreas que eéste va a ser un
! \! bafiito relajante, porque nada
mas sumergirte en estas aguas,
un minisubmarino armado hasta los
dientes comienza a incordiarte, y lo
sigue haciendo durante toda la fase,
asi que vas a tener que ser muy
rapido con tus movimientos.
Después de coger el secreto de
esta fase, tu objetivo es encontrar la
Lanza del Destino, que se encuentra
siguiendo el muro de la izquierda
y al final de un gran agujero. Cuando
lo consigas, un aparatoso accidente
te obligara a volver al submarino
a todo prisa, pero no te preocupes
porque si sigues la corriente estaras
de vuelta en un tiempo récord.

| SFERETDS

"% uando regreses al submarino,

../ comprobaras que alli se ha
montado un lio bastante importante.
Encérgate de los enemigos de la sala
de los torpedos y sube por el agujero
que hay en el pasillo de la derecha,
para atravesar despueés otro pasillo

incendiado dando saltos laterales

si no quieres acabar tostado

De nuevo en la sala del televisor,
tienes que ir saltando de mesa en
mesa para llegar a la puerta mas
cercana a los cables (esta vez el
peligro es acabar electrocutado).
Despueés dispara a un guardia

para robarle la tarjeta de acceso,
vuelve al pasillo incendiado, y usa
la tarjeta en la puerta con un lector.

Avanza dejando atras el pasillo
con cables, unas escaleras, y otra
habitacion electrificada, hasta llegar
a la sala de control, en la que podras
charlar con el capitan si entras en la
habitacion que estd més al fondo.

De nuevo en la sala de control,
dispara a la rejilla de ventilacion para
poder subir hasta ella y desactivar
la energia moviendo la palanca de
la habitacion al final del corredor
Coge la bombona de nitrogeno de pp




PP la habitacion electrificada, baja al
pasillo que esta también electrificado
y usa la llave en la puerta del fondo.

Si ahora examinas las taquillas,
encontraras la bombona de oxigeno,
y eliminando a los dos maleantes
podras birlarles después una nueva
llave que tenian en su poder.

Vuelve al puente de mando y entra
en la sala donde antes encontraste
al capitan, sube por las escaleras
y coloca las bombonas en su lugar
para poder escapar del submarino
antes de que sea demasiado tarde.
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P arece que a Lara le viene de pequeiiita esto de meterse en lios,

y ahora nos toca retroceder hasta sus dias de quinceariera. Una isla
guardaba terribles secretos no aptos para los simples mortales, Slo el
padre Dunstan los conocia, hasta que una noche una mocosa de coletas
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decidié enterarse de todo. Su arrogancia la llevo a encontrarse ante
un mundo oscuro, de temibles seres de la noche, espiritus sin corazén
y grotescas figuras nunca antes vistas por el hombre. ;Consiguid Lara
liberar a los espiritus de la isla de las garras de la oscuridad?

™ n cuanto llegues a la isla, avanza
' hasta el borde de la montana
y salta hasta la plataforma que esta
en el otro extremo. Cuélgate de la

grieta que hay arriba (1), avanza a la
izquierda hasta que no puedas seguir
mas, y déjate caer después sobre la
plataforma. Luego salta a la que esta
a tu derecha sin soltar el boton A,

y sigue avanzando por la derecha.
Cuando tengas bajo tus pies un
agujero, serd el momento de dejarte
caer y quedarte colgado del borde.
Avanza dejando atras la enredadera

del techo y una rampa, hasta que
veas por fin el Arbol del Ahorcado,
donde conoceras un terrible relato.
Sigue avanzando por el techo de
la cueva de tu derecha para caer
encima del pozo y llegar hasta el

agujero del edificio (2) con ayuda de
la rampa que queda enfrente (salta
cuando estés resbalando por ella).
Cuando hayas recogido un tubo de
goma que hay dentro, sal de alli por
el agujero del suelo. De nuevo en la
zona del arbol, entra por el hueco de
la torre y sigue el camino hasta que
encuentres una horguilla que debes
combinarla con el tubo en las tablas

de madera que encontraras arriba. pp




P Recoge el badajo que esta cerca
de las campanas y baja después por
el agujero de esa estancia. Tienes
que recoger también la estaca del
suelo de una cripta y encenderla
con la llama de una de las antorchas
que estan en otra de las cdmaras.

Sube por el camino hasta ver un
agujero y baja por él. Debes girar a
la derecha, y después a la izquierda,
hasta encontrar las raices del arbol
que retiene el corazon del ahorcado
y que deberas quemar

Regresa hasta las campanas
y, cuando llegues a la zona de las
criptas, sube hasta ver un hueco al
lado de una puerta donde introducir
el corazon. Cruza la puerta a toda
velocidad y avanza sin mirar atras.

BERINTO

™ dlo con dar un pequefio paseo

) por la iglesia descubriras que no
es un lugar para una nifia como tu.
Si caminas hasta la parte frontal de

la iglesia, descubrirds tres piedras

que deberas pulsar en orden para
abrir la verja negra por la que paso
el fantasma: primero la del medio,

1
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después la izquierda y por tltimo
la de la derecha. La verja se abrira,
pero ahora te vas a encontrar con
varios esqueletos armados que
tratan de impedirte el paso.
Cuando los esquives, atraviesa la
verja y, dentro de la capilla, gira el
pomo que hay sobre el banco y que

toco el fantasma para conseguir la
bolsa con los polvos de hueso
y echarlos en la marmita que esta
junto a las tres piedras de antes.
Anora que se ha abierto la verja
junto a las escaleras blancas, déjate
caer por la rampa, sigue y baja de
nuevo por el hueco del suelo. Luego
sube por la rampa hasta que puedas
entrar por la pared para llegar hasta
el puente que cruzo el fantasma,
Entra por el hueco del bloque del
medio de la sala, y mueve la palanca
para girarlo y tener acceso a nuevos
caminos. Sube por la rampa que esta
a tu espalda y sigue hasta encontrar
el “Bestiario” en la parte mas alta pp




PP del bloque central (). Cuando
recojas el libro, salta hacia la puerta
que se abrid delante tuya para dar
con un espiritu luminoso (4) que te
ira mostrando el camino que debes
seguir cuando estés perdido.
Recoge de la parte inferior el

botiquin y sube hasta que no tengas

mas remedio que saltar al altillo
que tienes enfrente. Cuando llegues
arriba, tienes que ser muy rapido
siguiendo a tu amigo, ya que sin

su ayuda no vas a poder librarte de
los seres que te atacan. Actla con
rapidez y ten cuidado de no caer en
los agujeros del suelo. Cuando los
dejes atras, métete en el sarcéfago
de la siguiente habitacion

1a pared junto 2 la iglesia y tira de fa p

mmahm.ﬁﬁuﬁ&_

n esta fase vas a empezar

comprobando el poder del jinete

negro cuando cruces la piedra que
esta en el suelo justo enfrente de ti.
Has tenido suerte de salir con vida

de ésta, asi que vete corriendo hacia

la zona del barranco a través del
hueco de tu izquierda. Una vez aqui,
comprobaras que, si permaneces

en el mismo sitio durante un tiempo,

te apedrean las molestas criaturas
que estan un poco mas abajo.

Salta hacia la cuerda y agarrate
fuerte (1), después girate para ver
la plataforma a la que debes saltar,
y cuando llegues recoge la estaca.
Recuerda que para balancearte
tienes que presionar el gatillo
Derecho sin soltar nunca el boton A.

Vuelve al principio de esta zona,
regresa al tinel y coge el camino de
la izquierda para encender la estaca
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con la ayuda de la antorcha. Ahora
regresa donde la cuerda y lanzale
la antorcha a los malditos bichos
para que dejen de incordiarte de
una vez por todas. Salta de nuevo
a la cuerda, balanceate esta vez
un poco mas hacia tu izquierda,

y arranca la barra de acero que
encontraras en la verja.

A continuacion regresa a la cuerda
con mucho cuidado y salta hacia las
rocas que se-encuentran al fondo.
Desde aqui tendras que apairtelas

para subir a la grieta de tu izquierda,
y para ello tendras que saltar de
piedra en piedra, empezando por

la tu izquierda, hasta que de nuevo
regreses para engancharte a la
grieta (7). No te desesperes si no

lo consigues en el primer intento,
porque hay que reconocer que es
bastante complicadillo. Cuando lo
consigas, tendras que deslizarte
hacia la izquierda, después seguir
adelante hasta que encuentres la tiza
incrustada en la pared, y dejarte caer

donde estén las criaturas blancas.
Regresa de un salto hasta la zona
del principio de la fase y pinta en la
piedra con la tiza a ver qué sucede.
Después de la animacion, contintia
andando sin miedo, y cuando llegues
a la guarida del jinete (2), lanzate
al agua que conecta el gran lago de
mas adelante. Si contintias buceando
veras una jaula y un monstruo
marino empefiado en custodiar un
tesoro celosamente. Tu objetivo es
consequir robarle una moneda en pp




P» un momento en que se despiste.
Date prisa, y luego arrojala dentro de
la jaula para poder librarte de él.
Ahora tienes el camino libre para
entrar por la gruta que te conduce al
interior del molino. Una vez dentro,
acciona la rueda tres veces (4) para
poder entrar por la trampilla que hay
frente a las rampas. Para ello debes
ir hacia tu izquierda, saltar a la barra
y, tras un par de balanceos, saltar a
la otra orilla, desde la que tienes que
saltar ya definitivamente al lado de
la trampilla. No pierdas un segundo.
Ahora avanza, sube por el hueco
que hay encima de la rampa y pulsa
el interruptor. Cuando salgas fuera,
sube por el agujero de tu izquierda,

dentro del riachuelo, y sube hasta
poder ver la zona desde lo alto
Ahora tienes que ir saltando por los
tejados hasta llegar al del molino,
para acabar con la fase y disfrutar
de los momentos de tension de las
imagenes. ;Por qué los malvados
siempre caminan tan lento cuando
quieren acabar con los buenos?

i jugaste a «Tomb Raider IV», seguro que no te pilla de nuevas todo

lo que ocurre en esta titima parte del juego. ;Te acuerdas de que
Von Croy, el instructor de Lara Croft, se habia vuelto malo debido a que
le poseyd un dios egipcio? Bien, pues esta cuarta cronica tiene lugar
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durante el tiempo en que Von Croy estaba bajo la maldicion, y guardaba
el preciado Iris dentro de un edificio de alta seguridad... o al menos eso
es lo que el pensaba, porque no hay ninguna barrera que pueda impedir
que Lara consiga lo que desea. jPreparate Von Croy, que alla vamos!

P or fin has logrado entrar en el
edificio de Industrias Von Croy
para conseguir el Iris con tu equipo
de asalto. Debes disparar a la rejilla
del suelo, deslizarte dentro y seguir

avanzando para darte cuenta de
como se las gastan los enemigos en

este nivel. Sigue adelante, mantente
agachado para que no te abrase el
laser de seguridad que hay encima
tuyo, y cuando gires a la izquierda,
cuidate de no caer en otra trampa.
Sigue tu camino y dispara a la

rejilla de tu derecha. Arrastrate por el

conducto hasta dar con un almacén,
donde hay municion y un martillo.

Vuelve al tubo de ventilacion para
regresar donde comenzaste el nivel,
y observaras dos nuevos sistemas de
seguridad. Fijate bien en su recorrido
y cuando se aleje el inferior, debes
seguirle y agacharte antes de que el
superior te rape el pelo. Incorporate
rapidamente para saltar el inferior,
que ya casi estara de vuelta, y corre
hasta el final del pasillo para subir
por la escalera (1). Cuando veas el
Iris, rompe el candado de un balazo
y recuerda que deberds mantenerte
en el modo de francotirador si no

quieres montar un escandalo, para
comenzar un duelo con un soldado
acorazado como el que viste antes.
No pares de moverte para no ser
alcanzado por su devastador laser,
y enviale una bala certera a la cara
para que no vuelva a molestarte.
Regresa de nuevo al conducto y
avanza hasta que puedas subir por
unas escaleras un tanto peligrosas,
debido a las pequefias explosiones
de esta parte del recorrido. Cuando
llegues una zona mas espaciosa,
sube una escalerilla metalica, con
permiso del laser, y dispara a la
pared de la izquierda, la que tiene pp




pp varios balazos (2), para acceder
a ofro conducto de ventilacion. Ahora
camina sigilosamente detras del
guardia para eliminarlo facilmente,
y agachate para romper la rejilla
de la pared de enfrente y entrar
por ella. Asi llegas a una zona en la
que el guardia holgazan de turno se
esta echando una siesta. Si caminas
agachado y con cuidado, lograras
apoderarte de la tarjeta que esta en
la mesa para utilizarla en la puerta
de esa sala y recoger unos items.

Sal al pasillo y sube al ascensor
después de pulsar el botén. Cuando
llegues al siguiente nivel, tendras
que apuntar a los dos guardas que
estan distraidos y fulminarlos de un
disparo, pero no te confies porque,
queda un tercero por los pasillos.

Utiliza ahora la tarjeta en la puerta
triangular, vete con cuidado para no
disparar a ningun cientifico, y aprieta
el boton que activa el holograma.
Sigue hasta el otro extremo del
pasillo y pulsa el siguiente botdn,
que esta cercano al cientifico, para
sacar el traje que dejara caer el
disco de acceso. Utiliza de nuevo
el ascensor, elimina a mas guardas
y utiliza el disco lector en la pared
que esta junto a la rejilla, para poder
subir por ella

Avanza después hasta una sala
en la que puedes coger un panuelo,
y combinalo con el cloroformo que

encontraras en el interior del armario
del laboratorio (podras acceder a él
utilizando la tarjeta en el lector, pero
para esto tendras que acabar antes
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con los dos soldados que
custodian este area).

Abre la puerta triangular
de cristal y ve con cuidado,
porque tras la siguiente puerta
aparece otro soldado bien
armado. Cuando lo dejes
frito, coge del suelo el disco
de acceso al laboratorio,

y usalo en la siguiente

terminal. En este corredor
vas a tener que esperar

a que se aleje el guardia
y dar buena cuenta de él
en el otro ala, cuando
estés fuera del alcance
de la ametralladora
que saldra en la

mitad del pasillo

si eres descubierto.

hmmm

mmﬁamm
~ un conducto cercano
al suelo.

Luego sube las
escaleras, pulsa
el interruptor
que desactiva
el mecanismo
de proteccion y
baja las escaleras
rapidamente
para encontrar
la puerta que
te conducira
hasta el Iris.

C) En el Gitimo
pasillo custodiado
~ por un guardia,
después de la
escena, vuelve

alapwtadel

* érea y coge tu

ara huir del complejo tienes que
dejar tu rifle en la balda y seguir
por el unico lado del pasillo que no
te dejara “tiesa” cuando pases. Pasa
la zona de infrarrojos y coge balas
de una de las cajas. Avanza y gira
a la izquierda, pasando el monitor,
sigue avanzando por el pasillo de
tu izquierda, atraviesa otro corredor
y gira al lado contrario de los aseos
para entrar en unos despachos,
en los que encontraras cloroformo
y un pafio (1). Combinalos, acércate
por la espalda al vigilate y utilizalo.
Si contintias adelante encontraras
mas cloroformo y una tarjeta de
acceso en la que se lee 8526. Es el
codigo que tienes que introducir en

el panel que esta en la puerta de los
aseos para poder entrar. Una vez
dentro, si buscas en el de mujeres
encontraras un botiquin, pero vas a
tener que abrir la primera puerta en
el de hombres para que cambie la
vista. Esto te ayudara a calcular el
salto que debes dar si quieres subir
a la grieta de la pared y entrar en el
conducto de ventilacion.
Descuélgate un par de veces por
los huecos en la pared y, tras andar
unos pasos, baja sin miedo hasta
que tengas que balancearte para
llegar a suelo firme. Salta hacia la
cuerda metalica, y sube hasta poder
dar un salto hacia atras y caer sobre

una plataforma. Salta hacia la barra PP

®



PP horizontal (2] que cruza, y gira
hasta llegar al hueco de enfrente.
Da un salto diagonal para subir al
ascensor, y abre la trampilla que
te permite colarte dentro. Ponlo en
marcha y cambia de ascensor en
cuanto puedas, pero sigilosamente.
Sube en este ascensor sin alejarte
de los botones, porgue tendras que
usarlo para esquivar las balas y
conectar los frenos de emergencia.
Después sube de nuevo por el
hueco, y repite el vuelo con la barra
horizontal. Sube por la pared unos
metros mas y salta hacia detras para
caer en otra plataforma. Busca un
conducto por el que entrar y resbala
por la rampa hasta que llegues a una
zona mas abierta, donde deberas dar
un buen salto y agarrarte a una
barra para no acabar abrasado
Cuando estés girando, salta a la
siguiente barra sin miedo cuando el
fuego se apague, pero
no te relajes,
ya que

al llegar a la plataforma comenzara
de nuevo, asi que vete bien lejos.
Cuando lo hayas logrado, salta a
la pared de enfrente, haz equilibrios
sobre la barra para llegar hasta el
otro lado, y déjate caer por la rampa.
En el siguiente pasillo tendras que
correr mucho, porque un guardia te
estara esperando con malas pulgas
y tendras que apafartelas para que
dispare al cristal y derrame el agua.
Ve hacia la derecha hasta poder
subir por la rampa de la zona central
de la habitacion, y tras subir por la
rejilla de la puerta de la izquierda
para llegar al otro piso, acciona el
interruptor pasando del francotirador.

Bl Guias y trucos - Tomb Raldse V|

Atraviesa la puerta grande que se
abrid debajo del interruptor y avanza
hasta el final. No tengas prisa y salta
hasta el altillo que tienes enfrente
sin bajar al piso de la sala, y procura
que tu enemigo falle un disparo y
reviente la pecera de tu espalda para
desconectar el sistema de seguridad.

Ahora puedes abrir la puerta con
el enchufe de su izquierda. Después
de las imagenes, anda con cuidado
para que no te acribillen y presiona
los interruptores que estan situados
a los lados de la puerta.

Tras avanzar sin miedo, llegaras a
una habitacién con una maquina en
medio. Entra en la sala de los baliles

y sube por la grieta del techo
hasta poder activar los infrarrojos,
que te ayudaran a encontrar un
disco de acceso que debes utilizar
en la sala anterior y asi colocar el
Iris en la maquina.

Ahora abandona este lugar por un
agujero del suelo. Sigue andando,
aprieta el boton cercano a la puerta

y, cuando entres en el tubo de
ventilacion, memoriza el codigo que
teclea el guardia: 1672.

Avanza a gatas y, cuando el
enemigo esté de espaldas, recoge
del suelo el cloroformo, introduce
el codigo, y apura la carrera para
sorprenderlo silenciosamente por
detras y dormirle. Pulsa el boton,
entra por el hueco y sube por la
escalera. Mas tarde, recoge el arma
de donde la dejaste al principio de
la fase y desactiva el sistema de
vigilancia que esta cerca de un
extintor. Luego disparalo para que
una explosion abra la puerta por la
que debes salir para acabar la fase.

B) Cuando fé cruces con
i primera pe “m; que




| empezar la fase, apunta a la
cara al soldado para tener via

libre y sube las escaleras cuidando
de los tramos que se derrumbaran.
Ve hasta la hoguera, abre un agujero
en la pared y pasa por €l hasta llegar
a una sala donde debes abrir la reja
del techo para eliminar al guardia.

Sigue por el pasillo de la izquierda
coge municion para el garfio y, para
evitar el laser, dispara a la valvula
al fondo del pasillo. Asi el vapor te
dejara ver su trayectoria (1). Luego
cruza hasta el otro extremo de la
habitacion. Deshazte del guardia,
entra en el ascensor y sube a la
siguiente planta, donde otro soldado
vigila la sala de tiro, que es la puerta
de cristal de la izquierda. Entra y
pulsa el boton para activar la sesion
de tiro, en la que debes darle a los
muiiecos antes de que pasen la linea
del medio de la sala. Sal y enfra en
la sala de tu derecha, al final del
pasillo, para coger el lanzador de
ganchos y su municion, pero antes
debes vértelas con otro guardia.

Cuando llegues al almacén, usa
el gancho en la rejilla del techo para
balancearte, enganchate en la pared
desconchada de enfrente y llega al
agujero de tu izquierda. Déjate caer
por la rampa y prepara tu arma para
disparar a dos soldados con coraza.

Recorre las salas en busca de
municion del gancho y usalo en las
escaleras del principio para llegar
al hueco de la pared de enfrente (-

Cuando bajes por la rampa, salta
a tiempo para salir ileso y, una vez
en el conducto del aire, elimina al
soldado, pulsa el interruptor para
que se abra otra puerta y entra en
el ascensor de la derecha.

Al llegar a tu destino, bajaran dos
soldados con cuerdas. Usa una para
llegar a la rejilla y pasa al conducto
tras despachar a dos soldados mas.
En la zona de las tuberias, baja para
situarte sobre la caja y dispara al
cyborg hasta que se vea el esqueleto
mecanico de su brazo y su pierna.
Aunque sigas tirando no le destruiras
asi que dispara a la valvula roja para
conseguir que el agua le electrocute.

Debes llegar hasta la parte alta de
la habitacion saltando al altillo mas
cercano, y manteniendo pulsado el

salto para llegar arriba. Tras hacerlo,
coge la municion del gancho y usalo
en el techo para llegar al interruptor
del otro lado de la sala. Asi haras
que el agua del fondo desaparezca,
permitiéndote recoger la llave bit.

Vuelve hasta la palanca de arriba,
accionala otra vez y métete de nuevo
en el conducto del aire por el que
entraste. Tendras que esquivar al
helicoptero para llegar hasta el bar,
que esta al fondo del pasillo, pulsar
el botén que hay detras de la barra
y hacer que a la vuelta el cyborg te
siga hasta el pasillo de la izquierda,
segun llegaste a esta zona. Avanza
dejando atrds la rejilla hasta ver un
interruptor que hay debajo suyo,
para accionar una trampa que deja
al cyborg atrapado ().

Ahora tienes que ir hasta una
habitacion con gas toxico (4), activar
los interruptores para asfixiar con el
gas al robot y regresar hasta él para
quitarle otra llave bit. Combina las
dos, vuelve a las vallas laser para
ir por la derecha, sube por la pared
a las cajas, baja y abre la puerta.
iPor fin llegaste al final del juego!
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DISGO 3 (FINAL)
CAPITULO 13: BUSCANDOD EMPLED

La hora de la verdad ha llegado para
Ryo Hazuki. Has entrado en el ultimo
disco del juego, el final esta ya cerca,
pero todavia te quedan muchas cosas
por hacer. jIncluso encontrar trabajo!
Sigue nuestra guia si quieres coger
el barco que te llevara a Hong Kong.

| tercer disco da comienzo en

"Asia Travel Co.", donde Ryo
esta “interrogando” a Jimmy (1).
El afirma que no tiene tu billete para
Hong Kong, pero por lo menos logras
sacarle una informacion valiosa: te
dice que el tipo de la cabeza rapada
es un miembro de la banda "Mad
Angels", que se dedica a extorsionar
a los trabajadores del puerto, y les
fuerza a pagar dinero a cambio de
seguridad. Es decir, que si consigues
un trabajo en el puerto, seqguro que
te topas con ellos tarde o temprano.

Te marchas de alli y vas a coger

el autobus que te lleva al "Yokosuka
Harbor". Cuando llegues, preguntale
al guarda que esta de pie, junto a la
magquina de refrescos, donde puedes
encontrar trabajo. Te responde que te
dirijas a las "Trading Offices" y a las
"Security Offices". Ayldate del mapa
para llegar hasta la "Alpha Trading

Office", aunque alli te advertiran que
no necesitan gente por ahora.

Sales algo chafadillo de la oficina,
y te marchas a dar una vuelta por
ahi. Vete al almacén n® 18 y habla
con el amable trabajador que esta en
el interior. Te dira que un tipo de tu
edad también esta buscando trabajo,
y que suele estar cerca del aimacén
n® 12. Si te diriges hacia alla pasado
el mediodia, aparece Goro (el tio del
"tupé") y te dice que buscara trabajo
para ti (2). Quedas con €l al siguiente
dia, a eso de las doce, enfrente de la
puerta azul del almacén n° 1.

Ahora puedes ir a hacer un par de
llamadas a la cabina de teléfono que
hay a la entrada del puerto. Si llamas
al nimero de Chen (615647), tienes
que dar la contrasena (Nine Dragons
y Comrades), y el hijo del Maestro
te recibira en el almacén n® 8. Ryo
le pide que le traduzca la técnica

«a. Here, take this ticket to i
the Philippines‘;

"Stab Armor" (3). Si la seleccionas

después en el menu, la memorizaras.

Haz otra vez la misma operacion,
es decir, llama, pide cita, y vete al
mismo almacén. En esta ocasion,
Ryo querra que le traduzca el otro
rollo. Sin embargo, esté escrito a
modo de poesia en clave y no hay
manera de entender lo que quiere
decir. Aun asi, te lo quedas y te vas,
agradeciéndole su ayuda, claro.

El resto del dia lo puedes invertir
en entrenar o jugar un rato en los
recreativos, hasta que llegue la hora
de irse para casa. Sin embargo, si de

The Stab Armor is a pali'blow
that utilizes the body's power

camino al "dulce hogar" te detienes
en Yamanose a comprobar como se
encuentra el gato, presenciaras una
secuencia en la que Megumi estd
intranquila porque su mascota, ya
recuperada del todo, se ha subido
al tejado del templo. T la consolas
diciéndole que es normal, pues a
los gatos les gusta estar en lugares
elevados (4). A continuacion, llega
la tierna Nozomi, que precisamente
traia algo de medicina para el gato,
y tras conversar un poco contigo se
vuelve a ir. Pasada la animacion, vete
a casa, salva la partida y duerme.

Look, up there
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T ras un hermoso sueno en el que
aparece la chica de la intro, te
levantas al dia siguiente y te piras
a dar una vuelta por el puerto. A las
doce de la mafiana, Goro realizara
otro de sus "numeritos”, y te dira
que ya tiene trabajo para ti, aunque
parece ser que la que realmente ha
encontrado ese trabajo ha sido Mai,
la hermana de Hisaka-san (1y 2).
En fin, que tienes una cita a las dos
de la tarde en la "Alpha Trading
Office", donde debes preguntar por
un tal Yada-san.

Ve hacia alla a |a hora indicada, y
te recibira un sefior bastante orondo
con barba, que no es otro que el
bueno de Yada-san (3). El te llevara
hasta el almacén n° 3, donde un
empleado llamado Mark te ensefa
a manejar una carretilla elevadora (4)
con la que te tienes que familiarizar,
ya que a partir de este momento tu
trabajo diario sera transportar cajas
de un lugar a otro del puerto.

Una vez que hayas asimilado los
controles, Mark se marcha y te dice
que termines de colocar las cajas

CAPITULD 14
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que quedan dentro del almacén n® 3

para ir cogiendo practica. Mete todas
las que puedas hasta que lleguen las
cinco de la tarde, momento en el que
acaba tu jornada laboral. Después, el
sefior Yada te comenta que por cada

bulto que lleves te dara 300 Yen.

A la salida del trabajo, Mark te
dice que vengas manana a las nueve
en punto, porque tenéis que hacer
"algo" antes de entrar a trabajar.
Oido esto, vete a dar un "garbeo"
por el puerto, y si pasas por delante
del puesto de Hisaka-san después
de las siete, descubriras a dos tipos
que estan persiguiendo con una
moto al anciano vagabundo que
te dio el mapa del almacén n° 8 (5).
Los macarras te retan a una carrera
y prometen que si les ganas dejaran

-

tranquilo al anciano (6).

Aceptas y da comienzo

el primer QTE de este

tercer disco. Tienes

que pulsar: A, Abajo,

Izquierda, Derecha.
Después, como

ya es tarde, vuelve

a tu casa, salva la

partida y descansa

hasta la manana

del dia siguiente.

0K, Boss.

6

Hey hey hey,

["w gonna run you over.
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CAPITULO 15: PRIMER DIA DE TRABAJO

las 7:30 te despiertas y viajas
automaticamente al puerto.
Llegas a la hora que Mark te dijo,
y compruebas que ese "algo" que
te dijo que habia que hacer antes de
empezar a trabajar es jparticipar en
una carrera de carretillas que se
monta alli todas las mananas! (1)
Después tendras que llevar carga
al almacén n® 18. Coloca cajas hasta
la hora comer, momento en el que
descubres que dos miembros de los
"Mad Angels" le estan pegando una
buena paliza a Mark, porque piensan
que trabaja para el Maestro Chen.
Por supuesto, te va a tocar ayudarle,
y tienes que deshacerte de ellos
en una Free Battle bastante sencilla.

TR AT AVE WE

CAPITULD 18:

Tras esto regresas al trabajo, y
cuando llevas un rato transportando
bultos, tres tipos te sorprenden en el
almaceén, y te exigen que les pagues
por un seguro que no te hace falta.
Como no te apetece darles la pasta,
da comienzo una nueva Free Battle
en la que te enfrentas a ellos (2).

La pena es que, tras despacharles,
se escapan y no puedes sonsacarles

ninguna informacion, asi que sigues
a lo tuyo hasta que sean las cinco.
Tu jefe te paga de nuevo y te dice
que te sube 50 Yen mas por caja
transportada. Le das las gracias,
te vas de la oficina, y justo despues
aparece una secuencia en la que
Goro te aconseja que tengas cuidado
con los "Mad Angels", y que incluso
ni digas su nombre en voz alta.

Hey... Boy... !
You working hard, eh!?

SEGUNDO DIA DE TRABAJO

Después hazle una visita al viejo,
que se encuentra cerca de la entrada
al puerto, junto al "Harbor Lounge".
Te ensenara la primera parte del
movimiento “Shadow Step", que se
hace pulsando Derecha, Y, B al
mismo tiempo (3). Cuando ya lo has
aprendido, el vagabundo te cuenta
que tu padre era bastante conocido
dentro del mundillo de las artes
marciales. Ademas, te advierte que
si quieres entrenar durante el dia,
el almacén n° 4 es buen lugar para
hacerlo. Le agradeces su ayuda, y te
marchas a casita a dormir (después
de salvar, claro). Esta vez tendras un
suefio con el "Phoenix Mirror" como
tema principal. jQue lo disfrutes!

C omo el dia anterior, te levantas
a las 7:30 de la manana, y tras
comprobar el cuaderno de notas, te
transportan directamente al puerto.
Alli te echas una carrerita con tus
companeros para entrar en calor
antes del trabajo, y después toca
"currar" un poquito. Hoy deberas
transportar cajas al almacén n° 3.
Lleva todas las que te sean posibles
hasta la hora del almuerzo, ya que
por la tarde veras interrumpida tu
faena por varios de los tipos del otro
dia, mas unos cuantos amigotes

Si recuerdas, a este muchacho le diste una leccid
segundo disco, cuando intentaba robarle el dine

suyos (1 y 2). Enfréntate a ellos
en dos rondas de Free Battle (3).
Cuando acabas, Ryo si logra esta vez
"hacer cantar" a uno de ellos, que
te informa que los "Mad Angels" se
suelen reunir en la parte trasera del
almacén n® 17 (hay un “graffiti" con
el nombre de la banda pintado).
Vuelve entonces al trabajo hasta
que lleguen las cinco, cuando veras
la secuencia de siempre en la que
Yada-san te paga y te dice que te
aumenta otros 50 Yen mas por bulto
(ahora te dan ya 400 por cada uno).

n al principio del
a un pobre chaval,

Sin embargo, parece que se ha reformado, e incluso se convierte en
una inestimable ayuda. Gracias a €l (y a Mai, su novia), conseguiras
un trabajo en el puerto, y asi podras investigar a los "Mad Angels"

Persondlly it a__llfi'f’-ﬁﬁ .o

Heh! Nige taxi vou ot here. Take me
on howe, 0K? Get a move on!

Ya en la calle, te vas directamente
hacia el almacén n® 17 por si tienes
la suerte de dar con la banda, pero
antes de llegar, justo cuando pasas
por el almacén n® 14, veras en una
secuencia que estos macarras han

salido “de caza”. Cinco de ellos le
estan dando una tunda a Mark de
nuevo, asi que es irremediable que
intervengas en su ayuda (4). El juego
pasa entonces a modo "Free Battle",
les das un escarmiento y salvas al Mp




»» pobre Mark, que se ha convertido
en el verdadero “pringac” de esta
aventura (5 y 6). En fin, que hablas
con €l y te cuenta entristecido que
anda buscando a su hermano, que
desaparecio y puede estar incluso
muerto en el fondo del mar. Mark
cree que fueron los "Mad Angels”
quienes asesinaron a su hermano
por saber cierta informacion muy
importante, y es que parece ser que
la banda va a llegar a un acuerdo
con los mafiosos "Chi You Men".

7

I"ve g0t you a Job man.

Te despides de Mark y vas a ver
al anciano para que te termine de
ensefiar el "Shadow Step". Para
dominarlo del todo, pulsa Derecha,
Y, B a la vez, seguido de X. Es un
movimiento muy (til para esquivar
ataques de los adversarios. Después
charlas con él durante un rato mas,
y le preguntas por los "Mad Angels".
Te contesta que se suelen reunir por
la noche con sus motos cerca de la
Cafeteria del puerto, asi que seguro
que manana te los encuentras alli.

Después de esto, dirigete a
la "Alpha Trading Office",
donde te asalta el hijo
del Maestro Chen (7)
para preguntarte si
deseas que te ensefe
la "Swallow Dive",
una patada que da muy
buenos resultados en
las “Free Battle” si la
logras dominar. Como
es logico, aceptas
su ayuda, y i ™~ \
pulsas lzquierda + A
A la aprenderas (8).

Practica un poco

mas esta nueva patada,

y como después ya no queda mucho
que hacer, regresa a casa, salva la
partida y descansa, que has tenido
un dia de lo mas agitado.




CAPITULO 17: CHARLIE ATACA DE NUEVD

D espiertas al dia siguiente, vas
al puerto, y echas la carrera de
rigor de todas las mananas. Mark
te dira que lleves ocho cajas desde
donde estas al almacén n° 8. Lo
haces tranquilamente hasta que
llegue la hora de la comida y, justo
cuando terminas de comer, aparece
Nozomi y te pide que te hagas un
par de fotos con ella (1 y 2). Aceptas
a reganadientes, y tienes la opcion
de elegir qué foto prefieres de las
dos. La otra se la quedara Nozomi,
v la razén por la que te ha pedido
que te hagas las fotos con ella es
porque se va a ir a Canada, y queria
tener un recuerdo tuyo (jaqui nay
tomate!). Tras hablar un rato mas
con ella, finalmente te despides y
observas con fristeza como se aleja.
Pasada esta conmovedora escena,
sigues con lo que estabas haciendo
hasta que sean las cinco de la tarde.
Curiosamente, hoy no hay ninguna
pelea en el trabajo, lo cual resulta
muy sospechoso. Después apareces
con el sefior Yada, que te dice que lo
estas haciendo bien y te da tu paga.

Ahora haz tiempo hasta que se
enciendan las luces (a las siete mas
0 menos), y dirigete a la entrada del
puerto, donde estan la Cafeteria y el
"Harbor Lounge". Cuando llegues, te
estaran esperando los dos moteros
con los que tuviste algun problema
hace unos dias (3), y que ademas
se han traido a un amiguete: Charlie.

Preparate, porque ahora comienza
uno de los mejores QTE de todo
«Shenmue», en el que Ryo intentara

dar caza al sinvergiienza de Charlie
en una vibrante persecucion en moto
(4). Presiona la siguiente secuencia
de botones segln vayan apareciendo
en la pantalla; Derecha, lzquierda,

A, lzquierda, lzquierda, A, Derecha,
Derecha, Derecha, Izquierda. Luego
se te dard la alternativa de elegir ir

a la izquierda o a la derecha un par
de veces mas, dependiendo de la
direccion, totalmente aleatoria, que
tome Charlie. Asi llegas al final del

El empleo que han buscado para ti en el puerto de Yokosuka consiste en transportar cajas desde cualquier punto

del esc

carrera al volante de uno de estos "bolidos” por un circuito improvisado en el propio puerto.
la meta, Mark te entrega una reproduccion en miniatura de una de estas maquinas con el num
a la posicion en la que hayas quedado, y que puedes cambiar después en el «Shenmue Pas

ario al interior de un almaceén, usando una carretilla elevadora. Ademas, todas las mananas disputas una

ada vez que llegas a
que corresponde
. Los controles de

estos vehiculos son los siguientes: Acelerar= Gatillo R; Frenar y marcha atras = Gatillo L; Subir y bajar el elevador

delantero = Boton A; Cambiar de vista = Boton B; Consultar Mapa = Boton Y.

.
W

Quick Time Event pero, cuando crees
que por fin le has atrapado, te das
cuenta de que en realidad has caido
en una trampa, ya que te rodean
cinco energimenos, y no parece
que tengan muy buenas intenciones.
Ya sabes, te toca pelear contra
ellos, aunque les derrotaras sin
mucho esfuerzo (4). Pero no cantes
victoria todavia, ya que después el
mismisimo Charlie se une a la "Free
Battle", y éste es un poco mas duro
de pelar que sus compinches (5).
Si le vences a él también, obtendras
informacion de primera mano como
recompensa, ya que te avisa de que
un barco va a llegar pronto y, aungue
no sabe si es de los "Chi You Men",
te dice que vio a un hombre que
llevaba un vestido de seda con el
dibujo de un dragon, es decir, jvio
a Lan Di! Habiendo descubierto esto,
ya te puedes ir tranquilo a casa para
salvar la partida y echar un sueno.




CAPITULO 18

 EL ACUERDO "LONG ZHA"

espués de tener un suefio con
Lan Di, te levantas y te marchas

al puerto, donde participas otro dia
maés en la carrera, y luego te pones
a transportar carga de un lado a otro
(mala vida la del currante, ;verdad?).

Coloca cajas hasta que sean las
doce y, después de haber almorzado,
habla con la gente del puerto. Luego
regresa al trabajo y, cuando estés
en plena faena, descubrirds a Goro
en el suelo (1 y 2). Uno de los tipos a
los que pegaste una paliza es el que
agredio a tu amigo, pero al verte sale
huyendo. TU le persigues pero, una
vez mas, te han tendido una trampa
(mira que eres pardillo, tio). Ahora
te espera media docena de hombres
dispuestos a darte un correctivo en
un interesante Quick Time Event (3).

Para deshacerte de ellos, tienes
que pular los siguientes comandos:
B, A, B, A A, B, lzquierda, Abajo, A.
Cuando les derrotas, uno de ellos
te avisa que tengas cuidado con
tu novia y con tu familia, ya que les
podria suceder algo (jsera mamon!).

Terminas el trabajo y, con bastante
preocupacion, terminas el trabajo
y vas a que Yada-san te pague. A la
salida de la oficina, Mark te cuenta
que ha escuchado que un "Long

I was jus' walking,
when that sailor guy...he...

Zha" va a ocurrir pronto (4 y 5), y
te explica que es un acuerdo entre
los cada vez mas peligrosos "Mad
Angels" y una organizacion china.
Por lo tanto, tienes que averiguar
cuando se producira exactamente.
Ahora, visita al anciano (6), quien
te ensefiara un nuevo movimiento:
el "Cross Charge". Lo aprenderas
si pulsas Derecha, Derecha, Y+B.
Luego ve a ver si Mark sabe algo
nuevo. Le encontraras observando
el mar, no muy alejado de donde
te encuentras. Hablas con él y te
comenta que dos tipos extranjeros,

llamados Tony y Smith, pueden saber

I will show you another move.

mas cosas acerca del "Long Zha",
asi que no estaria mal hablar con
ellos. Por hoy ha sido suficiente.
Coge el autobls para que te lleve
de vuelta a casa y, como

siempre, salva
y acuéstate.




| dia siguiente te levantas y vas

al puerto. Ganas (o al menos eso
esperamos) la enésima competicion
de carretillas y te dispones a iniciar
una nueva jornada de duro trabajo.

Tienes que llevar carga al almacén
n° 8 y alli coger mercancia de nuevo
para meterla en el almacén n° 18.
Tendras que transportar 10 cajas en
total. Es un poco mas lioso que otros
dias, pero al menos puedes consultar
el mapa siempre que te pierdas.

Haces lo gue te han pedido hasta
la hora de comer, y después de la
comida, Goro y su novia Mai vienen
a hacerte una visita (1) para darte la
¢feliz? noticia de que han decidido
casarse (jeste tio se ablanda a cada
minuto de juego que pasal).

Luego se marchan y tu puedes
darte un paseo por ahi y, de paso,
preguntarle a los trabajadores del
puerto acerca de los dos tipos
sospechosos. Te diran que suelen

estar cerca del "Harbor Lounge", que
parece que es el lugar de encuentro
de toda la "chusma" del puerto.

A las dos regresas al trabajo, y
cuando ya estas terminando de llevar
carga de un lado a otro, veras en una
secuencia a Tony (el hombre blanco)
y Smith (el de color) conversando (2).
Tratas de acercarte a ellos, pero se
van "por patas". Por supuesto, tU les
persigues, y entonces salta uno de
los QTE mas curiosos, ya que tienes
la opcion de seguir al que quieras.

Si decides ir a por Tony, entonces
la secuencia que debes realizar para
lograr atraparle es: lzquierda, B, B,
Izquierda, A, Derecha, |zquierda,
Derecha, A, Derecha, Derecha.

Si, por el contrario, decides ir a
por Smith, presiona en el momento

adecuado: Izquierda, B, B, lzquierda,
A, Derecha, Derecha, A, lzquierda,
Derecha, lzquierda, Derecha.

Ademas, si en el sexto movimiento
pulsas Izquierda en lugar de Derecha
esquivaras el camion por la parte
exterior y deberas pulsar ofra vez
lzquierda, porque una furgoneta esta
a punto de atropellarte. Por ello, es
preferible presionar Derecha, porque
ahorras una pulsacion, y asi es como
lo hemos reflejado en las secuencias
de botones anteriores.

Una vez resuelto esto, interrogas a
uno de los dos (da lo mismo uno que
otro, porque te diran exactamente lo
mismo) sobre el famoso "Long Zha",
y mientras le retuerces el brazo, te
informara de que el jefe de la banda
es un tal Terry, y te recomendara que

Ya casi llegando al final del juego, y en un claro guifio al clasico «Hang On», hay

una parte en la que tienes que controlar a Ryo Hazuki mientras conduce una

moto. En este mini-juego tendras que llegar al puerto en menos de dos minutos,

ya que Nozomi ha sido secuestrada, y te piden que llegues alli lo antes posible.
Lo bueno es que no hay trafico, por lo que Unicamente te tienes que preocupar

de tomar bien las curvas. Te recomendamos que aprietes el acelerador (gatillo R)
todo lo que puedas en las rectas, que desaceleres en las curvas y que, salvo en
un par de ocasiones, no te molestes en utilizar el freno (gatillo L).

"~ -
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lowest Chi You Men
are l\volwd.

le preguntes a €l si quieres saber
mas acerca del acuerdo.

Te marchas, Yada-san te paga el
jornal del dia y te entrega una nota
que ha dejado un hombre trajeado,
que sin duda es Gui Zhang. En ella
pone que tengas cuidado con los
"Mad Angels" porque van a por ti
y estan bastante furiosos. Entonces
vas a hablar con el Maestro Chen (3),
quien te explica que va a llegar un
cargamento de drogas dentro de
poco, aunque no te dice ni donde
ni cuando, a la vez que te pide que
dejes de intentar vengar a tu padre.

Lo tnico que puedes hacer ahora
es encontrar al tal Terry y tratar de
obtener respuestas, pero eso sera
manana. Regresa a casa, entrena un
poco si puedes, salva y a descansar.




CAPITULO 20: jHAN SECUESTRADO A NOZOMI!

las pocas horas, Ryo se levanta

porque no consigue dormir, y
se dispone a tomar el aire un rato.
Sin embargo, Ine-san le pregunta si
ha visto a Nozomi, y le cuenta que
no ha llegado todavia a casa. En ese
preciso instante, suena el teléfono.
T contestas (1) y, para tu sorpresa,
la inconfundible voz que hay al otro
lado del teléfono es la del extraio
tipo calvo, que te amenaza con que
si no te presentas en el almacén
n° 17 en menos de cuatro horas,
Nozomi sufrira un castigo (también
la oyes gritar que es una trampa).

Por supuesto, sales pitando hacia

Dobuita para subirte al autoblis pero,
por desgracia, ya no hay servicio de
autobuses a estas horas. Como no
sabes qué hacer, vas al "Yokosuka's
Bar", donde a Saijo-san se le ocurre
la idea de pedirle la moto prestada
a nuestro amigo Naoyuki. Su casa
se encuentra en Sakuragaoka, cerca
del supermercado y, cuando pasas al
lado de la moto, salta una secuencia
en la que Ryo llama al telefonillo,
baja Naoyuki y le pides por favor que
le prestes la moto (2 y 3). Naoyuki
no pone ninguna pega, y Ryo sale
disparado hacia el puerto. Ahora
llega una seccion en la que debes

w o
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controlar a Ryo al volante de la moto,
y te dan dos minutos para llegar a tu
destino en el puerto (ver cuadro).

Una vez alli, te "obsequian" con
dos “Free Battle” contra los ya muy
pesados "Mad Angels" (4 y 5), la
primera contra seis hombres, y
la segunda frente a cinco. Cuando
les derrotas, liberan a Nozomi y por
fin se muestra Terry (que por cierto,
tiene una voz que asusta). Este te
propone un trato: os dejan marchar
a ti y a Nozomi a cambio de que te
encargues de Gui Zhang, el hijo de
Chen. Aceptas con la condicion
de que despues te lleve hasta
Lan Di. Terry da el visto bueno
y 0s largais de ahi.

De todas formas, todo esto
lo ha estado “cotilleando”
el misterioso hombre de la
cabeza rapada, lo cual no es
nada reconfortante. Vuelves a
casa en moto con Nozomi en

Before=love.makes me tell

una secuencia realmente bella y
romantica, acentuada por la cancion
de amor que suena durante toda la
animacion (6). Llegas a casa de
madrugada, y ya sdlo te
queda guardar
la partida y
dormir.




CAPITULD 21: LA GRAN BATALLA

la mafana siguiente, Ryo se

va al Dojo, donde recuerda a su
padre en una hermosa secuencia.
Luego viajas autométicamente al
"Yokosuka Harbor", donde tienes una
conversacion con Tom, y le prometes
que hoy mismo comeras con él.

A continuacion, Yada-san te pide
que te vayas, porque aunque esta
contento con tu trabajo, desde tu
llegada se han producido muchos
incidentes, y eso esta empezando
a afectar al negocio. Aun asi, Ryo le
da las gracias por todo y se despide.

Pasadas todas estas secuencias,
recuperas el control del personaje.
Ve a hablar con Hisaka-san, quien te
comentara que ha notado a Tom un
tanto deprimido Gltimamente, por lo
que iras a conversar otra vez con él
para ver si te cuenta lo que le pasa.

Liegas al puesto de perritos, y
Tom te ensefa una patada que ha
aprendido, la poderosa "Tornado
Kick" (1), que si estas mirando hacia
la izquierda, se hace presionando
lzquierda, lzquierda, A, A (en posicion
normal, seria Derecha, Derecha, A,
A). Después charlas con él, y te dice
que el motivo de su tristeza es que,
tras pensarlo mucho, ha decidido
regresar a EEUU, su pais de origen.
Tras ofra secuencia en la que Ryo
mira al cielo y ve el avion en el que
va el que ha sido uno de sus mejores
amigos, reanudas la marcha.

A las diez tenias una cita cerca del
almacén n° 9, lugar por el que suele

\RH

pasar el hijo de Chen cuando regresa

del trabajo. Peleas contra él (2) en
una “Free Battle”, y durante la lucha
intentas explicarle que debe dejarse
vencer, pero no lo entiende y seguis
combatiendo hasta estar exhaustos.
En ese momento, Terry aprovecha
para intentar acabar con los dos de
una tacada. Se produce un corto y
rapidisimo QTE de un movimiento,
Derecha, con el que esquivaras el
golpe que os intenta asestar.

Terry escapa despavorido, y Gui
Zhang y tu vais tras él. Sin embargo,
caéis en una trampa (y ya van...):
ante tus ojos veras como desfilan
hasta 70, si, 70 hombres uno detras
de otro para intentar acabar contigo
y con tu compariero en una nueva
“Free Battle"(3). De todas formas,
no te asustes: salvo el Gltimo, que
es bastante duro, el resto son unos
mequetrefes y, a poco que hayas
entrenado, les ganaras de un golpe.

Cuando Gui Zhang y ti hayais
terminado con toda esta tropa, él

IN TUDL

se encargara de Terry pero, antes,

aparece otro mini QTE, en el que

debes presionar A para quitarle al

"macarra" la barra que lleva en las

manos y que sea una pelea limpia.
Como era previsible, Terry no

le dura ni un asalto al bueno de

Gui (4). Le haceis hablar, y os

avisa que Lan Di ha tomado un

barco a Hong Kong. Entonces

hablas con Gui Zhang y te

dice que hablara con su

padre para ver si él puede

arreglarte un viaje para

marana. Le das las gracias

y te despides hasta el dia

siguiente. Ahora ya puedes

irte a casa, salvar y dormir,

Cuando finalices el juego, salva la partida en tu Visual Memory y ve al ment de opciones. Ahora,
en la parte inferior de la pantalla, veras una nueva modalidad de juego que se llama "70 Person
Free Battle". Se trata de una contrarreloj en la que debes intentar tumbar a los 70 contrincantes

lo mas rapidamente posible sin la ayuda de Gui Zhang. Si lo logra
tus tiempos con los de otra gente cone

, puedes comparar




CAPITULD 22:

VIRJE A HONG KONG

H oy es el dia de las despedidas,
asi que prepara el pafiuelo.
Fuku-san te dice adios y te entrega
un sobre de parte suya y de Ine-san,
quien observa con suma tristeza y en
silencio como te marchas (1). Echas
el tltimo vistazo a lo que ha sido tu
hogar, y te vas definitivamente hacia
el puerto. Alli te esperan el Maestro
Chen y su hijo, y te informan que Gui
Zhang te acompanara en el viaje.

A continuacion, Chen, con la
ayuda de su amable hijo, realiza una
demostracion del "Swallow Flip" (2),
una nueva técnica que se ejecuta
presionando: Derecha + X + A (date
cuenta que lo haces mirando hacia la
izquierda, asi que en realidad seria:
Atras + X + A). De repente, aparece
Chai, que es el nombre real del tipo
calvo que te ha estado molestando
durante toda la aventura, y suelta
una viga que se desprende hacia ti.
Gui reacciona y te aparta de su
trayectoria, pero se lesiona la pierna.
Preparate, porque acabas de entrar
en la ltima “Free Battle” del juego,
en la que te enfrentas a Chai (3),

un enemigo bastante durillo. Usa
muchas patadas y lanzamientos,

e intenta esquivar sus ataques.
Cuando le derrotas, te confirma
que Lan Di esta en Hong Kong. Tu te
preocupas por el estado de la pierna
de Gui Zhang y, aunque no es grave,

no va a poder acompariarte en ese

estado. De repente, Chai vuelve en si

y te ataca de nuevo en el Glitimo QTE
de la aventura, pero si pulsas con la
suficiente rapidez: Abajo, A, A, B, le

X X BB

OB AR R A
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enviaras directo al fondo del mar (4).
Ahora, solo te queda relajarte y
disfrutar de la larga secuencia final
del juego (imagenes de la derecha),
en la que primero Ryo se despide del
Maestro Chen y Gui Zhang; luego
viene a su mente un “flashback" con
Nozomi como protagonista y, al final,
embarca y se aleja lentamente con
destino a Hong Kong. ¢Qué le espera
alli? jLo sabremos en la segunda
parte de esta fabulosa aventura!

gh ! You. ro':e\a;:ﬁ t soins'?'o Hons Kopéﬁ.

Eﬂfcause. The Great Chai will

Here. take this smulet.

A\
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Yol W 50ina fo Hong Kona, sren’t you?




Las batallas de estos
pequefios mufiecos se harén
mucho mas llevaderas si
introduces estas claves
para acceder a cada mision
en el menu de cddigos:
TRGHTR: Spy Blue
SRFPNK: Sharp Mission
MSTRMNN: Riff Mision
BLZZRD: Snow Mission
SCRDCT: Hoover Mission
HTKTTN: Sandbox
HTTTRT: Scorch Mission
TDBWL: Bathroom
GNRLMN: Fort Plastro
TLLTRS: Forest
ZBTSRL: Showdown
HXMSTR: Living Room
PTSPNS: Kitchen
STPDMN: Thick Mission
VRCLN: The Way Home

Pulsa estas secuencias en
la pantalla de “Press Start”:
eNuevos puzzles en
el modo arcade:
.08
Si lo haces correctamente,
oirds un grito extrafio.
*Todos los personajes:
(> N> XN <8 <
Esta vez oiras un sonido
de vitores y aplausos.
eLectura del tarot:
¢Quieres saber tu futuro?
0.0.G0D

B VELOCIDAD m ACCION M LUCHA

- Veras este nuevo modo en
. la pantalla de opciones.

Introduce como iniciales los

ir al men( especial, donde
podras cambiar tus disparos
y los de los enemigos, los
fragmentos que salten al

. destruir algo, quitar o poner
el fondo, y ser invencible.

Pero ahi no acaba todo:

. si seleccionas los “tres

.~ cerditos” como tu nombre,

: tendrés acceso a cualquiera
: de los 44 niveles del juego

. y al mapa de cada uno.

 CHUCHU ROCKET! |
¢ Jugar con los Chaos:
Si logras terminar el modo

“Stage Challenge” con éxito,

en vez de los consabidos

. ratones espaciales, ahora

tendrés que salvar a los

: Chaos, las mascotas azules
© que aparecen en «Sonic

. Adventure» (no se puede

. jugar con ellos cuando lo

. haces a través de Internet).

morazytaxi R
: *Modo expert: :
: Consiste en desactivar la
- flecha de la pantalla y las
. marcas del lugar donde
- debemos parar. Mantén

IAL TRU
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- pulsados L+Start y R+Start
- antes de la pantalla de
! - seleccion de personaje.
! ?

- *Menii especial
(ARMYMEN B
© fres pequenios cerditos que
- hay al final del abecedario.
- Después, dirigete al mend
- de opciones y pulsa €) para

sCambio de vista

~y cuentakilémetros:
- Conecta un mando en el

tercer puerto de control,

y pulsa en €l el boton Start
cuando estés en la partida.
Ahora podras elegir entre
tres tipos de vista. La vista

Pulsa y mantén pulsados
los botones L+Start antes de

2

- que aparezca la pantalla

de seleccion de personaje.
Veras que sale la frase
“no destination markers”.
eTaxi triciclo:

En la pantalla de seleccion
de personaje, presiona

 répidamente L+R+Start

tres veces consecutivas.
- Modo another day:

* PresionaRen la pantalla
normal se activara con (), la
: vista en primera persona con
. 0,y una nueva vista aérea :
. con §). También puedes

. activar el cuentakilometros

. de tu coche pulsando

. cinco veces seguidas.

. *Sin flechas:

- Presiona y mantén pulsados
. R+Start antes de la pantalla
. de seleccion de personaje.

- Si lo has hecho bien, veras

- como en la pantalla sale la

- frase “no arrows”.

- *Sin marca de destino:

de seleccion de personaje
y mantenlo mientras

. seleccionas tu vehiculo.
. Aparecera la frase “Another
. Day”, y oirds una bocina.

L DEAD OR ALIVE2

- Para ver la intro original, ve

. al meni de opciones y sitia
. la edad de los personajes en
. mas de 20 anos. Después

PERSONAJES SECRETOS:
En la pantalla de seleccion
de personaje, enciende el
simbolo de interrogacion
(“random”). Si pulsas [\,
podras seleccionar a la
explosiva Morrigan, mientras
que si presionas kd, tendras
disponible al colosal Aine.

Seguimos haciendo de estas pdginas el mejor catalogo de trucos para Dreamcast, actualizado mes a mes
con los que nos parecen interesantes. En las siguientes paginas encontraras claves, codigos y secretos
para cincuenta titulos diferentes, asi que por fin podras terminar el juego que tanto se te resistia.

entra en el modo Survival,
consigue un puesto entre

- los 10 mejores del ranking
.y pon “REALDEMO" cuando
- te pidan un nombre. Salva,
.y cuando reinicies el juego,

: presenciaras la misma intro
que aparece en el arcade.

. eJugar en el escenario

~ Aerial Garden de noche:

- Entra en el modo Versus,
sitliate sobre el escenario

- Aerial Garden y pulsa €.

- eMover la camara

~ durante las repeticiones:
Para poder mover la camara
. mientras tu luchador celebra
. la victoria, activa la camara

libre con ¢ %, y muévela con
el stick o con la cruceta.
Puedes cerrar el zoom con

+{), 0 abrirlo con (' +§).
3 DAVE MIRRA BMX

- eJuega con Slim Jim:
. Para jugar con ese tio loco
- que se hace llamar “Slim
- Jim”, comienza un juego




en el modo Pro Quest, y en
la pantalla de seleccion de
personaje, pulsa k2, &2, £,
(>HoNANY

«Todas las bicicletas:
Para tener todas las bicis
del juego a tu disposicion
desde el inicio, comienza
una partida en el modo

Pro Quest, elige el personaje
que quieras y, en la pantalla
de seleccion de bici, haz
esta combinacion: Y, &,
0anogoo.
*Todos los accesorios:
Comienza una partida en
modo Pro Quest, elige a tu
personaje y la bicicleta,

y pulsa en la pantalla de
seleccion de accesorios
(“style”), 8. 00,3, &,
G000 0
*Todos los niveles:

Entra en el modo Pro Quest,
elige personaje, bicicleta,
accesorios, y en la pantalla
de seleccion de la pista
(“Track”), realiza esta
combinacion: &3, [V, 3,
goaocongfo

*Como jugar al futbol:
Entra en el nivel “Powers

of Levitation” y ve al gran
edificio submarino central.
Busca un cristal alrededor
del edificio y entra por la
apertura junto a él. Luego
baja por el tunel hasta una
puerta ovalada. Sigue hasta
el final y llegaras a una
camara con un miembro

del Clan y un lugar donde
respirar. Sitiate en el centro
y mira hacia la puerta por la
que entraste. A la izquierda
veras que la pared ovalada
de al lado se mueve. Crizala
para llegar a una sala con un
Cristal del Sigilo. Cogelo para
hacerte casi invisible. En

el suelo del fondo hay dos
luces amarillas. Toca la de

la derecha y... jsorpresa!

. *Elegir nivel:
- En la pantalla de inicio, pulsa

i nrn1 '|B'D-EO'

| FERRARI 355 CHALLENGE |
© aparecer el nimero 3, suelta
- el izquierdo y mantén el

- derecho. En el nimero 2,

- haz lo contrario, y repitelo

- en el nimero 1 (al final de

- la secuencia debes tener

Si los seis circuitos te han
sabido a poco,estas claves
te permitiran desbloquear

otros cinco nuevos. Para

- activarlos, solo tienes que ir

~ ala pantalla de opciones del
. mend principal, mantener

.~ pulsados
© nueva opcion “passwords”.

- Luego, introduce los codigos
. de cada circuito, respetando
. maylsculas y mindsculas:

- ATLANTA:

. DaysofThunder

. SEPANG:

- KualaLumpur

e ), yelegirla

NURBURGRING:
LiebeFrauMilch
FIORANO:
CinqueValvole
LAGUNA SECA:
Stars&Stripes

sClaves a tutipién:

- -MUCHCASH: Empiezas a

- jugar con 500.000 dolares.
- -BIGGUNS: Todas las armas
- en tu poder desde el inicio.
- -BIGCATS: 99 vidas.

- -INFINITY: Vidas infinitas.

- -ULTIMATE: Consigues casi
- un millén de délares.

- -LAWLESS: ;Dénde esté la
- policia? jDe vacaciones!

© -WOUNDED: El juego sera
© mas sangriento.

-TOASTIES: Lanzallamas
ilimitado.

-BIGFRIES: Arma eléctrica
ilimitada.

@ HYDRO THUNDER |

Salida turbo:

- Mantén pulsado el gatillo
. izquierdo mientras se graba.

Durante la cuenta atras, al

el gatillo derecho pulsado).

. eJugar al modo battle

- en cualquier momento:

© Comienza una partida

- normal a dos jugadores. En

. cualquier momento, mantén
. pulsados el Gatillo Derecho,
.~y los botones
- Entonces, pulsa también @
- en el mando que tengas

- conectado al puerto 2. Si lo
- has hecho bien, aparecera

- un mensaje de confirmacion
- del Modo Battle. Ahora

. pelearas contra el otro

GRAN THEFTAUTO 2 |

0, 0.

jugador. Para desactivarlo
y prosequir la aventura

- normalmente, tendras que

volver a introducir el truco.

JET SET RADIO

sPatinar de espaldas:
Mas que un truco, esto es
como hacer una chuleria:
acelera previamente con el
gatillo Derecho, y después

- pulsa muy rapidamente 2,
- [N. jAhora vas de espaldas!

;

~ eCheat Mode:

. Entra en la sala de snooker
.y usa el modo “exploracion”
- -LOSTTOYS: Al morir, vuelves
© a empezar con las mismas
© armas que tenias antes.

para mirar la banqueta. Entra

- en la casa del raton, y busca

el cartel de “Cheat Mode”.
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JUGAR CON UNA LOVE SH
Completa todos los niveles de Shibuya con
un rango de “Jet” para jugar con una de las
punkies lloronas.

JUGAR CON UN NOISE TANK:

Termina todos los niveles de Benten con un
nivel “Jet” y podras jugar con uno de estos
fanaticos de la electronica.

JUGAR CON UN POISON JAM:

Concluye todos los niveles de Kogane con un
rango de “Jet” para jugar con uno de estos
feos enmascarados.

JUGAR CON GDJI ROKKAKU:

Para jugar con el jefe de los malos, tienes
que haber desblogueado primero a los tres
personajes anteriores. Entonces, completa
con un nivel “jet” todos los niveles de Grind
City. jAhora podrds ser ti el malo!

JUGAR CON EL PERRO POTS:
Desbloguea primero a todos los personajes
anteriores. Termina el juego y comienza de
nuevo, pero jugando el nivel “Los monstruos
de Kogane" antes que el de “El Boogie de
Benten”. Sigue jugando y un miembro de los
Noise Tank te retard; si le ganas, Pots, la
mascota de los CG, quedara desbloqueado.
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*Cadigos a tutiplén:
YAVARMINT: Ahora podras
jugar con Porky.
REDWAGON: jAqui viene el
gran Marvin, el marciano!
MAARON: El segundo
circuito en el mundo ACME.
SCWEWBALL: Segunda
entrega del circuito:
Pirdmides de Marte.
DURNIDGIT: Un nuevo
circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del
Otro Mundo

PALOOKA: Segunda parte
de La Frontera.
HOGGRAVY: Se abre otro
recorrido: el Cuadrante del
Salvaje Oeste.

CHITLINS: Y aqui viene su
segunda parte, claro.
MRFUZZY: Juega en la Pista
de las Nebulosas.

YOIKS: Pista del Parque
Galactorama.
DODGPARRY: La segunda
parte de Galactorama.
MICHIGANJ: Accedes a la
galeria de imagenes.
SAMRALPH: Competiras
en todos los circuitos, pero
con un efecto de espejo.
La izquierda sera derecha,
y viceversa.

3LILBOPS: Puedes acceder
a todas las competiciones
especiales sin pagar.

MARVEL VS. CAPCOR

*Cambio de orden:

Elige equipo y mantén

© v el gatillo Izquierdo en la
pantalla de Versus.

*Nueva Morrigan:

Al seleccionar personaje,
ponte sobre Zangief y pulsa:

- B(x2), 22,3 x), 0
C(x2), K (x4), B2, Y
x4 08 d0x4,03

- (x2, D (x4), B (x2), K2

C (x4, 3y

| LOONEY TUNES S. RACE |

. Sobre Zangief: & (x2), K4
- (x2), 3 (x2), 2 (x2), &8
C,00.0x.0

- (x2).

. eGold War Machine:

. Sobre Zangief: B (x2), &2
- (x2), 3 (x2), K2 (x2), &

- (x2), (x4, 3 (x2), 8

- (x2), K2 (x4), 3 (x2), O

- (x2), 8 (x2), 2 (x2), 3
 (x2), [Y (x5). Seleccionalo

© con el gatillo izquierdo.

- eShadow Lady:

- Sobre Morrigan: 13,03 (x2),
(x4, Q02,0 x4, 3
- (x2), 8 (x2), K2 (x2), 3
(2,2, 82,0

: (x2), 3 (x2), 1Y (x2), &

- (x2), K2 (x5).

*Juega con Roll:

*Red Venom:

- Sobre Chun-Li: (3, £ (x4),
- .0 x4, 3 (x2), K2 (x2),

B (x2), & (x2), 3 x2), Y
(x4), B (x2), [Y. Cogelo con

- el gatillo izquierdo.
- eDrange Hulk:

Sobre Chun Li: 3 (x2), &2
(x2), 8 (x2), 3 (x2), &2

x2), B (x2), [V (x4), &2
: (x2, 3 (x2), O (x2),
- (x4), Y (x4), B, [Y. Eligelo
- con el gatillo izquierdo.

-r-r"', T ".’:""T‘"I n

- *Color de la vestimenta:
- Selecciona al luchador con
0,00
. *0Orden de tu equipo:

- En la pantalla “Versus” pulsa
. cualquiera de los gatillos.

para cambiarlo.

- -Campo propio: @ + Y
. -Campo rival: ©© + &2

© -Enlacalle:  + &)

- -Enunaisla: 0 + 3

© -Cancha Midway: @ + [Y
© -Cancha NBC: @+0O+K2

-Devdudes: Tres equipos
nuevos: dos de Sega y el
otro de los programadores.
-Monster: Jugadores mas
grandes que en la realidad.
-Doughboy: jLos jugadores
han engordado!

-Afathead: Jugadores con
una cabeza gigantesca.

*(Cdgigos locos:
Introduce las siguientes
claves en el “Cheat Menu":
-BCHBLL: Balén enorme.
-HSNFR: Juego humeante.

- =TTTHPCK: jQue delgadez!
- =MRSHMLLW: Todos gordos.
. -FLBBR: Balon resbaladizo.

- -SHRTGYS: Todos enanos.

camara con el botén €).

al STO!

*Nuevos personajes:
' Acaba el modo Arcade con

* todos los personajes, para
* elegir a Pride. Si te lo

acabas con él, aparecera

- Ann, y si todavia eres capaz
- de llegar al final con ella, se
- activaran tres nuevos

© escenarios.

i PSYCHIC FORCE 2012
: - *Cambio de vestuario:
. oCodigos variados: ;
- -Beachboys: Balon enorme.
. -Littleguy: Mini-jugadores.

- -Bigfoot: jLos jugadores

~ tienen los pies enormes!

- -Squishy: Jugadores planos.

Para cambiar el traje de tu

i personaje, sitiate sobre el
que quieras y seleccionalo
- con el boton ©.

~ « Imagen para tu PC:

- Mete el disco del juegoen tu
- PC para ver una imagen que
- también podras utilizar como
.~ fondo de escritorio.

*Avatar god mode:

Para ser invencible, en
cualquier momento del juego
pulsa a la vez: Y (con el

stick analdgico) + K2 (con la

;
: Si pones como fecha del

-~ reloj interno de tu consola
 éstas que te indicamos,

- modificaras la indumentaria
~ de los personajes:

1 de enero: Joey T.

17 de marzo: Arbitro.

- 14 de febr.: Lulu Valentine.
- 04 de julio: G.C. Thunder.

- 23 de abril: Mama Tua.

- 31 de octubre: J.R. Flurry.
- 25 de diciembre: Selene

cruceta digital) + €.

- *Team god mode:

- También puedes conseguir

- que todo tu equipo sea

~ invencible. En cualquier

- momento del juego, pulsa a
* lavez L (con el stick) + K2

* (con la cruceta digital)+ ©.
© Ahora no habr4 terrorista

- que se pueda sentir a salvo.
- Heavy breathing mode:
: * Todos los enemigos

S POWERSTONE |
. Traje alternativo:

~ Selecciona tu personaje

~ pulsando el boton ©.

. eMover la camara en la
- pose de victoria:

~ Cuando ganas un asalto,

; ~ puedes mover la cémara

~ con el pad, acercando la
f

. eSeleccion de canchas:
_ Para poder elegir cancha,

_ nada mas seleccionar tu

© equipo, mantén presionados

respiraran inflandose como

~ globos. En cualquier

~ momento de la partida pulsa
K2 (con el stick analégico)

. + K4 (en la cruceta digital)

. + ©. Curioso, ;verdad?

;
~ «Cambio de vestuario:

- Pulsa:
- que eliges al personaje.

- *Cambia los rings:

- En el menu de seleccion de
" los boxeadores, y en los dos

+ @ al tiempo

& W DEPORTIVOS M PLATAFORMAS M OTROS GENEROS

- los siguientes botones (si
- lo haces bien se escuchara
- un sonido caracteristico).

mandos a la vez, haz esto:
- Para pelear en otro ring,
mantén el gatillo Izquierdo.
- Para pelear en un gran
estadio, mantén pulsado

- el gatillo Derecho.
- - Para poder pelear en el

gimnasio, debes mantener
pulsados los dos gatillos.

. e(Clase bronce:

~ En el modo Campeonato,

. elige “New Game” y escribe
“RUMBLE POWER". Si vas al
- modo Arcade, podras jugar

- con Kemo Claw.

*(Clase plata:

- En el modo Campeonato,

selecciona “New Game" y
escribe “RUMBLE BUMBLE".
Ahora también podrés elegir
a Bruce Blade para pelear.
*Clase oro:

Introduce como nombre

del gimnasio la palabra
“MOSMA!", También podras
jugar con Nat Daddy.
*Clase de campeones:
Introduce como nombre del
gimnasio “POD 5!". También

- podras pelear con Damien

Black en el modo Arcade.

Strike y Rumble Man.

RESIDENTEVIL2
*Municion infinita:
En la pantalla de inventario,

pusa ), Y. £2.&2.8. 3,
. 3, gatillo Derecho.

Q|

MRE-VOLT |
- »Cddigos de juego:

- -YUEFOQ: Transporte sorpresa:
* jcorre y vuela con un OVNI!



ABRIR EL GIMNASIO:

En el segundo nivel (California, School 2),
hay una zona secreta, un gimnasio, con
dinerito fresco para recoger. Su puerta suele
estar cerrada, pero hemos encontrado una
manera de abrirla: nada mas empezar, date
prisa y baja por el pasillo de la derecha

Para eliminar su efecto, simplemente tienes
que volver a hacer la misma secuencia de
botones que habias introducido antes.

e Luces de discoteca:
VRANXNERAN <RANA

e Modo Jet Pack:
ANANANARANRANARANARAR
onnnn

A partir de ahora, puedes volar pulsando
y manteniendo el boton €Y. Para volver a

* 100.000 puntos de golpe:

000000000
* Todos los Gaps (juega con Trixie):

(donde esta la letra “S"). Gira a la izquierda

y después de un trecho, encontraras una
barandilla. Tienes que hacer un “grind”
sobre ella en el momento en que suene la

campana (justo en el minuto 1:35). Enfrente
estd el gimnasio... jy abierto de par en par!

ciCEFL® 1O INDY + EICEFLIF TOUINDY

9900 X3

UN MONTON DE TRUCOS MAS:
Todos los obtendrds pulsando rapidamente

uf nl' n! nl 01 n' nt 01 o.l B' u!
of o’ ul' 0'

* Completa el Modo Carrera:

(BN <HANGHEN<HANM> N ANEN <
noogng

* Gravedad Lunar:
00000U0D00

* Doble gravedad Lunar:
onano onnt
u! B' nf o' o'

 Efecto sangre en las letras:
0000

+ Escenario en blanco:
2anoonc

» Escenario en lineas:

200000

aterrizar, solo tendras que soltarlo. Puedes
dirigir al skater con la cruceta y utilizar
los dos gatillos para que gire a derecha
0 a la izquierda.

¢ Modo nino:
o.nNNnLAkonao.

¢ Ralentiza Saltos:
0000000

* Todos los escenarios:
nNocCNnN0OoNnNkno
0oon

« 5.000 dolares por la patilia:
0480480

* Todo va mas rapido:
2000000000
0 o.
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esta secuencias, después de haber pausado
la partida, y mientras mantienes presionado
el gatillo lzquierdo, ;entendido?

Si los has hecho bien, el menu de pantalla
temblara. Sl alguno se te resiste, tu insiste,
que todos funcionan (por supuesto, nosotros

las hemos probado aqui, en la redaccion).

-MAGGOT: Los coches seran
todavia mas pequenios.
-CARTOON: Podras jugar
con todos los coches del
juego. Ademas hay una caja
con varios coches de lo mas

van con cuerda, un ovni, un

coche misterioso, y un carro
de la compral).

-TRACTION: Para acceder a

todos los circuitos.

*Modo random:

Supone que a veces salgan
pocas bolas, y otras veces

en cantidades industriales.

Para conseguirlo, en la

pantalla de seleccion de
dificultad, agita quince
veces la maraca Izquierda

~ en la posicion mas baja. Si

. estds jugando con el mando
. de control, mantén pulsada
divertido (cuatro coches que
- modo se desbloguee.

. sModo super dificil:

- Se hace igual que en el

- Modo Random, pero en vez

la posicion [ hasta que el

de ser colocar la maraca
asi: [, tienes que situarla
en la posicion 3. Ahora
veras mas bolas que en
un arbol de Navidad.

Activa primero el men Vidas

Mantén @ y pulsa © ',

- (atillo Derecho, gatillo
- lzquierdo, @, <, ©, O,

e €. Suelta € y después
pulsa los dos gatillos.
eCircuito invisible:

, ©. Luego mantén

- ambos gatillo y pulsa ©).
© eRuedas adhesivas:

© Pulsa 3, 0,
© que aprietas el gatillo

* Derecho. Ahora mantén los
- gatillos y pulsa ©, @ e ©.

alavez

SEGARALLY2 B
«Todos los coches: :
En la pantalla de inicio, pulsa

. la siguiente secuencia: [Y,
3 SAN FCO. RUSH 2048 W
:
* pulsando los dos gatillos,
- e . Selecciona luego el
* truco y pulsa estos botones:
- oCoche mas pesado:

00008000

0.4
. +Todos los circuitos:
~ En la pantalla de inicio,

Cpulsa: Y, 80.62.0. 0,

0, 0.3 K o mas

rapidamente que puedas.

- Estos dos trucos salen en el
- modo de aventura para un
* jugador, pero para hacerlos

debes tener un mando
conectado en el puerto 2.
*Municion infinita:

- Mantén pulsados los dos

gatillos del segundo mando

~ y al tiempo, pulsa @) para
- activarlo o desactivarlo.
. *Modo invencible:

Para activar (o desactivar)
este modo, coge el mando

. del puerto 2 y, mientras

mantienes presionados los
dos gatillos, pulsa ©.

Realiza estas secuencias
tras pausar el juego y con

- los dos gatillos pulsados.
- Si te salen bien, oiras el
© golpe de una espada:

»Glifo fuerza:

agoan

. eGlifo piedra:
Qongaoa
- eGlifo sonido:
ooQonnn
- o(Glifo agua:

2onao

«(Glifo fuego:
(ANAN>NANY NN ]
(Glifo luz solar:
go80000n
ng

- eAtravesar puertas:
2000000

- eEscalar paredes:

- oQoona
- sEnergia cinética:
gaoogot
- eNadar sin daio:

: n‘ n’ u‘ ul ur nr 0!

>N eV

*Maxima salud:

cogona




M VELOCIDAD m ACCION N LUCHA " WAVE

oGirar objetos.

u‘ n' u‘ D‘ 0‘ ﬂl
0.a

eTodas las habilidades:
nl n' n‘ ul' D! n‘ 61
(>N <RV

*Rellena la espiral:

ul' 0' n‘ ul nl’ n'
sEspada Soul Reaver:
u' oi 1 u' nl D! n!
0040

*Espada Aerial Reaver:
oi u! ﬂ- u' 0| nl' n!
>N 40

*Espada Fire Reaver:
(vHAR>NANVE <Ni}
3. k2. Si se te apaga,
pusa @, 3.8, 0.0
*Soul Reaver de Kain:
0‘ 0‘ ul ol nl n!
on

sDaiiar a Raziel:

n' 0! BI’ n! n‘
eMaximo nivel de magia:
01 ur n‘ u! n! ol n‘
Para rellenarlo, pulsa: (3,

n‘ al 01 u! ﬂ’
SPACGE CHANNEL 5

eUlala invencible:

Con este truguillo, acabar
con los Morolians seré pan
comido. Solo tienes que
hacer esta combinacion:
mantén pulsados los dos
gatillos y presiona [y,
0000000
y (). Si tras hacerlo oyes

a Ulala gritar, es que se ha
vuelto invencible, y a partir
de entonces hara sola los
pasos de baile que le
marquen los Morolians.
eUlala en llamas:

Si consigues superar el 95%
de audiencia, veras como
a Ulala le rodea un aura
rosada, dandole un aspecto
todavia més espectacular.

SPEED DEVILS |}

Haz estas secuencias en
plena carrera, sin pausar.
*Coches y pistas:
00oopnon
*Turbos infinitos:
Q0000 00.

. ePasar de fase:
20000 .0
- eDinero extra:
0000000

. (s6lo en el campeonato).

- eDesbloquear a todos los
. personajes secretos: :
- Los personajes ocultos son
- Lobot, Boushh y Darth Maul
.y para desbloquearlos tienes
que hacer lo siguiente: entra

en el mend de Preferencias
y pulsa a la vez los gatillos.
Luego tienes que introducir

- este codigo: “Watto_Shop”.
- Regresa ahora al menu

. principal, y cuando tengas

© que elegir personaje, los

. tendras esperandote.

Wsrapin: 8
. oTrajes de colores:
- El color del traje del luchador
* cambia segtin el boton con

el que lo selecciones.
=Juega con Shin Auma:
En la pantalla de seleccion

- de personaje, sitiiate sobre
- Akuma, mantén presionado
el botén Start, y pulsa ).

Start. Después selecciona
Game Option y pulsa: £, €],
0008808,
0000485

0004808,

- 0., 03 0.5ilo haces

bien, tendras acceso al

* nuevo menl “Extra Option”.

*Recarga automatica:
Dispara siempre pulsando
los botones @) y © a la vez.

- durante la partida, introduce
- esta secuencia con los

- gatillos en la pantalla de
©titulo; lzquierdo, Izquierdo,

. Derecho, Derecho, Derecho,
© |zquierdo, Derecho. Ahora

: - selecciona el modo de juego
3 SF 3 DOUBLE IMPACT |
. eExtra options:
- En el mend principal, mantén
- presionados los dos gatillos.
- Selecciona Option y pulsa

- *Desbloquear todo:
- 00pnaoon

- oPrivate carrera:

{A' B DEPORTIVOS m PLATAFORMAS B OTROS GENEROS

e SLO MO _ON:

* LO_GRAV_ON:

vera reducida.

B B STAR WARS DEMOLITION

*Saber tu puntuacion:
Para saber tu puntuacion

y veras tu puntuacion en el

. lado superior izquierdo.

En cualquier momento '
y modo de juego, pulsa el
gatillo lzquierdo y pausa.

Sin soltar el gatillo, realiza
las siguientes secuencias:

1 o'
. eCamara lenta:
1 n! u’ 1 n'

- eBarra para especiales:
o! 0' 0' ul n! u'

- ¢jPersonajes cabezones!:

POF ul nl ﬂ'

(YRARYNARGEN 4N <]
. Para que salga, debes
haber empezado con el
Officer Dick. Luego buscalo
en la pantalla de seleccion.

Estos cuatro trucos se consiguen
introduciendo una palabra en el
menti de codigos. Para escribirlo,
entra en el menu de opciones,
luego en el de preferencias y
entonces, pulsa a la vez los dos
gatillos Derecho e lzquierdo.

Con este codido, el juego correra
a la mitad de velocidad.

Ahora la fuerza de la gravedad se

:
~ *Texturas metélicas:
 Introduce estos nombres en
. la opcion entrenamiento:

- -MONTREAL: Oro.

- -SYDNEY: Plateado.

- -HELSINKI: Bronce.

- -ROMA: Cobre.

-MOSCOW: Crema.
-L.A: Azul.
-MUNICH: Aluminio.
-MEXICO: Verde.
-TOKIO: Rojo.

- -ATHENS: Gris.
: -ATLANTA: Naranja.
- -SEOUL: Violeta.

W TRICKSTYLE |
 Introduce estos codigos

- en el menu de trucos:

~ Travolta: Movimientos

especiales ilimitados.
*Citybeacons: Abres todas
las puertas de las pistas.
elwish: Tiempo ilimitado.

eTearound: Ganaras aunque

llegues el (itimo a meta.

- eInflatedego: Este codigo

. solo sirve para... jinflar las
. cabezas de los corredores!

. *Comienzo rapido: Pulsa
- ¢l gatillo Derecho justo

© cuando aparezca “GO!”",

e MOVIE_SHOW: Verds en una
secuencia las escenas de victoria.
* SAD MOVIES: Verds todas las
escenas de los perdedores.

(V-RALLY2 |
- *Circuitos y coches:
- Entra en “Game Progression”
-y pulsa: gatillo Izg., gatillo
- 0er, .00 0 0.8
V& O, O, Start.

S VIRTUA FIGHTER 3TB___|

. eCambio de vestuario:

- Mantén pulsado Start antes
de elegir personaje con ().
*Jugar con Dural:

En la pantalla de seleccion
de personaje, pulsa: &2, I3,
3, B. Pulsa después Start.
*Jugar con el alfabeto:
En la pantalla de seleccion
de personaje, ponte sobre

. Akira y pulsa Start; coldcate

a continuacién sobre Lion

.y vuelve a pulsar Start;

© por tltimo, sitdate sobre Pai

.y presiona Start otra vez.

- Ahora, selecciona cualquier

- personaje y pulsa @).

* eEnfrentarse al alfabeto:

- En la pantalla de seleccion



de personajes, colocate
sobre Akira y pulsa Start;
luego ponte sobre Lau y
pulsa Start; luego, situate
encima de Pai y pulsa Start.
Elige luchador y pulsa ().
*Rascacielos en el
escenario del desierto:
Entra en el modo Training,
selecciona a Jeffry y
mantén pulsado el botén
Start mientras seleccionas
el escenario del desierto.
eMuiieco de nieve:

Este truco es mas sencillo
en Modo Versus. Elige a
Shun y lucha en el desierto.
Gana, pero asegurandote de
que en el momento del K.O.,
Shun esté frente al sol.

Cuando la camara comience -
. sobra.

a girar alrededor de Shun,
japarecera un mufieco de
nieve detras de él!

<El amor secreto de Pai:
Si luchando con Pai vences
a Akira en el gimnasio de
artes marciales, conseguirds
una pose secreta de Pai.

s juegos favoritos.

i no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupon junto con tu pedido a:

S VIRTUA TENNIS

. eTenistas secretos:

-KING: Consigue el n® 1 del

ranking en el World Circuit .
-MASTER: Termina el Modo

Arcade sin perder ni un solo
juego, para jugar contra él.

Si ademas le derrotas, ya

. podras elegirlo en el menu
principal.

*Nuevas camisetas:
Tienes que superar los ocho
niveles de entrenamiento

- del modo World Circuit con

. estas condiciones.

- -BIG WALL: Acaba el nivel 3
- con 5 segundos de sobra.

© -BULL'S EYE: Consigue 7000

puntos 0 mas en el nivel 3.
-CANNON BALL: Acaba el
nivel 3 con 10 sec. de

-DRUM SHOOTER: Tienes

que lograr batir el nivel 3en
: menos de 20 segundos.
© -GIANT BALL: Termina el
* nivel 3 con al menos 10

segundos sobrantes.
-PIN CRASHER: Tienes que

entro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:
(Esparia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

NOMBRE

conseguir un strike con

© cada tiro. jAnimo campe6n!

-RETURN ACE: Supera el
nivel 3 (golpear a 12

- “cajas”) con solo dos bolas.

-SMASH BOX: Tienes que

. superar el nivel 3 (sacar 12
. “cajas” de la pista) y que te
¢ sobren 10 segundos 0 mas.
- eSaque de cuchara:

Cuando saques, sorprende a
. mantén

tu rival haciendo un saque

- de cuchara como si fueras
~un novatillo en esto del

. tenis. Para que salga, s6lo
. tienes que presionar a la

~ vez los botones @ y 7,

y al mismo tiempo tirar del
mando hacia atras (Abajo 0

- Arriba segun el lado del
campo en el que juegues).

*Equipo MVP Yukichan:
En la seleccion de equipo

- del modo Arcade, pulsa

~ Start sobre Yugoslavia, USA,
. Korea e Htalia.

' «MVP Royal Genki:

. Coldcate sobre el MVP Yuki
¢ Chan y presiona al mismo
. tiempo Start y €.

- eEquipo FC Sega:

Selecciona el modo Arcade
y pulsa Start sobre Francia,
Chile, Sudafrica, Inglaterra,

- Alemania y Argentina.
. *Cambiar los uniformes:
: En el modo Arcade, sitia

el cursor sobre tu equipo,
e . y después
pulsa el boton €Y.
*Desbloquear equipos:

. Acaba el modo “Ranking”
© con una puntuacion alta

© para jugar con el equipo

© al que derrotes en Ia final.
- eNueva miisica:

Entra en el modo Arcade
pulsando los botones Start y

i - () alavez, y después haz
: 5
' - configuracion del juego.

~ eDos nuevos estadios:

* En la pantalla de seleccion

lo mismo en el menu de

de campo del modo versus,
mantén pulsado el boton

© Start y después pulsa ().

CENTRO

www.clentromail.es

APELLIDOS

DIRECCION

Dreamcast] ©]

B WACKY RACES |

Introduce estos codigos en la
pantalla de “Trucos” a la que
se accede desde el men(

 principal, y activalos después
- en la pantalla que se llama

. “Coleccion de Codigos™:

. *Wackygiveaway:

Desbloquea todos los

: desafios y abre todas las

pistas de «Wacky Races».
*Wackyspoilers:

- Desbloquea los tres coches
.~ especiales del juego: el

- Autoconvertible, el Estuca

. Racuda y el SuperFerrari

- de Pierre Nodoyuna y Patan.

+Bargainbasement:
Introduciendo esta palabra

- tendras las seis habilidades
- de cada uno de los coches.
~ «Crackednails:

. Con esta palabreja activaras

el modo invencible.

©

Dreamcast.

PHANTASY

STAR
ONLINE

¥ 7-999 |

— POBLACION
=1 ciocorsmL...
<, IR

TARJETR CLIENTE
8 Direccidn e-mail

onlinegaming |

P

PROVINCIA
MODELD DE CONSOLA
S 1 N0 3 NOMERo
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Generacion Dreamcast - Ocio I

Prueba de vida

Meg Ryan busca gladiador especialista en rescates

Con el problema del negocio de los secuestros internacionales como base de su historia,
Taylor Hackford, el director de “Pactar con el diablo”, nos presenta ahora un drama
de accion y suspense en el que intervienen como protagonistas dos de los grandes
pesos pesados de Hollywood: Meg Ryan y Russell Crowe.

El argumento cuenta la historia de un ingeniero estadounidense secuestrado por
la guerrilla de un pais sudamericano, que ahora pide un rescate millonario. Su esposa
(Meg Ryan), viéndose abandonada por la empresa de su marido, asume la mision
de rescatarlo, y para ello contrata los servicios de Crowe, que por lo visto ha dejado
su empleo como gladiador romano para convertirse en especialista en este tipo de
misiones. Como os podéis imaginar, nuestro hombre pone en marcha una intrépida
operacion de rescate en la que no pueden faltar intensos momentos de accion.

#» Estreno: 2 de marzo # Internet: http://proofoflife.warnerbros.com

METROPOLIS JENNIFER L OPEZ

El cafionazo de actriz y cantante que mas esta pegando
en todo el mundo tiene nombre latino, y lleva sangre
puertorriquefia en sus venas. Luchando contra todos
los estereotipos de chica sexy y tonta, Jennifer Lopez
nos trae su segundo album, “J. Lo”, un trabajo en el
que sigue insistiendo en la formula de pop bailable que
tanto éxito le reportd en su primer trabajo. Sus fans,
entre los que nos contamos, pueden estar contentos.




iLlegan a Locomotion!

Desde hace unos pocos dias, el canal
Locomotion de Via Digital, especializado en
series de animacion para “jovenes-adultos”,
ha comenzado a emitir en “prime-time” de
domingo y lunes dos series de animacion
japonesa. Ademas, da la casualidad de
que ambas tienen un elemento en comun:
sus protagonistas son super-heroinas.

Os hablamos de “Las Aventuras de
las Mini-Goddesses” y “Super Milk", que
vienen cargadas de diversion y mucha
accion, ademas de estar precedidas por
un éxito considerable en el pais del Sol
Naciente. jCorred a programar vuestro
video para grabar todos los episodios!

§Té apuntarias a vie &
Una experiencia as? "

CASI FAMOSOS

A comienzos de los 70, en plena época hippy,
el joven de quince afos William Miller consigue
vivir toda una experiencia a través de la revista
“Rolling Stone”: acompafara al grupo de rock
“Stillwater" para escribir una especie de diario
de su gira. En un marco asi, surge un torrente
de emociones que marcara la vida del chaval.
Los hechos en que se basa la pelicula son
autobiograficos, ya que el protagonista real de
la historia fue Cameron Crowe, un todoterreno
que ha escrito, producido y dirigido ya varias
peliculas, entre ellas “Jerry McGuire”, y que
ahora se ha decidido a contarnos su pasado
en una cinta que ha triunfado ya en EEUU.
» Estreno: 16 de febrero
# Internet: www.almost-famous.com

Ya ha salido a la venta en video
y DVD una de las peliculas de
accion mas espectaculares

del afio pasado, con Tom Cruise
como protagonista principal.

Ya podéis bajar a comprar
kilos de palomitas, porque Sus
impactantes escenas garantizan
que pasaréis un par de horas de
lo mas entretenidos viéndola.

Este mes te recomendamos...
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Promocion Phantasy Star Online

¢Quieres tener

GOMO RESTAURAR LA CONSOLA

El acuerdo

de Sega con
Telefonica ha
hecho que BT
deje de prestar
servicio a
Dreamcast.
Todo el que

se registro en
Dreamarena
antes del 8 de
diciembre debe
“Restaurar” la
consola para
configurar el
nuevo “nodo”.

Lo primero que debemas hacer es intentar conectar, para CANCELAR inmediatamente
y asi poder acceder al ment de OPCIONES (1) con el gatillo zquierdo. Conviene que
toméis nota de vuestra direccion de correo electronico actual (|la que esta mas abajo de
las dos, y que suele tener el formato “nombre.apellido@es.dreamcast.com”). Entonces,
entramos en MODEM (2) y luego en fa opcion CONFIGURACION AT (3). Aqui, elegimos
BORRAR MEMORIA (4) y confirmamos la opcion (5). Ahora ya esta borrada la memoria.
Apagamos la consola y la volvemos a encender. Ahora, debemos seleccionar REINICIO
(6) y elegimos el pais, Espaia (7). Accedemos al ment de MODEM, en el que lo més
normal es que no tengamos que tocar nada (8). Vamos a la praxima pantalla (SIGUIENTE
o FORWARD, porque puede que aparezca en inglés), aceptamos los TERMINOS Y
CONDICIONES (9), y en el proceso de registro, debemos seleccionar RESTAURAR (10).
Ahora se nos pide la direccién de correo electronico y la contrasefia que teniamos
anteriormente (11). Entonces, debemos seleccionar de nuevo RECUPERAR. Leemos
y aceptamos los nuevos TERMINOS Y CONDICIONES de Telefonica (12) y jya esta!
Ahora que ya hemos Restaurado la consola y Ia tenemos configurada con el nuevo
“nodo” de Telefonica, seguro que vamos a poder navegar por Internet sin problemas.

RESTAURERIVOS

G202 B A U AR SASEETEIAD. 1
draccion de

a-mad ¥ tu contrassns,

A tus datos
Direceion on e
Contrasaiia de usiari:

5 (Feamcakl.com

urnr Tu Informacion Personal £n Oreamaren AM 9:84

una GS trella?

Nuevo pack de Stephen King

TERROR POR PARTIDA TRIPLE

Stephen King no sdlo es un
auténtico experto a la hora
de hacernos pasar miedo
leyendo sus novelas, sino
que también es uno de los
escritores mas llevados a
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jPero nada de miraria
mientras conduces!

Kenwood nos ofrece una television para el
salpicadero de nuestro coche. Es una pantalla
panoramica de cuarzo liquido con la que se
pueden sintonizar cualquier tipo de emisoras
de TV y radio, asi como ver videos o DVDs.
Suficientemente grande para una vision
confortable, pero pensada para ocupar

de seguridad que hace que ;
en una ranura cuando apagamos el
coche. ;Valdra para el Seat Panda?

» Modelo:
# Informaci
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Pequeia, pero guerrera | o b
MINICADENA | Gy go
““Imsnn lII:E De lo mas asequible en su género

Si estais pensando en compraros una camara digital,
pero sus elevados precios 0s echan para atras,

o0s proponemos que tengdis en cuenta ésta de Agfa,
que combina un precio bajo en
comparacion con otras del
mismo estilo, y nos
garantiza una buena
calidad en las fotos.

"

En la linea - Ademads, tiene un
“Life” de Thomson nos encontramos manejo sencillisimo.
con una minicadena ideal para nuestro » Mod: AGFA ePhoto CL30

cuarto, porque apenas ocupa espacio.
Con sintonizador RDS y lector de CD’s,
ofrece un sonido de elevada calidad
gracias a un sistema de amplificacion
de bajos. Y tiene mando a distancia!
# Modelo: AM2009-EVERYDAY

# Mas informacion:
www.thomson-europe.com

» Precio: 69.484 pts
# Mas informacion: www.agfa.com

RELOJ-PC

Transmisor-Receptor

iOlvidate de
licencias o

En Kenwood han creado
estos comunicadores
que, aunque parecen
teléfonos moviles, son algo distinto.
En realidad, son emisores-receptores
de radio, que nos garantizan una
comunicacion perfecta en un radio de
hasta 2 Km. en dptimas condiciones,
y hasta 500 metros en dreas urbanas.
A diferencia de los maviles, no hace
falta pagar cuota de conexion, ni
tampoco a ningtin operador después.
Como permiten elegir 68 canales,

y mantener multiples comunicaciones
simultaneas, son ideales sobre todo
para los que salgan mucho al campo
con amigos los fines de semana.

» Modelo: UBZ-LHG8

# Informacion: www.kenwood.es
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Expertos -

en Informéfica y Videojuegos =

Llévate tu Dreamcast
Junto con estos cuatro
magnificos:juegos por

s6l0\24.900,Pts.

EUROCONECTOR
CENTRO MAIL

CONTROLLER

MOUSE (RATON) VISUAL MEMORY

METROPOLIS
STREET RACER

PHANTASY

STAR ONLINE RESIDENT EVIL 3
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ACORURNA
ijhCicDu';\luda , 10981 143 11
Santiago de C. C/ Rodriguez 13 2981599 268
ALICANTE
Alicante

*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin (/965 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 $965 143 908
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813
Elche C/ Cristdbal Sanz, 29 ©/965 467 959

Almeria Av. de La Estacin, 14 ©950 260 643
BALEARES
Paima de Mallorca

*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 57
Ibiza C/ Via Pinica, 5 @971 399 101
BARCELONA

Barcelona
*C.C. Glorias. Av. Di 280 ©934 860 064
*CC.La Ciudad Asuncin, s 933 608 17

*C/ Pau Claris, 7 ©934 126 310
*C/ Sants, 17 £932 966 923
Badalona

*C/ Soledal, 12 #8934 644 697

*C.C. Montigala, C/ Olof Paime, s/ ©834 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 @837 182
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/A. Guimera, 21 ©938 721 0

-gfﬂ&n C%%{MWHE
*C.C. Matard Estrasburg, § £937 586 781
BURGOS

C.C. la Plata, Local 7, Av. Castilla y Leon $947 222

mcmmmm&mm.mmvmm

Jerez C/ Marimanta, 10 @956 337 962

Castelion

Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053

CORDOBA

Cérdoba C/ Maria Cristina, 3 957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 £972 224 729

Figueres C/ Moraria, 10 ©972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954
o Nus, 4. . R €650 60044

IPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel II, 23 043 445 660
Iniin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

HUELVA

u?"unmmmm4mmm
Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210

LA RICJA

Logrofio Av, Doctor Migica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Paimas

+C.C La Ballen, Local 15.2. €828 418 218

* P* da Chil, 309 €428 265 040
C/ Coronel |. Valls de la Tomre, 3 €928 817 701

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©/987 429 430

Madrid

»C/ Preciados, 34 917 011 480

* P* Santa Maria de la Cabeza, 1 €915 278 225

+C.C La Vaguada. Local T-038, ©913 782 222

«C.C Las Rosas, Local 1. Av. Guadalaiara, si ©917 758 8
Alcal de Henares C/ Mayor, 58 £918 802 692
Alcobendas C/ Ramdn Feméndez Guisasola, 26 2916 520
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 0916 813 538

Las Rozas C.C, 1l Local 25 2916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 £916 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Podal 11, Local 5 €917 990 165
Lmtmcc. Parque Cormedor, Local 53 7916 56

Mélaga C/ Almansa, 14 0852 615 292
S Av. Jestes Santos Rein, 4 £952 463 800

Murcia C/ Pasos de Santiago, sin. $968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 £948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 £986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 @323 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 2622 293 083
SEGOVIA
mc.c.nmm,mwm.crm.wW1maaﬁ

Sevilla

+(.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sin ©954 675 223

*C.C. Pza. Amas. Local C-38, Pza. Legidn, sin ©954 915 60

Av. Catalunya, 8 £977 252 345

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285
VALENCIA

Valencia .

+C/ Pintor Benedito, 5 2963 804 237

*C.C. El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 @963 338 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorilla, 54-56 0983 221 828
VIZCAYA

Bllbao Pza. Amiquibar, 4 944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza

* G/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156 ) ¢

+C/ Cédiz 14 @576 218 271 I



:SUSCRIBETE A Dréamcast !

RECIBE EN CASA LA REVISTA OFICIAL DREAMCAST

SUSCRIBETE POR UN ANO A Dréamcast. Y CONSIGUE UN

23% oe

DESCUENTO
12 NUMEROS + 12 GDs POR SOLO 8.955 PTA

{AHORRATE CASI 3.000 PTA!

COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1

Dreamcast.

MAS
INFORMACION

SHENMUE ~ &

El mejor juego e la historia
{EEINOV. . DIC.

RESDENTEWL 3 E

Pesadiiaiacom City o
L L

PHANTASY gm-ﬂqwum
fega b Injernet

y Horml ya 5¢ J

‘i [<JOCT. k<1 ENERO 'k 1 FEBRERO

recopilacion de los mejores trucos.

. CD: 5 Demos jugables: Army Men,
D¢ B Demos jugables: Ultimate Dz 6 Demos jugables: Pod 2, Jet

Toy Commander Christmes Edition,

(dsco 2) y especial rucos.

‘©D: Demos jugables: MSR, Space 'CID: 5 Demos jugables: Toko Highway

(de 82 14.30 y de 16 a 18.30) r’mmmmumz. menmws,mm ’w;mwassmmy y Guias y trucos: Shenmue y especial inuons. r Guins y trucos: MSR, et Set Radi, Sherimue
Sibver. Capcom 2.

Channel 5, Sydney 2000, Wacky Races,

hing Championship, Sega Extrame Sat Radio, Uefa Dream Soccer, Silent

Fig Speed Devils Online, Super Runabout y
Sports, San Francisco Rush 2049., Scope, Tony Hawk 2 y Kao the Kangaroo.

Challenge 2, Donald Duck, Litimate Fighting
Loaney Tunes Space Race.

Champlonship, Kiss Psycha Circus, y Stupid
Invaders.

Y S1 QUIERES TENER TUS REVISTAS Y GDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

iPIDE LOS ARCHIVADORES!

ARCHIVADOR GDs » OFERTA ESPECIAL
780 PTA ARCH. l_alfwsms

ARCH. REVISTAS ARCHIVADOR GDs
950 PTA 1.500 PTA

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),

por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicaciéon de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.



- Estds invitado a la fiesfa_ salvaje de ...
que tendrd lugar en laRed el dia ......./ .../ ...
Por favor lleva: "\ palomitas y helado.
ep T\ lanza cohetes.

T\ rail gun.

T\ todo lo anterior.
(excepto palomitas y helado). l*

S S -
QUAKE [[] ARENA
Juega On-line con Dreamcast.
Todos estais invitados a conocer el sabor metéalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrenalina.

Podréis elegir entre mas de 80 guerreros y saltaréis a la arena para competir con el juego on-line mas aclamado.
Pero recordad que al final de la fiesta s6lo podra quedar uno. Estais invitados. Quedais advertidos.

18 m
a Drearmcast Mouse a Jorssact J I0h MNs m ’m www.dreamcast/europe.com

e PRODUCTIONS

Cuake Nl Arenaftm), ClIlA{Em) ©18999-2000 ki Software, inc. All Rights Reserved. Cuake 1 Arenaitm} for the Sega Dreamcast developed by Rastar Productions LLC. Published and distributed by Sega ol America Dreamcast. inc. under license from Activision. Quake 1l Arenaitm|, Quakaitm}, the QILA{tm)
fogo. the kdiim] loga and e id Software{tim) name are trademarks of Id Software, Inc. in all couniries i which this product is il Quake is a regl of Id Softwars, Inc. in the United States, the United Kingdom, Canada, France, Spain, Garmany, Haly, Australia, Japan and the Banehs,
AN i = et e e P O T A D A A o f S AL S e e R e S L PR i Bl ol CEGA EMT T (TO & 2600 SERA ENTERPRISES (TD All Rights Rasarved. Activision® |8 a reqistered trademark of Activision, Inc.
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