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Llegé la Navidad, y
eso significa que un
aiio inolvidable esta

a punto de terminar.
Durante los ultimos
doce meses hemos
vivido la evolucion de
una consola que nos
ofrece nuevas sorpresas
cada dia que pasa. El 2001
se presenta apasionante, y
por eso queremos compartir con

todos vosotros nuestro entusiasmo.

jLa Navidad es mas feliz con Dreamcast!
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-1 Panorama
08 - Actualidad

Este mes, nuestra seccion de noticias viene marcada por la
llegada de la Tarifa Plana. Ademas del habitual repaso de la
actualidad, también te recomendamos diez juegos para Reyes.

18 - Arcade

Te acercamos dos de los nuevos éxitos de Sega en los salones
recreativos: «Virtua Striker 3» y «Confidential Mission».

20 - Internacional

El deporte se ha puesto de moda en las Dreamcast americanas
con los partidos online de «NBA 2K1». ;Te apuntas a uno?

Diez juegos para el 2001

Comienza un nuevo afo, y la Revista Oficial Dreamcast se ha
propuesto adivinar el futuro de nuestra consola. Aqui podras
conocer diez titulos que seguro que triunfan en el 2001

1 Previews

28 - Dave Mirra Freestyle BMX —

¢ Te apetece dar una vuelta en bici? Pues agarrate fuerte, porque
hablamos de hacer las acrobacias mds espectaculares.

30 - Tom Clancy’s Raimbow Six
Se acerca a Dreamcast la conversion de uno de los juegos de
estrategia de mas éxito para PC. jA tu puesto, soldado!

32 - Exhibition of Speed

La segunda parte de «Roadsters» no sdlo cambiara de nombre,
sino que incluira también diversas novedades jugables.

- Resident Evil 3: Nemesis

SheNme

Vuelven los zombies de Racoon City, y lo hacen con la entrega
mas movida de toda la serie. jCorre, que viene Nemesis!
- Dino Crisis
Capcom nos trae una nueva aventura de terror, pero esta vez los
protagonistas son unas “lagartijas” de varios metros de altura.

- Capcom vs SNK
Dos de las compaiiias con mas solera en el género de la lucha
han reunido a sus mejores personajes. jVan a saltar chispas!

- UEFA Dream Soccer
Sega y Silicon Dreams vuelven a la carga con un nuevo
simulador de fuitbol. No te pierdas los comentarios en castellano.




6 - Jedi Power battles
Dreamcast ya siente el poder de la fuerza gracias
a la accion que nos traen estos caballeros Jedi

- Looney Tunes
Space Race

Después de «Wacky Races», Infogrames ataca de nuevo con més
carreras protagonizadas por personajes de dibujos animados.

] - Record Of Lodoss War
en un juego de rol al estilo de «Diablo», para PC.
- Toy Story 2
- Dinosaurio
Army Men: Sarge’s Heroes
Mr. Driller

b ] 4 |

» Tu seccion
Como siempre, abrimos las puertas de la revista a todo el que
quiera participar con votaciones, preguntas, opiniones, efc.

1 Guia de compras
» Fundamental antes de Reyes

En estas fechas que corren, seguro que estds dandole vueltas a
qué juego comprarte. Consultando nuestra guia te decidiras seguro.

o] Guias y trucos
——» 70 - Shenmue

Comenzamos la guia de la aventura mas esperada de Dreamcast.
Acompatia a Ryo Hazuki a lo largo del primer disco del juego.

» 80 - Especial Trucos

Seis paginas con todos los trucos que necesitas. jNo te las pierdas!

- Ocio
Tenemos un montén de propuestas para que te lo pases en grande
durante tus vacaciones de Navidad, desde ir al cine a leer un libro.

- Electronica

Tenemos un equipo de cine, un mvil, un reloj... jhasta un coche!

Dreamon

Volume 16

¢ Te suena este manga? Pues ahora llega a nuestra consola convertido

Este mes,
en nuestro
GD-Rom:

~—~“Dreamon

christmas edition

}f\Vqume 16
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Demos Jugables:

» Looney Tunes Space Race

Las carreras mas locas de la galaxia, con el
pato Lucas o Bugs Bunny. Menos mal que ya
hicimos nuestro pedido de armas ACME..

» Super Runabout

Todo San Francisco a nuestra disposicion
para conseguir realizar con éxito unas
misiones un tanto... peculiares.

» Toy Commander Special Edition
Los juguetes de «Toy Commander» vuelven a
la carga en una edicion especial de Navidad.
¢Conseguiras acabar con todos los malos?

» Army Men Sarge’s Heroes

Un sargento de plastico (un poco bruto, ¢por
qué no decirlo?) es todo lo que necesitamos
para acabar con el ejército amarillo.

» Speed Devils Online

Aunque no esta disponible la opcion estrella
del nuevo «Speed Devils», el juego online,
podemos echar unas carreras sin descanso.

» Phantasy Star Online

» Grandia 2

» Stupid Invaders
SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de

nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h.a
20h. de Lunes a Viemes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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Ahora puedes jugar On-line hasta el agotamiento
con Dreamcast y la Tarifa Plana de Telefonica*

i 18:00 h 2 0B:00 b, de lunes a uieres, y 24 horas los sabados, domingos y

+ Con la Tarifa Plana podrés jugar on-line de 18:( 2 ados, domingos y festiuos de cardcter nacional.
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s estals invitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrenalina.
e erreros  saltaréis a [ arens para competir con el uego onine més aclamado.
bero recordad que al final de 1a flesta solo podrs quedar un, Estdis invitadas, Quedais advertidos.
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Desde que nuestra consola llegé a Espaia, hace poco mas
de un afio (jparece que fue ayer!), uno de los desvelos de
Sega ha sido proporcionarnos el mejor acceso posible a
Internet, tanto para navegar, como para jugar partidas online.
Y, ¢por qué no decirlo?, nuestra preocupacion cada vez que
conectamos nuestra Dreamcast al teléfono es que la factura
de Telefonica no nos dé un disgusto (o a nuestros padres).

Para alegria de todos, Sega Espafia acaba de llegar a un
acuerdo con Terra Networks, filial de Telefonica, que nos
supone un montén de ventajas. La principal, la posibilidad
de acogernos a la Tarifa Plana por 2.750 pesetas al mes.
Esta oferta no tiene limite de tiempo en sabados, domingos
y festivos, mientras que de lunes a viernes funciona siempre
que nos conectemos entre las 18:00 y las 08:00.

Ademas, los que contratemos la Tarifa Plana a través de
“telefonicaonline.com” (ya existe un enlace directo desde
Dreamarena), tenemos un regalo exclusivo: el juego “Planet
Ring” y el micréfono de Dreamcast. jTotalmente gratis!

Todo esto viene acompaado de la creacion de un nuevo
portal, que se puede visitar desde la consola o desde un PC,
en la direccion “dreamcast.terra.es”, con contenidos de ocio,
cine, musica y, por supuesto, juegos. Dentro, el acceso a
Dreamarena es exclusivo para los usuarios de Dreamcast.

La oferta, al detalle

La Tarifa Plana de Telefonica cuesta 2.750 ptas./mes,
y permite navegar entre 18:00 y 8:00 de lunes a viernes,
y sin limites horarios en fines de semana y festivos.

Si contratamos la Tarifa Plana a través de Telefonica
On-line, recibimos como regalo el juego «Planet Ring»,
junto con el Micréfono Dreamcast.

Se crea “dreamcast.terra.es”, un nuevo portal abierto
a usuarios de PC con contenidos de ocio, musica, cine,
juegos... y con entrada restringida a Dreamarena, que
sigue siendo exclusiva para los usuarios de Dreamcast.

iYA TENEMOS

TARIFA PLANA!

Sega llega a un acuerdo con Telefonica

Tras unos meses en los que conectarnos a Internet a través de Dreamcast ha podido
suponernos algiin disgusto con la factura del teléfono, ahora por fin podemos contratar
la Tarifa Plana de Telefonica. Jugar online o surcar la red ya esta al alcance de todos.

@ A %= w L servicio L ¥ e & 0 Canales.
2 . Ondi
n-iine
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NOTICIAS.

» [Turismo] Descubre Salamanca, la ciudad que nunca dueme

b [Misica] Entrevists 2 Juan Luis Giménez. El misico de Presuntos Implicados
lanza su sequndo disco en solitario

» [Bombones] Enrique, Georae, Claudia ... aquf tienes una pequefia muestra
de las chicas y chicos mas quapos que existen en el planeta

» Si tienes alatn problema necesitas a alquien
ue te escuche, deia tu mensaje » Andrea Gassi

b [Cine] Consulta la cartelera de esta serman

Telefénica On-line @ Dreamcast

Productos Dreamiine

Bononet

AltaRDSI

Desde el nuevo portal “dreamcast.terra.es”,
tenemos un enlace directo a Dreamarena (pero solo
accesible si navegamos con nuestra consola), asi
como otro de acceso a Telefonica On-line,
através del cual podemos contratar
los productos de Telefénica,
como jla Tarifa Plana!




Microfono
[ La iltima locura de Sega

/ Parece un chupa-chups
color pitufo, pero que nadie se
lo coma, que es el micréfono
Dreamcast. Con este
pequeiio periférico,
que se conecta al
puerto de la VM,
se abren nuevas
vias de diversion,
tanto para jugar (como
en «Planet Ring»), como
para enviar, en el futuro,
mensajes de voz a través
de la consola,

. QUE ES «PLANET RING»?

«Planet Ring» es el primer juego
exclusivamente online desarrollado
para nuestra consola y nos traslada
a un universo virtual de juego y
comunicacion en el que podemos
conocer a “dreamers” del resto del
mundo y divertirnos jugando unas
partidas o chateando con ellos.

En el “Planet Ring" nos estan
esperando un mont6n de amigos
dispuestos a echar una partida con

DREAM DOROBO

Un jugador mueve al personaje y el otro
le quia con el microfono a través de un
laberinto. Los papeles se van alternando.

nosotros a cualquiera de los juegos
disponibles, a los que se accede
caminando por la superficie del
mismo planeta.

Por ahora, los juegos en los que
podemos participar son los cuatro
que veis junto a estas lineas, pero
en el futuro es posible que aumente
el nimero de opciones. ¢No 0s
parecen la excusa perfecta para
estrenar vuestra Tarifa Plana?

Carreras y batallas en el aire a bordo de
estas navecillas, en unas partidas en las
que pueden conectarse cuatro consolas.

BALL BUBBLE
B 7 7

Moldea la superficie para sacar las bolas

por tu lado. Pera mucho cuidado con las
bombas que te mandaran los otros!

El tipico juego de los barquitos, adaptado
alos tiempos modemas, también nos esté
esporando dentro del «Planet Rings.

- TITULOS PARA JUGAR ONLINE —

un repaso a varios titulos que en el plazo de apenas un par de meses, van
a hacer que las partidas a través de Internet sean algo de lo més habitual.
Ahora empezais a ver interesante esto de la Tarifa Plana, ;verdad?

Desde hace un tiempo ya podemos jugar con «ChuChu Rocket!», y ahora lo
hacemos también con el poderosisimo «Quake IIl: Arenax, pero la verdadera
avalancha de juegos online esta a punto de llegar a Dreamcast. Aqui tienes

Pod 2: mas carreras oniine, a base de
mucho acelerador y poco freno. En este
caso, correremos en un entoro futurista,
con coches siderales y unos circuitos
lenos de curvas y atajos imposibles.

Phantasy Star Online: un juego
2 medio camino entre la accion y los RPG,
en el que la colaboracion entre jugadores
serd crucial para superar l0s peligros que
nos esperan en ol planeta Ragol.

Chuchu Rocket!: ;aus os vamos
a contar de los ratones mas cachondos de
Ia galaxia Dreamcast? Pues que si todavia
o habeis jugado online con ellos, hoy
puede ser ol mejor dia para hacerlo.

Daytona USA: uno de los juegos de
recreativa més populares de Sega esta

2 punto de llegar a nuestra consola, con
todo el poderio y fuerza del arcade, pero
echando carreras con el resto del mundo.

S — )
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Worms World Party: pese asu
aspecto simplén y poco peligroso, estos
gusanos llevan bastante tiempo dando
guerra en el mundo del videojuego.

¥ ahora, jugando online con Dreamcastl

Toy Racer: Los juguetes de «Toy
‘Commander» nos esperan en la parrilla
de salida para correr en unos circutos
“caseros” en los que igual dara correr por
el suelo que por paredes o techos.

Quake Il Arena: & mejor shooter
de la historia acaba de llegar a nuestra
consola, y sus partidas online estén
teniendo un éxito atronador. ;A qué.
esperdis para buscar el “Quad Damage"?

Speed Devils Online: un monton
de coches y circuitos, que recorremos en

todas las circunstancias climatolégicas,

2 nuestra disposicién para demostrar que
somos los mas rapidos del planeta.
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La buena
obra de

SEGA

Donara a una ONG parte de
las ganancias de «Toy Racer»

La Navidad es la época adecuada para hacer
buenas obras, y cuando ledis estas lineas,
Sega ya estara llevando a cabo la suya.
. Se trata de una promocion a nivel de
. toda Europa con «Toy Racer», el juego
| de carreras online que se ha lanzado
hace unos dias. Sega donara a una
ONG el 20% de lo que recaude con las
“ventas de este titulo, que ademds cuesta
" 5610 1.990 pesetas. jBien hecho chicos!

FENOMENO
SHENMUE

La aventura de
Yu Suzuki triunfa
en Europa y EEUU

Todos los que habiamos probado la version japonesa de
«Shenmue» estdbamos seguros de que sucederia, pero no
por eso deja de ser noticia el éxito de su lanzamiento en
Europa y Estados Unidos. En los USA, por ejemplo, el juego
se situd en el primer lugar de la lista de ventas, por encima
incluso de esa maquina de vender cartuchos que se llama
Pokémon. De ahi que el mismisimo Yu Suzuki (en la foto)
viajase hasta alli para firmar autdgrafos a sus admiradores.
Y ya metidos en faena, os queremos comentar también
que Sega ha confirmado que esté desarrollando la sequnda
parte. La accion tendrd lugar en Hong Kong, y se extendera
alo largo de jnada menos que seis GD-Rom! Se espera
que «Shenmue 2» esté listo en el tercer cuarto de 2001

BEVES

-

# Al pare

# Otra gran noticia, aunque todavia
confirmacién oficial, es que Sega planea
reunir en una edicion para Dreamcast
tres de sus arcades: JAMBO SAFARD,
«EMERGENCY CALL AMBULANCE»
y «BRAVE FIREFIGHTERS».

# Como sabéis, este aio se cumple el
décimo aniversario del nacimientc
gran Sonic, y el SONIC TEAM piensa
celebrarlo lanzando una recopilacion de
todos los juegos del puercoespin azul.

‘La memoria del
Team

Su modelo exclusivo de VM ha salido en Japon

La dosis de envidia a los japoneses que solemos
incluir en estas paginas cada mes tiene esta vez
un tamanio de lo més reducido: os hablamos de
una Visual Memory exclusiva del Sonic Team

que ha salido a la venta por aquellas afo@unadas
tierras. Como veis, es casi ransparente, tiene
color azul, lleva un pequefio emblema del grupo
de programacion de Sega y... sf, lo méas s}agum
&S que no la veamos nunca por aqui. {Snif!




El pack maracas + «Samba
de Amigo» cuesta 19.900 ptas.

EL PRECIO DE LA SAMBA

Cuando acabamos nuestro niimero anterior, Sega todavia no nos habia
confirmado el precio definitivo de «Samba de Amigo», que como sabeéis,
se vende conjuntamente con el periférico de las maracas. Este mes si que
podemos deciroslo, aunque no sabemos si las 19.900 “pelas” que cuesta
0s pareceran un poco caras. Vale, comprendemos que no estan al alcance
de cualquiera, pero os aseguramos que si os decidis a compraros este
pack, os lo vais a pasar en grande moviendo el esqueleto al ritmo de
canciones como “La copa de la vida”, “Macarena” o “Samba de Janeiro”.

DISPARA CON TU

RATON

Cuando descubrimos que «Silent Scope», el juego de
disparos de Konami, no era compatible con la pistola
de Dreamcast, nos llevamos un pequeiio disgusto.
Dado que era imposible llevarnos a casa un rifle con
mira telescopica como el de la recreativa, al menos nos
hubiera molado poder pegar tiros con este periférico.
Sin embargo, nos .
acabamos de enterar
de que el juego nos
habia guardado una
enorme sorpresa:
jpodemos mover el
punto de mira por la
pantalla con el ratén!
El botoén derecho
sirve para acercar la
imagen con el zoom,
y el izquierdo para
disparar. Nosotros ya
lo hemos probado,
y la verdad es que
nos ha parecido que
el control es bastante
mas fluido que con el
pad, asi que tenedlo
muy en cuenta.

«Silent Scope», compatil

con el ratén de Dream:

LAS FIGURAS DEL DEPOR CON

DREAMCAST

¢Quién creéis que es la verdadera estrella
en estas fotos, el futbolista o la consola?

Como todos los futboleros sabéis, el “Superdépor”
esta haciendo una temporada redonda, tanto en
la liga espafiola, donde marcha en los puestos
de cabeza de la tabla, como también en la Liga
de Campeones, en la que se codea con equipos
de la talla del Milan o el Paris St. Germain.
Los espias de los equipos contrarios andan como
locos pregunténdose cual es el arma secreta que
utiliza el entrenador, Javier Irureta, para que sus
muchachos rindan a tope en cada partido, y ahora
nosotros creemos haber dado con la clave del
éxito de los gallegos. Mirad los “juguetes” con
los que se divierten Diego Tristén y Djalminha
entre partido y partido y lo entenderéis. Sequro
que Del Bosque y Serra Ferrer toman buena nota.

Preamcast’
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Se confirma el lanzamiento
de «EIGHTEEN WHEELER>

CAMIONES PARA
TU DREAMCAST

El nuestro Gltimo ndmero
0s ofrecimos un adelanto

de «Eighteen Wheeler»,

la conversion de un arcade
de carreras que nos pone

al volante de los enormes
camiones americanos.

Bien, pues ahora Sega nos
acaba de confirmar que
piensa lanzar el juego en
Espafia en el segundo cuarto
del afio, es decir, justo antes
del proximo verano. No esta
nada mal la noticia, ;verdad?

NUEVO ANO,
CARRERAS NUEVAS

«Vanishing Point» llegara en enero

El género de las carreras sigue siendo una

fuente inagotable de alegrias para todos los

fans de Dreamcast y de la velocidad.
Después de bombazos como «MSR»

0 «Ferrari 355, ahora esta a punto de venir

a nuestra consola otro simulador de postin:

«Vanishing Point», el esperadisimo titulo

de Clockwork Games, del que os venimos

hablando desde hace unos cuantos meses.

Acclaim nos ha confirmado que llegard

por fin en enero, asi esperamos incluirlo el

mes que viene en la seccion de Novedades.

LASVEGAS

Tve 4 8
umir A5,

s°"°l as de Dl'eall‘Iast

Sega America reunio a la prensa a mediados
del mes pasado con un objetivo claro: ofrecer un adelanto de
los juegos que piensa lanzar a lo largo del afio 2001

Ademas de titulos que ya conociamos, como «Phantasy Star
Online», «Daytona USA», «Outtrigger», «Black & White» 0 «Gun
Valkyrie», la compania desveld algunas otras sorpresas. Asi,
ahora sabemos que llegaran también juegos como «Floigan
Brothers», al que corresponden estas imagenes, «Crazy Taxi 2»
0 «Bomberman Online». Pronto os hablaremos sobre ellos.
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DREAM SOCCER

UEFA Dream Soccer marca un antes y un después en el mundo del fitbol. Aportando nuevos sistemas de competicion hasta ahora inéditos en la
historia del género como Global Domination, Time Attack y Team Battle.UEFA Dream Soccer. £l Futbol ya no es lo que era. Ahora es mucho mejor.

Silicon
i cheamcastiourope.com Dreams.

UEFA.
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Infogrames adquiere la licencia

para hacer juegos de la serie

DRAG@N BALL Z (Nuevo volante)
¢(POR FIN?

Las decenas, cientos, miles
de preguntas que nos habéis
hecho llegar sobre la posible
salida de un juego de Dragon
Ball Z para Dreamcast, puede
que por fin tengan respuesta.
Infogrames acaba de llegar a
un acuerdo con la compafiia
FUNimation por el que se ha
hecho con la licencia para
desarrollar juegos basados

en la famosa serie manga

de Akira Toriyama.

Aunque todavia no se saben
titulos, fechas, y ni siquiera
plataformas, la compaifiia
francesa si ha dejado claro que
tiene la mente puesta en las
consolas de nueva generacién.
Con este anuncio, se nos
antoja como muy probable
que finalmente tengamos un
«Dragon Ball Z» en nuestra
consola a lo largo del 2001.

Juganto a ser

SEGA

«Segagaga», el titulo
mas loco de Hitmaker

La reconocida capacidad creadora de Sega
se ha superado. Hitmaker, los creadores de
«Crazy Taxi», estan programando un juego
llamado «Segagaga», que nos pondra al
frente de Sega con un objetivo muy claro:
tendremos un limite temporal de tres afos
para hacernos con el 100% del mercado.

q

McLaren

Acclaim nos lleva
la velocidad a casa

Esta claro que Acclaim ha apostado fuerte
por las carreras en Dreamcast. Primero nos
trajo el fabuloso «F355 Challenge», y ahora
acaba de lanzar en nuestro pais el volante
McLaren Steering Wheel, de Skream, un
periférico con licencia exclusiva de la
escuderia britanica que incorpora caja de
cambios y freno de mano por separado.

Su precio recomendado es de 11.990
pesetas, asi que ya sabéis lo que tenéis
que hacer si queréis sentir la potencia
de todo un Ferrari en vuestra habitacin.

LOS GLINTON,
a hofetadas

iSon personajes ocultos en «Ready 2 Rumble 2»!

Ya sospechabamos nosotros que el matrimonio
mas famoso del planeta no podia ir bien tras.
el caso Lewinsky. Ahora, como veis, Bill Clinton
y su esposa Hillary airean sus diferencias a
bofetadas en «Ready 2 Rumble Round 2»,
aunque para conseguir jugar con ellos hay que
acabarse unas cuantas veces el modo Arcade.
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Has sido creado por un poderaSon el ulti}}«o guerre
vencerlo, para conseguir que elva a reinar en la isla@@Lodos nvenido a Record of Lodoss
War, unjuegode ado hacia la acci sistema dle Sega Dreamcast.

Viaja a través de ld pantanosas, bo rtosy sumergeteen
subterraneas de Lodoss lient tus habilidades magj
lograr vencel )
En esta aventura
ten cuidado en'¢
vision isométrica
luchar a través de las o
-
para

do para luchar contra el caosy

Dreamcast
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OCHO JUEGOS QUE NINGUN DREAMER SE DEBERIA PERDER

Queridos REYES MAGOS...

...como sabéis, este SR ' i .
afio he procurado
portarme mejor que
el pasado. Cuando
salgo los fines de
semana, llego muy
pronto a casa: las
ocho de la mafiana,
isi casi es de hochel!
También he dejado
de ensayar con la
guitarra por las
tardes, como me dijo

Es ol mejor D t
simadior o réamcast .,
e —
que pocos
juegos logran
este oquiibrio
entre adiccion
¥ diversidn.
Ahora que
tonemos la
Copa Davis,
me apetece
mucho emular
a Gorretia
¥ comparia.

METROPOLS
STREET RactR: | F
Dicenquees
ol mejorjuego
de carreras
para Dreamast,
Y108 lleva de
“turismo” a
Londres, Tokio
¥ San Francisco.
iAdemas, es un
SR8 jucgo larguisimo,
online Gon un montdn
de coches!

SHENMUE: QUAKE il ARENA:

“Q voya o) on
Pt Dreamcast © Fasan

la vecina del cuarto. PGSR . A [N A 1 e
Me he pasado a la causvosoros S
baterfa, iy ya toco ey o
en un grupo! Si al eyl conte clakue
final la vieja bruja = biojaepory st el i,
tenia razén... Incluso : pepe gastance s
voy mejor en los , LT T, | ¢ o

estudios desde que
le pido los apuntes
a esa rubia de clase.
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CONSIGUE GRATIS EL MICROFONO DREAMCAST Y EL JUEGO PLANET RINC

(4 JUEGDOS EN UNC

Ahora, conéctate a Internet desde tu Dreamcast

y si te das de alta en la Tarifa Plana de Telefénica,

te regalamos este alucinante micro y el juego Planet Rinc
con el que podras utilizarlo. Prepéarate, muy pronto
podras retransmitir on-line todas tus batallitas.
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Sega pretende llevarse la liga de calle
con el impresionante «Virtua Striker 3»

Tras el anuncio del nacimiento de Naomi 2, la
evolucion de la placa para recreativa que tantas
alegrias a dado a los jugones de todo el mundo,
ahora ha llegado el momento de que hablemos
de los primeros juegos que estan en desarrollo.

Quiza el més conacido de todos ellos sea el
que 0s mostramos en esta pagina, porque todos
coincidiréis en que el fitbol contina teniendo
mucho tiron entre los jugones de todo el mundo.
Se trata, por supuesto, de «Virtua Striker 3», el
tercer capitulo de la serie mas famosa que este
deporte ha conocido en los salones recreativos.

El juego esta siendo programado por el grupo
Amusement Vision, uno dz los varios equipos de
desarrollo que tiene Sega, y su principal mejora
va a llegar a nivel grafico. Sus creadores afirman
que va a tener cuatro veces més poligonos que
sus antecesores, asi que no os extrane que el
modelado de los jugadores, sus animaciones y
el plblico que llene las gradas de los magnificos
estadios, muestren mucho mejor aspecto.

Lo que se mantendra ser4 el tipico sistema
de control con tres botones, pero eso es algo

Esta tercera entrega mantendr el clésico sistema de
control con tres botones que tenian sus antecesores.

¢Habéis visto qué graficos? Por cierto, en los anuncios
del estadio pone Dreamcast. ¢Habra una conversion?

que nos confirmaran primero los japoneses, que
podrén probar el juego en la proxima primavera.

GONF ’DEN "A’. MISSION Sega frae un nuevo arcade de disparos

Después de éxitos como «Virtua Cop>

o <The House of the Dead 2», Sega va

a repetir la misma formula en los salones
recreativos con «Confidential Mission»,
un juego que nos propone luchar contra
un grupo terrorista a disparo limpio.

La verdad es que el curriculum de sus
creadores es toda una garantia de éxito,
porque se trata de Hitmaker, los mismos
que programaron titulos como «Crazy Taxi»

0 «Virtua Tennis». ;Alguien duda de ellos?
En «Confidential Mission» tenemos que
avanzar, en solitario 0 a dobles, a través de

escenarios Como un museo arqueols ico,
un tren en marcha o un submarino, aunque
siempre seguimos un camino predefinido.

El juego debe estar ya a punto de llegar a
los salones arcade espaiioles, y lo mejor es
que, al corer sobre la placa Naomi, puede
que algun dia llegue también a Dreamcast.
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La division deportiva de Sega sigue estando en la élite cuando se trata de programar los simuladores mas.
realistas. El gran éxito de «NBA 2K» ha hecho posible que ahora llegue esta segunda parte repleta de mejoras.

G  Aunave aquino nos resulta
ni la mitad que atractivo que

o U0 buen partidito de figa, en
Estados Unidos se vuelven

Dreamcast también ha llegado
hasta <NFL 2K1», ol simulador
hermano de «NBA 2K1».

El juego leva varias semanas
en los primeros puestos de las.

E listas de més vendidos. y dicen

los entendidos en el tema que.
se trata de una esplendida
E  recrescion de fos partcos de

Un mate “in your face”, como dicen los americanos. Ahora,
gracias a los partidos online, es posible que el dueio de la
canasta que machacamos esté a miles de kilometros.

e
a e

s
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Los programadores de Sega Sports trabajaron con
jugadores reales de la NBA como Allen Iverson, o ef
jugador de los Miami Heat Brian Grant (el de la foto)
para capturar los movimientos de los profesionales.
El resultado son unos graficos con mejor aspecto
que nunca, ms detallados y con expresiones.
faciales mejoradas, que ademas quedan plasmados
en la préctica en nuevas posibilidades de ataque.

y defensa. Y como la inteligencia de los rivales ha
sido también aumentada, todo parece més real.

La presencia de canchas callejeras es una de las novedades.
) deliuego. Podemos jugar partdos de dos contra dos, como

en las calles de Nueva York. Esta es la cantera de la NBA!

RTIRAZAS

= El juego online de «<NBA 2K1» triunfa en Estados Unidos

Por mucho Cola-Cao y esas cosas que tomemos aqui para
crecer, a nadie le cabe la menor duda de que donde se juega
el mejor baloncesto del mundo es en Estados Unidos. Y no
nos referimos solo al juego real, porque desde hace unos
pocos dias los americanos tienen también la oportunidad
de gozar del mejor simulador de basket para consola, por
cortesia de Sega Sports y su tltimo lanzamiento: «NBA 2K1».

Aunque el juego presenta muchas novedades, que ahora
os detallaremos, sin duda su opcion estrella es la que hace
posible que los jugones yanquis se monten partidos online
de un extremo a otro de los Estados Unidos. No tienen mds
que conectar su Dreamcast al servicio de SegaNet y buscar
a otras tres personas dispuestas a machacar el aro.

Pero como os acabamos de decir, hay otras mejoras en
la segunda parte del juego de Sega. Entre ellas, por ejemplo,
esta un modo franquicia para fichar a los mejores rookies
del draft anual, o traspasar jugadores de un equipo a otro.
Ademas, <NBA 2K1» también incluye a varias estrellas del
pasado, en plan homenaje, y nos da la posibilidad de seguir
los partidos desde nuevos angulos de camara... jincluso en
las nuevas canchas callejeras que se estrenan ahora!

En Sega Espana nos han dicho que es probable que el
juego venga a lo largo del 2001, asi que a entrenar, chavales.

Los recursos ofensivos de los jugadores han mejorado en
esta segunda parte. Los bases tienen un mejor manejo de
balén, asi que esta jugada seguro que acaba en canasta.
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Dreamcast ha echato el resto esta Navidad con un impresionante desemharco
e novedates. El presente de la consola no puede ser mejor, pero ahora que
estamos a punto te comenzar un nuevo aiio es hora de preguntarnos también
por su futuro: aqui os acercamos diez de los juegos gue triunfaran en el 2001.



phantaswy

star online

GENERO / COMPARiA |
ROL / SONIC TEAM

1 juego de Yuji Naka acaba de salir en

E Japon, y esta ya casi listo para dar el
salto a las Dreamcast occidentales. La

gran noticia que saltd en las semanas que

han transcurrido desde nuestro Gitimo

namero es que los usuarios japoneses

van a tener que pagar una cuota por

jugar, algo que no parece que vaya

a suceder aqui, aunque todavia no
tenemos confirmacion oficial.
En cualquier caso, y por si
todavia queda algin despistado,
0s recordamos que «Phantasy
Star Online» va a ser un juego de rol online en el que
tendremos que formar un equipo con otros tres jugadores
para avanzar en grupo resolviendo misiones. Cada uno
elegird un personaje, y podra personalizarlo a su gusto.
La comunicacion entre el grupo durante la partida
sera uno de los puntos fuertes del juego, y para que no
haya problemas con el idioma, los chicos del Senic
Team han ideado un sistema de traduccion automatico,
que nos permitira echar mano de una serie de frases
predefinidas que apareceran en pantalla en la lengua
de cada jugador, sea espaiol, japonés, americano, etc

CARACTERISTICAS

v Una aventura para jugar onfine
cooperando con tres compaiieros.

v Un sistema de traduccion va a
garantizar la comunicacidn entre
todos los miembros del grupo.

FEBRERO

&é'rtonn usa

GENERO / COMPARiA
VELOCIDAD / AMUSEMENT VISION

na de las series de
carreras mas famosas
de Sega esta a punto

de saltar a Dreamcast convertida
en un ambicioso proyecto de juego
online. La idea de los programadores de
Amusement Vision no es s6lo hacer una
conversion del original que, a diferencia de
las que ya hubo para Saturn y PC, sepa captar
el espiritu del original. Su intencion, més bien, es
hacer una actualizacion de «Daytona USA», y eso pasa
por multiplicar su capacidad gréfica y jugable.
De lo primero se encargara la capacidad técnica
de la propia Dreamcast, que hara posible superar el
aspecto visual que la placa Model 2 nos brindé en su

vendran acompaiiados por algunos de los que habia
en «Daytona 2», asi como de otros que se creardn en
exclusiva para esta nueva version

Las mejoras a nivel jugable pasaran por la opcion
de disputar carreras online, y es aqui donde «Daytona
USA» puede hacer historia, porque el juego asumiré el
reto de enfrentar a 40 coches simultaneos controlados
desde otras tantas consolas, sin bajar de la barrera de
los 60 fotogramas por segundo, jy sin rastro de lag!

(1744

dia. Los tres tinicos circuitos del original, por ejemplo, m‘,uws

CARACTERISTICAS

v Conversion actualizata del
clsico de carreras de Sega que
triunfd en los salones arcade.

+ 8u principal atractivo serd la
posibilidad de disputar carreras
a través de Internet.

v H aspecto grafico también
se verd potenciado gracias a la
superior potencia de Dreamcast
frente a la piaca Model 2.

CONIENZOS DE ANO




commandos 2

GENERO / COMPARA |
ESTRATEGIA / PYRO STUDIOS

afio lleva la etiqueta “made in Spain”, y aunque su
primera parte fue un éxito del que solo disfrutaron
los usuarios de PC, esta vez nosotros también vamos a
poder paladear la continuacion en Dreamcast.
El argumento de «C 2» sequird

P recisamente Uno de los juegos mas esperados del

Ademés, en «Commandos 2» conoceremos a tres
nuevos personajes, un ladrén, una vampiresa y un perro,
que se uniran al equipo de la primera parte. Cada uno
tendré una habilidad caracteristica (habra un conductor,
un espia, un artificiero, etc.), que deberemos combinar
é para sacar adelante cada misién.

en plena 2° Guerra Mundial, pero el juego introducira
numerosos cambios y mejoras a todos los niveles. Para
empezar, Gonzalo Sudrez y sus compaieros de Pyro
Studios han creado un nuevo engine, que permitira rotar
los mapeados y seguir la accion en escenarios interiores.

También podremos controlar nuevos vehiculos, fieles
reproducciones de los modelos reales de la época, y un
modo multijugador en plan cooperativo que sera una
alternativa al juego individual, y promete hacernos pasar
muy buenos ratos en compania de varios amigos.

CARACTERISTICAS

v Es Ia seguntia parte de un exito
de PC creado por Pyro Studios, el
grupo de programacion espafiol.

+ Tendra un nuevo motor grafico,
mas personajes y mas vehiculos.

ABRIL

uando el primer «Soul Reaver» desembarcé en

Dreamcast, venia ya precedido de una fama

bien ganada en PlayStation, y eso hizo que no
sorprendiera tanto como podria esperarse. Ahora, sin
embargo, su continuacion va a suponer un riguroso
estreno en nuestra consola, y si se cumplen todas las
promesas de Crystal Dynamics, seguro que la nueva
aventura de Raziel va a levantar mucho revuelo.

Y es que el proceso de renovacion va a afectar
practicamente a todos los aspectos del juego. Los
escenarios, por ejemplo, nos sumergiran dentro de un
mapeado mas complejo, y mostraran unas texturas
mejor elaboradas. Ademas, los programadores
pretenden darle més importancia a los elementos
interactivos, de forma que, por ejemplo, cualquier
estatua o dibujo en relieve que nos encontremos en
una.pared nos revele alguna pista para poder avanzar.

Las novedades afectaran también al propio Raziel,
quien ademés de tener mejores animaciones, podra
usar hasta siete poderes distintos (viento, tierra, fuego,
agua, aire, luz.y oscuridad). Y le van a hacer mucha
falta, porque reunir a un ejército de enemigos mas
numeroso y variado que en el original es otro de los
objetivos que se han marcado los creadores del juego.

" GENERO / COMPARA
Jmk / CRYSTAL DVNINIL
CARACTERISTICAS

+ Vuelve uno de los héroes mas
carismaticos: el vampiro Raziel.

v Tendra mejores efectos de hz,
animaciones, texturas, etc.

v Seguira habiendo puzzles, pero
VEremos enemigos mas variados.

PRIMAVERA

Los puzzles seguirdn siendo una constante durante la
‘aventura, gracias a la mayor importancia que se fe va
a dar a la interaccion con los diferentes escenarios.



ovttriggenr

or el hueco que acaba de abrir <Quake Ill Arena» en
el género de los shooters van a colarse otros titulos
como «Half-Life», «Unreal» o este «Outtrigger», un

P

juego que tiene su origen en los salones arcade, y que nos
propondra participar en un furioso modo deathmatch.
Podremos combatir utilizando vista subjetiva o en tercera
persona, y organizar duelos en casa contra unos amigos o
jugar partidas online. Ademés, encontraremos opciones ya
casi imprescindibles en el género: vestidos, clanes y un
control compatible con el raton y el teclado de Dreamcast.

En «Outtriggers encontraremos todos los ingredientes que hacen falta para disfrutar
3 d explosiones.

—77 | CARACTERISTICAS |

GENERO / COMPARIA

‘SHOOTER / SEGA

+ Un nuevo juego de Sega con
los intensos duelos “deathmatch”
como principal reclamo.

 8u origen esta en el arcate,
pera tendra niveles exclusivos.

v Potremos combatir contra
otros jugadores en partidas online
0 con la pantalla partida.

+ Sera compatible con el raton
y el teclado de Dreamcast.

ANTES DEL VERAND

dark v

GENERO / COMPARA
AVENTURA / DARKWORKS

alone In the
| afio que comienza ahora va a presenciar también
E el regreso de «Alone in the Dark, el juego pionero
en el género de las aventuras de terror. Su cuarta
entrega vendra con el subtitulo de «The new nightmare»,
y ademas de presentarnos de nuevo a Edward Camnby,
el investigador de lo desconocido, nos permitira también
jugar con un personaje femenino: Aline Cedrac. Segtin el
personaje con el que avancemos, cambiara el desarrollo
de la trama, lo que alargara su duracion.
Como suele ocurrir en los juegos de este tipo, «Alone
in the Dark IV» tendra una base argumental muy solida,
que nos llevara hasta una isla en busca de unas antiguas

lapidas que fueron robadas, pero una vez alli tendremos
que enfrentarnos a toda tipo de sucesos sobrenaturales.
Los programadores de Darkworks estan trabajando
duro para conseguir que la innegable calidad grafica que
se ve en las pantallas que nos han adelantado esté en
conexion con la jugabilidad. Asf, aunque durante nuestro
avance vamos a tener que habituamos a una atmasfera
general muy oscura, un acertado tratamiento de los
efectos de Iuz va a permitir que utilicemos una linterna
para ir alumbrando los escenarios prerrenderizados.
Infogrames, la compafiia que distribuiré el juego, nos
ha dado mayo como fecha de salida aproximada, asi
que esperamos tener pronto una version jugable.

Lainvestigacion va a suponer una parte muy importants del
desarroll, pero fos enemigos también tendrén mucho que decr
Su inteligencia artficial esté siendo depurada al maximo.

GAHAGTERI'STIGAS

v Retorno de un clasico, esta vez
con dos personajes protagonistas.

v Visitaremos escenarios en 30
prerrenderizados y muy 0scuros.




| GENERO / COMPANiA
| AVENTURA / CLIVIAX GRAPHICS
CARACTERISTICAS

v Una nueva vuefta de tuerca al
género de los “survival horror”.

iNleed

v 8era un juego extremadamente
violento, con un tratamiento visual
muy cinematografico.

PRIVIERA MITAD DE ANO

“HEARING __ SMELL __ SIXTH SENSE

pretenden que sea el juego mas terrorifico de la historia. Para ello, han ideado un
argumento digno de manicomio: un millonario llamado Michael Reynolds ofrece
un millon de dolares al que consiga sobrevivir en un parque de atracciones que es una
casa encantada. La misién es dificil, porque hasta ahora nadie ha salido con vida de alli.
Nosotros, en el papel de una chica llamada Eriko, tendremos que atravesar seis fases
llenas de peligros, ademés de rescatar a nuestros tres predecesores en el intento.
Dentro de la casa nos esperan sorpresas y sustos de todo tipo, potenciados por unos
juegos de cmara muy cinematogréficos, que trataremos de superar ayudados por un
“horror monitor” en el que podremos consultar o que nuestro personaje ve, oye, huele
e incluso intuye con un sexto sentido. ¢Alguien se atreve a ser el proximo concursante?

| os creadores de «Blue Stinger», Climax Graphics, vuelven a la carga con el que

GENERO / COMPANIA
sonic adventure 2 i p—
- : : ———  CARACTERISTICAS
1 retorno de Sonic en el afio en el que celebra La aventura mantendra el elevadisimo nivel técnicode ~ f————————————
su décimo cumpleafios es una de las grandes a primera parte, con grandes escenarios abiertos en los QT%?&:" """'n‘:’l'l";::;
noticias de Dreamcast. Aunque : que se lag fases CoTnenzara 210 que vimes en ﬂi original.
primero «Sonic Shuffle», un “party game” lleno de mini- en una ciudad, y después visitaremos otros ambientes,
juegos, su momento-estelarllegara cuando pasen los como una jungla. Ademés, también viviremos el retorno v Los personajes podran realizar
calores veraniegos y nos deleite con «Sonic Adventure 2».  de los demas personajes de la serie, como Knuckles (otro diferentes nuevos movimientos.

Para esta segunda parte de las aventuras de Sonic
en Dreamcast, el equipo del Sonic Team piensa introducir
diversas novedades sobre el planteamiento que tanto nos
qustd en el original. EI puercoespin azul, por ejemplo,
podré hacer ahora nuevos movimientos, como el “grind”
con una tabla de snowboard que podéis ver aqui debajo.

con nuevos mevimientos) o el inevitable Doctor Robotnik.
Y otro de los elementos que no podia faltar, porque

DESPUES DEL VERANO

fue uno de los que més éxito tuvieron, es el de los
Chao, que sequiran viajando en nuestra Visual -
Memory con varios mini-juegos més y un

sistema de comunicacion muy mejorado.



head hunter

en el lltimo E3 de Los Angeles, «Head Hunter» se

ha convertido en uno de los juegos que més interés
han despertado entre los “dreamers”. Y la buena noticia es
que, después de unos meses sumidos en la incertidumbre,
por fin van saliendo a la luz datos concretos sobre él.

Se trata de un proyecto que esté siendo desarrollado en
Suecia por Amuze, y que cuenta con todos los ingredientes
que, a priori, debe reunir un juego para triunfar. En primer
lugar, un argumento sugerente, que nos sittia en California
en el afio 2019, en el papel de un cazador de recompensas.

Ademas, nos encontraremos ante un planteamiento de
lo més novedoso, mezcla de accién, aventura jy carreras!
El protagonista tendra que desplazarse en moto de un 4rea
a ofra, y después podra explorar el escenario al que llegue
en busca de informacion que le conduzca hasta su objetivo:
capturar al villano de turno.

Si a esto le unimos un nivel grafico que apunta muy alto,
con un realismo pasmoso en las escenas de conduccion, el
uso de la Visual Memory como beeper en el que podremos
recibir mensajes, pistas, etc., y también una opcion para
jugar carreras y duelos online, comprenderéis por qué
estamos convencidos de que <Head Hunter» va a ser uno
de los grandes éxitos que llegaran durante el nuevo afio.

D esde su “misteriosa” aparicion en forma de video

GENERO / COMPARiA
ACCION / AMUZE A
- CARACTERISTICAS

v H desarrollo sera una mezcla
te accion, aventura y carreras.

 Adoptaremos el papel de un
cazador tie Pecompensas.

+ H juego también va a incluir
algunas funciones online.

OTONO DEL 2001

Las imégenes que hemas visto hasta el momento
ponen de manifiesto el impresionante nivel gréfico
de <Head Hunters. ¢No estais deseando probaro?

occidentales esperamos con avidez a que llegue
anuestras consolas «Grandia Il», uno de los RPG
que més expectacion han levantado, y con toda la razon
Sus creadores han querido darle un toque mas adulto
que al original, aunque el estilo gréfico sigue siendo fiel
ala tipica estética japonesa de personajes cabezones.
La accion combina la exploracion de mazmorras muy
bien ambientadas, tanto a nivel grafico como sonoro
(la banda sonora es espléndida), con peleas por turnos
salpicadas de escenas cinematicas para los hechizos, en
las que el componente estratégico tiene mucho que decir.

D espués de salir en Japon, ahora los “dreamers”

Los jueqos de cémara, con 200ms y rotaciones, son una constante
durante los combates con los enemigos. La utilizacion de diferentes
hechizos y ataques les confieren un alto grado de estrategia.

GENERO / COMPANiA
ROL / GAME ARTS

| CARACTERISTICAS

+ Tiene un guion muy profundo,

fue nos habla de la lucha entre
los dioses del bien y del mal.

+ Todavia no es definitivo, pero
lo mas seguro es que llegue a
nuestro pais sin traducir.

 Calidad grafica y jugable se dan

Ia mano en sus 40 &

PRIMEROS DE Afi0
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» Género: Deportivo

DaveMirra
FreestyleBMX

“iMira mamd, sin manos!”, exclamo Carlitos justo antes de intentar imitar uno de los saltos que

aparecen en este juego. Desde entonces, es el mejor ciclista con dentadura postiza del pais.

speramos que os estéis

atiborrando de turrén esta

Navidad, porque puede que
sea la ultima vez que lo probdis. ..
Veréis, es que esta a punto de llegar
«Dave Mirra Freestyle BMX», y como
después de jugarlo intentéis coger
la bici y emular a sus protagonistas,
la que va a sufrir las consecuencias
va a ser vuestra pobre dentadura.

Y es el juego no nos va a permitir
descanso alguno. Nos meteremos en
el pellejo de las estrellas mundiales
del BMX, y no pararemos de hacer

piruetas durante toda la partida. Sera
un planteamiento muy similar al que
triunf6 con «Tony Hawk's», pero esta
vez cambiando el monopatin por la
bicicleta. Y no tendremos nada més
que ver las espectaculares escenas
de video de la intro para comprobar
lo que nos espera después.

AL COMIENZO DEL JUEGO SOLO
SABREMOS HACER los movimientos
basicos, pero a medida que vayamos
progresando nuestro personaje ira
adquiriendo experiencia, y con ella
la posibilidad de realizar piruetas
impresionantes. Y sabed que habrd

la friolera de 1.300 movimientos
posibles, todos a un ritmo frenético.

Podremos llevar a la préctica
nuestro repertorio de acrobacias

en doce escenarios diferentes, y lo P

© Nuestro objetivo sera hacer las piruetas
més espectaculares. Volando de esta forma
e quitaremos el hipo a cualquiera.

@ Cuando le cojamos el gustillo a fa bici,
seremos capaces incluso de instalar una
antena en el tejado de nuestra casa.

© Dentro de este circuito podremos
entrenar mas cémodamente nuestros
movimientos. Despuds llegard el momento
de ponerlos en practica en la competicion.
© En cada fase tendremos que superar
una serie de retos distintos si queremos
‘avanzar hasta el siguiente escenario.

RiE Ehaf ouns
gctrichioxes




P» mismo pasaremos por encima

de un vagon de tren en el jardin de
la casa del mismisimo Dave Mirra,
que saltaremos un camion en plena
calle, 0 haremos enmudecer a la
gente en el “Lot 8", el circuito indoor
més famoso del mundo (eso dicen).

LA ACCION LLEGARA DE LA
MANO de unos gréficos detallados,
con amplios escenarios en 3D y
ciclistas animados con el “Skeletal
Dynamics System”, un sistema
ideado por Acclaim gracias al cual
podremos ver a nuestro piloto
“aterrizar” de forma distinta segin
la situacion, el salto o la velocidad.
Sera casi como sufrir en nuestros
propios huesos las temeridades de
los arriesgados protagonistas.

Claro, que la guinda la va a poner
la apabullante banda sonora, con
temas de “Cypress Hill”, “Rancid”

0 “Social Distorsion”, entre otros,
que sintonizara perfectamente con
el trepidante ritmo de la accion.

Metidos en la partida, podremos
entrenar primero en el modo Frestyle,

@ El repertorio de acrobacias serd extenso,
y saldrén de una forma muy sencilla.

© Acabo de adivinar mi futuro. iCreo que
me esperan varios meses con escayolal
@ Una vez finalizada la sesién, tendremos.
la posibilidad de ver nuestras locuras
repetidas. Asi seguiremos flipando.

@ Controlaremos a nuestro ciclista desde
esta vista trasera, con la que intentaremos
o acabar demasiado magullados.

@ Esperamos que el conductor de este
‘camion no se moleste demasiado.

para después llevar hasta el nimero
uno a nuestro corredor favorito en el
“Career Mode”, donde tendremos la
opcion de elegir entre once “piraos”
diferentes. En esta modalidad nos
tocard ir superando retos tan
descabellados, que no tendremos ni
un minuto de relax, y a medida que
vayamos superando las pruebas, se
nos abriran los siguientes escenarios
y los patrocinadores nos lloveran del
cielo. También podremos conseguir
nuevas indumentarias para nuestro
personaje y, jcomo no!, bicis recién
saliditas de la fabrica, cada una con
mejores prestaciones que la anterior.
¥ si nos cansamos de ver los
porrazos de los videos que ganemos,
también podremos elegir la opcion
de humillar a un amiguete dentro
del modo versus, en el que habra
que imitar los movimientos del rival.
Ya sabéis, id preparando un buen
seguro médico, porque de aqui a
unas semanas vais a estar volando
por los aires sobre una bicicleta,
y nunca se sabe lo que puede ocurrir
cuando aterricéis en el suelo. [}

noooon

nooooo

© iPero a quién se le ocure ir a comprar el
pan deslizandose por el tendido eléctricol
@ Podremos elegir entre doce ciclistas para
jugar. Aqui tenéis al gran Dave Mirra.

© Durante el juego habré también objetivos.
secundarios, como conseguir hacer la
frenada mas alta o realizar el mejor salto.

CLAVES

UNA DESCARGA DE ADRENALINA. «Dave Mirras llega para aquelios que.
buscan sensaciones un poco mas al imite de los juegos convencionales. Con sélo.
ver su espectacular intro, os daréis cuenta del espiritu del juego.

EN LA LINEA DE «TONY HAWK'S». El juego va a sequir el mismo estilo
que ya triunfé en «Tony Hawk's Skateboarding»: diversos objetivos a cumplir en
cada fase y Ia posibilidad de realizar todo tipo de acrobacias subiéndones por
cualquier elemento de los escenarios. ;Os mola el planteamiento?

LA FLUIDEZ DE LOS MOVIMIENTOS. Al realizar las acrobacias podremos
observar perfectamente los movimientos de nuestros personajes y sus bicis con
todo lujo de detalles. «Dave Mima» ya se ha paseado por otras plataformas, y la.
version para Dreamcast quedara mejor parada que el resto en el aspecto grafico.




» Compaiiia: Red Storm (www.redstorm.com)

» Fecha: Enero

» Género: Estrategia / accion
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Una mision de vital importancia para el pais, un grupo de soldados de élite que la lleven a cabo,

un jefe que esté al mando de las operaciones... Un momento, jpero si soy objetor de conciencia!

or fin va a aparecer en

Dreamcast esta conversion

de un famoso titulo de PC,
que por cierto se venia anunciando
desde hace ya bastantes meses.
Y hay que empezar diciendo que,
a pesar de su aspecto, que podria
haceros pensar en que es un juego
tipo «Quake ll» o «Unreal», «Rainbow
Six», ante todo sera un juego que
exija paciencia, mucha paciencia,
asi que cualquier parecido con
esos titulos serd pura coincidencia.
De hecho, la definicion que mejor
se le ajusta es la de un juego de
estrategia salpicado por momentos
de accion ocasionales.

TENDREMOS QUE CONTROLAR
A UN EQUIPO SECRETO de lucha
antiterrorista a lo largo de veintiuna
misiones bien diferenciadas (escolta,
rescate, asalto, identificacion de
objetivos, etc.) por todo el mundo.

El juego se dividira en dos partes
muy distintas: la primera sera la fase
de planificacion que, a traves de una
interminable serie de mends, nos
obligara a estudiar los comunicados

© Para la fase en la jungla nos pondremos
una vestimenta mas apropiada.

O Acabada la fase de planificacion, ya esta
todo esta listo para que podamos entrar en
accién con nuestro grupo de élite.

sobre la mision, seleccionar a los
miembros de nuestro escuadron,
equiparlos y dar las drdenes a cada
uno para gue se pongan en marcha.
Sera en esta fase de planificacion
en la que emplearemos mas tiempo
de la partida, y es lo que diferenciara
a «Rainbow Six» de cualquier otro pp

Burke
/ @ Haider

© El nivel de detalle en los escenarios sera
muy alto, amplios y llenos de escondrijos.
Mirad el "apartamentito” de la imagen...
© Alguna de las misiones consistird en
liberar rehénes. jEsperad a ver como
tiembla de miedo el tipo de la imagen!

© A éste le hemos pillado totalmente
desprevenido. Menuda sorpresa se va

a llevar como disparemos al punto rojo.
O A ver, que alguien me lo explique:
;Amavisca no jugaba en un equipo de
futbol? Sera pura coincidencia...

UN GENERO SE ESTRENA
EN DREAMCAST. Lacosa

p y nos ha p ido de lo
mas original, aunque lleve varias
secuelas en otras plataformas.
Los dreamers con vocacion de
estrategas estan de enhorabuena.
ZUN SOLO JUGADOR? Este

(/2]
L
E aspecto, junto con lo complicado
0

que resulta manejar los menas
con el mando, puede ser el mas
peliagudo. Solo hemos probado
una beta, pero igual en la version
final nos dan una sorpresa.

UNA EXPERIENCIA UNICA.
Ver camo nuestros equipos

ftesl] esperan nuestras ordenes y las
ponen en practica sera genial. La
inteligencia de nuestros enemigos
va a ser asombrosa: un paso en
falso y seremos historia.




PP juego de accion. Con paciencia
y practica nos acostumbraremos al
complicado interface, y estaremos
ya listos para pasar a la accion.

ESTOS SERAN LOS MOMENTOS
MAS PARECIDOS a un juego de
disparos, porque tendremos que
poner en practica lo que hayamos
planificado. Nosotros llevaremos
a un componente del escuadrén,
mientras que nuestros comparieros
seran controlados por la consola,
pero siguiendo nuestras ordenes.

Avanzaremos con una vista
subjetiva, pero en «Rainbow Six»
mas que disparar contra todo lo que
se mueva, tendremos que despejar
metédicamente cada area hacia el
objetivo final, muy al estilo de «Metal
Gear Solid». Y sabed que un disparo
certero de un enemigo pondra fin a
nuestra aventura y dara al traste con
toda la planificacion, de igual forma
que si eliminan a alguno de nuestros

comparieros, lo perderemos para
el resto de la partida. Ya veis, asi
de realista se presenta este juego.
Los gréficos en la fase de accion
seran bastante aceptables, calcados
de los de la version de PC, y van
a reproducir un variado conjunto de
escenarios, tales como embajadas,
campos de petrdleo y hasta un
parque de atracciones. Por todos
ellos nos tendremos que mover con
sigilo, cuidando de las sorpresas que
nos esperen al volver cada esquil
No sabemos si habréis hecho
la mili, pero «Rainbow Six» 0s va
a hacer sentir como si estuvierais
enrolados en las filas del ejército. W
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@ :Que no veis bien?, pues nada, activad
Ios infrarrojos y ya esta todo solucionado.
© También vamos a poder variar o camino
que seguirén después nuestros equip

2 hemos sido nosotros los que
hemos librado a nuestro colega de una
muerte segura. iNo hay de qus, majete!
© Filaos en el camufiaje de la.
de detall
© Alguna mision
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© Serd habitual encontramos
los
0 otros equipos.
anzar y
isparar. A veces habra que
hacer algn esfu
© Elegir
las armas que lle
equipos serd fundamental.
© Antes de comenzar una




» Fecha: Febrero » Género:

Exnibition
OfSpeeca

¢Un nuevo juego de velocidad? Pero si acabo de competir en Le Mans, y esta tarde pensaba irme

» Compaiiia: Titus

a Tokio a echar unas carreras. Hay que ver, esta consola no me deja descansar ni un momento.

| anterior juego de carreras

de Titus para Dreamcast,

«Roadsters», paso sin pena ni
gloria por nuestras consolas, pero la
compaiiia francesa quiere remediar
esto con «Exhibition of Speed». ;Se
trata de un nuevo juego? Bueno, no,
en realidad es la segunda parte del
susodicho «Roadsters», que ademés
de haber cambiado de nombre, se
ha sometido también a un proceso
de renovacion importante.

SU RIMBOMBANTE TITULO NOS
DA UNA IDEA de lo que el juego nos
va a ofrecer: carreras por diversos
escenarios, sin mas objetivo que ser
el mas rapido. ;Suena poco original?
Esperad, hombre, que todavia tenéis
que conocer bastantes detalles més.

Una de las novedades es que en
este juego tomaremos parte en las
carreras encarnando a un personaje
determinado de entre los ocho que
podremos elegir, desde un tipico
chulo “yanqui” llamado Jimbo, hasta
una aguerrida conductora japonesa
con cara de pocos amigos y aspecto
de estar un poco “colgada”.

Para llevarles hasta la victoria
tendremos un garaje relativamente
amplio, con coches que estaran

basados en modelos reales, pero
que tendran nombres ficticios. Una
vez que estemos corriendo, veremos
como al volante de nuestro coche se
sienta el personaje que escogimos,
con una pinta bastante resultona.

La beta que hemos podido jugar
mostraba algunos defectos técnicos,
como una molesta ralentizacién de
la accion en ciertos momentos del
juego, pero confiamos en que seran
subsanados en la version final que P>

@ Recorreremos cada circuito en diferentes
momentos del dia. Mirad qué atardecer.

@ En este escenario alpino alcanzaremos
velocidades de vértio. iPisale fuerte!

© La climatologia no parece muy favorable,
pero a nuestros pilotos no les importard
conducir a techo descubierto.

PILOTOS CON MUCHA
PERSONALIDAD. Para
competir en «EOS» elegiremos a
nuestro piloto en un selecto club
que se dedica a organizar carreras
en todo tipo de escenarios.

CIRCUITOS VARIADOS.
Las pistas en que se desarollarin
las carreras irdn desde la gran
ciudad hasta carreteras forestales,
¥ podremos correr tanto de dia
como de noche, y bajo diversas
condiciones climatolégicas.

BOLIDOS DEPORTIVOS.
Los coches que tendremos a
nuestra disposicion serén mt
variados, y ademds seré posible
adaptar sus prestaciones a
nuestro estilo de conduccion.

(72]
>
<
=l
(O]

© Durante el juego podremos ir comprando
nuevos coches, o mejorar el que tengamos.
© No, no podremos volar, pero si nos
pasamos acelerando, podra ocurir esto.

© Un idilico paseo por el bosque en una
tranquila tarde otofal. ;Y nuestros rivales?



P salga a la calle en febrero. Lo
que si hemos comprobado es que
problemas que tenia «Roadsters»,
como el “popping” de los fondos,
desapareceran en este titulo, aunque
la sensacion de velocidad todavia
tiene que ser ajustada mejor.

Los escenarios, en cambio, van
atener buenas texturas, y seran
originales y muy variados. Algunos
nos sorprenderan, como por ejemplo
uno situado en los aledaios de las
vias del tren: pasaremos a través de
almacenes, y recorreremos parte del

@ Podremos pilotar bolidos de todo tipo,

¥ algunos seran asi de espectaculares.
peremos que al final de este tinel no
aparezca el expreso de las seis y media

tendido de la linea férrea, cuidando
de esquivar las locomotoras y los
vagones estacionados alli.

EN CUANTO AL NIVEL DE LOS
COCHES, parece que presentaran
un aspecto cuando menos decente,
aunque hay que decir que su diseno
nos ha parecido bastante desigual:
algunos presentaran un aspecto muy
conseguido, mientras que otros se
nos antojan bastante “mazacotes”,
poco trabajados. A su favor hay que
decir que si que van a estar bastante

bien acabados en otros aspectos,
como el de los neumaticos o las
reacciones de las suspensiones.
Puestos a competir, podremos
participar en un trofeo dividido en
tres tipos de carreras, cada uno méas
exigente que el anterior, picarnos
contra tres amiguetes en el modo
multijugador, o incluso descargar
nuestros mejores rankings en una
pégina de Internet para presumir
delante de todo el mundo de nuestra
pericia al volante de estos bdlidos.
¢Tenéis vuestro motor a punto?
Pues agarrad bien fuerte el volante,
porque estas nuevas carreras estan
ya casi a punto de comenzar. Ml

© En el garaje del juego encontraremos
unos veinte modelos de coche distintos.
@ Estas grietas nos serviran para probar
o bien que van nuestras suspensiones.
© :Me piden que gire a la der

si viene un tren enorme de frente!
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Mas de una vez pensaras que la unica forma de acabar
con €l es apagando la consola. jCuidado con Nemesis!

de juego: AVENTURA
& Compariz: CAPCOM
i capcome

 Distribuidora: VIRGIN

Visual Memary: SI ( bogues do memari)
Interet: NO

Precio: .990 ptas.

Jugadores: 1
Idoma: SUBTITULOS EN CASTELLAND

demés de los
examenes de
junio y las.
visitas anuales a la tia
Paquita, la del pueblo,
todos tenemos una
pesadilla particular.
Se llama «Resident
Evil», y como los de
Capcom son listos,
han decidido que los
que disfrutamos de
la mejor consola del
momento volvamos a
la ciudad de Racoon City
para vivir su nuevo capitulo,
de apellido «Nemesis».

PUEDE QUE TANTOS
«RESIDENT> os lien, pero
que nadie se preocupe, que
nosotros estamos aqui para
intentar darle coherencia
alas distintas entregas de
lasaga. Y es que el orden de

Las calles de Racoon City se
han convertido en una trampa
con peligros en cada esquina.

lanzamiento de los capitulos
(en PlayStation y ahora en
Dreamcast), no tiene nada
que ver con la cronologia
de los sucesos relacionados
con Umbrella, Inc. Todo
empez0 con «Resident Evil»
(no ha salido en Dreamcast,
asi que no os volvais locos
buscandolo), protagonizado
por Chris Redfield y Jill
Valentine. Temporalmente,

después vienen los hechos
de «RE3: Nemesis», en el
que Jill Valentine sufre los
efectos de los experimentos
de Umbrella en Racoon City.
A continuacion esté «RE2»,
donde Leon S. Kennedy

y Claire Redfield (en busca
de su hermano Chris) se
mueven por Racoon City.

Y finalmente, Claire y Chris,
en el cuarto y hasta ahora pp

Nos encontramos ante el «Resident» con més accién de toda la serie y
Pocos son los escenarios que no quedan manchados del liquida rojo.

Siempre hay que guardar los
objetos que nos encontramos.
Nunca se sabe si nos serviran
de ayuda més adelante.

4Pero quién se ha dejado abierta la puerta el depésito de cadéveres? Menos mal que el juego no nos ofrece
sensaciones olfativas, porque en la ciudad debe apestar con tanto muerto viviente suslto por ahi...

UEELGES? )

GEL g couirs

Enlas circunstancias mis
draméticas (normaimete
cuando Nemesis nos ha.
dado un susto y pretende
haceros picadilo), el
juego se paraiiza unos
segundos y nos permite
elegir entre dos opciones,
que suelen ser affontar

el problema para tratar de
acabar con 61,0 huir como
un bellaco (jcobardical).




Novedades

Esta especie de armario de dos puertas es Nemesis, la peor pesadilla de todo el que csa entrar en Racoon
City. Y tiene més vidas que un gato, porque aunque le abatimos una y otra vez, siempre resucita el “gaché”.

) Gltimo capitulo, llegan a
la isla donde se desarrolla
«RE Code: Veronica.

Con esto queda claro que
Jill Valentine se estrena en
Dreamcast con «RE3», pero
sabed que viene dispuesta
a demostrar que es tan dura
como la que més. Incluso
més valiente que Regina,
la pelirroja que se enfrenta
a las “lagartijas” de «Dino
Crisis», y que también acaba
de llegar a nuestra consola
(vaya, no paramos de salir
con chicas guapas...).

Como deciamos, el juego
se desarrolla integramente
en Racoon City, que se ha
convertido en un lugar llieno
de muerte y desolacion: casi
todos sus habitantes se han
convertido en zombies que
estan locos por zamparse a
nuestra chica de merienda.
A los muchisimos fiambres

se les unen perros, Cuervos,
arafias gigantes, y muchos

mas monstruos, lo que hace
que éste sea el capitulo con
més accion de toda la serie.

EL OBJETIVO DE JILL ES
SALIR VIVA de la ciudad,
pero tiene un problema que
hace que los demas bichos
parezcan hermanitas de la
caridad a su lado: es una
especie de mutante de mas
de dos metros, fuerte como
un toro, y con una sola idea
en el coco: acabar con los
S.TARS. (el grupo militar
de Jill). Por cierto, se llama
Nemesis, y es la criatura que

El detalle de muchos de los escenarios es asombroso, como en este
restaurante, donde dan ganas de sentarse a cenar (con Jil, claro).

presta su nombre al juego.

Siguiendo los pasos de
gente como Freddy Krueger
(“Pesadilla en EIm Street”),
0 Jason (“Viernes 13”), este
Nemesis persigue a Jill a
lo largo de toda la aventura,
y sale en los momentos mas
inesperados para pegarnos
unos cuantos sustos de los
que se tardan en olvidar.

La alta jugabilidad tipica
de la saga, con un control
muy sencillo, un montén de
armas, desde la escopeta o
el lanzagranadas al potente
magnum, y unos cuantos
rompecabezas que debemos
resolver por todo lo ancho PP

Y
DATE UN RESPIRO

Entre ataques do zombies y otros
bicharracos, e juego también nos
stta ante unos cuantos puzzles
que esperan respuesta. En realidad
o son demasiado complicados,
pero para dar con su solucidn es
bastante importante recoger todos.
los archivos (fotos, fax, iarios, etc)
Que nos vayamos encontrando por
1a ciudad durante la aventura.




MAS MODELOS QUE EN
LA PASARELA CIBELES

Aunque Jill s una chica do armas

tomar (y i no, que se 1o igan a

). también se preocupa por
a moda y por su propia imagen.
Por esa, los chicos de Capcom nos.
dejan elegir entre unos cuantos

antes de comenzar la
aventura (eran uno de los secretos.
de la version de PlayStation).

iBrad, [z !un‘
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Todos los escenarios son prerrenderizados, pero los enfoques de la
cdmara consiguen crear unos efectos muy cinematogrficos.

No hace falta ser ningun lince
para sospechar que esta
estatua encierra un secroto

Aunque nos hablen en inglés,
todos los textos estdn en
castellano. Como en este
ejemplo de sentido comin.

»p de la ciudad, logran que
el juego sea entretenido y
cumpla las expectativas de
cualquier amante del género
de los “survival horror”

El problema principal de
«Resident Evil 3: Nemesis»
es que es un calco del de
PlayStation, y aunque lo
mejora algo graficamente,
no explota en absoluto las
posibilidades de Dreamcast
(los escenarios de «Code:
Veronica», por ejemplo, se
generaban en tiempo real y
estos son prerrenderizados)

Todo luce un pelin mas
bonito, pero muchas de las
texturas se han mantenido
igual, con lo que en elgunos
casos, como los del fuego
o la sangre (jhay mucha!) se
ven demasiado pixeladas, un

que quede claro que en esto
no tenemos ningin motivo
para quejarnos, ;vale?

Por otro lado, los diversos
extras que en PlayStation se
desbloqueaban al acabar la
aventura, como el subjuego

defecto para
un juego de nuestra consola.

TAMBIEN SE MANTIENE
INTACTA la ambientacién
musical, con sus magnificos
efectos y buenas musicas
de fondo, de las que ayudan
a ponernos nerviosos. Pero

Los efectos del fuego y de la sangre son os que peor han llevado la
conversion de PlayStation a Dreamcast. Los programadores deberian
haberse esforzado un poco més para evitar que salieran estos pixels.

de “Los " (una
especie de arcade en el
que hay un tiempo limite y
pocas municiones para huir
de una zona) o los diversos
modelitos de Jill Valentine
(ropas para que podamos
vestirla como a la Barbie),
estan abiertos desde el
principio, con lo que se
pierde un poco de aliciente
para terminar la aventura
rapidamente o sin salvar.

En fin, que «RE 3» es una
aventura de terror con una
trama y un desarrollo
impresionantes, pero apenas
ofrece ninguna mejora
respecto a la version
aparecida en PlayStation
hace casi un ano. El
«Resident» por excelencia de
Dreamcast sigue siendo
«Code: Veronica», pero si ya
lo tenéis y os mola la serie,
aqui tenéis mas camaza. M

MERCENARIOS
TIPO ARCADE

ELIGE JUGADOR
=,

Desde el prncipio tenemos abierto
el subjuego de *Los Mercenarios",
que es parecido a tercer y el cuarto
superviviente de «RE2. Tiene un
estio muy arcade, y nos propone.
salir de a ciudad con el tiempo

¥ I municién bastante limitados.
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DINO CRISIS




Si, ya sé que no son toros, pero a lo mejor con un capote
y un estoque acabo por fin con estos dinosaurios...

Siloats kege AERURAT" 0
W Compaiia: CAPCOM
s capeancom

& Distibuidora; VIRGIN
o wrigines
B Visual Memory: SI (8 bloques de memoris)

o suptarrh

es: 1
. idom: SUBTITULOS EN CASTELLAND

0s amigables dinos El juego sigue el esquema  de dinosaurios. En todo isla en la que estan pasando
de Disney, que estos  que puso de moda la saga caso, su plato favorito sigue cosas extrafias en torno a un
dias salen hasta en «Resident Evil» (también de siendo la carne humana. complejo cientifico-militar.
la sopa, tienen poco que Capcom), con una historia Como os podéis imaginar,
ver con los que acaban de de experimentos cientificos, TOMAMOS EL CONTROL las “cosas extrafias” resulta
entrar en Dreamcast de la escenarios laberinticos, DE REGINA, una valiente y que tienen en la boca méas
mano de Virgin. Estos no muchos puzzles que resolver  explosiva pelirroja entrenada  dientes que el mismisimo
hablan, sino que pegan unos  y enemigos hambrientos que  para solucionar situaciones ratoncito Pérez en su casa,
mordiscos de campeonato, esta vez, en vez de zombies,  de alto riesgo, que llega con  asi que nuestra mision
y como tienen tan malas son cinco especies distintas otros dos compafieros auna  consiste en rescatar a los pp

pulgas (jurasicas), son muy

perjudiciales para la salud.
Este «Dino Crisis» es

una conversion del titulo de

Capcom que salié hace un

afio para PlayStation, y entra

directo al selecto club de las

aventuras de terror que

tan buenos ratos (0 malos,

segun se mire) nos regalan.

Aungue sélo tomamos control de Regina, a lo largo del juego nos encontramos con otros personajes, como
sus dos companieros de equipo, o el doctor Kirk, el responsable de los experimentos cientificos de Ia isla.




. Novedades

haces ahi parada, Regina?
Como no te muevas rapido,

vas a saber qué mal huele el
estémago de un tiranosaurio.

{Menuda situacion! ;Pero qué

PP supervivientes que
queden (si quedan) y salir
con vida de esta pesadilla.
La conversion a los 128
bits se ha visto mejorada
basicamente en el apartado
grafico, Ahora todo es mas
nitido, los escenarios y los
personajes mas solidos, y
las texturas también tienen

DONDE IRIAMOS SIN UN MAPA'

Pues dar més vueltas que
un tiovivo, porque los
escenarios donde se
desarrolla «Dino Crisis»
estan disefiados de forma
bastante laberintica, y as.
salas son muy parecidas.

Vamos, que este bicho no se.
esta fumando un puro, sino

comiéndose a un tio. Mmmm!

mejor pinta, sobre todo las
de los dinosaurios. Donde
quizés no se aprecian

tanto los cambios es en las
constantes escenas de video
que salpican el desarrollo.

APARTE DE ESTO, NO
HAY MAS CAMBIOS con
respecto a la version para
PlayStation. Casi todo sigue
igual: mapeados, puzzles, el
sistema de menUs (parecido
al de «Resident Evil», pero
mas incomodo), las pocas
armas (practicamente todo
lo solucionamos con una
pistola y una escopeta),
€ incluso los mismos sustos.

Da la sensacion de cierta
vagueria por parte de los

I‘:‘

chicos de Capcom a la hora
de reprogramar este titulo
para Dreamcast: echamos
de menos algunas opciones
especiales de juego, como
ya sucedio con la conversion
de «Resident Evil 2, asi
como situaciones de peligro
distintas durante la partida.
«Dino Crisis» si presenta
detalles que no estan en la
saga «Resident», como la
posibilidad de que perdamos
nuestra arma en algunos
ataques de los dinosaurios,
0 la aparicion de situaciones
de “danger”, en las que nos
toca aporrear los botones
rapidamente para salir con
vida, aunque tampoco son
demasiado frecuentes. PP

Muchos son los puzzles
‘ue Regina debe resolver
para escapar de esta
pesadilla, asi que o
importante leer cualquier
papel en el que pueden

buenos, y muy variados.

El estado de la sang
que la victima m;.l (5

T i que sabes, genio. Asi que has tenido que analizar la sangre para
deducir que este tipo estd fiambre... ¢Y no sospechabas nada cuando
viste que estaba partido en dos? (Vale, perdén por el humor negro).

Un detalle interesante es que si estamos heridos y sangrando, vamos
dejando huellas de sangre que atraen a los dinosaurios. En esos.
casos, tenemos que tomar un hemostatico para dejar de sangrar.




No es nuevo, pues ya Io hemos
Visto en <RE Code: Veronicas

pero sigue siendo un buen efecto
el que
escenarios, que se van g
en tiempo real. £l movimiento es
muy suave, sin apenas pixelacion
i temblor de la camara.

»» Ademds, la principal
novedad que «Dino Crisis
supuso para PlayStation fue
que todos los escenarios se
generaban en tiempo real
y la camara seguia a Regina.
Esto se mantiene en nuestra
consola, con un movimiento
de cdmara mas suave, pero
lo que fue nuevo en su dia
ya no lo es ahora, porque
nosotros lo hemos disfrutado
en «RE Code: Veronica»
Mover a Regina es
el control estd bien adaptado
a nuestro mando, aunque

Ademés de municién para nuestro arma, nos
nos quedamos sin balas. También podemos combinarlos con ést

renuncia a utilizar el stick
analdgico, lo que nos vuelve
a recordar que la conversion
esté poco “curradil

TAMPOCO EL SONIDO
ES MUY ORIGINAL, pues
aunque musica y efectos
cumplen su mision de crear
una atmdsfera de misterio,
nos recuerdan demasiado
a los de la saga «Resident»

Para colmo, el juego sale
a la venta al mismo tiempo
que «Dino Crisis 2» para
PlayStation, con lo que la

pregunta es clara: ;por qué
Dreamcast va por detras?
En resumen, «Dino

es una buena aventura, pero
ofrece poco nuevo a los que
la han jugado en PlayStation.
Nuestra valoracion hubiera
sido més alta si nos hubiera
llegado hace unos meses. [l

s encontramos a menudo con dardos sedantes,
éstas para que su efecto s¢

encién on i

igunas ocasiones (pocas) alo
Targo del juego nos encontramos

Dependiendo de cual de ellas
escojamos, la aventura sigue por
| wno u otro dermotero. €

Valoracion




Novedades

Los luchadores tienen ataques
exclusivos asi de potentes.

= Compaiia: CAPCOM

W Precio:8.990 ptas.
W Jugaores: 162
idioma; INGLES

ste mes ha sido el

elegido por Virgin

para traer a Espafia
el penditimo desarrollo de
Capcom para Dreamcast,
«Capcom vs. SNK», que era
esperado avidamente por
muchos de los fans de la
lucha 2D desde que salio
en Japon hace unos meses.
La pregunta que nos asalta
es: jrealmente es tan bueno

Al pobre Zangef le estan pegando una paliza, y
encima una preciosa dama, Habra perdido fuelle.

cCarcom
VS SNIK

0 lo que es lo mismo: Ryu, Ken y compafiia luchando con
Terry, Geese Howard, etc. {Qué mas se puede pedir?

El veterano Sagat continda siendo uno de los mejores luchadores.
Su tradicional estilo Kick Boxing hace estragos entre sus oponentes.

En esta ocasion, son dos personajes de SNK los que se estan
cascando. La amistad no tiene cabida en un combate.

como parece? Si, a nuestro
juicio se trata de uno de los
mejores juegos en su estilo,
y son varias las razones para
sostener una afirmacion asf.

TIENE MODOS DE JUEGO
Y OPCIONES por un tubo,
desde los tipicos Arcade o
Versus, hasta la posibilidad
de editar el color del traje de
los personajes, o ir abriendo

el resto del “Secret Mode”.
Antes de que empecemos
a “repartir”, podemos elegir
el disefio de los luchadores,
la velocidad de juego y el
niimero de integrantes que
va a tener nuestro equipo,
de dos a cuatro. El nimero
viene determinado por los
propios personajes, ya que
estan divididos por clases,
y si por ejemplo escogemos

S puede saber qué hace el tipo de ahi detras
mirando el combate con un paraguas abierto?

uno muy poderoso, s6lo nos
dejan elegir a ofro de los
supuestamente mas débiles.
Y como habreéis deducido, en
el plantel tenemos a varios
de los personajes con mejor
curriculum que han pisado
nunca un ring de lucha.

Una vez que comenzamos
la pelea, nos encontramos
con unos luchadores bien
animados, que se mueven
con la fluidez necesaria y

CUENTAME UN SECRETO |

Una de fas opciones més novedosas
es este “Secret Mode”, en el cual
podremos i comprando “Factores
Secretos” con 0s puntos que
conseguimos al participar en los
dems modos. Como curiosidad,
hay que resenar que se pueden
transferr los puntos desde la Neo
eo Pocket hasta nuestra consola.

responden

alas ordenes del pad.
Los escenarios, aunque
en dos dimensiones, son pp




CAMBIA DE ESTILO CON
EL “GROOVE” DE MODA

Antes de luchar podemos elegir
“groove, o sea, e estilo grafico de
nuestros personajes, entre los mas
“adultos” de SNK o los de Capcom,
que tienen un aire més “manga’.
Nosalros preferimos los primeros.

=)

meXeal®) oRESS. S TART BUTTON

PP variados y detallistas,
y estan repletos de gente
y otros elementos que se
mueven en segundo plano,
lo que le da mas ambiente
y vidilla a los combates.
Las melodias tienen en
Su mayoria reminiscencias
techno, y pegan bien con
el look del juego, aunque
es posible que a alguno le
terminen por marear. En lo

FAMOSOS DISPUESTOS A PEGARSE CON QUIEN SEA

Un punto fuerte del 6D es

g 1a cantidad de luchadores
que se dan cita dentro de.
a pantalla de seleccion
de personaje. Hay casi
una trintena, y ademés
todos tienen un historial
envidiable dentro del
‘género de la lucha. ¢Hay
alguno que no conozcas?

que se refiere a los efectos
de sonido, todos los golpes
vienen acompafiados de
su correspondiente grito,

y los impactos suenan con
mucha contundencia.

PERO POR ENCIMA DEL
APARTADO TECNICO esté
la enorme jugabilicad de
«Capcom Vs SNK». Es una
delicia jugar a este GD, y
para que os hagdis una idea,
nos recuerda mucho a la
diversién que proporcionaba
el clasico «Street Fighter Il»,
sobre todo gracias a la
igualdad y al gran equilibrio
de cada combate, a unos
golpes que salen casi solos,
y al carisma que demuestran
todos sus

La guinda a este pastel la
ponen los llamados “Super
Special Moves”, que pese a
ser mas dificiles de realizar
que los convencionales, le
dan mas espectacularidad
si cabe a la accion.

Puede que quiza no sea
tan llamativo como «Soul
Calibur» 0 «Dead or Alive 2»,
pero estamos convencidos
de que si 0s comprais el
juego os lo terminaréis una
y otra vez con diferentes
personajes, sin que el nivel
de diversion disminuya un
apice. Por tanto, s6lo nos
queda recomendaros que,
si sois seguidores de los
juegos de lucha, no dejéis
de probar «Capcom vs. SNK:
Fight 2000». M

£Qué diablos ira a hacer el bueno de Terry a nuestra querida Chun Li?
Estate quieto, 5o bestia, o veras donde te mandamos la gorrita.

En esta captura, Ryu se dispone a ejecutar un Super Special Move. La
barra de la parte de abajo de la pantalla es la que mide su poder.

PRECIOSOS ENTORNOS

Los combates se desarrollan en 20,
pero dentro de unos escenarios que
deslumbran por su befleza. Los hay
que se van destrozando durante el
combate, olrs en 105 que se refleja
nuestra sombra de tres metros en
el fondo, 0 incluso otrs que vienen
precedidos de una animacion.
Ademis, en lodos hay elementos
moviéndose para darle vidila.

¥ Potia haberso mejorado:

Valoracion




INovedades

Tipo dé juego: DEPORTIVO
= Congaria: SILICON DREAWS.

T

0 Vsual Mmory: 13 bouss g memor)

B ntemet. SI

B_Preco. 8490 pas.
jugadores. De 124

W Idlome: DOBLADO AL CASTELLANO _

Una diferencia entre el modo arcade
y el tradicional es qus en el primero
existe una barra de energia para
‘medir Ia fuerza de nuestro disparo,
Sin embargo, esto hace que nuestro
jugador se demore demasiado a la
Tora de chutar a puerta, o que
‘aprovechan los defensas rivales
para birtamos el balon. {Maldicién!

UEFa
urREaM SOCCerR

Los chicos de Sega querian hacer el juego de flitbol -
definitivo, pero todavia tienen que entrenar un poco. ..

na as\gnamra que

nuestra consola

tiene pendiente es
conseguir un buen simulador
de futbol, que nos permita
sofiar que somos estrellas
del deporte rey (y de paso
cobramos un paston al afio)

Sega y Silicon Dreams

siguen tratando de dar con
ese juego con el que todos
sofiamos (¢y si llamamos a
Lara para que lo busque?),
Y por eso nos traen ahora,
aungue con distinto nombre,
el tercer capitulo de la serie
«Sega Worldwide Soccer».

ENTRE LAS PRINCIPALES
NOVEDADES respecto a los
juegos anteriores destaca el
que el juego esta doblado a
nuestro idioma. La narracion
corre a cargo de Matias
Prats y Javier Reyero, con la

Escario dandoles paso.

Siempre se agradece que
un juego asi venga doblado,
aunque los comentaristas se
descuelgan con peroratas
filosdficas del tipo “el fitbol
nos hace levantarnos cada
mafiana”, cuando lo tnico
que querfamos saber era si
habia sido penalti o no.

Otra novedad es que esta
vez podemos jugar partidos
con equipos femeninos, una
opcion tan original que nos

colaboracion previa de Maria

permite organizar, por
ejemplo, un duelo entre las
selecciones espafiolas
masculina y femenina (a lo
mejor nuestras chicas si son
capaces de pasar de cuartos
de final en algtn torneo...).
Pero es en el capitulo de
los modos de juego donde
los programadores de «UEFA
Dream Soccer» han sabido
lucirse por completo. Y es
que, entre partidos de clubes
y de selecciones, podemos
llegar a participar en once pp

Muchas veces, al disparar a
puerta, sabes que el balon va
air dentro. iMenudo golazo!

El “tackle” es la mejor arma.
para robar el esférico iNo le
deis ni un metro a vuestro rivall

Es el punto fuerte del
fuego. £l modo tradicional
tiene seis campeonatos,
entre selecciones y clubes,
mientras que on el arcade
vemos cinco campeonatos
de selecciones al mds
puro estio recreativa




oo e
GME LO REPITE?

»» competiciones diferentes,
ya sean de liga o de copa.
También podemos elegir
entre dos estilos de juego, el
modo tradicional y el arcade.
Como os podéis imaginar,
mientras que el primero
trata de reflejar un partido
real, en el arcade todo se
desarrolla de una forma més
dindmica. Lo malo es que,
para disparar a puerta, en
esta opcion utilizamos la
tipica barra para medir la
fuerza de nuestros disparos,
y eso nos hace perder unos
segundos preciosos cuando
estamos delante del portero.

PASANDO AL TERRENO
DE LA JUGABILIDAD, «UEFA
Dream Soccer» no es que
sea un depurado reflejo de
la realidad (los nombres de
los futbolistas son ficticios,

y sus animaciones un poco
roboticas), pero si se deja
jugar. Con sdlo disputar un
par de partidos nos hacemos
con el control, y ya podemos
enlazar buenas jugadas.

Eso si, una cosa que ya
os adelantamos es que para
sobrepasar a un rival vamos
a tener que sudar a chorros,
porque regatear resulta una
tarea muy complicada si nos
enfrentamos a alguien que

W &"‘ia" ‘,/A i

sepa plantarse en el campo.

Otro aspecto destacable
es la facilidad con la que se
pueden hacer pases largos.
Cansados de que en todos
los juegos de fitbol este tipo
de pases signifique perder
el balén, en «UEFA Dream
Soccer» resultan uno de las
principales armas de juego.
¢Qué mejor ataque que un
buen cambio de juego para
descolocar a nuestro rival?
Ademés, a la hora de colgar
balones a la olla, colocar
bien el cuerpo del jugador es
fundamental para sacarnos
un buen centro.

«UEFA Dream Soccer»,
en conclusion, mejora a sus
dos antecesores, pero no
consigue llenar el clamoroso
vacio que nuestra consola
tiene en este género. ]

Espana-Brasil, jmenudo duelo!
Léstima que los nombres sean
Raool, Mendiayter o Ryvaldoh.

Los partidos femeninos son

una novedad nunca vista en un
juego de fitbol... gacaso tenéis

miedo de jugar contra ellas?

Los lanzamientos directos de
falta dejan mucho que desear.
Podéis olvidaros de marcar un
gol sorteando la barrera.

UN MONTON
DE CAMARAS

Para disfrutar del partido tenemos
a nuestra disposicion un monton

de vistas. Primero escogemos entre
tres tipos de cémara (normal, detrés
do la porteriay acion), y después
también elegimos Ia perspectiva
(isomeétrica, por ejemplo). Adems,
podemos variar la altura y a lejania.

Valoracion




' Novedades

JEVI POWER

sSalT ITLES

Tras su decepcionante paso por PlayStation, ahora los
caballeros Jedi si que sienten la fuerza jen Dreamcast!

' Tigo de juego: BEATEM UP
B Compaiia: LUCAS ARTS
e casarts com
8 Distibuidora: ELECTRONIC ARTS
T welctonicarses

1l Memory: S (16 boaues do memora)

e

B Precio: 9.490 ptas.
B Jugadores: 162
B [dioma: INGLES

aiba siendo hora de

que a los usuarios

de Dreamcast nos
llegara la oportunidad de
disfrutar de un beat'em up
en condiciones, y qué mejor
manera que hacerlo que con
un juego basado en la genial
saga “Star Wars”, ;no?

Como ya sabréis, «Jedi

Power Battles» sali6 a la
venta hace algunos meses
en PlayStation, pero los que
penséis que este juego es
un fotocopia clavadita del
que aparecio en su dia para
la consola de Sony estais
equivocados por completo.

El equipo de Lucas Arts
esta vez se ha tomado la
conversion mas en serio que
con «Episode | Racer», y se
ha marcado una serie de
mejoras graficas y jugables
que consiguen que nuestro
«Jedi Power Battles» supere
asu “primo” de los 32 bits.

PARA PONERNOS EN
SITUACION, os diremos que
este titulo es un beat’em up
del estilo del genial «Double
Dragon» 0, por poneros un
ejemplo mas cercano, de los
juegos de la saga que hubo

en su dia en Super Nintendo.

El juego recrea con total
fidelidad el “Episodio I” que
vimos en el cine, respetando
incluso su magnifica banda
sonora, de una excepcional
calidad, que varia segin la
intensidad del momento de

001378
.

en que nos encontremos.
(anotad la primera mejora
respecto al original).

Una vez que elegimos al
caballero Jedi con el que
vamos a jugar (hay cinco
disponibles desde el inicio),
tenemos que avanzar por
lugares tan idilicos como el
palacio de Theed, las naves

de la Federacion o los
pantanos de Naboo, donde
ponemos a prueba el sable
de luz contra las hordas de
Darth Maul, hasta acabar
con el ltimo de los Sith.
Cada Jedi

DEMUESTRA QUE ERES
UN VERDADERO JEDI

Desde el principio,tenemos
nuestra disposicion sete fases
e entrenamiento, que van desde
practicar nuestros saltos a
defendernos de ataques de los
enemigos, y con tiempo limite!

tiene sus caracteristicas
de ataque y defensa propias,
asi como diferentes usos pp




Manejar un STAP e toda una
gozada, a pesar de su complicado
control. Podemos eliminar a
cualquier enemigo utizando tres
tipos distintos de armas, y lo mejor
de todo es que apenas sufiremos.
dafios... Ya sabéis: A por ellos, que.
500 pocos y cobardes!

PP de la Fuerza. Ademas,
el juego conserva el sistema
de fijacion de objetivos para
poder pelear contra varios
enemigos a la vez, las fases
de lucha con el sable de luz
que se van intercalando
entre las mas plataformeras,
las misiones secundarias,
tales como rescatar algunos
personajes o conducir los
vehiculos STAP y los AAT de
la Federacidn, y las escenas
fieles al argumento de la peli
que aparecen entre fases.
Pero como dijimos antes,
esta version de Dreamcast
incorpora sustanciosas
novedades. El nivel grafico

No 0s perdais a Adi Galia, la Gnica chica del consejo Jedi, en la lucha
cuerpo a cuerpo. ¢Quién es el que dijo que la mujer s el sexo débil?

ha mejorado notablemente,
con personajes mas grandes
y mayor resolucion. También
las texturas aparecen mas
detalladas, y ademas se han
disefiado nuevos escenarios
y se han incluido dos modos
de juego que no habia en el
original de PlayStation.

EL PRIMERO ES EL
ENTRENAMIENTO (Training),
en la que podemos poner a
punto nuestras habilidades
alo largo de siete misiones
totalmente distintas, que son
accesibles desde el inicio y
que hacen hincapié en las
diferentes caracteristicas

0000379

que tienen los Jedi.

La segunda es la opcion
de disputar verdaderos
combates cuerpo a cuerpo
contra otro jugador al méas
puro estilo «Virtua Fighter».
Seguin vamos avanzando en
el modo de juego principal,
tenemos acceso a nuevos
combos y personajes, que
después podemos usar en
este modo Versus o en el
mismo juego normal.

Si mezclis todo esto, el
resultado es un juego muy
aprovechable, que resulta
una compra urgente para
los fanaticos de “Star Wars”.

Es una aventura como la
pelicula, larga, no exenta de
dificultad y llena de guifios
que los aficionados a la saga
sabran reconocer. Incluso si
no os mola el rollo este de la
fuerza, «Jedi Power Battles»
nos parece el mejor beat'em
up que hay ahora mismo en
el catalogo de Dreamcast.
iNo os apetece echarle una

mano a Obi Wan Kenobi? I

Los droides de la Federacién son una molestia continua. ;Por qué no
nos dejan disfrutar de un agradable dia de campo en este bosque?

COMBATES EN
EXCLUSIVA

Una de s novedades de fa version
de Dreamcast es Ia presencia de un
modo Versus, en el que podemos
Iuchar o practicar nuestros goipes,
movimientos y combos contra otro
jugador, i ms puro estilo eVirtua
Fighters. Segin vamos avanzando
enla aventura y derrotando a
nuevos enemigos, tenemos

acceso a muchos més personajes,
que acaban formando un equipo
de luchadores de lo més completto

Valoracion




l Novedades

LOONEY TMUNES
SraCeE Race

3N

Ya iba a ganar, jpero me cayé un elefante rosa! g““”%

Me quejaré a la sociedad protectora de animales... &<

8 Tipo de juego: VELOGIDAD

W Compaia: INFOGRAMES

=~ e forames com

W Distibuidora: INFOGRAMES

tnnes ogrames com

9 Visual Memory:S1 7 boaues de memors)
 infornet: NO

0s responsables de
«Wacky Races» traen
a nuestra consola un
titulo en la misma linea de
aquél, pero esta vez con
los personajes de la Warner
protagonizando las carreras
mas locas de la galaxia.

BUGS BUNNY, EL COYOTE
0 SILVESTRE, entre otros,
desfilan por nuestra pantalla
estupendamente animados,

y ademas tenemos a la
novia de Bugs Bunny y al
gallo Claudio, digo Claudio,
ejerciendo de presentadores
iy hablando en castellano!
Las carreras nos permiten
hacer turismo por diversos
mundos. Cada uno muestra

una ambientacion diferente,
aunque todos conservan el
inconfundible espiritu y la
conocidisima estética de los
dibujos animados de la tele.
Asi, el planeta ACME, el

Cinturén de Asteroides o las
Piramides de Marte, son los

Un competidor acaba de ser aplastado, y pronto
subiremos una posicion.. por el momento.

Los carismaticos personajes Warner estan adems
perfectamente animados. Si parece la television!

primeros escenarios en los
que corremos, y mds tarde
desblogueamos otros, como
el Salvaje Oeste o el parque
de atracciones Galactorama,
seglin ganamos carreras.
Los circuitos, a pesar de
que en un principio puedan
parecer de disefio sencillo,
estan muy bien recreados,
con un nivel de definicién
muy alto y llenos de colorido
y detalles, como la gran My

enel

La imagen habla por si sola.
En un instante vamos a quedar
como un sello de correos.

ASUNTOS PERSONALES




R

CARRERAS ESPECIALES

Los bonos ACME que acumulamos
os sirven para partcipar en las
carreras especiales ACME. En ésta,
por ejemplo, nos enfrentamos a una
Hovia de objetos “pesados”....

A Nos encanta:

PP cantidad de elementos
méviles que rodean la pista.
También es cierto que
tenemos poco tiempo para
fijarnos en el paisaje, porque
las carreras transcurren a
una velocidad

La buena noticia es que lo
hacen con gran suavidad

en el paso de las imagenes,
asf que la accion llega a

ser vertiginosa en ocasiones.

PERO LA SALSA DE LAS
CARRERAS es el uso de los
diversos artefactos, marca
ACME, claro, para fastidiar
a nuestros oponentes, que
consigue que nos echemos
unas buenas risas mientras
competimos. El guante de
boxeo extensible, la pistola

El parque Galactorama es uno de los escenarios més vistosos y
divertidos, aunque en esta imagen no lo estamos pasando muy bien.

El rayo desi (marca ACME, por supt

) resuta de lo més Gtil para recuperar posiciones de forma

rapida, y con efectos inmediatos. Seguro que Yosemite Sam nos la devolvers después, el muy rencoroso.

de rayos
cajas fuertes y yunques que
caen del cielo, 0 agujeros
negros portétiles, todo vale
para alzarnos con la victoria!

Ademas, los efectos de
estas armas hacen que el
resultado final sea siempre
incierto, dandole mucha
emocion a las partidas.

Por dltimo, Ia inclusion de
varios modos de juego que
se apartan de las carreras

como las
carreras especiales ACME,
los retos uno contra uno y
contrarreloj, y la opcion para
que participen hasta cuatro
jugadores a pantalla partida,
tremendamente entretenida,
terminan de redondear un
muy buen juego de carreras,
en especial para los mas
pequefios de la casa... pero
también divertido para los
jugones més creciditos. M

Eso de tener un yuaque por sombrero debe doler mucho. Ademds,
nos han dicho esto no se cura ni con una caja entera de aspirinas.

Li0 A CUATRO
T Roa®

i3

Como suele ser habitual en este tipo
de juegos,la opcidn multijugador es
Ia més divertida de todas, y donde.
se dan las carreras més alocadas.
‘Aungque se pierde algo de detalle,

el motor del juego mueve ef entorno.
con la misma gran velocidad.




Novedades

RECORU OF
LODOSS Wanr

El euro por los suelos, las vacas en el psiquiatra para ver
si estan locas, y mientras tanto yo, salvando al mundo.

B Tio dejuego: ROL
B Comparia: SWING! INTERAGTIVE
™ Disrbuidora: VIRGIN

a iba siendo hora de

que la calidad que

inunda la mayoria de
juegos de Dreamcast llegara
también a un género que,
inexplicablemente, esta atn
un poco... jabandonadillo?,
como es el rol. Solo hay que
echarle un vistazo a nuestra
guia de compras para ver
los escasisimos RPG que
se encuentran disponibles.

PARA ALEGRIA DE LOS
MAS ROLEROS, Virgin ha
tenido el detalle de lanzar
«Record of Lodoss War»,

y aunque lo ha hecho de
forma “silenciosa”, nos ha
dado una grata sorpresa.

Al fin y al cabo, hasta este
momento es el mejor y mas
puro RPG con que podemos
contar, y ademés rezuma
calidad rolera de la buena.

Con una trama que habla
de dioses, héroes y el eterno
enfrentamiento entre el bien
y el mal, ambientada en el
mundo medieval-fantdstico
de los elfos, orcos, magos
y enanos, «Record of Lodoss
War» trae a Dreamcast uno
de los mangas (y serie de
animacion) mas aclamados
de la fantasia heroica.

Como no podia ser de otro
modo, nosotros controlamos
a un valiente caballero que
empuia su espada (o lo que
tenga a mano) en su lucha
contra el dios maligno que
asola la tierra de Lodoss.

El juego tiene perspectiva
isométrica a medio camino
entre «Diablo» y «Gauntlet
Legends»», y la pantalla  pp

“Record of the Lodoss War” nacio

en Japon hace ms de diez afos,
como un juego e rolde tablero

¥ fue tan grande su 6xito, que muy
pronto se convirid en mangay

en serie “anime”, una de las mds.
aclamaas do la fantasia heroica.

Healing Potioni(small)

Desde uego, el acabado grafico, que seguro que os recuerda al de «Diablo=, no es para tirar cohetes...
pero os aseguramos que la interesante y envolvente historia que nos ofrece puede ser de lo mas adictiva.




Healing Potion-(sn

El mago que aparece junto a nuestro héroe es, en cierta forma, su creador. O mejor dicho, su “resucitador”,
porque le ha devuelto a la vida para ponerle a luchar contra el mal (fue un guerrero muerto hace sigios).

RECICLANDO COSAS Y
CONSTRUYENDO ARMAS

Elhemero enano Anvar se convierte,
desde que e rescatamos de una
‘mazmorra, en un gran allado que
convierte en armas todos los
abietos que dejan de semos iies.
Sl ademds usamos 1os conjuros que
vamos aprendiendo, podemos llegar
a fabricar armas reaimente letaes,
¥ ademés, todo es bastante sencilo.

P> nos da una amplia vision
de las mazmorras y el resto
de zonas que visitamos, lo
que ha ido en detrimento del
tamaio de nuestro héroe, de
los enemigos, y del los otros
personajes secundarios que
nos ayudan en la aventura.
Quizas su aspecto grafico,
tan poco llamativo, es lo
que mas frios nos ha dejado.
Aun asi, la gran baza de
«Lodoss», es su jugabilidad,

facilitada por un control
bien compensado, que
usa perfectamente el stick
analdgico, y que responde
de manera estupenda.

LOS COMBATES, EN
TIEMPO REAL, son rapidos
y constantes, y le dan gran
dinamismo a la accion. Y por
supuesto, muchos enemigos
alos que mandamos al otro
barrio nos dejan “regalitos”

El sistema de menis es sencillo de usar, pero a la vez muy completo,
Podemos elegir todo el equipamiento que va a lievar nuestro héroe.

como armas, amuletos,
llaves, etc., que podemos
utilizar gracias a un sistema
de ments muy sencillito.
Todo, con una banda
sonora bien integrada, con
estupendas melodias épicas
para los momentos de mas
tension, un montén de
efectos sonoros e incluso
voces (solo algunas frases
al comienzo de los didlogos).
Por desgracia, nuestra
valoracion no puede dejar
de lado el hecho de que el
juego no venga traducido al
castellano, lo que le baja la
nota bastante. Y es que una
historia como ésta, llena de
textos que piden a gritos
una traduccion, sélo puede
enganchar si se comprende
(v el que avisa no es traidor).
Eso si, cualquier fan del
género, que hable la lengua
del Shakespeare ése, no se
sentira conél. M

Weding:Potion (ssibib>

TODA UNA AVENTURA
HAEL&IE. E{JE}LES )

Aunque escuchamos
algunas voces, la mayor
parte de los didlogos se
presenta como textos de
pantalla. Y como podéis
comprobar, estén todos.
en un perfecto ingés.
(Bueno, si alguien es
capaz de leerlo bien que
se cuide, porque e ince
bérico esté en extincion).

& Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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iA LA ORDEN!

En cada uno de los niveles de
<Toy Story 2» nos encontramos
oo cinco diferentes misiones
‘que cumpli, que pueden r desde
encontrar fas cinco ovejas de la
pastorcita enamorada de Buzz,

a buscar partes de a cabeza de
M. Potato, 0 monedas para el
cerdito-hucha. Eso si, hay que
saber inglés para entenderlo.

Un simpético primer plano de
Buzz. Como veis, el parecido
con la pelicula es muy grande.

= Tipo do juego:
= Co

PLATAFORMAS
ISNE

s dsepteactve com
B Distrbuidora: PROEIN

al Memory:S1 (15
& interet: NO

B Precio. 8.990 ptas.
B ugadores: 1

& igioma: INGLES

on un retraso casi

inexplicable, pues

sus versiones para
PlayStation y Nintendo 64
salieron al mismo tiempo
que se estrenaba la pelicula,
el pasado febrero, por fin
llega a Dreamcast el juego
de la obra maestra de la
animacion “Toy Story 2”.
De todas formas, mas vale
tarde que nunca, y mas atn

Algunos objetos, como este
escudo protector, son més
que necesarios para superar
determinadas zonas del juego.

mMoOY SORY 2

Ahora que ha llegado a Dreamcast, Buzz Lightyear si que
puede decir aquello de “jhasta el infinito y mas alla!”.

cuando este juego viene a
engrosar el género de las
plataformas, con tantisimos
fans y tan pocos titulos.

S| HAY ALGUNO QUE NO
HAYA VISTO la pelicula, se
la recomendamos (acaba de
salir a la venta en video); y
si no, pues que juegue con
«Toy Story 2», pues el juego
tiene exactamente el mismo

Por mis dotes detectivescas,
el olor a neumético quemado
y ciertas manchas de aceite,
creo que estoy en el garaje.

argumento: Woody ha sido
secuestrado por un loco
colecionista de mufiecos,

y Buzz Lightyear emprende
Su rescate en una aventura
llena de obstaculos, puzzles
y enemigos. Hasta Tamara
veria que este guion viene
que ni pintado para hacer un
plataformas (esto, si Tamara
supiera que nos referimos a
un género de juego, y no Mp




1000 POR EL TOKEN

Entre fase y fase vamos
disfrutando de escenas
directamente sacadas de la
pelicula, que entrelazan los
niveles estupendamente

¥ una vez que las abrimos,
podemos verlas siempre
que queramos entrando

en la opei6n “video”.

PP a los zapatos de tacon
que lleva en su actuaciones).
Nos encontramos ante

una revision en 128 bits
del planteamiento de «Super
Mario 64»: quince niveles en
amplios escenarios donde
Mr. Potato, o los soldados de
plastico nos plantean retos
diferentes, en los que tan
importante es saltar bien
como comernos el coco para
abrirnos camino por la fase.
Para alegria de nuestros
0jos, todo se desarrolla con

un apartado gréfico bastante
superior al de las versiones
para otras consolas, brillante
y colorido, sin una gota de
niebla, aunque no exento de
ciertas ralentizaciones aqui
y alla. Vale, no llega al nivel
de «Sonic Adventures, pero
si que responde de sobra a
nuestras expectativas.

EL PROBLEMA REAL DEL
JUEGO, imperdonable en un
plataformas tan complejo
como éste, es su control,

Slempre que tenemos éxito en
una mision, ef personje que nos
T encarg nos regala un nuevo
“token". Como sucede en otros
tiulos plataformeros, no es.
necesario conseguir todos los de
un nivel para superarlo, pero.
que los necesitamos para poder
abrirlos niveles més avanzados.
Asf que la mejor estrategia para
legar al final el juego es no
dejarmos nf uno sin conseguir.

0 mas bien, su “descontrol”.
Porque aunque el sistema no
podria ser mas sencillo, el
movimiento es tan sensible
que, aun usando la cruceta
(mas comoda que el stick),
es casi imposible avanzar
en linea recta o saber donde
aterrizaremos tras un salto.

¥ aliada con este control
macarrénico estd la camara,
que aunque nos ofrece dos
sistemas posibles (activa
0 pasiva), ninguno de los
dos ayuda nada. Si alguno
se atreve con la camara
“activa”, que se tome antes
una biodramina para el
mareo. Lo triste es que casi
todos estos problemas se
podrian haber solucionado
con un correcto testeo.

Para colmo, todo esta en
inglés, tanto los textos como
las voces, con [o que se
pierde el atractivo de poder
sequir el argumento de la
pelicula. En fin, para jugones
con mucha paciencia... W

Nuestro protagonista no iene nada
que envidiarle a Lara Crofta la hora
de enfrentarse a esta aventura.
Corre, salta, mueve objetos, escala
columnas, gira sobre si mismo.

¥ ademis tiene un rayo liser que
deja fito l que se enfrente con 61

& Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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DJINOSauURIO

Un afio mas, llega la Navidad, el turron, el tipo que vuelve
a casa, las doce uvas y el inevitable éxito de Disney.

COLTA A BAYLENE, URL ¥ E€MA
EL LAGO. PERD SIN COMIDA,

€S
HASTA EL LA

¢A quién no le ha quedado
claro qué es o que tenemos.
que hacer en esta fase?

bien infantiloides a los que
nos tenian

llegar a lugares vetados a
los otros personajes gracias

La primeras fases del juego
nos sirven para practicar las
habilidades de los personajes.

® Distribuidora: UBI SOFT
mmisoties

5 Visul Mermon: ST 4 boues do emor)
o

 Jugadores: 1
B idon DOBLADO AL CASTELLAO

irectamente desde
las pantallas de los
cines, y siguiendo
a pies juntillas el argumento
de la pelicula, esta Navidad
también llega la tradicional
adaptacion del (ltimo éxito
de Disney: «Dinosaurio».
Sin embargo, este juego
se desmarca de la linea

habitual de més

las conversiones de Disney,

y nos ofrece una entretenida
mezcla de aventura y accién
a partes iguales.

EL JUEGO NOS PONE EN
LA JURASICA PIEL de tres
dinosaurios que, después
del impacto de un meteorito
contra la Tierra, emprenden
un larga viaje para encontrar
un santuario en el que vivir.

Aladar, un iguanodon, es
nuestro mejor luchador en
combates cuerpo a cuerpo;
Zini s un lémur que puede

a su agilidad, ademas de
un maestro en el combate
a distancia, y por tiltimo esta
Flia, una pterodactila cuya
habilidad en el vuelo nos
sacara de mas de un apuro
(no la busquéis en la peli).
Para terminar con éxito su
aventura, los tres tienen que
cooperar (sf, es Ia inevitable
moraleja de todas las obras

€1 juego incluye una enciclopedia
nta que podemos estudiar a
fondo a multitud de dinosaurios,

desde cualquier angulo y en su
habitat natural,junto a una breve
descripcion de cada uno. iMirad
el festin que se esté pegando el
Raptor do fa foto de abajo!

« 100100 &

La accion se sigue siempre desde esta vista aérea. Resulta muy
préctica para ver los escenarios, pero Ios personajes son diminutos.




TRIO DE
PROTAGONISTAS

Aladar, nuestro peso pesado, es de
gran ayuda a la hora de despejar y
facitarmos el camino, Sus ataques,
tanto de cabeza como con la cola,
son esenciales para enfrentarnos
alos camivoros mis feroces.

Sin Fia seriamos carme de cafion
para los enemigos voladores.
Adems

P de la factoria Disney), y
esto hace que «Dinosaurio»
sea un juego algo diferente.
Y es que aqui no basta

con eliminar enemigos para
avanzar, sino que tenemos
que llevar a cabo multiples
y muy variadas tareas para
conseguir nuestro objetivo.
Al principio de cada fase se
nos dan instrucciones sobre
las misiones i

para volar la pernite llegar hasta
Iugares que son inaccesibles para

tales como escoltar a otros
i - el

Zini, nuestro escurridizo lémur,
resulta ser un acrobata nato. Sus
saltos y su diminuto tamafio fe
‘convierten en el candidato ideal
para salvar las zonas peligrosas.
¥ 10 vedis como dispara piedras!

camino, encontrarles agua
0 alimentos, etc. Ademas,
hay también multitud de
misiones secundarias que
nuestros amigos deben
resolver, y que les permiten
ganar puntos de experiencia
y nuevas habilidades.
Sobra decir que el uso
inteligente de las diferentes
posibilidades de los tres

£l mapita que aparece abajo,
a la derecha, nos resulta de
gran ayuda para no perdernos.

personajes resulta vital para

poder solventar los retos que
se nos proponen, y con solo

presionar el gatillo podemos

controlar a uno u otro segun

lo requiera la situacion.

PESE A SU APARIENCIA
INFANTIL, os aseguramos
que algunas de las misiones
requieren de toda nuestra
destreza y habilidad para
no caer en las fauces de la
variada fauna de enemigos
hambrientos que pulula por
los desolados escenarios.

Gréficamente, el juego
mantiene una vista cenital
sobre escenarios 3D que

recrean correctamente los
originales de la pelicula. La
vista aérea es practica, pero
provoca que los personajes
se vean muy pequefios, en
especial el [émur Zini

Para finalizar, la inclusion
de una enciclopedia virtual
sobre dinosaurios, que crece
seglin nos enfrentamos o
ayudamos a los personajes,

Al completar con éxito nuestra
mision, reunimos al grupo en
este punto y... ja por otral

Las maravilosas escenas
tomadas directamente de
Ia pelcula sirven de nexo
de uni6n entre las fases.
‘Ademis, el doblaje es el
mismo que en el cine, con
o que el resultado e de.
1o més efectivo.

y las
de la pelicula que entrelazan
las fases, son unos detalles
que seguro que les encantan
a los més pequerios de la
casa. Al fin y al cabo, este
juego esta pensado para

que ellos lo disfruten. n

i no solucionamos pronto este problemilla, mucho nos tememos que.
nuestros amigos s2 van a quedar como su colega, el de los huesos...

Valoracion
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arrMYY MEN
SanRGE'S IHEROES

El alto mando informa que nos ataca un temible sems

ejército... jcon soldados de diez centimetros!

W Tipo de juego: ACCION.
W Compaii: 300

o 300.com
B Distibuidora: VIRGIN

odos tranquilos: no

hace falta que digais

a vuestros sobrinitos
que se bajen a la tienda de
chucherias y os traigan unos
cuantos soldados de plastico
para que vengan a salvaros
el trasero, porque aqui llega
el batallon de «Army men».

EL ARGUMENTO DEL
JUEGO nos coloca ante una
situacién limite: el ejército
de soldados marrones esta
a punto de hacerse con la
victoria en la guerra, porque
ha encontrado unos portales
dimensionales para llegar a
nuestro mundo, donde han
conseguido “devastadoras”
armas bélicas (una lupa, por

ejemplo). El ejército verde
esta a punto de pasar a la
historia, pero los héroes
se forjan en las situaciones
mas complicadas, y aqui
es donde entra en accion
el sargento Hawk, que con
nuestra ayuda tiene que
darle la vuelta a esta tortilla.
Esto de luchar solo contra
un ejército suena a pelicula
de Rambo, pero el caso es
que tenemos que cumplir las
16 misiones que nos ordena

nuestro teniente entrando en
las lineas enemigas (hay que
rescatar a varios soldados
para que nos ayuden).

Para eso contamos con la
ayuda de un amplio arsenal,
en el que hay lanzallamas,
bazookas, granadas, o rifles
de francctirador (la cdmara
es en tercera persona, pero
podemos pasar a una vista
subjetiva con algunas).

El planteamiento gusta
en las primeras partidas, PP

Eljuego se sigue en tercera
persona, pero usamos una
vista subjetiva con algin arma,
como el rifle de francotirador.

Q JU
b
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ESCENARIOS
DE COMBATE

Los escenarios son muy variados:
tan pronto luchamos en una colina
como en el cuarto de bafo. Tened
cuidado de no resbalar con el abén!

Bl fercito marmdn se ha apoderado
de un portal dimensional para entrar
en nuestro mundo. Su base secreta
es una plantacion de zanahorias

También hay tiempo para escenarios
més realstzs. Aqui tenemos que
entrar sigilosaments en un pueblo
para secuestrar al espia enemigo.

Lobakes
S

PP pero seglin avanzamos
nos damos cuenta de que
«Army Men» se vuelve un
poco pesado y repetitivo,
porque todos los objetivos.
son muy parecidos, y los
escenarios, aunque variados
(luchamos en una colina,
en el bosque o incluso en
un bario), estan muy poco
detallados. Puede que sea
el espiritu del juego, pero
la verdad es que a estas
alturas le debemos exigir
més al aspecto grafico. Las
texturas de los decorados
dejan bastante que desear,
y efectos como por ejemplo
las explosiones, que en los
juegos de accion deben ser
los mas espectaculares,
son pobres combinaciones
de apenas tres colores que

T

Es una gozada poder utilizar un arma tan potente como este bazooka.
para hacer estragos en las filas enemigas... iHe

iHelicopteros a mil

desaparecen del televisor
tan rapido como llegaron.

ADEMAS, SI LAS TROPAS
ENEMIGAS nos llenan de
plomo, toca regresar al inicio
del nivel, asi que bordeamos
el limite entre picarnos y
repetir, 0 apagar la consola.

Una alternativa al modo
individual es machacar a
nuestro vecino en el modo

deathmatch, pero quiza esta
opcion sea la més floja de
todo el juego. El disefio de
los escenarios no ayuda a
darle emocion, y Ia fluidez
baja con cuatro jugadores
compartiendo la pantalla.
La batalla ha comenzado,

y estan buscando reclutas.
¢Quién te ha dicho que ya
no tienes edad para echar
guerras de soldaditos? [

Nuestros rivales 5o los soldados del ejército marrn. Debemos mirar
ol mapa para guiamos y poder cumplir el objetivo de cada mision.

Enfrentandonos a otros tres
amiguetes no existe ni un

momento de tregua. {En estas.
batallas ellos son el enemigo!

Hay que afinar la vista y llevar
un buen abrigo, porque toca
luchar por la noche en la nieve.

Con el arsenal que utiizamos en
<Army Men» podemos volar un
tanque con dinamita, o dispararle
aun helicoptero con el bazooka.
Pero seguro que al fnal usamos
casi siempre el lanzallams, porgue.
nada es més efectivo que el fuego
contra un enemigo de pldstio.




MR DRILLER

Taladrar, taladrar y... jmas taladrar! ;,Como no se le habia
ocurrido a nadie antes algo tan simple y tan divertido?

En el mend principal podemos
elegir entre los modos Arcade,
Time Attack o Survival,

B Tigo de juego- PUZZLE _
& Compaic: NAMCO

W Distibuidora: VIRGIN

' Jugadores: 1
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

HACIENDO AGUJEROS
EN TIEMPO RECORD
= s

Colecciona todos los items que puedas, ya sean capsulas, tiempo
extra 0 lo que sea. Resultan de gran ayuda en niveles avanzados.

P amigo va a taladrar el b .La
capsula de aire esté bien protegida por dos cuadrados marrones.

a empezabamos a

echar de menos otro

buen puzzle para
nuestra consola, porque
después del delicioso sabor
de boca que nos dejaron
los ratoncitos espaciales de
«ChuChu Rocket!», teniamos
ganas de engancharnos a
otro titulo de este género.

Para solucionar nuestro

problema, Namco presenta
su nuevo héroe, Mr Driller,
que lejos de presumir de
cuerpo escultural y ser un
experto en artes marciales,
luce un cuerpecillo enano

Yy se pasea por la vida con
un mariillo taladrador.

ESTA HERRAMIENTA TAN
PECULIAR es imprescindible
en el juego, ya que debemos
utilizarla para ir taladrando
los blogues de colores del
suelo. ¢Nuestro objetivo?
Pues precisamente llegar
hasta abajo de la pantalla
en los diferentes niveles,
consiguiendo que coincidan
los colores para eliminar
grupos de bloques iguales.

Puede que os parezca
una meta fécil de lograr en

las primeras partidas, pero
el panorama se complica a
medida que avanzamos, ya
que las capsulitas de aire
que debemos recoger para
no quedarnos sin oxigeno
escasean, y estan colocadas
en lugares poco accesibles.
«Mr. Driller» es divertido a
mas no poder, pero tiene un
fallo incomprensible: en sus
distintos modos de juego no
se incluye ninguno para que
nos piquemos con un amigo,
lo que disminuye su adiccion
y su duracion. ¢jComo se les
puede haber olvidado!? M

& Nos encanta:



METRO F"OLIS STREET RACER

ACIERTA LAS RESPUESTAS Y CONVIERTETE
EN EL PILOTO MAS RAPIDO DE LA CIUDAD

» 10 JUEGOS
» |10 MANDOS

1/ EN Qué CIUDAD! _ 2/ CUAL DE €S]

SE DESARROLLA EL €OCHES NO APARECE
JUEGOD? P EN ELPUEGO?

A. TOKIO, NUEVA YORK Y % SPEEDSTER
LONDRES

B. LONDRES, TOKIO Y SAN C TOYOTALCELICA
FRANCISCO

C. ALBACETE, PARIS Y
NUEVA YORK

W BASESDELCONCURSO CUPONDEPARTICIPACION

NOMBRE/APELLIDOS:
DIRECCION:

lodas las cartas re
an DIEZ que ga

do
s Street Racer para DC y un Mando de

LOCALIDAD/PROVINCIA:

E-MAIL:

cupon desde el 27 de Diciemb

2001 y los nombrés se publi




Este tipejo que se nos
ha colado aqui al lado
es uno de los
zombies que
aparecen

en el nuevo
capitulo de la
serie «Resident Evil», que
llega a Dreamcast con la
“malvada” intencion

de hacernos temblar de
miedo. Nemesis y sus
colegas del cementerio
son las grandes estrellas
del lanzamiento mds
potente del mes,

una aventura con un
desarrollo espectacular.

«MSR» sigue en lo mas alto de una lista en la que sorprende
el cuarto puesto de «Time Stalkers». «Silent Scope» y «Jedi
Power Battles» se abren un hueco entre los mas vendidos.
(Datos proporcionados por Centro Mail)

Metropolis Street Racing
Virtua Tennis
Ferrari 355 Challenge
Time Stalkers
Silent Scope

‘6 Sonic Adventure
o

7 The House of the Dead 2
P

8  Soul Calibur
e

9 Jedi Power Battles
runreza
10 Crazy Taxi

1
el
%
Een
3
-
4
e
5
[

LA ENCUESTA

El mes pasado nuestra revista cumplio.up afio en el quiosco (jparece:
que fue ayer!). Nosotros, ademas de gelebrarlo con un festorro al que
invitamos a nuestros amigos Sonigy Ryo Hazuki, Claire Redfield

(su hermano estaba en cama, con gripe), Lara, Ulala, y muchositres,
decidimos que ya iba siendo hora de que nos dijérais en qué medida
os interesan las diferentes secciones de la revista: Panorama,
Reportajes, Previews, Novedades, Zona Abierta, Gufa de Compras,
Guias y Trucos y Generacion Dreamcast. Y asi ha quedado la cosa:

M Novedades

1 Panorama

Ml Reportajes 1 zona Abierta 1 Previews

[ Guias y trucos Guia de compras 1 G.Dreamcast
Estdbamos deseando conocer el resultado de esta encuesta, pues
en definitiva nos sirve como guia de por donde debemos ir para que
sigdis leyéndonos mes tras mes. Vuestra seccion favorita (también
la nuestra) es la de Novedades: os prometemos que vamos a seguir
tratando cada juego como se merece, de forma justa y objetiva.
A continuacion estan Panorama y Reportajes, asi que potenciaremos
nuestros recursos para ofreceros las noticias més frescas y jugosas
y que de esta forma sedis los jugones mejor informados del mundo.
Le siguen la Zona Abierta (ésta que estais leyendo) y las Previews.
Pues nada, que estaremos encantados de recibir ademas cualquier
comentario sobre esta encuesta en nuestro buzon de opinién.

Y llegadas estas fechas. en que comienza un nuevo afio, vamos a
hacer como todo el mundo, pedir deseos (y esperar que se cumplan):

£QUE LE PIDES AL ANO 2001?

- El simulador de fiitbol definitivo

- Que salgan mas juegos online

- Conversiones de la placa Naomi 2

- Mds Periféricos (DVD, Unidad Zip, Mp3...)
- Un juego de rol que cree escuela

Si te das un paseo por nuestra web, podras votar en la encuesta,
ademas de pasartelo fenomenal con el resto de sus contenidos:

www.hobbypress.es/dreamcast




PINION

(@ “No tengo la menor
duda de que «Metropolis
Street Racer» es el mejor
juego de coches que se
ha hecho hasta la fecha.

Es un juego que tardaréis
un montdn en pasroslo”.
Rodrigo Garcia

(@ “Tengo un montdn
de dudas sobre qué juego
comprarme. ;«Shenmue»?,
¢«Jet Set Radio»?, ;Quizas
«NBA 2K1»? Creo que mejor
me compraré los tres”.

Juan Enrique Delgado

(@ “Que todo el mundo
sepa que «Quake lll: Arena»
es un verdadero juegazo,
tanto por sus graficos, como
su jugabilidad. Y online!”.

“Enric 18"

(@ *Para cuando un
buen juego de golf para
nuestra queridisima consola
Dreamcast? Un «Virtua Golf»
0 quizas un «Golf 2K» no
estarian nada mal. Echo de
menos un juego de este tipo,
ya que el Gnico que hay es
«Tee Golf», y es un tanto
decepcionante”.

Jordi Puigdemont

(@ “Todavia no me he
comprado «Shenmue», pero
he visto la demo del mes
pasado y me parece tan
genial que me senti aln
mas orgulloso de tener esta
maquina de hacer juegos
perfectos. Por cierto, a un
colega mio que tiene la PS2
se le cafa la baba.”.

Dany

Seguimos publicando un extracto de las opiniones que
nos hacéis llegar a lo largo del mes sobre Dreamcast
y sus juegos. Este mes nos quedamos con ...

(@ *“Acabo de comprar
«Shenmue» y aunque esté en
inglés, creo que se merece un
10, pues lo més importante se
anota en la agenda y luego se
puede leer con tranquilidad”.

“Ades”

(@ “MI juego favorito es
«Soul Calibur», con el que me
estoy pasando horas y horas
zurrando a diestro y siniestro.
iVaya pasada de graficos!”.

Eva Maria

(@ “Sois de las pocas
revistas que no han puesto a
«Shenmue» un 10.Y es que
lo del idioma me parece
imperdonable. Ademas, con
esto habéis demostrado que
no sois unos trepas de Sega“.

Jon Zorita

(@ *“Creo que se ha
dado demasiada importancia
aun juego como «Metropolis
Street Racer». Cuesta mucho
conseguir los coches; no se
pueden echar carreras sueltas
con todos los modelos; me
parece que los graficos no
llegan a la altura de «Soul
Calibur» y las opciones online
son de pena. En fin, que me
ha resultado bastante
decepcionante”.

“Gen”

Todas vuestras opiniones
nos interesan, aunque
sean criticas, asi que no
0s cortéis y compartidlas
con nosotros enviandonos
un e-mail a nuestra
direccion electronica:

0 reamcast@hobbypress.es

EL TOP 10 DE
LOS LECTORES

Este es el mes en que mas titulos han entrado a la vez en vuestra
lista de favoritos. Y el genial «Shenmue» sube directo al primer
puesto, en donde suponemos que pasaré una larga temporada. ..

LOS FAVORITC

Menuda lista de favoritos, jqué lujo de juegazos! Como nuestra
Dreamcast siga con tan buena salud (esperemos que por mucho
tiempo), vamos a tener que ampliar a 20 el nimero de favoritos.

Shenmue

Resident Evil Code: Veronica
Metropolis Street Racer
Quake Il Arena

Virtua Tennis

et Set Radio
oul Calibur
Ferrari 355 Challenge
Crazy Taxi
10 Sonic Adventure

En esta lista sois vosotros los que tenéis la
(ltima palabra. Tan sencillo como daros una
vuelta por nuestra pagina web y votar.
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Este mes nos hemos visto inundados de preguntas, asi que respondemos a algunas que se
han ido repitiendo entre los muchisimos “emilios” que nos habéis enviado. Seguid haciéndolo.

CON RUEDAS Y A LO LOCO

A Antonio, de L'Hospitalet, le van los juegos
de coches y el fitbol. jComo a nosotros!

¢ Qué juego me recomendais, el «Metropolis
Street Racer» o el «Sega GT»?

ROD: Nosotros nos quedamos con «Metropolis
Street Racer». Técnicamente es superior,

su desarrollo es muy adictivo, y bastante largo.
¢Hay noticia de «FIFA 2001»?

ROD: Ninguna, chico, porque la tnica noticia es

que Electronic Arts,por ahora, no programa para
Dreamcast. Ellos se lo pierden, ;verdad?

¢Saldra en Europa el DVD de Dreamcast?
ROD: Lo que Sega mostrd
en el E3 era un prototipo
en plan “mirad lo que
pensamos hacer”, pero
sin especificar mas datos
y sin fecha oficial hasta
el dia de hoy.

ALARA LE MOLA EL ROL
Nuestra amiga Lara acaba de estrenar una
Dreamcast, y ya tiene varias dudas.
Me gustan mucho los juegos de rol como
«Final Fantasy Vil»; ;hay juegos como éste
en Dreamcast ?;Qué tal es «Time Stalkers»?
¢Y algo parecido a «Zelda», de Nintendo 64?
ROD: Por ahora tenemos «Evolution» (inglés)
y «Time Stalkers» (castellano), pero ninguno
nos convence. Ahora sale «Record of Lodoss
War» (inglés), que quiza no sea rol puro, pero
mola més, y ya falta poco para que
" aparezcan «Phantasy Star Online»,
«Skies of Arcadia» y, esperemos,
«Grandia Il», los tres grandes
titulos que se anuncian
en Dreamcast. Mientras
salen, también puedes
probar «Silver», que es una
mezcla entre aventura y rol,
al estilo del «Zelda» que tanto
parece que te gusta, aunque
salvando las distanci que
ademas tiene un exgetehte
dablaje al castellano.

Haznos llegar todas las dudas que te asalten sobre cualquier te
relacionado con Dreamcast a esta direccion de correo electronico:

LA PELA ES LA PELA...

A Carlos lo que le apetece es poder jugar
online, pero que le salga baratita la cosa.
¢Se pueden conectar dos Dreamcast para
Jjugar online, pero sin llamada telefénica?

ROD: Si se puede, con un cable link, que ya ha

salido en Japon, pero atin no en Europa. De

hecho, la version nipona de «Ferrari 355» tiene
un modo para correr con consolas conectadas.
Asi que, a esperar que llegue por estas tierras.

¢Son de verdad locales las llamadas que
‘hace Dreamcast cuando navegamos en
Internet? ;Sirven los bonos de Telefonica?
ROD: Pues si, chaval, las llamadas son locales,
asi que nos pueden interesar los bonos de
ciudad de Telefonica. O incluso mejor, la nueva

Tarifa Plana, como os explicamos en Panorama.

UNA AMETRALLADORA HUMANA

Jaime tiene mas dudas que un concursante
de “;Quiere ser millonario?”.

¢Es verdad que «Quake Ill» no tiene nada de

lag? ¢Ni jugando a contra los americanos
0 los japoneses, o contra los de PC?
ROD: Pues asi es: el lag es inapreciable,
aungue por ahora no podemos jugar contra
japoneses (alli no ha salido adn el juego ) ni

jugadores de PC (todavia no ha salido el parche

que necesitan para jugar contra nosotros).

¢Me compro «Sonic Adventure», «Soul

Calibur», <MSR>» y «Jet Set Radio», o deberia

esperar a otros mejores en su género?
<¢Bajaran sus precios?

ROD: Comprar cualquiera de estos juegos es
casi una obligacion, porque son, sin duda, los
mejores en su género. No te lo pienses mucho,
que te quedaras sin ellos. Alguno, como «Sonic
Adventure» esta ademés rebajado, asf que no
tenerlo todavia es un auténtico pecado.

¢ Cudl es mejor, «Jet Set Radio» o «Tony
Hawk’s Skateboarding»?

ROD: Como ya os hemos contado, son dos
juegos muy diferentes, el primero de accion
y el segundo mas simulador. Si tenemos que
elegir, nos quedamos con «Jet Set Radio».

sos.dreamcast@hpbbypress.es

parche “traductor”.

regalando
hu Rocket!»

al comprar la

consola?

ROD: Efectivamente,

chato, Sega es asi de generosa, pero...

i¢es que todavia no tienes la consola?!

ASi NOS GUSTA, QUE 0S FIJEIS EN TODO
Nuestro amigo “Morpheus” es un chaval
‘meticuloso y no se pierde ni un detalle.

¢ Por qué bajasteis la nota de «Sega Rally»?
ROD: Pretendemos que la Guia de Compras

0s sirva de ayuda a la hora de elegir. Y todos
entenderéis que un juego, por lo novedoso,

0 por otras razones, pueda llevar una nota alta,
pero que con el tiempo se vea superado por
otros titulos mejores. En fin, que para que la
qguia sea (til, cada mes actualizamos las notas.

<¢Cuantos niimeros de vuestra revista va

a ocupar la guia de «Shenmue»?

ROD: Un capitulo de la guia por disco, asi que,
como la aventura de Ryo Hazuki se extiende en
tres GD-Roms, encontraras la guia en tres
nameros de |a revista (éste y los dos proximos).

PARA LA CARTA A LOS REYES MAGOS
Diego, de Zaragoza, nos pide consejo.
£Qué dos juegos me recomendais «Jet
Set Radio», «<Sega GT», «Silent Scope»,
0 «Shenmue»?

ROD: De entre los que mencionas, «Jet Set
Radio» y «Shenmue» son los que més nos
qgustan a nosotros,
pero en vista de la
variedad de géneros
que planteas,

no descartes las
otras dos opciones.




WHEEL THUNDER 24 HORAS DE LE MANS

Distribuidora: INFOGRAMES

D\smbutdora INFOGRAMES

Se rata de un divertido
juego de carreras
i protagonizado por
Goches con traccién en
s 1as cuatro ruedas.
Conjuga calidad gréfica
alo largo de extensos
ecorridos, con un espiritu muy arcade. Sélo
sequencs defectos en el desarollo de las
arreras le impiden tener mejor puntuacion.

P i 5

Sin embargo, y

durante un dia entero es o

CRAZY TAXI

Distribuidora: SEGA

Ha llegado el momento
de la verdad: ;qué
juego queréis que o0s
traigan este afio los
Reyes Magos? Es una
decision mas dificil que
nunca, porque en el
catalogo de Dreamcast
hay tanta cantidad
como calidad. A ver si
esta guia os ayuda a
tomar una decision.

F-1 WORLD GRAND PRIX 2

Distribuidorz

tanto sus gréficos como sus diferentes
‘modos de juego le dan un interés especial.

Nos encontramos ante Esta os una de las
un juego que, a primera mejores conversiones
vista, parece que basa de recreativa que se han
todo su interés enla OGS | necho para Dreamcast.
carrera que le da. mmu Laidea de que parte es
muy original, y jugar con
que la qpcmn para  jugar &l es una experiencia de
ivertida. Ritmo frenético y una BSO
genial. Exclusivo para Dreamcast. Todo
jugén que se precie deberia tenerlo.
P 9

Este simulador de F-1
conjuga la licencia de
la FIA, los logros de.
su predecesor y varias.
mejoras, sobre todo en
Io referente al control
de los bolidos y en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las mejoras no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

avamoiaA m

FERRARI 355 CHALLENGE

JEREMY McGRATH SUPERCROSS

LOONEY TUNES SPACE RACE

Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
més realista que jamds.

ptas.
N° de jugadores: 162

Carreras de motocross.
en un titulo que trata de.
llenar la carencia de.

Du—mv xc

55, que hacen falta muchas horas de
sirenamionto para cogerle el control

juegos de
motos. Lo intenta, pero
10 o consigue, pues es
muy flojo técnicamente,
un calco de las versiones para ofras
consolas menos potentes. El motor gréfico

{ 9

¥ su control, una pesadilla

F i) 3

Los personajes de la
Warner protagonizan un
juego de carreras locas
al estilo «Wacky Races».
Su simpatia inunda cada
minuto de juego, y la
diversion se multiplica
con la posibilidad de usar un montén de
objetos marca ACME contra nuestros
rivales. Algo infantil, pero muy entretenido.

F io 7

METROPOLIS STREET RACER

| Un simulador genial, que
‘combina nos circuitos

verdaderos, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en compaiia de amigos.

ONACO GRAND PRIX 2

RE-VOLT

ROADSTERS

F 9
SAN FRANCISCO RUSH 2049

Compaiia; MIDWAY

Creado por Ubi Soft,
esto simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la FLA., es una
buena opcién. Presenta
un control realista, por
que cuesta bastante adaptarse a él en las
imeras partidas. Graficos correctos y dos.
odos que se agradecen: arcade y “retro”.

untuaci 7

Locas carreras cor
coches teledirigidos.

El juego ofrece grficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

F i6 v

No hace falta ser un
lince para caer en la
cuenta de que, en
nuestra opinion, éste
es el peor juego de su
género en Dreamcast.
Podemos correr con
unos cuantos deportivos reales, pero su
pobreza gréfica, su malisimo control, y su
triste diversion no llegan ni al aprobado.

F 3

Precio: 8.490 ptas.
Dei

Las ya tradicionales.
carreras por San Feo.
de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos ala fecha del
titulo. Se mantiene el
‘espiritu arcade de siempre, y tanto el modo.
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

P i0 6




N VELOCIDAD

B DEPORTIVOS

SEGA RALLY 2

SOUTH PARK RALLY

[
Distribuidora: ACCLAIM

Distribuidora: UBI SOFT

Lo més parecido que
tiene nuestra consola
a «Gran Turismon. Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos occidentales
que nos estaban en la
ersion japonesa), y una
cantidad de opciones mecanicas y jugables
que fo convierten en un juego de lo mas.
recomendable para los fans de la velocidad.

F i 8

ptas.
N° de jugadores: De 12 4
S

Sega nos trae diversién
a tope con una buena
conversién de su
conocidisima recreativa,
mejorada ademas con
nuevos modos de juego.
Los graficos son casi
idénticos (o sea, excelentes), aunque se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejores titulos del género.

Los pandilleros més
‘gamberros de hoy en
dia se han reunido en

locas. Con el peculiar (y
guarindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. ¥ las carreras son tan locas y el
control tan malo, que el juego es injugable.

F i 5

Estamos ante uno
juegos mas diverti
do su género, con
Vocacion claramen
arcade (disefio de
circuitos, manejo s
y sencillo), que ofn
ademés un modo campeonato de lo n
entretenido. Tiene gréficos muy buenc
d es bastante alta.

SPIRIT OF SPEED

F i0 8
STAR WARS EPISODE | RACER

mpaia;

STUNT GP

Distribuidora:

Un viaje a los albores.
de las competiciones

de coches es lo que nos.
ofrece este simulador.
Visuaimente cuidado
como pocos, pero
demasiado flojo en otros
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacién de velocidad y unos
tiempos de carga exageradamente largos.

; i 4

El primer juego de la
saga “Star Wars” nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio I". Buenos.
gréficos y alta sensacién
de velocidad. Lo que
falla es el extraiio control y el hecho de ser
una versién calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

F i6 7

Otra juego de carreras
que se aparta del
camino més realista y
opta por los coches de
radiocontrol. Sumejor
virtud estd en todos los
Ioopings y vueltas que.
hay en sus circuitos, y en una jugabilidad
bastante aceptable. Sin embargo, no pasa
de ser un titulo normalito, sin més.

F i6 5

Un juego que com)
el planteamiento Ic
de «Crazy Taxiv, qt
basa mas en comg
misiones por las ci
de la ciudad sin re
alguna, que en ech
carreras. Buenos gréficos, vehiculos p
dar y tomar, y una diversion asegurad:
Si 0s gusta la idea, tenedio muy en cu

SUZUKI ALSTARE

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE

V-RALLY 2 EXPERT EDITION

El Gnico simulador de
carreras de motos al
que podemos jugar en
Dreamcast hasta este.
momento nos ofrece un
buen acabado técnico
(buenos graficos, control
més que correcto y una alta sensacion de
velocidad). Un arcade en toda regla, pero se.
queda muy corto en las opciones de juego.

F i6 5

ptas.
¢ de jugadores: De 18 4.

Sega nos propone
‘competir en un circuito
enorme que discurre por
las autopistas de Tokio.

un circuito, exclusivamente nocturno, lo
que significa que su diversion se agota en
cuanto hemos dado unas cuantas vueltas.

La mejor versién del
popular «V-Rally.. Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha

editor de circuitos, varias vistas a elegi, el
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

«“Wacky Races» no
pone en a piel de |
pilotos mas locos ¢
mundo. Graficos q
“clavan” a los dibu

de retos le dotan ademés de bastant
y llega a enganchar a cualquier amant
género, tenga la edad que tenga.

ECW HARDCORE REVOLUTION

Compatifa; ACCLAIM
D\smbuwdora ACCLAIM

F i0 5
ESPN INT. TRACK & FIELD
Compaiia

Distribuidora: KONAMI

ptas.
N“ de jugadores; Deiad
S

Un juego de “wrestling”
enlalinea clésica de
llaves ostentosas

mucha chuleria. Cuenta
con una larga némina de
luchadores realos,
faciimente reconocibles
para los aficionados al género, pero no
incluye suficientes alicientes como para
mejorar lo que ofrecen sus competidores.

F io 5

.aga més conocida
{y reconcoida) del
atletismoy la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
jugabilidad y diversién
riza.
Su control es sencillo e intuitivo, pero su
apartado gréfico esté descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual

F i 8

NBA 2000

NBA SHOW TIME

Distribuidora: INFOGRAMES

N° de jugadores: De 12 4

Basket espectacul
en estado puro. Un
auténtica locura de
de la cancha, llena
rebotes y s
estratosféricos. Esf
muy arcade, y un n
multiugador que rompe todos los mol
Si buscas diversion sin preocuparte d¢
reglas, ya sabes, éste es tu juego.




HL 2000

istribuidora: SEGA

READY 2 RUMBLE BOXING

Compania; MIDWAY
Distribuidora; INFOGRAMES

*de jugadores: De1a 4

ptas.
¥ de jugadores: 162

READY 2 RUMBLE ROUND 2

SEGA EXTREME SPORTS

Compaiia: SEGA

La linea deportiva de
Sega se refuerza con

un magnifico simulador
de hockey sobre hielo.
Tiene unas magnificas
animaciones, y una serie
de detalles gréficos que
' dejan asombrados. La jugabilidad es
mbién muy alta, asi que su mayor defecto
 que el hockey o es muy popular.

u i0 7

Un juego de boxeo
quiado por la diversion,
¥ con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los movimientos son de
lo més divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humor.

F i0 8

nuevos); ademés ha perfeccionado los
‘modos de Juego hasta conseguir que la

Con él practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting), y
s6lo corremos el riesgo
de que el mando se
jueme de tanto jugar.
Elevadisima calidad gréfica y una sensacion
de velocidad muy alta. Su tnico pero s
qu

SOALLHOd3d W

9

e al deportes resuitan muy sosos.

F i6 8

SYDNEY 2000

Cor

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

UEFA DREAM SOCCER

Pre ptas.
N° de jugadores: De 1a 4.

De la mano de los
mismos creadores que
a saga “CoolBoarders”,
con &1 podemos dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzamos
cuesta abajo por las.

is peligrosas pendientes nevadas. La
yabilidad y las animaciones son buenas,
ro ol juego esté algo escaso de pistas.

i i6 6

Las olimpiadas del 2000
se han celebrado en
Sydney....y en nuestra
Dreamcast. El juego
incluye doce pruebas.

¥ un modo olimpico que
alarga bastante su vida,
pero técnicamente es bastante flojo, con
deportistas y escenarios demasiado s0sos.
¥ el doblaje esté sincronizado de pena.

N° de ,ugadures Delad

Todos los aficionados
al monopatin tienen aqui
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque.
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buencs graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

L CASTEL

Los chicos de Silicon
Dreams cambian de
nombre al tercer juego
de la saga «Worldwide
Soccens, y le aniaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas en
castellano. Més jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo maximo.

F i6 8

stribuidora: INFOGRAMES

; io 5
VIRTUA ATHLETE 2K
Compaiia; SE

D\slnbmdora SE

VIRTUA STRIKER 2

90 ptas.
de jugadores: 102
S

El primer juego de fitbol
que aparecio para
Dreamcast. Se trata de

opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
orta demasiado a nivel grfico. A pesar
 todo, es una opci6n aceptable si lo que
tés buscando es meterte futbol en vena.

6

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos graficos

y unas animaciones.
estupendas, y funciona con el control tipico
do machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: solo siete.

Con unos graficos
y unas animaciones.
‘asombrosas, hasta
creerss que te duele

Ia piema si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcad
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

; io 8

VIRTUA TENNIS

mont6n de tenistas y
pistas que redundan en una larguisima vida.
‘Su modo multjugador es todo adiccion.
Asi que ya sabes: una compra ineludible.

10

NORLDWIDE SOCCER 2000

P i6 i
WWS 2000 EURO EDITION
C ON DREAM:

Distribuidora: SEGA

WWE ATTITUDE

Compafiia: ACCLAIM
Distribuidora; Acculm

WWF ROYAL RUMBLE

Elige entre més de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador
que cumple bien con su
metido, aungue no es
espectacular gréficamente. Lo que le.
es su jugabilidad, pero las siguientes
iregas del juego le han ido superando.

6

N° de jugadores: De 1.2 4
i B

N CAST
= =
*
# 4

—

Una nueva version de
“Worldwide Soccer
2000%, realizada con la
excusa de la Eurocopa.
del pasado verano, que
introduce bastantos.
mejoras, sobre todo a
nivel grafico, de velocidad de juego y de.
control, tanto de los jugadores, como del
balén. Un simulador muy correcto.

F i6 7

pta
N° de jugadores: bz

Luchadores estrafalarios.
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling, Destacan las
animaciones y el tamario
de los personajes. La
opcién para cuatro jugadores simultdneos,
anade aliciente a este juego, recomendado
en exclusivaa los fans de este “deporte”.

F i6 6

Otro titulo de lucha fibre.
que sigue en la misma
estética y en el mismo
estilo de juego que el

40, pero que esta vez
se distingue de sus.
competidores porque.
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
alos aficionados a este “deporte”




B AVENTURA

B PLATAFORMAS

BLUE STINGER

mpaiiia: CLIMAX GRAPHICS,

CAPCOM APPALOOSA INTERACTIVE

Compail

Precio: 8.990 ptas. recio: 8.490 ptas.

Con una trama de lo
més elaborada, esta
aventura nos obliga a

BLUESTINGER

at0do tipo de seres.

resolvemos los mas
diversos puzzles. Su principal defecto es

que pierde bastante jugabilidad al no haber

sido traducido a nuestro idioma,

F i6) .

enfrentamos en una isla

mutantes, al tiempo que

RESIDENT EVIL 2

N° de jugadores: 1
f

- Ecco, un valiente delfin

famosas, y de nuevo
vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios.
‘aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto ai original.

DINO CRISIS

extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
gui6n de lujo para un juego bastante dificil.

P i6 7 io 8

0 pt
N de jugadores: 1

Primero fue la mansi
alas afueras, ahora
todo el pueblo. Racc
City esta invadida pc
una legién de zombi
que esperan que lleg
alguien para hincarle
diente. Uno de los exponentes del "Sury
He

£ itimo capitulo de la
saga «Resident Evil» no
tiene mejoras técnicas
respecto al original de
PlayStation, pero sigue
dsosfinel ihs de

de accién, sustos y Duules que ponen a

prueba nuestra inteligencia. Si no lo habéis

rror apasionante, llena

P
N de ;ugadove

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse o sombrero,
que combina momentos
de acci6n con otros que
nos obligan a pensar.

El desarrolio de su
argumento es genial, y utiiza un lenguaje
cias a su espléndido

jugado antes, resulta muy.

F i 8

doblaje. Una versién muy aprovechable.

F i6 30 F i 7

La obra masstra de )
‘Suzuki tiene un nivel
gréfico extraordinaric
o que le permite ser
juego mas realista qu
6 haya visto jamas.
tres discos desarroll

una aventura con un Dl:nwamlwvlc muy

cinematografico. Es como jugar a vivir,
aunque el tema del orakrein pu

TOMB RAIDER IV.

Compaiiia: EIDOS

KAO THE KANGAROO

Compaii

1Tus

Una fabulosa aventura
de accion ambien
una época de espadas,
dragones y magia.

Decorados preciosistas.

arecorrer con hasta ses

personajes diferentes,
cada cual con e

ia en

| ot
WO de jugadores; 1

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se

El vampiro Raziel es ol
protagonista de una
inquietante aventura con
un objetivo: a venganza.
Graficos muy cuidados y
jugabilidad a prueba de
bomba, que no se

consola més potente que.
hay en el mercado.
Nunca antes la sefiorita

Croft habia estado tan guapa, ni tan rodead:

La banda sonora es casi un lujo asidtico, y
su doblaje te mete de lleno en ambiente.

P i6 8

cortan itos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aunque no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

F i 74 i6 7

de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

ptas.
N° de jugadores: 1

Un nuevo juego con
protagonista gracios
y un planteamiento r
infantil, Tiene todo Ic
que se le pide a un

integrante del géner:
(saltos, enemigos, et
aunque evidentemente no llega a los niv
de los grandes titulos de nuestra consol
i en su nivel grafico ni en el de jugabili

RAYMAN 2 SONIC ADVENTURE

SUPER MAGNETIC NEO
ol

'u de jugadores: 1

El simpético Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
- plataformas, con un
HAYMAN /7 T

8 e

realmente fantasticos.
Aunque podria parecer enfocado para los.
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

F i6 8

tido y unos graficos.

CRAVE ENTERTAINMENT
LAIM

El protagonista del juego
s un electroimén, Tiene
un argumento infantilén,
¥ gréficos coloridos y

para los més pequerios,
que s a los que se supone que va dirigido,
No esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus compafieros de género.

alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibifidad de
jugar con los otros personajes es fantastica.

Pu & P i6 6

La version “jugatil” d
peli de Disney nos pi
a dar saltos al mand,
Buzz Lightyear por u
‘amplios escenarios :
Sigue el argumento ¢
vimos en el cine, per
mejora el nivel grafico de las versiones {
otras plataformas. Sin embargo, su horr
control le resta muchos puntos.




DEAD OR ALIVE 2

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE

Compam

MARVEL VS CAPCOM

Compafiia: CAPCOM

Precio: 8.490 ptas.

Los mejores personajes
de dos companias tan
clsicas en el género
como Capcom y SNK se
enfrentan en el que es el
mejor juego de lucha en
2D para Dreamcast.

ftmo frenéico en los combates, Super
pecial Moves, escenarios interactivos
s0bre todo, mucha, mucha jugabilidad.

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
‘género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D
S Dermlten combatir en diferentes.
opcion de compra magnifica
paralos VAot ek s e

; i 9

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los pee de
manga bast
sk rrots JBDﬁm
‘aunque no en Esparia.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
més, y para buscadores de curiosidades.

P i 5

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
20, corecta convefsuin
de la recr

unos grafccs blantes
¥ coloristas, cuyo
principal atractivo radica
personajes, tanto los
conooidisimos do a saga “Sureet Fighte
como los super-héroes de la casa Marvel.

F i 5

us numerosos

IMORTAL KOMBAT GOLD

Compaiifa; EUROCOM

POWER STONE

Compaiiia; CAPCOM

Gon un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
20... pero atin sin 61,
gracias a sus geniales
gréficos, estupendos
ectos y su gran nimero de carismaticos
srsonajes es una gran opcién para los
je se vuelven locos con este género.

untuacio 9

Ultimo representante de
una'saga que tuvo su
éxito, pero que a estas.
alturas no anade apenas
atra sefiables.
Desde luego, si la serie
no experimenta cambios
importantes, éste seguramente va a tener el
honor de ser su Gitimo capitulo de verdad.
S6lo para los més nostlgicos del género.

Un juego que nos
ofrece peleas en 3D
dentro de un entormo
futurista. Buenos
gréficos y un correcto
sistema de juego, pero
sin aportar nada nuevo

un género con tanta competencia.
Resulta interesante, pero no le busquéis.
mucho més atractivo, porque no lo

P i6 4

Gapcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
30, con gréficos de
cuidada estética manga
y la diversion afadida
de poder interactuar con cualquier objeto
usarlo como arma. Una.
excelente conversidn de la recreativa.

P i 3
PSYCHIC FORCE 2012

Compafiia: TAITQ

Di

SOUL CALIBUR

STREET FIGHTER ALPHA 3

ci; ptas.
¢ de jugadores: 16 2
: INGLE:

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser sdlo una
continuacién con més
personajes y alguna que
otra mejora grfica, sino
ue se desmarca de su

iginal planteando unas peleas para cuatro

Laidea, cuando menos,
es original:un juego de

ol que no hay graveﬂad
Sin embargo,

préctica, los combales
son terriblemente confusos y es ya todo un

Sin ninguna duda, éste.
s uno de los mejores
juegos de Dreamcast, y.
‘s6lo para poder jugarlo
mereceria la pena
comprarse la consola.
Un montén de modos.
de juego, los mejores graficos que se han

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighters, con gréficos
brillantes, un plantel
nada despreciablo de
luchadores (134} y un
buen catélogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

en las que sigue habiendo total reto lograr acercarnos a nuestro rival. visto en el género, un control alucinante y en 2D, con las carencias propias de este
teraccion con los distintos escenarios. Sentivs o poastTaoomendérselo a nacte. [ EE LU EEUEEIE I £ entomo grfico. Se queda algo antiguo.

u i6 P i6 3 P i 10 F i 7
5F 1l DOUBLE IMPACT SF IIl THIRD STRIKE TECH ROMANCER VIRTUA FIGHTER 3TB

ompaiiia; CAPCOM Compaiia: CAPCOM Cor . CAPCOM mpaiia; SEGA

istribuidora: VIRGIN

Dlsmbuldora VIRGIN

Distribuidora; VIRGIN

Cor
Dlsmhuldnra SEGA

ptas.
N de jugadores. 1 62

ptas.
N de jugadores: 18 2

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estdn unidas
en un solo GD, y por eso
el ttulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
an siendo dos juegos

1 uno, realmente aporta muy poco al

fnoro, al prosentarnos pocos personajes,

un aspecto gréfico anclado on el pasado.

6

El mejor «Street Fighters
de la prolfica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademés disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves
s0n golpes especiales alucinantes, que
‘aumentan su ya legendaria jugabilidad.

F i6 7

pla
N° de jugadore: 1 02
S,

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha

Una buena opcién, que se ve un poco
‘empanada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

F i ¢

La saga <Virtua Fighter»
es antolgica en la lucha
n 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de.
un juego de lucha con

control y gréficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aunque se queda corto a
1a hora de ofrecer opciones de juego.

P i 8
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DRAGON'S BLOOD

Precio; 6.990 ptas.

DINOSAURIO

ama UBI SOFT

Precm n 995 ptas.

¥ e jugadores. 1

ug

El sargento Hawk tiene
que enfrentarse i solito
atodo el ejército de

planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitivo. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

F 5

Idioma: INGLES

ga
Idioma; INGLES

Dreamcast
- una estética manga en

sus secuencias entre
fases, que nos pone

tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, s6lo para fanaticos.

P i 5

Un matemarcianos con

los mandos de un robot
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo

Una buena aventura,
ambientada en un reino.
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacion técnica
bastante buena, con

héroes de gran tamafio, aunque las peleas

resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

F i6 6

Idluma DOBLADD ‘AL CASTELLANO

Esta adaptacién de
pelicula de Disney r
permite tomar ol pa
de tres dinosaurios
diferentes. nanmuaa

que debemos alterr
parair oo}
diferentes misiones que se nos propon,
Vista aérea, personajes pequefios y un
planteamiento infantil completan la ofel

FUR FIGHTERS

Compama mzmme

GAUNTLET LEGENDS

Compaiia: MIDWAY
oy

Preclo s 490 plas.

Precio: 8.490 ptas.

Compaia; CAPCOM

Precio: 8.490 ptas.

GRAND THEFT AUTO

Compafila; TAKE 2

Precio; 9 490 ptas.

Accién a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de

més hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres, Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga,

P 8

Revival en 3D de uno de
los juegos més exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Leg

medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcion muitijugador.

F i6 6

Esta conversién de una
recreativa cojea por
varios lados. En primer
lugar, tiene s6lo siete
fases, una cifra que se
queda muy corta. Por si

2 poco, Ia accion se
vuelve totalmente catica cuando aparecen
un montén de disparos y navecillas en la
pantalla. Un matamarcianos flojilo.

P i 4

Un juego que ya er
muy conocido ante
llegar a nuestra cor
¥ que en esta versi
mantiene el mismo
planteamiento de te
Ia vida: tenemos qu
cumplir misiones al servicio de la mafia
Sus grificos no son nada del otro mun
pero al menos resulta entretenido.

HIDDEN & DANGEROUS

Una conversion de un
juego que habia tenido

cierta fama en PC, pero
que se estrella de plano

unas animaciones impropias de los tiempos
rren, con o cual el posible interés
que podria tener la accién se reduce a cero.

F i6 3

Aunque el juego llegé a
PlayStation hace varios
meses, la tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitdo que se le
incluyan numerosas
mejoras, tanto a nivel
gréfico, con personajes mas grandes y

una resolucién mayor, como jugable, con
la inclusién de dos modos de juego nuevos.

F i 8

unos patinadores que
pintan graffiti, tiene una
banda sonora que quita
el hipo, y por encima de
todo destacan unos graficos que mezclan la
estética del dibujo animado con una calidad
y unas animaciones sobresalientes. Genial.

P i 10

«Maken X» presents
de los argumentos |
interesantes y adult
que se pueden ped

primera persona, cu
graficos cumplen con su mision; la pen
que su control no responde del todo bi
o que le resta bastante jugabilidad.

Compaia: smwms

NIGHTMARE CREATURES 2

QUAKE Il ARENA-

Oomnama' 1D SOFTWARE

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accién,

gréficos tienen mucha calidad, y esté lieno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elovadisima.

F i6 7

De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomendado para los.
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accion
El argumento es bueno,
pero el juego no engancha como deberia
al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

P!
N" de |ugadoms De 1a4

N Uno de los grandes
cldsicos del juego

5.5 % online para PC llega a
nuestra consola en una.
conversion magnifica,
que no pierde ni un
apice de calidad grafica

¥ es capaz de mantener una velocidad de

accion impresionante mientras estam

disputando sus geniales partidas en la red.

Un divertido shooter,
amplias y variadas fa
a los mandos de un
poderoso tanque. Es
bueno gréficamente,
baja e nivel debido a
dificultad de su contr
Lo mejor, su modo multjugador, que es d
més divertido al ofrecer diferente tipo de
pruebas tipo death match, o en equipo.

F i6 6

F i 10



SILENT SCOPE

KONAT
istribuidora: KUNAMI

SOUL FIGHTER
Compai o
Distribuidora; PROEIN

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Oompanla SEGA

TOY COMMANDER

Compaiiia; NO GLICHE _

La conocida recreativa
del francotirador llega
a Dreamcast en una.
conversion que conserva
ol mismo nivel gréfico,
que nos guarda la
sorpresa (negativa) de no
ser compatible con la pistola. Por lo demas,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracién se nos antoja demasiado corta.

P i0 7

Tres son los personajes
que podemos elegir
para sumergirnos en un
beat'em up medieval
lleno de magia, fantasia
¥, sobre todo... pufios

Una trama interesante

¥ unos gréficos llamativos, aunque con un
sistema de camaras deficiente. Echamos de.
menos una opcién multijugador.

F i 5

Conversion casi
perfecta de uno de los
arcades més grandes.
Nuestro objetivo es
cargamos a todos los
mmbm y demds
ichejos de la misma

calafia nos uneonemmos. Diversion

A

Nuestros juguetes se
han rebelado, y estdn
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
s i montdn

fases para poner
firmes a estos rebsloes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo més de chispa.

URBAN CHAOS

ZOMBIE REVENGE

Compatiia; SEGA

st(nbusdora SEGA

terrorfica garantizada, y mucho mejor sifo

jugamos con la pistola de Dreamcast.

F i6 9
BUST A MOVE 4

Compaia; TAIT

Distribuidora; ACGLAIM

F i 7

DEADLY SKIES

1 ptas.
de jugadores: 163

Idioma: INGLES.

Ju
Idioma: INGLES

La verdad es que ef
argumento del juego
esta bien, porque nos
da el control de una
policia que debe
detener el caos que

se monta en la ltima.
oche del milenio. Sin embargo, el nivel
écnico es muy flojo, y al final sélo las fases
jo conduccién suben un poco el interés.

P i) 4

Este beat'em up es una
opeién de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversién del
arcade a la que s6lo se le puede achacar
qQue o tenga una duracion algo més larga.

P i 6

La formula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
os que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
més nota si hubiera tenido una opeion que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores,

P i0 6

Entretenido juego de
aviones, que nos pone.
alos mandos de los
més potentes cazas del
momento. Buenos.
gréficos y un montén de
misiones lo convierten
en la mejor opcién de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido,

F 6

EVOLUTION

MR. DRILLER

Compal

ib
Precio: 8,990 ptas.

RECORD OF LODOSS WAR

SAMBA DE AMIGO

Distribuidora: SEGA.
Precio: 19.990 ptas.

Se trata del primer juego
% rol o apareci6 para
, con unos.

g(aﬂcos vistosilos,
personajes de estética
manga, numerosos

combates y una banda
sonora de lo més agradable. Lo que ocurre
o5 que no llega a tener la profundidad de
as grandes epopeyas del género.

P i 6

e jugadores: 1. ... e
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Aunque no sea muy
habitual en la compariia,
Namco se atreve con un
género como el puzzle,
¥ lo hace con una idea
brillante y divertida:
tenemos que taladrar
los blogues de colores del suelo para llegar
hasta la parte baja de la pantalla. Lo tnico
que le falla es Ia falta de un modo versus.

N° de jugadores: 1.0.2

lmnma INGLES

Esta adaptacion de un
conocido manga toma
forma de RPG, y nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
intéstico-medieval,
Tiene una perspectiva tipo «Diablo, y en
sus mazmorras hay batallas constantes.
iLastima que no lo hayan traducido!

Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, o
que os da una idea de
su grado de locura, y
nos hace bailar un
montén de canciones famosas. Nos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aunque sale un poco caro.

P i6 8

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

La idea es buena: un
concurso de television
protagonizado por los.
personajes de la serie.

Es divertido y muy loco,
pero al no estar traducido, y que todas las
bromas sean muy yanquis, hacen de este
juego una curiosidad para los aficionados.

Puntuacion. 5

P i 7

TIME STALKERS

WORMS ARMAGEDDON

i
Precio: 8.490 ptas.
W

idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANO

Un juego de rol que no.
alcanza las grandes
cimas de otros titulos
del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayores
complicaciones. Tiene
un estilo gréfico con personajes cabezones
¥ un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo,

F i 6

1 de ugadores:
idioma; INGLES

Equipos de gusanos
e ponen a luchar a
“brazo” partido con

ol amamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
¥ graficamente o vale gran cosa, pero st
capacidad de adiccion en el apasionante
modo multijugador es bestial,
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Ryo Hazuki se ha propuesto vengar

la muerte de su padre, y nosotros,
acompaniarle paso a paso en su larga
aventura. Este mes te ayudamos a
pasarte el primer disco. Los dos

restantes quedardn también resuelfos

nlscu ] en nuestros dos proximos nimeros.
INTRODUCCION

henmue» da comienzo con una espectacular y nuestro padre a que le entregue un misterioso espejo
S larga intro inicial, en la que Ryo Hazuki regresa que se encuentra en su poder. Intenta resistirse, pero
a casa y se encuentra a la anciana Ine-san en el se ve obligado a darselo cuando Lan Di coge del
suelo. Ella le cuenta asustada que los individuos que la cuello a Ryo y amenaza con matarlo (este tipo
han maltratado van en busca de su padre, que esta no se anda por las ramas, no). Atn asi, Lan

entrenando en el Dojo. Al llegar a la escalera de entrada Di acaba con la vida del "sensei", da media
al recinto, contemplamos como Fuku-san sale despedido  vuelta y se larga con sus guardaespaldas
hacia nosotros. Nos decidimos a entrar, y vemos a un tipo  en un coche negro. Todo esto sucede el

de origen chino, de nombre Lan Di, que esta forzando a 29 de noviembre de 1986. jComenzamos!

CONTROLES

Para poder adentrarnos en la aventura sin ningtin problema, conviene que nos aprendamos los
controles. Aqui os mostramos una lista con el uso (o usos) de cada uno de los botones:

Boton A: Es el boton de accién, y su uso depende de la situacion. Con €l puedes abrir cajones, hablar
con los otros personajes, seleccionar objetos, etc. Para que os hagais una idea, es similar al
del «Zelda» de la N64. En los modos Free Battle o entrenamiento, se utiliza para dar patadas.

Boton B: Sirve para cancelar ordenes y también para retroceder en los menis. Ademas, si estas en
los modos Free Battle o entrenamiento, también se usa para hacer presas.

Boton X: Te permite entrar en el cuaderno de notas para consultarlo. Si estés entrenando o en plena
pelea, lo empleas para propinarle pufietazos a tus rivales.

Boton Y: Al pulsarlo, accederds al ment del juego. Con €él también podréis usar items, y también tiene
funciones en los modos Free Battle o entrenamiento: te permite esquivar los ataques.

Boton Start: Aparte de pausar el juego, en ciertas situaciones te mostrara el ment ayuda (Help
Menu). También lo puedes usar para salir del modo entrenamiento.

Gatillo R: Cambia la perspectiva normal a " Search View". Si o presionas mientras
estas entrenando, te dejaré ver la lista de movimientos,

Gatillo L: Si lo mantienes presionado, haré correr a Ryo. En modo entrenamiento,
puedes ver la configuracion de los botones al pulsarlo.

Cruceta de direccion: A diferencia de la mayoria de los juegos, se utiliza para mover a
tu personaje. Si pulsas abajo, dara media vuelta. Ademas, también te permite
desplazarte por las opciones de los menus y seleccionar otro objeto
0 personaje cuando estés utilizando la "Search View".

Stick Analdgico: Controla la camara y, al igual que la cruceta, te da la posibilidad de

moverte por las diferentes opciones de los mends.



CAPITULD 1: LA RESIDENCIA DE LOS HAZUKI

C uatro dias después de la
secuencia inicial, y tras tener
una pesadilla, Ryo se despierta,

y es aqui cuando ya puedes tomar
el control del personaje. Antes de
nada, te recomendamos que, si
tienes problemas para entender el
inglés, entres en Ia opcion "settings"
y cambies el "Modo Shenmue”
por "Modo Juego", ya que de esta
manera podrés leer los subtitulos
correspondientes a los didlogos en
la parte inferior de la pantalla, y te
resultara mucho més fécil seguir
el hilo argumental de la aventura.

Al comenzar, te encuentras en tu
habitacion, que es el lugar perfecto
para que empieces a hacerte con'los
controles. Ademas, es aqui donde se

puede guardar
la partida.

Para ello, debes situarte frente a la
cama y pulsar el boton A. También
puedes dormir, siempre y cuando
sean més de las ocho de la tarde

Curioseando un poco por la
habitacién, puedes encontrar una
cinta de Shenmue sobre el escritorio
(1). Para poder cogerla, tienes que
pulsar el Gatillo R y mirar hacia ella.
Cuando la tengas enfocada, presiona
el boton A una vez para examinarla,
y otra vez més para quedarte con
ella. De esa misma forma puedes
abrir los cajones de la mesa y coger
un reproductor de cintas (primer
cajon), una foto de Ryo y sus amigos
(segundo cajon) (2) y otra cinta de
musica de Sha Hua (tltimo cajon).

Cuando sales de la habitacion,
aparece Ine-san en una secuencia
en la que te regala 500 yen, que se
afiaden a los 9.800 con los que
comienzas la aventura, y te dice que
dejara esa misma cantidad todos los
dias encima del mueble del recibidor,
el que esta cerca de la entrada de la
casa (3). También te comenta que
Fuku-san quiere verte en el Dojo,
que esta situado en el jardin exterior
de la residencia Hazuki. No vayas
a verle todavia, y haz un rastreo
intensivo por la casa. Como puede
parecerte un laberinto al principio,
vamos a recorrerla de izquierda a
derecha, sala a sala.

Segun sales de la habitacion de
Ryo, gira a la izquierda y camina
hasta llegar a la pared, tuerce a la
derecha anda unos pasos, y vuelve
a girar a la derecha otra vez hasta

llegar al final del pasillo. Entra en

la habitacion de la izquierda, que es
la del padre de Ryo, y lee la carta
que hay sobre la mesa (4). Después,
abre el cajon y descubrirds una llave
en una caja. Sal por el lado contrario
al que has entrado y llegards a otro
pasillo. En él hay un cesto junto a

la pared, y al destaparlo encuentras
un rollo (5) con el movimiento “Twin
Blades" (mas adelante, en Dobuita,
podrés comprar mas

A continuacion, dirigete a la sala
contigua a la que acabas de estar
(debe quedarte a mano izquierda)
en la que encontraras un altar
budista. Aqui puedes conseguir unas
cerillas que se encuentran encima
de la mesa y una caja de velas si
hurgas en los cajones (6). Ahora ya
puedes salir de esta sala, y debes
avanzar por el pasillo para regresar
ala ofra parte de la casa, donde se

el resto de

en la tienda "Antique Shop"). Para
que nuestro protagonista aprenda
ese ejercicio, una vez recogido debes
pulsar el botén Y para entrar en el
mend, y seleccionar el rollo con A.

En la parte izquierda del pasillo te
encontrards con la cocina, aunque de
momento no verés nada (til en ella
Sin embargo, si te acercas a la mesa
y miras hacia la comida que se  pp
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PP encuentra sobre ella utilizando
la cdmara subjetiva, aparecerd una
secuencia automaticamente en la
que Ryo recuerda una comida que
tuvo con su padre en el mismo sitio
cuando era pequeio (7).

Vuelve de nuevo al pasillo, camina
otro poco y accede al recinto de la
izquierda, que es la sala de estar.
Aqui te encontrards una sorpresa en
el mueble del televisor. Al tirar de las

puertas situadas en la parte inferior,
descubriras juna Saturn! (8), para
la que luego podrés conseguir algin
juego si tienes suerte al comprar

ver que tiene un pdster de «Virtua
Fighter» colgado en la pared). Sobre
la mesa puedes ver otro rollo como
el de antes, que esta vez contiene el

en el sup
y te toca una papeleta con premio.

Si ademds buscas en el mueble,
encontraras un par de pilas SEGA
de tamafio C en el cajon superior
izquierdo. Una vez hecho esto, sigue
por el pasillo y entra en la habitacion
que esté enfrente de la de Ryo, que
pertenece a Ine-san. Abre el cajon
derecho de la mesita para hacerte
con otra foto familiar (9).

Dirigete después a la habitacion
de Fuku-san, que se encuentra al
final del pasillo a mano izquierda
(la reconoceras inmediatamente al

INA NI

"Shadow Reaper" (10).

Ahora ya puedes dirigirte hacia el
Dojo para hablar con Fuku-san, pero
registra previamente la parte inferior
del mueble donde esta el teléfono,
en el recibidor, porque alli también
hay guardada una linterna (11)

Ya habras notado que nos hemos
dejado sin mencionar un par de
salas: el cuarto de bafio, que estd
justo enfrente de la habitacion del
altar, y otra dependencia (una
especie de despacho), que se haya
pegada a la habitacion de nuestro
personaje. La razon de que las Py
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En Yamanose puedes entrar en un templo, donde Megumi cuida de un
gatito que quedd huérfano al ser atropellada su madre por el famoso
coche negro. La gracia del asunto es que puedes “adoptar” al gatito

y preocuparte de él a lo largo de toda la aventura, e incluso ponerle un
nombre. Nosotros le dimos de comer leche y pescado de nuestra cocina.



P> hayamos pasado por alto es que
en ninguna de ellas encontraras
nada (til (el juego es realista, pero
se ahorra las escenas del bafo).

Por fin, sal al exterior de la casa
y corre por el jardin hacia la parte
izquierda, donde encontraras el Dojo.
También verds un cerezo cerca, y si
te acercas a él, seras recompensado
con otra secuencia en plan flashback
de la época en la que Ryo entrenaba
los movimientos de artes marciales
con su padre junto a ese arbol (12).

Sube las escaleras y accederas al
recinto de entrenamiento, dentro del

CAPITULD 2:

cual podrds charlar con Fuku-san,
un personaje que sera fundamental
en la aventura. La verdad es que no
tiene mucho valor, pero si que es
necesario para poder salir del jardin.
Si no dialogas con él, no podras
abandonar la residencia (13).

balance.. that's right.

-

Don’t worry, I'm fine...
I'want to ask you about that man.

EL MISTERIOSO COCHE NEGRO

U na vez fuera de la casa llegas
a Yamanose, lugar donde salta
una animacién con una encantadora
nifia, Megumi, que cuida de un gato
pequefio que parece tener hambre
(mirad el recuadro de aqui al lado).
Al terminar dicha animacion, Ryo
vera un trozo de Tofu frito y pescado
(1), y te ofreceran la alternativa de
elegir cual de ellos darle al gato.
Si optas por el Tofu, el gato no se
lo comera y no pasara nada; pero si
le echas el pescado en la caja, se
lo empezara a comer y Megumi nos
dara una pista: Yamagishi-san casi

fue atropellado por el coche en el
que iba Lan Di y sus compinches.

Si por equivocacion le has dado
el trozo de Tofu, no pasa nada, basta
con ir a hablar con Sumiya-san (es la
mujer con gafas que esta barriendo
la acera en Sakuragaoka), para que
te dé la misma pista (2).

Mas adelante, si pasas por los
alrededores del "stper" y le diste el
pescado al gatito, automaticamente
saltaré una secuencia en la que una
anciana anda buscando una casa,
pero no la encuentra debido a su ya
mermada vista. Localizala con la

ayuda del mapa (3) (no es muy
dificil), dirigete hacia ella y con la
vista subjetiva, mira hacia el cartel
con el nombre de la casa. Ahora ve
al parque de Sakuragaoka, donde
encontraras a la viejecita. Ryo
lallevara a la casa y ella se
mostrara muy agradecida.
Para localizar al sefior
Yamagishi, lo mas facil
es que utilices los
mapas que hay
repartidos
por las P




»» diferentes zonas, ya que resultan
de gran ayuda para orientarte.

Su casa se encuentra cerca del
supermercado, y le encontrarés en el
exterior de la misma, en un pequefio
jardin (4). Dialoga con €l y te contard
que el coche que le daié la espalda
(el que te interesa) se dirigia hacia
Dobuita, asi que ya sabes, es hora
de que te traslades de Yamanose
a esa nueva zona, que es bastante
mas grande y tiene mas mucha mas
"vidilla" que el sitio anterior.

Al llegar a Dobuita comprobaras
que no tiene nada que ver con los
escenarios anteriores. Es realmente
grande, y esté llena tanto de tiendas
y puestos callejeros, como de gente
paseando de un lado para otro. Aqui

CAPITULD 3:

.

This black car case Tl5Inataround the correy
over by SakuragaokaPark... by

es donde comienza la verdadera
aventura, y preguntando a la gente
que encuentres, te diran que hables
con Nozomi, la preciosa chica que
trabaja en la floristeria “Aida Florist”
Nozomi (5) es una buena amiga
de Ryo, y le relata como Tom tuvo

s

ciertos problemillas con la pandilla
indeseables que acabaron con su
padre al comienzo del juego.
Inmediatamente después vamos
a ver a Tom, que por si no lo sabiais,
es el estrafalario "rasta" que tiene el

puesto callejero de perritos calientes.

i QUIEN ES LAN DI?

Un poco asustado y nervioso, admite
que los tipos que iban en el coche
negro eran chinos, y nos sugiere que
vayamos a preguntar a la agencia
de viajes que esté justo enfrente de
su puesto, 0 a algun otro sitio donde
haya gente de esa nacionalidad.

| conversar con la gente de

Dobuita, todo el mundo coincide
en que tienes que ir al restaurante
chino "Ajiichi Chinese Restaurant",
ya que alli suelen ir comunidades
de chinos con bastante asiduidad.

Vete para alla con la ayuda del

socorrido mapa (1), y Tao-san, el
duefio, y su mujer, te indicaran que
te pases por "Manpuken Ramen",
la barberfa de Maeda-san y por la

sastreria de ltoi-san (“3 Blades”,
0“3 cuchillas”). En realidad, solo
tienes que visitar al sefior Maeda (2),
quien te indica que en la peluqueria
"Liu Barber & Hair Salon" pueden
tener alguna informacion interesante.
Consulta otra vez el mapa para
descubrir donde esta la peluqueria
Cuando llega, el duefio te cuenta
que su padre, Liu Senior, que es la
persona que realmente sabe algo,

no se encuentra alli, pero que suele
pasear por el parque Suzume (el que
esté cerca de los recreativos)

Ahora tienes que recorrer Dobuita
entero, ya que el parque estd en la
otra punta, para poder conversar con
el anciano (3). £l te cuenta que Lan
Di puede pertenecer a una oscura
organizacion china o, incluso peor,

a la propia mafia. Ademas, Liu te
aconseja que preguntes a personas
que se dediquen a la importacion de
articulos de Hong Kong o Shanghai.

Como no sabes dénde buscarles,
£Qué mejor que preguntar al duefio
de un bar nocturno?, porque la clase
de personas con las que vamos a
tener que tratar son unos "piezas"
de escandalo, y seguro que suelen

reunirse por las noches a tomar algo
en "antros" de mala muerte.

Por tanto, acude primero a uno
llamado “Yokosuka's Bar", donde el
duefio te da una lata de Jet-Cola (4)
y te cuenta que los sitios a los que
debes ir son el "MJQ Jazz Bar" o el
"Heartbeats", al tiempo que te avisa
sobre de la peligrosidad de visitar
lugares tan poco recomendables.

Si eres de los que les gusta el
billar, ve primero al "MJQ" y podras
jugar una bola (5) (ver cuadro). De lo
contrario, sera mejor que te vayas
directamente al "Heartbeats"

Este bar esta un poco escondido,
y debes tener en cuenta que para
poder entrar en él tienen que ser
por lo menos las siete de la tarde. pp




PP Para dar con €I, tienes que bajar
unas escaleras que estan al lado del
salén de recreativas, donde tras otra
secuencia animada, participars en
el primer Quick Time Event (QTE) del
juego. Como sabes, tienes que pulsar
el boton que aparece en pantalla tan
rapido como puedas. De lo contrario,
no podrés avanzar y tendras que
repetir toda la secuencia. Lo bueno
es que en cada QTE siempre se
repite la misma combinacién, con lo
que resulta facil memorizarla y asi
sol r la situacion sin problemas.
En esta primera ocasion, se trata de
una secuencia corta: B, A (6

Tras ella, que trae como resultado
la consiguiente paliza a los infelices
que se atrevieron a impedirte el
paso, puedes acceder por fin al bar
“"Heartbeats", en el que saltara de
nuevo otro QTE. En esta oportunidad,
los botones que debes pulsar son
los siguientes: B, A, B, A (7)

Como consecuencia de la bronca [3
que se monta, el garito se queda
destrozado y su duefio, cabreado
Iogicamente, te suelta una valiosa
informacion a cambio de que no
vuelvas a aparecer por alli nunca.

Te sugiere que busques a un tal
Charlie, que es motorista para mas
sefias. Parece ser que tiene un
tatuaje, lleva gafas de sol y chaqueta
negra. De todas formas ya es tarde
(0 deberia serlo), con lo que serfa
bueno que regreses a casa y salves
la partida, ya que Ine-san y Fuku-san
estan bastante preocupados por ti.

Al entrar en "MJQ Jazz Bar", después de que el tipo
responsable del "Yokosuka Bar" te haya dicho que

Dos "tiraos" estan jugando una partida de billar, y te
cuentan que si metes una bola a la primera, te dirdn
lo que saben, pero si fallas, les tendras que invitar a
unas rondas, y la broma te saldra por mil yenes.
Pese a todo, lo suyo es aceptar, y entonces pasas a

te pases por alli, puedes participar en otro minijuego.

tener dos vistas distintas para calcular el golpe, una
mala y otra peor todavia, con lo que adivinar

el angulo preciso se hace bastante complicado.
Menos mal que nosotros conocemos un buen
truquillo: pulsa exactamente quince veces

a la derecha en la cruceta del pad y colaras la
bola. Si fallas, puedes volver otro dia

y se te plantearé la misma situacion.

s

Unbel levable man! 4



ste es, sin duda, el capitulo mas
largo del primer GD, y también
uno de los mas complicados.
A la mafana siguiente, si quieres
cuidar al gato, ve a la cocina y coge
leche de la nevera y una bolsa con
pescado que hay en el mueble de
la izquierda. A continuacion, tras
recoger el dinero que te deja
Ine-san (lo coges simplemente
al pasar delante del mueble del
recibidor), dirigete al Dojo para
practicar tus movimientos con
Fuku-san, y aprende como se
hace el “Pit Blow”. Por cierto,
recuerda que puedes entrar
en el Dojo para entrenar un
rato siempre que quieras.
Después, ve a Yamanose,
donde saltara un cortismo
QTE en el que tan solo debes
presionar un botén: unos nifios

A

estan jugando al fitbol, y tiran la
pelota sin querer hacia donde esta
Ryo. Si presionas a tiempo el boton
A (1), simplemente cogeras el balon
y no pasara nada. De lo contrario,
la pelota golpeard a la nifia que esta
pintando sentada en el suelo.

Si cogiste la leche y el pescado,
déselos a tu mascota, y después vete
a Sakurakaoga y busca la calle en la
que estd el mapa, junto al parque,
para entrar a Dobuita por esa parte.

Al llegar, veras en otra escena al
ayudante del restaurante chino
“Ajiichi" sediento, plantado delante
de una méaquina de refrescos (2).

No tiene cambio y no puede comprar
una lata, por lo que se te daré la
opcion de invitarle a una o no. Dado
que es un buen chaval (y que luego

a lo mejor te echa una mana), debes
comprarle una, y veras como te lo

agradece profundamente. Hecho
esto, tu siguiente paso es acercarte
ala tienda de motos de Ono-san (3)
para preguntar sobre Charlie, y €l te
comenta que Tsuruokasa-san, el tipo
de la tienda de chaquetas "Jupitor's
Jackets", sabe mas acerca de €l, as
que ya sabes donde debes ir ahora.
De camino alli, puede que se
crucen en tu camino dos tipos que
protagonizan un nuevo QTE. Es una
secuencia que salta aleatoriamente
al pasar por delante de la tienda
"Tomato Convenience Shop", y por pp

Entre la multitud de detalles curiosos
que se encierran en €l universo de
«Shenmue» esta este supermercado,
en el que no solo puedes hacer la
compra (bolsas de patatas fritas

0 dulces, por ejemplo), sino que
también se te da la posibilidad de

ganar algin premio cada vez que
compras algo. Cuando pagas en la
caja, puedes coger una bola sorpresa
con un papel dentro, y si tienes
suerte, ganaras un juego de Saturn.
iPor fin vas a poder darle buen uso

a la consola que tienes en casa!



¥ tanto, puede que aparezca un dia
uotroy a horas diferentes. Eso si,
sucedera una sola vez en toda la
aventura. La combinacion que tienes
que pulsar para acabar con ellos es:
Izquierda, A, B, A (4).

Como curiosidad, si més adelante
te vuelves a cruzar con ellos por la
calle, veras como se comportan de
una manera mucho mas "amable”
contigo, los muy cobardes.

Bueno, finalmente estas ya en la
susodicha tienda, y Tsuruokasa-san
te dice que Charlie suele ir por ahi,

y que siempre va mostrandole su
tatuaje a todo el mundo. Estas algo
perdido, porque parece que no sabe
demasiado, pero entonces, tras
preguntar a la adorable anciana de la
tienda de tabaco ("Tobacco Shop"),
consigues una nueva pista (5). Puede
que en "Nagai Industries" sepan algo
sobre Charlie, asi que pon pies en
polvorosa y vete para alld sin perder

Yy o
I seé'a lot of guys with tattoos
over there all the time.

ni un minuto mas de tu tiempo. Es el
local que esté cerca de la tienda de
ropa "Water Dragon vol. 2", y tiene
una puerta de entrada verde con una
videocamara enfocandola (6)
Sube las escaleras y entra por
la otra puerta que hay arriba (no le
hagas caso al tio que esté junto
a ella). Debes preguntar a un hombre
que esta sentado de espaldas a ti,
con una bufanda gris. El te dira que
Charlie suele merodear por la tienda
de chaquetas o por la de ropa militar
alrededor de las 7 de la tarde.
Mientras esperas a que llegue
esa hora, puedes pasar el rato en el
parque Sazume. Si das un "garbeo”

por alli a eso de las 6, Yamagishi-san
estard sentado en un banco con un
vaso vacio. Al verte, te relata como
€l y tu padre solian entrenar y beber
sake juntos, y también te pregunta

si conoces la técnica “Double Blow",
alo que contestas negativamente.

El te la muestra, y si ti la repites
(pulsando Adelante, A, y X a la vez)
conseguiras aprendértela.

Si ya son las 7, al pasar por "You
Arcade" un tipo te dira que conoce
al hombre que buscas y te pide que
vayas con €l jpero te tiende una
trampa! Entonces aparecen cuatro
hombres mas, y la accién cambia
al modo "Battle", es decir, a repartir

tortazos libremente a todo el mundo.

Acaba con ellos (no te resultara
muy dificil), y Ryo hara "cantar" a
uno de ellos retorciéndole el brazo.
Este pobre diablo te aconsejara que
busques un taller de tatuajes, y eso
puedes preguntarselo a Saijo-san, el
hombre que te sirvi6 la lata de Coca-
Cola en el "Yokosuka's Bar". Te dice
que visites " Okayama Heights", que
estd situado justo delante del bar en
el que te encuentras ahora.

Aungue es un poco tarde, debes
subir a la segunda planta del edificio
y entrar en el local que hay en la
segunda puerta, la que tiene un
dibujo pintado. Te recibe un tipejo
bastante extrafio, que tras ponerse
un poco pesado, te invita a que
vuelvas a pasarte por alli a las 3 de
la tarde del dia siguiente, porque asi
podras ver al mismisimo Charlie en
persona. Te ha costado dar con él,
ipero parece que por fin le tienes!

CAPITULD 5: BRONCA EN LA TIENDA DE TATUAJES

V uelve a tu habitacion, salva el
juego y duerme unas cuantas
horas, que te hace falta. A la mafiana
siguiente, tu objetivo es pasarte por
la tienda de tatuajes, pero tienes que
hacer tiempo hasta que lleguen las
2 de la tarde, que es cuando abren.
Al entrar, presencias una escena
curiosa: dos de los tipos a los que
les diste una buena “tunda” la noche
anterior se encuentran hablando de

ti mientras les hacen un tatuaje (1),
pero cuando se dan cuenta de tu
presencia, salen pitando de alli.
Pregunta por tu “"amiguito", y el
duefio te enviard a una cama que
esté tras unas cortinas. La situacion
tiene una pinta bastante sospechosa,
¢ho te parece? Estabas en lo cierto,
porque ahora asistes al siguiente
QTE de este primer disco, en el que
el mismisimo Charlie te intenta dejar

marcada su tarjeta de visita con un
cuchillo. Para impedirselo y poder
atraparle, tienes que presionar el
botdn A para que de comienzo la
accion, y luego Izquierda, A (2).

Si lo haces bien (esta escena va
un poco mas rapido), le sometes
a tu interrogatorio particular (como
veras, se te da muy bien la técnica
de retorcer brazos) y quedas con él
al dia siguiente a las 3 de la tarde.

Cuando te largas de ahi, al bajar
las escaleras, aparece Nozomi en
una secuencia de animacion en la
que se muestra muy preocupada por
1i (3). Como no hay demasiado que
hacer hasta el dia siguiente, puedes
gastar tu tiempo otra vez, lo cual
quiere decir mas entrenamiento,
mas partiditas en el salon recreativo
0 un viajecito para comprobar como
se encuentra el gato del templo,




CAPITULD 8:

T ras salvar de nuevo la partida

y acostarte, al dia siguiente salta
una secuencia en la que, arrodillado
en el Dojo, prometes vengar a tu
padre. Practicas un poco tus técnicas
de lucha con Fuku-san, y después

le debes explicar tus intenciones.

Por su parte, Ine-san te entrega
una carta (1) que recogio dias atrés,
y que iba destinada a tu padre.

El problema es que esta escrita

en chino y no puedes leerla. Antes
de abandonar la residencia Hazuki,
Fuku-san te pregunta por la carta,
se la ensefias, y como tampoco
puede entenderla, entonces te vas.

Nada més salir de la residencia,
notas que la musica cambia respecto
a los dias anteriores, sintoma de que
estés llegando al final del disco 1.

Atraviesa Yamanose para llegar
a Sakuragaoka, donde ves que un
nifio viene corriendo hacia ti, y entre
sollozos te cuenta que un hombre

I\

Entre el montdn de tiendas que
te encuentras cuando callejeas
por Dobuita, seguro que la que
més te llama la atencion es una
sala de recreativos llamada "You
Arcade". Alli te encuentras titulos
de Yu Suzuki tan clasicos como
«Space Harrier» 0 «<Hang On»,

y lo que es mejor, jpuedes echar
una partidita pagando 100 yen!
También tienen un par de dianas

con gafas de sol le ha "birlado"

su balén. Como no podia ser de otra
manera, al ir hacia la zona que esta
en obras, compruebas que Charlie
piensa devolverte el correctivo al que
le sometiste la tarde anterior, pero
con la ayuda de unos cuantos de sus
esbirros (2). Tienes que abatirlos en

para jugar a los dardos, y como
curiosidad, si eres bueno y pasas
+la tercera ronda, el duefio premia
tu punteria con un regalo.
Estos salones son el sitio perfecto
para matar el tiempo cuando te
toca esperar hasta que llegue
una hora determinada para que
suceda algo en la aventura (como
que llegue la tarde-noche, que es
cuando abren todos los bares).

una trifulca en modo "Battle", pero
tras hacerlo, Charlie sujeta al chaval
de antes. Entonces entras en un QTE
muy corto (el Gltimo del disco), en
el que debes presionar el boton A,
Le daras un balonazo en la cara al
macarra (3), y soltara al muchacho.
Da la casualidad de que este
chaval, de nombre Xie Gao Wen,
es chino. Ya en Dobuita, si pasas
cerca de "Komine Bakery", verds
a Gao Wen jugando en la calle. Si le
preguntas si conoce a alguien que
pueda traducirte la carta, te dice que
su abuela Xia Xiu Yu, la responsable
del puesto "Russiya China Shop",
puede hacerlo sin problemas. Esta
misma pista te la puede dar también
Guang Ji (0 Wang-san en japonés),
que no es otro que el ayudante de
gafas del restaurante chino “Ajiichi"
El te cuenta que aunque es también
chino, no puede traducirla porque no
comprende las letras Kajin, pero que

su profesora, la sefiora Xia Xiu Yu,
si que es capaz de hacerlo.

Ve a la tienda en cuestion y la
abuela del nifio te confirma que
la carta, ademés de estar escrita en
chino, posee un estilo Kajin Reversed
muy especial. Te la lee en voz alta
con la ayuda de un espejo (4), y dice
algo asi. "Ten cuidado con aquellos
que persiguen un espejo”. También
nombra a un maestro llamado Chen,
que parece que es el tipo al que
tienes que buscar. Pero lo realmente
importante esta escrito por detrés,
y es lo siguiente: "Father’s Heaven",
"Nine Dragons", Mother’s Earth" y
"Comrades". Estas palabras te van
a servir para resolver una clave, y el
orden en que estan es fundamental.

Ademés, también hay un nimero
de teléfono escrito en letras chinas,
que es el 0468-61-5647. El papel
esta firmado por un tal Zhu Yuan Da.
¢Quién demonios sera este tipo?




CAPITULO 7: LA LLAMADA TELEFONICA

e vas “zumbando” a llamar por

teléfono (puedes ir a "Tobacco
Shop", por ejemplo). Marcas ese
namero (1) y una voz te contesta
con una de las palabras que estaban
impresas en la parte de atras de la
carta que te acaban de traducir.

Es una especie de cddigo, y para
que te digan donde debes ir a buscar
al maestro Chen, debes responder
con la palabra siguiente a la que
te formulan. Es decir, si las palabras
que pronuncia la voz son "Father’s
Heaven", tienes que contestar “Nine
Dragons"; si te dicen "Mother’s
Earth", responde "Comrades". En fin,
que si lo haces correctamente, esa
misma voz te dice "Warehouse n° 8"
como contestacion, y también te
preguntar quién eres antes de colgar.

Como esa direccion no te resulta
familiar, debes consultar una guia
telefonica para saber por lo menos
en qué distrito esta. Averiguarés que
el 61 corresponde a "Amihama”,

y preguntando por ahi llegarés a la

conclusion de que necesitas coger el
autobUs para llegar a “"New Yokosuka
Harbor", que es el lugar donde esta

localizado dicho almacén n° 8.

La parada para subir al "bus" se
encuentra situada justo al doblar la
esquina de la tienda de tabacos (2).
Como no podia ser de otra forma en
un juego tan realista como éste,
debes esperar pacientemente a que
llegue (en la misma parada estan los
horarios de paso de los autobuses).
Cuando llegue, sube, y tras pagar
160 yenes al conductor, salvar la
partida, porque éste es el final del
disco 1. jNos vemos en el proximo
niimero con la solucién al disco 2!

En «Shenmue» puedes practicar las llaves y golpes que utilizas en el
modo «Free Battle» siempre que quieras. Para ello, necesitas estar en
un parque o aparcamiento sin gente a tu alrededor que te moleste. No
es vital para el juego, pero si que te facilitara las cosas en las peleas, ya
que cuanto més te ejercites, més efectivas seran tus técnicas. Ademas,
es una manera de pasar el tiempo cuando no tienes nada que hacer.
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Nuestra recopilacion de los mejores trucos para vuestros juegos favoritos sigue creciendo. En estas seis
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curiosidades del catalogo de Dreamcast. Buscad bien, porque seguro que encontrais alguno que os sirva.

4 WHEEL THUNDER |
*La tragaperras:

Para jugar con la tragaperras
que aparece a veces tras
una carrera del Campeonato,
salva el juego justo después
de terminarla. Asf, si sale

la tragaperras y no ganas

un premio, sélo tienes que
cargar el juego para poder
probar suerte una vez mas.

[AEROWINGS |
*Modo Exhibicién:

En la pantalla inicial en la
que aparece el consabido
mensaje de“Press Start”,
mantén pulsados los dos
gatillos del mando, al tiempo
que pulsas el boton Start.
Asi ya puedes elegir entre
todos los niveles de juego

y todos los aviones.

*Nuevos puzzles en

el modo arcade:

En la pantalla que dice
“Press Start”, pulsa la
secuencia: X, lzquierda,
Derecha, lzquierda, X.

Si lo haces correctamente,
0iras un grito extrafio.
*Todos los personajes:
Ahora realiza esta secuencia
también en la pantalla

de presentacion: Derecha,
Derecha, X, lzquierda,
Izquierda. Esta vez oiras un
sonido de vitores y aplausos.
eLectura del tarot:
¢Quieres que la brujita te

lea el futuro? Lo conseguirds
llegando al final del modo
historia... o, mucho més
rapido, pulsando esta
secuencia en la pantalla

de “Press Start": Arriba, X,
Abajo, X, Arriba. Encontraras
este nuevo modo si entras
en la pantalla de opciones.

Las batallas de estos pequeiios muiiecos te
resultardn mucho més llevaderas si entras en

el menti de cddigos e

introduces las siguientes

claves para acceder libremente a cada mision.

TRGHTR: Spy Blue

SREPNK: Sharpp Mission

Riff Mision BLZZRD: Snow Mission

GNRI

ZBTSRL: Showdown
PTSPNS: Kitchen
VRCLN: The Way Home

HXMSTR: Living Room
STPDMN: Thick Mission

MENU ESPECIAL:

Para acceder a un menu especial

en el que configurar una serie de
opciones, debes poner como iniciales
los tres pequeios cerditos que hay

fondo del juego y ser invencible.
Al seleccionar los “tres cerditos”
como tu nombre, también tendras
acceso libre a cualquiera de los 44
niveles y al mapa de cada uno.

B B B BANGAI-OH

al final del abecedario. Una
vez en el menti principal,
vuelve atras y dirigete al
menu de opciones. Pulsa

el boton B y accederas al
menu especial. Alli podrés
modificar tus disparos, los
del enemigo, los fragmentos
que salgan al destruir algo,

podras quitar o poner el

«Jugar con los Chaos:

Si logras terminar el modo
“Stage Challenge” con éxito,
en vez de ratones tendras
que salvar a los Chaos, las
mascotas azules de «Sonic
Adventure» (no se puede
jugar con ellos cuando lo
haces a través de Internet).

[CRAZYTAXI ]
*Modo expert:

Consiste en desactivar la
flecha de la pantalla y las
marcas del lugar donde
debemos parar. Mantén
pulsados L+Start y R+Start
antes de la pantalla de
seleccion de personaje.
*Cambio de vista y
cuentakilometros:
Conecta un mando en el
puerto de control tres, y
presiona en él el boton Start

cuando estés en la partida.
Ahora podras elegir entre
tres tipos de vista. La vista
normal se activaré con el
botdn A, Ia vista en primera
persona con el B, y una
nueva vista aérea con el Y.
También puedes activar el
cuentakilémetros de tu
coche pulsando cinco veces
seguidas el boton X.

*Sin flechas:

Presiona y mantén pulsados
R+Start antes de la pantalla
de seleccion de personaje
Si lo has hecho bien, verés
como en la pantalla sale la
frase “no arrows”.

+Sin marca de destino:
Pulsa y mantén pulsados
L+Start antes de que
aparezca la pantalla de
seleccion de personaje
Aparecerd la frase “no
destination markers”.
eTaxi triciclo:

En la pantalla de seleccion
de personaje, presiona
répidamente L+R+Start
tres veces consecutivas.

*Modo another day:
Presiona R en la pantalla

de seleccion de personaje

y mantenlo pulsado mientras
seleccionas tu coche. Saldra
en pantalla la frase “Another
Day", y escucharés el sonido
de una bocina.

DEAD OR H

Intro original:

Para ver la intro original, ve
al mend de opciones y sitia
la edad de los personajes en
mas de 20 afios. Después
entra en el modo Survival,
consigue un puesto entre
los 10 mejores del ranking
y pon “REALDEMO” cuando
te pidan un nombre. Salva,
y cuando reinicies el juego,
presenciaras la misma intro
que aparece en el arcade,
cen Kasumi desnuda.
*Jugar en el escenario



Aerial Garden de noche:
Entra en el modo Versus,

y cuando te toque elegir
escenario, sittate en Aerial
Garden y pulsa el boton Y.
*Mover la camara
durante las repeticiones:
Para poder mover la camara
a tu gusto mientras tu
personaje celebra la victoria,
activa la cdmara libre con X,
y muévela tanto con el stick
como con la cruceta del pad.
Puedes cerrar el zoom con
X+A, 0 abrirlo pulsando X+Y.

*Como jugar al fitbol:
Entra en el nivel “Powers
of Levitation” y ve al gran
edificio submarino central.
Busca un cristal alrededor
del edificio y entra por la
apertura junto a él. Luego
baja por el tiinel hasta una
puerta ovalada. Sigue hasta
el final y llegaras a una
camara con un miembro del
Clan y un lugar en el que
respirar. Sittate en el centro
y gira 180° para mirar hacia
la puerta por la que entraste.
A la izquierda veras que la
pared ovalada de al lado se
mueve. Crizala para llegar
a una habitacién con un
Cristal del Sigilo. Cogelo

y te haras casi invisible. En
el suelo del fondo hay dos
luces amarillas. Toca la de
la derecha y... jsorpresa!

Elegir nivel:

En la pantalla de inicio del
juego, pulsa la secuencia:
Izquierda, Arriba, X, Arriba,
Derecha, e Y (veras un
destello). Ahora, selecciona

“New Game” y podrés elegir
en qué nivel quieres jugar.

*Claves a tutiplén:
-MUCHCASH: Empiezas a
jugar con 500.000 délares.
-BIGGUNS: Todas las armas
en tu poder desde el inicio.
-BIGCATS: 99 vidas.
-INFINITY: Vidas infinitas.
-ULTIMATE: Consigues casi
un millén de délares.
-LAWLESS: ;Dénde estd la
policia? jDe vacaciones!
-WOUNDED: El juego sera
mas sangriento.
-TOASTIES: Lanzallamas
ilimitado.

-BIGFRIES: Arma eléctrica

ilimitada.
-LOSTTOYS: Si mueres, sales
con las armas que tenias.
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HYDRO D

*Salida turbo:

Mantén pulsado el gatillo
izquierdo mientras se graba.
Durante la cuenta atrés, al
aparecer el nimero 3, suelta
el izquierdo y mantén el
derecho. En el nimero 2,
haz lo contrario, y repitelo
en el nimero 1 (al final de
la secuencia debes tener

el gatillo derecho pulsado).

*Cambio de orden:
Selecciona equipc y mantén
pulsados los botones X, Y

y el gatillo Izquierdo en la

A lo mejor los seis circuitos principales te sabian

a poco, ;verdad? Pues para que no te quejes, ahora
mismo te desvelamos las claves para que puedas
desbloquear otros cinco nuevos recorridos.
Activarlos es muy sencillo. Tan sdlo tienes que ir
hasta la pantalla de opciones del menii principal,

y cuando estés alli, mantén pulsados los botones X
e Y, y elige la nueva opcion llamada “passwords”.
Después tienes que introducir los codigos de cada
circuito, diferenciando mayusculas de minisculas,
para que tu suefio de alargar un poco mas la vida
de «Ferrari 355 Challenge» se haga realidad.

© ATLANTA : DaysofThunder
NG : KualaLumpur
© NURBURGRING : LiebeFrauMilch
© FIORANO : CinqueValvole
© LAGUNA SECA : Stars&Stripes

pantalla Versus. Empezaréds
con el segundo personajer.
+Nueva Morrigan:

Al seleccionar personaje,
ponte sobre Zangief y pulsa:
Izq. (x2), Abajo (x2), Der. (x2),
Arriba (x2), Abajo (x4), 1zq.
(x2), Arriba (x4), Derecha,
Izq., Abajo (x4), Der. (x2),
Arriba (x4), 1zq. (x2), Abajo
(x4), Der. y Abajo.

+Juega con Roll:

Sobre Zangief: Izq. (x2),
Abajo (x2), Der. (x2), Abajo
(x2), Izq. (x2), Arriba, Der.,
Arriba (x2), Derecha (x2).
+Gold War Machine:
Sobre Zangief: Izq. (x2),
Abajo (x2), Der. (x2), Abajo
(x2), 1zq. (x2), Arriba (x4),
Der. (x2), Izq. (x2), Abajo (x4),
Der. (x2), Arriba (x2), Izq.
(x2), Abajo (x2), Derecha (x2),
Arriba (x5). Seleccionalo con
el gatillo izquierdo.
*Shadow Lady:

Sobre Morrigan: Arriba, Der.
(x2), Abajo (x4), 1zq. (x2),
Arriba (x4), Der. (x2), 1zq.

(x2), Abajo (x2), Der. (x2),
Abajo (x2), 1zq. (x2), Arriba
(x2), Der. (x2), Arriba (x2),
Izq. (x2), Abajo (x5)

*Red Venom:

Sobre Chun-Li: Der., Abajo
(x4), Izq., Arriba (x4), Der.
(x2), Abajo (x2), Izg. (x2),
Abajo (x2), Der. (x2), Arriba
(x4), Izq. (x2), Arriba. Cogelo
con el gatillo izquierdo.
*Orange Hulk:

Sobre Chun Li: Der. (x2),
Abajo (x2), Izq. (x2), Der. (x2),
Abajo (x2), Izq. (x2), Arriba
(x4), Abajo (x2), Der. (x2),
Arriba (x2), Abajo (x4), Arriba
(x4), Izq., Arriba. Eligelo con
el gatillo izquierdo.

| MARVEL VS CAPCOM 2|
Color de la vestimenta:
Situate sobre el luchador y
selecciénalo con los botones
A, Y, 0 X para cambiarlo.
*Orden de tu equipo:

Para cambiar el orden, en

la pantalla “Versus” pulsa
cualquiera de los gatillos.
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Izquierda.

+ Derecha.

DODGPARRY:

*Seleccién de canchas:
Para poder elegir la cancha
en que vas a jugar, nada
més seleccionar tu equipo,
mantén presionados los
siguientes botones (si lo
haces bien escucharés

un sonido caracteristico).
-Jugar en tu propio campo:
Boton X + Arriba.

-Jugar en la cancha del
contrario: Bot6n X + Abajo.
-Jugar en la calle: Boton X +

-Jugar en una isla: Boton X

-Jugar en la cancha Midway:
Botén Y + Arriba.

-Jugar en la cancha NBC:
Botones Y + B + Abajo.

Aqui te ofrecemos los codigos para que puedas
Jjugar con nuevos pilotos y correr en todos los
circuitos. Si es que se echaba de menos a Marvin...
YAVARMINT: Podrds jugar con Porky.
REDWAGON: jAqui viene el gran Marvin!
MAARON: Un segundo circuito en el mundo ACME.
SCWEWBALL: Accederds a la segunda parte de
las Pirdmides de Marte.

DURNIDGIT: Un nuevo circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del Otro Mundo

PALOOKA: Laralala segunda parate de La Frontera.
HOGGRAVY: Cuidado con este nuevo recorrido, el
Cuadrante del Salvaje Oeste.

CHITLINS: Y aqui viene su segunda parte.
MRFUZZY: Pista de las Nebulosas.

YOIKS: Pista del Parque Galactorama.

a segunda parte de Galactorama.

*Cdgigos locos:

Introduce las siguientes
claves en el “Cheat Menu”:
-BCHBLL: Balon enorme.
-HSNFR: Juego humeante.
~TTTHPCK: jQue delgadez!
~-MRSHMLLW: Todos gordos.
-FLBBR: Baldn resbaladizo.
-SHRTGYS: Todos enanos.

Desde el ment de opciones
de este genial simulador
tienes acceso a la pantalla
de codigos. A continuacion
te ofrecemos algunos de los
mejores y mas alocados.
Ten en cuenta que la opcion
que escojas se mantiene
activada hasta que i la
desactives de nuevo. Para
que la situacion vuelva a

la normalidad, introduce el
mismo cddigo o apaga la
consola sin més.

FLEGIR
PRUEBA

M PLATAFORMAS M OTROS GENEROS

MICHIGANJ: Accedes a la galeria de imagenes.
SAMRALPH: Competirds en todos los circuitos,
pero con un efecto de espejo. La izquierda serd
derecha y viceversa. Asi serdn diferentes.
3LILBOPS: Puedes acceder a todas las
competiciones especiales sin pagar por ello.

Beachboys:

Para jugar los partidos con
un balén tan grande como
una pelota de playa.
Littleguy:

Todos los jugadores se han
convertido en enanos.
Bigfoot:

iLos jugadores tienen los
pies enormes!

Squishy:

Ahora a los jugadores se les.
ve totalmente planos.
Devdudes:

Salen tres equipos nuevos:
dos de Sega y el otro de los
programadores del juego.
Monster:

Jugadores todavia mas
grandes que en la realidad.
Doughboy:

Todos los jugadores han
engordado doscientos kilos.
A fathead:

Aparecen los jugadores con
una cabeza gigantesca.

*Traje alternativo:
Selecciona tu personaje
pulsando el boton B.
*Mover la camara en la
pose de victoria:
Cuando ganas un asalto,
puedes mover la camara
con el pad, acercando la
camara con el botén A

eNuevos personajes:

Si consigues acabar el
modo Arcade con todos los
personajes, podras elegir a
Pride. Si te lo acabas con él,
aparecera Ann, y si todavia
eres capaz de llegar al final
con ella, se activaran tres
nuevos escenarios.

*Cambiar el vestuario de
tu luchador:

Puedes cambiar el traje de
cualquiera de los personajes
del juego de forma sencilla:
sitiiate sobre el personaje
que quieras y seleccionalo
con el botén B en vez de con
el A, que es la forma habitual
de hacerlo. Este truco no
funciona en el modo Historia.
*Una espectacular
imgaen para tu PC:

Como ocurre con algunos
otros titulos, puedes meter
el disco del juego en tu
ordenador (si es que tienes,
claro) para ver una imagen
que también podrés utilizar
como fondo de escritorio.

*Cambio de vestuario:
Pulsa: X + Y al tiempo que
seleccionas al personaje.
eCambia los rings:

En el mend de seleccion de
los boxeadores y en los dos
mandos a la vez:

- Para pelea en otro ring
diferente al normal mantén
pulsado el gatillo Izquierdo.
- Para pelear en un gran
estadio, mantén pulsado el
gatillo Derecho.

- Para pelear en el gimnasio,
debes mantener pulsados los
gatillos Derecho e Izquierdo.
*CLASE BRONCE:

En el modo Campeonato,
elige la opcion “New Game”
€ introduce “RUMBLE
POWER”. Si ahora sales al
modo Arcade, podras jugar
con Kemo Claw.

*CLASE PLATA:

En el modo Campeonato
selecciona la opcion “New
Game” y escribe “RUMBLE
BUMBLE”. Ahora también



podras elegir a Bruce Blade
para pelear.

*CLASE ORO:

Introduce como nombre

del gimnasio la palabra
“MOSMA!". También podras
jugar con Nat Daddy.
*CLASE DE CAMPEONES:
Introduce como nombre del
gimnasio “POD 5!”. También
podras pelear con Damien
Black en el modo Arcade.

*Municion infinita:

En la pantalla de inventario,
pulsa esta combinacion:
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
Izq., Der., Izq., Der., gatillo
Derecho. Sino te sale a la
primera, empieza de nuevo,
que a veces cuesta un poco.

[BE:NORT o
*Cadigos de juego:
-YUEFO: Transporte sorpresa:
icorre y vuela con un OVNI!
-MAGGOT: Los coches serdn
todavia mas pequefios, del

tamafio de mosquitos.
-CARTOON: Podrés jugar con
todos los coches del juego.
Ademas hay una caja con
varios coches distintos de

lo més divertidos (cuatro
coches que van con cuerda,
un ovni, un coche misterioso,
y un carro de la compra).
-TRACTION: Para acceder
directamente a todos los
circuitos (con los modos
espejo, hacia atras, efc.)

Primero debes activar el
menU Vidas pulsando los dos
gatillos, X e Y. Selecciona el
truco y pulsa estos botones:
+Coche mas pesado:
Mantén Ay pulsa X, X e Y.
Suelta A y pulsa los gatillos.
oCircuito invisible:

Gatillo Der., gatillo Izg., Y, X,

A A, X, Y. Luego mantén
ambos gatillos y pulsa A
*Ruedas adhesivas:
Pulsa X,X y X a la vez que
aprietas el gatillo Derecho.
Ahora mantén los dos
gatillos y pulsa A, AeY.

*Todos los coches:

En la pantalla de inicio,
pulsa: Arriba, Abajo, Arriba,
B, A, Izq., B, A, B, Abajo.
*Todos los circuitos:

En la pantalla de inicio,
pulsa: Arriba, Izquierda,
Abajo, Derecha, B, A, B,
Derecha, Abajo o méas
rapidamente que puedas.

Estos dos trucos se hacen
accesibles en el modo de
aventura para 1 jugador,
pero para realizarlos habras
de tener un segundo mando
conectado en el puerto 2.
*Municién infinita:
Durante el juege, coge el

mando del puerto 2, mantén
pulsado los gatillos Derecho
e lzquierdo, y al tiempo,
pulsa el boton A para activar
0 desactivar la opcion.
*Modo invulnerable: Para
activar (o desactivar) este
modo que te convierte en
invencible, coge el mando
del puerto 2 y, mientras
mantienes presionados los
gatillos Derecho e Izquierdo,
pulsa el boton B.

Haz estos trucos durante la
carrera, sin pausar. Si los
haces bien, sale un mensaje.
*Coches y pistas:

Pulsa B, Derecha, B,
Derecha, Arriba, B, Arriba.
Turbos infinitos:

Pulsa Abajo, Arriba, Abajo,
Arriba, A, X, A.

Pasar de fase:

Pulsa Abajo, Derecha, Abajo,
Derecha, A,
eDinero extra:
Presiona A, Derecha, A,

Derecha, Arriba, B, A (s6lo
en el modo campeonato)

[SF 3 DOUBLE IMPACT |
*Extra options:

En el mend principal, mantén
presionados los dos gatillos.
Selecciona Option y pulsa
Start. Después selecciona
Game Option y pulsa: lzq.,
lzq., X, X, Der, Der,, Abajo,
Izq., Izq., Y, Y, Der., Der.,
Abajo, Izq., Izq., X, Y, Der.,
Der., Abajo, Izq., Izq., Y, X,
Der., Der.. Si consigues hacer
toda la secuencia sin fallos,
tendras acceso al nuevo
mend “Extra Option”

[SFALPHAS |
+Trajes de colores:

El color del traje del luchador
cambia segun el botén con
el que lo selecciones.
+Juega con Shin Auma:
En la pantalla de seleccién
de personaje, sitlate sobre
Akuma, mantén presionado
el boton Start, y pulsa A.
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OPENING DIRECTION
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MATERIAL EXTRA: Si quieres abrir nuevas
posibilidades (editar la intro, modo teatro,
nuevos escenarios, incluso una tercera
vestimenta,...) debes conseguir las distintas
colecciones de imagenes en la Galeria del
‘modo Museo (cada imagen cuesta una
cantidad de puntos, y las de Ia ltima
coleccion pasan de los 2000 puntos).

VESTIMENTA ALTERNATIVA: Pylsa el
botdn Y en la pantalla de seleccidn de
personaje antes de elegirlo.

CAMARA DE REPETICION: Durante la
repeticion, podrds cambiar el personaje
alrededor del que gira la camara pulsando el
boton B. Ademés, puedes variar la velocidad
pulsando el gatillo Derecho (més répido)

o también el gatillo Izquierdo (mds lento).

POSE DE VICTORIA: Cada personaje tiene
tres formas diferentes de festejar su victori
que aparecen aleatoriamente. Podras elegir
la que quieras si mantienes pulsados los
botones X, ¥, o B durante la repeticion.

MODO METAL: Si lo has conseguido,
mientras estés seleccionando el personaje,
mantén pulsado el Gatillo derecho, aparecerd
recubierto de una capa de plata. Si pulsas

el Gatillo Izquierdo, serd de oro.

MODO PROFILES: Consiguelo con todas
las imédgenes de la primera coleccion.

EXTRA SURVIVAL MODE: Si obtienes
todas las iméagenes de la segunda coleccion,
desblogueards la Muerte Stibita, un modo en
el que gana el primero que golpea al rival.

MODO OPENING DIRECTOR: Sale con
todas las imdgenes de la tercera coleccion
de la Galeria. Te permite editar (y variar a tu
gusto) la secuencia introductoria del juego,
como si fueras un director de cine.

MODO EXHIBICION: Si lo obtienes, podrés
mirar (y admirar) una exhibicion del sistema
de lucha y los katas de cada personaje.

DOS MISIONES SECRETAS: Una estd en
Corea y la otra en Europa, en lo que viene a
ser la frontera entre Polonia y Rusia. Si te
sitiias en el punto exacto escuchards un
sonido caracteristico.

NUEVA PANTALLA DE PRESENTACION:
La obtendras si consigues completar el
modo Arcade controlando a Inferno.
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*Misiones y vehiculos:
Si firmas una nueva licencia
con el nombre “ELVIS!!!”
desbloguearas todas las
misiones del juego y todos
los vehiculos de cualquiera
de los dos equipos.

*Recarga automatica:
Disparar siempre pulsando
los botones Ay B a la vez.
*Saber tu puntuacion:
Para saber tu puntuacion
durante la partida, introduce
esta secuencia con los
gatillos en la pantalla de
titulo: Izquierdo, |zquierdo,
Derecho, Derecho, Derecho,
Izquierdo, Derecho.

Ahora selecciona el modo de
juego y verés tu puntuacion
en el lado superior izquierdo.

*Desbloquear todo:

En cualquier momento y
modo de juego, pulsa el
gatillo Izquierdo y pausa. Sin
soltarlo pulsa: B, Der., Arriba,
Abajo, B, Der,, Arriba, X, Y.
+Camara lenta:

Presiona el gatillo Izquierdo
y pausa. Sin soltarlo, pulsa:
X, 1zq., Arriba, X, Izquierda.
iA disfrutar del paisaje!
*Barra para especiales:
Presiona el gatillo Izquierdo,
pausa y, sin soltarlo, teclea
esta combinacion: A, Y, B,
Abajo, Arriba, Derecha.
*jCabezones!:

Ya sabes lo que tienes que
hacer con el gatillo y la
pausa, ¢no? Luego presiona
X, B, Arriba, Izq., lzqg.

EEENE READY 2 RUMBLE 2

ePrivate carrera:
Empieza en cualquier modo
con el Officer Dick. Pulsa el
gatillo Izquierdo, pausa y,
sin soltarlo, presiona: Y,
Arriba, Y, Arriba, B, Arriba,
lzquierda, Y. Ahora buscalo
en la pantalla de seleccion.

Texturas metalicas:
Introduce estos nombres en
la opcion entrenamiento:
-MONTREAL: Oro.
-SYDNEY: Plateado.
-HELSINKI: Bronce.
-ROMA: Cobre.
-MOSCOW: Crema.

-LA: Azul.

-MUNICH: Aluminio.
-MEXICO: Verde

~TOKIO: Rojo.

-ATHENS: Gris.
-ATLANTA: Naranja.
-SEOUL: Violeta.

99 items de artilleria
pesada:

Pausa el juego y, mientras
mantienes pulsado el gatillo
Izquierdo, pulsa la secuencia

Si cambias la fecha del reloj interno de tu consola,
madificaras la indumentaria de los personajes:

1 de enero: Joey T.

17 de marzo: Arbitro.

14 de febrero: Lulu Valentine.

04 de julio: G.C. Thunder.

23 de abril: Mama Tua.

31 de octubwe: JR. Flurry.

25 de diciembre Selene Strike y Rumble Man.

A B, X YB,A

Todas las habitaciones
y fases del juego:

Pausa el juego y, mientras
mantienes pulsado el gatillo
Izquierde, pulsa la secuencia
A Y. X, B Y, X

elmégenes para ver en el
ordenador:

Siintroduces el disco del
juego en tu PC, accederds a
varias carpetas con iconos y
logotipos del juego, fotos de
pantallas, posters,...
*Apagar o encender las
luces de las habitaciones:
Para apagar o encender las
luces de una habitacion,
busca el interruptor de turno
(suelen estar junto a las
puertas) y pilsalo tocandolo
(si tu vehiculo vuela), o bien
disparandolo (si tu vehiculo
esté a ras del suelo).
*Reparacion automatica:
Si te estén haciendo
“pupita” y quieres que tu
vehiculo vuelva a estar
€omo nuevo, pausa el juego
y mantén presionado el
gatillo Izquierdo mientras
introduces esta secuencia de

M PLATAFORMAS M OTROS GENEROS

botones: A, X, B, Y, A Y.
*Fuel a tope:

Ya no necesitarés ir como
loco en busca del apreciado
combustible cuando se te
encienda la reserva: pausa el
juego y, mientras mantienes
pulsado el gatillo Izquierdo,
pulsa rapidamente la
secuencia B, Y, A, X, B, X.
*Para subir el nivel de
las armas:

Tres son los niveles de
armas en este juego, y cada
uno es bastante més potente
que el anterior. Para tener
acceso a todos ellos, pausa
el juego y a continuacion,
mientras presionas el gatillo
Izquierdo, realiza esta
combinacién de botones: X,
AY,BAX

*Para subir el nivel de
los cafiones:

Tus canones pueden
cargarse con municion

de tres niveles diferentes
(aparecen abajo, a la
izquierda de las municiones
normales). Para acceder

a ellos, pausa el juego,
mantén presionado el gatillo

Izquierdo, y realiza la
combinacion B, A, Y, X, A, B.

AT ———
Si pausas el juego cuando
estds en plena carrera,
accederds a un meni de
opciones, en el que puedes
seleccionar “trucos”. Se te
pedira que introduzcas uno
de estos codigos:
eTravolta: Movimientos
especiales ilimitados.
Citybeacons: Abres todas
las puertas (puedes competir
ya en cualquier pista).
*lwish: Ahora tienes tiempo
ilimitado en cada nivel.
Tearound: Ganaras
siempre, aunque seas el
dltimo en cruzar la meta.
Inflatedego: Este cddigo
solo sirve para... jinflar las
cabezas de los corredores!
*Comienzo rapido: Al
comienzo de cada carrera,
todos los participantes dan
tres pasos y saltan en la
tabla. Para poder salir
directamente, ahorrandote
£€s0s pasos, presiona el
gatillo derecho justo en el



momento exacto en que

aparece “GO!" en pantalla.
Si lo haces correctamente,
comenzarés la carrera sin

dar esos pasos... jy a toda
velocidad!
[VRALLY2

«Circuitos y coches:

Entra en “Game Progression”
y pulsa: gatillo Izquierdo,
gatillo Derecho, Izq., Der.,
Izq., Der., Arriba, Abajo,
Arriba, Abajo, A, A, Start.

*Equipo MVP Yukichan:
En la seleccion de equipo
del modo Arcade, pulsa
Start sobre Yugoslavia, USA,
Korea e Italia y pulsa Start.
*MVP Royal Genki:
Colécate sobre el MVP Yuki

Chan y presiona al mismo
tiempo Start y A. Si lo haces
bien, se oira “rainbow”
*Equipo FC Sega:
Selecciona el modo Arcade
y presiona Start sobre estos
equipos: Francia, Chile,
Sudafrica, Inglaterra,
Alemania y Argentina.
eCambiar los uniformes:
En el modo Arcade, sitia

el cursor sobre tu equipo,
mantén XeY,y después
pulsa el botdn A.
*Desbloquear equipos:
Completa el modo “Ranking”
con una puntuacion alta para
poder jugar con el equipo al
que derrotes en la final
*Nueva miisica:

Entra en el modo Arcade
presionando a la vez los
botones Start y A, y después
haz lo mismo en el mend de
configuracion del juego.
*Dos nuevos estadio:
En la pantalla de seleccion
de campo del modo dos
jugadores, mantén pulsado

el boton Start y después
pulsa A para que aparezcan
nuevos estadios.

eTenistas secretos:
-KING: Debes conseguir ser
el nimero 1 del ranking en
el modo World Circuit .
-MASTER: Terminar el Modo
Arcade sin perder ni un solo
juego, para jugar contra él.
Si ademas le derrotas, ya
podrés elegirlo en el ment
principal

*Nuevas camisetas:
Tienes que superar los ocho
niveles de entrenamiento del
modo World Circuit con estas
condiciones.

-BIG WALL: Termina el nivel
3 con cinco segundos de
sobra 0 més.

-BULL'S EYE: Consigue 7000
puntos o mds en el nivel 3.
-CANNON BALL: Termina el
nivel 3 con més de 10
segundos sobrantes.
-DRUM SHOOTER: Tienes

en cualquiera de estos juegos en tu Centro MAIL

+ Rellenaffos datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees
glsitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra

de js juegos favoritos

i o hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
fentro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente:

(Esparia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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que batir el nivel 3 en menos
de 20 segundos.

-GIANT BALL: Termina el
nivel 3 con al menos10
segundos sobrantes.

-PIN CRASHER: Debes hacer
un strike con cada tiro.
iAnimo campedn!

-RETURN ACE: Supera el
nivel 3 (golpear a 12 “cajas”)
con dos bolas.

-SMASH BOX: Tienes que
superar el nivel 3 (sacar 12
“cajas” de la pista) y que te
sobren 10 segundos o més.
*Saque de cuchara:
Cuando vayas a sacar,
sorprende a tu rival haciendo
un saque de cuchara como
si fueras un novatillo en esto
del tenis. Para que salga,
solo tienes que presionar a
la vez los botones Ay X,

y al mismo tiempo tirar del
mando hacia atrés (Abajo o
Arriba segun el lado del
campo en el que juegues).
No es demasiado efectivo,
pero resulta muy cachondo.

| WACKY RACES |
Introduce estos codigos en la
pantalla de “Trucos” a la que
se accede desde el mend
principal, y activalos después
en la pantalla que se llama
“Coleccion de Codigos”™:
*Wackygiveaway:
Desbloguea todos los
desafios y abre todas las
pistas de «Wacky Races».
*Wackyspoilers:
Desbloquea los tres coches
especiales del juego: el
Autoconvertible, el Estuca
Racuda y el SuperFerrari de
Pierre Nodoyuna y Patan.
*Bargainbasement:
Introduciendo esta palabra
tendras las seis habilidades
de cada uno de los coches.
Crakednails:

Con esta palabreja activaras
el modo invencible.

Dreamcast.

FERRARI
355

CHALLENGE




Generacion Dreamcast - Ocio

1
VAL KILMER [CARRIE-ANNE 0SS TOM SIZEMORE

omandante Kate Bowman, un papel
p pretado por Carrie-Anne Moss (la
chica que hacia de Trinity en “Matrix”)
|a responsable de la mision mas
portante del siglo XXI: estamos en
- €l afio 2050, la Tierra se esta valviendo
inhabitable, y colonizar Marte es la
Unica alternativa posible a la extincion
casi segura de la raza humana.
Desafiando las duras condiciones del
Planeta Rojo, un equipo de exploradores
(entre ellos Val Kilmer como Gallagher),
haré el descubrimiento més aterrador
y desconcertante de todos: Marte es un
planeta totalmente desértico, pero no
estd deshabitado como se pensaba.
Rodada en Jordania y el desierto de
Australia en condiciones climatologicas
extremas, “Planeta Rojo” se presenta
como una estupenda opei6n para pasar
estas fiestas viendo ciencia-fi
# Estreno: 22 de diciembre
# Internet: http://movies.warnerbros.
com/redplanet

OMAESPUM

adie se perdera en la red

Los aristécratas del punk
vuelven con “Conspiracy of One”

Estos cuatro macarrillas llevan regalandonos su marcha, a medio
camino entre el punk més psicodélico y el pop més comercial, desde
hace diez afios, aunque su reconocimiento no llegé hasta 1997, con
“Smash”, del que todos recordamos “Gotta Get Away” o “Self Esteem”.
Ahora acaba de llegar a nuestra tienda de discos su (ltima creacién,
“Conspiracy Of One”, con temas como “Vultures” o “Living in Chaos”

# Internet: www.offspring.com




TOMB RAIDER

THE MOVIE, EN INTERNET

Una web de la peli mas esperada

La arqueéloga més conocida {
del mundo, Croft, Lara Croft,
acaba de estrenar la pagina
web de la pelicula que se
esta rodando basada en sus
aventuras en los videojuegos.
Aunque aiin no podemos ver
ninguna imagen de Angelina
Jollie caracterizada de nuestra
chica, merece la pena echarle
un vistazo a esta direccion:
» www.tombraiderthemovie.
com,

Seguro que a estas alturas ya habéis leido alguna
critica poniendo a caldo esta pelicula, a que si?
Bien, pues todas tienen razon. El argumento de
“Los Angeles de Charlie” es una solemne chorrada,
pero la verdad es que no esperabamos mas cuando
fuimos a verla. Por eso,#0s lo pasamos en grande
con esta adaptacion de una serie que echaban
cuando éramos pequefios (ahora la han repuesto

en alguna cadena), disfrutando con las tres “feas”
que han elegido como protagonistas (Cameron Diaz,
Lucy Liu y Drew Barrymore) y, sobre todo, riéndonos
con sus peleas, mezcla de “The Matrix”, “Power
Rangers” y “Mission: Impossible”. Vale, no se va a
llevar ningtin Oscar, pero es una peli muy divertida.

La compaiia de
discos EPIC nos
ha hecho llegar un
llamamiento que
seguro interesara
amas de uno de
vosotros. Estén
buscando artistas
jovenes, con
talento, ilusion y
ganas de triunfar
en el mundo de la
musica, para lo cual esperan que les mandéis vuestras
maquetas, junto con una fotografia e informacion a:
» DISCOS EPIC: Paseo de la Castellana, 93, planta 9
28046, MADRID

Ganadores
de los
concursos
JUEGO «FERRARI 355

CHALLENGE» (DC) +
MOCHILA DE FERRARI

Dreamcast. ©

onlinefunctions

JUEGO «24 HORAS DE
LE MANS» + COCHE
DE RADIOCONTROL
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RAGE

AGAINST THE MACHINE  icste nivo es un

El popular y rebelde grupo de Los Angeles vuelve a la carga con su al“el““}ﬂ dlahl 0!
nuevo &lbum, “Renegades”, para traernos nuevos temas en los que “Little Nicky” es el titulo de la
sigue estando su peculiar mezcla de sonido rasgado de guitarra, ritmos nueva comedia del alocado Adam
hip-hop, y letras comprometidas, cantadas al estilo més rap. Y es en Sandler, comico con tantos fans
esta ocasion en la que el vocalista, Zach de la Rocha, nos muestra més como detractores. Se trata de
claramente su maestria, al rapear mejor y mas agilmente que nunca. una comedia diabdlica, que da un
En este nuevo album, Rage hace fresco giro a los asuntos divinos
un guifio a otros grupos como “The y al clasico conflicto generacional
Stooges”, “Minor Threat”, 0 “Cypress entre padres e hijos.
Hill", al versionar algunas de sus En ella, el protagonista es Nicky
canciones, aunque dotandolas de (Sandler), un chavalote que se lo
su inconfundible toque “Rage”. pasa en grande con el heavy y los
Todas las canciones estan grabadas videojuegos, y que seria como otro
en vivo durante diferentes conciertes cualquiera si no fuera por un
realizados en su gira del 2000 en los. pequerio detalle: su padre es el
“Estados Juntitos de América”. mismisimo Satdn (Harvey Keitel).

# Estreno: 22 de diciembre

El Club de la
Lucha: La genial
pelicula de David
Fincher llega ahora
a nuestros hogares.
Brad Pitt y Edward

Scream 3: Ya
podemos llevar a
casa al asesino de
la méscara blanca,
desde las pesadillas.
de Sidney y sus
colegas. Por ahora,
podemos compraria
on DVD, y en video.
esta exclusivamente
en alquiler.

# Precio: 3,995 Pts,

La Princesa
Mononoke: Sale
alaventa esta
épica historia del
medievo japonés.
Dirigida por el
maestro Hayao
Miyazaki, es ya una
obra de culto para
los aficionados a la

# Precio: 2.995 Pis.

Los Simpson.
com: Este nuevo
video completa la
segunda coleccién
de la serie més loca.
Incluye cuatro
capitulos teméticos,
relacionados con la
tecnologia, y es tan
barato que es un
pecado perdérselo,
# Precio: 1.995 Pls.

cinta durilla, pero a
Ia vez apasionante.
iNo te la pierdas!

# Precio: 3,995 Pis

QL §om Somne

(om0
=

El Sexto Sentido, El Fin de los Dias y El Guerrero N°13: Trilogia de Star Wars: Esta enésima Toy Story + Toy Story 2: Las dos

4Qué os vamos a contar de estos tres peliculones que hasta hace nada edicién de la Trilogia esté en widescreen, divertidisimas aventuras de los juguetes de
provocaban enormes colas en los cines de todo el mundo? Lo mejor e incluye un avance exclusivo de diez Andy pueden ser también un estupendo regalo
y més importante es el precio del pack: una auténtica ganga. minutos de duracion del “Episodio I". (en este caso, que nos o hagan a nosotros).

# Precio: 3.995 Pis # Precio: 5,995 Pis. # Precio: 4,995 Pis.




Entraen la
| generacion
WAP

Con el nuevo modelo
T20s de Ericsson
podemos acceder
de manera practica
y sencilla a todas
las posibilidades

en Internet que nos
ofrece la moderna
tecnologia WAP.

En este pequefio
teléfono, que pesa
poco mas de 100
~ gramos, no sdlo encontramos un mévil, sino
T una radio FM, un reproductor Mp3
3querio teclado, o chatboard, con el

stra navegacion por la red de redes

convierte en un crucero de lujo y que, por
o, nos facilita el “chateo” que tanto
ta entre partida y partida.

Ademas, se trata del primer teléfono que

ra el sistema de medicion universal

del tiempo Swatch Internet Timing (el mismo

Lara nunca sale de casa sin su reloj

La aventurera virtual mas famosa del mundo, Croft, Lara Croft, es una chica original

hasta para saber en qué hora del dia vive. Ella no lleva el reloj en la muiieca, como
el resto de los mortales: o lleva en un mosquetdn con el que hace escalada en su
nueva aventura, «Tomb Raider Chronicles» (que, por cierto, todos estamos deseando /
que llegue a Dreamcast. A ver si el mes que viene os podemos hablar sobre ella).

El caso es que este reloj tan original lo tenemos a nuestra disposicion, porque lo
acaba de lanzar al mercado la reconocida compaiiia de relojes Timex, con el nombre
de “Clip Grip”. Pues nada, a comprarlo y a descolgarnos de un rascacielos con él,
como hace Lara en el anuncio de TV del que hemos sacado estas imagenes.

TIMEX CLIP GRIP
www.timex.com

SAMSUNG HOME

CINEMA

Todo lo que necesitas para
montarte un cine en casa

Network
" Walkman

y de musica saben un rato!

Este nuevo walkman digital que nos presenta
Sony, nos permite disfrutar de hasta 120 minutos
de la mejor musica, bajandonosla de Internet
0 grabando nuestros propios CDs a través del
CD-Rom de nuestro ordenador. Utiliza el formato
Atrac3, pero también soporta el formato Mp3.

Se vende junto con una tarjeta “Magic Gate
Memory Stick”, de 64 MB, asi como el software

Samsung ha tenido la estupenda idea de unir de gestion de musica “Open MG Jukebox™.
en una oferta los diferentes aparatos necesarios # Modelo: Sony Network Walkman
para disfrutar de las mismas sensaciones que » Més informacion: www.sony.es

cualquier sala de cine. Vale, ya sabemos que no
es del todo original, pero lo que si es alucinante
s su precio: jsolamente 359.000 pesetas!

Si os lo podéis permitir, por este precio os

llevaréis una tele panoramica de 32 pulgadas, v - . .
un DVD compatible con los sistemas de video y Los ‘"ales mas dIVeﬂIdDS

sonido mas importantes (MPEG2, AC3 DTS, ...) Ford ha decidido hacer realidad en su modelo Galaxy
un amplificador “Home Cinema, con subwoofer algo que muchas veces hemos deseado tener en nuestro
y cinco altavoces surround, y una mesa para coche: una pantalla incorporada en el reposacabezas del
1 contenerlos a todos. No se puede pedir mas. copiloto para ver peliculas de video o, lo que es mejor,
: # Modelo: Televisor WS32W6VH para conectar nuestra consola (también tiene tomas de
» Modelo: DVD-511 corriente) y poder jugar unas partiditas en pleno viaje.
# Modelo: HOME CINEMA JBL ESC333 El Gnico inconveniente es que el conductor seguro que Ford Galaxy
» Modelo: MESA WTV32C para el coche en la cuneta y se pone a jugar él también. www.ford.es

» Més informacion: www.samsung.es
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:SUSCRIBETE A Dréamcast. !

LA REVISTA OFICIAL DREAMCAST

SUSCRIBETE POR UN ANO A Dreamcast. Y CONSIGUE UN

25% DE

DESCUENTO

12 NUMEROS + 12 GDs POR SOLO 8.955 pts
jAHORRATE CASI 3.000 pts!

COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1

MAS'
INFORMACION

(de9a1430y de 162 18.30) SO0 Do s ey s
SuporMaggetc oo To Car
S Gune .

r H:IAGOSTO

> .
Cranne 5 Syeney 2000, Wacky Faces et unson S s
Fandiec uh 2049

GounttLoencs 1 W2

Y S1 QUIERES TENER TUS REVISTAS Y GDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

ARCHIVADOR GDs » OFERTA ESPECIAL
Leo R ARCH. fVlsrAs

ARCH. REVISTAS ARCHIVADOR GDs
950 PTAS. 1.500 PTAS.

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a
14 30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupén de la solapa por correo (no necesita sello),
por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicaciéon de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de mo ar esta oferta sin pre




5AD0 DE JUGAR SOLO?

COMPRATU DREAMCAST
PARAJUGAR EN LARED CON
T000 ELMUNDO.

Y ADEMAS
COR LATARIFA
PLANADE
TELEFGRICA

TE REGALAMOS

ELCOPLANET RING CON CUATRO
JUEGOS Y EL PERIFERICOMICROPHONE.

o

e 6

Dreamcast.

Jelefonica



