(b= ==

=i

[T
N

L
=

(RO e

ILENT SCO

TONY HAWK 2 KAD THE KANGAROD © POD 2 © SHENAUE: MAS DE CINCO MINUTOS DE ViD




QUAKE III
~  ARENA:

Vuelve
= juego
~online,
~ y esta
. vez va
en serlo




A cualquiera que sepa un poco de videojuegos
-y se le pregunte por un titulo que haya sabido
explotar las enormes posibilidades
qgue nos ofrece jugar online,

seguro que da el nombre
de «Quake Il Arena»
como respuesta. EI

gran cldsico de
ID Software

conjuga la
accion que

nos ofrecen

los arcades de

disparos, con la
emocion especial

que siempre supone

el saber que hay alguien
al mando de los personajes

mucho

contra los que nos estamos enfrentando. Los
usuarios de PG hace tiempo que lo conocen,

- aunque ellos rgtzenido que gastarse

ero en equipos que
pudieran soportar el juego.
Por eso, ahora cobra
~mas valor la noticia
de que se lance
en nuestra

- mdquina
con la misma
calidad por un

precio mucho

menor. Una vez

mads, Dreamcast ha

~ conseguido un logro
con el que el resto de
consolas solo pueden sonar.
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| > 40 - Jet Set Radio

. gﬁﬁa&?ﬂ?ﬁgﬂ?ﬁaﬁﬁ g;r?;r?ea:ﬁemdas 3 Nuestro juego de portada es un divertidisimo coctel en el que se
- por sus colaboradores en los ariculos fimados, mezclan patinadores, graffiti, hip-hop y mucha, mucha accion.
~ Prohibida fa reproduccian por cualguier medio _

0 soporte de los contenidos de esta publicacion, ' 1 5 ST Qua ke "I Arena
- entodo oen parte, sin permiso del edor. : Este gran clasico del juego online para PC aterriza en nuestra

j-_%?fm”'“‘!"_‘?“*’-e“fa"“‘&?’_wﬂf’ DAY consola, y viene con las armas bien cargadas. jNo te lo pierdas!

Wi 47 - Kao the Kangaroo
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- Silent Scope
——» 51 - Gran Theft Auto 2
) - Super Runabout
- Time Stalkers

5 - Ready 2 Rumble Round 2
9 - San Francisco Rush 2049
30 - Power Stone 2
»3 - WWF Royal Rumble

.- Samba de Amigo
6 - 24 Horas de Le Mans
3 - Sega GT

- Stunt GP
2 - Giga Wing / Urban Chaos
3 - Hidden&Dangerous/Bangai-o

» Todos los juegos para Navidad

Con la cantidad de juegazos que nos esta lloviendo, comprar un
juego se complica. Te ayudamos a decidir tus regalos navidenos.

K :-7-1 Guias y trucos
» 84 - Ferrari 355 Challenge

El simulador mas real visto en consola es también uno de los
mas dificiles. Menos mal que os hemos preparado esta guia. ..

» 90 - Especial Trucos

Una recopilacion de los mejores trucos que hemos publicado hasta
ahora, ordenados de la A a la Z. jBusca el de tu juego favorito!

- Ocio
- Electronica

*-k( Presented by
am  SEGA

“ o

| ﬁ ©)Sega Europe, Ltd. 2000

Demos Jugables:

» Jet Set Radio

Prueba a jugar con los patinadores mas
modernos del momento. El reto, pintar
las paredes de Tokyoto con tus graffiti.

» Silent Scope

La Revista Oficial Dreamcast te ofrece la
oportunidad de afinar tu punteria con esta
conversion de la recreativa de Konami.

» UEFA Dream Soccer

¢ Te apetece jugar un partidito al nuevo
simulador de flitbol de Dreamcast?

iEl balon esta ya en el circulo central!

» Tony Hawk's Pro Skater 2

Vuelve el mejor juego de monopatin, y con
esta demo podras presumir de haber sido el
primero en jugar a la version de Dreamcast.

» POD 2

Este juego de carreras futuristas va a ser
uno de los primeros que nos permita correr
online. jMdntate en una de sus naves!

» Kao the Kangaroo

Un simpatico canguro protagoniza este
nuevo juego de plataformas. Acompafale
a dar sus primeros saltos y guantazos.

» Super Runabout
» Space Race

» Shenmue
P Ready 2 Rumble 2
» European Super League

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el gue se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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Tokio, San Francisco y Londres, reconstruidas manzana a manzana. 40 deportivos reales,
250 circuitos y 28 km de reproducciones exactas de las tres ciudades... Hasta la fecha,
ningun otro juego habia alcanzado tanto realismo. Pero si en algo se diferencia MSR
de los demas, es en su planteamiento: aqui no basta con conducir rapido, también se
premia el estilo. Conduce con maestria y conseguiras Kudos, créditos con los que podras
cambiar de coche y conocer nuevos circuitos. Si te gusta conducir, elige MSR. Porque
no es lo mismo conducir... que CONDUCIR.

Dreamcast
Up to 6 billion playe



Panorama - Actualidad

Liegan do

«Dino Crisis» y «RE3»,
a punto de salir en Espana

Buenas noticias para los seguidores de
las aventuras de terror: Virgin nos ha
confirmado que para finales de este
mismo afio tendremos aqui las
esperadas versiones de «Dino
Crisis» y «Resident Evil 3»
para nuestra consola.
Como sabéis, los dos
juegos salieron hace un
tiempo en PlayStation,
y ahora han sido los
“dreamers” japoneses
los primeros en poder
jugarlos en nuestra
consola. Aunque
su desarrollo sera
parecido al de los
originales, en estas
versiones de Dreamcast habra
evidentes mejoras a nivel grafico,
y también alguna otra sorpresa que
los programadores de Capcom han
reservado para todos nosotros.
Estamos a la espera de recibir
sendas copias de cada uno, asi que
el mes que viene esperamos poder
dedicar varias paginas de |a revista
a pasar miedo, sustos y escalofrios.

Esta pantalla de
«Resident Evil 3»
pertenece al juego
de PlayStation.

En la que llegue a
Dreamcast vamos
a poder disfrutar
de una mayor
resolucion grafica,
y desapareceran
los dientes que se
ven en los bordes
de los objetos.

En «Dino Crisis»
vamos a cambiar
los zombies por
dinosaurios, pero
el terror seguira
estando presente
en cada minuto de
juego. Regina, la
protagonista, va a
necesitar muchas
balas para poder
salir sana y salva.

) Sega ha anunmado e DREAMCAST

Sega or ganiZ(j F Y | {&.r 5* - “%a%  ha superado ya el millon de umdades :
e R e et L i T 2 s \rendldas en nuestro continente.

Un CO"CUf SO : - T ¥ g ) ;Sabéis qué nuevo proyectc: se tIae. e
de “graﬁite ros ) " PP b o | : CAPCOM entre manos? I Lompama

japonesa quiere deqan'olh un juego -

Con motivo del lanzamiento en LA MWy que sea compatible con las distintas
EEUU de «Jet Set Radio» (alli se adigel Sl Ti - '  plataformas, de manera que se puedan_ -
llama «Jet Grind Radio»), Sega e P ™ enfrentar jugadores de Dreamcast,
organizé en San Francisco un ek N d N Rzl PlayStation 2, Game Cube, XBox :
concurso de graffiti con un premio L A S - e incluso PC. P1etenden tenerlo listo
de 5.000 ddlares (jcasi 1 millon = o  para finales del afio que viene. o
de pelas!) para el vencedor final. _ _ ) ':- : # Sega esta negomandn con una compama .
Pese a que el alcalde no estaba : s g h, 1 llamada Mindfire Entertainment la

muy por la labor, al final todo se B B T : pombﬂzdad de hacer una pelicula basada'
desarrollo sin ningtin problema. i 77 Aot e B en «THE HOUSE OF THE DEAD».



El circuito del Jarama escenario de lujo Capcom estrend una espeluznante
= o . L pelicula de animacion por ordenador
Los chicos de Infogrames nos citaron en el madrilefio circuito del Jarama hace unas

semanas para asistir a la presentacion para la prensa de «Le Mans 24 Hours», el juego La saga Resident Evil nunca deja de evolucionar. Su tltima
de velocidad que comentamos este mes en nuestra seccion de novedades. Alli, ademas aparicion ha sido bajo la forma de una pelicula animada por
de echar unas partidas, : ordenador, llamada “Resident Evil 4D Executioner”, que se
también pudimos dar pudo ver en el pasado Tokyo International Film Festival.
unas vueltas al circuito Pese a la extraordinaria calidad de las imagenes, y a las
como copilotos de un especulaciones sobre si serian un adelanto la cuarta parte de
coche de rally real. la serie, no es probable que
Afortunadamente, el lleguen a convertirse en un
conductor era un fiera, videojuego, sino que Capcom
porgue nosotros ya planea utilizarlas como parte
fuvimos bastante con visual de un parque tematico
rezar durante el tiempo que piensa poner en marcha
que duro el reccrri_do. en Japon. jUna lastima!

jran mgam SONIC TEA
«PSO» tmem una demo del nuevo «Somc»

Cuando el préximo 21 de diciembre
salga a la venta en Japén «Phantasy
Star Online», nuestros afortunados
colegas nipones van a encontrar un
regalo muy especial dentro la caja:
juna demo de «Sonic Adventure 2»!
Yuji Naka ha dicho que quiere

ERFHEEDLDTT
tener este detalle para celebrar el Becl <0.,LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED © 0% 0 5%

décimo aniversario del Sonic Team.

CIENCE LABORATORYEDIGITAL AMUSE. ING. 2%0 ;

E| IlI'IIlIBl' ]IlBﬂlI--ESIIaIIlll par-a Ilreamuast

Eidos ya ha conﬂrmado of:ma!mente que en la pri mavera_f_dei 20(11 saldra a la venta
la versmn de «G""" mandos 2» para Dreamcast. Como 'seguro que sabéis, se trata de

Guenfa Mundlai
- Pyro ha desarroltado
mejoras a nivel

narios interlores
egoen el mend
S, 0 la existencia de

deben pamctpar en las mé "'"sgadas mlsmnes du inte |

Para esta nuieva entrega, ‘cuya preparacion dura ya tre
un nuevo motor grafico, que hara posmle_que se incluyan
jugable. Entre ellas vamos a encontrar la posibilidad de ju
gue no existia en fa prlmera parte, la presencia de nuevo:
principal, el deb tde nuevos personajes en el equipo de

cuatr dﬁerentes desde los que segmr a




lPanorama - En desarrollo

UNREAL

Mas duelos online para Dreamcast

Poco a poco, los grandes juegos de
accion en primera persona estan dando
el salto del PC a Dreamcast. Después
de «Quake Ill Arena», que es el que va
a abrir el fuego, y de «Half-Life», ahora
le llega el turno a «Unreal Tournament»,
un titulo que va a completar una tripleta
de lujo para nuestra consola.

El juego va a venir a Espana de la
mano de Infogrames, que tiene previsto
ponerlo en los estantes de las tiendas
en el primer cuarto del afio que viene.

Cuando el juego esté disponible, quiza sea un
inglés o un francés el que esté controlando a
este pobre incauto. jSaludos desde Espana!

¢Eso que viene hacia nosotros no es un misil
del calibre tropecientos? Sean humanos o bots,
los enemigos no se andaran con chiquitas.

Y aunque todavia.no nos ha llegado a
la redaccion una version jugable, si que
0s podemos ir adelantando los primeros
datos, para calmar vuestras ansias de
guerreros deseosos de entrar en batalla.

Para empezar, lo mas importante: si
va a haber juego online. En estos duelos
en Internet podran participar hasta ocho
jugadores, y esta también confirmado
que el juego va a ser compatible con el
raton y el teclado de Dreamcast, para
que el control sea similar al de PC.

En «Unreal Tournament» tendremos
dos modos de juego:
Capture the Flag
y Deathmatch,

y nada menos que
35 mapas, que han
sido redisefiados
para esta version.
Ademas, si no queremos
gastarnos los ahorros en la
factura del telefono, también vamos
a poder jugar a pantalla partida contra
un amiguete. jQue se vaya preparando!

Entrar en cualquiera de los niveles
de «Unreal» va a ser un suicidio si no
estamos familiarizados con la potencia
y el funcionamiento de las diez armas de
su arsenal. Cada una tendra su utilidad

= o s sy}

en una situacién determinada,

asi que nombres como Pulse
Blaster, Rocket Launcher

o Impact Hammer pasaran
a formar parte de nuestro
vocabulario de combate.



La accion de «To y GCommander» deja
paso a la velocidad de «Toy Racer>

Seguro que la mayoria de vosotros se
acuerda de «Toy Commander», un juego
de accion que acompand el lanzamiento
espaol de Dreamcast, y que nos ponia
ante una situacion limite: la rebelién de
los juguetes de un chavalin.

Bien, pues ahora No Cliché, el grupo
que programo la primera parte, planea
el retorno de estos juguetes, pero dando
un vuelco total en el concepto de juego.
Como ya habréis adivinado, se tratara
de tomar los vehiculos motorizados que
aparecian en las diferentes misiones de

El punto fuerte de «Toy Racer» va

la primera parte y enfrentarlos en unas e sl el o
carreras cuyo gancho principal va a ser a traves dedntemet. Las partidas
ok o online nos ofrecerdn dos modos
la posibilidad de correr en Internet. 8 [liooo difessntes: parunlade
«Toy Racer» se desarrollara en los habra carreras aisladas, en las que
i ; simplemente retaremos a otros
gscenarios caseros que ya vimos en e e o
«Toy Commander», y sus cuatro pistas Por el otro, tendremos también
. o A = la posibilidad de participar en un
seran otras tantas habitaciones: el bario, catapeaiiato, eniel que se.podran

la cocina, el atico y la sala de juguetes. inscribir hasta ocho corredores.
Un dato curioso es que los vehiculos
desafiaran la gravedad, subiéndose por
las paredes y hasta por el techo de las
habitaciones donde compitamos. Sera
un toque de locura para unas carreras
: = que tienen previsto dar el banderazo de
EEmESSmSSSSSSEY s3lida a comienzos del afio que viene.

Todos los circuitos de «Toy Racer» estaran
. . situados en alguna habitacién de la casa.
: Esta imagen es del cuarto de los juguetes.
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Panorama - Internacional

Seguimos de cerca la presentacion
japonesa de «Skies of Arcadia»

El final de este afio y el comienzo del proximo va a
suponer el despegue definitivo del rol en nuestra
consola. El lanzamiento de titulos como «Grandia Il»
o0 «Phantasy Star Online» es inminente, pero por el
momento el primero en aparecer en Japon ha sido
«Eternal Arcadia», que como sabeis dard el salto

a Occidente con el nombre de «Skies. of Arcadia».

El juego, que ha sido creado por Over Works, uno
B ; de los grupos de desarrollo internos de Sega, tuvo
Los viajes a bordo de barcos voladores son una buena acogida entre los dreamers nipones, que
constantes en el Jusgo. {Vaya espectaculol hicieron que se colocara en el segundo puesto de la
lista de juegos mas vendidos en Japdn, unicamente
por detras de «Dragon Quest VlI», para PlayStation.

;Las claves de su éxito? Nosotros creemos que
la principal esta en su excelente ambientacion, que

nos traslada a un mundo donde parecen mezclarse Las batallas también tienen su importancia en «Skies of Arcadia», jqué os
d fut L g | creiais? La accién llega en forma de batallas de barcos a cafionazo limpio,
pasado y Tuturo, SIgUlendO una estetica en la que o de una forma més clasica, en combates cuerpo a cuerpo como éste.

se dan cita escenarios arabigos, galeones voladores
y personajes con los rasgos tipicos del anime. Y si

a esto le unimos una banda sonora orquestal que se
R i s ajugta cemo uq guante al.desarrollu dfe la acclqn, el ¢
ciudades mas insélitas durante su aventura.  CONjunto final tiene una pinta de lo mas apetecible. (R -

L

El argumento de «Skies of Arcadia» nos habla de una
época de grandes viajeros, que se trasladan de un lugar

Sega ha puesto a la venta en el pais del sol naciente una edicion limitada del juego, a ofro a bordo de barcos voladores. Vyse, el chico del
que incluye varios objetos relacionados con él: mufiecos para colgar del movil, un centro, es el personaje principal de la aventura, y esta
cinturén, un pafiuelo de pirata... en fin, curiosidades variadas para coleccionistas. ayudado por Aika, la guerrera del traje amarillo.

Los dreamers nipones estaban avidos de poder jugar con el primer representante Sus problemas comienzan cuando encuentran a Fina

de la nueva generacion de RPG que van a llegar a Dreamcast en este final de afo, (izquierda), una misteriosa pasajera a la que persigue un
y por eso el juego merecio la portada de Famitsu DC, la revista oficial japonesa. grupo de piratas del aire con oscuras intenciones. ..




RAIDER
CHRONICLES

onicles,
|a Ultima aventura de la serie eplca de Tomb R

ENSTRIBUIDO POR:

W proem com | Piaystation

L s Bargos, 16 D.1°. 28036 Madrid
L. @w 3\a 6B BO - Fax: 91 766 64 74 Tomb Roider Chronicles © & TM Core Design Limited 2000. @ & Publicado por Eidos Interactive Limited 2000. Todes los Derechos Reservados. lgg y “PlayStation” son marca
s=m=mcia al cliente: 91 384 69 70 comerciales registradas de Sony Computer, Sega & Dreameast son o morcas comercioles o marcos comercicles registrados de Sega Enterprises, Ltd. Todos los Derechos Reservados.

| | - -
Ya puedes descubnr la verdadera historia de Lara Croft en Tomb :
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Estds invitado a la fiesta salvaje de ...................
que tendrd lugar en la Red el dia ......../ .../ ......

Por favor lleva: '\ palomitasy helado.

& ' Q lanza cohetes.

v\ rail gun.

1\ todo lo anterior.
(excepto palomitas y helado). [%

Juego no recomendado
para menores de 18 anos.

: ih PRODUCTIONS

| Todos es jitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrer

mas de 80 guerreros y saltaréis a la arena para competir con el juego on-line mas aclal
_que al e la fiesta solo puede guedar uno. Estais in itados. Quedais adver

anlinet

Quake Il Arena(tm), QlIIA(tm) ©1999-2000 Id Software, Inc. All Rights Reserved. Quake Il Arena(tm) for the Sega Dreamcast developed by Raster Productions LLC. Published and distributed by
trademarks of Id Software, Inc. in all countries in which this product is distributed. Quake is a registered trademark of Id Software, Inc. in the United States, the United Kingdom, Canada, France, Spain, Germany, ltaly, Au
- SEGA ENTERPRISES. LTD. © 2000 SEGA ENTERPRISES, LTD. All Rights Reserved. Activision® is a registered trademark of Activision, Inc.
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Juega On-line con Dreamcast.
S

7

\nc. under license from Activision. Quake Il Arena(tm), Quake(tm), the QIlIA{tm) logo, the Id(tm) logo and the Id Software(tm) name are
“aster Productions(tm) is a trademark of Raster Productions. Sega is a registered U.S. trademark. Sega, Dreamcast and the Dreamcast logo are trademarks
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I Panorama - [nternacional

La veloz conversion de
«Eighteen Wheeler» ya
rueda sobre Dreamcast

La ya larga lista de conversiones de
recreativas para Dreamcast tiene un
nuevo integrante, por lo menos en
Japon. Y es que alli ya disfrutan de
«Eighteen Wheeler», un arcade de
conduccion que, como Seguro que

a unos pedazo de camiones como
los que se ven por las autopistas
norteamericanas.

La mecanica de juego es bien
simple: tenemos que transportar una
carga de un lugar a otro dentro de
un tiempo limite, y al mismo tiempo
nos toca ganar a un camion rival al
que ademas se le da de maravilla
jorobarnos durante todo el recorrido.

Eso si, la version de Dreamcast
incluye también algunas novedades,
como un modo para dos jugadores,
y otro que se centra exclusivamente
en las pruebas de aparcamiento que
salian entre fase y fase de la version
que se juega los salones recreativos.

ya sabéis, tiene como protagonistas

Esta vista desde el interior de la cabina es una pasada. Y no sélo por la genial panoramica
de la carretera, sino por los detalles de los objetos que se mueven sobre el salpicadero.

de la
utopista

o 7 =
UN CAMION EN EL ARCADE (g
Hablar a estas alturas de la capacidad de
I nuestra consola para recibir conversiones
de juegos de recreativa es repetir algo que
ya hemos dicho con motivo de otros muchos
titulos. Pese a todo, no deja de ser importante
que este “grifo” de las conversiones se
mantenga abierto, porque es una garantia
de diversion. Ahora solo queda esperar que
Sega se decida a traer el juego a Europa.

..........

il

El trafico real obstaculiza nuestro avance.
Hay que conducir con mucha destreza.

El modo a dobles es espectacular, aungue
cuesta imaginarse un duelo de camiones.
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www.nokia.es
Centro de Atencion

al Cliente: 902 404 414

Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
0 bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo. '

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfrutalo a tope.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




Panorama - Entrevista

su creador, nos
cuenta todo
sobre el juego e

A mediados del mes de octubre, tuvimos el
enorme privilegio de entrevistar en Londres
a Yuji Naka, el creador de «Phantasy Star
Online». En estas paginas, el director del
Sonic Team analiza para todos los lectores
de la Revista Oficial Dreamcast como va

a ser el juego mas esperado del ano 2001.

ASIi NACIO EL PROYECTO

El origen: “Todo comenzd con la propia Dreamcast. El madem nos ofrecia
unas posibilidades enormes como programadores, y fueron las que nos
decidieron: queriamos programar un juego que las aprovechara todas, tanto
en lo que se refiere a diversion, como a la comunicacion entre las personas.
Para el Sonic Team, el futuro de los juegos esta en poder jugarlos en Internet.
No nos planteamos: “vamos a hacer «Phantasy Star Online»”. Nuestro punto
de partida fue crear un juego online. Después pensamos en todas las cosas
que a nosotros nos gustaria encontrar en un juego asi. Fue al final,
al juntar los “ingredientes”, cuando nos dimos cuenta que
el resultado podia ser «Phantasy Star Online»”.

El equipo: “Como en todo desarrollo de un juego
tan potente como éste, el esfuerzo que
hemos hecho ha sido muy grande.

Ha sido un equipo de 30 personas

el que ha trabajado durante mas

de un afio y medio para desarrollar
«Phantasy Star Online»”.




Colaboracion: “Los jugadores no competiran, como sucede
en la mayoria de juegos online para PC, sino que la palabra
clave que definira su relacion sera “colaboracion”. Nuestra
intencion es que formen un equipo. Podran hacerse amigos
y buscarse en proximas partidas, o caerse mal, y eludirse
cuando se encuentren”.

Buen rollo: “Si morimos, tendremos que pedir a nuestros
compareros que nos revivan, y ellos podran elegir hacerlo...
io no!, dependiendo de como les hayamos caido”.

Nimero de jugadores: “Los servidores permitiran que haya
miles de misiones resolviéndose a la vez, con un equipo de
cuatro jugadores en cada una. Este nimero era la (inica
forma de garantizar una velocidad de juego constante”.

L= de orgulloso posd Yuji Naka con
o~ eiemplar de nuestra revista. Poder
sabilar con el genio que cred a Sonic,
, =hora se encarga del desarrollo de
. titulo tan potente como «PSO» fue
“=cio un honor para nosotros.

& CURSILE—L15
| BAEHBLS,

Word Select: “En nuestro juego podra darse el caso de que cada uno de los cuatro miembros
%21 equipo hable una lengua diferente. Por eso hemos creado una herramienta llamada “Word
Select”, en la que vamos a encontrar una amplia serie de menus de conversacion, entre los
=2 podremos buscar las frases que queremos utilizar. Una vez que la seleccionemos,
~uestros comparieros recibiran la frase traducida a sus respectivos idiomas”.

8ase de datos: “Actualmente, la base de datos es de unas 1.000 palabras, pero esperamos
2ue pueda haber bastantes mas cuando el juego se ponga a la venta”.

2unto de encuentro: “El servidor creara un monton de salas o “lobbys” dentro de la nave
~odriza de los exploradores. En estas salas podran entrar entre 12 y 16 jugadores, chatear,
-anocerse y luego hacer sus equipos para comenzar el juego propiamente dicho”.

Esther Barral,
encargada de
relaciones con la
prensa de Sega,
también “chupd

camara” con Yuji
MNaka. Mirad como.
sonrie el picarén.

“ungue en las pantallas de juego gue nos
~an llegado hasta ahora los textos estan
» laponés, el sistema “Word Select” nos
~ermitira dialogar sin ningtn problema.



I‘ama - Entrevista

“Pretendemos ¢
gue el jugador |
N personaje p
reconocido por [

UN POCO DE TODO

El sistema de misiones: “Unas misiones iran abriendo otras.
El jugador que primero haya creado el equipo sera el que se
“anotard” la resolucion de la mision, con lo que si nos unimos
a su equipo cuando haya resuelto tres misiones, por ejemplo,
tendremos la posibilidad de participar en otras misiones mas
avanzadas que de otra manera tendriamos cerradas”.

Juego offline: “Seguro que va a haber gente que no quiera
(o no pueda) jugar online, porque siempre supone una subida
en nuestra factura telefonica. Pensando en ello, en «Phantasy
Star Online» el jugador podra decidir si quiere jugar en Internet
0 no. En este caso, podra ir superando las muchas misiones
del juego, con un orden que seguira un hilo argumental, una
historia, y con los comparieros del equipo controlados por la
magquina. Estamos poniendo bastante empefio para que la
inteligencia artificial sea elevada. Porque estos “exploradores
virtuales” también se podran usar en el juego online”.

Fecha de lanzamiento: “En Japon, el juego saldra el 21 de
diciembre. En Europa, esperamos gue salga pronto, en enero
del afio que viene. Como ha pasado otras veces, en Europa
se retrasa el lanzamiento por la cuestion de las traducciones
a los cuatro idiomas (inglés, francés, aleman y castellano)”.
El retorno de Sonic: “Para ver «Sonic Shuffle» tendréis que
esperar poco, porque ya esta practicamente terminado, y su
lanzamiento mundial va a ser en breve. «Sonic Adventure 2»
tardara un poco mas: saldra hacia el verano en Japon, pero
no sé cuando llegara a Europa o Estados Unidos”.

¢ 0tros proyectos del Sonic Team?: “Tanto yo como el resto
de los miembros de mi equipo seguimos teniendo nuevas
ideas , pero me permitirds que las mantenga como lo que
son: ideas que todavia no pueden salir a Ia luz publica”.

Nuestro companiero Oscar (el de gafas, ejem, el del pelo negro... jen fin!, el
gue no es japones) volvio a la redaccion encantado con lo gue le conto Yuji
Naka. Desde entonces, no para de comerse las ufias esperando el juego.

Tipos de personaje: "Elegiremos entre nueve
predeterminados, divididos en tres grupos
de ataque: hunters, rangers y forces”.
Caracteristicas propias: "Para

conseguir que, como en todo buen juego

de rol, el jugador se sienta identificado

con su personaje y este se convierta en
tinico, «Phantasy Star Online» tendra un
sistema que permitird variar una serie de
parametros prefijados. Podremos cambiarles
todo lo que os podais imaginar, desde la
ropa hasta el peinado o el color del pelo,
hacerlo alto o bajo, gordo o atlético”.

Viejos conocidos: “Lo que pretendemos es
que, una vez que un jugador ha creado un
personaje con las caracteristicas que quiera,
pueda ser reconocido por los demas. Que solo
con verlo podamos decir, “vaya, yo conozco a este
jugador y es bastante bueno; voy a ver si quiere jugar
conmigo”, o “este otro jugador no me quiso ayudar la
tltima vez, asi que no pienso entrar en una misién con él".
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¥ i no seria fantastico
vivir aqui?

Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Ten
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las ultimas novedades. Descubre todo lo que se esta cocie

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que tu te enteres.

I & &
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B Compaﬁfa: Silicon Dreams (www.sdstudio.com)

» Fecha: Diciembre

» Género: Deportivo

iHa sido un penalti como una catedral, y el arbitro no lo ha visto! ;Que como lo sé?
Lo han dicho Matias Prats y Javier Reyero, que son los comentaristas del partido.

na nueva entrega de la saga

«World Wide Soccer» esta a

punto en escena, pero esta
vez nos llega con un titulo distinto:
«UEFA Dream Soccer». Los usuarios
de Dreamcast seguimos en continua
busqueda del simulador de fitbol
definitivo, y estos chicos de Silicon
Dreams son los que mas empefio
estan poniendo en complacernos.

ESTA VEZ NOS HAN RESERVADO
MUCHAS NOVEDADES con repecto
a las anteriores entregas del juego.
El apartado grafico, por ejemplo,
sufrird una renovacion que se va a
notar en el tamafio de los jugadores,
formados con un nimero mayor de
poligonos, y con animaciones que
también van a ser mas realistas.

Los cambios llegaran también al
menu de modos de juego, que nos
permitira jugar al mas puro estilo
arcade o a la tradicional simulacion,
y participar en ligas o torneos de
copa... jhasta vamos a poder elegir
equipos femeninos por primera vez
en un juego! (una opcién pensada
para entrar en el mercado yanqui).

SOCCEr

En los partidos que hemos jugado
en la redaccion también hemos visto
novedades interesantes. Por ejemplo,
los equipos rivales van a tener una
mejor disposicion tactica, que nos
obligaré a jugar por las bandas tal
y como manda el fttbol moderno

Otra de las mejoras que mas os
va a gustar sera que por primera vez
vamos a disfrutar los comentarios de
los partidos en castellano. Sega ha
elegido para la narracion a Maria »p

reaTEEd

@ Maxima rivalidad en este partido entre
Yugoslavia y Croacia. Pero, ;donde estan
Suker y Mijatovic?, ;se han dejado coleta?,
jAh no!, es que es un partido entre mujeres.

-
‘% S
S , e Dy

srADream

@ Los arbitros cumpliran el reglamento

a rajatabla. Vamos, que ni Garcia Aranda
podria hacerlo mejor. Figo parece molesto
por la falta de sus ex-companeros.

@ Morientes esta a punto de marcar uno de
sus espectaculares goles. Sera uno mas
para nuestra seleccion y ya van...

@ El defensa brasilefio acaba de salvar una
buena oportunidad de gol para Argentina.
©® Como podréis comprobar, los nombres
de los jugadores seran ficticios, aungue se
pareceran bastante a los reales.

@ La calidad de los porteros estara muy
mejorada respecto a lo que vimos en las
anteriores versiones del juego. Sino, que se
lo digan a Bierhoff, que ya cantaba el gol.
@ iGoooool de Espana! La remontada a
Yugoslavia en la Eurocopa podras repetirla
en tu propia casa. Solo deberas tener un
poco de suerte y sacar la furia espanola.



hora de meter el pie. Habra faltas y tarjetas.
@ Los linieres seguiran todo cuanto suceda
en el terreno de juego. jRafa no me jo...!

@ Este morenito busca la escuadra en el
derby escocés entre Celtic y Rangers.
@ Las chicas no se cortaran un pelo a la

»» Escario, Javier Reyero y Matias
Prats, y su repertorio de frases sera
sastante variado, con lo que le daran
tanta vida a nuestro partido que méas
“= un despistado se creera que lo
=stan retransmitiendo por la tele.

COMO EN LAS OTRAS ENTREGAS
DEL JUEGO, tanto el nombre de los
=quipos como los de los futbolistas
sera ficticios, aunque no al cien por
~2n, ya que podremos jugar con el
Wadrid (sin ser Real), y controlar
» Moryentez o Raool, por poner un
= =mplo. Ademas, aunque vengan en
=ste peculiar “idioma”, si que vamos
ncontrar las plantillas totalmente

]

suestas al dia. Asi, podremos ver a

“eiit con su coleta rubia jugando en

= centro del campo del Barcelona,

» al gran fichaje de la temporada,

_uis Figo, haciendo de las suyas

2o la banda derecha del Madrid.
Habra equipos de 9 ligas distintas,

=nire ellas la espanola, la italiana

2 ‘2 inglesa, pasando por otras mas

exoticas, como la japonesa o la
estadounidense (la pela es la pela).

Si queremos, también tendremos
la opcion de elegir a 57 selecciones
de todo el mundo, tanto masculinas
como femeninas, y participar con
ellas un campeonato mundial igual
de refiido que el de verdad.

De momento esto es todo lo que
0s podemos adelantar sobre este
juego, que aspira a convertirse en
el maximo goleador de esta Navidad.
Comenzad a entrenar desde ahora
mismo, porque ya queda menos de
un mes para que esté en la calle,

y el entrenador os ha elegido en el
equipo titular. ¢Vais a fallarle? Bl

COMENTARISTAS DE VERDAD. Tres narradores con tanto renombre como
Maria Escario, Javier Reyero y Matias Prats (hijo) seran los encargados de comentar
todas y cada una de las jugadas que se produzcan durante los partidos. Ademas,
hemos podido comprobar que tendran un catalogo muy variado de frases.

MUCHOS MODOS DE JUEGO A NUESTRA DISPOSICION. Aparte de
poder escoger entre dos modalidades de juego, tradicional y arcade, en cada una
de ellas podremos jugar gran cantidad de torneos y copas diferentes, con clubes
o selecciones mundiales. Por esto, pensamos que la vida del juego sera larga.
PODREMOS JUGAR CON SELECCIONES FEMENINAS. Por primera
vez en un videojuego vamos a poder jugar con combinados femeninos. jIncluso
podremos marcarnos unos increibles encuentros entre hombres y mujeres!

@ Figo, el fichaje estrella de la temporada,
estara vestidito de blanco en el juego...
@ ...Y ahi le tenemos, ;chutara o hara un
quiebro de los suyos? Imposible saberlo.

@ Cuidado Dutruel, gue ahi va Radl con su
palanca. A ver cémo responde Rivaldo!
@ El ambiente serd inmejorable, con los
estadios llenos y la narracion en castellano.




» Compariia: Genki (www.genki.co.jp)

» Fecha: Diciembre

» Género: Velocidac

TokyoHIghway

Challenge2

Nunca hubiéramos imaginado que en Tokio hubiera tanta marcha por las noches. Pero no credis

que o0s hablamos de bares de copas y discotecas, sino de carreras de coches sin ninguna regla.

0 es que los programadores
de Genki hayan contratado

la imagen de Clint Eastwood

para estrenar su nuevo juego, es que

la segunda parte de «Tokyo Highway
Challenge» viene dispuesta a poner

de moda en Dreamcast los duelos...
de coches corriendo a toda pastilla.
Y es que cuando este titulo salga

a la venta, tendremos la oportunidad

RIVALES INTELIGENTES. La
inteligencia de los pilotos rivales,
nos lo hara pasar mal de verdad.
Reaccionaran de una forma o de
otra segin en la situacion en la
que se encuentre el duelo. Nunca
nos dejaran de impresionar. ]

FABULOSA ILUMINACION.
La iluminacion de las autopistas
se reflejara sobre la carroceria de
los vehiculos, y esto le dara un
gran realismo a las carreras. Al ser
todas de noche, el despliegue de
efectos de luz va a ser constante.

VELOCIDAD PROGRESIVA.
La sensacién de velocidad ira
aumentando progresivamente
segun el coche que pilotemos.
Quiza los primeros modelos no
sean tan rapidos, pero el propio
desarrollo de la partida nos va a
permitir ir comprando coches que
tengan un motor mas potente.

LASCLAVES

EE Y
 Reund

i; o e ] [ ]

181

de repetir los piques por las largas
autopistas de Tokio que ya vimos en
la primera parte hace unos meses.

NUESTRO OBJETIVO SERA EL
MISMO que en el original: batirnos
en duelo contra bandas de pilotos
“malotes”, que estaran deseando
sacar sus vehiculos del garaje para
dejarnos en ridiculo en medio de

@ En el juego vamos a encontrar muchos
modelos de coche a elegir. Pero no sedis
listos, que el taxi de la imagen no cuenta.
@ Como se entere mi padre de que le he
quitado el coche, y ademas se lo devuelvo
rayado, me temo que me voy a quedar sin
paga durante unos cuantos afitos.

@ Las carreteras que rodean Tokio estaran
disponibles para montarnos los duelos mas
emocionantes. No hace falta que saquéis el
revolver, estamos hablando de coches.

la carretera. Hasta aqui no parece
adivinarse ninguna diferencia, pero
0s aseguramos gue novedades las
va a haber, y en abundarcia.

¢Qué tal si hablamos de graficos,
efectos de luz, inteligencia artificial
y demas mejoras? El aspecto visual
va a estar mucho mas cuidado. Los
coches tendran un disefio exquisito,
en el que destacaran por encima PP

@ Menos mal que la policia de tréfico no v:
a estar incluida en el juego, porgue sino no
iban a caer unos multazos increibles.

@ Los reflejos de la luz sobre la carroceria
de los coches seran una de las principales
mejoras del juego a nivel gréfico.

@ Cuando salga este simbolo querra decir
que vamos a correr contra el jefe de algunz
banda. No tengais miedo y jduro con él!
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»» de todo los efectos de luz y los
‘=fejos de las farolas que haya en
== cunetas. Vamos, que el capo de
~westro coche tendra mas luces que
2 cabalgata de los Reyes Magos.

s

PERO EL APARTADO QUE MAS
NOS HA IMPRESIONADO en la beta
22 nos paso Acclaim para hacer
#<ta Preview ha sido la inteligencia
%= nuestros rivales, que estara tan
“epurada que mas de uno la querria
222 uso propio en los estudios.

{a podéis prepararos, porque los
“ches enemigos nos cerraran, nos
smpujaran contra la cuneta y haran
vazadas extranas para que nos sea
mas dificil seguir su camino. A todo
=<*n también habra que afadir una
w=nsacion de velocidad altisima que
a3 gue se nos pongan los pelos de
“.nta cuando volemos por la pista.

Jtro de los alicientes de «THC2»
w2 la cantidad de vehiculos que
«2mos a tener a nuestra disposicion.
amos a poder conducir un monton
= modelos, pero eso si, tendremos
. ir ganando dinero en los duelos
»=ra podernos comprar el coche de
.estros suefios y deshacernos de
westra anterior chatarra.

Otra opcion que tendremos sera
= ¢e ir adquiriendo accesorios para

reloj o disputar duelos aislados.

@ También podremos jugar con esta vista
interior. Os la recomendamos, ya que dara
una sensacion de velocidad mucho mayor.
® Como no nos demos prisa en adelantar,
nos vamos a comer aquella valla luminosa.
@ Esta pantalla pertenece a la primera parte
del juego. Como podéis comprobar, las
mejoras a nive grafico seran apreciables.

mejorar el rendimiento de nuestro
coche. Y es que habra mucho bélido
suelto por las carreteras de Tokio,
asi que tendremos que depurar la
mecanica del vehiculo si queremos
terminar con éxito la partida.

En cuanto a los modos de juego,
el principal seran los duelos que
0s hemos contado, aunque también
podremos correr por libre, contra el

(oHANITA

Asi que ya sabéis: acercaros a
comprar un mapa de carreteras de
Tokio, porque pronto os hara falta
conocer sus recorridos al dedillo.

@ Los duelos seran de lo mas apasionante.
Tendremos que utilizar todo tipo de trucos
para poder anotarnos la victoria.

© Este sera uno de los muchos contrarios
contra los que nos tendremos que enfrentar.
@ Las carreteras por las que pasemos,
tendran una iluminacién preciosa. jHay que
ver la de bombillas que gastan en Tokio!

@ Segln vayamos consiguiendo puntos
podremos comprar coches y meterles todo
tipo de accesorios. Qué os parece éste?
@ Por las calles de Tokio encontraremos
todo tipo de vehiculos, desde coches de
lujo hasta taxis un poco cutres.

@® Por mucho gue nos acerquemos a
nuestros rivales, seguirdn manteniendo un
aspecto visual y una solidez apreciables.
(0 Esa gria de ahi delante lleva un coche.
No es por presumir, pero es un “pringao” al
que ganamos en un duelo anterior.




| 2 Compaﬁia: b‘apcom (www.capcom.com)

» Fecha: Diciembre

» Género: Lucha

CapcomVsS

La pregunta del millon: si los luchadores de «Street Fighter» se liasen a tortazos con los de «Fatal

Fury», «Art of Fighting» o «The King of Fighters»... ;vosotros a cual de los dos bandos apoyariais?

ues la respuesta la vais a

tener que dar dentro de muy

poco, porque Virgin esta a
punto de traernos el juego de lucha
2D méas deseado por los amantes de
éste género. Descubrirlo ha sido una
grata sorpresa, porque la verdad es
que no lo-esperabamos este afio.

«CAPCOM VS SNK» SALIO HACE
UN TIEMPO en Japon, y cosecho
tanto éxito entre nuestros amigos
nipones, que permanecio algunas
semanas en los primeros puestos
de la lista de juegos mas vendidos.

Tanto revuelo tiene su explicacion:
posiblemente sea el mejor arcade de
lucha bidimensional para consola de
la historia, y no creemos exagerar.

El juego traera un envaltorio de lo
mas futurista, con menus llenos de
luces y musica tirando a techno, que
le daran una imagen vanguardista.

TART BUTTON

El juego presentara un plantel de
luchadores famosisimos, en el que
destacara tanto su nimero como la
igualdad entre ellos. Y quiza sea eso
lo mejor del juego: lo equilibrado que
resultara cada round. Ademas, ese
equilibrio se traducira después en
una jugabilidad y adiccion a prueba
de bombas, pero eso mejor 0s lo
contaremos con mayor profundidad
en nuestra review correspondiente.

Lo que si os adelantamos es que
«Gapcom Vs SNK» va a poner en
serios aprietos al actual rey de los
juegos de lucha en 2D para nuestra
consola: «Marvel Vs Capcom 2». W

@ Aunque los combates se desarrollaran
en dos dimensiones, los personajes podran
interactuar con los fondos. Este, sin ir mas
lejos, acabara reducido a escombros.

@ ¢Quién le ha dado la vuelta al escenario?
Que no chaval, que no. Que lo que ocurre
es que te acaban de poner boca abajo de
un bofeton, y en esa postura todo se ve
diferente. Bueno, si es que auln ves algo.

MAS COMBATES EN 2D.

Si de algo puede presumir esta
consola es de poseer un catalogo
de juegos de lucha 2D realmente
impresionante. Dentro de pocos
dias «Capcom Vs SNK» contribuira
a hacerlo todavia mas grande.

ENORME PLANTEL DE
LUCHADORES. El titulo de
Capcom nos brindara una némina
de personajes grandioso, tanto
por el nimero de integrantes

CLAVES

( como por el enorme carisma
g@ que tendra cada uno de ellos.
@q EL EQUILIBRIO PERFECTO.

La mayor virtud del juego sera la
tremenda igualdad que habra en
cada combate. Dos luchadores
expertos podran protagonizar
unos asaltos espectaculares.

[

@ Un sistema llamado GPS medira nuestra actuacion, y nos dara
una puntuacion final en funcion de los golpes que efectuemos.

@ Dejad de mirar la patada y fijaros en los detalles del escenario.
Los personajes que aparecen al fondo también estaran animados.

© Segln el personaje que elijamos, nuestro equipo podra tener de
uno a cuatro integrantes. Cuando uno muera, entraran los demas.
@ Aqui combaten dos clasicos de Capcom, pero la gracia del juego
estara en la mezcla de personajes de esta compania y de SNK.




> Compaﬁfa: Namco (www.nameo.com)

» Fecha: Noviembre

» Género: Puzzle

virDriller

;Los creadores de «Soul Calibur» se han metido a programar un puzzle? Entonces, viniendo de un

grupo de genios asi, seguro que «Mr. Driller» nos va a tener muchas horas pegados al mando.

i «Soul Galibur 2», ni un

nuevo «Tekken». Lo mas

nuevo de Namco para
Jreamcast se llama «Mr. Driller»,
, ademas es un puzzle puro y duro.
- Decepcionados? Puede, pero esa
“ecepcion solo os durara hasta que
Luéls la primera partida, porque
%5 aseguramos que va a ser fan
adctivo como «ChuChu Rocket!»,

LA MECANICA DE JUEGO SERA
DE LD MAS BASICO: tendremos que
¢ naciendo camino bajo nuestros
~es, destrozando blogues de suelo
“= distintos colores con la ayuda de
* =sira taladradora. Por supuesto,
«=%¢ frabajo tendra un sentido: si
“=strozamos uno de un color que
==¢ al lado de otro o varios de ese
= smo tono, desapareceran todos.

La gracia de «Mr. Driller» estard
== gue deberemos estar atentos a

[ |

£ == ar niveles taladrando los bloques
“urece una tarea facil, pero correremos el
~ o de que nos caiga un blogue encima.
© Comienza la partida! Habra que bajar
w0, porgue tendremos un tiempo limite.
@ = dentemente, el nivel grafico del juego
e wa a ser nada asombroso. En un puzzle
++ = mportante serd la jugabilidad.

@ === pantalla la hemos puesto a nivel

i eemativo, no porque lo hiciéramos mal...

qué piezas vamos eliminando, ya
que puede ocurrir que nos caiga una
en la cabeza, lo cual nos hara perder
una de nuestras valiosas vidas.

Pero es que habra mas: seg(in
vayamos descendiendo, tendremos
que ir recogiendo capsulas de aire
fresco, ya que nos daran un tiempo
limite para llegar abajo del todo,

y como la pérdida de oxigeno sera
inevitable, esas capsulitas nos lo
iran reponiendo. Ademas, veremos
blogues marrones que no podremos
fulminar asi como asi, con lo que
tendremos que utilizar energia extra.
Y claro eso provocara una bajada
drastica de nuestro preciado aire.

Pero como siempre sucede en
este tipo de puzzles, solo jugando
0s podréis hacer una idea de toda
la diversion que encierra. De verdad,
atentos a «Mr. Driller», porque sera
un monumento a la jugabilidad. Il

l‘c olvides de gunrdar.
cdpsulas de airae,

@ Habiendo bloques de colores por medio,
seguro que os ha venido a la cabeza el
recuerdo de «Tetris». (A que si?

@ Como veis en esta imagen, los textos de
pantalla van a estar en castellano. De esta
forma sabremos lo que tenemos que hacer.
@ Nuestro personaje esta a punto de llegar
a una capsula de aire. jA por ella!

@ :Un modo arcade? Tiene su explicacion,
porque este juego va a ser una conversion
directa de una maquina recreativa.

GAME OFcEl
%k

SENCILLEZ ANTE TODO.

El juego seguird una mecanica

de lo mas elemental que podamos
imaginar. Todo, desde los graficos
al control, estara pensado con una
simplicidad total, para que nos
centremos en la diversion.

SUBE EL CATALOGO DE
PUZZLES. «Mr Driller» vendra a
ensanchar un género que todavia
no tiene muchos titulos en nuestra
consola, anadiendo aire fresco al
género (jy nunca mejor dicho!).
LA FIRMA DE NAMCO. Pese
a que alguno podria esperar que
Namco nos diese un juego de mas
entidad, siempre es una buena
noticia saber que sigue pensando
en Dreamcast cuando programa.

LASCLAVES




B Compan"ia: Ubisoft (www.ubisoft.com)

» Fecha: Diciembre

» Género: Velocidac

Speea

On

Ine

Devils

No, sefora; disctlpeme, por favor. Yo no queria interrumpir su conversacion telefonica. Lo que

pasa es que estoy echando una carrera, y mi coche ha derrapado y se ha salido de la carretera...

as lineas de teléfono de todo

el mundo van a necesitar un

tubo de escape dentro de
poco. Sera a partir del momento en
que los chicos de Ubi Soft pongan a
la venta «Speed Devils Online», que
va a tener el honor de ser el primer
juego con el que podamos disputar
carreras online en Dreamcast.

Como sabéis, «Speed Devils» fue
uno de los primeros juegos que se
pusieron a la venta cuando salio la
consola, y nos dejo un estupendo
sabor de boca gracias a un espiritu
muy arcade, una enorme jugabilidad
y un excelente apartado visual.
Ahora, este «Speed Devils Online»

vendra a ser, mas que una secuela,
una especie de “expansion pack” del
primero, pues aunque nos ofrecera
algunas novedades, como un nuevo
circuito, que podra recorrerse con
diferentes situaciones climaticas,
once vehiculos de riguroso estreno,
y algunas mejoras a nivel grafico,

4';.-ap Time
0:02:039

sus principal diferencia estara en la
opcion para disputar carreras online
en tiempo real. Que tengan esto en

cuenta los que ya tienen el primero
al decidir si comprarlo o no.

AL NO ESTAR LOS SERVIDORES
EN MARCHA TODAVIA, no hemos
podido probar el juego via internet,
pero sabemos que «Speed Devils
Online» nos va a ofrecer tres tipos
diferentes de carrera: modo normal,

e - -

modo “trial”, en que podremos hacer
todo tipo de apuestas, y finalmente,
el modo “vendetta”, contra un solo
jugador pero poniendo en juego...
inuestro propio coche!

La verdad es que la oferta parece
muy prometedora, asi que estamos
deseando probarlo y ver si el juego
online se desarrolla con la misma
fluidez que antes de conectarnos a
la red. Sequid sintonizandonos, que
os mantendremos informados. M

©® Cada circuito se podra recorrer en
diferentes condiciones climaticas. En éste,
por ejemplo, se esta produciendo un ciclon,
¥ no sera raro que acabemos por los aires.
@ Manejamos un furgén de policia, pero no
vamos a preocuparnos de poner multas a
nuestros contrincantes. Habra que vencer,
incluso saltandonos el limite de velocidad.
@ Los circuitos seguiran sorprendiéndonos
con elementos moviles como estos grandes
reactores que vuelan a ras de pista. jEh,
cuidadin, que sélo tengo una cabeza!

@ Como podéis ver, «Speed devils online»
va a seguir manteniendo un aspecto visual
estupendo, similar al de su antecesor.

@ Esto es Hollywood y se ha declarado un
incendio. Como estamos en plena carrera,
dejaremos que los bomberos lo apaguen.

Lap Record

EL PRIMER JUEGO DE
CARRERAS ONLINE. «Speed
Devils Online» va a ser el primer
juego de velocidad que nos deje
correr a través de Internet. Sera la
principal diferencia respecto a lo
que vimos en la primera parte.

> LARGOS CIRCUITOS, Y UN
< MONTON DE COCHES.
J Como su predecesor, disfrutara de

unos extensos circuitos con gran
o calidad gréafica y muchos detalles.
¢ Y coches para dar y tomar, con
d/@ once nuevos en plantilla.

< PURO ARCADE, PURA
DIVERSION. Con un conirol
muy sencillo y efectivo, el juego
seguira manteniendo el espiritu
tan arcade de la primera entrega.
La diversion estara asegurada.




» Compafia: 3D0 (www.3do.com)

» Fecha: Enero » Género: Accion

- ArmyMen:
Sarge sHeroes

Nunca imaginé que mis soldaditos de plastico llegarian a tanto. Llevaban afios dentro de un cajon,

y ahora se van a la guerra sin consultarme. jLas proximas seran las muiecas de mi hermana!

asta hace bien poco, los
soldaditos de plastico se
limitaban a estarse quietos
#n sU peana, pero oyeron eso de
‘renovarse 0 morir” y decidieron
sarticipar en la pelicula “Toy Story”.
“or lo visto hicieron bien su papel,
, 2l paso del cine a las consolas fue
“=pido gracias a los chicos de 3DO0.
Estos guerreros llevan un monton
“= batallas en diversas plataformas,
~=ro finalmente han decidido librar
= combate definitivo en Dreamcast,
. aoui los tenemos ya, listos para
2.2 llegue el dia L (de lanzamiento)
~on <Army Men: Sarge’s Heroes».

ACCION DE PLASTICO. Con
estos soldados, la accion no va a
cesar ni un segundo. Tendremos
gue combatir contra un ejército.
LA MEJOR VERSION. Esta
de Dreamcast promete que va a
mejorar bastante a las anteriores,
sobre todo en el apartado grafico
y en el de su jugabilidad.
MULTIJUGADOR PARA
CUATRO. Esta sera la principal
novedad respecto a anteriores
versiones, que para algo tiene
nuestra consola cuatro puertos.

CLAVES

0 /=ya ejército tan bien surtido. jLa de
~usstico que han usado los chicos de 3DO!
£ combate cuerpo a cuerpo sera muy
“w=cuente, v al tiempo bastante complicado

+ =os atacan varios enemigos a la vez.
© * veces, la clave para ganar una batalla
wea buscarnos una posicion estratégica.

Tomaremos parte en una guerra
entre dos ejércitos de puro plastico
(verdes los buenos, amarillos los
malos) guiando a Sarge, un soldado
con alma de Rambo que no le teme
a nada, y que todos los dias se carga
un par de tanques antes de cenar.

Sarge tendra que salir airoso de
un montén de misiones con objetivos
como tomar ciertas zonas o acabar
con un enemigo determinado. Todas
iran entrelazadas con un argumento,
pero ¢acaso importa el argumento
en un juego de estas caracteristicas?

LO FUNDAMENTAL SERA LA
ACCION PURA Y DURA, y el ejército
enemigo sera su mejor garantia, con
sus rutinas de ataque inteligentes.
Menos mal que podremos usar un
monton de armas: granadas, fusil,
morteros, lanzallamas, bazooka, etc.

Ademas, <Army Men» nos dejara
participar en un modo multijugador,
y también promete mejorar tanto el
apartado visual como el jugable de
las versiones para otras consolas.

A ver si les damos una medalla.

armas contra nuestros enemigos amarillos.
@ El rifle de francotirador sera estupendo
para acabar con ellos sin demasiado riesgo.

@ Aunque sea de plastico, tendra tan mal
genio como un sargento de carne y hueso.
@ Vamos a poder utilizar més de quince




» Comparnia: Virgin (www.virgin.es)

» Fecha: Diciembre

» Género: Deportivc

¢;Cudl es el mejor equipo de fitbol europeo? Se trata de uno de los mayores enigmas

de nuestra existencia, pero pronto vamos a encontrar la respuesta en nuestra consola.

a van dos meses de liga, y el

futbol vuelve a ser el centro

de nuestras conversaciones
en el trabajo, en clase o en el bar
Para que todo sea perfecto, ahora
viene a Dreamcast un juego que
nos va a permitir visitar, sin pagar
un duro, los estadios de los mejores
equipos de Europa. Y es que jugando
a «European Super League» vamos
a poder configurar nuestros propios
campeonatos, incluyendo en ellos
a los clubes que mas nos gusten,
desde el Bayern o el Manchester

@ Realismo a tope en las reproducciones
de los estadios. Por cierto, ;tendran jacuzzi
los vestuarios como en los de verdad?

@ Pero, pero... jsi yo no le he hecho nada!
La herida que le sangra en la rodilla se la
hizo en su casa con la esquina de la mesa.
@ iAtacad, imbéciles! Como el plblico se
ponga a pitarme, creo que me voy airala
cama caliente esta noche.

SuropeanSuper

League

United hasta el Milan o el Barca.
Los forofos vamos a poder elegir
dos modos de juego, simulacion
o arcade. Este tltimo sera para los
amantes de los partidos moviditos,
al ataque y con goles. En cambio,
si probamos en el modo simulacion
veremos que la cosa se anima, ya
que la dificultad aumentara, y segtn
los botones que pulsemos el jugador
hara un regate u otro para dejar en
el suelo al defensor mas “guarrete”.

LOS PROGRAMADORES SE HAN
ESFORZADO por reproducir lo mas
fielmente posible la atmosfera que
se vive en los grandes partidos y eso
va a incluir tanto el aspecto de los
estadios, como los rasgos de los
jugadores reales, que tendran sus
propios modelos con textura facial.

También deberemos cuidar el
juego de nuestro equipo, porque el
ptblico va a animar segtn como lo
hagamos y como vaya el resultado.
Asi que ya sabéis: si escuchais unos
silbidos, cambiad de tactica, porque
de lo contrario a lo mejor seguis el
mismo camino que Van Gaal... [l

HYYPIA

CLAVES

LAS

EL FUTBOL SE PONE DE
MODA. Los forofos queremos
nuevos juegos, y en Navidad se
va a cumplir nuestro deseo.

EQUIPOS EUROPEOS.
Como el nombre del juego indica,
en «European Super League»
vamos a encontrar a los mejores
clubes de nuestro continente.
VIVA EL REALISMO. Tanto
las reproducciones de los estadios
como las de los jugadores van a
cefirse a lo que podemos ver en
cualquier partido de verdad.

e

amiu 1

@ A ver si pillas ésta, majete. Que sepas
que Zubizarreta se retird después de probar
en sus propias carnes la contundencia de
nuestros disparos a puerta.

® Si le damos el efecto deseado a los
corners, incluso podremos colar algin gol
olimpico. Menos mal que en el area no se
ven agarrones como en los partidos reales.
® Mi primo me dijo que vendria a verme.
iSil, alli le veo: primer anfiteatro, fila doce.
iCoge el balén chaval, gue va para ti!



» Compariia: Swing! Interactive » Fecha: Diciembre » Género: RPG

- RecordOf
LoclossWar

Cuando abri los ojos me encontré ante un tipo con barbas blancas. ;Qué querra este? Perdona

chaval, pero gracias a mi has vuelto a la vida. Si me acompanas, te ayudaré a recordar quién eres.

los grandes aficionados
l al RPG y al manga se les va
a hacer la boca agua: una
“= las series mas conocidas (la han
<= tido en television) esta a punto
aterrizar en nuestra consola en
“wma de juego de rol. Os hablamos
= «Becord of Lodoss War», que nos
“wndra en la piel de un guerrero que
=ne que liberar el territorio del mal,
+2 ando por inhdspitos parajes en
. desde una perspectiva isométrica
_nabeis jugado a «Diablo» en PC?).

g

|

LA

Healing Potion (small) c"{ % |
EN UN PRINCIPIO, UN MAGO NOS : £

MDICARA lo que debemos hacer,
0 seglin avancemos aumentara

".esira habilidad y experiencia, y

secuencias dignas del mismisimo Spielberg.
@ Conversaremos con méas de un bicho
raro. En la beta, los textos estan en inglés...

como el herrero, que reparara y
aumentara el poder de las armas.

@ Mirad como pelea el abuelete. jQuién
diria que ya tiene mas de 3000 anos!
@ Al completar misiones apareceran unas

==hien hallaremos artilugios como
wmaduras, anillos o amuletos, que
wremos colocar sobre nuestro
wersonaje para hacerle mas fuerte.
“demas de usar la fuerza bruta,
“==0ién aprenderemos a realizar
o uros de magia, y tendremos la
~.da de personajes secundarios,

BASADO EN EL MANGA.
Viendo de donde proviene la idea,
tiene muchas posibilidades de
triunfar. A ver si toman nota del
asunto y se deciden a convertir
mas pelis y series manga a juegos
para nuestra Dreamcast.

LA ATMOSFERA IDEAL.
Buena ambientacion grafica y una
banda sonora de calidad haran las
delicias de los seguidores del
aenero. Ya no habra que tener
ordenador para acceder a un
juego de estas caracteristicas.

CLAVES

FACILES MOVIMIENTOS.
Si no lo vemos claro, podremos
hablar para encontrar pistas que
nos dejen seguir adelante. En la
beta de Preview los textos venian
en inglés. ¢Los traduciran?

En nuestro viaje atravesaremos
mazmorras y pasadizos con la ayuda
de un mapa, luchando con multitud
de criaturas asesinas, y si logramos
completar las misiones asistiremos
a secuencias animadas de puro lujo.

¢Queréis vivir esta aventura? Pues
pronto estara a vuestro alcance. [l

! mission is nothing less than
| the destruction of a'God.

@ Una vista del inventario. Habra sitio para
casi todo, pero jdénde coloco el abrelatas?
@ Vaya, una puerta que esta bloqueada.
Tendré que hacerle una visita al mago, a ver
si me él me sopla como pasar por ella.

@ Aqui el herrero, currando para que mi
espada sea como la de Conan. |Y como es
amigo me hace unas rebajas buenisimas!
@ Oye majete, ;jddnde vas con ese pedazo
de hacha? ;Es que no te das cuenta de que
estoy liadisimo salvando el mundo?




Novedades

SIHENMUE




# "o e juego: AVENTURA
® Compania: AM2

_ www.sega-rd2.com
B Dissbuidora: SEGA

_ wwwdreamcast-europe.com
s Memory: Si (80 bloques de memoria)
menet: S

odas las expectativas
que Dreamcast habia
despertado para este
~=mo tramo del afio estan
~.mpliéndose. La consola
4w encuentra en un periodo
= madurez, y su catalogo
% uegos lo esta notando
20 en la cantidad (no
woeis mas que contar las
% novedades de este mes),
o en la calidad de los
05 que llegan (¢acaso
w2 consola puede ofrecer
» 25 usuarios los duelos
wne de «Quake NIl Arena,
* . juego tan original como
« «Jet Set Radio»?).

S0 embargo, el titulo que
" permanecido siempre en
el horizonte ha sido
«Shenmue», que llega

‘ <.
[T there's anything T¥Gany
be sure to let me kno

|pE
o K |

a Espafia convertido en el

mejor ejemplo del excelente

momento que esta viviendo
la maquina de Sega.

HAN SIDO YA MUCHAS
LAS PAGINAS que hemos
escrito sobre el juego de
Yu Suzuki usando el tiempo
futuro, asi que ahora que
por fin podemos escribir en
presente vamos a intentar
la dificil tarea de plasmar
en unas pocas lineas la que
s una experiencia unica,
que se prolonga a lo largo
de tres GD-Rom.

Desde el primer minuto
de partida notamos que
acabamos de entrar en un
juego diferente a los demas

Algunos juegos se acercan al limite entre realidad
y ficcion. «Shenmue» es el

La aventura transcurre durante
la Navidad del 99, asi que no
os debe extranar esta imagen.

La cdmara que sigue la accion
utiliza técnicas cinematograficas,
como tomas en picado, travelling
o primeros planos como el de esta
imagen. Con ello el desarrollo se
parece mas al de una pelicula que
al de un videojuego.

por el increible grado de pp

]

“1 heard from someone in the. neighborhoodyy
that you almost 3ot ran. over by & car.




La ambientacién de las casas
en las que entramos es una
pasada. ¢Esto es «Shenmue»
o una escena de “El Padrino”?

¢,0s apetece echar una partida
de billar? Los minijuegos de
«Shenmue» siempre vienen
bien para distraerse un rato.

PP realismo que nos ofrece
a todos los niveles.

El argumento, sin ir mas
lejos, se aparta de lo que es
habitual en el género. Aqui
ni intervienen fenomenos
fantasticos, ni el personaje
tiene ningln tipo de poder
sobrenatural. Ryo Hazuki es
un chico normal y corriente,
y que un buen dia, cuando

regresa a casa, pasa por el
mal trago de ver como un
hombre se carga a su padre
tras forzarle a que le de un
misterioso espejo.

ENTONCES COMIENZA
UNA INVESTIGACION para
resolver una trama digna de
una pelicula de cine negro
y, una vez mas, no podemos

recurrir a oraculos, magos
o0 hadas que nos ayuden.
Tenemos que patearnos las
calles, lo mismo hablando
con un vendedor de perritos
calientes, que jugando una
partida de billar con unos
tipos dentro de un bar.

Y lo grande de este juego
es que podemos hacer casi
todo lo que hacemos en la
vida real. No os hablamos
solo de callejear por unos
escenarios reproducidos con
un grado de minuciosidad
como nunca habiamos visto,
sino de jugar partida a los
dardos, 0 esperar en una
parada a que llegue el pp

Los rasgos de los personajes
estan perfectamente hechos.
Mueven los labios al hablar,
iy los hay llenos de arrugas!

"n trying to i nd=theYamanotos.
house. but see my eyesisht is bad,_so...

ESCUELA DE ARTES

MARCIALES HAZUKI
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Los movimientos del modo Free
Battle no son siempre los mismos
sino que Ryo va aprendiendo
nuevos golpes a lo largo de toda |
partida. Para llegar a dominarlos
tiene que entrenar fuerte en una
especie de gimnasio de artes
marciales gue hay junto a su casa

-
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P |
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%= es que Ryo vaya a comprarse una merlucita para cenar, pero si
== tiene que hablar con todos los personajes para buscar pistas.

Este tipo tan feo es uno de los personajes clave de la aventura, pero
no hace su aparicion hasta bien entrado el segundo disco.

pp autobus. Pero ojo, que
este “jugar a vivir’ puede
que le resulte aburrido a
quien se acerque al juego
pensando que encontrara

la misma accion que en una
aventura normal y corriente,
en la que los encuentros con
enemigos son frecuentes.

La habitacién de Ryo es uno
de los lugares que tenemos
que visitar de forma easi
constante. En ella podemos
salvar la partida, decidir

qué movimientos queremos
entrenar, configurar algunas
opeiones y, por supuesto,
dormir para esperar a que
liegue el dia siguiente (pero
solo podemos hacerlo a partir
de las ocho de la tarde).

Por eso queremos que 0S
quede muy claro que es un
concepto de juego diferente,
tan real que puede llegar a
disgustar si no se entiende
bien. Incluso os adelantamos
que éste es primer capitulo
de una serie mas larga, asi
que jla trama no se resuelve
al final del tercer disco!

COMO 0S DIJIMOS EL
MES PASADO, la labor
principal del juego consiste
en investigar, hablando con
otros personajes y buscando
pistas que nos acerquen al
hombre que matd a nuestro
padre. La tarea es enorme,
porque «Shenmue» esta

habitado por centenares de
personas con vida propia.
Atras quedan los tiempos
en los que los secundarios
permanecian “atados” a una
zona concreta del mapeado.
Aqui no hay mas que entrar
en una calle cualquiera del
juego para descubrir una
escena como la que podéis
ver ahora mismo si mirdis
por la ventana de vuestra
casa: gente que va y viene,
coches que pasan, tiendas
abiertas o cerradas segun
la hora que sea, etc. Y es
en esa “jungla virtual”, ajena
a la situacion personal de pp

Vaya, esta tienda esta cerrada.
Tendremos que esperar a que
pasen unas horas y la abran.

-

MIRA QUE GESTOS

Si bien cualguier apartado técnico
que analicemos nos ofrece un brillo
deslumbrante, uno de los gue mas
nos ha gustado ha sido |a capacidad
de expresar con gestos su estado de
animo que tiene Ryo, Nunca se habia
visto un personaje que mostrara de
esta forma sus emociones.

| remémber~the owner ofg’the s%afood shS‘g 8,
. talking;something~about acar. i

e




Novedades

Si se llega a caer la linterna,
los guardias nos hubieran
pillado. jBien hecho Ryo!

Como en toda aventura, aqui
también descubrimos algunos
secretos en los escenarios.

U PASAPORTE

-~ Ademas de los tres GD Rom en
~ los que se divide la aventura, en.
~ lacaja de «Shenmues tenemos un
cuarto disco flamado «Shenmue
 Passport» (ipor el preciodeun
& rmall). Con este disco
5 seguir un tutorial, ver

que nos queda por jugar, -

PP Ryo Hazuki, en la que
debemos tratar de sacar
la partida adelante.

Durante los momentos de
investigacion el control no
nos ofrece mayor problema.
Avanzamos con perspectiva
en tercera persona, que
puede pasar a ser subjetiva
si queremos ver qué hay en
un cajon, o mirar de cerca
un objeto cualquiera.

RYO SOLO DEMUESTRA
SU DOMINIO de las artes
marciales cuando pasamos
a uno de los modos de pelea
(evidentemente, la busqueda
nos lleva a conocer a gente
muy poco recomendable), ya
que en ellos si que podemos
hacer algtn ataque (de algo
le tenia que servir haber el
nacido en Hong Kong, ;no?).

En el modo Quick Time
Event, lo tinico que tenemos
que hacer es pulsar el boton
que aparece en pantalla lo
mas rapidamente posible.

Si fallamos, la secuencia
comienza de nuevo, asi que
tampoco son muy dificiles.

Donde las cosas se ponen
mas dificiles es en el modo
Free Battle, porque aqui Yu

Mal dia para salir a investigar.
Con este diluvio, y nosotros sin
tener un paraguas a mano.

Suzuki, recordando los dias
en que programaba «Virtua
Fighter», nos regala unos
combates en los que Ryo
goza de la misma libertad
de movimientos que en un
juego de lucha. Ademas,
nuestra gama de golpes no
es la misma durante todo el
juego, sino que Ryo puede
ir aumentando su repertorio
a medida que avanzamos,
entrenando movimientos
NuUevos en una especie de
gimnasio junto a su casa.
Pero si el desarrollo de
«Shenmue» siempre nos
reserva alguna sorpresa, su
apartado grafico descubre
todas sus cartas desde el
inicio, confirmandose como
el juego de mayor calidad pp

En esta secuencia, Ryo tiene
que avanzar sin que le vean.
;Quién quiere «Metal Gear»?

Persecucion el modo Quick
Time Event. Como no seamos
rapidos, nos la pegamos.




EXAMINANDO
LOS OBJETOS

=z calculadora, un par de bolis
s una grabadora. ;0ué pasa, que
Syo sevaair aun examen o qué?

= nuestra casa tenemos una Saturn
s podemos conseguir juegos en el
sorteo de un supermercado.

£ modo en primera persona se hace
muy util cuando tenemos que hacer
n2 llamada de teléfono.

st Ryo es un poco cotilla. ;Quién
« ha dado permiso para abrir los
==ones y fisgar lo gue hay dentro?

PP técnica de la historia.
Esta afirmacion tan
contundente no es gratuita,
sino que la hacemos tras
disfrutar, por ejemplo, de
una inagotable diversidad en
los personajes, cada uno con
texturas faciales diferentes,
que mueven los labios al
hablar y expresan su estado
de dnimo de una forma
nunca vista. Y esta calidad
hay que trasladarla también
a los magnificos escenarios,
tan cuidados en el aspecto
exterior de los edificios
como en los detalles que
adornan cada habitacion
en la que entramos.
Aspectos tan grandiosos
como los suefios y flashback
que salpican la partida, los
cambios de clima, o el paso
de las horas, que afecta al
ritmo de vida que mantienen
los habitantes del juego

(horarios de tiendas, noches
y dias etc.), y que también
es posible comprobar en

el reloj de pulsera de Ryo
(jincluso podemos iluminar
su esfera con un botdn del
mando!), lo (inico que hacen
es completar un panorama
que solo se puede calificar
de absolutamente genial.

NO PODEMOS TERMINAR
EL COMENTARIO sin tocar
el tema de su no traduccion
al castellano, ni siquiera con
subtitulos, que se convierte
en el inico punto negro de
«Shenmue». Quiza mas de
uno se haya sorprendido
porque no le hayamos dado
un diez que, sin duda, se
merece mas que ningun
otro juego, porque juzgado
aisladamente nadie discute
que se trata de una obra
maestra de la programacion.

E rea |1y should talk to Yam
el at: [east onct

Sin embargo, creemos
que una aventura de este
tipo no puede desvincularse
de las personas que la van
a jugar, y comprender los
didlogos es una necesidad
fundamental para que la
puedan saborear en toda su
magnitud. De ahi que la nota
final sea “s6lo” un nueve.

Pese los problemas con el
inglés, si sois unos amantes
de los videojuegos, no nos
resistimos.a recomendaros
que hagais un esfuerzo
y 0s lo compréis, porque es
una experiencia memorable.
La decision final es vuestra,
pero seria una pena que 0s
quedaseis sin el juego mas
impresionante que se ha

creado hasta la fecha. i

Las pistas que nos da el juego
son bastante claras. Aqui nos
“soplan” con quién hablar.

CLAMA VENGANZA)

Ryo se pasa todo el juego
buscando al asesino de su
padre, pero lo que quizad
no todos sabéis es que
estamos ante el primer
capitulo de una serie, asi
que, hasta que Yu Suzuki
programe las siguientes
entregas, nos quedamos
sin resolver gl misterio.
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Sintoniza tu emisora favorita, coge tus botes de
spray, jy a decorar la ciudad con tus graffiti!

® Too de juego: ACCION

8 Compaiia; SEGA
www.dreamcast-europe. com

# Dsiribuidora: SEGA
Ll

1-europe.com
® szl Memory: Si (4 blogues de memoria)
® rtemet: Si

# Srecio: 8.990 ptas.

8 Jugadores: 1 -

® “oma: SUBTITULOS EN CASTELLAND

uede que penséis

que nos repetimos

mas que un bocata
“= sardinas, pero estamos
s=quros de que cualquiera
2= vea los lanzamientos de
=02 para nuestra consola,
wabe perfectamente por qué
==i5timos en la originalidad
% 10s juegos que nos estan
\oviendo en el dltimo tramo
= ano. Es un aspecto que,
w2emas, viene unido a una
Swersion como ninguna otra
~unsola ofrece actualmente.

Dentro de este “diluvio”,

« 2t Set Radio» sobresale
“omo una pieza clave del
“oncepto de diversion total.
~=4inirlo en breves palabras
o es dificil: se trata de un
=00 de accion en el que
+.= protagonistas son unos
s=tnadores especialistas en
+ arie del graffiti, amantes
= la musica mas marchosa
. 2e darle cafia a la policia
2.2 los quiere “trincar”.

Ahora bien, decir por qué el
juego es la cana, si resulta
un pelin mas complicado.
Que quede claro que no
es un juego deportivo, pese
a que nuestras correrias las
realizamos sobre patines:
aunque tiene casi todos los
elementos de un simulador,
«Jet Set Radio» va mucho
mas all, y con una historia
clara y ajustada en todas las
misiones, nos zambulle de

lleno en el juego de accion
mas divertido de Dreamcast.

TODO TRANSCURRE EN
UNA CIUDAD que podria ser
Tokyo en un futuro cercano,
y que se llama Tokyoto. Sus
calles estan habitadas por
bandas callejeras de jovenes
que se sienten oprimidos por
el sistema, usan los graffiti
como sefal de su rebeldia,

y se han declarado en pie
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Los graffiti pueden ser normales, grandes o muy grandes, y de su
tamano depende que necesitemos mas o menos botes de pintura.
Para pintarlos, hay que copiar los movimientos que salen en pantalla.

Como diria Tony Hawk, toda
superficie es patinable. Esta
pared tan lisita es una gozada.

Cogiendo un poco de practica,
hasta podemos engancharnos
a los coches que pasan.

de guerra contra el orden
establecido (jlo bien que nos
hemos quedado después de
escribir toda la frasecita!).

El caso es que a nosotros
nos toca liderar una de esas
bandas para imponernos
sobre las demas. ;Como?
Pues superando un monton
de misiones por los barrios
de la ciudad. Estas pruebas
consisten basicamente en
decorar todas las paredes PP

SI DALI HUBIERA
TENIDO ESTO...

| B SELE (k)

Una divertida forma de personalizar
nuestras aventuras consiste en crear
nuestros propios graffiti. Es de lo
mas sencillo, con un montonazo de
opciones para hacer maravillas.

Elegimos su tamafio, el texto, la
forma de las letras o su textura y su
visualizacion. También el fondo, sus
colores y texturas... Al final, agui
hasta el mas torpe es un artista...

Una vez creado, podemos mostrarlo
al resto del mundo a través de la
pagina web del juego. jQue los
demas vean lo que somos capaces
de hacer con un paco de pintura!
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Este tio es de una de nuestras
bandas rivales, pero si lo
hacemos bién, conseguiremos
que entre en nuestra banda.

e

ilitiliza ia ciudad £oso un | jenaa
4 minta io oue ves en la callel

|

i DJ Professor K es el locutor de Ia
| emisora “Jet Set Radio”, que nos
| narra las tltimas noticias de la

|r ciudad, nos plantea las nuevas

l- misiones y, sobre todo, nos pone

| las canciones mas cafieras.

La policia no se lo piensa dos
veces a la hora de detenernos.
iEse perro sabe donde morder!

1l
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P» con nuestros graffiti,
ocultando los de las bandas
rivales y evitando a la poli,
que no se corta un pelo a

la hora de atacarnos con las
duras fuerzas antidisturbios.
Con el avance se nos van
uniendo colegas a la banda,
afiadiéndose asi al plantel
de personajes controlables.
Y todo, claro, sin quitarnos
nuestros patines en linea.

Si alguno pensaba que
patinar es dificil, ahora con
«Jet Set Radio» cambiara de
opinién, porque aqui resulta

~ de lo mas sencillo. Usamos

el joystick analdgico y tres
botones: uno para pintar,
ofro para saltar, y uno mas
para correr. Parece poco,
pero es que no necesitamos
mas para realizar piruetas
extraordinarias. Es uno de
los controles mas ajustados
y asequibles que o0s podéis
imaginar, en la misma linea
de «Virtua Tennis» (los que

091 |

"

lo tienen ya saben a qué nos
referimos), pero con skaters.

A TODO ESTO, SEGA HA
SABIDO DARLE un aspecto
para quitarse el sombrero,
para dejar la boca abierta y
desencajada al que lo ve por
primera vez (y no es broma).

Desde el dia en que se
crearon los videojuegos, sus
programadores han tratado
de conseguir unos graficos
3D cada vez mas realistas.
Sin embargo, ahora llegan
los genios de Sega y pasan
absolutamente de todas las
tendencias, disefiando a
los personajes en planisimas

En el barrio comercial de Tokyoto el grado de realismo es enorme. Es
de noche y todo esté lleno de luces de nedn y publicidad... jde Sega!

2D, como acabados de salir
de las paginas de un manga.
También les han dado un
sombreado real (cambia en
funcion de los focos de luz),
junto a un efecto que marca
mas sus contornos, y unas
animaciones casi perfectas.
iEl resultado es formidable!
Pero es que ademas estos
chicos saltan, corren y casi
vuelan por unos escenarios
en 3D relativamente grandes
y también muy impactantes,
que contribuyen a la gozada
visual que supone el juego.
Su nivel de detalle es alto,
y tienen unas texturas en
colores planos de lo mas PP

] En cuanto hemos cogido un poco

de velocidad, podemos hacer un
grind en casi cualquier cosa que
sea alargada. Vallas, barandillas,

: - tendederos, el borde de edificios,

0 incluso los cables eléctricos.

Y sin hacer alardes de control.
Es tan sencillo como enfilar el
sitio, correr, saltar sobre él...
¥ ya nos deslizamos como
- verdaderos profesionales con
unas animaciones de infarto.

Casi todas las paredes y
suelos de Tokyoto pueden
llevar el sello de nuestra
banda. Podemos pintar
todos los sitios donde
veamos una flecha verde
0 roja (ésta es obligatoria
para cumplir la mision).




¢ TE QUIERES
UNIR A Mi?

A veces (normalmente, tras peleas
=on bandas rivales) vienen nuevos
personajes a retarnos a un duelo.

iPurdes Coniar mis eovimietm?

<! conseguimos imitar sus piruetas
y movimientos se unen a nuestra
sanda. {Y ya podemos seleccionario!

SEAT: Es nuestro primer personaje y
» =us 17 afos es un hachita. Le gusta
» punk, asi que colecciona discos.

#L0&: Un cachitas de moda, amante
s buen rock & roll, que nunca dice
* = una buena pelea de bandas.

PP cuidadas, sin que se
aprecie ni un defecto técnico
(niebla en los horizontes, o
el odioso efecto “popping”).

Y NO SE PUEDE HABLAR
DE «JET SET RADIO» sin
hacerlo de su musica. Todo
el hilo argumental del juego
esta perfectamente enlazado
con las charlas que nos da
el DJ Professor K, un locutor
psicodélico que es la estrella
de una emisora pirata que
se llama, ¢alguien lo sabe?,
“Jet Set Radio”. La musica
que emite mezcla hip-hop,
funky, tecno y algo de rock
& roll; un sonido de lujo que
no para y ambienta la accion
como si fuera un video-clip.
Se trata una de las bandas
sonoras mejor integradas
en un juego, que unida a las
que acabamos de disfrutar
en “Space Channel 5"

0 «<MSR», hacen que jugar
suene a gloria ultimamente.

D/ ANOR DER(]

GUM: Como Beat, tiene 17 afios y
ademas mide lo mismo que él. De
caracter cambiante, adora los chicles.

REKD: Una chica callada con una piel
blanca como una sabana lavada con
Ariel. Es la “siniestra” del plantel.

Por Ultimo, y para los que
se sientan artistas, «Jet Set
Radio» incluye un completo
programa con el que editar
nuestro propio graffiti, y asi
utilizarlos luego en el juego.

Ademas, una vez que lo
hemos disefiado, podemos
dejarlo en la red, o bajarnos
las creaciones de los demas
jugones entrando en la web
del juego. Es una guinda de
lujo para un juegazo de lujo.

Para terminar esta lineas,
s6lo podemos avisar de que
«Jet Set Radio» es de lo méas
divertido, adictivo y original
de los Ultimos meses. Ahora
miraremos con otros ojos al
bote de desodorante. L]

iQué fondos, qué fondos! Y
sin una sola gota de niebla!

La barra amarilla mide nuestra
vida. {Eh, cuidado con la porral

DBRAD/ :

Ok

o0
I

S
L

COMBO: Este giganton de 23 afios no
va a ningin lado sin su “loro”. Con
£s0s puiios, mejor que no se enfade.

() =

CODE: Este larguirucho adora las
palomitas de maiz y tiene muy malas
pulgas. Hace puzzles a escondidas.

CORM: Es un pequerio genio de 16
anos, pero el problema es que cree
que su inteligencia reside en su gorra.

MUTS: Este bombon patina con mucho
garbo y le encanta la fruta, sobre todo
las peras. lgual que a nosotros...
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Tipo de juego: SHOOTER
Compafiia: ID SOFTWARE

W ig!

Distribuidora: SEGA
wWww. dreamcast-europe.com

Visual Memory: Si (25 blogues de memoria)
Internet: Si

Precio: 8.990 ptas.

Jugadores: De1ad

|dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

E.C0m

e llama Dreamcast

y nacié con una clara

vocacion: permitir
a todos los consoleros del
mundo jugar juntos a través
de Internet. Para lograrlo ha
hincado codos como el que
mas, tuvo un examen parcial
hace meses con «ChuChu
Rocket!», que aprobo con
buena nota, y este mes ha
llegado el momento de pasar
su examen final. Como es
asi de valiente, se pregunto:
“¢cudl es el titulo online de
mas éxito en el mundo?”.
La respuesta era definitiva:
«Quake lIl Arena», y no se
lo penso ni un segundo...

Los que se han estrujado

las meninges han sido los
chicos de ID Software, que

Cada vez que recibimos un
castafazo la sangre nos nubla
la mirada. jCuidado, que esto
salpica y la mancha no sale!

Quai<e I

arRENa

Si, sefior juez, le disparé con una recortada, pero lo
hice en defensa propia; mirelo usted y pruebe, pruebe. ..

Las texturas de «QlllA» son
una prueba de fuego a nivel
grafico. ;Os habéis fijado en
los detalles de estos relieves?

han hecho una conversion
espectacular. Porque hablar
de «Quake lll» para PC es
hacerlo de los equipos de
gama alta, de Pentium Ill con

.18 Megas de memoria Ram

y una tarjeta grafica de 32
Megas. A poco que sepamos
de informética, esto suena
a toda una pasta invertida.

PUES «Q3A» YA CORRE,
CASI VUELA en Dreamcast,
graficamente es un calco,
conserva toda la diversion,

y ni qué decir tiene que sale
por un precio mucho menar.

Lo que nos espera es facil
de explicar: elegimos uno de

NOMBRE

los muchos personajes y nos
lanzamos con vista subjetiva
a un escenario, 0 “arena”,
laberintico en el que nos
vamos encontrando armas,
municion y, por supuesto,

a nuestros enemigos. Aqui
dentro nuestro objetivo es

ir acumulando victorias, para

anotarnos el mayor nimero
de victimas que podamos.
Mucho mas complicado
es describir la experiencia
que supone jugarlo. Porque
«Quake lll» ofrece accion en
estado puro, un juego que
parte de una idea tan simple
como correr y disparar, pp

Seln=1= |

Todos los textos de «Quake Il
Arenax, tanto en los menis como
en los mensajes del servidor en
el juego online, estdn traducidos
al castellano, y ademas resultan
bastante cachondos. Mirad éste,
que dice “Anarki se ha comido el
cohete de Osukaru”, No te digo...




_= Catedral del Horror es uno de los escenarios mas sobrecogedores del juego. No sélo por su arquitectura,
= \as gargolas, sino en general por la atmosfera que nos ofrece. El lugar ideal para morir. O mejor, para matar.

iNo corras majete, que te voy
a ensefar lo gue vale un peine!

EL EQUIPO IDEAL

PP pero que no necesita mas
para tenernos enganchados
durante horas, pues tiene un
poder de adiccion enorme.
Sus ingredientes lo hacen
perfecto para jugar online:
partidas cortas, a un nimero
de muertes, en las que todo
invitado es bien recibido...
ja tiro limpio, por supuesto!
Su éxito hay que buscarlo
en su velocidad y en la casi
total ausencia de “lag” (el
tiempo que pasa desde que
presionamos un boton hasta
ver su efecto en pantalla),

que nosotros hemos podido .

comprobar jugando contra
los testeadores de Sega.
Ademas, en cada sala de
juego hay un indicador de la
velocidad de conexion, asi
que disfrutamos de la gran
ventaja de poder buscar
salas con velocidad optima.

Para mantener su calidad,
en los duelos de Dreamcast
s6lo participa un maximo
de cuatro jugadores (en PC
pueden ser mas), pero sigue
siendo mas que suficiente
para pasarnoslo bomba.

Ademas, «Quake lll» no
conoce ninguna frontera,
porque desde ahora mismo
podemos conectarnos con
los servidores americanos,

y cuando salga en Japon
también jugaremos contra
los nipones. Incluso mas

adelante nos enfrentaremos
a la gente de PC que instale
en su ordenador el parche

correspondiente. jVaya lujo!

TENIENDO CLARO QUE
«QUAKE 11l ARENA» es ante
todo un juego online, nuestra
version también nos permite
jugar individualmente duelos
de dificultad progresiva, con
la inteligencia artificial de
nuestros enemigos muy bien
ajustada. También podemos
jugar a pantalla partida con pp

ESCENARIOS
CASI REALES

La belleza de las “arenas” donde
tienen lugar los duelos es tan
espectacular como en el PC.

4

Ademas, todas las localizaciones
estan llenas de efectos de luz
0 incluso ciertos objetos maviles.

Si quereis ver niebla, tendréis que
asomaros a la ventana, porque en
«Q3A» no hay ni una sola gota.
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Jugar online con «QlllA» es muy
sencillo, asi que solo tenemos
que tener cuidado de que nuestra
factura telefonica no se dispare,
que para disparar ya estamos
nosotros. Seleccionamos “juego
online”, una vez conectados

le damos nuestra contrasefia en
Dreamarena, e inmediatamente
tenemos a nuestra disposicion
una gran lista de salas de juego.
Buscamos entonces una en la
que haya una partida en marcha,
y a jugar. Incluso podemos hablar
con los otros, pero tened mucho
cuidado, que mientras escribimos
quedamos a merced de sus tiros.

PP otros tres jugadores,
aunque la calidad gréafica es
un pelin menor, y las arenas
son mas reducidas. Pero es
un buen sustitutivo si no nos
apetece jugar en red y nos
entran ganas de juerga.

LA CONVERSION TIENE
UN NIVEL SUBLIME en la
gran calidad de sus graficos.
Aparecen todas las arenas
de PC, mas cinco exclusivas,
que nos ofrecen un grado
de detalle alucinante, unas

También podemos jugar hasta cuatro jugadores en la misma pantalla,
aunque en estas partidas tenemos que forzar un poco mas la vista.

texturas jamas vistas en una
consola, y una arquitectura
de lujo. Vamos, que se han
utilizado mas poligonos que
en un examen de geometria.
Y lo mejor es la velocidad
a la que los mueve nuestra
consola. Ademas, cuando
vemos los soberbios efectos
especiales, en los disparos,
en la sangre chorreante (si
es muy violento), entonces
los pelos se nos ponen como
escarpias. Nunca antes una
consola nos ofrecio algo asi.
Quiza el aspecto donde
la conversion no parece del
todo perfecta es el control.
Si utilizamos el mismo que
cualquier “quaker” de PC,
con el teclado y el raton de
Dreamcast, nos parece tan
bueno como el de PC. Pero
si nos limitamos a jugar con

el mando, mirar, movernos,
y disparar se hace bastante
complicado. Y si en estas
condiciones nos atrevemos
a jugar online, duraremos
menos que Tamara en un
conservatorio de musica,
aunque quiza sea cuestion
de acostumbrarse...

Para redondear el juego,
la cuidada banda sonora
y los efectos de sonido de
cada arma son un excelente
apoyo para la accion.

En fin, que aunque jugar a
«ChuChu Rocket!» en la red
nos sigue pareciendo de lo
mas divertido, el despegue
definitivo del juego online en
Dreamcast se va a producir
ahora con «Quake Il Arena»,
y va a permitir que nuestra
consola siga estando en la
vanguardia del progreso. W

La accién en primera persona
tiene en «Quake lll Arena»
su principal representante.
No vais a poder parar de jugar.

Nuestro objetivo en el juego es
disparar sin descanso, y por eso
los escenarios estan repletos
de armas de todo tipo, con su
municion correspondiente.

Su poder de atague varia, asi
que a menudo el que encuentra
la mas potente tiene todas las
papeletas de ganar gl combate.
Claro, que ahi entra nuestra
habilidad para escondernos...




% oo de juego: PLATAFORMAS
® Ceempania: TITUS

www. fitusgames.com
Swetriouidora: VIRGIN

wiww.virgin.es

vzl Memory: SI (4 blogues de memoria)
ptemet: NO

Srecio: B.490 ptas.

Jugadores: 1

woma: INGLES

| canguro Kao, al que

ya conocisteis en el

numero pasado, trae
nuestra consola un titulo
“rigido a todos los que no
+= afeitan todavia y quieren
wrobar suerte en esto de los
weojuegos. Partiendo de
~=1as premisas, nos ofrece
=5 de 20 fases sencillitas,
w0 la mar de entretenidas.

ik

COMO ES HABITUAL EN
¢, GENERD, debemos saltar
“= una plataforma a otra,
“ager monedas para ganar
vias, salir de laberintos y
. minar enemigos. Ademas,
2ounas fases nos ponen al
~ontrol de vehiculos como
. ala delta o una lancha

El canguro Kao va siempre armado con un par de guantes de boxeo,
y no por frio precisamente (menos todavia en esta fase llena de lava).

motora, que hacen que el
desarrollo sea muy movido.
Lo que si os aseguramos
es que los programadores
le han puesto imaginacion
a los enemigos: hay tucanes,
CUervos con paraguas, o tios
que llevan un pie metido en
un cubo. ;Qué os parece?
Un punto flojo de nuestro
canguro es su escasez de
ataques, porque pufietazos y

coletazos nos parecen unos
recursos bastante cortos. -
En cuanto a los graficos,
Kao atraviesa escenarios 3D
lineales (solo hay un camino
a seguir), aunque variadillos,
pero el aspecto de algunas
fases se queda algo pobre.
Las dos linicas camaras
desde las que seguimos la
accion a veces complican el
control cuando tenemos que

2 .79 M
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E| otro dia echaron en la tele el Ultimo combate de
Tyson, jy perdio por K.0O contra un canguro!

En este nivel, nuestro amigo
avanza con una vista lateral.

saltar de plataforma, porque
no podemos medir bien la
direccion y el impulso.

En conclusion, «Kao the
Kangaroo» es un juego tipico
de plataformas, sin grandes
pretensiones, y dirigido a un
publico novato. No se puede
decir que esté al nivel de los
grandes («Sonic Adventure»
0 «Rayman 2»), pero no deja
de ofrecer buenos ratos. W

El desarrollo del juego nos
lleva a recorrer escenarios en
3D de lo mas variado, aunque
el camino venga ya fijado.

L0S VEHICULOS )

. 3038 ¥

“

¥

Cuando Kao se cansa de
dar saltos de plataforma
en plataforma, se sube a
vehiculos como un ala
delta, una lancha motora
0 una tabla de snowboard.
Estos momentos son de lo
més divertido del juego.

A Nos encanta:

W Podia haberse mejorado: @
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SILENT SCOPE

¢.Han raptado al presidente? ¢y su vida depende
de mi? Vaya, me empieza a temblar el pulso...

M Tipo de juego: SHOOTER
® Compafia: KONAMI

WWW.Konami.com

M Distribuidora: KONAMI

www.konami.com

B Visual Memory: Si (20 blogues de

M Internet: NO

M Precio: 8.990 ptas.

M Jugadores: 1

M Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

sto de jugar con

una Dreamcast nos

obliga a mantener
una doble vida. Por ejemplo,
mirad lo que ocurre ahora
con «Silent Scope». De cara
al exterior, todo contintia su
ritmo habitual: salir (mucho),
trabajar (menos), ligar (un
desastre), etc. Sin embargo,
en cuanto nos quedamos a
solas a nuestra habitacion,
todo cambia. Entonces nos
vestimos de negro, sacamos
el rifle con mira telescopica,
y comenzamos nuestra vida
como francotiradores.

YA TUVIMOS UN BUEN
ENTRENAMIENTO en los
salones recreativos, donde
probamos la version arcade,
pero ahora podemos poner

Acaba de comenzar el juego y ya andamos metidos en faena. Alli abajo hay movida, y como no creemos que
el trafico se haya parado porque esté Elle McPherson por alli, lo mejor seré que preparemos nuestro rifle.

Lo de tener una mira telescopica
esta muy bien, porque ademas de
apuntar a los enemigos, nos deja
usarla a modo de prismaticos. Asi
descubrimos a unas bellezas que
nos regalan vida extra, pero como
siempre hay alguien gue pone el
grito en el cielo, podemas bajar el
contenido sexual para que salgan
mas abrigaditas. Comparad estas
dos imagenes: cual preferis?

nuestra punteria al servicio
de la diversion sin tener que
movernos de nuestra casita.
Antes de nada, tiene que
quedar claro que la version
domestica de «Silent Scope»
se juega Unicamente con el
mando. Por supuesto, no hay
ni rastro del rifle que viene

SCORE -~ /DOOSS300
PLAYER LIFE

slelels

integrado en el mueble de

la recreativa, pero lo peor

es que el juego ni siquiera
es compatible con la pistola
de Dreamcast, que continta
acumulando polvo tras su
excelente puesta en escena
con «House of the Dead 2».
En su descargo hay que PP

Toca luchar contra un jefe final,
iy viene en avion! A ver quién
acierta con tanto movimiento.

Vale, disparar por la espalda
no es muy elegante, pero las
ordenes son las drdenes, ;jno?

Es el francotirador més expert
iTen cuidado!




Sumgue =Silent Scope» se hace un
soee corto, podemos hacer algunos
“ucos” para alargar su duracion.

£ grmero, clarg, es subir el nivel de
Afcuitad, para gue nos cueste mas
\eger 2l final, Pero ademas se
suece activar una opeion que nos
stz elegir a qué nivel queremos
sasar en ciertos momentos de la
sz Asi el desarrollo varia.

P» decir que el control ha
sido resuelto a la perfeccion,
y que con los dos gatillos

y el joystick basta y sobra
para jugar comodamente.
Pero en fin, si exceptuamos
esta clamorosa carencia de
perifericos, «Silent Scope»
se mantiene en la linea de
excelentes conversiones

a la que nuestra consola nos
ha venido acostumbrando.
La mecanica de juego es
similar a la que nos trajeron
antes los zombies de Sega:
el avance es automatico,
para que podamos fijar toda

“nuestra atencion en llenarle

el cuerpo de plomo a una
banda de terroristas que ha

oEDI G2

Con tanta gente mirandonos,
como fallemos el tiro vamos
a ser el hazmerreir del pais.

Perdone joven, pero me parece
que usted no estaba invitado a
la cena. ¢Se las pira o disparo?

secuestrado a la familia
presidencial al completo.
La gracia del asunto esta
en que tenemos que usar la
mira telescépica de nuestro
flamante rifle para apuntar
a los objetivos que vemos

a lo lejos, una técnica que
se lleva a la practica gracias
a un efecto de zoom tan
rapido como bien realizado.

EL JUEGO NOS LLEVA A
RECORRER escenarios de
disefio desigual. La accion
comienza con un tiroteo en
medio de la calle, sigue con
una persecucion en plena
autopista, o dentro de un
estadio abarrotado de gente,
y nos conduce directamente
al interior de la mansion que
sirve de cuartel general de
los terroristas. Momentos
como la luz que producen
las bengalas en la noche, pp

TOTAL TIME 0520780
[
L {

| CAMPODETIRD )

Aunque el modo historia
es el que se acapara el
interés del juego, también
podemos probar otras
opciones que nos permiten
afinar nuestra punteria con
diversos blancos, tanto
fijos como méviles. Es una
buena forma de entrenar
antes de pasar a la accion.

En la fase de la persecucion,
tenemos que disparar desde
un coche a toda velocidad.

SCORE 00014100
PLAYER LIFE

¢Un terrorista disfrazado de cocinera? No, es una cocinera de verdad,
y el juego nos penaliza si le disparamos a victimas inocentes.
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PP 0 una batalla aérea entre
rascacielos, refuerzan la
calidad del apartado grafico.
Caracteristica del juego
es también el gran ntimero
de enemigos que nos atacan
a la vez, lo que nos obliga
a darle vida al gatillo para
acabar con ellos y disfrutar
de las animaciones, en las
que se retuercen de forma
distinta segtn la parte del
cuerpo donde les demos.
¢Violento? Pues si, porque
el juego premia incluso los
impactos en la “cocorota”.
Y para escandalo de mentes
calenturientas, nos permite
también recuperar vida si
actuamos en plan mirones
para descubrir a chicas en
bikini en ventanas, terrazas,
etc. Afortunadamente, en
Konami han incluido una

Durante toda la partida estamos
en contacto con nuestro cuartel
general. Desde alli nos informan
de cudl va a ser nuestra proxima
misién, y lo bueno del asunto es
que, como los textos vienen en
castellano, lo entendemos todo.

En este nivel nos colamos en la mansion de los terroristas en plena
noche. Los efectos de luz de sus bengalas son de lo mejor del juego.

5°34783  SCORE 00037100
i PLAYER LIFE
bl

opcion para poder rebajar el
contenido violento y sexual.

S| 0S PREGUNTAIS POR
NOVEDADES respecto a la
recreativa, se encuentran
sobre todo en el menu de
modos de juego. Aunque el
fundamental sigue siendo el
modo historia, tenemos una
apreciable lista de modos
secundarios para entrenar
con unos mufiecos, probar la
distancia de tiro con dianas
moviles o jugar contrarreloj.

Sin embargo, como 0s
acabamos de decir, el modo
historia centra el interés,

TOTAL TIKE 10750756 SCORE
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Mo nos hemos podido resistir
a publicar esta imagen. jAsi es
muy dificil concentrarse para
no fallar nuestros disparos!

El juego nos da mas o menos
puntos segln la parte del
cuerpo en la que acertemos
a los enemigos. A ver, a ver...

aunque también presenta el
principal defecto de «Silent
Scope»: resulta demasiado
corto, y aunque es posible
activar una opcion que nos
deja elegir nuestro camino
en diferentes momentos de
partida, una sesion de juego
basta para llegar al final.
Por eso, nuestro consejo
es que subais la dificultad
desde el inicio, para alargar
su duracion en la medida de
lo posible. Para una vez que
nos atrevemos a probar la
emocion de sentirnos unos
tiradores de élite, jlo suyo es
que dure unos cuantos dias!

00064200
PLAYER LIFE
nen

iEsta tiparraca tiene secuestrado al presidente! Por cierto, eso de que
sea su secretaria y se llame Ménica, jes s6lo una coincidencia?

SCORE 00063100
PLAYER LIFE

b
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;Estas cansado de llevar una vida tranquila y apacible?

Pues la oficina de empleo de

camellos.,

andando.

= Tipo de juego: ACCION
W Compafiia: TAKE 2

www.lake2games.com
@ Distribuidora: PROEIN

Www.proein.es
m Visual Memory: SI (7 blogues de memoria)
M Internet: NO
M Precio: 9.990 ptas.
M Jugadores: 1 =
® Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

ras su paso por el

PC, ahora Take 2 trae

a nuestra consola la
segunda parte de uno de los
titulos que mas polémica ha
levantado en los (ltimos
tiempos. Hablamos de «GTA
2», y por si todavia no sabéis
de qué trata, os diremos que
es un juego de accion que
nos propone formar parte de

una de las bandas mafiosas
que hay en la ciudad. Para
conseguir ser un criminal
con todas las de la ley, (jqué
ironia usar esta expresion!),
tenemos que ir cumpliendo
las diferentes misiones.
Hasta ahora no parece
haber nada que se salga de
lo habitual, ;verdad? Pues
bien, la controversia de la

La perspectiva aérea es la principal caracteristica de unos gréficos
que, como veis, tampoco se preocupan mucho por los detalles.

la mafia busca gente.

] UNA TRADUCCION
|  BARRIOBAJERA

que os hablabamos antes
viene provocada por el cariz
de los “encarguitos” que nos
asignan nuestros jefes: robar
coches, transportar droga o,
peor aun, disparar a alguien.
Muy educativo no parece,
pero controversias aparte,
la verdad es que «Gran Theft
Auto 2» resulta ser un juego
muy divertido, gracias a un
control bastante sencillo y a
un apartado grafico que no
destaca especialmente, pero
si cumple. La camara cenital
es su signo de identidad,

y algunos fallos en el scroll,
su principal defecto técnico.
Por tanto, si lo que estais
buscando es vivir accion a
raudales (y no tenéis ningun
tipo de prejuicios contra su
argumento), «GTA 2» se
merece una oportunidad. M

Los macarras no se andan por las
ramas, y nos hablan en un lenguaje
de lo mas rastrero. La traduccion
de los subtitulos no se corta ni un
pelo, asi que estas conversaciones
resultan de lo mas “instructivo".

Podia haberse mejora

A e
X =i,

HAS CUMPLIDO.

Con la practica que estamos
cogiendo, pronto seremos mas
famosos que el Padrino.
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Ya se que el tanque que me compré va muy lento,
ipero destrozar escaparates con él es la cana!

M Tipo de juego: VELOCIDAD
B Compania: CLIMAX

icgstudo.cojp

W Distribuidora: VIRGIN

WWW.KITGin. 65
m Visual Memory: Si (12 bloques de i
W _Intsrnet: NO b=l

W Precio: 8.990 ptas,
l__J_L_l_g_gdures: 1

B Idioma; INGLES

as calles de San

Francisco, con sus

grandes avenidas v,
sobre todo, sus empinadas
cuestas, son el escenario
mas recurrente para juegos

de carreras urbanas. Claro,
que esto sucede porque los
programadores no conocen
Toledo, que en cuestion de
cuestas anda igual o mejor
que la ciudad californiana.

2o x Y
e 02 :48:43
wonr 185,300

El caso es que alli tiene
lugar la accion de «Super
Runabout», un juego de
Climax gue nos ha dejado
gratamente sorprendidos.

Compartiendo el alocado
espiritu de «Crazy Taxi», el
juego nos propone resolver
dentro de un tiempo limite
las misiones mas variadas

Hacer el cafre con un coche
patrulla es la cafa. jAsi no
hay riesgo de que nos multen!

| TIMELIMI

250

SEDAN 2175

e insolitas que nos podamos
imaginar. Asi, nos toca hallar
unas bombas diseminadas
por la ciudad, salvar a Bill
Clinton, trabajar como chéfer
del equipo local de rughy,
que no consigue llegar al
estadio porque hay atasco
en la autopista, o fotografiar
ciertos sitios de la ciudad PP

La limusina no es demasiado
manejable, que digamos, pero
sus golpes son contundentes.

v
.jo%

.
<,
"

il ESTA NO ES FORMA DE
UTILIZAR EL METRO...

...pero es absolutamente posible
en «5uper Runabout». De hecho,
en mas de una ocasion, el metro es
el mejor atajo. Eso si, sin bajarnos
de nuestro vehiculo, que en esta
ciudad los parking son carisimos.




{QUE LUJO DE
REPETICIONES!

Aungue tenemos varias camaras

a nuestra disposicion, a la hora de
jugar sélo son comodas dos: una
subjetiva y la normal. En donde

si son (tiles las demas es en las
repeticiones de las misiones, que
son estupendas. Incluso podemos
grabarlas para chulearnos después
ensefiandoselas a nuestros amigos.

¢Alguna vez imaginasteis que
ibais a conducir un camion de
limpieza? Mirad qué pasada.

PP para una guia turistica.
¢:No decian siempre que en
la variedad esta el gusto?
Pues aqui hay kilos de ella.
Para darle mas gracia al

asunto, podemos jugar como

polis 0 para una banda de
“mataos”. Con cada grupo
la historia es distinta, y sus
motivos para resolver las
situaciones son diferentes,
pero la locura esta siempre
presente en ambos casos.
En total hay 16 misiones,
incluidas las secretas. No es
gue sea un nimero muy alto
pero son tan variadas que el

juego no se hace nada corto.

Como dijimos antes, toda
la accion transcurre en un
mapa real de San Francisco,
y tenemos libertad absoluta
para coger una u otra calle,
o tomar atajos. Y alla por
donde vayamos, podemos
conseguir dinerillo extra si

! SHORE 10 GO!

causamos destrozos de todo
tipo. Es un incentivo mas, y
una forma de conducir que
esperamos que nadie imite.

Y CLARO, EN UN JUEGO
DE VELOCIDAD, se impone
hablar de los “carros” que
conducimos. Al principio sélo
podemos elegir ocho, pero
conforme vamos resolviendo
misiones desblogueamos
otros secretos hasta llegar a

Oxi

e 00:42:36
w36, 000

acumular treinta vehiculos
en el garaje. Aqui la variedad
también es altisima, y hasta
sorprendente en algun caso.
Turismos, coches patrulla,
scooters, una limusina, una
ambulancia, un camion de la
basura, jo incluso un tanque!
Cada uno, con sus propias
caracteristicas de velocidad,
conduccion, etc., asi que
unos seran mas apropiados
que otros en cada mision. PP

Como se ve en esta avenida,
la vista se nos pierde en el
horizonte sin gota de niebla.
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> otos turismos, Férmula-1,
in cami6n de limpieza, un tanque...
iy un vehiculo especial de “traccién
animal” como sorpresa finall

Ver un Seiscientos por las

PP Pese a la coincidencia en
los estilos, el control de los
coches de «Super Runabout»
es mas realista y menos
arcade que en «Crazy Taxi»:
la dureza en los giros nos
obliga a estar siempre muy
pendientes del freno.

Por otra parte, echamos
en falta un indicador de los

dafios de nuestro vehiculo,

_FIME LIMIT

s__:LizeN CEM:S:

para saber hasta qué punto
nos podemos arriesgar.

EL PUNTO CRITICO DEL
JUEGDO viene con la técnica:
aunque las calles muestran
un grado de detalle altisimo,
el sistema de deteccion de
colisiones deja que desear.
Por ejemplo: si enfilamos
contra una farola, primero

Muchos pueden ser los motivos por los que nuestro coche acabe volando por los aires: bombas, misiles,
e incluso unas extrafas gemas extraterrestres de color verdoso. ¢Este desastre lo cubrira el seguro?

calles de San Francisco es
algo que solo pasa en un juego
tan divertido como éste.

&Y TU CON QUE BANDO
PREFIERES JUGAR?

nos chocamos con ella, pero
luego la atravesamos como
si se hubiera transformado
en gelatina. Y lo mismo pasa
con bancos, papeleras o, lo
que es mucho peor, jtambién
con los otros vehiculos!

Es una lastima, porque
es un defecto muy abultado,
al que se une una sensacion
de velocidad demasiado baja
en algunos de los coches.

Estos fallos técnicos son
molestos, al verse reducido
el realismo del juego, pero
lo cierto es que le afectan
poco en lo que se refiere a
la diversion que nos ofrece.
Porque lo que debe quedar
muy clarito es que «Super
Runabout» garantiza buenos
ratos desde el primer minuto
de partida hasta el tltimo,
y a una velocidad de vértigo.
¢Quergis dar una vuelta? [l

Antes de ponernos a hacer
el loco con nuestro coche
tenemos que elegir en qué
bando nos situamos: la
palicia o una pandilla de
“colgans”, Sus misiones
son diferentes, aunque
tienen que ver entre si.

También visitamos Alcatraz en
alguna fase. El carcelero del
bigote es total. {Vaya pose!




TIME
STalLKkKers

Si la suerte del universo esta en manos de un elfo tan
arrogante y pasota, ya podemos echarnos a temblar.

Los combates se desarrollan
por turnos. jVamos Sword, que
llega el momento de atacar!

M Tipo de juego: ROL
B Compaiia: CLIMAX

www.climax.co.jp

M Distribuidora: SEGA
WWW.dreamcast-europe.es

M Visual Memory: SI (16 bloques de memoria)
M Internet: NO

M Precio: 8.490 ptas.

M Jugadores: 1

M Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

pesar de los largos
meses de retraso ya
podemos meternos
en la piel de Sword, un elfo
en el que los habitantes de
la tierra perdida en el tiempo
han puesto sus esperanzas.
Y como ellos saben que
no queremos fallarles, nos
toca dar la cara en este RPG
para derrotar a un malvado
brujo que ha reunido a los

mas variopintos enemigos

en el pequefio planeta donde

se desarrolla la aventura.
Pero no estamos solos

en esta blsqueda, porque

Se nos van uniendo nuevos

personajes que nos ayudan,

e incluso podemos manejar

en algunos momentos.

Podemos investigar con
libertad hasta que nos toca
entrar en unos combates
por turnos que quiza lleguen
a aburrirnos si no somos
fans de este tipo de juegos.

Ademas, la mayor parte
de la acion se desarrolla en
laberinticas mazmorras que

que ta eres el iefe
de esta mazmorra, <eh?

cambian cada vez que nos
metemos en ellas, pero que
apenas se diferencian en su
apariencia grafica. Y como
los personajes son un poco
infantiles, el juego queda
para los que no aguanten
hasta la llegada de otros

RPG de mayor entidad. |

Vaya, por fin un enemigo con
pinta de malo en medio de
tanta estética infantil.

“BUENS ALIADOS

7 G
" Kate 7
EESR pradicted Damage

Valoracion




Novedades

READY 2 RUMBLE
ROUND =

Solo recuerdo el puito de Afro Thunder viniendo
hacia mi cara, una luz blanca y un dolor intenso.

. 5 N —
fiosox resed 7 1)
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Angel Rivera es uno de los boxeadores que repiten presencia en esta segunda entrega, y os aseguramos que

el tio se mantiene en muy buena forma. Si todavia tenéis alguna duda, podéis ir a preguntarselo a Freedom
Brock, que como veis, esta a punto de probar si la piel de sus guantes es de buena calidad.

Esta camara lejana nos sirve
para ver uno de los escenarios
nuevos en los que peleamos.

B Tipo de juego: DEPORTIVO
W Compania: MIDWAY
www.midway. com

M Distribuidora: SEGA

www.dreamcast-europe.es
B Visual Memory: SI (4 blogues de memoria)
M Internet: NO
B Precio:8490ptas,
W Jugadores: 162 1
M Idioma: INGLES

ncerrarse en un ring

con una mala bestia

capaz de calzarte un

nimero de bofetadas que es

inversamente proporcional al

de las neuronas que habitan
en su cerebro, siempre nos
parecio una cosa muy seria.

0 por lo menos, hasta que

llego «Ready 2 Rumble» para

ensefiarnos que es posible
que nos partamos de risa

mientras nuestro rival nos
pone un ojo morado.

LA PRIMERA PARTE DEL
JUEGO NOS ENCANTO, pero
le quedaron algunos flecos
sueltos que Midway afirma
haber resuelto en esta nueva
entrega, que llega a nuestra
consola a través de Sega.

Coincidiréis con nosotros
en que uno de los mayores
atractivos de «R2R» es el
tirén de sus protagonistas.
Otros juegos de boxeo, que

van mas por el lado de la
simulacion, presentan unos
personajes muy s0sos, pero
precisamente si algo le
sobra al juego de Midway
es alegria y desparpajo en
su plantel de boxeadores.

Para esta segunda parte,
el nimero sube a dieciocho,
a los que hay que sumar la
aparicion de estrellas como
Michael Jackson, Shaquille
0'Neal 0 Rumbleman, un
gigantén con mala leche PP

[
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En el modo campeonato sequimos
la carrera de nuestro boxeador.
Tenemos que entrenar para mejorar
diversos aspectos técnicos y fisicos,
y pelear para ganar dinero con el
que comprar vitaminas, o para ir
subiendo posiciones en el ranking.




No se puede decir que Mama Tua mantenga una linea muy atractiva, y menos con esos calentadores horteras
que lleva, pero sus pufios son pura dinamita. {Y tenéis que ver como le tiemblan los michelines al moverse!

VISITE NUESTRO GYM

PUNCHES! &
SCORE ™
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ALTERIATE: PETLL I

El entrenamiento es uno de los
aspectos fundamentales de estos
boxeadores, y la verdad es que
los ejercicios son casi como
minijuegos. Podemos saltar a la
comba o hacer aerobic con una
combinacion de botones, probar
con el saco, hacer pesas, etc.

P» que ejerce de jefe final.
Dentro del grupo podemos
encontrar personalidades de
todo tipo, desde marchosos
como el genial Afro Trunder,
hasta “colgaos”, como los
debutantes Freedom Brock
o Freak E. Deke, con lo que
es inevitable que hallemos
nuestro favorito entre todos
ellos. Ademas, los veteranos
también estrenan traje, los
muy coquetos, para hacer
mas atractiva esta entrega.
Lo que si que se mantiene
es el espiritu tan cachondo
que ya conociamos. La pinta
de estos tipos es de lo més
extravagante, y lo mismo

L]
J.R. FLURRY

Esta vista en primera persona nos sirve para ver un detalle de calidad:
a medida que le pegamos, a nuestro rival le van saliendo moratones.

Cuando logramos dar un golpe directo, conseguimos gue se vaya
formando la palabra “Rumble”. Y... si, también funciona con el rival.

alucinamos con el modelado
de los musculos de Angel
Rivera, que nos reimos con
los bailes de C.G. Thunder,

0 nos sorprende el cuerpo
“blandengue” de Mama Tua.

EL DESARROLLO DE LOS
COMBATES sigue dandonos
una mezcla magistral entre
el arcade y la simulacion.

M. JACHSOM a

X
12TH

Por una parte tenemos un
control muy ajustado, que lo
mismo nos permite tirarle un
directo al menton del rival,
que demostrar nuestro juego
de cintura manteniendo los
gatillos presionados, lo que
seguro que le encanta a los
aficionados més puristas.

Pero lo bueno de «R2R»
es que también presenta PP

¢Habéis visto qué pedazo
de bestia nos espera al
final del modo arcade?
Este Rumbléman es un
mocetdn californiano que
dejo el colegio por las
pesas, y asi ha echado
esos musculos el tio.
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Johnny Bad Blood A8 H

¥l Freak E. Deke [0

DIEZ DEBUTANTES QUE VIENEN BUSCANDO PELEA

En el plantel de boxeadores de «Ready 2 Rumble Round 2» aparecen hasta diez
caras nuevas respecto a la primera parte del juego. Entre ellos hay gente de todo
tipo: desde “clones” como C.G. Thunder 0 Mama Tua, hasta vaqueros como Wild
“Stubby” Corley o “piracs” como Freak E. Deke. jincluso podemos disfrutar de la
actuacion de dos estrellas como Michael Jackson o Shaquille 0'Neal!

Ahora bien, no todos estan disponibles desde el principio, asi que tendremos que
hacerlo muy bien en el modo arcade para conseguir que se vuelvan elegibles.

A. THUNDER

S 1aTH

PP un toque arcade muy en
la linea vacilona del juego,
que nos permite realizar

combos y golpes especiales.

Ademas, ahora existen tres
niveles de “Rumble” (las

letras que aparecen cuando
conectamos golpes claros),
y si conseguimos llenarlo al

A. RIVERA: W,

A

El control nos permite realizar los mismos golpes que en una pelea real, y los gatillos sirven para cubrirnos
y hacer esquivas. Es lo bueno del juego: pasaria por un simulador, pero tiene mucho mas cachondeo.

.- BROAN

maximo podemos hacer que
nuestro rival salga del ring
volando por los aires de un
tremendo pufietazo.

OTRA DE LAS GRANDES
MEJORAS de esta segunda
parte nos llega por la mayor
profundidad gue nos dan los
distintos modos de juego.

El modo campeonato se
ha potenciado, porque ahora
podemos seguir la carrera

CHODSE YOUR BIXERS
PLAYER 1 2 CONVOTER

¥/ haa) PREEE ol TOUSELECT 01 4 TO eaMerl

de nuestro personaje dia a
dia, entrenando para mejorar
su condicion fisica y técnica
0 SuU experiencia, y peleando
para ganar pasta, o también
para ascender en el ranking.

Ademas, también hay un
torneo por rondas en el que
pueden participar hasta ocho
jugadores, otro campeonato
por equipos, y el tipico modo
arcade consistente en ganar
un combate tras otro hasta
llegar a la final. Y claro, no
podian faltar los combates a
dobles, que siguen estando
entre los mas divertidos que
existen en Dreamcast.

En definitiva, «<Ready to
Rumble Round 2» ha sabido
mejorar el original, dejando
los aspectos mas positivos
y corrigiendo los defectos,
para convertirse en un juego
muy divertido, adictivo y
altamente recomendable.

ME PARECIO VER A UN
BOXEADOR VOLANDO...

ra dar mas

 golpes juntando las letras dela
- palabra “Rumble”? Pues ahora los
- programadores han potenciado esa -

cion hasta extremos de locura.

 Silconsequimos llegar al fercer nivel

de “Rumble”, podemos propinarle.

@ nuestro rival un guantazo tan -
. grande que sale volando del ring.
Y tranquilos, que ya no vuglve.




saN FRaNCISCO
RuUSIHd 20+1S

Las carreras por San Francisco viajan al futuro. Cambian
los coches y los edificios, pero continuan las cuestas.

Una bonita vista nocturna. |Es
una pena que vaya a 300!

¥ Tipo de juego: VELOGIDAD
M Compaiia: MIDWAY

WWW.midway. com

B Distribuidora: VIRGIN =
WWWWIrgin.es

® Visual Memory: Si (6 bloques de memoria)
H Internet: SI

[ Precio: 8,990 ptas.

B Jugadores: De1a4

M |dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

omo indica su titulo,

esta nueva entrega

de la serie «San
Francisco Rush» traslada sus
carreras por las calles de la
ciudad americana al futuro,
poniéndonos al volante de
unos coches muy variados.

Inicialmente disponemos

de seis modelos diferentes,
pero podemos conseguir
mas encontrando las zonas
secretas de los trazados.

OPCION DE INTERNET

Aungue estemos en el afio 2049, las calles de San Francisco siguen
teniendo las mismas cuestas y desniveles de siempre, y eso le viene
muy bien al juego, que mantiene su clasico espiritu arcade.

Los circuitos son vistosos,
muestran un nivel de detalle
elevado y unas texturas mas
que correctas. Atajos, curvas
peraltadas y largos saltos los
hacen bastante entretenidos,
pero el conjunto no consigue
convencernos, debido sobre
todo a que los oponentes
controlados por la maquina
tienen una nula inteligencia
artificial, y sus coches un
comportamiento muy rigido.

Al menos, la opcién para
cuatro jugadores nos ofrece,
ademas de las carreras,
otras opciones como el
modo “batalla”, donde los
jugadores se enfrentan en
un escenario en el que hay
repartidas diferentes armas.
Esto, junto con las funciones
online, hace subir enteros a
un juego que nos entretiene
durante algun tiempo, pero
sin mayores aspiraciones.

Una de las novedades de las que puede presumir la
version para Dreameast de «San Fco, Rush 2049»
; |as de otras consolas es la posibilidad de

onsola a la linga de teléfono para
b del juego. Una vez alli dentro,
estra Visual Memory la
ntasma que haya sido dejada
sl somos capaces de bati

que dejem n_u‘séuﬁsgpr@]_a_s_-registm;, or aquello
de ver si hay alguien por esos mundos de Dios que
conduzca tan bien como nosafros.

Si nos reunimos con otros tres
amigos, podemos disputar
carreras todos a la vez.

En el modo “batalla” luchamos
contra otros vehiculos al
mismisimo estilo “Mad Max".

Los coches también siguen
una estética futurista, y existen
varios modelos secretos.

¥ Podia haberse mejorado: |




Novedades

rOWER
STONE =2

;Dispuesto a participar en la bronca mas multitudinaria’?
iPues vigila tu espalda si no quieres que te zurren!

@ Tipo de juego: LUCHA
B Compaiia: CAPCOM

WWW.EAPCOT. COm

B Distribuidora: PROEIN 2
www.progin.es

B Visual Memory: Si (5 bloques de memoria)
M Internet: NO

B Precio: 8.990 ptas.

B Jugadores: De1a4

B [dioma: INGLES

uando hace un afio

se puso Dreamcast

a la venta, su amplio
catalogo de juegos se vio
automaticamente eclipsado
por el que a nosotros nos
sigue pareciendo la octava
maravilla del mundo: «Soul
Calibur». Sin embargo, en
esta primera hornada habia
joyas como «Power Stone»,
un juego de Capcom que
rompia moldes en el género
de la lucha y en el propio
estilo de sus creadores.

Las peleas de la primera
parte se desarrollaban en 3D
(va sabéis que en Capcom
son expertos en la lucha en
2D), y podiamos interactuar
con los escenarios y utilizar
todo tipo de objetos durante

Algo huele mal en este estanque (y yo no he sido). Claro, como que alguien esta derramando gasolina dentro.
Es el momento de empezar a repartir cates a los otros antes de salir corriendo hacia la pagoda de al lado.

los combates, que llegaban
a ser una experiencia de lo
mas frenético y disparatado.

PUES CON LOS MISMOS
INGREDIENTES, pero con
novedades y mejoras que

justifican sobradamente su
nacimiento, aterriza «<Power
Stone 2», para romper con el
topico de “segundas partes
nunca fueron buenas...”.

El concepto sigue siendo
una locura, pero ahora en

los combates casi siempre
participan cuatro luchadores,
ya estén controlados por
humanos o por la maquina.
Al igual que en el original,
las peleas se basan mas en
la estrategia y el empleo de
los muchos objetos y armas
de los escenarios, que en el
cuerpo acuerpooenla pp

UNA TIENDA CON UN
SURTIDO MUY VARIADO

Una de las opciones de «Power
Stone 2» es visitar 1a tienda de la
simpatica Mel. ¢Para qué sirve?.
Pues resulta que siempre que
juguemos en "Modo Historia” se
guardaran los objetos y armas que
cojamos. En la tienda, podremos
venderlos, regalarselos a Mel, o
mezclarlos entre si para crear otros
nuevos {algunas armas). jincluso
podemos jugar en una ruleta!




Si conseguimos reunir tres de las
“power stones” que de vez en
cuando aparecen en el escenario,
nuestro personaje sufre un cambio
en su fisico que también le permite
realizar atagues muy contundentes.

x;lzrmiimi_ammj\\\\_\\\\_\\\

\

Una de las novedades de «Power Stone 2» respecto de su predecesor es que podemos cambiar varias veces de escenario en el
mismo asalto. En éste, por ejemplo, empezamos a luchar en una piscina junto a una pagoda, pero en un momento determinado
empieza a arder, y tenemos que subir por unas plataformas hasta el tejado de la pagoda, por donde podemos entrar al interior.

) realizacion de combos.
0jo, que también los hay,
pero el mejor método para
ganar es utilizar mas el coco
que los pufios, empleando
los objetos como escudo,
escogiendo las armas mas
contundentes, o corriendo
como bellacos si es preciso.
Y todo a un ritmo frenético,
al que cuesta adaptarse por
el caos que reina a veces en
la pantalla, pero que le da
dinamismo a la accion.

CON DOCE PERSONAJES,
DE INICIO, mas otra pareja
de secretos, el juego viene
ambientado en los primeros
anos del siglo XX. Cada uno

es un estereotipo de aquella
época, asi que encontramos
desde un vaquero a un indio,
pasando por un piloto, una
sefiorita de la alta sociedad,
el tipico empollén (si, los ha
habido en todas las épocas)
0 incluso un cocinero. Todos
resultan bastante divertidos,
y aunque tienen distintos
movimientos, no hay mucha
diferencia entre pelear con
unos u otros, como sucede

en otros juegos de lucha.

Lo que si es divertido es
ver su metamorfosis cuando
consiguen hacerse con las
tres “power stones”: sa que
nunca habiais visto antes
a un cocinero que se puede
convertir en dinosaurio?

La peleas se desarrollan
en grandes escenarios, que
suponen una buena mejora
respecto de la primera parte.
En «Power Stone 2» todos
los decorados parecen mas
complejos, pues se dividen
en diferentes zonas que
estan conectadas entre si, PP

Hay tropecientas armas de lo
mas variado. Por ejemplo, este
efectivo y sonoro megafono.

Los combates se desarrollan a una velocidad frenética. Ademas, con
cuatro personajes en pantalla, la accion se vuelve un poco liosa.




[Novedades

En «Power Stone 2» nos
encontramos con estupendos
efectos de luz en los disparos.

COMO El

PP un recurso parecido al
que se emplea en «Dead or
Alive 2», pero al que se le ha
dado mas importancia aqui.
Asi, en un mismo asalto
luchamos sobre la cubierta
de una nave aérea, caemos
en vuelo libre, y aterrizamos
junto a un precipicio donde
se desarrolla el final de la
pelea. Sugerente, ¢verdad?

Este escenario es una especie de
cueva en Sudamérica, donde no
podia faltar una gran roca que
rueda hacia nosotros. El caso es
que nos toca correr (y arrear algin
mamporro si tenemos tiempo).

VISUALMENTE, EL JUEGO
ES una verdadera gozada.
Colorido y brillante, llama la
atencion la gran cantidad de
poligonos que maneja a la
vez, sin ralentizacion alguna.
Y como los escenarios y los
personajes son muy solidos,
presenciar estos combates
a cuatro es todo un show.

Los modos de juego son
variados: encontramos los

Antes de enfrentarnos al jefe final recorremos un largo corredor lleno
de estos golems tan antipaticos. Sus ataques son demoledores.

clasicos arcade, original,
uno contra uno, etc. y existe
ademas un modo “historia”
en el que coleccionamos
items y dinero, con el que
después podemos comprar
mas armas en una tienda.
Y por Gltimo, aunque sea
lo mas importante, porque
supone la principal novedad
respecto de su predecesor,
esta la juerga que ofrecen
los combates en grupo. Si
conseguimos reunir a tres

colegas dispuestos a pasarlo
en grande, «<Power Stone 2»
es una de las experiencias
multijugador mas divertidas
para nuestra consola, ya sea
luchando todos contra todos,
tres contra uno, o también
dividiéndonos en equipos.
Con su opcion para jugar
a cuatro, esta segunda parte
de «Power Stone» mantiene
la idea de los combates en
3D del original, pero cambia
también el concepto hasta
conseguir ser algo mas que
|a tipica secuela con nuevos
personajes y escenarios a la
que estamos habituados.

Vuelo libre y sin motor... Lo
mejor es buscar un paraguas
que nos sirva de paracaidas.

MENUDA PANDA
DE TIOS RAROS

~7

Esta es la lista inicial de luchadores.
Como veis, hay bastantes caras
nuevas respecto a la primera parte.

Esta es Julia, una primorosa dama
a la que le gusta liarse a castafazos
antes de ir a las carreras de Ascott.

Accel es todo un cowboy. Todavia no
sabemos donde dejo el caballo, pero
tened cuidado con su revélver.

Y la preciosa Ayane es una geisha
que se gana un dinerillo extra como
entrenadora de artes marciales.

Pero si hay un luchador locoe, loco,
ése es el cocinero Gourmand. jY no
vedis lo duras gue son sus sartenes!




WWF ROYal
- RUMBLE

“Me parece que la pelea empezo porque el Enterrador
dijo que las mallas de Kane estan pasadas de moda”.

B Tipo de juego: DEPORTIVO
Compafiia: THQ

www.thg.com

Distribuidora: PROEIN
WWW.progin.com

| |

| |

M Visual Memory: Si (3 bloques de memoria)
B Internet: NO
o
| |
=

Precio: 9.990 ptas.
Jugadores: 10 2
Idioma: INGLES

os chicarrones del
wrestling regresan en
otro juego que nos
ofrece mejoras respecto a
sus competidores en este
subgénero, a medias entre
el deporte y la lucha.
Asi, nos encontramos
una buena definicion en el
modelado de los personajes,
idénticos a reales, y con sus
mismos movimientos.

Los luchadores son los reales,
y podemos hacer sus golpes.

El control es muy sencillo:
basta con un boton para que
agarremos a nuestro rival,

y si después presionamos
cualquier otro junto al stick
hacemos una espectacular
llave. También tenemos
combinaciones de botones
para pedir a un compariero
que se meta en el ring y nos
ayude a realizar un golpe,

0 simplemente para que nos

alcance algun objeto con el
que atizar al contrario.

PERO ES EN LOS MODOS
DE JUEGO donde tenemos la
mayor novedad, porque nos
deja participar en la Royal
Rumble, una modalidad de
combate donde se retinen
hasta nueve luchadores
simultaneos sobre el ring.
Toda una demostracion de
poderio, ¢no? Pues la cosa

iArbitro, deje de contar y pite
penalti! Asi no hay manera...

mejora si cuatro de ellos son
controlados por otros tantos
jugadores con ganas de
recordar el buen hacer del
Ultimo Guerrero y compaiia.
Y si esto se 0s queda
corto, siempre podéis acabar
el combate entre bastidores,
en el parking o bajando a los
sotanos, que aqui lo que de
verdad importa es pegarse
sea como sea. Y serd mejor
que no nos lo discutas...

Como su nombre indica, la Royal Rumble es el modo de juego que le
da vidilla al juego. Y es que mirad el follén que se organiza en el ring.

CUALQUIER SITIO LE
 VALE A ESTOS BESTIAS

Los luchadores de wrestling no
descansan ni cuando se bajan del
ring. Fijaros que en este juego
incluso es posible seguir peleando
en sitios tan peculiares como un
parking o tras el escenario.




lNovedades

SaMBa JE

MIGO

Abuela, ¢has visto mis maracas? Lo que me temia,
;ya estas otra vez? jDamelas, que me toca jugar a mi

Uno de los modos para dos
jugadores mide el grado de
compatibilidad de la pareja.

B Tipo de juego: MUSICAL
H Compaiia: SEGA

wwdr -BUrope.com
M Distribuidora: SEGA

www.dl i-europe.com
M Visual Memory: Si (6 bloques de memoria)

B [nternet: Si

M Precio: NO DISPONIBLE
M Jugadores:162

M |dioma: INGLES

tilizar unas maracas

como periférico para

una consola es una
idea muy atrevida, pero todo
es posible cuando tienes al
Sonic Team en plantilla. La
penultima excentricidad de
estos genios de la creacion
se llama «Samba de Amigo»,
un nombre que a partir de
ahora va a ser sinonimo de
juerga y desenfreno.

ESTA CLARO QUE NO ES
UN JUEGO NORMAL, sino
todo lo contrario: «Samba
de Amigo» es una auténtica
locura, pero una locura de lo
mas divertida e irresistible.

Para empezar, se vende
junto con las dos maracas,
con lo cual la pinta que tiene
el que juega ya es de foto.

- La mecanica de juego es
bien sencilla; tenemos que
seguir el ritmo de la cancion
de turno golpeando el aire
con las maracas a la altura
que nos indica la pantalla.
Nuestros aciertos se suman
en un ranking, y el objetivo
es, simplemente, no parar de
pasarnoslo bien. Nada mas...

...jY nada menos! Pues el
juego representa una nueva
vuelta de tuerca en la idea
de diversion en grupo. No

ECORE

00427600

es multijugador (sélo pueden
jugar dos personas a la vez).
Tampoco es un juego online,
aunque si tiene funciones en
Internet. En realidad, se trata
de un “party game”; vamos,
un juego pensado para que

lo juguemos con un monton

W WYY

Seguro que acabaremos haciendo
esta propuesta hasta a la cajera
del supermercado de enfrente.
«Samba de Amigo» nos ofrece un
montonazo de opciones de juego,
pensadas para gue la diversion
no decaiga nunca. Si queremos
jugar a dos jugadores (uno con
las maracas y el otro con el
mando), podemos echar batallas
de maraqueo, jugar en el modo
pareja (jeh, sin tocar!), o incluso
participar en variados minijuegos.

de amigos/as (cuantas mas
chicas, mejor) y organizar
con él fiestas de escandalo.
Cuando nacid el karaoke,
muchos pensaron que era
una japonesada que pasaria
por aqui sin pena ni gloria, y
hoy en dia es dificil hallar PP




El juego tiene 22 canciones,
aungue no tenemos todas
disponibles desde el inicio.

(7000 UN RETO

La vida de «Samba de Amigo» |
se ve incrementada con el
“Modo Challenge”. Tiene un
montan de retos y niveles
cada vez mas complicados,
del estilo de conseguir el
ranking A en una cancion,

0 un minimo de puntos con
una dificultad determinada.
Y conforme superamos los
niveles, nos va dando titulos.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Pp alguna persona que no
haya hecho sus pinitos con
el micréfono (aunque fuera
borracho como una cuba).
Ahora, «Samba de Amigo»
es un fiel heredero “jugatil”
del espiritu del karaoke.

CON UNAS CANCIONES
CONOCIDISIMAS (“La Vida
Loca” o “Macarena” entre
ellas) y otras que podemos
bajarnos de su pagina web
(la opcién de Internet de la
que os hablabamos antes),
el juego engancha en cuanto
probamos una partida.

Ademas, el planteamiento
se completa con un variado
men( de modos de juego,
pensados para una o dos
personas: podemos jugar al
modo Arcade, que consiste
en ir pasando canciones;
superar las distintas pruebas
del modo “Challenge”, que
nos permiten desbloquear
nuevas canciones, 0 probar
suerte en los minijuegos del
modo “Party”. Como veis, en
«Samba de Amigo» hay mas
miga de lo que parece.

Y aunque se trata de un
juego musical, su apartado

grafico esta bien cuidado y
participa en la fiesta con un
despliegue de luz, colorido
y animaciones marchosas.
Amigo (el chimpancé con el
sombrero mexicano) y sus
colegas se marcan un baile
distinto en cada cancion, y
ademas varfa segun como lo
hacemos con las maracas.
El principal handicap del
juego reside en su principal
virtud: las maracas. El precio
del “pack” sube bastante
con ellas, algo a tener en
muy en cuenta, porque se
trata de un periférico tan
singular, que no va a haber
muchos mas juegos que las
usen (¢«Samba 2» quizas?).

En todo caso, nos parece
muy recomendable para los
que les gustan las juergas
caseras. Y siempre podemos
decir a los amigos aquello
de: “yo pongo «Samba de
Amigo», y vosotros traéis la
bebida... jy las chicas!”. M

De vez en cuando aparece en pantalla durante unos breves segundos
una pose que tenemos que imitar, si es que las carcajadas nos dejan.

Que quede claro qe la verdadera
gracia de «5amba de Amigo» esta
en jugarlo con las maracas, pero
tambien podemos usar el mando
si queremos echar una partida a
dohbles en compania de un amigo.
Juego y maracas se venden en el
misma pack, y aungue a la hora
de escribir estas lineas Sega no
nos habia confirmado el precio,
lo que si es sequro es que serd

-un poco mas caro de lo habitual.




hovedades |

LE MalNSs
== [HOURS

;Un dia entero jugando a la consola? jTengo que ir
corriendo al supermercado a por mas pizzas y Goca-Golal

LA PARTIDA MAS LARGA

B Tipo de juego: VELOCGIDAD

B Comparia: INFOGRAMES
wWiww.es.infogrames. com

M Distribuidora: INFOGRAMES
www.es.infogrames.com

M Visual Memory: S (15 blogues de
B Internet: NO

B Precio: 7.490 ptas.

¥ Jugadores:De1a4

M |dioma: TEXTOS EN CASTELLAND

esulta emocionante

(v cansado a la vez),

imaginar que ahora
podemos participar en las
miticas 24 horas de Le Mans
con este simulador. Y que
sepais que nos referimos a
estar todo un dia disputando  luces en las casas que hay dado mas de una sorpresa podéis borrarlas de vuestra

En muchas de las curvas por las que pasamos se forman auténticos atascos. Hay que tener cuidado de no
chocarnos, porque perdemos varias posiciones. Por cierto, fijaros en la calidad gréfica de nuestro rival.

El mayor reclamo del juego es que

una carrera en tiempo real, a los lados de la carretera. tras probarlo a fondo. mente, porque estamos ante ribs.daia dportlinioad de particinar
asi que mientras corremos Pero no vayais a pensar Y si alguno habéis jugado  un juego nuevo, que ha sido en a carrera que le da nomhre; fas
; i : 24 horas de Le Mans. Y lo mejor de

vemos pasar las horas, va que «Le Mans 24 Hours» a las versiones para otras disefiado partiendo de cero. {0Ha 55 glin podeinios ajlistar el
cambiando la iluminacion, vive sélo de esta opcion, plataformas (no demasiado Como os hemos dicho, se UBibo e dumgin g1c (4 S &
i ¥ T y nuestro gusto. Logicamente, lo suyo

e incluso se encienden las porque este juego nos ha afortunadas, por cierto), ya pueden correr las 24 horas s iiigan duranta. uh diA shters.

de Le Mans (hay una upcién  (Alguien se atreve?, jpues adelante!
para ajustar la duracion de ;
la carrera), pero en el menu
de modos de juego también
vemos un campeonato de PP

“PRESSSTART BUTTON

Cuando termina la carrera podemos presenciar Esta vista del retrovisor sirve para ver a nuestros
una bella repeticion de todo nuestro recorrido. rivales. El de detrés no parece muy bueno, no?




COCHES Y MAS COCHES

REPLAY

El modo multijugador es otro
de los grandes atractivos del
juego. jListos para la salida!

RRESS START BUTTON

PP lo mas entretenido, que al principio los GT1, para vemos varios a la vez, lo que
se desarrolla en diferentes pasarnos mas tarde a los provoca golpes, frenazos en En el garaje de «Le Mans» nos
circuitos. Y tampoco podian prototipos, aunque se notan Seco y volantazos, y le pone encontramos coches de tres
; : : A % clases diferentes. Estan los GT1,
faltar las habituales carreras  las grandes diferencias de mas tension a la carrera. que son los més sencillos de
contrarreloj, de exhibicion, velocidad de unos modelos a «Le Mans» también pasa pilotar, los GT2, que suponen un
: término medio entre dificultad
y un modo para dos pilotos,  otros, y defrauda un poco la  con nota el examen de los de manejo y rendimiento, y por
que hacen que la jugabilidad  excesiva lentitud de algunos.  gréficos. Los vehiculos son tltima, los flamantes prototipos,
5 : ; T . que haran las delicias de los
vaya mas alla de lo que el grandes y coloridos, igual Qndmms més migentes. )
nombre del juego indica. AHORA, QUE TODO PASA  que los circuitos, y se nota
Para participar en estas POR GANAR a unos rivales gue han sido modelados con
carreras podemos entrar en  que cumplen su papel con una cantidad de poligonos,
el garaje y elegir entre dos verdadera profesionalidad: considerable, que el engine
clases de deportivos (GT1 hay que permanecer toda maneja sin mayor problema.
y GT2), o también conducir la carrera con un ojo puesto Otro detalle de buen gusto i
los flamantes prototipos. Lo en la pista y el otro en sus es el de los efectos de luz, Y odb bess meordos
mas recomendable es usar maniobras. Generalmente que hacen que, por ejemplo,

el reflejo del sol al amanecer
nos deslumbre obligandonos
a disminuir la velocidad.

Asi, casi sin hacer ruido,
el simulador de Infogrames
se ha hecho un huequecito
en la lista de esos juegos
que, sin llegar a lo mas alto
del escalafdn, si se merecen
nuestro reconocimiento. M
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En el modo 24 horas, las horas del dia pasan en tiempo real. Por eso
tenemos la ocasion de ver puestas de Sol tan bonitas como ésta.

La lluvia es una de nuestros peores enemigos a la hora de conducir
los prototipos. La carretera se pone como una pista de patinaje.
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Mis vecinos alucinan: cada dia me ven salir del garaje
con un coche distinto, y no me ha tocado la loteria. ..
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2 Tipo de juego: VELOCIDAD
Compafiia: SEGA

wiw. dreamcast-gurope.com

Distribuidora; SEGA

Wi st-urgpe.com

internet:SI

Precio: 8.990 ptas.

Jugadores: 16 2

]
]
]
W Visual Memory: Si (42 bioques de
o
u
B
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Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

uestra consola esta

recibiendo en estas

tltimas semanas
unos juegos de conduccion
excelentes, que abarcan los
mas variados estilos, desde
el arcade de calidad («MSR»)
a la simulacién mas rigurosa
(«F355»), Para completar
este panorama llega ahora
«Sega GT», con el objetivo
de satisfacer a todos los que
pedian un titulo que siguiese
la estela de «Gran Turismo».

Tras disfrutar de una intro

espectacular, encontramos
un extenso menu, que nos
sirve como entrada a los
diferentes modos de juego:
carrera simple para uno o
dos jugadores, contrarreloj,
Internet y, por supuesto, el

00137648 /8 S¥/g

o

modo campeonato, que es
el principal de todos ellos.

LO PRIMERO QUE HAY
QUE HACER es consequir
la licencia para cada una
de las cuatro categorias de
coche existentes, y para ello
debemos tomar parte en
alguna de las pruebas que
se nos presentan a tal fin.
Superado esto, ya podemos
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Este circuito, que nos hace correr en el desierto norteamericano, nos
ofrece algunos efectos luminosos bastante espectaculares.

empezar a competir, aunque
antes necesitamos tener un
coche, claro. Y dado que el
dinero con el que contamos
al principio es muy escaso,
lo mejor es ir al mercado de
ocasion, donde hay buenos
vehiculos a precio de ganga.
El objetivo es ir llenando
nuestro garaje con coches PP

Nuestro Audi TT esta a punto
de adelantar a uno de los
mejores coches japoneses:
el Mitsubishi Lancer Evo VI.

En la factoria podemas construir
nuestros propios vehiculos con todo
lujo de detalles, decidiendo en
primer lugar |a cilindrada, y a partir
de ahi, 1a configuracion del motor,
el tipo de alimentacidn (atmosférico
o turbo), suspensiones, carroceria,
frenos, etc. Como veis, es una
opcidn de lo mas completa.

izﬁiﬂ}}ﬂ:’r (47
Bk 1k




Para conseguir las licencias,
debemos correr una prueba con
el equipo de competicion que
elijamos, y si ademas batimos

el récord de la prueba, podremos
entrar en el equipo y conducir su
coche en una prueba especial.

COURSE WIS

PP nuevos, e ir adaptando
cada uno de ellos para las
diversas pruebas en las que
participamos, que son uno
de los grandes atractivos del
juego por su gran variedad.
Y es que en «Sega GT» las
competiciones no se limitan
a ser carreras en diferentes
pistas, sino que existen otras
mas originales, como las
de aceleracion, donde nos
enfrentamos en paralelo a
un oponente para cubrir las
distancias de 400 o 1.000

Como podéis apreciar en estas
pantallas, el modelado de los
coches alcanza un nivel de
detalle bastante elevado.

I
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metros en el menor tiempo
posible; o las de velocidad
punta, en las que deberemos
batir el registro de velocidad
maxima establecido en un
circuito dado, al estilo de las
“speedways” americanas.

CADA PRUEBA TIENE EL
PATROCINIO de una marca
diferente, que pasa a ser
nuestro sponsor al ganar,

y nos reporta cuantiosos
beneficios en competiciones
posteriores. Cuantas mas
victorias, mas sponsors

y mas dinero, lo que nos
permite comprarnos nuevos
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coches y efectuar mejoras
en los que ya tenemos.

Seguin vamos ganando,
podremos acceder a una de
las opciones mas atractivas
del juego: la factoria. Aqui
es posible fabricar nuestro
propio vehiculo desde cero,
eligiendo su configuracion
en todos los aspectos: desde
chasis y carroceria, hasta el
tipo de motor, pasando por
las suspensiones, la traccion
0 cambio de marchas.

Una de las novedades
respecto a la version nipona
esta en los modelos que se
pueden pilotar, ya que hay pp

Las primeras carreras, con
coches de poca potencia,
son bastante lentas, pero nos
ayudan conocer los circuitos.
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' Novedades
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Podemos descargar a
nuestra VM un minijuego
en el gue entrenamos a
nuestro piloto para correr
en diversas pruebas.
Ademas, podemos hacer
que trabaje, y el dinero
ganado pasarlo al juego.
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PP modelos europeos y
americanos, hasta un total
de 130 (entre ellos, tenemos
el espectacular Renault Clio
V6 o el Opel Astra Coupé).
Todos estan representados
hasta en el mas minimo
detalle, y tienen un aspecto
inmejorable, con reflejos de
luz y brillos muy realistas.
Una vez al volante, los
coches hacen gala de una
correcta simulacion fisica,
aunque no tan exhaustiva
como en «F355». En todo
caso, cada modelo distinto

LAP
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TOTAL TIME
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tiene un comportamiento
diferente, acorde con sus
caracteristicas técnicas.

EL CONTROL NOS HA
PARECIDO algo duro. Los
vehiculos responden muy
lentamente a nuestras
ordenes, pero al tiempo
son muy sensibles en sus
reacciones, lo cual dificulta
enormemente su manejo a
altas velocidades. Con los
coches mas pequefos y de
escasa cilindrada, esto no
supone muchos problemas,
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También podemos disputar
carreras con un amigo, pese
a que en este modo no estan
disponibles todos los coches.

pero en cuanto empezamos
a lidiar con maquinas de
mas de 400 CV el control
se torna muy complicado,
puesto que por mucho que
mejoremos las cualidades
dindmicas del vehiculo, el
tiempo de respuesta sigue
siendo alto y el control de
los bélidos muy delicado.
Ahora viene la pregunta
del millon: zqué tal resulta
«Sega GT» en comparacion
con «F355» y «<MSR»? Hay
que dejar bien claro que es
inferior técnicamente, pero
su filosofia es diferente, y de
momento no hay otro juego
con un planteamiento igual.
En cualquier caso, de lo
que no hay duda de que es

un simulador estupendo, que

gustara a los aficionados
al motor, y que nos reserva
muchas horas de diversion

si lo jugamos a fondo. M
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En los escenarios nocturnos
podemos disfrutar de los
buenos efectos que tienen
los faros de nuestro vehiculo.
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- EN EL JUEGO JAPONES!
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La tinica novedad de esta version
son los nuevos modelos que se
incluyen: americanos (pocos) y
sobre todo europeos, con los
modelos mas representativos de
‘cada marca, aunque se echa en
falta alguna importante. Todos los
aficionados al motor hubiéramos
querido poder conducir modelos
tan poderosos como los BMW M3
y M5. ;En «Sega GT 2» quiza?




STUNT GP

“Y venga a dar vueltas y mas vueltas. Menos mal que me
he tomado una biodramina antes de ponerme a jugar”.

La sensacion de velocidad
esta bien conseguida. jVaya
con los coches de juguete!

Re
A

¥ Tipo de juego: VELOCIDAD

M Compaiiia: TEAM 17
wiww.team17.com

M Distribuidora: VIRGIN

wwwyirgin.es
M Visual Memory: Si (16 blogues de ria)
M Internet: NO
W Precio: 8,990 ptas.
B Jugadores: 162
B I|dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

| altimo juego de

Team 17 nos pone

al volante de coches
de radiocontrol de aspecto
un poco infantil, para los que
podemos comprar mejoras
segun ganamos carreras.

NUESTRO OBJETIVO
PRINCIPAL al comienzo
es conseguir no salirnos del
circuito a medida que damos
vueltas y mas vueltas sin un
sentido aparente, porque es
rara la vez que tenemos la
sensacion de competir en
una carrera con rivales.

-Esta sensacion sigue con
nosotros tanto en el modo
de exhibicion como en el
campeonato, hasta que por
fin logramos hacernos con el

Cuando corremos a dobles
aparecen unas molestas
bandas negras en la pantalla.

Hay tantos juegos dentro del género de carreras para Dreamcast, que
hasta uno tan particular como éste tiene competidor: «Re-Volt».

Los gréficos no estan mal,
y la jugabilidad es bastante
fluida y sencilla. Incluso los
modos de juego resultan
divertidos, pero titulos como
«MSR>» 0 «Ferrari 355» han
situado el liston muy alto
en el género de las carreras,
complicandole asf la vida
juegos como éste, que llevan
la etiqueta de “correctos”. Il

control y dominar el coche.
Y ojo, porque si sois de
los que se marean con nada
lo vais a llevar mal, porque
cuando no viene una curva
con peralte es un looping lo
gue nos depara el circuito,
sobre todo en el modo Stunt,
en que debemos conseguir
todos los puntos posibles a
base de realizar piruetas.

¥ Podia haberse mejorado

Valoracion

El aspecto de los escenarios es bastante bueno, con gran cantidad de
elementos en los fondos. Lo malo es que a menudo vamos solos.




iNovedades

B Tipo de juego: SHOOT'EM UP
B Compafia: CAPCOM

WWW.Capcom.com

M Distribuidora: VIRGIN

b WWW.VIrgin.es
= Visual Memory: Si (12 bloques de memoria)
M Internet: NO

B Precio: 8.990 ptas.

B Jugadores: 162

B [dioma: INGLES

apcom traslada
directamente de los
salones recreativos,
un shoot’em up clasico en
2D, con graficos correctos,
pero sin ningun detalle extra.
La accion es lineal, y todo
consiste en llegar al final de
sus escasas siete fases con
la mayor puntuacion posible.
Pero lo que preocupa de
verdad es el endiablado nivel
de dificultad del que hace
gala. En pantalla aparecen
tantos enemigos y disparos
a la vez, que apenas queda
espacio para moverse, y no

Aunque durante la mayor parte del
juego el avance se realiza a pie, con
la cAmara siguiéndonos por detras,
‘en distintos momentos montamos en
coche y pasamos a controlarlo.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

GIGa WING

Antes de comenzar la partida
debemos elegir a un personaje
de los cuatro que existen.

digamos ya para tratar de
esquivarlos. Ademas, seguir
el rastro de nuestra diminuta
nave parece una mision casi
imposible, lo cual tampoco
nos facilita mucho las cosas.

Nuestra nave puede realizar un
ataque especial con resultados
graficos espectaculares.

Los programadores, eso
sf, han tenido la gentileza de
ofrecernos continuaciones
infinitas como contrapartida.

En definitiva, estamos
ante un juego con sabor a

El juego incluye una galeria en
la que podemos ir abriendo
diferentes imagenes.

Una nave y miles de disparos para un matamarcianos de lo mas clasico.

tiempos pasados, demasiado
corto, algo frustrante por la
dificultad, y reservado para
verdaderos incondicionales
del género. El resto, a seguir
sofiando con uno mejor. M

Distinguir a nuestra nave entre
tanto disparo a veces es casi
imposible. ;Alguien la ve?

Vaya forma de acabar el ano:

M Tipo de juego: ACCION
W Compania: EIDOS

www.eldos.com

M Distribuidora: PROEIN

WWIW.DIOEIN. 65
 Visual Memory: Si (2 blogues de memoria)
Internet: NO
M Precio: 9.990 ptas.
M Jugadores: 1
M Idioma: INGLES

n las navidades de

1999, minutos antes

del fin del milenio,
una ola de vandalismo se
apodera de las calles de
Union City. Nosotros, en el
papel de D'arci Stern, una
policia novata, tenemos que
impedir que el caos se
apodere de la ciudad, con la
ayuda de Roper, un agente
retirado que nos apoya en
algunas misiones.

El desarrollo de «Urban
Chaos» se basa en resolver
misiones como detener a
unos atracadores, encontrar

coches robados, o incluso
detener a un suicida.

Sin embargo, cualquier
atractivo que pueda tener el
planteamiento se va al traste
por culpa de un acabado
técnico malo, heredado de la
version para Playstation, y
de una camara mas confusa
que el caso Kennedy. De
esta manera, nos volvemos
a encontrar delante de una
conversion apresurada de

un original ya mediocre. |l

Toda la accion esta situada en
unos escenarios urbanos en
los que los delincuentes se
encuentran como en casa.

urR=aaN ClHao5s

en vez tomar las uvas, perseguimos cacos.

Nuestra protagonista hace gala
aqui de su dominio de las artes
marciales. jSe van a enterar!

Una nueva chica protagoniza
un juego de Eidos, pero nos
tememos que D’arci Stern no
logra el-nivel de Lara Croft.
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HIDODEN & DaNGEROUS

Si estos soldados fueran de verdad, habria que rendirse antes de pelear.

B Tipo de juego: ACCION / ESTRATEGIA
B Compania: TAKE 2

A wiww. fak com
B Distribuidora: PROEIN

www.proein.es
B Visual Memory: Si (11 blogues de memoria)
H Internet: NO

B Precio: 9.490 ptas.
B Jugadores: 1

W Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Antes de comenzar cada nivel
recibimos las érdenes con la
misién que debemos cumplir.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

La Tierra vuelve a estar amenazada. ;A qué esperas para despegar, piloto?

M Tipo de juego: SHOOT'EM UP
B Comparia: SWING!
B Distribuidora: VIRGIN

mv.vfrgfn.eg
B Visual Memory; S (5 bloques de
B Internet: NO
M Precio: 8.490 ptas.
W Jugadores: 1
H |dioma: INGLES

tro matamarcianos

prueba suerte en

Dreamcast, pero en
esta ocasion no se trata de
disparar a lo loco, sino que
tenemos que saber cuando y
como hacerlo. No es que sea
un juego de logica, pero la
estrategia sf juega su papel.

En «Bangai-0» llevamos

un robot manejado por Riky
y Mami, dos hermanos cuyo
control podemos alternar
pulsando el gatillo izquierdo.
Cada uno dispara un arma,
asi que la eleccion depende
del nivel en el que estemos.

€@ [lisED

na nueva conversion
de un juego de PC
llega a Dreamcast,
y pese a que el original tenia
cierta fama, la perdio por el
camino a nuestra consola.
El juego nos lleva hasta
la 22 Guerra Mundial, donde
controlamos a un grupo de
soldados que deben cumplir
una serie de misiones, como
escoltar a personas, reunirse

El nivel grafico no da la talla, ni
por el disefio de los escenarios
ni por las pobres animaciones.

gue unido a la lentitud a la
que todo se desarrolla, nos
da una jugabilidad casi nula.
No hace falta deciros que
esperabamos mucho mas de
un titulo tan conocido. [l

en cierto punto del mapeado
y cosas por el estilo.

Antes de empezar a jugar,
elegimos cuantos soldados
vamos a controlar, asi como
su armamento, pero a partir
de aqui todo va a peor.

A sus tristes escenarios,
tenemos que afadir unas
animaciones escasamente
trabajadas y un sistema de
control muy enrevesado, lo

sSaNGal-0

Al terminar una fase podemos
recorrer el escenario como si
fuera una foto fija, y entrar de
nuevo para mejorar el récord.

El juego es largo, porque
tiene 44 niveles, y ademas
tras llegar al final podemos
visitar de nuevo las fases
para batir las puntuaciones.

La accion resulta bastante
caotica en ocasiones, con
naves diminutas y disparos

e

¥

por todas partes, y ademas
los graficos tienen un toque
manga, que queda plasmado
en diferentes secuencias.
Resumiendo, «Bangai-0»
es un juego largo y dificil,
pero solo enganchard a los
aficionados al género. =

En los momentos de descanso
asistimos a escenas manga.




Aunque éste ha
sido el mes que
mas y mejores
novedades han
entrado en el
catalogo de
Dreamcast,
destacamos
«Quake Ill Arena» por
fodo lo que supone, al
ser el titulo que va a
hacer despegar
el juego online en
Dreamcast (siempre
con el permiso de
«ChuChu Rocket!»). La
calidad de sus duelos
“deathmatch” seguro
que nos da la razon.

Este mes debeis estar casi todos pisando el acelerador al
tiempo que nos leéis, pues los dos juegos mas vendidos son
sendas maravillas del género automovilistico. Destacamos la
vuelta de «House of Dead 2», y nos sorprende el quinto lugar.
(Datos proporcionados por Centro Man)

w5 Metropolls Street Raclng
2 Ferrarl 355 Challenge
: w73 Virtua Tennis

4 The House of the Dead 2

i *-".Fl&Sldent Evil Code: Veronlca
Space Channel 5 '
| Crazy Taxi

®
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LA ENCUESTA

El mes pasado la Unica excusa para la encuesta era la diversion pura
y dura, sin mas gaitas. En vista de la-cantidad de bombazos que
teniamos en primera linea, a puntito de salir al mercado y de Ilegar

en seguida a vuestra casa, se nos ocurrio plantearos seis de esos.
titulos y preguntaros cual os comprariais sin dudarlo, con los ojos
cerrados. Los titulos por los que habéis podido votar son: «<F355
Challenge», «Jet Set Radio», «Metropolis Street Racer», «Quake Il
Arena», «Shenmue» y «Silent Scope». Y asi ha quedado la cosa:

[ shenmue | Jet Set Radio Ferrari 355 Challe

[ Quake Ill Arena I silent Scope

Casi estaba cantado. .. porgue el efecto «<Shenmue» es muy fuerte.
Asf que, con las cifras sobre la mesa, la mitad de los que habéis
votado se lo va a comprar a ojos cerrados. En segundo lugar, la cosa
queda entre «Jet Set Radio» y «Quake Ill Arena» a partes iguales. Les
sigue «Metropolis Street Racer» y los otros dos quedan en la cola.
De todas formas, estamos seguros de que ninguno de los seis 0s va
a defraudar, pues la trampilla que tenia la pregunta es que todos son
verdaderos bombazos, asi que cualquiera se podria comprar a ciegas.
Con el nimero que tenéis en las manos, nosotros cumplimos un
afito con vosotros, asi que este mes hemos pensado que puede estar
bien saber cual es vuestra seccion favorita de la revista:

ZQUE SECCION ES LA QUE TE RESULTA MAS INTERESANTE?

- Panorama

- Reportajes

- Previews

- Novedades

- Zona Abierta

- Guia de Compras

- Guias y Trucos

- Generacion Dreamcast

Votar en la encuesta es tan sencillo como darse un “garbeo” ppr la
pagina web de la Revista Oficial Dreamcast, y entrar en “Opinion”:

www.hobbypress.es/dreamcast




LAOPINION

“Creo que «Ferrari

355» es mejor graficamente
que «Metropolis Street Racer>,
pero en lo demas, jugabilidad,
modos de juego, cantidad de
coches,... el segundo es
superior. jY sus graficos
también son muy buenos!”.

Francisco Santos

(@ “Yo creo que Sega lo
estd haciendo bien con juegos
como «Soul Calibur» o «Crazy
Taxi», que son grandes en su
género. Solo falta una cosa
importante: un simulador de
fatbol en condiciones”.

Juan Aurelio.

(@ “Me he comprado el
«Metropolis Street Racer». jEs
una pasada! Le pongo un 10",

“Xepas 90”

(@ *“Juego con «ChuChu
Rocket!» por Internet y hay
muy pocos esparioles en
nuestro servidor. jAnimo,
conectaros y a jugar!”.
“Agus 007”.

(@ “Que no critiquen
tanto a «Shenmue» por no
salir traducido. Al fin y al
cabo, seguro que saldran un
montonazo de guias y los que
no hablan inglés podran
jugarlo casi igual”.

“Khiros”

(@ “Tengo «Virtua
Tennis» y creo que es el mejor
juego deportivo de la historia.
Sus gréficos y su jugabilidad
son impresionantes. Juegos
asi solo salen en Dreamcast”.

Fran

Nuestra redaccion sigue abierta para recibir todas las
opiniones que querais hacernos llegar. Nosotros nos
las leemos, y publicamos las mas interesantes.

(@ “Hasta ahora estoy
satisfecho con los juegos de
Dreamcast, pero en el caso de
«Shenmue», es imperdonable
que no lo traduzcan. Asi que a
espabilarse, que ademas
ahora llega la Play2 y es el
momento de demostrar que
Dreamcast es mejor consola”.
José Manuel Alvarez

(@ “Creo que nuestra
Dreamcast va a ser la mejor
opcion de compra para estas
navidades. Vamos a flipar con
los juegos que se avecinan,
como «Quake ll», «Shenmue»,
«Jet Set Radio»,«Sega GT»,

“«Phantasy Star Online». ..

y muchos mas. Y su increfble
precio (30.000 pelas) la hace
mas apetitosa”.

Jests A. Diaz (“S0S”)

LOS FAVORITOS
DE LA REDACCION

jVaya avalancha de entradas en nuestra lista de favoritos! Claro,

que pocos meses hemos tenido tantas y tan buenas novedades
como éste. A ver si sigue la racha durante mucho tiempo.

(@ *“Creo que para
combatir el gran cancer del
sector, la pirateria de juegos,
las compafiias deberian bajar
el precio de los juegos, como
ya ha hecho Infogrames al
bajar muchos de los suyos
que tenia en stock. Si fueran
un poco mas baratos, nadie
compraria juegos piratas,
porque a todos nos mola mas
tener un juego original.”.

“Lord Bad”

Todas vuestras opiniones
nos interesan, aunque
sean criticas, asi que no
0s cortéis y compartidlas
con nosotros, enviandonos
un e-mail a la siguiente
direccion electronica:

opinion.dreamcast@hobbypress.es

EL TOP 10 DE
LOS LECTORES

Pocas novedades respecto a vuestras preferencias desde el mes
pasado. Solo una: «Ferrari 355 Challenge», que entra en el quinto
lugar. Seguro que el mes que viene la lista tiene mas cambios...

1 Virtua Tennis
R

RS
T
4 Soul Calibur

6 Crazy Taxi
RS

7 Sonic Adventure
AR

8 Silver

9 Dead or Alive 2

10 NBA2K

2 Resident Evil Code: Vernmca
3 Metropolis Street Racer

5 Ferrari 355 Challenge

Participar en esta lista es de lo mas fécil: no tenéis mas encender
vuestra Dreamcast, daros una vuelta por nuestra web y votar.




lZona Abierta
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AL GRANO Y SIN CONTEMPLACIONES

;Cudl es el mejor juego de Dreamcast?

de acuerdo casi ni en la redaccion. Lo
’ mejor es que eches un vistazo a las
sk - listas de favoritos de la pagina

el titulo de campedn...

¢ Y el mejor tenista de
«Virtua Tennis»?

ROD: También depende de

en PlayStation 2?

SOS
eamca

Como todos los meses, movemos Roma con San Pedro si es preciso para poder resolver todas
vuestras dudas sobre cualquier tema del universo Dreamcast. Nos encanta poder ayudaros.

: JUEGOS PARA LA VISUAL MEMORY

Nuestro amigo Marc es de Tarragona, lo que
no le impide tener alguna duda existencial.

ROD: Pues mira, Marc, en eso no nos ponemos

anterior, que cualquiera de los que
-aparecen en las listas podria tener

gustos, majete. A nosotros nos mola
jugar con Moya, por hacer patria,
y también nos gusta Kafelnikov...

ZSaldran titulos en Dreamcast y

ROD: Por ahora, «Dead Or Alive 2»
/ y «Silent Scope» han salido para
las dos plataformas, y no hemos
visto ninguna diferencia notable.

UN DREAMER QUE NAVEGA POR LA RED...

... Y es un tio raro, porque aunque su

“Javi_ Boss”. Cada loco con su tema.
¢Para cuando el «Dreamkey 2.0»?

del Sonic Team: «Planet Ring».

¢Y la Dreameye?

* ROD: De la web-cam de

Dreamcast si que no tenemos
frescas. Pero todo apunta a que tam
estar con nosotros el afio que viene.. .’

nombre es Roberto, prefiere que le llamen

ROD: Aunque los de USA ya lo usan (el chiste
venia cantado), el «Dreamkey 2.0» atin no ha
salido en Europa, si bien es probable que no

tarde mucho. Y como paso con el «Dreamkey
1.5», esperamos regaldroslo en cuanto salga.

¢Saldra en Espana el microéfono Dreamcast?

ROD: Puedes estar seguro de que si lo hara.
Probablemente sea a principios del afio
que viene, junto con el juego online

Haznos llegar todas ias dudas que te asalten sobre cualquier tema
relacionado con Dreamcast a esta direccion de correo electronico:

También se llama Roberto (queé se le va a

i hacer, nadie es perfecto), y quiere usar su

i VM para algo mas que guardar archivos.

i ¢Qué juegos van a salir para la VM?

ROD: Juego, lo que se dice juego, «Sega GT» lo
i va a traer. También con «Power Stone 2» y con
i «Time Stalkers» podemos coleccionar items
iy enemigos, 0 incluso con «Virtua Tennis» 0
«Silent Scope» podemos seguir la accion a

: fravés de su pantalla. jPero te dejas los ojos!

: UN POCO DE TODO
i Sergio es un chico con muchas inquietudes.

i ¢Va a salir una especie de serie “Platinum”
: para Dreamcast?

ROD: Oficiosamente, podemos contaros que
i Sega lo esta estudiando. Pero, oficialmente, no

sabemos nada de nada. Por otra parte, algunas : 3
: todos los géneros de nuestra consola:

. ;Sabéis algo de un «Trick Style 2»?

i ROD: No tenemos noticia alguna sobre una

i segunda parte de este juego. Por si te sirve de
i algo, «Jet Set Radio» y «Tony Hawk 2» también
tienen protagonistas que patinan y tal.

compafifas, como Infogrames, han bajado el
precio de algunos de sus juegos mas antiguos.
La cosa no esta mal, a ver si cunde el ejemplo.

¢Sabéis cuando saldra la version de «Metal

i Gear Solid» para Dreamcast?

ROD: Este es un rumor en voz muy baja de

i los que nos llegan cientos cada dia, y sélo se

{ cumplen uno o dos cada mes. Por ahora,

i no tenemos constancia ni de que exista el

: proyecto, aunque, sinceramente, estaria bien...

¢Cuando saldran «Sonic Adventure 2» y el

i «Sonic Shuffle»?

ROD: Segin el mismisimo Yuji Naka, director
del Sonic Team, al que hemos tenido el enorme
placer de conacer (y esto es completamente en
serio), «Sonic Shuffle» esta a punto de salir,

: muy a principios del 2001. Para «Sonic
i Adventure 2» tendremos que esperar un poco
i mas, hacia mediados de este mismo afio.

tres GD-Roms?
ROD: Pues mira, Sergio, a esta pregunta si

: tenemos una respuesta muy concreta y exacta:
i «Shenmue» costard lo mismo que suelen

i costar los juegos que saca Sega: 8.990 “calas”
i (54,03 Euros, para que todos lo entendamos).

| Rafa est

: dialogos de «Shenmue»
i va a ser algo muy factible. Claro que.

: ¢Habra una guia

: supercompleta?

: ROD: Eso si que no debes ni
i dudarlo. A partir del proximo
i numero podras leerla en las
i paginas de nuestra revista.

NO ES UN MAR DE CONFUSION, PERO CASI
Porque las dudas de Ernest rozan casi

i ¢Qué sabéis sobre «Sonic Adventure 2»?

: ROD: Como ya os hemos contado en ofras

i ocasiones, todo lo relacionado con la segunda
i aventura del simpar Sonic en Dreamcast esta

i rodeado de bastante secretismo. Sabemos que
i la aventura

{ comenzar con la

i aparicion de un Sonic
i de color negro, que

i tendremos nuevos

i escenarios y mas

i movimientos de los

i personajes,y que se -
mejoraran los mini-juegos de los Chaos.

i ¢Costard «Shenmue» lo mismo aunque sean ' ;
: ¢Se esta preparando algtin «Resident Evil»?

ROD: La noticia nos ha llegado hace muy poco:
: Dreamcast «Residente Evil 3: Nemesis». Si

i quieres mas informacion, no te olvides de
i comprar el mes que viene nuestra revista.

sos.dreamcast@hobbypress.es

St

debe saber h
¢Facilitara Sega alt
Jjugarlo, como hizo

necesarias miles de pagihas para transcribir los

que lo del libro no

esta a punto de llegar a Espaa la version para




Com p"ras

4 WHEEL THUNDER

Compariia: KALISTO

D!str:bmdora INFOGRAMES

Pfec'ﬂ 3990 PtﬂS
N" de jugadores 1 02
iiioma; INGLES

Se trata de un divertido
juego de carreras
protagonizado por
coches con traccion en
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad grafica
a lo largo de extensos
recorridos, con un espiritu muy arcade. Solo
pequefos defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacion.

Puntuacion .0
FERBARI 355 CHALLENGE

Compariia: AM2
Distribuidora: ACGLA.I.M .....
Precm 8.490 Ptﬂs

...............

idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
mas realista que jamas
se haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccion el sistema de
conduccion del Ferrari
355, que hacen falta muchas horas de
entrenamiento para cogerle el control.

Una obra maestra altamente recomendable.

Dreamcast, @

Puntuacion 9

MONACO GRAND PRIX 2

Compafia: UBISOFT ..

BUGGY HEAT

Compania; CRI

CRAZY TAXI :

Compaiiia; SEGA

Dtstrlbwdora SEGA

Distribuidora: SEGA

Precm B 990 pias

Preclo 8. 490 ptas

N° de Jugadores B2t emimy sl
Idloma TEXTOS EN GASTELLANO

Carreras de buggies
donde la diversion llega
por los botes, saltos

y vuelcos que damos,
mas que por el interés
de la competicion en si,
de sus pocos vehiculos,
de sus circuitos o de sus modos de juego.
En un género en el gue hay tantas opciones
de compra, no brilla especialmente.

Puntuacion...........cccocniirinnnee 5

JEREMY McGRATH SUPERCROSS

Compafifa; ACCLAIM .

Estamos ante una de las
mejores conversiones

- de recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
muy original, y jugar con
él es una experiencia de
lo mas divertida. Ritmo frenético y una BSO
genial. Exclusivo para Dreamcast. Todo
jugon que se precie deberia tenerlo.

Puntuacion .9

LE MANS 24 HOURS

Compaiiia; INFOGRAMES

D:stnbwdora Acoudim

Dlsirlbwdora INFOGRAMES‘""'"'""""""

N."..d}?.l!‘.gﬁq‘?.r}?ﬁ...
Idioma; INGLES .,
Carreras de motocross
en un titulo que trata de
llenar la carencia de
Dreamcast en juegos de
motos. Lo intenta, pero
no lo consigue, pues es
muy flojo técnicamente,
un calco de las versiones para otras
consolas menos potentes. El motor grafico
es defectuoso y su control una pesadilla.

Puntuacion L3

RE-VOLT

Compafia; ACCLAIM. . ...

Dtstrlbwdora UBI SDFI'

Distrbuidora; ACGLAIM___._.......

Preclo 8. 490 pias

Precio: 8.490 ptas.

N de jugadores: 162
idmma !NGLES

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la F.l.A., es una
buena opcién. Presenta
un control realista, por
o gue cuesta bastante adaptarse a él en las
orimeras partidas. Graficos correctos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion 7

NO de jugadores: De 124
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

@*’ oL7)

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion........... - Sinniinm 7

Precio: 7. 490 pta i,
N“ de jugadores De1 a4
Idmma TEXTOS EN CASTELLAND

Nos encontramos ante
un juego que, a primera
vista, parece que basa
todo su interés en la
carrera que le da titulo.
Sin embargo, y pese a
que la opcién para jugar
durante un dia entero es lo mas llamativo,
tanto sus graficos como sus diferentes
modos de juego le dan un interés especial.

Puntuacion 8

ROADSTERS

Compaia: TITUS. ..o

Ahora que tenemos la
Navidad a la vuelta de
la esquina, seguro que
ya estais pensando qué
juego caera este ano.
Pero con la cantidad de
buenos titulos que han
llegado ultimamente, la
eleccion es mas dificil
que nunca. Por eso, lo
mejor es que os dejéis
aconsejar por esta guia.

F-1 WORLD GRAND PRIX 2

Compaia: VIDEO SYSTEM
Dlstrlbwdora KDNAMI

Preclo 9. 490 Iplass: s b don g ola
N" de jugadores 102
ldloma TEXTOS EN CASTELLANO

Este simulador de F-1
conjuga la licencia de
la FIA, los logros de

su predecesor y varias
mejoras, sobre todo en
lo referente al control
de los bolidos y en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las mejoras no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

FLMNALNTRART BRI 1

Puntuacion 8

METROPOLIS STREET RACER

Compariia; BIZARRE

Dastrlbmdora SEGA

Precio: 8 490 ptas.

NC de jugadores De1a8
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Un simulador genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montén
de modelos de coches
verdaderos, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en compariia de amigos.

Puntuacion 9

SAN FRANCISCO RUSH 2049

Compaiia: MIDWAY oo

Distri bwdora VIRGIN

B 49I] ptas

N" de jugadores De 1 a 4 K]
Idloma TEXTOS EN BASTELLAND

No hace falta ser un
lince para caer en la
cuenta de que, en
nuestra opinién, éste
es el peor juego de su
género en Dreamcast.
Podemos correr con
unos cuantos deportivos reales, pero su
pobreza gréfica, su malisimo control, y su
triste diversion no llegan ni al aprobado.

Puntuacion 3

Distribuidora; VIHGIN
Preci _90 ptas "
Ne de Jugadnres De1 a 4
Idloma TEXTOS EN CASTELLANI]

Las ya tradicionales
carreras por San Fco.

de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos a la fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempre, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

Dreamcast

Puntuacion g
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SEGA GT

Compariia; SEGA 2
DlStnhuIdora SEGA T T ey
Precm 399“ pias
N" de Jugadores b
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Lo mas parecido que
tiene nuestra consola

a «Gran Turismo». Tiene
muchos vehiculos (hay |
modelos occidentales
que nos estaban en la
versién japonesa), y una
cantidad de opciones mecanicas y jugables
que lo convierten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

Puntuacion 8

SPIRIT OF SPEED

Compafiia: BROADSWORD .

SEGA RALLY 2

Compaiia: SEGA

* Sega nos trae diversion
a tope con una buena
conversion de su
conocidisima recreativa,
mejorada ademas con
nuevos modos de juego.
Los graficos son casi
idénticos (o sea, excelentes), aunque se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejores titulos del género.

Puntuacion... 7

STAR WAHS EPISODE | RAGER

P

Distribuidora: ACCLAIM. _..........cocen.
Precio; 8.490 ptas.

N" de jugadores 154

!dloma TEXTOS. EN GASTELLANO

Un viaje a los albores

de las competiciones

de coches es lo que nos
ofrece este simulador.
Visualmente cuidado
cOmo pocos, pero
demasiado flojo en otros
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacion de velocidad y unos
tiempos de carga exageradamente largos.

Puntuacion 4

SUZUKI ALSTARE

Compafiia; UBISOFT ...
Distribuidora; UBI SOFT

Precio: 9.490 ptas.
N de Juaadores 102 Ersobibelini v

mcast . 58 El primer juego de la

. | saga “Star Wars” nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio I". Buenos
graficos y alta sensacion
de velocidad. Lo que
falla es el extrafio control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

Puntuacion... 7

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE

Compaiiia; GRAVE
Dlstrlbmdora SEGA

Precio: 8490ptas, ...
N" de ]ugadores 102

idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

El (inico simulador de
carreras de motos al
que podemos jugar en
Dreamcast hasta este
momento nos ofrece un
buen acabado técnico
(buenos gréaficos, control
mas que correcto y una alta sensacion de
velocidad). Un arcade en toda regla, pero se
queda muy corto en las opciones de juego.

Puntuacion 5

KAO THE-:;KANGAHOO-_ ,

Precio; 8.4 490 Ptﬂs-
N° de jugadores
Idmma INGLES

Un nuevo juego con
protagonista gracioso

y un planteamiento muy
infantil. Tiene todo lo
que se le pide a un
integrante del género
(saltos, enemigos, etc.),
aunque evidentemente no llega a los niveles
de los grandes titulos de nuestra consola,
ni en su nivel grafico ni en el de jugabilidad.

Puntuacion 6

Sega nos propone
competir en un circuito
enorme que discurre por
las autopistas de Tokio.
Juegos de luces bien
conseguidos en un
juego que sdlo tiene

un circuito, exclusivamente nocturno, lo
que significa que su diversion se agota en
cuanto hemos dado unas cuantas vueltas.

Puntuacion 5

Compama UBI SOFT
D|str|bumcra IJBI SI]FT
Precio:84%0ptas.
N" de jugadures 1

Idmma TEXTOS EN CASTELLANO

El simpético Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos gréaficos
realmente fantasticos.
Aunque podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

Puntuacion... 8

SOUTH PARK RALLY

Compaiiia; ACCLAIM ...
Distribuidora; ACCLAIM -
Precm 8,490 ptas.

N" de jugadores De 1 a 4

Idioma INGLES

Los pandilleros mas
gamberros de hoy en
dia se han reunido en
esta ocasion para echar
carreras absolutamente
locas. Con el peculiar (y
guarrindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. Y las carreras son tan locas y el
control tan malo, que el juego es injugable.

Puntuacion 5

STUNT GP

Precio; 9 490 pias e
NEl de jugadores 16 2
Idloma INGLES

Otra juego de carreras
que se aparta del
camino mas realista y
opta por los coches de
radiocontrol. Su mejor
virtud esta en todos los
loopings y vueltas que
hay en sus circuitos, y en una jugabilidad
bastante aceptable. Sin embargo, no pasa
de ser un titulo normalito, sin mas.

Puntuacion 5

TRICK STYLE

Compaiia: ACCLAIM oo
Distribuidora: ACCLAIM___ ...........

Velocidad sobre tablas
de surf futuristas. Es un
juego visualmente muy
bueno, con un control
de lo mas sencillo, pero
que cojea en su
capacidad de diversion
por la falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,...).
Podria haber llegado mucho mas alto.

Allgim.

Puntuacion 6

SONIC ADVENTURE
Compama SEGA

0: 4,990 ptas.
N" de jugadores 1
Idioma: TEXTOS EN CAST ELLANO

El puercoespin mas
famoso de Sega corre
en el plataformas mas
frenético disponible en
Dreamcast. Recorre
enormes mundos 3D
con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con los otros personajes es fantastica.

Puntuacion ‘ 9

SPEED DEVILS

Compaiiia; UBI SOFT

Dlstrlbmdora UBI SOFT
Precio:8.490 ptas,
N° de jugadores 102

Idloma INGLES

Estamos ante uno de
juegos mas divertidos
de su género, con un;
vocacion claramente

arcade (disefio de los
circuitos, manejo sua
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,

y su jugabilidad es bastante alta.

Puntuacion

SUPER RUNABOUT

Compaiiia: CLIMAX
Distribuidora: VIHGIN
Preclo 8 490 ptas
N° de ]ugadoées 18

Un juego que compar
el planteamiento loco
de «Crazy Taxi», que :
basa méas en complet
misiones por las calle
de la ciudad sin regla
alguna, que en echar
carreras. Buenos gréficos, vehiculos pare
dar y tomar, y una diversion asegurada.

Si os gusta la idea, tenedlo muy en cuen

Puntuacion

v-aALv 2 EXPERT EDITION

N° de iug'ad_bres:'n'e_ 1ad
Idioma: INGLES

] La mejor version del
- popular «V-Rally». Un:
sabia mezcla de arca
-y simulador de muche
altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir, ¢
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas

Puntuacion i |

'su_HEanAGNErm:NEu

Distribuidora:
Preclo 8490ptas
.N."..ﬂ.@.l!!ﬂ%‘l@!@?.:.l....................... .

El protagonista del jue
es un electroiman. Tie
un argumento infantilc
y gréficos coloridos y
aceptables, pero con
control demasiado lio:
para los mas pequefic
que es a los que se supone que va dirigic
No estd mal, pero nunca llega a alcanzar
altura de sus comparieros de genero.

Puntuacion...........oeeseesessoneee



.DE'A’D OR ALIVE 2

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpaticos. Un montén
de retos le dotan ademas de bastante vida,
v llega a enganchar a cualquier amante del
2énero, tenga la edad que tenga.

Puntuacion 8

MARVEL VS GAPCOM 2

Compafia; CAPCOM ..o
Dlstnbmdora VIHGIN
Precio: BAJ0BES, ...
N"de jugadores 162

ldmma INGLES

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero aun sin él,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
sfectos y su gran numero de carismaticos
sersonajes es la mejor opcion para los
que se vuelven locos con este género.

Puntuacion 9

POWEH STONE 2

alstnbmdora PROEINI S« oo
i -5490 ptas.

2 Jugadores: De 1 a 4

iimma INGLES

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser sélo una
continuacién con mas
personajes y alguna que
otra mejora gréfica, sino
que se desmarca de su
ariginal planteando unas peleas para cuatro
\wgadores en las que sigue habiendo total
‘nteraccion con los distintos escenarios.

Puntuacion 9

SF L] DOUBLE IMPACT :

_ RGINAT sca
°recio: 8490 ptas. ...
'P de jugadores 102

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
adn siendo dos juegos
=n uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,

¢ un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion 6

Junto a «Soul Calibur»,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcién de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion 9

J0JO’S BIZARRE ADVENTURE
Compafiia; CAPCOM ..

MARVEL VS CAPCOM
Compaiiia: GAPGOM

Distribuidora; VIRGIN

Distribuidora: VIRGIN """

N e jugad ores:

idioma: INGLES

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japon,
aunque no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

Puntuacion 5

IORTAL KOMBAT GOLD

Compafiia; EUROGOM . ..
Distribuidora: INFOGRAMES .
Precio:8.490ptas. ..
N" de jugadores 1027

idioma: INGLES _

Ultimo representante de
una saga que tuvo su
éxito, pero que a estas
alturas no afiade apenas
atractivos resefiables.
Desde luego, si la serie
no experimenta cambios
importantes, éste seguramente va a tener el
honor de ser su Gltimo capitulo de verdad.
Sélo para los mas nostalgicos del género.

Puntuacion...........cooneeemecsesens 3

Companla TAITU B IS mimedig)
Dtstnbmdora AGCLAIM
Preclo 8. 490 ptas

La idea, cuando menos,
es original:un juego de
lucha en 3D que se
desarrolla en un cubo en
el que no hay gravedad.
Sin embargo, en la
practica, los combates
son terriblemente confusos y es ya todo un
reto lograr acercarnos a nuestro rival.
Sentimos no poder recomendarselo a nadie.

Puntuacion.........cceeseeeee. aeahad

'SF 11l THIRD STRIKE

PLASMA SWORD

ompanla CAPCOM

i |d0ra UIRG!N

P -349“ ptas
N" de Jugadores BO2. L Seni
idioma: INGLES ..o

Un juego que nos ofrece
peleas en 3D dentro de
un entorno futurista.
Buenos graficos y un
correcto sistema de

A juego, pero sin aportar
nada nuevo en un género.con tanta
competencia. Resulta interesante, pero no
le busquéis mucho mas atractivo, porque
no lo encontraréis.

Puntuacion 4

'Sﬂ'UL-CA'LIBUR o

Precio:8490ptas,
N° de jugadores: 162 ...
Idiomez/INGLESE = 0 Eeia

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversién
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
en sus numerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter”,
como los super-héroes de la casa Marvel..

Puntuacion 5

POWER STONE
Compaiifa; CAPGOM
Distribuidora: PROEIN
Preclo 8490 ptas.
N° de jugadores: 162
idioma: INGLES

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con graficos de
cuidada estética manga
y la diversion afiadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

Puntuacion 9

-STHEET'FIGHTEH.-}ALPHA 3

Dlstrlbmdnra SEGA

Dlstnbmdora. VIRGIN

Precio; 8.490 ptas.
N° de jugadores: 1 62
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

"-’*‘ Sin ninguna duda, éste
es uno de los mejores
juegos de Dreamcast, ¥
solo para poder jugarlo
mereceria la pena
comprarse la consola.
Un montén de modos
de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante y
mil cosas mas. No tenerlo es un pecado.

Puntuacion 10

| TECH ROMANCER
Compariie

Precio: 8.490 ptas.

N“ de jugadores: 162
idioma; INGLES

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de
luchadores (j34!) y un
buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

en 2D, con las carencias propias de este
entorno grafico. Se queda algo antiguo.

Distribuidora: VIRGIN ..

Precio: 8.40ptas, .

Preclo 8.490 ptas.

N° de jugadore

D T T T T TP T e R

El mejor «Street Fighter»
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves™
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Puntuacion 7

Gigantescos robots, con
poderosisimos atagues,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcién, que se ve un poco
empariada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntuacion 7

Puntuacion 7
VIRTUA FIGHTER 3TB
Compania: SEGA .
Distribuidora; SEGA ...
Prem

N° de jugadores: 162
Idloma INGLES

La saga «Virtua Fighter»
es antoldgica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de
un juego de lucha con
buen control y graficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aunque se queda corto a
la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion 8




| Guia de Compras
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Precio; 8490 phas, Sl o
N° de jugadores: 1
ldionma: INGEES &6 & s s bt Sty

Con una trama de lo
mas elaborada, esta
aventura nos obliga a
enfrentamos en una isla
a todo tipo de seres
mutantes, al tiempo que
resolvemos los mas
diversos puzzles. Su principal defecto es
que pierde bastante jugabilidad al no haber
sido traducido a nuestro idioma.

BLU ES"&NGER

Puntuacion............... sif,

Compaiiia; ACCLAIM

Drstrlbuldora ACCLAIM

N° de jugadares 1 o,
|d|0ma DUBLADU AL CASTELLANO

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse el sombrero,
que combina momentos
de accién con otros que
nos obligan a pensar.

El desarrollo de su
argumento es genial, y utiliza un lenguaje
bastante explicito gracias a su espléndido
doblaje. Una versiéon muy aprovechable.

S e 7

Puntuacion....

Nia: QUANTIC DREAM ...

Distribuidora: PRIJ IN
Precm 9490 ptas
N" de jugadores ik

Idi

Nos ofrece un elaborado
argumento futurista, de
los mejores que hemos
jugado. Eso si, tiene

una trama adulta y

unas escenas subidas
de tono, por lo que es
un juego para mayores. La pena es que los
graficos no estan a la altura y presenta
ademas unos tiempos de carga muy largos.

PUNtUACION.........cooererscrrenmranssnres 6

FIGHTING FORCE 2

Compafia; EIDOS
Distrlbwdora PROEIN
Premo 8. 490 pias

Un juego de accién
bastante descafeinado,
en el que sobresalen sus
buenos graficos, pero
que se queda corto en
su jugabilidad por ser
enormemente repetitivo
y tener una estructura demasiado simple.
Los enemigos, con una pésima inteligencia
artificial, mas que miedo dan pena...

Puntuacion.........coooeenierecnionss 4

Compania: APPALOOSA INTERACTIVE
Distribuidora: SEGA ...
Precio' 8,490 ptas; S IRER Oine S

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANU

Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
afnos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterresire. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guién de lujo para un juego bastante dificil.

PUNtuacion............n0kszunine 8

N de jugadores: 1.

La obra maestra de Yu
Suzuki tiene un nivel
grafico extraordinario,

lo que le permite ser el
juego mas realista que
se haya visto jamas. Sus
tres discos desarrollan
una aventura con un planteamiento muy
cinematografico. Es como jugar a vivir,
aungue el tema del idioma le resta un punto.

Puntuacion..........os o 9

DiSTribLIidGra. vIRGIN D e
Precio;8:980ptas, .
N° de jugadores 15

Idioma: INGLES

Primero fue la mansion
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legion de zombies
gque esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. Uno de los exponentes del "Survival
Horror", con algunas novedades exclusivas,
pero manteniendo lo ya conocido.

PUNtUACION..........cocrvermmrmsesreessesnses 7

Companla SPIRAL H[}USE

N" ('j'e Jugadores1 :
Idloma DOBLADO AL CASTELLAND

Una fabulosa aventura
de accion ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico, y
su doblaje te mete de lleno en ambiente.

Puntuacion.........cucceenennnee 8
BANGAI-0
Compafifa: SWING . ..

DiStribUidora. VIHGIN B R )

N“ de Jugadores 1
Idioma INGLES

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente que
hay en el mercado.
Nunca antes la seforita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

PUntuacion.........c.oueeemreesseersseses 7

FUR FIGHTERS

Compania: BIZARRE ..
Dlstnbmdora A[:CLAIM

N° de jugadores De1 a 4 4
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Accion a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de lo
més hilarante que hace gue uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

Puntuacion................. 8

Un matamarcianos con
una estética manga en
sus secuencias entre
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, sélo para fanaticos.

Puntuacion 5

GAUNTLET LEGENDS

Compaiia: MIDWAY ..
Dlsmbmdora VIRGIN

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcién multijugador.

"LEGENDS

Puntuacion ! .6

Compama CAPCOM
Dlstrmmdora PRUEIN

N de Jugadores
Idloma TEXTOS EN CASTELLANO

5 La mejor entrega d
(@RI saga «Resident Evi
o exclusiva de nuestr
consola, y posee u
calidad grafica
asombrosa. La hist
que nos propone e
de las mas elaboradas que encontrara:
mucho tiempo, cargada de detalles
fascinantes. Una obra de arte impresci

o

Puntuacion

Compaia; EIDOS . ...

Precio: 8990 ptaS. ...
N° de ;ugadnres 1
Idloma DOBLADD AL GASTELLANG

El vampiro Raziel e
protagonista de un
inquietante aventu
un objetivo: la vent
Graficos muy cuide
jugabilidad a pruek
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de viol
Un juego apasionante, aungue no incll
novedades respecto a anteriores versi

PUuntuacion...........coceuereesssssseres

DRAGON'S BLOOD

Compafia; CRAVE .
Distribuidara- VIREINM_._____"m"m

Una buena aventur
ambientada en un

medieval, donde tis
el tipico problema
una plaga de dragt
Una realizacion téc
bastante buena, cc
héroes de gran tamarfio, aunque las pe
resultan algo confusas y se abusa mu
del efecto de niebla. Si no fuera por es

PUntuacion...........coeceveumerseness

Compania: CAPGOM ..
Distribuidora: VIRG

N‘de jugadores 1 0 2
Idioma: INGLES

Esta conversion de
recreativa cojea po
varios lados. En pri
lugar, tiene solo sie
fases, una cifra que
queda muy corta. F
fuera poco, la accic
vuelve totalmente cadtica cuando apar
un monton de disparos y navecillas en
pantalla. Un matamarcianos flojillo.

Puntuacion




GRAND THEFT AUTO

Bompaitic: TAKE 2. 20 i iiie e o
Dismbuldcra PROEIN

Un juego que ya era
muy conocido antes de
llegar a nuestra consola,
y que en esta version
mantiene el mismo
planteamiento de toda
la vida: tenemos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.
Sus gréaficos no son nada del otro mundo,
sero al menos resulta entretenido.

Puntuacion 7

HIDDEN & DANGEROUS

Compafia; TAKE2 ...

Distribuidora; PROEIN "
Precio; 9490 ptas, -

N" de jugadores ey
idmma TEXTOS EN GASTELLAND

Una conversion de un
juego que habia tenido
cierta fama en PC, pero
que se estrella de plano
en su llegada a nuestra
consola. Los graficos
son bochornosos, con
unas animaciones impropias de los tiempos
que corren, con lo cual el posible interés
que podria tener la accion se reduce a cero.

Dreamcast @

Puntuacion............. 3

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Compafia: RAGE ..o

Distribuidora:

Precio: 8, 490-p1as

Precio: 5A90D18S. ..o

ND de jugad res: 1

Idmma ING_éS

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accion,
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion... 7

RED DOG

Compafiia; ARGONAUT

DIStthu'dora SEEA srssssssasesrraraasaaRsasaRRes
Drecm 8990 ptas. H

N" de jugadores Dela 4

Idlama TEXTOS EN BASTELLANO

Un divertido shooter, con
amplias y variadas fases
a los mandos de un
poderoso tanque. Es
bueno graficamente, pero
baja el nivel debido a la
dificultad de su control.
Lo mejor, su modo multijugador, que es de lo
mas divertido al ofrecer diferente tipo de
pruebas tipo death match, o en equipo...

Puntuacion.......... R L 6

TOY COMMANDER

Compafiia; NO CLICHE

Un soldado al estilo de
Rambo protagoniza este
shot’em up puro y duro,
con la Gnica mision de
freir a tiros a todo el que
se atreva a ponérsele
delante. Resulta
divertidillo al principio, pero en seguida se
hace demasiado lineal, monotono y
simplén. Para incondicionales del género.

Puntuacion 4

SILENT SCOPE

JET SET RADIO

Compaiia: SEGA ...

Precio: 8990 ptas,
Neltejubadoresit | 2 S
dioma: TEXTOS EN G/

Sega nos trae un juego
moderno como pocos:
sus protagonistas son
unos patinadores que
pintan graffiti, tiene una
banda sonora que quita
el hipo, y por encima de
todo destacan unos graficos que mezclan la
estética del dibujo animado con una calidad
y unas animaciones sobresalientes. Genial.

Puntuacion 10

NIGHTMARE CREATURES 2

Compaiiia: KALISTO ...
Distribuidora; KONAMI .
Premo 7 990 ptas
N° de jugadores T 2

Edloma TEXTOS EN CASTELLAND

De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomendado para los
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accién.
El argumento es bueno,
pero el juego no engancha como deberia

al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

Puntuacion ..B

SOUL FIGHTER

Compaﬁia- TOKA
Dlstnbmdo

La conocida recreativa
del francotirador llega

a Dreamcast en una
conversion que conserva
el mismo nivel gréafico,
pero que nos guarda la
sorpresa (negativa) de no
ser compatible con la pistola. Por lo demas,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracion se nos antoja demasiado corta.

Puntuacion 7

URBAN CHAOS

Compania; EIDOS

Distribuidora: SEGA

Distnbum‘ora PHUEI‘I';[“'

Precio; 8.490 ptas.

Precio: 9.490 ptas

N° de Jugadnres De "I' é 4
[dmma TEXTOS EN GASTELLANIJ

Muestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un monton
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
gue le falta algo mas de chispa.

Puntuacion 7

N° de jugadores: 1.
!droma INGLES

La verdad es que el
argumento del juego
esta bien, porque nos
da el control de una
policia que debe
detener el caos que

se monta en la dltima
noche del milenio. Sin embargo, el nivel
técnico es muy flojo, y al final sdlo las fases
de conduccidn suben un poco el interés.

Dreamcast

Puntuacion.......... s NN 4

Tres son los personajes
que podemos elegir
para sumergirnos en un
beat'em up medieval
lleno de magia, fantasia
y, sobre todo... puiios.
Una trama interesante

y unos graficos llamativos, aunque con un
sistema de camaras deficiente. Echamos de
menos una opcién multijugador.

Puntuacion 5

VIGILANTE 8: 2nd OFFENSE

Compaiia; ACTIVISION ..

Compafi; ATLUS
Distribuidora; SEGA.
Precio: 8.990 ptas. ...
N° de jugadores 1l

| CASTELLANO
«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adultos
que se pueden pedir a
un juego de accion.

Es un buen “shooter” en
primera persona, cuyos
graficos cumplen con su mision; la pena es
que su control no responde del todo bien,
lo que le resta bastante jugabilidad.

Puntuacion......... e R tanan D

QUAKE Il ARENA

Compania;: 1D SOFTWARE
Dlstnbmdora SEGA

N° de juga ores. elad
[dioma: TEXTUS EN CASTELLANO

Uno de los grandes
clasicos del juego
online para PC llega a
nuestra consola en una
conversion magnifica,
que no pierde ni un
apice de calidad grafica
y es capaz de mantener una velocidad de
accion impresionante mientras estamos
disputando sus geniales partidas en la red.

Puntuacion a0

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compania: SEGA .

Precio: 8.990 ptas,
N" de 3ugadores 1 02

idiome INGLES ' i

Conversion casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Nuestro objetivo es
cargarnos a todos los
zombies y demas
bichejos de la misma
calafia nos encontremos. Diversion
terrorifica garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola de Dreamcast.

Puntuacion 9

ZOMBIE REVENGE

Compafia: SEGA ...

Distribuidora; PROEIN ...

Distribuidora: SEGA

Precm 8.990 ptas

N° de jugad 0res._e1a4

Idioma: INGLES _

N° e o'é' vl Bt WLl
[dioma: INGLES

Una buena idea la de
situarnos en amplios
escenarios para luchar a
bordo los mas raros
vehiculos. Claro, que no
pasa de ahi, pues el
juego tiene demasiados
fallos en el aspecto grafico, de movimiento y
de control de nuestro coche, que le impiden
obtener una puntuaciéon mas alta.

Puntuacion 4

Este beat'em up es una
opcién de compra con
diversion asegurada,
gue nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversién del
arcade a la que s6lo se le puede achacar
que no tenga una duracion algo mas larga.

Puntuacion.............ccocecoveeinnneens v B
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ECW HARDCORE REVOLUTION

Comparii AGGLAIM"""""",

Un juego de "“wrestling”
en la linea clasica de
llaves ostentosas y
mucha chuleria. Cuenta
con una larga némina de
luchadores reales,

E facilmente reconocibles
para los aficionados al género, pero no
incluye suficientes alicientes como para
mejorar lo que ofrece «WWF Attitude».

Puntuacion 5

NHL 2000

Compaiiia; BLACK BOX GAMES

ESPN INT. TRACK & FIELD

Comparia: KONAMI .
Distribuidora; KONAMI
Precio; 7.990 ptas.

N" de jugadores De1 a 4

NBA 2000

Compaﬁia SEGA

NBA SHOW TIME

Comparia; MIDWAY

Distribuidora: SEGA :

Distribuidora; INFOGRAMES

Precio: 8,490 ptas. _
N° de. jugadores: De 1 a 4

# La saga mds conocida
- (y reconocida) del

g atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
jugabilidad y diversion
que le caracteriza.

Su control es sencillo e intuitivo, pero su
apartado grafico esta descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

Puntuacion 8

READY 2 RUMBLE BOXING

Compariia: MIDWAY

Dlstrlbwdora SEGA

Precio: 8. 49[} pias
N° de Jugadores De1 a 4
Idtoma INGLES

La linea deportiva de
.Sega se refuerza con

un magnifico simulador
de hockey sobre hielo.
Tiene unas magnificas
animaciones, y una serie
de detalles graficos que
nos dejan asombrados, La jugabilidad es
también muy alta, asi que su mayor defecto
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion... 7

Dlstnbmdora INFDGRAMES

Precio; 5,000 ptas,
N" de Jugadores 102

Idluma INGLES

Idioma; TEXTOS EN. GASTELLAND

El simulador de basket
mas real que hayas
& | visto. ..iuaga enla hga
- mas lmpor‘lan'Ia del
mundo con todos los
equipos ofil ciales ylas
‘estrellas de laNBAa
tus érdenes La calidad de los graficos s
apabullante, y bajan a un nivel de detalle
al que nunca habifan llegado otros juegos.

PUNUACION. ... 8

READY 2 RUMBLE ROUND 2

Compafiia: MIDWAY
Distribuidora: SEGA

Precio: 8.990 ptas.
jygadbres'1 0 2.
{dioma: INBLES

CEEEE L

Un juego de boxeo
guiado por la diversién,
y con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los movimientos son de
lo més divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humor.

Puntuacion..........covenririennnnns 8

SYDNEY 2000

Compaiiia: EIDOS

istribiidora o s

De la mano de los
mismos creadores que
la saga “CoolBoarders”,
con él podemos dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
mas peligrosas pendientes nevadas. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero el juego esté algo escaso de pistas.

Puntuacion 6

UEFA STRIKER

Compaiiia: RAGE

PFECIO 9490 ptas 3
N° dE Jugadores DE'l a 4
Idioma; DOBLADO AL CASTELLANO
Las olimpiadas del 2000
se han celebrado en
Sydney... y en nuestra
Dreamcast. El juego
incluye doce pruebas

y un modo olimpico que
alarga bastante su vida,
pero técnicamente es bastante flojo, con
deportistas y escenarios demasiado sosos.
Y el doblaje esta sincronizado de pena.

Puntuacion. 5

VIRTUA ATHLETE 2K

Compaiiia; SEGA

Distribuidora: INFOGRAMES

Distribuidora: SEGA

Precm 5 990 plas

N° de jugadores: 162~
Idioma INGLES

El primer juego de fitbol
que aparecid para
Dreamcast, Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a nimero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel gréfico. A pesar
de todo, es una opcidn aceptable si lo que
estas buscando es meterte fitbol en vena.

Puntuacion 6

N° de jugadores: De1a4
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO _

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos gréaficos

¥y unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: sdlo siete.

Puntuacion 7

~La sagunda parte del
- juego de. Midway ha
. sabido conservartoda !a
gracia del ongrnal pero
mejora las. anlmacwnas
y el aapecﬂu delos
persona;es [con muchos
nuevos), ademés ha perfeeclonado los
modos d_e juego hasta conseguir que la
jugabilidad suba todavia més enteros.

PUNIUACION. ..o

TEE OFF

Compariia; BOTTOMUP
Distribuidora; A[:[:LAIM

Precm 8 490 pias

Precio: 5. 990 ptas.
N° de Jugadores Do Talfsm .

Béasket espectaculo
en estado puro. Un:
auténtica locura der
de la cancha, llena «
mates, rebotes y sa
estratosféricos. Esti
muy arcade, y un m
multijugador que rompe todos los mold
Si buscas diversion sin preccuparte de
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion.........coueeereesneens

SEGA EXTREME SPORTS

D:stnbmdora SEGASEsanY 8 bn
Pfec'ﬂ 3 490 Ptas-
ejugadnr

Con él practicamos
deportes mas extrer
(ala delta, snowboar
parapente o puentin
sdlo corremos el rie:
de que el mando se
queme de tanto jugs
Elevadisima calidad grafica y una senss
de velocidad muy alta. Su (nico pero es
que algunos deportes resultan muy sos

Puntuacion...............

TONY HAWK'S SKATEBOARDIN

N“ de jugadores De 1 a 4

) pla
N° de }ugadores 1 02

ldloma INGLES

Idioma: INGLES ..

Un juego de golf con
jugadores cabezones y
un estilo desenfadado.
Aqui importa mas la
simpatia que la calidad
grafica. Nos ofrece un
montén de hoyos por
recorrer y todo lo relacionado con este
deporte, aunque a los mas puristas no les
gustara el estilo con el que esta planteado.

Puntuacion 6

VIRTUA STRIKER 2

Compafia: SEGA .
Dlstrlbwdora SEGA

Todos los aficionadc
al monopatin tienen
un juego que simula
perfectamente las

espectaculares pirue
de este deporte, aur
introduce también u
togue de fantasia en los objetivos de ca
fase. Buenos gréficos y jugabilidad, per:
sin aportar novedades respecto al origir

Puntuacion

VIRTUA TENNIS ' _

N° de jugadores 11024 oty b
Idioma; INGLES

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

Puntuacion : 8

Sln duda, es el ma;ol
i sm'm[adnr de tams d

todos los t!empos y
: icua!quier platmoma

i mcmton de temstas y
pistas que redundan en una Iarguislma \
Su modo multi;ugador es todo adiccion.

Asi que ya sabes una eompra :neludlble

‘Ptl.ntuaclon




WORLDWIDE SOCCER 2000

Compaiiia: SILICON DREAMS
Dls rIbU|d0ra SEGA B ]
Preclo B 490 ptas

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador
de altura que cumple
bien con su cometido.
No es muy espectacular graficamente, pero
si bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

Puntuacion 7

AEROWINGS

Compaiia: CRAVE ENTERTAINMENT
Distribuidora: SEGA ...
Precio: 8490 ptas. ...

Surca los cielos a bordo
de los cazas mas
modernos, dotados con
el potencial bélico
necesario para destruir
cualquier objetivo,

Se trata de un simulador
bastante normalito, y superable a nivel
técnico. La verdad, nos han gustado mas
las batallas de «Deadly Skies».

Puntuacion 5

8 EVOLUTION

Compafiia: STING
D|strmU|dora UBI SOFT

Se trata del primer juego
de rol que apareci6 para
Dreamcast, con unos
graficos vistosillos,
personajes de estética
manga, NUMerosos
combates y una banda
sonora de lo mas agradable. Lo que ocurre
s que no llega a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del género.

Puntuacion 6

WWS 2000 EURO EDITION

Compaiiia: SILICON DREAMS
Dlstnbwdora SEGA

N“ de jugad 0res De1 a4
Idloma TEXTOS EN GASTELLAND

Una nueva version de
"Worldwide Soccer
2000", realizada con la
excusa de la Eurocopa
2000, que introduce
bastantes mejoras,
sobre todo a nivel
grafico, de velocidad de juego y de control,
tanto de los jugadores, como del balon. Por
ahora, el mejor simulador para Dreamcast.

Puntuacion 8

BUST A MOVE 4

WWE ATTITUDE

Comparia: AGCCLAIM ...,
Dlstrlbmdora AGCLAIM
Qﬂptas

3 jugadores: De1 a4
Idioma; INGLES .

Luchadores estrafalarios
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animaciones y el tamano
de los personajes. La
opcion para cuatro jugadores simultdneos,
anade aliciente a este juego, recomendado
en exclusiva a los fans de este “deporte”.

Puntuacion . B

WWF ROYAL RUMBLE

Compariia; THQ
Distribuidora: PROEIN

Otro juego de lucha libre
gue sigue en la misma
estética y en el mismo
estilo de juego que el
resto, pero que esta vez
se distingue de sus
competidores porque
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
a los aficionados a este “deporte”.

Puntuacion 7

DEADLY SKIES

Compaiia; KONAMI

Dlstrlbw ora; AGCLAIM _

D]Stl’IbUIdClrE KONAM'

Precio: 5490 pias. _.............

N° de jugadores 1

Idioma: TEXTOS EN CASTELLAND

La férmula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los gue la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
mas nota si hubiera tenido una opcién que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores.

Puntuacion.oa oo aal 6

J!N‘IMY WHITE'S 2 CUEBALL

Curioso juego de billar
que nos transporta a
campeonatos de “Pool”
y “Snooker”. Las bolas
se comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente.
Sin embargo, el control es bastante malo, lo
que hace que este titulo sea exclusivo para
los muy aficionados a este deporte.

Puntuacion D

TIME STALKERS

* Compaiia: CLIMAX

Distribuidora; SEGA T
Precio:8.A90ptas.
N" de jugadores 1

idioma; TEXTOS EN cASTELLAND

Un juego de rol gue no
alcanza las grandes
cimas de otros titulos
del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayores
complicaciones. Tiene
un estilo gréfico con personajes cabezones
y un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo.

Puntuacion 6

no. oardebals petder .por nada de! mundo

Puntuacion P - 9

SAMBA DE AMIGO

Compaiia: SEGA ...
Dlstrlbmdora SEGA
Preclo NO DISPONIBLE

Entretenido juego de
aviones, que nos pone
a los mandos de los
mas potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montdn de
misiones lo convierten
en la mejor opcion de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PG, pero resulta divertido.

Puntuacion 6

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

Compaiiia; ACCLAIM ..
Dlstrtbmdora ACCLAIM
Precm 8.990 ptas.

N° deiuﬂaﬂﬂfe
Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, lo
que os da una idea de
su grado de locura. Nos
pone a bailar un monton
de canciones famosas, con lo que nos
parece el instrumento ideal para disfrutar
de unas divertidisimas fiestas en casa.

Puntuacion 8

WETRIX +

Compaia; TAKE2
Dlstrlbu:dura PRDEIN
Prec:lo 8490 pias
N“ de jugadores De1ad
dioma:INGLES

«Wetrix +» es un
descendiente directo de
«Tetris», pero amoldado
a los nuevos tiempos:
Bloques que caen del
cielo en un entorno 3D
en el que tenemos que
formar lagos, lagunas y riachuelos sin que
se pierda el agua. Pero es un intento fallido,
que anda demasiado escaso de jugabilidad.

Puntuacion 3

N° de jugadores: De i"é 4
Idioma INGLES

La idea es buena: un
concurso de television
protagonizado por los
personajes de la serie.
Es divertido y muy loco.
Sin embargo el hecho
de no estar traducido, y
que todas las bromas sean muy yanquis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayoria de nosotros.

Puntuacion e D

WORMS ARMAGEDDON

Compafiia; TEAM 17 e,
Distribuidora; PROEIN
Premo 8 490 ptas
N° de jugadores De1 ald . ol e
Idmma INGLES

Equipos de gusanos

se ponen a luchar a
"brazo” partido con

el armamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
y graficamente no vale gran cosa, pero su
capacidad de adiccion en el apasionante
modo multijugador es bestial.

PUNtUACION..........ooerverereensemmsnssnesns 6
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FERRARI 395
CHALLENGE

CONSEJOS DE CONDUCCION

Todos sabemos que «F355» es un
Juego que te exige lo maximo para
ganar una carrera. Por eso hemos
recorrido cientos de kilometros con
él, para resolverte los secretos de
cada circuito y lograr asi que los
conozcas como el pasillo de tu casa.

kY

omo ya habras leido alguna que otra vez, en «Ferrari 355» debes
tener un control absoluto de tu vehiculo para poder ganar alguna
carrera. Para ello, debes aprender a usar el cambio de marcha manual.
Otra de las opciones que tienes a tu disposicion es la ayuda de las

asistencias: control de traccion, sistema de frenos antibloqueo y control
de estabilidad. No te vamos a decir que no las uses, pero conviene saber
que muchas curvas se toman mejor sin tenerlas activadas. Si todavia no

GAMBIO DE MARCHA

_ Cambio automatico: Tienes a tu
disposicion todas las asistencias

~ posibles. Utilizalo en tus primeras
horas de juego para darte cuenta

- de como va el asunto, pero cuando
 ya estés en situacion, olvidate de
@l por el resto de tus dias.

Si compites utilizando el cambio

':_a_u:t_ométi_cp_ no podras llegar a ver
el coche del primer clasificado ni
en pintura. Ademés, tampoco te
- permite sacarle el maximo partido

al cambio de marchas en los
puntos complicados del circuito.

Cambio manual: Cuando llegues
a controlarlo, Ias reacciones de tu
Ferrari te dejaran cada vez mas

sorprendido. Conociéndolas, le

podras sacar todo su rendimiento,
porque sabras cuando es mejor
reducir, 0 apurar al méximo alguna
marcha. Aunque no lo creas, es tan
importante hacer buenos cambios
que realizar una buena trazada.

Un consejo: no busques siempre
el ir mas rapido. Aprende a reducir
para dar més potencia al coche,
para forzar un derrape, eic.

tienes demasiada practica, es logico que las utilices, pero tu objetivo
final debe ser prescindir de ellas y aprender a pilotar “a pelo”.

Con las asistencias, el manejo del coche no depende sdlo de ti, por
lo que nunca llegas a saber con seguridad la reaccion que tendra en
un momento determinado. Logicamente, el tiempo de aprendizaje para
lograr conducir sin asistencias es largo, pero cuando lo domines, cruzar
el primero la meta ya no sera una mision tan dificil como al principio.

- ASISTENGIAS

SC (Control de Estabilidad):
Sirve para evitar que el coche se
deslice cuando tienes que mover
la direccion. Es mucho mejor

tenerlo siempre desactivado,

ya que con €l no podrés realizar
contravolante, ni te permitird

~ arrigsgar demasiado en las curvas.

TC (G_oni'm! de Traccion): Se
encarga de vigilar que las ruedas
no patinen a la hora de arrancar,

0 cuando te sales fuera de la pista.

Por tanto, no es determinante para
la conduccion, asi que si prefieres
tenerlo activado, adelante.

ABS (Frenos Antiblogueo): Su

funcion es evitar que las ruedas

pises el freno. Es
- aconsejable

patinen cada vez que

~ tenerlo de’é'a'ctivado; ya haré que tu
vehiculo tenga un comportamiento

extrafio, y te impedira hacer cierto
tipo de maniobras fundamentales,
como contravolantes, o deslizarte
desde un lado a otro de la curva

~ cortando por la tangente, lo que
te permite ganar unas décimas.

!_B_S (Sistema de Frenado
Inteligente): Solo esta disponible

- cuando conduces con el cambio
automético. No te aconsejamos

que lo utilices por dos razones: la
primera, que comprarte un juego

~ como éste para utilizar el freno

automético resulta imperdonable.

La segunda, que nunca sabes en
qué momento exacto va a frenar

la maquina, por lo que Ia direccion
de tu coche sera mas irregular.

CLAVES
F=Fomr
1 = Tocar el freno
GV = Contravolante
1) = Desacelerar



MOTEGUI : 2.414 m

in duda alguna, éste es el circuito mas sencillo de todos. Ni el freno ni el cambio de marcha dan problemas, pero tienes que hacer unas trazadas
buenas para apurar bien en las curvas. Dada su sencillez, Ia victoria en este recorrido pasa por ganar unas décimas en las dos curvas.

1

Ten cuidado con la entrada de esta curva. Frena
y reduce a quinta si no te quieres que tu coche
se vaya contra el muro de la derecha.

SUZUKA SHORT : 2.243 m

A ésta curva se
llega en sexta, y
es muy cerrada.
Por eso, al llegar
a su tramo final,

tienes que

levantar el pie del

acelerador para
poder hacer una
buena trazada.

v

%

En la Gltima
curva del
circuito debes
desacelerar
para tomarla
bien. De esta
forma entraras
con mucha
potencia en la
recta de meta.

a variante mas corta del circuito de Suzuka es un trazado sencillo, ya que puedes recortar distancia con tus adversarios en todos sus tramos.
Para conseguir un buen resultado debes arriesgar en las curvas A, B y C, mientras que en las demas basta con que intentes no salirte.

En estas dos curvas puedes recortar
facilmente, sobre todo si tienes las
ayudas apagadas, ya que tu coche se
deslizara. Cuando estés bien encarado,
suelta el freno y baja de marcha.

Para cogerla bien, entra en cuarta, y cuando
veas que llega la curva toca el freno y haz
un contravolante mientras reduces. Asi tus
rivales saldran en segunda, y tu en tercera.

De esta curva a derechas no debes fiarte, ya
que puedes entrar con demasiada fuerza de
la anterior y, como cada vez se cierra mas,
acabar irremisiblemente en la cuneta.



ONZA: 5.770 m

s un circuito con unas buenas rectas para ir en sexta, pero con un par de curvas que se las traen. Destacan las tres chicanes y la curva en ST
Si controlas bien el coche en estas curvas, no tiene demasiados secretos. Traza bien la ultima curva para llegar fuerte a la recta de meta.

cog_' 157521
B

TOIAL Dt gt rsy
Y atYng

Reduce a segunda en la primera curva, mete
tercera en la recta corta, traza bien y mete
cuarta cuando salgas de la curva. Para salir
encarado quiza necesites un contravolante.

Ten cuidado de no confiarte.
Frena con tiempo en la

Esta chicane no tiene comparacion con La curva en “S” aparenta més de lo que

la primera, pero entrafia su dificultad, es. Tan solo debes reducir de quinta a primera parte de la curva,
y es que tienes que llegar mas lento de tercera, frenar, tomar la curva, meter y disminuye lo justo en la
lo que te imaginas para no pegartela. cuarta, trazar la siguiente, aumentar a segunda. Si te pasas de
Llega en tercera frenando, atraviésala quinta y salir con un contravolante. Asi, potencia te sales y pierdes
describiendo una linea recta entre las tienes la oportunidad de salir con fuerza la oportunidad de afrontar
dos curvas, y sal en cuarta marcha. y aprovechar la recta para adelantar. la recta de meta a tope.

SUGO : 3.704 m

s un circuito trepidante, con desniveles de hasta 70 metros. Muchas curva no son peligrosas, pero hacen que los coches se agrupen, provocando
multitud de contactos. Si estas atento, puedes beneficiarte de ellos y adelantar. Aprovecha al maximo su recta de llegada a meta.

Es simple, pero matona.
Te impide subir a cuarta,
y te obliga a reducir a
segunda y realizar un
frenazo importante.

Es mucho mejor pasarte
de frenada antes que
quedarte corto, ya que te
saldras seguro.

No hace falta que
reduzcas de marcha.

Da un toque de freno

y un contravolante si es
necesario. Para clavarla,
tienes que frenar y dejar
que el coche se deslice
hasta encarar |a recta.
Mucho mas facil sin
asistencia de ningun tipo.

TR P9 BuRgy
1 01T 2Ry

TOI, B JYPesY
BRI b

Esta curva se esconde tras
una larga recta. Reduce de
quinta a tercera, abrete
mucho y frena mas de lo
que te imaginas. No te veas
tentado por la velocidad, ya
que tendras poco que ganar.




SUZUKA : 5.864 m

| trazado largo de Suzuka es el circuito mas exigente de todos, ya que tiene todo tipo de curvas, incluidas chicanes y curvas de horquilia. No te
permite ni un sélo fallo, por lo que tu concentracion tiene que ser maxima, y debes conocer bien en que zonas puedes arriesgar para atacar.

Esta curva de horquilla

= -
TP, D g9 es complicada. Reduce o, . 5anasy

de cuarta a segunda y
frena todo lo que puedas
sin tocar el pedal del
acelerador hasta que

el coche se encuentre
perfectamente encarado.

En la primera parte, cambia de quinta
a tercera y frena lo suficiente. Cuando
llegues al punto medio entre ambas
curvas, ciérrate un poco y comienza
a acelerar. Saldras bien encarado y a
punto de cambiar a cuarta. Es uno de
los mejores lugares para adelantar.

Cuidado con esta curva, que parece
sencilla pero te puede dar més de un
problema. En tercera, debes abrirte al
maximo, frenar y cerrarte mucho para
tomarla sin salirte.

La chicane la debes tomar muy despacio,
ya que tiene forma de angulo recto. | 15 5oigsee
Cambia de cuarta a segunda y empieza a
frenar mucho antes de llegar a ella.
Cuando entres, realiza una buena
trazada, tuerce a la derecha y, sin tocar el
acelerador ni el freno, toma la siguiente
curva a izquierdas.

LONG-BEACH - 2.558 m

st4 formado por dos carreteras: la principal, y una secundaria, que trazado de las curvas. Estas, en general, son complicadas de tomar ya
== N0s lleva por la zona de curvas. La carretera principal es ancha, que la mayoria forman angulos rectos. La clave de este circuito es frenar
mientras que la secundaria es bastante estrecha, lo que dificulta el en el momento exacto. De no ser asi, te comeras mas de una valla.

.| El circuito empieza fuerte con

1 una chicane a derechas. Reduce
a segunda, abrete, frena y gira a
la derecha. Ahora, con un toque
de freno, traza la curva a la
izquierda. Sal muy abierto.

Debes concienciarte de que
tienes que frenar y no dejarte
llevar por la velocidad. Reduce
de quinta a tercera, frena y
abrete mucho para poder salir de
la curva por su lado derecho.

Para llegar bien a |a siguiente curva,
debes tomarla correctamente. Reduce de
tercera a segunda, frena y abrete a tope
para asi poder tomar una trazada muy
cerrada. De esta manera, la siguiente
curva no resultara tan complicada.

R | Aqui esté la curva mas
w§ N e, | complicada del circuito.

' & | Tienes que reducir de
segunda a primera, abrirte
mucho y gastar toda la
pastilla de frenos. Intenta
ocupar mucha carretera
para evitar adelantamientos.




GIRCUITOS OCULTOS

n lo mejor los seis circuitos principales te sabian a poco, ¢verdad? principal. Una vez alli, mantén pulsados los botones X e Y, y elige la
ues para que no te quejes, a continuacion te damos las claves para  nueva opcion llamada “passwords”. Después tienes que introducir los
que puedas desbloquear otros cinco nuevos recorridos. Activarlos es codigos de cada circuito, diferenciando maytsculas de minisculas,

muy sencillo. Tan solo tienes que ir a la pantalla de opciones del ment para que tu suefio de alargar la vida de «Ferrari 355» se haga realidad.

I ATLANTA: 2478 0 DS AT

: Tiene buenas rectas... jy buenisimas curvas!. Las hay de horquilla, muy
Este circuito es practicamente una elipse perfecta. Tan sdlo tienes que estar cerradas, curvas de contravolante, etc. Es decir, un buen circuito para
atento para cambiar de marcha. Una vez que llegas a sexta, no tienes por practicar casi todo tipo de giros con un grado de complejidad alto.
qué reducir, y nada mas tienes que soltar el acelerador cuando lo creas B Durante las carreras, intenta trazar especialmente bien las curvas que
conveniente. La trazada es similar a la de Motegi: en las rectas tienes que terminan en recta para poder adelantar posiciones.

ir por el exterior, para después poder tomar las curvas por el interior. % Clave para deshloquear el circuito de Sepang: KualaLumpur
© Clave para desbloquear el circuiio de Atlanta: DaysofThunder

El circuito aleman tiene un trazado g  CEEE El circuito de pruebas de la marca
no muy complicado, y permite que £ | Ferrari no puede ser utilizado para
la carrera sea bastante abierta. ; S A - | disputar carreras, asi que te tendras
Solo hay que prestar verdadera : f——r— i 4  que conformar con utilizarlo como
atencion a una chicane que viene O P pista de entrenamiento. La verdad

después de una recta cercana a
meta. Es un recorrido bastante
bueno para practicar, sobre todo,

la forma de dar las curvas para

ocupar espacio y mantener a raya

a tus rivales. Seguro que sera uno

de tus recorridos preferidos.

> Clave para desbloguear
Niirburgring: LiebeFraulMilch

es que, viendo su trazado, te podras
imaginar la cantidad de horas que
tienes para practicar.

Todo el circuito esta lleno de curvas

de todo tipo y longitud... salvo una

parte en la que puedes disfrutar de

una recta larguisima, que recorre

todo el circuito a lo largo.

@ Clave para desbloquear Fiorano:
CinqueValvole

| LAGUNA SECA : 3.602 m [+ e S

Es el circuito mas extravagante del juego, y también

uno de los mas llamativos, debido a sus espectaculares
cambios de rasante y sus continuos desniveles.

En general, no esconde mayores complicaciones, salvo
una curva que esta escondida tras el cambio de rasante
que hay justo después de pasar un anuncio de Sega.
Salvo este giro, el resto del recorrido es bastante facilito.
> Clave para desbloquear el circuito de Laguna Seca:

Stars&Stripes
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A CORUNA

CABLE EUROCONECTO}

CABLE RF TV A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
Centro MAIL Centro MAIL CONTROLLER s LSIEnAI:‘ang de C. C/ Rodriquez Carracido, 13 ©981 599 268
= il Alicante

P———

+(C.C. Gran Via, Local B-12, Av. Gran Via sin @965 246 951
» G/ Padre Mariana, 24 965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©966 813 1
Elche C/ Cristdbal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca :
* G/ Pedro Dezcallary Net, 11 @971 720 071
+C.C. Porto Pi-Centro - Av. | Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

DREAMCAST |

KEYBOAX

Ihiza G/ Via Pinica, 5 €971 399 101
(TECLADO) VIBRATION PACK BARCELONA
] = Barcelona

+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 260 ©934 860 064
_+~ +C.C. LaMaguinista. G/ Ciudad Asuncion, sin ©933 608 174
+ G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
+ G/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona 2 ‘
» G/ Soledat, 12 ©934 644 697
+ C.C. Montigala. G/ Olof Palme, s/n ©/934 656 876
- Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 09
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. G/ A. Guimera, 21 £938 721 09
Matard
* G/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
+C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Lean ©:947 222 7
CACERES
(Cdceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

(Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

Cérdoba Gf Maria Cristina, 3 @957 498 360
GIRONA

Girona G/ Emili Grahit, 65 €972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256

24 HORAS AEROWINGS 2: ESPN INTERNATIONAL GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
AIR STRIKE SROcHS FIE Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
Dreamcast | ¢ GUIPUZCOA

— San Sebastian Av. sabel Il, 23 ©943 445 660
Irtin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
HUESCA
Huesca C/ Argensola, 2 974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LA RIOJA
Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218
* P2 de Chil, 309 ©928 265 040
LE%rLecife Cf Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
Ledn Av. Republica Argentina, 25 @987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 £987 429 430
MADRID
Madrid
* G/ Preciados, 34 ©917 011 480
* P2 Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+ C.C La Vaguada. Local T-038. £913 782 222
+ C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 8B:
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©£918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior €916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro |I, Local 26 ©/916 374 703
Mostales Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165

FERRARI 355
CHALLENGE HALF-LIFE

Dreamcast.

EUROPEAN F1 WORLD
_SUPER I.EAGE GRAND PRIX Il

@

SEGA

NIGHTMARE READY 2 RUMBLE
CREATURES Il BOXING ROUND 2

$iEa

Drearr

ookl i |

SNO CROSS STAR WARS:; EP Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562
CHAMPIONSHIP RACING SONIC ADVENTURE  SPACE CHANNEL 5 SPACE RACE JEDI POWERE Mméf“ %
R L2 e ' Dreamcast @ : Malaga G/ Almansa, 14 ©952 615 292

e
: Fuengirola Av. Jesis Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA

Murcia Gf Pasos de Santiago, sin. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asaria, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 £/986 432 682

LAMANCA

STAR WARS: STREET FIGHTER  STREET FIGHTER Ili: SUPER
EPISODE 1-RACER ALPHA 3 DOUBLE IMPACT ; YDNEY 2000

€ eamcast

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. Cf Real, s/n €921 463 462
SEVILLA

Sevilla

+ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n £954 675 223

+ C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, sin ©954 915 604

TARRAGONA
Tarragona Av. Catalunya, 8 €977 252 945
TOKYO HIGHWAY  ULTIMATE FIGHTING VIRTUA TOLEDO ;
CHALLENGE 2 CHAMPIONSHIP ATHLETE 2K VﬁTEI:ldcof E.C, Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 ©825 285 0
& ¥
s Valencia
B O ass » G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

»C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 €944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza =
« G/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156 %o o°

» C/ Cédiz,14 © 976 218 271 Luy

)
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M PLATAFORMAS ™ OTROS GENEROS

Este mes nos hemos liado la manta a la cabeza y hemos recopilado los mejores trucos de todos los juegos
que han aparecido hasta el momento. Busca bien en estas paginas, porque seguro que aqui encuentras la
clave que te faltaba para poder llegar al final de ese juego que tantos problemas te estaba dando.

eLa tragaperras:
(ue aparece a veces tras

salva el juego justo después
de terminarla. Asi, si sale

la tragaperras y no ganas
un premio, sélo tienes que
cargar €l juego para poder
probar suerte una vez mas.

eModo Exhibicion:

En la pantalla inicial en la
que aparece “Press Start”,
mantén pulsados los dos
gatillos del mando al tiempo
que pulsas el boton Start.
Asi ya puedes elegir entre
todos los niveles de juego

y todos los aviones.

eIlmagenes para que
decores tu ordenador:

Si introduces el disco

del juego en tu PC y abres
una carpeta que se llama
“OMAKE”, encontraras

unas imagenes picantes,

en las que aparecen los
personajes ligeros de ropa...

. *Nuevos puzzles en :

- el modo arcade:

- En la pantalla que dice

% WHEEL THUNDER | . “Press Start”, pulsa la
- secuencia: X, lzquierda,

! . Derecha, lzquierda, X.

e (oo e s . Si lo haces correctamente

I . oiras un grito extrafio, como

una carrera del Campeonato, el que hace un gato sile

. pisan el rabo (y no es nos

.~ guste jorobar a los gatos).

. *Todos los personajes:

. Ahora realiza esta secuencia,

. también en la pantallade

. presentacion: Derecha,

- Derecha, X, Izquierda,

- Izquierda. Esta vez oira

un sonido de aplausos

. y vitores... jy a disfrutar
. con cualquier personaje!
|AEROWINGS ________[§ _
© ¢Quieres que la brujita te lea
- el futuro? Lo conseguirds
- llegando al final del modo
. historia... 0 pulsando esta
- secuencia en la pantalla
. de “Press Start”: Arriba, X,
. Abajo, X, Arriba. Encontraras
- este nuevo modo si entras
en la pantalla de Opciones.

eLectura del tarot:

(CHUCHU ROCKET! |
. eJugar con los Chaos: :
. Si logras terminar el modo

. “Stage Challenge” con éxito,
en vez de ratones, tendras

- que salvar a los Chaos, las

- mascotas azules de «Sonic

- Adventure» (no se puede

. jugar con ellos cuando lo

. hagas a través de Internet).

. eIntro original:

- Para ver la intro original, ve
al menu de opciones y sitlia
- la edad en més de 20 afios.
- Luego entra en el modo
Survival, consigue un puesto
- entre los 10 mejores del

. ranking y pon “REALDEMO”
. cuando te pidan un nombre.
Salva, y cuando reinicies el
. . juego, presenciarés la misma :
- intro que aparece en el juego
- como Dios la trajo al mundo.
eJugar en el escenario
Aerial Garden de noche:

. Entra en el modo Versus,

y cuando te toque elegir

© escenario, sittiate sobre

© Aerial Garden y pulsa Y.

de recreativa, con Kasumi

. sMover la cimara
- durante las repeticiones:
- Para poder mover la cdmara

a tu gusto mientras tu
personaje celebra la victoria,

. activa la camara libre

. pulsando X, y después
muévela tanto con el stick
analdgico como con la

: cruceta del pad. También

. puedes cerrar el zoom
pulsando los botones X+A,
© 0 abrirlo pulsando X+Y.

EEENEENEEENNEECRAZY TAXI

MODO EXPERT:

Consiste en desactivar la flecha de la
pantalla y las marcas del lugar donde
debemos parar. Manten pulsados
L+Start y R+Start antes de la
pantalla de seleccion de personaje.

ENTAKILOMETROS:
Conecta un mando en el puerto de
control tres, y presiona en el el boton
Start cuando estés en la partida.
Ahora podras elegir entre tres tipos
de vista. La vista normal se activard
con el boton A, la vista en primera
persona con el B, y una nueva vista
aérea con el Y. Tambien puedes
activar el cuentakilometros pulsando
cinco veces seguidas el botdn X.

SIN FLECHAS:
Presiona y mantén pulsados R+Start
antes de la pantalla de seleccion de

’ - g A
personaje. Si te ha salido bien,
aparecerd Ia frase “no arrows”.

SIN MARCA DE DESTINO:

Pulsa y mantén pulsados L+Start
antes de que aparezca la pantalla de
seleccion de personaje. Aparecera la
frase “no destination markers”.

TAXI TRICICLO:

En la pantalla de seleccion de
personaje, pulsa L+R+Start tres
veces rapidamente.

MODO ANOTHER DAY:

Presiona R en la pantalla de
seleccion de personaje y después
mantenlo pulsado mientras
seleccionas tu coche. Saldrd Ia frase
“Another Day” y escuchards el sonido
de una bocina. Ahora varia el punto
de partida y salen nuevos destings,
mientras que ofros cambian.




eComo jugar al fitbol:
Entra en el nivel “Powers
of Levitation” y ve al gran

: juegues sin preocupaciones.
- -INFINITY: Vidas infinitas.
- -ULTIMATE: Consigues casi
- un millén de dolares.
. -LAWLESS: ¢Dénde esté la
"% | policia? jDe vacaciones!
. -WOUNDED: El juego sera
. mas sangriento.
. -TOASTIES: Lanzallamas

LITTLEGUY:
Todos los jugadores son enanos.

BIGFOOT:
Jugadores con pies enormes.

_ SQUISHY:
Los jugadores son fotalmente planos.

edificio submarino central. ~ : ilimitado.
Busca un cristal alrededor ~ : -BIGFRIES: Arma eléctrica Desde el menu de opciones tienes EVDUDES:
del edificio y entra por la - ilimitada. acceso a la pantalla de codigos, Salen tres equipos nuevos: dos de

y aqui te ofrecemos algunos de los
mejores. La opcion que escojas se
mantiene hasta que la desactives
de nuevo. Para que todo vuelva a
la normalidad, introduce el mismo

-LOSTTOYS: Si te matan, Sega y el ofro de los programadores.

~ apareceras con las mismas
: armas que tenias.

apertura junto a él. Luego
baja por el tinel hasta ver
una puerta ovalada. Sigue
hasta el final y llegaras a :
una cdmara con un miembro

MONSTER: “ _J
Jugadores todavia mas grandes.

NN N N NN NBA 2000

del Clan y con un lugar para cadigo o apagar la consola. DOUGHBOY:

respirar. Ponte en el centro Los jugadores son gordisimgs.

y gira 180° para mirarala BEACHBOYS:

puerta por la que entraste. | Para jugar con un baldn tan grande A FATHEAD:

Hacia la izquierda veras que como una pelota de playa. Aparecen los jugadores cabezones.

la pared ovalada de al lado eSalida turbo: : '

. Arriba (x2), Derecha (x2).
- eGold War Machine:

: Sobre Zangief: Izq. (x2),
Abajo (x2), Der. (x2), Abajo Puedes cambiar el orden

- (x2), Izq. (x2), Arriba (x4), . del equipo: en la pantalla
Der. (x2), Izq. (x2), Abajo (x4), “Versus”, si pulsas el gatillo
Der. (x2), Arriba (x2), 1zq. Izquierdo empezara el

(x2), Abajo (x2), Derecha (x2), segundo personaje, y Si

- Arriba (x5). Selecciénalo con - presionas el gatillo Derecho
- el gatillo izquierdo. - lo hard el tercero.

. eShadow Lady: '
- Sobre Morrigan: Arriba, Der.
© (x2), Abajo (x4), lzg. (x2),

- Arriba (x4), Der. (x2), Izg.

. (x2), Abajo (x2), Der. (x2),

. Abajo (x2), lzq. (x2), Arriba
(x2), Der. (x2), Arriba (x2),

- Izq. (x2), Abajo (x5).

- eRed Venom:

- seleccionalo con los botones
- A, Y, 0 X para cambiarlo.
- *Orden de tu equipo:

. oCogigos locos:
Introduce las siguientes

. claves en el “Cheat Menu’:
. -BCHBLL: Balon enorme.

- =HSNFR: Juego humeante.

- =TTTHPCK: jQue delgadez!
- =-MRSHMLLW: Todos gordos.
- -FLBBR: Balon reshaladizo.
- -SHRTGYS: Todos enanos.

- Mantén pulsado el gatillo

. izquierdo mientras se graba.
. Durante la cuenta atras, al

- aparecer el nimero 3, suelta

se mueve. Atraviésala para
llegar a una habitacion en la
que encontraras un Cristal
del Sigilo. Cogelo y te haras
casi invisible. En el suelo del el izquierdo y mantén el
fondo de esta habitacion hay : derecho. En el nimero 2,
dos grandes luces amarillas. haz lo contrario, y repitelo
Toca con el hocico ladela  : en el ndmero 1 (al final de
derecha y... jsorpresa! -~ la secuencia debes tener
el gatillo derecho pulsado).

| FIGHTING FORCE2 &
*Elegir nivel: 8 MARVEL VS. CAPCOM
En la pantalla de inicio, pulsa
la secuencia; Izquierda, Selecciona equipo y mantén
Arriba, X, Arriba, Derecha, pulsados los botones X, Yy Sobre Chun-Li: Der., Abajo
eY (veras un destello). el gatillo izquierdo durante la (x4), Izq., Arriba (x4), Der.
Ahora, selecciona “New . pantalla Versus. Empezaras  : (x2), Abajo (x2), 1zq. (x2),
Game” y elige nivel. - con el personaje que elegiste : Abajo (x2), Der. (x2), Arriba

© en segundo lugar. . (x4), 1zq. (x2), Arriba. Cogelo
- eNueva Morrigan: . con el gatillo izquierdo. .
- Al seleccionar personaje, eOrange Hulk: -Jugar en tu propio campo: camara con el boton A.
ponte sobre Zangief y pulsa: Sobre Chun Li: Der. (x2), - Boton X + Arriba. :
Izqg. (x2), Abajo (x2), Der. (x2), Abajo (x2), Izq. (x2), Der. (x2), : -Jugar en la cancha del

- Arriba (x2), Abajo (x4), Izq. Abajo (x2), Izq. (x2), Arriba contrario: Boton X + Abajo.

B POWER STONE
eSeleccion de canchas: eTraje alternativo:

. Para poder elegir la cancha : Selecciona tu personaje

© en que vas a jugar, nada . pulsando el botdn B.

. mas seleccionar tu equipo, . *Mover la camara en la
mantén presionados los . pose de victoria:

.~ siguientes botones. Si - Cuando ganas un asalto,
lo haces correctamente puedes mover la camara
escucharas un sonido. : con el pad, acercando la

eGambio de orden:

- eNuevos personajes:

: (x2), Arriba (x4), Derecha,  : (x4), Abajo (x2), Der. (x2), - -Jugar en la calle: Boton X + Si consigues acabar el
eClaves a tutiplén: © lzq., Abajo (x4), Der. (x2), . Arriba (x2), Abajo (x4), Arriba  lzquierda. - modo Arcade con todos los
-MUCHCASH: Empiezas a - Arriba (x4), Izq. (x2), Abajo  : (x4), Izq., Arriba. Eligelo con . -Jugar en una isla: Boton X  : personajes, podras elegir a
jugar con 500.000 dolares.  : (x4), Der. y Abajo. el gatillo izquierdo. . + Derecha. - Pride. Si te lo acabas con él,
-BIGGUNS: Tendras todas las : eJuega con Roll: : -Jugar en la cancha Midway: : aparecera Ann, y si todavia
armas en tu poder desde el | Sobre Zangief: Izq. (x2), . Boton Y + Arriba. - eres capaz de llegar al final

: con ella, se activaran tres

. Abajo (x2), Der. (x2), Abajo .
NUEevos escenarios.

: - oColor de la vestimenta:
© (x2), Izq. (x2), Arriba, Der.,

- Sitdate sobre el luchador y

- -Jugar en la cancha NBC:

principio de la partida. .
. Botones Y + B + Abajo.

-BIGCATS: 99 vidas para que



eMunicion infinita:

En la pantalla de inventario,
pulsa esta combinacion:
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
|zq., Der., Izq., Der., gatillo
Derecho. Si no te sale a la
primera, empieza de nuevo,
que a veces cuesta un poco.

eCodigos de juego:
-YUEFOQ: Transporte sorpresa:
jcorre y vuela con un OVNI!
-MAGGOT: Los coches seran
todavia mas pequenos, del
tamano de mosquitos.

todos los coches del juego.
Ademas hay una caja con
varios coches distintos de
lo mas divertidos (cuatro
coches que van con cuerda,

un ovni, un coche misterioso,
- En la pantalla de inicio,

. pulsa: Arriba, lzquierda,

- Abajo, Derecha, B, A, B,

- Derecha, Abajo lo mas

- rapidamente que puedas.

y un carro de la compral).
-TRACTION: Para acceder
directamente a todos los
circuitos (con los modos
espejo, hacia atras, etc.)

gatillo Izquierdo.

el gatillo Derecho.

H B B N READY 2 RUMBLE

CAMBIO DE VESTUARIO:
Pulsa: X + Y al mismo tiempo que
seleccionas al personaje que quieres.

CAMBIA LOS RINGS:

En el menti de seleccion de boxeador
y en los dos mandos a la vez:

- Pelea en otro ring: mantener el

- Pelea en un gran estadio: mantener

- Pelea en el gimnasio: mantener los
gatillos Derecho e Izquierdo.

~ Primero debes activar el :
. mend Vidas pulsando los dos
. gatillos, X e Y. Selecciona el
truco y pulsa estos botones:
- Coche mas pesado:

. Mantén Ay pulsa X, X e Y.

- Suelta Ay pulsa los gatillos.
. eCircuito invisible:

. Gatillo der., gatillo izq., Y, X,
(RENOLE . B
ambos gatillos y pulsa A.

- eRuedas adhesivas:

- Pulsa X,X'y X a la vez que
. aprietas el gatillo derecho.
- Ahora mantén los dos

- gatillos y pulsaA,AeY.
-CARTOON: Podras jugar con : !
M SEGARALLY2 B
. *Todos los coches:

. En la pantalla de inicio,

. pulsa: Arriba, Abajo, Arriba,
. B, A lzq., B, A, B, Abajo.

A A X Y. Luego mantén

*Todos los circuitos:

B SF ALPHA 3

- Realiza estos trucos durante

- la carrera, sin pausar. Si lo
i haces bien, aparecera un

© texto en pantalla.

sCoches y pistas:

- Pulsa B, Derecha, B,

Derecha, Arriba, B, Arriba.

- oTurbos infinitos:

- PulsaAbajo, Arriba, Abajo,
. Arriba, A, X, A.

- ePasar de fase:

- Pulsa Abajo, Derecha, Abajo, :
. Derecha, A X,A.

. eDinero extra:

- Presiona A, Derecha, A,

- Derecha, Arriba, B, A. (S6lo
- en el modo campeonato).

. eExtra options: :
- En el men principal, mantén :
. presionados los dos gatillos.

Selecciona Option y pulsa

. Start, Después selecciona
. Game Option y pulsa: Izq.,
. lzq., X, X, Der., Der., Abajo,
 Izq., Izq., Y, Y, Der., Der,,

- Abajo, lzq., lzq., X, Y, Der,
. Der., Abajo, lzq., Izq., Y, X,
© Der., Der.. Si consigues hacer
- toda la secuencia sin fallos,
- tendrés acceso al nuevo

. men0 “Extra Option”.

CLASE BRONGE:
En el modo Campeonato, elige Ia
opcion “New Game” e introduce

“RUMBLE POWER”. Si sales al modo
Arcade, podras jugar con Kemo Claw.

CLASE PLATA:

En el modo Campeonato selecciona
la opcion “New Game” y escribe
“RUMBLE BUMBLE”. Ahora, también

podras pelear con Bruce Blade.

CLASE ORO:

Introduce como nombre del gimnasio
“MOSMA!”. Tambien podras jugar con
Nat Daddy.

CLASE DE CAMPEONES:

Introduce como nombre del gimnasio

“POD 5!”. También podras pelear con
Damien Black en el modo Arcade.

- eTrajes de colores:
- El color del traje del luchador :
- cambia segun el boton con
el que lo selecciones.

- eJuega con Shin Auma:
. En la pantalla de seleccion
- de personaje, sitliate sobre
- Akuma, mantén presionado
. el boton Start, y pulsa A.

eMisiones y vehiculos:

. Si firmas una nueva licencia
- con el nombre “ELVIS!!!”

- desbloguearés todas las
misiones del juego y todos

- los vehiculos de cualquiera

. de los dos equipos.

Para saber tu puntuacion

- durante la partida, introduce
.~ esta secuencia con los

. gatillos en la pantalla de

- titulo: Izquierdo, Izquierdo,

- Derecho, Derecho, Derecho,

. Izquierdo, Derecho.

. Ahora selecciona el modo de
. juego y verds tu puntuacion

. en el lado superior izquierdo.
- y pulsa: gatillo lzquierdo,
. Desbloquear todo:

- En cualquier momento y

: modo de juego, pulsa el

- gatillo Izquierdo y pausa. Sin
- soltarlo pulsa: B, Der., Arriba,
. Abajo, B, Der., Arriba, X, Y.

- eCamara lenta:

. Presiona el gatillo lzquierdo

- y pausa. Sin soltarlo, pulsa:

- X, Izq., Arriba, X, lzquierda.

- eBarra para especiales:

- Presiona el gatillo Izquierdo,
- pausa y, sin soltarlo, teclea

. esta combinacion: A, Y, B,

. Abajo, Arriba, Derecha.

A B PLATAFORMAS B OTROS GENEROS

ejCabezones!:
- Ya sabes lo que tienes que

hacer con el gatillo y la

. pausa, ;no?. Luego presiona
. X, B, Arriba, Izq., lzq.

. ePrivate carrera:

. Empieza en cualquier modo

- de juego con el Officer Dick.
. Presiona el gatillo lzquierdo,
- pausa y, sin soltarlo, pulsa:

: Y, Arriba, Y, Arriba, B, Arriba,

lzquierda, Y. Sal del juego y

- busca a este personaje en
. la pantalla de seleccion.

. eTexturas metalicas:

- Introduce estos nombres en
- la opcion entrenamiento:

: -MONTREAL: Oro.

- -SYDNEY: Plateado.

- -HELSINKI: Bronce.

- -ROMA: Cobre.

: . -MOSCOW: Crema.

- -LA: Azul.
. eRecarga automatica:

. Disparar siempre pulsando
- los botones Ay B a la vez.
. eSaber tu puntuacion:

-MUNICH: Aluminio.

- -MEXICO: Verde.

- -TOKIO: Rojo.

. -ATHENS: Gris.

. -ATLANTA: Naranja.
. -SEQUL: Violeta.

. eCircuitos y coches:

Entra en “Game Progression”

gatillo Derecho, Izq., Der.,

- lzq., Der., Arriba, Abajo,
- Arriba, Abajo, A, A, Start.

- *Equipo MVP Yukichan:

- En la pantalla de Seleccion
. de equipo del modo Arcade,
. pulsa Start sobre estos
equipos: Yugoslavia, USA,

. Korea e Italia y pulsa Start.

. sMVP Royal Genki:

. Coldcate sobre el MVP Yuki
- Chan y presiona al mismo

. tiempo Start y A. Si lo haces
- bien, se oira “rainbow”.



*Equipo FC Sega:
Selecciona el modo Arcade
y presiona Start sobre estos
equipos: Francia, Chile,
Sudafrica, Inglaterra,
Alemania y Argentina.
sCambiar los uniformes:
En el modo Arcade, situa

el cursor sobre tu equipo,
mantén XeY,y después
pulsa el boton A.
eDeshloguear equipos:
Completa el modo “Ranking”

con una puntuacion alta para
- desafios y abre todas las

. pistas de «Wacky Races».

. eWackyspoilers:

- Desbloguea los tres coches

poder jugar con el equipo al
que derrotes en la final.
eNueva misica:

Entra en el modo Arcade
presionando a la vez los
botones Start y A, y después
haz lo mismo en el menu de
configuracion del juego.
eDos nuevos estadios:

En la pantalla de seleccion
de campo del modo dos
jugadores, mantén pulsado
el boton Start y después
pulsa A para que aparezcan
nuevos estadios.

fis jueqos favoritos.

- Con esta palabreja activaras
¢ el modo invencible.

+ Rellenafios datos de este cupén y sefiala los juegos que desees.
afvisitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra

Y41 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
Lentro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

£ Te lo haremos llegar por transporte urgente:
(Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

-GIANT BALL: Termina el nivel 3 con
al menos10 sequndos sobrantes.
-PIN CRASHER: Debes hacer un strike
con cada tiro. jAnimo!
-RETURN ACE: Supera el nivel 3
(golpear a 12 “cajas”] con dos bolas.
-SMASH BOX: Tienes que superar el

- nivel 3 (sacar 12 “cajas” de la pista)
y que te sobren 10 segundos o mas.

- Introduce estos codigos en la :
. pantalla de “Trucos” a la que
. se accede desde el mend
principal, y activalos después
. en la pantalla que se llama
. “Coleccion de Cédigos”:

. eWackygiveaway:
Desbloguea todos los

TENISTAS SECRETOS:

-KING: Consigue ser el numero 1 del
ranking en el modo World Circuit .
-MASTER: Terminar el Modo Arcade
sin perder ni un solo juego, para jugar
contra él. Si ademas le derrotas, ya
podras elegirlo en el mend principal.

NUEVAS CAMISETAS:

Tienes que superar los ocho niveles
de entrenamiento del modo World
Circuit con estas condiciones.

-BlG WALL: Termina el nivel 3 con
cinco segundos de sobra o mas.
-BULL’S EYE: Consigue 7000 puntos
o mads en el nivel 3.

-CANNON BALL: Termina el nivel 3
con mas de 10 segundos sobrantes.
-DRUM SHOOTER: Tienes que batir el
nivel 3 en menos de 20 segundos.

SAQUE DE CUCHARA:

Cuando vayas a sacar, sorprende a fu
rival haciendo un saque de cuchara
como cualquier novatillo ey esto del
tenis. Para gue salga, solo tienes gue
presionar a ia vez los bofones A y X,
¥ al mismo tiempo tirar del mando
hacia atrds (Abajo o Arriba segiin el
lado del campo en el gue juegues).

- especiales del juego: el

- Autoconvertible, el Estuca

- Racuda y el SuperFerrari de
. Pierre Nodoyuna y Patén.

. eBargainbasement:

. Introduciendo esta palabra

. tendrés las seis habilidades
. de cada uno de los coches.
. eCrakednails:

CENTRO)) 4

www.clentromail.es

Dreamcast. © §
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Generacion Dreamcast - Ocio

“ESTE MES TE RECOMENDAMOS..

JINOSAURIO

Para ello, sobre fondos y paisajes reales
en la mayoria de los casos, han colocado
a un monton de especies de dinosaurios
generados por ordenador, como vimos en
“Parque Jurasico” y “El Mundo Perdido”.
Solo por disfrutar del alarde tecnoldgico
i 7 gue suponen estos mas de 80 minutos de
La pelicula con que la casa Disney nos cine, merece la pena gastarse unas pelillas

ameniza todos los afios por estas fechas y pagar el precio de la entradita del cine.
(es ya una tradicion en toda regla), en esta Ahora, que quede claro que todo esta
ocasion se va a salir de los canones a los imbuido del espiritu Disney de siempre:
que estamos acostumbrados. una historia algo infantilona de esfuerzo
El caso es que el 24 de noviembre se personal, companerismo y amistad, con
estrena “Dinosaurio”, y nosotros hemos mucha moralina de por medio, y con unos
tenido la oportunidad de asistir a un pase dinosaurios tan grandes como charlatanes U e e e e SRR
de prensa con motivo de la presentacion (aunque tranquilos, que la cosa no llega al de dinosaurios tiene que buscar un nuevo lugar donde vivir, y claro, se arma.
del juego, que esta programando Ubi Soft. extremo de tener nimeros musicales).
Por de pronto, se acabaron los dibujos Pues eso, que todos a verla, y a leer el
animados. “Dinosaurio” es una apuesta en préximo numero para saber sobre el juego.
toda regla por la tecnologia mas puntera » Estreno: 24 de noviembre

en la creacion de imagenes por ordenador. » Internet: www.disney.es

EL CAPITAN ALATRISTE
Perez-Reverie nos permite @y Imternet

e Planeta Eskoria

“Pémez-Revere cuoelgs £/ o/ o5/ ray enlared pam atreer s n0evos lecores de
10do &l mundo”. .
El amactvo d  experieoci o ataer o o mks foveny el de habe ispaza Los chicos de Ska-P vuelven a la carga

el ot lado del Afmtico que no tens acceso a la

frras con un nuevo disco, en el que repiten la

Ao Pérez-Revere , auor celebraio en las dos orlias, era €] mejor e2CT0r pam.

ensd e o formula que tanto éxito les ha dado en
ocasiones anteriores: se trata de meterle
la marcha en el cuerpo al personal a
base de ritmo ska y estribillos que todos
que, mmmm,hmummugmmhmyﬂmaem

O e hor T s fesin o ey i B et Olir N acabamos cantando
mummymﬂmthmmmua-

e en algln garito a

“He dimziona que desde mwm”mm&nﬂmmam de ezwe

medin®, dive Pérez-Revere. altas horas de la

Mﬂﬂe)m mmnsm Arpenting
“Por primers vez 3¢ publica la novels de 1n eumpeo en Intemet”, madrugada' Pei’[)

Sl el e eso si, lanzando

Lo gue 51 me hacis ilnsitn em, de slgin modo, derie un mordisco 6] inglés en sn
dommnant: quwﬂnmmqm

mensajes de
contenido social.

Internet WWww. capnanalamste inicia.es

®



‘un Opel Speetister en Dreamarenal

Meropolis
Sitreet Racer

Desde el 6 de noviembre tenemos una sorpresa en Dreamarena que no puede
pasar por alto ningtin miembro de la Generacion Dreamcast que esté en su sano juicio (es de
suponer que mas de uno no lo estd, y sigue jugando con «Pen Pen Tricelon»). Se trata de un
concurso a nivel europeo basado en «Metropolis Street Racer», y en el que el premio es un
Opel Speedster como el del juego, valorado en cerca de siete millones de pesetas (casi na).

Cada semana se van a realizar tres preguntas relacionadas con cada una de [as ciudades del
juego, San Francisco, Londres y Tokio. Los jugadores que contestan van acumulando puntos en
forma de kildmetros por cada respuesta correcta, y el que mas consiga, se lleva el “buga”.

DEPORTES DE ACCION EN LA RED

El primer gran portal en espanol

El primer gran portal espafol sobre deportes y usuarios de deportes de accion en la peninsula, y

accion, “sportuniversal.com”, ya esta en marcha. para ello, se han creado cinco portales verticales

Su objetivo es crear la mas amplia comunidad de con todo tipo de contenidos, como noticias de

actualidad nacional e internacional, informacion

sobre instalaciones, campeonatos, clubes, etc.
En fin, todo lo que le pueda interesar a los

que practican parapente, puenting, snowboard,

montafiismo o descenso en kayak, por citar alguno

de los deportes que practicaban los anteriores

redactores de la revista (eso cuentan sus viudas).

» www.skiuniversal.com

» www.snowhboarduniversal.com

» www.aventurauniversal.com

SPORTUNIVERSAL
QOOX




Generacion Dreamcast - Electronica ‘

Buen sonido en muy poco espacio

~ Dentro de la linea Life de Thomson, pensada para ofrecer alta tecnologia
junto con el mas moderno disefio a los consumidores mas jovenes, se
encuentra este sistema de Audio portatil con lector de Compact Disc.
Impregnado del espiritu practico que impera en |a vida
actual, su tamano es tan pequefio como
grande es el sonido que sale de
sus dos bafles, con una potencia
de salida de 2x2,4 watios.
Ademas de ser programable,
dispone de sintonizador digital
y amplificador de graves, y para
los que también se preocupan
por el estilo, sus vistosos colores
siempre afaden una nota de alegria
a cualquier lugar donde lo cologuemos.
) .. TM9239
n: www.thomson-muliimedia.com

El 3310: jobjeto de deseo!

Una de las grandes novedades del
pasado SIMO ha sido este pequefio teléfono de la compafia finlandesa
mas conocida en el mundo (;alguien conoce otra compania finlandesa?).

Bromas aparte, este modelo supone una gran novedad en la tecnologia
WAP, en tanto que incorpora una funcién de “chat” Ginica entre los maviles,
que nos permite participar en chats de Internet, gracias al servicio Friends
Talk. Incluso soporta el formato de “chat privado” entre dos personas.

Su bateria de niquel tiene una duracion de hasta 4 horas y media de
conversacion, y hasta 260 horas en espera, y viene en 6 colores distintos.
» Mod.: Nokia 3310
» Mas informacion: www.nokia.es

Movil Ericsson R380s

Un movil pequeino, pero con una gran pantalla

Bajo el sencillo aspecto de un pequefio teléfono mavil, nos encontramos
con una maravilla de la comunicacion, que incorpora la pantalla mas
grande que se puede ver en un teléfono WAP.

Cuenta con un madem interno, lo que agiliza de manera palpable
cualquier conexion a la red que hagamos con él. Y su pantalla tactil
se maneja con un puntero que guardamos en uno de sus lados. No se
puede pedir més para la navegacion en Internet mas rapida y comoda.

Tenia que ser la compafiia japonesa Casio

la primera en instalar un reproductor MP3 en

nuestra mufeca. Al fin y al cabo, la comparia

lleva tantos afos dedicandose a permitirnos

controlar el tiempo, que pocos de nosotros no

hemos tenido alguna vez uno de sus relojes.
Este, ademas, tiene todas las funciones de un

reproductor Mp3, con varias formas de reproduccion e

incluso cuatro tipos de ecualizacion. Puede memorizar entre 40

minutos y 1 hora de musica (depende de la calidad de esta grabacion).
Tiene un peso de unos 70 gramos e incluye auriculares estéreo,

software y adaptador de conexion a PC con un cable USB. La caja

es de resina, con acabado metalico, y la pulsera es de tela.

» Mod.: Casio MP3

» Mas informacién: www.casio.com

il |
En el Discman Life de Thomson

Con solo 24 milimetros de grosor (como un libro de bolsillo, y mucho

menos gordo que cualquier libro de Pérez-Reverte), el nuevo Discman

de la linea Life de Thomson tiene todos los ingredientes para estar en

: nuestra lista de peticiones para Papa Noel
dentro de unos pocos dias.

Tiene memoria capaz de almacenar
24 canciones, y trae una funcion de
repeticion con la que es posible
mezclar canciones, repitiendo

una o varias piezas musicales.
Como veis, presenta un disefio
bastante comodo y moderno y, por
supuesto, viene equipado con un
sistema antichoque para evitar sustos.
» Mod.: '

asie o

» Informacion:

Y como teléfono, sigue ofreciéndonos las altas
cotas de calidad y comodidad de la marca, con
otro punto a su favor: no hace falta abrirlo para
contestar una llamada, lo que facilita mas atn
su uso. Si es que nos tratan como reyes. ..
» Mod.: Ericsson R380s
» Mas informacion: www.ericsson.es



TE INVITAMOS A
PARTICIPAR EN
LAS PELEAS MAS
DIVERTIDAS.
LLAMA A TRES
AMIGOS, QUE
NOSOTROS
PONEMOS EL
JUEGO.

e,

1/ Podran parﬂc;par en el concurso wdos los: Iectores de la revista que envien el cupdn. n
Ide participacion a: HOBBY PRESS, Revista Dreamcast. Apartado de correos 400, :
281 00 Almbendas Macind Indlcands en una esquma del sobre “POWEH STONE 2" D

_EI prem|o no sera, en ningtin caso, can;eable por. dmero : ‘-
curso los Iectores que ehwen su cupbn desde el 24 de ]'-'l.
A

R




QUE NO TE FALTE NINGUNO

COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1

Dreamcast,

Bases

U-RALLY 2

s10 si fjue es pofenciall
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H Yampiro hose

jiBiBnVEnita; Lara Gro
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YEEENERO - AFEBRERO YE=-EMARZO Y SABRIL ESIMAYO
Guia completa: Bluge Stinger. Guias: Soul Calibur (17 parte), The House Guiag: Soul Calibur {2* parte), Virua Guias: Crazy Taxi, Zomble Revenge, Guias: ShadowMan (2* parte),
CD: Demos jugables: Toy of the Dead 2, Sega Rally 2. Striker2, ~ ShadowMan (17 parte). Rayman 2 (12 partg).
Commander, F-1 World Grand Prix, 13: Demos jugables: Re-Volt, Sega 3¢ Demos jugables: Rayman 2, C1I3: Demos jugables: Stave Zero, €S E3: Juego gratis: Sega Swirl.
Snow Stirfers, Suzuki Alstare Racing. Warldwide Soccer 2000. Streat Fighter Alpha 3, Red Dog. MDK2. Videos: MSR, Soul Reaver. Demos: Soul Reaver, Rayman 2,

S
Una avenjuraide leyen
i VT - T ¥ RACH ols 1 =
YEHSEJUNIO v e dJULIO [ E-IAGOSTO v [2JOCT.

Guias: Rayman 2 (2% parte), Soul Guias: Tomb Raider: The Last Guia completa: RE Code: Veronica. Guias completas: Dead or Alive 2, g Guias completas: Marvel vs Capcom 2,
Reaver, ShadowMan (3* parte]. Revelation, ChuChu Rocket!. 1= Demos jugables: Wacky Races, Ecco the Dolphin. Silver.
CD: Demos: V-Rally 2, Fur Fighters, =3 Demos jugables: Silver, Super Magnetic Neo, Toy Commander. == Demos jugables: Virtua Tennis, * 2D: Demos jugables: MSR, Space
WWSoccer 2000, 4 Wheel Thunder. Tony Hawk's Skateboarding. Videos: Virtua Tennis, Space Channel 5. Gauntlet Legands, F1 WGP2. Channel 5, Sydney 2000, Wacky Races.

SI QUIERES TENER TUS REVISTAS Y CDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

ARCHIVADOR CDs
750 PTAS.

ARCH. REVISTAS
950 PTAS.

OFERTA ESPECIAL

ARCH. REVISTAS

o
ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

E meirgl
0

VEEEINOV.

Guias: Space Channel 5, Marvel vs
Capcom 2.

Iz 6 Demos jugables: Uitimate
Fighting Championship, Sega Extreme
Sports, San Francisco Rush 2044,

Para hacer tu pedido-, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),
por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agtar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.



« el simulador mas kéé"a‘lista que existe para una i:onsdla*. .. F355 |
experiencia de conduccion deportiva definitiva”. &
Revista Hobby Consolas. Puntuacion: 92%




