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El dia 13 de octubre
se ha cumplido un afo
' desde que Dreamcast

cast hoy en dia no es hacerlo
pasado, sino de un futuro que se
ncia cada vez mas esperanzador.
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B T:-1 Panorama
» 08 - Actualidad

Repasamos las noticias mas llamativas que se han producido
en el Ultimo mes, desde los tltimos datos sobre «Phantasy Star
Online» hasta el paseo que nos dimos en coche de «Crazy Taxi».

» 14 - En desarrollo

Te contamos como preparan su vuelta a Dreamcast dos de las
estrellas mas rutilantes: el gran Sonic y la sexy Lara Croft.

» 18 - Arcade

Sega presentd la placa Naomi 2 en una feria japonesa. Entéerate
de sus posibilidades y de los nuevos juegos que se vieron alli.

| NIGHTMaRE |
CRERSTURES I e

Aniversario Dreamcast

Ahora que se cumple un ano del lanzamiento de Dreamcast en
nuestro pais, es hora de hacer balance de estos doce meses y
de contemplar las posibilidades de futuro de la consola.

-7-1 Previews

» 24 - Shenmue

iEl juego del afio, del siglo, del milenio! «Shenmue» esta a punto
de llegar, y en estas seis paginas te dejamos clara su calidad.

» 30 - Quake Ill Arena

Después de demostrar su poderio en el PC, este trepidante
shooter esta a punto de traer sus partidas online a Dreamcast.

p 34 - Jet Set Radio

Otro bombazo de Sega para las navidades. Patinadores, hip-hop
y graffiti son sus ingredientes principales. ¢Te lo vas a perder?

» 38 - Silent Scope

Nos pasamos horas enteras pegando tiros con este juego en los
salones recreativos, jy ahora vamos a poder disfrutarlo en casita!

» 42 - Sega GT

Mas de cien modelos de coches reales te esperan dentro de este
simulador. Es hora de que vayas enterandote de como va a ser.

» 44 - Samba de Amigo

Si no fuera por que lo hemos probado y nos encanta, diriamos
gue esto de jugar con unas maracas es una cosa de locos.

» 46- Super Runabout
» 48 - Pod 2
» 49 - Kao the Kangaroo

» 50 - Stunt GP
» 51- Worms World Party




- F355 Challenge

Te lo contamos todo sobre esta maravillosa conversion
del simulador de Yu Suzuki. Hay un Ferrari esperandote.

- F1 World Grand Prix 2

Llega la segunda entrega de uno de los mejores juegos de Formula 1
que puedes conducir hoy en dia en el circuito de tu habitacion.

16 = Nightmare Creatures 2

Una ambientacion de lo mas tétrico, un protagonista escapado de un
manicomio y decenas de criaturas, habitan en este juego de terror.

- International Track & Field

Este clasico de los juegos de atletismo no podia faltar a su cita mas
importante: con las Olimpiadas y con Dreamcast, nada menos.

= Sydney 2000

i_ ] Zona Abierta
> Tu seccion

Seguimos al pie del cafion, recogiendo vuestras opiniones sobre la
marcha de Dreamcast: juegos, encuestas, novedades, dudas...

il -rd Guia de compras
» Hacemos tu compra mas facil

El catalogo de Dreamcast no para de complicarte la vida. Con
tantos bombazos, decidirte por uno es dificil. jVisita nuestra guia!

1 Guias y trucos
——» 72 - Space Channel 5

El modo extra de la aventura de Ulala, con todas sus novedades.
Ademas, te contamos algunos truquillos que no te puedes perder.

» 74 - Marvel vs Capcom 2

Segunda y ultima entrega de la guia para dominar sus golpes.

» 82 - Trucos

Date una vuelta por estas paginas. jTe llevaras alguna sorpresa!

Los proximos estrenos de miedo, los conciertos que habra este mes
0 Un consejo para sacarte un bono de Internet tienen cabida aqui.

- Electronica

Equipos de musica, radios, camaras... ¢Es una pagina o un bazar?

Este mes,
- en nuestro
GD-Rom:

\Volume

Presented by

SEGA

» Ultimate Fighting Championship
Puedes jugar solo, 0 a dobles contra un
amigo. .. que esté dispuesto a que le dejes
un ojo morado manejando a estos bestias.

» Tokyo Highway Challenge 2

Para que sepas de verdad lo que es echar
carreras de noche en una autopista de Tokio.
Al loro con los alucinantes reflejos de luz.

» Sega Extreme Sports

Una pista y tres deportes: snowboard, ala
delta y moto quad. ;Se puede pedir mas?
Si: un botiquin con vendas, por si acaso. ..

P San Francisco Rush 2049

La ciudad de San Francisco nos espera:

es el ano 2049 y podemos correr solos,

0 con tres amigos. jNos vemos en el futuro!

» Sydney 2000: Cyber Gym

A dejarnos la piel con varios ejercicios de
gimnasia virtual del juego de las Olimpiadas.
iER, que las agujetas no son virtuales!

» Railroad Tycoon Il

Con esta demo nos vamos a sentir como un
magnate de la industria ferroviaria a base de
construir nuevas lineas y crear un imperio.

> Le Mans 24 Hours
» Ready 2 Rumble: Round 2
» Sega Woldwide Soccer 2001

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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Tokio, San Francisco y Londres, reconstruidas manzana a manzana. 40 deportivos reales,
250 circuitos y 28 km de reproducciones exactas de las tres ciudades... Hasta la fecha,
ningun otro juego habia alcanzado tanto realismo. Pero si en algo se diferencia MSR
de los demas, es en su planteamiento: aqui no basta con conducir rapido, también se
premia el estilo. Conduce con maestria y conseguiras Kudos, créditos con los que podras
cambiar de coche y conocer nuevos circuitos. Si te gusta conducir, elige MSR. Porque
no es lo mismo conducir... que CONDUCIR.

Dreamcas
Up to 6 billion playe



B Panorama - Actualidad

cHabeéis visto qué flipe?

Un Cadillac amarillo, descapotable y de seis metros de largo como el que
aparece en «Crazy Taxi». ;0s lo imaginais el cante que pega un coche asi?
Pues nosotros pudimos darnos un garbeo por Madrid subidos en él, y ademas
echando una partidita en marcha al juego con la musica a todo meter. _
Fue gracias a Sega, que ha utilizado el coche como promocion en Ibiza
durante el verano, y nos lo trajo a la redaccion para que lo probaramos. Eso
si, este cacharro chupa litros y litros de gasolina, y 0s podemos asegurar que
tiene serios problemas para
encontrar aparcamiento.

.'

El Crazy Taxi real tiene la
longitud de dos coches
normales, asi que cuando
nos encontramos en pleno
atasco en el paseo de la
Castellana creimos gue no
saldriamos nunca. Menos
mal que Geoff, el chéfer
{un tio muy enrollado, por
cierto), es un monstruo
del volante. De cualquier
forma, no nos hubiera
importado tirarnos unas
cuantas horas parados
jugando una partidita.

"FIFA 2001

NO TAN REALISTA

¢ Qué pasa con la publicidad del Deportivo?

El pasado 16 de septiembre se
celebro la gran final del “ChuChu
Rocket! Challenge”, en la que
participo Richard Gorospe como
representante de nuestro pais.

Sin embargo, el ganador de Ia
competicion fue el irlandés Kevin
Lim (su “nick” es Cloud, jcuidado
con él!), que como premio podra
viajar al “Space Camp”, un curso
de entrenamiento de la NASA.

Nuestros comparieros de
PlayMania estaban el otro
dia probando «FIFA 2001
de PlayStation 2, y se nos
ocurrié una idea de lo mas
maliciosa, lo reconocemos.

Como el juego presume
de realismo, pensamos

Campeon del "ChuChu
Rocket! Challenge”

Un irlandés, el mejor jugador de Europa

que quiza los futbolistas
del Deportivo de La Coruna
llevarian la camiseta con su publicidad oficial, como ocurre con el resto
de los equipos que aparecen en el juego. Sin embargo, ;sabgis lo que
se ve en el uniforme del Dépor virtual? Pues, como queda demostrado
en esta imagen, nada de nada. Estan las conocidas rayas blanquiazules,
estan los jugadores reales, incluso el escudo, pero nada mas. Alguien
tiene idea de adonde ha ido a parar el nombre de Dreamcast?

HECCE

2 a
® Parece que Sega ya tiene entre manos la s.egmlf_j-& parte
de «kECCO THE DOLPHIN». La noticia surgi6 de Tim

Follin, el autor de la banda sonora, que dijo en su web
que estd componiendo la musica de la nueva aventura.



Para jugar en la mejor liga de baloncesto del mundo ya no tienes

que medir 2,50 y ser americano.

Con NBA 2K formaras parte de uno de los 29 equipos GfICIaiE‘S de la
a poieionoo . NBA, jugards en sus 28 espectaculares canchas, contaras con mas de |
1600 movimientos reales y, sobre todo, tendras que demostrar todo

__ o que sabes hacer con la pe!ata en las manos. | | D reamcaSt

www.dreamcast-europe.com s Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 Up to 6 billion player
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& Panorama - /ctualidad

OBJETIVO:

El Sonic Team ha dado ya
una fecha oficial para el

El pasado 6 de octubre estuvimos
trabajando, ejem, tuvimos que...

esperadisimo lanzamiento
japoneés de «PS0»: sera el

en fin, jque nos fuimos de farra!
El motivo era la presentacion de
«Metropolis Street Racer» en el
Hard Rock Café, de Madrid, donde
pasamos un buen rato con los
chicos de Sega, los colegas de la
prensa, dos de los programadores
del juego y, por supuesto, las
explosivas azafatas de Dreamcast.

L;*"M'—E’TW*“ T A PR S R TP dre e T e e I B e N S W e e S

®

proximo 21 de diciembre,
y ademas venderan una
edicion limitada del juego,
que vendra con una
Visual Memory con una
capacidad cuatro veces
mayor que las actuales.
De momento, Sega no
ha confirmado una fecha B 70 et
para el lanzamiento = o R G2 pazsuec
europeo, ni del juego DL =g JO” '
ni de la nueva VM, pero
todos confiamos en que
uno y otro estén aqui a
principios del afo que
viene. Mientras llega ese
dia ansiado por todos, os dejamos en compaiiia de dos de
las ultimas pantallas de «Phantasy Star Online» que nos ha
pasado Sega, y 0s prometemos manteneros informados.

Sega traera «Ready 2 Rumble Round 2»

Apenas sin tiempo para
reaccionar, casi como si
de un KO técnico se
tratara, Sega nos acaba
de anunciar que se va
a encargar de lanzar, a
mediados de noviembre,
la segunda entrega de
«Ready 2 Rumble», el
divertidisimo juego de
boxeo de Midway.
Estamos seguros de
que todos conocéis las
hazafias boxisticas del
inimitable Afro Thunder
y sus colegas de ring,
aunque so6lo sea por la
demo que se regala con
la consola, asi que no os
vamos a contar mas...
de momento, porque en
el préoximo ntmero os
pegaremos una buena
paliza informativa.

A.TEONDER




Super Jtrms.«.

"Tan real que sentiras el asfalto".
Revista Hobby Consolas. Junio de 2000
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; Te gustaria encerrarte en tu habitacion con la chica mas sexy del Universo?... Ahora
puedes. Te presentamos a Ulala, la protagonista del juego que esta batiendo todos
os récords en Japon: Space Channel 5. Una aventura tan original que va a crear un

género. Una fantasia virtual con la que podras salvar el planeta al ritmo de una banda
sonora espectacular. ;jJuegas o te vas a quedar mirando a Ulala con cara de lelo?

Dreamcast



Panorama - En desarrollo

s L

El puercoespin azul es incansable. Ahora prepara un retorno por

todo lo alto, capitaneando dos nuevos juegos para nuestra consola.

21 _Sonic Advent
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Los ingredientes que hicieron del primer «Sonic Adventure» uno de los juegos de
plataformas més trepidantes van a verse repetidos y aumentados en esta segunda
parte del juego. Se mantendran el espectacular despliegue grafico y la vertiginosa
velocidad de juego, pero también habra nuevos escenarios, mas movimientos de
los personajes, se mejoraran los mini-juegos de los Chaos, jy el Sonic Team ha
dicho que la historia comenzara con la aparicion de un Sonic de color negro!

Tras verlo correr
como un loco, saltar s 0 IR e L
por los aires y hasta hacer SSUSETSE0E Plaics DETTT) 5
de bola de pinball a lo largo  [Jsssuie SENERS R MRS i
de su carrera, ahora Sonic
esta a punto de ensefiarnos
una nueva faceta jugable.
En «Sonic Shuffle» vamos

a encontrar un "party game” b e e Get fHewparasol to stay in the
’ B o and ¢ollect the ringsi S

protagonizado por ocho de Pl a4 . st ar

los personajes del universo Al B

Sonic, que recorreran cinco
tableros en busca, jsabéis de
qué? De las esmeraldas del
caos, por supuesto.

Entre los programadores
hay gente del equipo que
disen6 «Mario Party», y nos
van a ofrecer unos graficos
del estilo de los de «Jet Set
Radio», y la posibilidad de
gue juguemos en Internet.

O,
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A traves de las calles atestadas de coches en San Francisco. Participa en dos
escenarios donde te subira la adrenalina. Con misiones para tirar bombas, compejtir;
con coches de k1 o incluso partlcmar en el atrevido rescate del Presmente dellos
Estados Unidos. Dieciseis misiones repletas de velocidad pondran a prueha tSEdeite’s;
de cunduccmn al maximo cuando intentes alu:an-z:.-ar-tu- destino de cual__qul modos
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Panorama - En desarrollo

Lara, si

La heroina profagoniza
«Tomb Raider:
Chronicles>

s S

a entender que nuestra admil la
habia desaparecido para siempre,
fueron muchos los que afirmaron que
no veriamos nunca mas a la heroina.
Sin embargo, resultaba dificil de

encajar que un personaje con ese tiron
desapareciese de un plumazo, asi que
a nadie le va a extranar que Lara Croft
“resucite” en una nueva aventura, que

;Habéis visto que vien le queda a Lara va a hacer una BSDEGiE de “flashback”

este traje negro ajustado? ;Y os habéis  nara relatarnos cuatro momentos de la
fijado en el “juguete” que lleva detras?

vida de la heroina en el pasado.
Aunque el juego seguira fiel al estilo
de la serie, habra novedades de interés
para sus seguidores: Lara podra hacer
nuevos movimientos, y ampliard su
inventario de objetos con armas como
una cuerda con un garfio, un rifle de
francotirador, je incluso cloroformo!
«Tomb Raider: Chronicles» estara
En este nuevo «Tomb Raider» iremos . 3 finales de afio. 2 -
recorriendo varios momentos de |la vida dISpDHINE a Tinales de ano, asi que
de Lara. jMirad que maja de pequefial esperamos tener una copia en breve.

sNombre: Lucy Clarkson.
*Edad: 17 primaveras.
sProfesion: modelo.
sAltura: 1,73 m.

sPeso: 63 kilos.

*Color de ojos: marron.
*Color de peloe: marron.
+;Tiene novio?: Si.

O
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tent
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las Gltimas novedades. Descubre todo lo que se esta cocie

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que tu te enteres. I St
Oniric .
donde sucedera to




lPanorama - Arcacde

Sega presento la placa Naomi 2 en Jamma 2000

=

La feria de recreativas Jamma 2000,
que se celebrd en Japon el mes
pasado, fue testigo del nacimiento
oficial de la nueva placa Naomi 2,
que esta llamada a convertirse en
el referente de los juegos arcade.

La principal ventaja de la placa
es el llamado T&L Hardware (“T&L"
significa “Transform & Lightning”),
un nuevo elemento que permite
liberar a la CPU de los calculos que
tengan que ver con los efectos de
luz y las transformaciones, con lo
que queda libre para realizar otras
operaciones y permite que se llegue
a la asombrosa cifra de 10 millones
de poligonos por segundo.

En | ; | 5 «Planet Harriers»: En este shooter podemos elegir entre cuatro personajes, que avanzan
n 10 que respecia a 10s Juegos, volando y disparando a través de unos escenarios maravillosamente disefados.

los titulos mas destacados que se _
presentaron en Jamma 2000 fueron  con unos graficos que dejaron con la

los que 0s decimos a continuacion: boca abierta a todos los asistentes.

eVirtua Striker 3: Tercera entrega eVirtua Fighter X: Aunque no se vio
de la serie, con un modelado de los ninguna imagen, Sega dejo claro que
futbolistas realmente increible. piensa resucitar este juego de lucha.

ePlanet Harriers: Un shooter en 3D e(Crackin'DJ: Una locura musical
que sigue el estilo del original, pero para hacer “scratch” con dos platos.

! ) = «Virtua Fighter X»: No se vio el juego, Como siempre ocurre en estos casos, las
| Seciame i N pero ya tiene pagina web en construccion: azafatas se encargaron de amenizar la feria.
S EMEDE 4ot www.sega-rd2.com/vf_x/index.htm iEstos japoneses se lo pasan en grande!
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«Shakka to Tambourine»: En la linea de
«Samba de Amigo», jpero con panderetas!

«Samba de Amigo 2000»: Mas canciones
y movimientos, y un modo para parejas.
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Hasta 9 superestrellas Mas de 20 superestrellas.
en el Ring al mismo tiempo. entre ellas Rock yRikishi.
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= Fe-gl a;-nup World Wrestling Federation Entertainm eti, irn:: Werld Virestling Fedemtnnn su logo v el resto de titulos relatives y nombres incluidos aqm son Av. de Burgos, 16 0,17, 268036 N
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La maquina de Sega cumple un afio de vida en nuestro pais

;Donde estabais el 13 de octubre de 19992 Apostariamos
a que ese dia hacfais cola para figurar en el grupo de los
primeros afortunados que se compraron una Dreamcast.
Parece que fue ayer, sverdad? Pues ha pasado ya un anito,

Cuando celebramos el primer
aniversario de su lanzamiento
en Espana, la consola de Sega

y la maravilla blanca de Sega ha ido cumpliendo durante
estos meses todas las promesas que nos hizo entonces.

La primera de todas tenia que ver con su potencial
grafico, y no tuvimos que esperar mucho para confirmarlo,

DREAMCAST

Tras la reciente raﬂa,ta, el precio de

| Dreamcasi se queda en 29.900 pias.

Con «ChuChu Rocket!» de regalo y la
conexion gratuita a Internet, resulia
una oferta de lo mas apetecible.

Dreamcast dispone ya de unos cien
titulos en un catilogo que se amplia
este final de ano con bombazos como
«F355 Challenge», «Quake Ill Arena»,
«Jet Set Radio» a =MSR-=.

La conexidn a Internet de Dreamcast,

| ademds de abrir las puertas de Ia red,

estd estrechamente ligada al juego al
permitirnos disputar partidas online.

La obra maesira de Yu Suzuki tiene
los mejores graficos y el realismo mas
grande gue hayamos visto. Es una
opcign actual: saldrd en diciembre,

parece mas fuerte que nunca.

PRECIO

GATﬁLOGO
- DE JUEﬁOS

 INTERNET
~ VERSUS DVD

. SHENMUE
VERSUS MGS 2

L iPor uuaﬂraamcastes Iaalnl:nnsula del momeio?
: PLAYSTATION?

La nueva consola de Sony va a costar
75.000 ptas., pero ni siguiera tener ese
dinere asegura que vas a poder tener
la consola: se comenta que solo van

a ponerse a la venia 30.000 unidades.

Unos 30 titulos van a acompanar el
lanzamiento de PlayStation Z. Por lo
visto hasta ahora en Japon, ninguno

| destaca especialmente, Si el juego

es en DVD, costara unas 12.000 pfas.

Sony ofrece un concepto multimedia,
pero el DVD no abre posibilidades de
juego. En el futuro (todavia no se sabe
cudndo) tocard pagar por un modem.

El juego de Hideo Kojima es la gran
esperanza de PS2. Lo visto hasta
ahora es impresionante, pero tiene un
defecto: tardara un ano en llegar aqui.

porque salio «Soul Calibur» y se armo el taco. Después har
venido titulos, como «RE Code: Veronica» o «Dead or Alive
2», que han seguido dando lustre al catalogo de la consola

De los salones recreativos al salon de nuestra casa™
Otra de los puntos fuertes que se le suponian doce meses
atras a la caja magica de Sega era su capacidad para
recibir conversiones exactas de juegos de recreativa,
gracias a su compatibilidad con la placa Naomi, y aqui
Dreamcast tampoco nos ha defraudado. En el capitulo de
conversiones figuran nombres como «Sega Rally 2», «The
House of the Dead 2, «Crazy Taxi» o «Virtua Striker 2»,

y mas recientemente nos ha maravillado con otros como
«\lirtua Tennis» 0, este mismo mes, «F355 Challenge».

Pero en un repaso de estas caracteristicas siempre se
corre el riesgo de ser injusto, porque seguramente se nos
quede algtin nombre en el tintero. Y es que la coleccion de
estrellas que han desfilado por nuestro televisor es larga:
Sonic, Rayman, Ulala, Lara Croft, Ryu, Sophitia, Raziel, Neo,
Kenny, Claire Redfield, Mike LeRoi, Ecco, Afro Thunder, Tina
y tantos otros personajes que ya son uno mas de la familia

Entre todos estos “pesos pesados” también se colaron
unos bichitos que han hecho historia. Os hablamos de los



ratones de «ChuChu Rocket!», el

srimer juego online para consola,

wue ha sido pionero en un camino en

# gue Dreamcast ha sido revolucionaria:

aonirle Internet a toda una generacion de

woones que ya no necesitan un PC para navegar.
Ademas, lo mas fuerte del juego online esta por llegar:

«Ouake Il Arena», «Phantasy Star Online», «Speed Devils

Tnline» o «Black & White», por citar solo algunos titulos,

Sauran en la rampa de salida para los proximos meses.

« ya que nos hemos metido a hablar del futuro, a nadie se le
=scapa que las perspectivas de Dreamcast son inmejorables.

Con el lanzamiento de PlayStation 2 a la vuelta de la
#squina, las proximas Navidades veran la gran batalla entre
% consola de Sega y la de Sony, y lo cierto es que nuestra
=aquina cuenta con argumentos suficientes para triunfar.

£l primero de todos es su precio, que tiene que tirar de las
wentas hacia arriba. Mas todavia, si pensamos en que entre
2 primeros juegos de la consola de Sony ninguno destaca
sspecialmente (su experiencia japonesa asi lo demuestra),
, que van a tener que enfrentarse a un aluvion de titulos
sara Dreamcast: «<Shenmue», «F355», «Jet Set Radio»,
Juake lll», «<Metropolis Street Racer» o «Silent Scope».

_a situacion, como veis, invita al optimismo. La consola
%= Seqga esta llegando a un periodo de madurez, y sera a
~artir de ahora cuando nos ofrezca lo mejor de si misma.

n cualquier caso, 0s citamos aqui dentro de un ano, en
# segundo aniversario de Dreamcast, para ver si su historia
woue siendo un camino de promesas felizmente cumplidas.



¢Qué balance haces del primer afio de ﬂreamcast?
~Estoy muy satisfecho. Lo que surgio como una apuesta

" e Seqa por fundir los conceptos de juego.y-comunicacion
se ha materializado en una cnnsalakmnuuadt}ra al servicio.

absoluto de la creatividad. Dreamcast ha estado avalada

- desde el principio por un excepcional catalogo de juegos,

que ademas han trascendido el ambito domestico para
poner en contacto a sus usuarios a través del juego online.

;Cudntas consolas se han vendido en nuestro pais?
_Hasta Ia fecha, 100.000 personas han adquirido una
Dreamcast en Espaiia, y de ellos 30.000 han accedido

por primera vez a Internet gracias a nuestra consola.

La valoracion de este primer afio es muy positiva, ya que
estd en linea con los objetivos que nos habiamos marcado:

“Dreamcast se ha convertido en el referenie te calidad
grdfica y jugabilidad. Ofrece los inejeres juegos para.
ﬁada gfmm 0,y abre. @i mw@m@ deljuego-enred”.

Pasadas Ias dudas iniciales, ;crees que Dreamcast

- estd ya plenamente asentada en el mercado?

Todo apunta a que Dreamcast estd asentada como el
producto mas deseado por la comunidad de jugadores.
Confiamos en que las ventas durante estas Navidades
confirmen esta corriente de opinion.

¢La rebaja en el precio de Dreamcast tiene que ver

con el inminente lanzamiento de PlayStation 2?
Nuestro objetivo actual es incrementar el parque

instalado de Dreamcast y convertir a la consola en un

producto de consumo masivo. Indudablemente, esto

requiere una agresiva politica de precios que facilite

la compra a un mayor numero de personas.

Estas navidades se va a librar Ia gran “batalla” enﬂ'e

Dreamcast y PlayStation 2. ;Qué expectativas tiene

Sega? ;como convencerias a un posible comprador

* “indeciso para que se decante por Dreamcast?

Dreamcast se ha convertido en el referente de calidad
grafica y jugabilidad. Por tan solo 29.990 ptas. cualquier
aficionado al ocio interactivo puede adquirir la consola que
ofrece los mejores juegos para cada género, y la (nica que
le abre el universo de posibilidades del juego en red.

alos usuarms de cara a su segundo aiio de wda?
Sega sigue apostando por la creatividad y la innovacion

en sus pruyectos A juegos como «Utrtua Tennis» 0 «Space

" Channel 5» se uniran en breve «MSF{» una revolucion en el

. genero de la conduccion, «Jet Set Radio», que obtuvo el
galardon al Mejor Juego en el E3, «Shenmue» o «Quake lll». .
Ademés, estamos ultimando «Phantasy Star OnLine»,«

apoyando el desarrollo de «Head Hunter», trabajando en
«Sonic Adventure 2», y os adelanto que Tetsuya Mizuguchi
esta inmerso en su nuevo pruyer;‘to para Dreamcast.
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www.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414

Ahora con tu nuevo NOKIA 331[} lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
0 bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...!, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfrutalo a tope.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




» Comparniia: AM2 (www.sega-rd2.com) » Fecha: Diciembre » Genero: Aventul

Eninpldi

Acertijo: ;Que tienen en comun Las Meninas, el gol de Maradona a Argentina o Blade Runner, con

este juego de Yu Suzuki? La respuesta es bien sencilla: todos son obras maestras en su materia.

uando uno se encuentra

ante una obra de arte, hay

algo casi instintivo que nos
hace reconocer que lo que estamos
viendo destaca por encima del resto. | Pt
Todavia recordamos, sin ir mas lejos,
la morena aquélla del bikini rojo este '
verano... pero esa es otra historia.
Lo que intentamos explicaros es que
hay veces que no es necesario ser
un entendido en una materia para
reconocer la calidad, y eso es justo
lo que va a ocurrir con «Shenmue»:
podreis ponerselo a vuestra abuela,
que seguro que se queda alucinada.

@ Los escenarios de Yokosuka, la ciudad
en la que comienza la accion, seran un

entramado de calles llenas de vida propia
© Una escena de la intro, todo dramatism
el padre de Ryo muere en brazos de su hi
© Buenos dias, ;jme pone una cafa y una
de bravas?

LO PRIMERO QUE TIENE QUE
QUEDAROS CLARO es que estamos
ante una aventura de un calibre solo
al alcance de nuestra consola. Que
nadie os engarie con milongas: ni La primera clave para comprender 3 :
en PlayStation 2 ni, por supuesto, en el alcance de este juego reside en e W il

ofras consolas menores, vais a poder  su creador, Yu Suzuki, un genio que
encontrar hoy por hoy un juego que lleva toda su carrera haciendo titulos
le haga sombra a «Shenmue». Y es de éxito, pero que con «Shenmue»
que os estamos hablando sobre la se ha consagrado como uno de los
aventura mas completa y realista mayores talentos de esta industria.
a la que nos hemos enfrentado en Para empezar a centrarnos, hay

nuestra experiencia de jugones, que  que saber que en «Shenmue» nos PP
se prolonga ya unos cuantos anitos

(jjéooovenes, éramos tan jovenes!). VS YRS SR e

) Dialogar con los personajes secundarios
sera fundamental para conseguir datos que
nos ayuden a encontrar al tipo que se cargo
a nuestro padre. ;TU sabes algo chaval?

© La libertad de movimientos en el modo
“Free Battle" nos permitira retorcerle el
brazo a nuestros enemigos. jA ver si este
aprende a no meterse con mis vaqueros!



»» meteremos en el papel de Ryo
=azuki, un joven que es testigo del
asesinato de su padre al comienzo
2! juego, y que a partir de entonces
«=mueve el cielo y la tierra con el
sroposito de encontrar al culpable.

VISTO EN FRIO, EL ARGUMENTO
%0 SE DIFERENCIA gran cosa del
2.2 podemos encontrar en cualquier
ra aventura. Sin embargo, lo que
sara que «Shenmue» se sitle a afios
.z del resto de juegos “mortales” es

que nuestro adorado Suzuki tuvo

la gloriosa ocurrencia de intentar
recrear la realidad de la manera mas
natural posible. A fin de cuentas,
tenia la consola mas potente del
mundo a su disposicion, asi que el
resto “solo” era creacion en estado
puro. jY vaya si se inspiro el tio!

Para empezar, en una aventura de
este tipo lo primero que se necesita
es un reparto de personajes que
llenen de vida los escenarios en los
que se desarrolla la accion. Bien,
pues en «Shenmue», ademas del
protagonista, habra unos doscientos
secundarios con los que tendremos

que interactuar para resolver el
misterioso asesinato del inicio.

Estamos convencidos de que

antes de leer estas lineas le

habeis echado un vistazo a las
sabrosas pantallas que las
acompanan, asi que 0s

habreis dado cuenta,

sin necesidad de que pp

@ Tranquilos, que esto es un entrenamiento
iy parece que nos falta un poco de practica!l
@ Aunque en inglés, las voces seguiran el
compas del movimiento de los labios.

€ Como no presionemos el botén B ahora
mismo, éste del tupé nos va a “calzar” una
bofetada que se va a oir en toda China.

@ Todos los escenarios estaran repletos de
detalles. ;Habéis visto que caja tan mona?

‘o también habréa una opci6n para
ar los subtitulos, como podéis ver
tallas de aqui debajo.

, pero «Shenmue» va a ser

ik
you See any
[gck sults?,

A

ghe you Soing, wan?
i

43 -"hiﬁ_..,“_.ﬁ[_# Rye? 5.
S

@ Tendremos que visitar una tienda de
tatuajes. Esperamos que no os de reparo,
porgue como veis el realismo sera total.

€ Que si Ryo, que si. Te acaba de llegar
una carta, y si dejas de mirarla y la abres de
una vez, a lo mejor descubres una pista.



a a‘f HH‘ '

H,,f

autobiis. Eso si, tendra que esperar en la
parada hasta que llegue. ;Qué os creiais?
@ En este bar tendremos que echar una
partida de billar con unos tipos muy raritos.

© En «Shenmue» todo va a ser tan real, que
Ryo se va a pegar unas caminatas de aupa.
iY tampoco se librara de subir escaleras!

@ Al final del primer disco, Ryo cogera un

@ Nuestro héroe también tendra momentos
de ocio. ;Os apetece echar una partidita?
@ Ryo dialoga con la chica de la floristeria.
Se nota que hay buen rollo entre ellos dos.

35
PP os lo digamos nosotros, del
'magnifico aspecto que van a tener
todos los personajes. Sin duda, ésta
va a ser la primera vez en que los
protagonistas de una aventura nos
muestren sus sentimientos, y eso se
va a conseguir gracias al asombroso
modelado de sus rasgos faciales,
que les permitira gesticular para
expresar alegria, enfado o sorpresa
cuando estemos hablando con ellos.

YA QUE HEMOS ENTRADO EN EL
ESPINOSO TEMA de los dialogos,
hablemos de su traduccion, que lleva
meses levantando polémica. Ya esta
confirmado definitivamente que los

subtitulos van a venir en inglés.

@ Las peleas del modo «Quick Time Even
van a tener un ritmo frenético. jCuidado!
@ Un detalle molén: cuando anochezca, |
motos llevaran los faros encendidos.

Es una verdadera lastima, pero al
menos confiamos que dejen de
llegar decenas de e-mail a nuestra
redaccion preguntandolo. En serio:
todos nos llevamos un gran disgus
al saber |a noticia, pero después d
haber jugado mas 0 menos un terc
de la aventura, es comprensible gu
traducir no ya las voces, sino solo
los subtitulos al castellano, francés
italiano, etc. hubiera supuesto un
esfuerzo colosal por parte de Sega
y con ello no nos referimos a la tar
de reprogramar casi todo el juego,
sino también al apartado economic
En cualquier caso, si alguna vez
os habiais planteado el
tema de las clases de




» nglés, 0s podemos asegurar que
wn «Shenmue» tenéis la excusa
wertecta para correr a matricularos
» una academia inmediatamente.

RETOMANDO EL TEMA DEL
SEALISMO, otra de las cosas que 0s
w2 sorprender es hasta qué punto
W "2 conseguido que las ciudades
“ «Shenmue» tengan vida propia.
“ando recorrais sus calles, tendréis
» moresion de que toda la gente
0 12 gue 0s cruzais sigue su ritmo
W vda, ajenos a las circunstancias
% Ayo Hazuki. ¢Cémo se lograra?
“ur medio de dos técnicas, que sus

creadores han bautizado como “Time
Control” y “Magic Weather”.

La primera de ellas, como ya 0s
imaginaréis, tendra que ver con el
paso del tiempo, y se reflejara en el
juego haciendo precisamente que las

lwao Hazuki

El padre de Ryo viajo a China en
su juventud, y alli aprendié a amar
las artes marciales. De regreso a
Yokosuka, la ciudad en la que
viven, puso en marcha
una escuela para
ensenar lo que
habia aprendido.
Su misterioso
asesinato al
. comienzo del
juego sera
el punto de
partida de
la aventura.

. ® Ryo no se cortara ni un pelo cuando

tenga que decirle cuatro verdades a algin
malote. Este ya no va a dar méas problemas.
@ El nivel técnico de «Shenmue» va a ser
inaudito. El modelado de las caras de los
personajes les expresar sus emociones con
gestos, algo que no se habia visto nunca.
@ Un guino divertido “made in Sega”: Ryo
echara una moneda en esta maquina, para
comprarse... jfiguritas de Sonic!

@ El universo de «Shenmue» va a estar
habitado por mas de 200 personajes, todos
con sus rasgos fisicos y con
vida propia. jGeniall

horas transcurran como en la vida
real. Un reloj en la parte inferior de
la pantalla nos dira en qué hora del
dia vivimos, y en funcion de eso no
solo sera de dia o de noche, sino
que se vera afectado el desarrollo pp

Nozomi Harasaki

Esta jovencita sera otro de
los personajes en los
que Ryo encuentre
ayuda siempre que
se lo solicite.
Es una buena amiga
suya desde que iban
juntos al colegio, y
ahora trabaja en una
floristeria. Destaca por
tener un caracter muy
responsable, y en varios
momentos del juego le
dara a Ryo pistas
de mucha utilidad.

@ La camara seguira la accion mediante
enfoques siempre muy cinematograficos.
@ Pasaba por aqui y me dije: ;no sera esta
senora la asesina psicopata que matd a mi

padre? No, me temo que seguiré buscando.

@ Ryo ira encontrando pistas a lo largo de
toda la aventura. Esta foto sera una mas,
@ Si entramos en una habitacion que esté
a oscuras, tendremos que molestarnos en
encender la luz. Es de sentido comiin, ;ino?

Cang Long

Un oscuro personaje
que domina a la
perfeccion un estilo
de artes marciales
fjue se creia que
habia desaparecido.

Es el responsable

directo del asesinato de

lwao Hazuki, al que no
duda en matar despues
de pedir que le entregara
un misterioso espejo.

Cualguiera que luche con
él sabe gue se expone

a no vivir para contarlo.




r4 la investigacion tipica
itura, que nos obligara a
ecenas de personajes.

BT, .
g R e,

2: Serdn peleas con
movimientos, como
jo de lucha.

@ Tom, el duefo del puesto de perritos,
sera una buena fuente de informacion.

© El reflejo de Ryo y esta senora en el
espejo sera otro de los momentos en los
que la calidad del juego saldra a relucir.

@ . Tu eresh Ryo Hazuki? jTronco, yo te
conoshco de un vidiojuego! ;Por qué no te
tirash el rollo y me pagash una chervechita?
@ En un momento dado, Ryo tendra que
hacer una llamada de teléfono, entrando en
una cabina y marcando nmero a nimero.
@ Por la cara de cabreo que ha pone Ryo,
nos da la impresion de que el peinado de
este tipo no le va a hacer ninguna gracia.

PP de la accion. Por ejemplo: las
tiendas abriran y cerraran siguiendo
horarios comerciales, las farolas se
encenderan a las siete de la tarde, y
habra veces en las que quedaremos
con algun personaje a una hora

determinada, y tendremos que matar
el tiempo hasta que llegue. ;Como?
Pues entrando en un saldn recreativo
y echando partidas REALES a juegos
como «Space Harrier» 0 «HangOn».
En cuanto al clima, los cambios
también seran apreciables. Al fin y al
cabo, en un mundo virtual, pero tan
realista como sera el de «Shenmue»,
a nadie le extrafiara que un dia nos
levantemos, esté lloviendo y la gente
vaya por la calle con paraguas, ;no?

@ Pasear por las calles de Yokosuka sera
una experiencia Gnica. Veremos como la
gente hace su vida normal, ajena a los
problemones que afectan a Ryo Hazuki.
@ Esta nina va a ser uno de los primeros
personajes con los que hablemos.

| TAN REAL COMO LA VIDA
MISMA. Todo en «Shenmue» va
a estar orientado ‘a conseguir que
sea la aventura mas realista de |a
historia. Los escenarios, el disefo
de los personajes, su manera de
comportarse, €l propio desarrollo
de la accion. jSera extraordinario!
LOS TEXTOS ESTARAN EN
INGLES. La traduccion de este
! juego ha sido una de las grandes |
“batallas” de Sega, pero al final
ha no va a ser posible tenerlo en
castellano. La opcién para activar
los subtitulos al menos lograra
facilitarle las cosas a los que no
dominen el inglés.

CUATRO DISCOS SIN
DESPERDICIO. La duracion de
«Shenmue» sera tan larga que el
juego se extendera a lo largo de
tres GD-Rom. Habra incluso uno
mas, el “Shenmue Passport”, que
nos permitira recabar informacion
del juego a través de Internet.

Los detalles, en fin, alcanzaran a
todos los aspectos graficos de la
aventura. Visitaremos decenas de
habitaciones y escenarios distintos,
y tendremos que acostumbrarnos a
hacer todo como en la vida real. Si
gueremos visitar un piso cualquiera,
tendremos que callejear a pie desde
la casa de Ryo Hazuki hasta nuestro
destino, subir las escaleras si es
necesario, y molestarnos en abrir la
puerta como hariamos normalmente.

EL DESARROLLO DE «<SHENMUE»
SE EXTENDERA a lo largo de tres
discos nada menos, lo que os puede
dar una idea de su amplia duracion,
y la accion estara centrada en tres
momentos diferentes, cada uno con
su propio nombre caracteristico.

El mas comun sera lo que Suzuki

. ha llamado “Quest”, a secas, que

viene a ser la investigacion en si,

y que nos obligara a conversar con
todos los personajes que creamos
que nos puedan dar pistas utiles PP



»% para progresar en la resolucion
%= azsesinato de “papa Hazuki”.
“ydentemente, no todo sera un
~»mno de rosas para el amigo Ryo,
» aue habra también numerosos
somentos en los que nos tengamos
== “currar” con simples macarras
wa'eeros 0 con gente implicada en
» muerte de nuestro padre.
“<1as escenas de accion pura, a
% w2z, podran ser de dos tipos: por
W ado estara el modo “Free Battle”,
« = qgue las peleas se desarrollaran
» mas puro estilo «Virtua Fighter»,
~» 'bertad total de movimientos,
. 2. nos dara la interesante opcion
+ « aprendiendo llaves conforme
wancemos en la aventura. Por el
W estara también el modo «Quick
“wme Event», que se va a poner en
warcha inesperadamente, y que nos
Wgara a reaccionar con rapidez
sz presionar el boton que nos
wocan en la pantalla. Si los nervios
w atenazan y no lo hacemos con la
w=da velocidad, lo mas probable es

@ ¢ weces tendremos que hacer tiempo
Le=s aue llegue una hora determinada. Una
weswta de dardos nos evitara aburrirnos.

@ * =« largo de la aventura podremos ir
“sendo nuevos movimientos para
wesios en practica en las “Free Battles”.

que nos caiga un bofeton y nos deje
con nuestra cara de chino guaperas
hecha unos zorros.

ESTAMOS SEGUROS DE QUE
ESTE PRIMER CONTACTO con el
juego mas esperado de Dreamcast
0s habra servido para confirmar
todos los elogios que hemos venido
dedicandole desde que aparecio en
Japon alla por el mes de diciembre
pasado. Se trata, sin duda, de un
juego que revolucionara el género de
la aventura, elevando los niveles de
realismo a una altura desconocida
hasta ahora para nosotros.

Solo nos quedan dos cosas por
decir: id ahorrando para haceros con
él, jy no os perdais el comentario en
profundidad del nimero que viene! I

@ Salir de noche sera peligroso, porque
siempre correremos &l riesgo de toparnos
con alglin macarra como éste. Y claro,
luego pasa lo que pasa, que se tiene que

ir “calentito” a la cama el muy inocente.

@ La accion del “Magic Weather”, los
cambios aleatorios en el clima, le va a dar
mucho realismo a la accion. {Cuando llueva
la gente ira con los paraguas abiertos!

€ Crear tantas caras distintas
tiene mérito. Es normal
que se les colaran feos
como este del casco.
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» Compaiiia: ID Software (www.idsoftware.com) » Fecha: Diciembre » Género: Shoot em up subjetive

QualkelllArena

Mira, Chechu, que no estoy para bromas. Que jugar online con esla pasada de juego es lo mas
fuerte que me ha pasado en la vida desde que invite a cenar en un chino a la nina del exorcista...

esde hace un afio, todos los
que estamos disfrutando de
la primera conscla de nueva
generacion lo tenemos muy claro en
lo que se refiere a su potencia. Lo
(ue ocurre es que siempre que nos
reunimos con un grupo de amigos

y sale el tema, tiene que haber algun
adicto a los ordenadores que la
quiere comparar con su Pentium |l
con “tropecientas” megas de RAM,
tarjeta aceleradora y de sonido, y

la leche en bote. Lo que nunca nos
dice es el paston que se ha gastado
para tener semejante equipazo...

NOSOTROS RESPONDEMOS CON
HECHOS: nuestra consola lleva un
afio dando mucha guerra, con un
catalogo de juegos en constante
crecimiento, muchos de los cuales
nos ofrecen una calidad nunca vista.
Y dentro de muy poco, un mes mas
0 menos, un solo titulo va a acallar
cualquier duda que le pueda quedar

a los maniacos del PC, ademas de
mostrarnos otro camino por el que
transcurrira la diversion en el futuro.
El protagonista, un titulo con mucha
solera; «Quake Il Arena».

Creado hace mas de un ano para
PC por ID Software, «Quake lll» es un
juego que requiere un equipo de una

potencia enorme para funcionar PP

@ El Plasma Gun va a ser una de las arm
més potentes y deseados del juego, asi g
convendra encontrarla antes que los otro:
@ Accion frenética y litros de sangre para
uno de los juegos mas esperados en

nuestra consola. {Y en menos de un mes!
© Los duelos a cuerpo descubierto serar
continuos en «Quake lll». En estos casos,
la potencia de nuestro arma sera decisiva

@ Los escenarios van a ser de auténtico
lujo, con una profundidad rotunda en la ¢
no aparecera ni una sola gota de niebla.
© Y el detalle de los perfectos mantos di
texturas que recubriran cada arena va a
dejar con la boca abierta a mas de uno.
© Pillar a un enemigo por la espalda y de
todo desprevenido sera una de las cosas
mas dificiles (y deseadas) del juego.
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LA ACCION CON LETRAS I
MAYUSCULAS. Es la que nos

va a ofrecer «Quake lll Arena». No
vamos a necesitar argumento
alguno para embarcarnos en mas
y mas partidas en las que ganara
el gue mas victorias pueda sumar.

111111111111111111111111111111111111111111111111

PERFECTA. Con una calidad
grafica sdlo comparable a la que
pueden ofrecer los ordenadores
mas potentes, con efectos de luz
revolucionarios y unas texturas
hiperrealistas de verdadero lujo.

LA GRADUACION DEL
JUEGO ONLINE. Si Sega
consigue que el juego funcione
tan rapidamente y sin problemas
cuando todos estemos jugando
online, Dreamcast habra superado
la prueba del juego via Internet.

CLAVES

Todo esto, con algunas sorpresas
extra incluidas, podremos tenerlo en
breve en nuestra consola.

El juego nos ofrecera las mismas
arenas que en PC, mas cinco nuevas
exclusivas de Dreamcast. Tendra la
misma calidad grafica, increible, con
unas texturas suavisimas y efectos
de luz en los disparos de verdadero
lujo. Pero lo mejor es que correra a
una velocidad que sorprendera a los
mas escepticos, tan frenética que
necesitaremos varias partidas para
hacernos a tan desatado ritmo.

El complejo sistema de control del
juego en PC va a estar bastante bien
adaptado al mando de Dreamcast,

»* doneamente. Desde que salio, se
. za como piedra de toque de los
weenadores de altima generacion.
“or 250, que un pedazo de juego

2 este calibre llegue a Dreamcast
~ la misma calidad que la de un
»2.po superpreparado, lo dice todo
%= 2 potencia de nuestra consola.

PARA LOS QUE NO LO CONOCEN,
«JUAKE 11l ARENA» es un shooter
u.¢ se desarrolla en diferentes
scenarios laberinticos, o “arenas”.
“» ellos, con perspectiva subjetiva
w12 que so6lo vemos el arma que
smpuna nuestro personaje en ese
semento, N0S movemos a la caza
% 0s enemigos con una idea fija:
wabar con ellos antes de que ellos
» hagan con nosotros. Por supuesto,
w2 combate y combate nos
S camos a buscar armas y sus
suniciones, ya que precisamente
w uno de los platos fuertes del
200 por su abundancia y variedad.

@ © ocasiones, la Gnica salida sera la
“.a En este caso, el enemigo ha decidido
wer por piernas como un cobarde.

@ © #fecto de luz de estos focos sera de lo
wus bonito que hemos visto en un juego.
~wewremos que tanta belleza no os ciegue!
@ “odremos elegir entre decenas de skins
.~ sersonajes). Claro, que nosotros sélo nos
w=wmos cuando pausemos el juego.

¥ - v=locidad a la que transcurrira la

= won en «Quake lll» no se puede apreciar
= wutas pantallas, asi que tendréis que
oSt jva a ir tan rédpido como en el PC!

@ Nuestros enemigos podran salir a la
vuelta de cada esquina, pero si somos
rapidos acabaran hechos salta de tomate.
@ Esta especie de tétrica catedral gética
sera una de las arenas mas espectaculares.
@ Muchas veces, una buena tactica sera
permanecer agazapados a la espera de que
aparezca un incauto sin saber lo que le
espera. jEh t4, majete, mira que sorpresal

pero atin asi, coincidiendo con el
lanzamiento de «Quake Ill Arena»,

Sega lanzara un nuevo periférico, el
raton, que junto con el teclado nos
permitira utilizar el mismo sistema
de control que se emplea en el PC.
Con una clarisima vocacion
multijugador, «Quake IIl Arena»
nos va a permitir jugar hasta a
cuatro jugadores en la misma
pantalla, aunque también
vamos a poder batallar en
solitario en una serie de
misiones de dificultad
gradual. Claro, que si
estamos solos y de
verdad queremos pp




\rena» va a ofrecernos una
sibilidades a través de
» supondran el punto de
n camino por el que
uro de los juegos:

draal mercado al tiempo
EUU, compartiendo desde
lo sawidores en partidas

eses se nos uniran al juego
colegas japoneses, con
dad universal de juego
reamcast se hara realidad.

web de «Quake lli», los
de PC que lo deseen podran
un parche que les permitira
1 los usuarios de Dreamcast.
e ordenadores y consolas,
uede pedir mas?

ner a la venta el raton de
para que coincida con el
o del juego. Jugando con el
sclado, el control sera exacto
tilizan en la version de PC.
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T A ») saber lo que es bueno, no nos
podremos resistir a conectar nuestra
consola a la linea telefénica y jugar
contra nuevos amigos (0 enemigos,
segln se mire) que se encuentren en
cualquier parte del mundo a través
de Internet. Y es que, al igual que
sucede con el juego en PC, la opcion

estrella de esta version de «Quake llI
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@ Junto al impresionante aspecto grafic
nos encontraremos con un sonido lograc
con efectos diferentes en los disparos o
andar por uno u otro tipo de suelo.

@ Ante todo, deberemos eludir el ser
blancos faciles, como es el caso de esta
pantalla. Sélo nos salvara el que nuestro
enemigo tenga la punteria de un topo..
@ Otra imagen en la que se aprecia el
impanente aspecto de las salas que va
a recorrer. ;Habiais visto antes algo asi?

Arena» para Dreamcast van a ser
partidas que se disputen en la red

TODO ESTA A PUNTO PARA LC
NUEVOS DUELOS ONLINE, una
forma de juego que se estreno ha
meses con «ChuChu Rocket!» (y c
gran exito, por cierto), y para la q
«Quake |l Arena» va a suponer su
auténtica graduacion. Los servido
mas poderosos de Sega se viene
poniendo a prueba ya desde hace
meses para soportar una entrada

@ Jugando con ratén y teclado, el cont
sera exacto al que se emplea en PC.

@ Cada escenario estara llena de pasillc
escondrijos donde podremos parapetar
y asi pillar a los enemigos por sorpresa.
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#» masiva de jugadores en red que
2 2 ser mas que segura desde el
momento en que el juego se ponga
= las estanterias de las tiendas.

Nosotros acabamos de jugar
wiine contra los “testers” britanicos
e Seqa, y |a experiencia ha sido
2.n mejor de lo que nos podiamos
maginar, sin apenas “lag” (el tiempo
2.2 franscurre entre que pulsamos
= boton y se ejecuta la accion en el
w200 online), y exactamente con la
=sma velocidad de juego que en el
»odo individual. Y como sucedio con
«.huChu Rocket!», se espera que
#:1as condiciones se mantengan con
secenas de personas conectadas.

£n las partidas online participaran
wuatro jugadores, y desde el primer
2 compartiremos servidores entre
“ropa y en EEUU, asi que nuestros
S=paros saltaran el Atlantico como
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si en vez de un océano fuera un
charquito. Ademas, en Sega estan
trabajando para que pocos meses
mas tarde, cuando el juego salga a
la venta alli, también puedan pelear
contra nosotros desde Japon.

Y POR SI TODAVIA A ALGUNO LE
PARECE POCO, en breve va a estar
preparado un “parche” especial para

i B N SN D s

@ Al igual gue en PC, habra un montdn de
skins como ésta a nuestra disposicion.

@ Las batallas se jugaran a un nimero de
“frags” o muertes, y la guerra la ganara el
que mas victorias apunte en su contador.

@ Los juegos de luz en este escenario
vuelven a ponernos los pelos de punta.

€ Y aqui estamos tostando enemigos;
claro, con el plasma gun en nuestro poder,
somos como el “Asador Donostiarra”...

© ;Pero quién le habra dado vela en este
entierro a un tipejo tan feo como éste?

@ Esto que hace nuestro enemigo es
arrodillarse y rezar para no volverse a
encontrar frente a nuestra metralleta.

@ Litros de sangre encharcaran todo.
Cuidado si salpica, que la mancha no sale.

ordenador, que permitira a todos los
“quakeros” de PC bajarselo y luchar
contra nuestras Dreamcast. Seréd la
primera vez que los jugadores de
ordenador puedan enfrentarse a los
usuarios de consola, y claro, un logro
de esta importancia solo lo podia
conseguir Dreamcast, que sigue
siendo la maquina pionera que abre
un nuevo mundo de posibilidades. |l

@ El despliegue grafico de «Quake lll» va a
comenzar en la misma intro, una secuencia
digna de las mejores peliculas de accion.
© Las columnas de esta “arena” van a ser
de lo mas psicodelico, ;no os parece?

10zca la version de
rena» sabra que su
nte multijugador. Aun
Sion contara con un

a base de misiones con
jados por la maguina.
leran el modo versus,
a dar el salto online
ctura de teléfono les
gun susto), también serd

gar ent dos, tres o cuatro
talla partida. Excepto

£,

e
T

uenos detalles gréficos,
ler ni gota de calidad; lo
Se vera mas pequefio.




» Compariia: Sega (www.dreamcast-europe.com) » Fecha: Diciembre » Género: Accion

atSetRad!

Aviso de Ia policia: se busca a una pandilla de gamberros que estdn garabateando toda la ciudad

con sus graffitis. Visten ropas muy llamativas, llevan patines y siempre van escuchando hip-hop.

2524880

unque Sega ya tenia el gran 1 RN T ';7 éi_
desembarco bien preparado cpeRy N , Mo i1
desde hace mucho tiempo, kbt T O £ ey

se da la coincidencia de que va a ser  [&& “‘= “"'&rﬂr‘ﬁ‘f’é’“‘ b ¢

justo ahora, cuando estan a puntito Sl B e

de plantar sus reales en nuestro pais

los grandes rivales de Dreamcast,

cuando van a llegarnos los mejores

juegos, de Jos que venimos contando 2 -

maravillas desde que en el pasado | ,

E3, los titulos de Sega y de las third delm R

parties eclipsaron completamente

a los de PC y del resto de consolas.

DE HECHO, LA AVALANCHA YA
HA COMENZADO, con lanzamientos
tan geniales como «Virtua Tennis» Y es que, aunque no superen a los  @La “benemérita japonesa” no dudara sobre los que podremos hacer pintadas.
C | h : en golpearnos o agarrarnos como pueda. @ El conductor del autobls se va a cabrea
o «Space Channel 5», y ahora va a juegos de Dreamcast, otras consolas g yna flecha roja nos sefalaré los lugares cuando vuelva y vea c6mo lo hemos dejad

ser «Jet Set Radio» el que continue sf que van a recibir simuladores

el camino de éxitos para Dreamcast.  de tenis, y también saldran juegos
de musica para ellas. Lo que ya nos
parece mas dificil es que aparezca
en cualquier otra consola un juego
tan original como el que nos ocupa,
un hibrido entre varios generos, con
miles de detalles y personalidad PP

@ Hay que ver como se ponen los “maderos” del tipicamente japonesa. Esta calle llena de tiendas

lejano oriente por una pintadita de nada. Rafa, no y carteles luminosos va a ser una pasada.

me j... jpenalti y expulsion! jpenalti y expulsion! @ Los protagonistas de «Jet Set Radio» van a ser
@ Habra que ser todo un artista para conseguir unos expertos patinadores. jFijaros en este “fiera
hacer un disefio molén en nuestros graffittis. @ Aqui llega un batallén en pleno de la policia loc
@ Todos los escenarios van a tener una estética Tendremos que poner “patines en polvorosa”.
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se imponga la ley del asfalto.
Aunque suene mal, estas bandas
estaran formadas por adolescentes,
los clasicos “alternativillos” con la
ropa mas “cool” del momento, y lo
unico que intentan es transmitir su
mensaje y hacer ver a la gran masa
social lo injusto de su situacion (que
bonito nos ha quedado esto, ¢no?).
Para ello podrian haber optado por
repartir panfletos o montar un bar de
copas y darse a la mala vida, pero
al final preferiran pintar grafittis a lo
largo y ancho de la ciudad. Y claro,
como la policia les perseguira alla
donde vayan, les va a tocar  pp

en una ciudad llamada Tokyoto, que
viene a ser como el Tokyo real, pero
en una Dreamcast. Bueno, pues en
esta ciudad la juventud (la pena, que
diria aquél) estara controlada por la
policia de forma injusta y asfixiante,
asi que se deciden a formar bandas
con su propia filosofia, y dejar que

» nmpia,'que tan pronto recuerda
: «Sonic Adventure», «Tony Hawk's

“wateboarding», 0 incluso al intenso
«_razy Taxi» en algunos momentos.

PERO MEJOR VAMOS DEJARNOS
& LI0S y a tratar de explicaros en
we consistira el juego. Todo nace_ré

rd

metamos en ambiente. jEsta noche, la ciudad va a ser nuestra!

@ Escapar de los polis no va a resultar facil cuando nos ataquen
decenas de ellos. Aqui nos vamos a llevar unos cuantos porrazos.
@ Las animaciones de los personajes van a ser fantasticas. Sera .
como ver una pelicula de dibujos animados en nuestra Dreamcast.

© =l comisario Onimisha sera nuestro mayor enemigo en el juego.
Pero si el tio viene aqui con unos doberman para atraparnos!

© Aungue hagamos piruetas, gue nadie se piense que «Jet Set
Sadio» va a ser un simulador de patinaje. Aqui habra mucha accion.
£ Al principio de las fases aparecen unas secuencias para que nos

@ El control va a ser la mar de sencillo,
pero nos dejara hacer un montén de saltos
y piruetas con nuestros patines.

@ En «Jet Set Radio» vamos a encontrar

una mezcla de géneros muy apetitosa.

@ Este tipo tiene una pinta un poco rara,
pero en fin, sera uno de los nuestros.

@ La banda sonora, con muchas canciones
hip-hop, va a ser un auténtico lujo.
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LA ORIGINALIDAD POR
BANDERA. Uno de los factores
que estan marcando todos los
lanzamientos de Sega también

' va a aparecer en «Jet Set Radio».
| Sera un coctel de géneros que no
| se encuentra en otras consolas.

"um,. | SENSACIONAL BANDA

. SONORA. Unos tipos con estas
. pintas no podian patearse las

. ciudades sin una buena dosis de
- . hip-hop japonés, aunque también
‘%@} saldran los grupos mas caneros
de occidente, como Rob Zombie

| con su cancion "Dragula”.
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' | Aunque podremos saltar, hacer
piruetas, deslizarnos por las
. barandillas o subirnos por las
'- paredes, el control se va a reducir
. practicamente a tan sélo tres
botones. jQué facil, qué completo!

\

i
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f is, la gente de Sega ha
resante opcion en la
rios a nuestro libre
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bp aprovechan sus habilidades con
los patines para darles esquinazo.

Asi, nuestra mision en «Jet Set
Radio» sera formar una de estas
pandillas, enfrentarnos a las otras
dos que ya existen, y convertirnos

en los lideres de la ciudad, a base
de pintarrajear todos los muros
o cualquier sitio que se tercie.

4+ SEURTiEt

ESTE ARGUMENTO TAN
ORIGINAL no se va a llevar
nada mal con los graficos
y la jugabilidad, que van
a ser muy similares
a los que Sega esta

explotando en recreativas como

«Crazy Taxi», «<Eighteen Wheeler»

o «<Emergency Call Ambulance»: una

ciudad entera por recorrer, en la que

tendremos libertad de movimientos

y podemos marcarnos nuestro propio

ritmo e itinerario sin atadura alguna.
Por supuesto, Dreamcast movera

todo el entorno grafico con soltura

y suavidad, a pesar de que serd més

complejo de lo habitual, con todo
tipo de detalles al mas puro estilo
japonés, y gran cantidad de objetos
en pantalla con los que podremos
interactuar. Los edificios, ademas de
contar con un modelado impecable

@ Al terminar la fase, el protagonista de
turno se marca un baile en plan “guay”.

@ Aqui vemos a un policia instantes antes
de pillarnos in fraganti haciendo de las
nuestras con el spray en un escaparate.

@ Las secuencias de animacion van a venir
subtituladas, para poder seguir la trama.
@ También podremos hacer “grinds” sobre
las vias del metro, aunque es posible que
nos encontremos con alguna “ligera”
complicacion, de frente y a cien por hora.

y texturas asombrosas, seran piezas
activas en la jugabilidad: deberemos
pintar sobre sus paredes y ventanas,
podremos hacer “grinds” sobre las
barandillas, subirnos en los tejados
y deslizarnos por las terrazas.

Pero lo mejor del apartado grafico
vendra del lado de los protagonistas.
Aunque los escenarios mostraran un
aspecto tremendamente realista, var
a ser los personajes, modelados
también en 3D, quienes muestren ur
aspecto de comic revolucionario, que
los programadores han conseguido
utilizando la técnica “cell shading”.
Estaran hechos con colores planos p

Estoy secyesirando |as ondas
Y Iterrorizandote con 13 BESIC3,

@ Vamos a ver, senor guardia, ya se que le
gusta mi “chupa”, jpero no pienso darsela!
{ Como ahora se le ocurra a alguien abrir
una ventana de este edificio, me escuerno.
@ A veces podremos pasar de una zona a
otra viajando sobre los cables de teléfono.
@ Aqui tenéis a uno de los diez chavales
que vamos a poder controlar. Como veis,
todos van a ir vestidos a la dltima moda.
@) Este moreno, el DJ de una radio pirata,
sera el promotor de la revolucion del juego.



PP y muy vivos, y unos contornos
de gruesas lineas negras que les
daran un toque manga impagable.

EL CONTROL SERA BASTANTE
SIMPLE, si lo comparamos a otros
juegos tedricamente similares, como
«Tony Hawk's Skateboarding». Tan
solo usando el joystick analdgico,
un boton de salto y otro para pintar
con nuestro spray, nos bastara para
hacernos duefos de la situacion.

Las complicaciones vendran de la
mano del limite de tiempo, de los
enemigos y de la complicacion de
las pintadas que tengamos que
realizar. Y es que sera sorprendente
lo realista que resultara hacer los
grafittis, ya que vamos a tener que
mantener pulsado el gatillo R (una
accion parecida a la de presionar el
boton en el bote de spray) y mover
el joystick de la misma forma que
moveriamos la mano si fuéramos

@ Habra que tener cuidado con las caidas
desde muy alto. La barra de energia se vera
afectada si nos damos un costalazo.

@ Esta pared de ahi delante seguro que no
se me resiste... jjjiGeronimoocoocoo!!!!

© En algunas ocasiones, podemos allanar
la morada de los japonesitos de turno.

@ La mayoria de los objetos que aparecen
en el juego tendran su razén de ser. Por
ejemplo, agui podremos saltar utilizando
como rampa a esie camion.

"Zes_té-tica manga, ropa
, el “rollete” de los

a hacer una pintada en la vida real.
Ademas, para mayor regocijo de
los que se sientan artistas, «Jet Set
Radio» va a incluir una opcion para
disenar nuestros propios graffitis.
Los enemigos progresaran fase a
fase en lo que a cantidad v dificultad
se refiere. Como al principio seremos
una banda poco conocida, tan solo
nos sequiran los guardias de trafico
con sus porras. Sin embargo, poco
a poco nos iremos encontrando con
enemigos mas “chungos”, como el
comisario Onimisha, un cretino al
que podremos pintar la chaqueta,
los antidisturbios con sus bombas

£ En «Jet Set Radio» vamos a tener total
‘bertad para movernos libremente por las
aferentes zonas urbanas de Tokyoto.

© La forma de control a la hora de pintar

con nuestro spray va a ser muy realista.
Mirad qué bien se le da a esta senorita.
@ La parte comic de la intro se trasladara
con total acierto al desarrollo del juego.

de gas lacrimogeno, o el mismisimo
gjercito, que disparara balas reales

y nos perseguira con helicopteros.

Y si a todo esto anadimos una

sensacional banda sonora, que nos
hara mover el esqueleto a ritmo de
Hip-Hop, y unos cuantos secretillos
que 0S vamos a contar con mucha
mayor profundidad el mes que viene,
solo podemos pensar que «Jet Set
Radio» se va a convertir en un juego
de los que marcan época.

Theu ruam'fhe
width the..



» Companiia: Konami (www.konami.com)

» Fecha: Noviembre

» Género: Shooter

]

ntScope

Siempre he sido de los que cogia una piedra, apuntaba a una farola y mataba a una viejecita que

pasabaépor alli. Sin embargo, cuando salga este juego no va a haber malo que se me resista.

uando la compaiia Konami

nos sorprendio hace unos

meses con la noticia de que
iba a traer a Dreamcast una version
de su genial arcade «Silent Scope»,
que tanto éxito ha cosechado en los
salones recreativos del mundo
mundial, y que tantas monedas de
veinte duros nos ha hecho gastar,
Se NOS puso una sonrisa de oreja a
oreja, aungue nos quedamos con un
cierto mosqueo, por qué no decirlo.

Resulta que en la recreativa, por

si alguien ha pasado los ultimos
tiempos de viaje por las galaxias
y todavia no lo conoce, el juego nos
pone en la piel de un francotirador
que se enfrenta a toda una horda
de terroristas armados para salvar
al presidente de los Estados Unidos
y a su familia (pero solo su mujer
y su querida hija, que aqui no salen
becarias por ninguna parte).

PARA AFRONTAR TAN ARDUA
MISION, LA MAQUINA nos ofrece un
periférico que es la cana: un “sniper
rifle”, un rifle de francotirador. De
esta forma, en la pantalla tenemos
una panoramica del escenario, con

TOTAL TIHE O05° 08763

los malos a lo lejos como hormigas,
y para hacer blanco tenemos que
usar el zoom de la mira telescopica
del rifle. Vamos, como en la vida
misma (de los francotiradores, claro).
Es un concepto de juego de o
mas revolucionario y divertido, que
ahora esta a punto de desembarcar
en la consola mas blanca. Y el recelo
que hasta ahora habiamos tenido es
que Konami va a lanzar el juego sin
rifle ni periférico alguno, con lo que
vamos a tener que jugarlo desde bp

@ El terrorista Cobra lleva a los hombros a
la hija del presidente y esta sembrando el
panico en el estadio de fitbol. Es nuestra
oportunidad de alcanzarle. jPero cuidado!
@ Nuestra mira telescopica también podra

CREDITS 2

utilizarse en modo de vision nocturna,
gracias a los rayos infrarrojos.

@ La gue se acaba de formar en la calle,
llena de terroristas. Menos mal que estoy yo
aqui, con mas punteria que Lucky Luke...

@ En el Hotel Imperial buscaremos a los
malos en las habitaciones. Pero si vemos a
algin bombén como éste, perderemos por
momentos la concentracion para apuntar.
@ Como no matamos a Cobra en el
estadio, ahora huye con su rehén en coche
por la autopista. Acertarle en movimiento
no va a ser nada facil, creednos.

© Si apuntamos bien y acertamos a los
terroristas en la cocorota tendremos una
recompensa en puntos y en tiempo anadido
para cumplir el resto de la mision.



TOTAL TIHE DF° 46706

SCORE  DO073000
PLAYER LIFE

ifle ¢;§ﬂjﬁj¥al de la recreativa para jugar con «Silent Scope»
a lo mejor se disparaba, asi que nos hubiéramos

parn han cogido 3l Prasidente g a8 han
Idka. CRDIT 0

@ Este tio si que esta lejos, pero nada nos vendran traducidos al castellano.
impedira abrirle el pecho con nuestro arma. @ Los escenarios por los que transcurra la
@ Todos los didlogos de «Silent Scope» accion seran una maravilla. Mirad, mirad...

»» el mando de control (pregunta
desesperada: ;y por qué no usan la
pistola de Dreamcast, “ein”?).

Menos mal que ahora que hemos
estado probando una version ya casi
terminada del juego, os podemos
asegurar se nos ha borrado de la
mente cualquier duda sobre su
jugabilidad: «Silent Scope» nos va
a ofrecer diversion de la buena, con
una calidad grafica similar a la del
arcade, y que tomen nota los més
escepticos: con una jugabilidad que
estara a prueba de bomba gracias a
un control del juego sencillo, fiable
y absolutamente efectivo.

Lo que esta claro es que la fuerza
del juego radicara en la capacidad

UNA GENIAL CONVERSION
DEL ARCADE. Y en esie caso
con mayor merito, pues esta
conversion parecia casi imposible
si no se utilizaba un periférico con
mira telescopica. Asi que “chapé”
para los chavalotes de Konami.

....................................................

EL REALISMO HECHO
JUEGO. La solidez grafica de
«Silent Scope» va a hacer que
jugar con él sea una experiencia |
de lo mas divertida y real, que nos |
pondra los nervios a flor de piel y ©
la adrenalina a mas de mil...

. CON UN CONTROL MUY

. COMODO Y SENCILLO. Y

| es que podremos ser tan precisos
| con el mando de control que no

| echaremos de menos el tener un

- rifle de francotirador al hombro.

de apuntar con la mira telescopica
y poder acertar a los terroristas en
diferentes partes del cuerpo con
precision. Y todo esto nos lo va a
ofrecer nuestra consola, con lo que
demostrara una vez mas que vale
su peso en oro (incluso algo mas).

LA CLAVE VA A RESIDIR EN LA
GENIAL ADAPTACIUH del control al TOTAL TIM€ 02'0975  SCRE 00008100

mando de Dreamcast. En pantalla _ e
vamos a tener un pequefo circulo =%
con el teleobjetivo en marcha. Para
que anular su efecto y que podamos
mover nuestro punto de mira
rapidamente en busca de los malos,
tendremos que apretar el gatilo Py e
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. 7 Heracibido noticiss del enemigo.
e lLual es twu pricisc sovimientod

@ En todas las fases deberemos tener
mucho cuidado de no disparar a inocentes.
© Al final de las fases nos enfrentaremos a
un duro jefe final. Si le damos de lleno en el
coco, conseguiremos abatirle de inmediato.
@ Este tio esta tan pancho en su habitacion
y no imagina el regalo que le he preparado.
@ Menudo salén-comedor tienen montado
los mafiosos en su guarida... Si apuntamos
bien no romperemos ni un florero.

© En distintas ocasiones tendremos que
elegir por qué camino queremos continuar.




no y medio en casi todos
creativos, no hay jugon

:.ﬂ:l:éan, la paga de un fin
dole al gatillo del rifle.
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PP izquierdo, que, digamos,

desconectara la mira telescopica
para mostrarnos solo la zona a la
que estamos apuntando, pero
sin zoom. Y cuando esté a tiro
a uno de nuestros adversarios,
entonces volveremos a usar la
mira telescopica soltando el
gatillo, apuntaremos bien
y podremos disparar de
forma rapida y limpia.

ANTES DE AFRONTAR
EL MEOLLO DEL JUEGO,
que sera el modo historia,
podremos disfrutar de otros
dos modos que no salen
en la recreativa: un modo
entrenamiento, en el que
competiremos a puntos o a
tiempo, y un modo arcade,
donde resultara ganador el
que consiga mas aciertos
en un tiempo limitado,
disparando a munecos, y
con la dificultad anadida
de no darle a |as personas
inocentes y desarmadas.

Ya en el modo historia, los
escenarios donde “trabajaremos”

SCORE 00031
PLAYER LIFE

@ En una de las fases nos lanzaremos en
paracaidas para llegar a la guarida de la
banda mafiosa. ¥ claro, desde el aire
podremos seguir repartiendo balitas...

€ Cuando un enemigo se ponga amarillo

iran desde las calles y rascacielos
de Chicago hasta una gran mansion
tomada por los terroristas, pasando
por el gran estadio del equipo local
de futbol americano, un gran hotel,
0 una autopista en la que nuestros
enemigos nos dispararan desde
vehiculos gue van a toda velocidad.

(abajo a la izquierda), empieza el peligro,
pues se dispone a apuntarnos con su rifle.
@ iCuidado! Esa que huye es una victima
inocente. Si nos equivocamos al disparar,
nos penalizaran con algunos segundos.

En algunas ocasiones, ademas,
llegaremos a caminos alternativos
y podremos elegir por cual de ellos
preferimos continuar avanzando.

Y siempre deberemos andar con
cuidado de disparar solo a los malos,
sin atacar a victimas inocentes, pues
caso contrario nos caeran unos  pp

TOTAL THHE D4° 13703
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@ Con lo dificil que es acertar a un reactor
como éste en movimiento, pero auln asi,
acabar con él esta siendo pan comido.

@ Cuando nuestros enemigos nos acierten
lo veremos todo rojo por moementos y no
podremos disparar en algunos instantes.
@ ;Es el parque de bomberos? Vengan
rapido a la autopista. Creo que acabo de
provocar un pequeno incendio.

€ En ocasiones, para poder seguir adelante
tendremos que disparar sobre objetos
como el generador eléctrico de la casa.



e g B 1&&_51_& RS = @ No es que a este jefe final le haya dado habremos disparado al generador, la mayor

o P s e Em’.l"{ por bailar break-dance. Es que le hemos parte de las habitaciones estaran a oscuras.
e pegado un tiro en el hombro, jy eso duele! @ Otro jefe final que nos pretende “tostar” a
@ Como antes de entrar en la mansion base de misiles. Acabemos rapido con él.

nara Dreamcast de «Silent
una nueva opcion que
ir entrenar nuestra

con blancos f;]us (una

> del modo arcade,
al "_ar_':tre el modo historia

»» segundos de penalizacion, y en
todos los niveles habra un tiempo
limite para lograr los objetivos.

COMO SE APRECIA EN TODAS Para redondear una experiencia Y por si a alguno no le va esto
ESTAS PANTALLAS, Konami se las de lo mas emocionante, el sonido de disparar, siempre le quedara la
ha arreglado para trasladar a nuestra  nos “engullira” con disparos, opcion de divertirse usando la mira
consola la misma calidad grafica que  comunicaciones de nuestro equipo telescopica para cotillear por las
ofrece la recreativa, con amplisimos por radio, y un monton de efectos habitaciones del gran hotel y a lo

escenarios, movimientos de camara mas. Una banda sonora de lujo que mejor encontrarse con una chica
muy bien cuidados, y una precision vendra acompaiiada de subtitulos en  recién salida de la ducha, ¢no? Oye,
en la mira telescopica alucinante. castellano: un auténtico detallazo. sobre gustos no hay nada escrito.
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@ Perdonen, ¢hay alguien aqui que
pueda encender la luz? Es por su
propio bien, se lo aseguro.

© Cada acierto en la cabeza
supone una gratificacion en
puntos y mas tiempo.

@ Ni el mejor mecanico podra
arreglar el reactor después de
pasar por nuestro gatillo.
€ Vamos a ensenarles a
estos tipos que disparar
a otras personas es

de mala educacion.




» Compania: Seqa (www.dreamcast-europe.com)

» Fecha: Diciembre » Género: Velocidad

SegaGT

; Te has quedado afguna vez bloqueado en un atasco de la operacion salida de vacaciones? Pues

en este juego va a haber mas coches que el dia 1 de agosto en la autopista que te lleva a la playa.

or fin va a dar el salto a las
Dreamcast europeas uno

de los juegos de conduccion
que mas interés despertd en su dia
cuando sali6 a la venta en Japon.

Y es que a nadie se le escapa que
«Sega GT» busca como referente la
gran aceptacion que consiguio «Gran
Turismo» para retomar un concepto
en el que, tan importante como las
carreras en si, sera ir consiguiendo
modelos de coches como los que
se pasean por nuestras carreteras.

GRACIAS AL TRABAJO DE UN
EQUIPO de 40 programadores a lo
largo de 2 afios, podremos conducir
la friolera de 130 reproducciones
de coches auténticos de una gran
variedad de marcas, con la ventaja
de que a esta version se le han
afadido modelos europeos y
norteamericanos.
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@ Las vistas interiores contribuiran a que
aumente la sensacion de velocidad.

@ La calidad de los graficos sera muy alta.
Solo Habra que fijarse en los escenarios.

€ En Sega GT podremos escoger entre 130
modelos diferentes de coches verdaderos.

{f?‘__l' 0 y i
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detalles como se puedan encontrar
en el modelo que esta aparcado en
la calle. Pero quiza lo que se llevara
la palma en el aspecto grafico seran
los efectos de luz y los reflejos, que
los programadores trataron durante
meses para limar su aspecto.  pp

Y no s6lo se han esmerado en
darle a cada coche la imagen que
luce realmente, sino que cada uno
tendra sus propias caracteristicas de
conduccion, con lo que no sera igual
llevar un Peugeot que un Audi.

Todos los circuitos van a estar
cuidados al dedillo, asi como la
puesta en escena de los
coches en el
asfalto, que
tendran
tantos

s
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posibles para crear nuestro propio coche!
(® Esta tarde creo me apetece conducir un
deportivo de lujo. Soy asi de chulo.

@ Recorreremos a toda velocidad mas de
22 circuitos muy cuidados y realistas.
© jHabra dos millones de combinaciones



@ ;De veras crees que te dejarian circular
por el centro de tu ciudad a esta velocidad
y con un maquinoén como el Audi TT?

€ Nos podremos echar unas carreritas con
el monovolumen de moda. jPero cuidado
con sacar a tu familia antes de la carrera!

@) Los circuitos se generaran de forma muy
suave, y tendran unos efectos de luz muy
logrados, sobre todo cuando sea de noche.
@) La conduccion sera casi real. jIncluso

nos tocara hacer un examen de conducir!
™

_—
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) Y desde luego, estamos ante un
fitulo que nos promete una larga
vida y diversion para rato, pues
«Sega GT» presentara 22 circuitos,
repartidos a lo largo de tres modos
de campeonato, donde tendremos
que demostrar que no conseguimos
nuestro carnet de conducir en una
rifa junto a una mufieca pepona.

0140786
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Y mas alin cuando nos obligaran
antes de poder conducir cualquier
coche a conseguir nuestra licencia
para las diferentes cilindradas.

UNA VEZ QUE NOS HAYAMOS
SACADO EL CARNET, sera cuando
podremos comprar nuestro primer
coche para ir abriéendonos paso en

MUCHAS HORAS DE JUEGO. Los tres modos de campeonato, sus 22
circuitos, el sistema de licencias y las posibilidades de ir consiguiendo mejoras
o disenar nuestro propio coche, convertiran a «Sega GT» en un juego con un
planteamiento sugerente, que nos mantendra ocupados durante mucho tiempo.

........................................................................................................................

DE NUEVO EL REALISMO. Una vez mas, nos vamos a encontrar con un
juego tremendamente realista, en el que conduciremos turismos representadosa |
escala y con todo lujo de detalles. Y esta seriedad no va a limitarse sélo al aspecto |
exterior, sino que cada uno tendra sus propias caracteristicas de conduccion.
CARRERAS, VELOCIDAD Y ALGO MAS. Todo el mundo conoce de

sobra el grandisimo éxito que ha cosechado este planteamiento de juego en otras

plataformas, y «Sega GT» aspira a repetirlo. Con él, «MSR», «F355 Challenge» y
algunos mas, el catalogo de simuladores para Dreamcast quedara completisimo.

los diferentes momentos de la
competicion. A medida que vayamos
ganando carreras conseguiremos
juntar un dinerillo para ir comprando
mas coches, y asi reunir un garaje
en el que poder elegir el coche que
mejor se adecte a las necesidades
de cada circuito. Y el colmo seré si
conseguimos la licencia de factoria,
que nos permitira afiadir mejoras
a nuestros coches, o disefiar uno
propio aprovechando los jmas de
dos millones! de combinaciones de
las diferentes piezas disponibles.
Con semejantes premisas, lo mas
probable es que nos pasemos estas
Navidades pegados a la pantalla
tratando cruzar los circuitos lo mas
rapido posible. ;Y se acabd el rollo
de pedirle el coche a papaito! -
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@ Atravesaremos zonas donde un ligero
despiste nos hara abandonar la carrera.
© Los programadores dedicaron dos afios
a la puesta a punto de este simulador.

@ «Sega GT» incluira también un modo

a dobles para competir contra un colega.
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» Compariia: Sega (www.dreamcast-europe.com)

» Fecha: Diciembre

P Género: Musical

badeA

Hasta ahora, cuando uno era muy nervioso le decian eso de que “te mueves mas que las maracas

de Machin”. Dentro de poco, le preguntaran cuantas horas ha estado jugando con este juego.

n juego protagonizado por

un mono que toca unas

maracas, y nosotros vamos
a tener que tocarlas también al ritmo
de la musica. Pero... ses que no hay
nadie que ponga un poco de cordura
en Sega? jEsperemos que no!, asi
todos podremos enloquecer jugando
sin parar a «Samba de Amigo».

La verdad es que Dreamcast no

deja de sorprendernos con juegos
de lo mas innovador. Ahora es el
turno del género musical, y después
de Ulala nos llega un juego que se
sale de todos los esquemas, y que
se va a convertir en una diversion de
lo mas festivo-adictivo del momento.

ARMADOS CON EL PERIFERICO
MAS ORIGINAL que hayan visto
nuestras orejas, unas maracas de lo
mas tropical, «<Samba de Amigo» nos

va a hacer seguir con ellas

AT TIrE Podn SRR LraTEY

el ritmo de las canciones mientras
vemos bailar al chimpancé Amigo.
La cosa sera tan sencilla como
golpear el aire con cada maraca en
tres posibles posiciones (arriba, en
el centro o abajo), coincidiendo con
el avance de unas bolitas de color
que saldran del centro de la pantalla.
Nuestros aciertos iran subiendo a
un contador, y segun lo hagamos, el
baile del mono Amigo y sus colegas
variara, desde la alegria psicodélica,
hasta el pitorreo si lo hacemos mal.
Suena muy diferente a todo lo que
habiamos oido hasta el momento, PP
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€ Mientras realizamos nuestro solo de
maracas, todos los bichos de la pantalla
nos acompanaran bailando como locos.

@ Antes de empezar podremos elegir
cancion, todas de lo mas pachangueras,
como “Macarena” o “La Vida Loca”.

@ El Mono Amigo sera nuestro anfitrion en
un juego que va a ser una auténtica fiesta.
@ ;Como se juega? Sera tan sencillo como
“golpear” el sitio por donde caen las bolas
de color, para seguir el ritmo de la cancién.

Pull the L-frigger to return 1o
the game via the menu screen.

= o ]
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© Ademas del juego principal, podremos
participar en cinco divertidos minijuegos.
© Y a traves del acceso directo a Internet,
podremos descargarnos nuevas canciones
en la Visual Memory cada poco tiempo.

€ En determinados momentos, el juego nos
pedira que hagamos una pose maraguera.
jAcabaremos bailando como descosidos!
@ Un contador situado en el centro de la
diana nos ira marcando, a modo de combo,
cuantos aciertos seguidos conseguimos.



P» ;verdad? Imaginad lo que puede
ser «Samba de Amigo» en una fiesta
que montemos en casa. jA partir de
ese dia, todo el mundo querra venir
a las juergas que organicemos!
Una vez superado el estupor de

VErnos con las maracas en ristre
(sinceramente, al principio da corte),

ESTAS MARACAS SON LA
CANA. Nunca una consola ha
tenido un periférico tan original.
Aunque no esta confirmado, Sega
_planea vender juego y maracas a
un precio superior al normal.

PARA REUNIONES CON
AMIGOS. «Samba de Amigo» va
a traernos el espiritu de una noche
de karaoke con los amiguetes...

v con alguna copilla de mas).
iCuantos mas (amigos/as), mejor!

ORIGINAL HASTA LA
LOCURA. Nadie puede poner en
duda que Sega se estan dejando
las neuronas para traernos los
juegos mas originales del mundo.
jViva la gente con ideas nuevas!

todos querran probar. Incluso mas de
uno acabara bailando, como poseido
por el alma de la misma Celia Cruz.

«SAMBA DE AMIGO» NO SE VA
A QUEDAR CORTO en opciones de
juego, con distintos modos en los
que iremos abriendo nuevos temas,

€) Cuando lo estemos haciendo tan bien
gue nuestro ranking sea el A, el escenario
pasara a ser absolutamente psicodélico.
€ Antes de cada cancion, podremos
decidir jugar en modo facil, normal o dificil.
@ La locura llegara hasta cotas inusitadas
cuando, en medio de un solo de maracas,
tengamos tambien que hacer una pose.
iSobre todo para los que estén mirando!
@ Si jugamos en modo "parejas”, nuestros
movimientos deberan estar conjuntados.

nos enfrentaremos a otro marchoso,
entraremos en minijuegos, e incluso
jugaremaos con nuestra pareja a una
especie de baile conjunto donde lo
puntuara la compenetracion.

El juego vendra con un monton
de canciones, tan famosas como “La
vida Loca”, “Macarena” o “La copa
de la vida”. Ademas, Sega promete
que, a través de internet, cada poco
tiempo podremos descargarnos a la
Visual Memory nuevas canciones.

Sin duda, este juego volvera loco
a cualquiera que le guste la musica,
el baile, las maracas... jo los monos
con mas marcha del mundo! =

del juego sera sencillo:
ifombrilla frente a la tele,
tado a la consola,

© Conforme juguemos en modo Challenge,
iremos desbloqueando nuevas canciones.
) En este minijuego competiremos para ver
quién es capaz de hacer mas poses de
maracas en el mismo tiempo. jQué cana!
@ La fiesta inundara nuestra tele, con luz,
color, baile y confetti. Vamos, que nadie
podra amuermarse con «Samba de Amigos.
© Mirad, jlo estamos haciendo tan mal que
al mono Amigo le esta dando un ataque de
tromboflebitis y apendicitis!



» Comparniia: Climax www.cgstudio.co.jp)

» Fecha: Noviembre

» Genero: Velocidad
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"Runabout

Conduzco un Seiscientos; acabo hacer descarrilar a un tranvia, he destrozado diez quioscos, veinte

papeleras y no sé cuantas farolas, jy todavia no me ha caido ni una multa’ ;Pero esto que es?

odos los que nos quedamos
tan alucinados jugando con
«Crazy Taxi» que seguimos
haciendo el gesto tipico de bajar el
taximetro cada vez que vemos a
alguien levantar un brazo en la calle,
estamos de enhorabuena. Y es que
su concepto de juego nos dejo tan
buen sabor de boca, que la noticia
de que un nuevo titulo del género va
a heredarlo, con sus dosis de locura
y su libertad absoluta para recorrer
una ciudad, es para no dejar de
mordernos las ufias hasta que lo
tengamos en casa. Esta “golosina”
se llamara «Super Runabout», lleva
la firma de Climax Entertainment,

y va a venir a Espana via Virgin.

VA A SER UNA SECUELA MAS
QUE REMOZADA y mejorada de
«Fellony 11-79», un titulo para
PlayStation (con perdon) que salio
en nuestro pais hace casi tres anos.
Pero ahora, pasado tanto tiempo y
viéndolo en Dreamcast, diriamos que
vamos a estar ante un juego original.

Nuestra labor va a consistir en
cumplir un mont6n de misiones de
lo mas variadas, desde la locura de

buscar los ingredientes de unos
perritos calientes para una recepcion
en el Ayuntamiento (con su pan, su
kétchup y su mostaza), hasta otras
de la trascendencia de rescatar a
Chelsea y Hillary Clinton, e incluso al
mismisimo presidente de los Estados
Unidos, que han sido secuestrados.
Todos los objetivos se nos van
a encomendar dentro del cuartel
general del grupo que hayamos
decidido liderar: el de la policia de
San Francisco, o el de una banda PP
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@ Si nos perdemos siempre habra una
flecha roja senalandonos nuestro objetivo.
€) Ahora tenemos que llegar al Golden Gate
atravesando la ciudad jy ganando a un F1!
Esperemos que se pare en los semaforos.
@ Aunque parezca mentira, mi scooter ha
sido el causante de los dafios en ese taxi.

:.-'r'j” TR

@ Antes de empezar cada mision vamos a
escoger vehiculo en un garaje variadisimo.
© Lo de poder hacer el cafre con un coche
patrulla es de lo mas gamberro y divertido.
© El juego tendra detalles de lujo, como
este helicoptero que nos sigue por el aire.
€ Si conseguimos hacer saltos largos, se
nos bonificard con un monton de pasta.
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P> de buscavidas dispuestos a
hacer lo que sea necesario con tal
de ganar un pufiado de dolares.
Con unos u otros, tendremos
a nuestra disposicién un garaje de
lo mas completo, con un monton de
modelos, muchos de los cuales los
iremos desblogueando a lo largo del
juego. Y tendremos para todos los
gustos: turismos como el Honda

LAS MISIONES MAS
EXTRANAS. Aunque se pueda
englobar dentro del género de la
velocidad, «Super Runabout» no
va a ser un juego de carreras, sino
que nos obligara a cumplir todo
tipo de misiones en cada nivel.

UN GARAJE DE LO MAS
VARIADO. El garaje de cada
equipo se completara con los
~mas extravagantes vehiculos, que
podremos desbloquear a medida
que vayamos resolviendo las
diferentes misiones.

CLAVES

-
|: LA
St

A

....................................................

=3 SAN FRANCISCO, TODA
PARA NOSOTROS. Con un
mapeado espléndido, altamente
detallista, encontraremos todos
los barrios, monumentos, etc.
que existen en esta bella ciudad.
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© Cuando nuestro coche empiece a tener
danos demasiado serios sera mejor
conducir serenamente, evitando choques.
@ San Francisco también tiene un barrio
chino, asi que si nos entra hambre, iremos
alli a comprarnos un rollito de primavera.
© El cuartel general de la pandilla estara en
pleno “village”, donde todo son cuestas.

© Otro coche especial sera esta limusina.
La pena es que solo la veremos por fuera,
gue no podremos llevarnosla a casa.

{® iMenos mal que en |a terraza de este bar
no habia nadie tomando el aperitivo!

HIT IT AGAINT

Civic o el Mercedes clase A (incluso
un Seiscientos), scooters, deportivos,
o también un camion de basura, un
autobus... jo un carro de combate!

CADA VEHICULO VA A TENER SU
PROPIO sistema de conduccion, en
todo caso bastante realista (el estilo
sera menos arcade que el de «Crazy
Taxi»), lo que nos obligara a pisar el
pedal de freno a menudo. Asi, cada
mision tendra un vehiculo ideal.

Pero sin duda la gran protagonista
de «Super Runabout» sera la ciudad
de San Francisco. Y es que vamos a
poder recorrer sus calles casi tal y
como es en la realidad, tanto en el
centro urbano, como en sus afueras.
No va a faltar nada: las empinadas
cuestas del village, el Ayuntamiento
el gran estadio de flitbol americano,
e incluso el emblematico Golden
Gate, que podremos cruzar por
cualquiera de sus dos pisos. Y todo
con libertad absoluta para resolver
las misiones por un lado o por otro,
cogiendo atajos, volando de un salto
por encima de un tejado, o cruzando
un centro comercial. El Unico limite
sera el cronometro, pero como en la
mayoria de las misiones tendremos
de sobra, muchas veces podremos
hacer incluso un poquillo de turismo.

- El planteamiento suena atractivo,
¢verdad? jY ni siquiera la policia

nos molestara cuando nos apetezca
destruir todos los quioscos de helado
que encontremos, 0 Si nos da por

chocarnos contra una joyeria! [l

@ Hasta un Seiscientos nos podra ser Util
en alguna de las extrafnas misiones, sobre
todo si se trata de ir por calles estrechas.
@ No quiero ni pensar en lo que me van a
decir en el seguro cuando lleve el parte con
los destrozos que he hecho en el coche.

@ Ganar, no sabemos si ganaremos algo,

ipero lo que vamos a ligar con este coche!
@ Aunque podran provocar accidentes
como éste, los scooters seran los vehiculos
menos estables de «Super Runabout».

© En cualquier momento podremos elegir el
equipo con que queremos jugar: los policias
o la pandilla de “gamberretes”.

Losordied
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B Compaﬁﬁa: Ubi Soft (www.ubisoft.es)

» Fecha: Noviembre

» Género: Velocidad
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;Que si me lloran los ojos? Pues claro, estoy pilotando un vehiculo a 200 Km/h, llevo cuatro horas

sin poder ni pestariear, jy encima hay un francés que siempre me adelanta en la ultima curva!

quellos utilitarios con cuatro
plazas, elevalunas eléctricos
y demas estan pasados de
moda. ;Es que acaso no sabeéis que
los coches de Ultima generacion son
los que van a salir en «POD 2»?

Se trata de un juego de carreras
futuristas al estilo «Wipeout», que ya
conocid una primera parte para PC,
y ahora va a debutar en Dreamcast
con la opcion de las carreras online
como modo de juego estrella. Pese
a que todavia no las hemos podido
probar, porque los servidores aun
no estan en funcionamiento, si sale

4 LASTIUE Gudnse
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a tiempo «POD 2» tendra el gran
honor de convertirse en el primer
juego de carreras reales en Internet.

PODREMOS ELEGIR 8 MODELOS
DE COCHES (tambien habra algunos
secretos), todos con caracteristicas
propias. Una vez que saquemos el
vehiculo del garaje, tendremos que
escoger una pista donde correr, y
alli nos encontraremos con cuatro
rivales que intentaran llevarnos al
desguace utilizando unos items que,
por supuesto, también podremos
utilizar nosotros durante Ia carrera.

st
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POSITION

Todo se complementara con una
velocidad de juego bastante alta, sin
ralentizacion ni efectos de “popping”
en los escenarios, y una definicion
de las imagenes excepcional.

Con este titulo de Ubi Soft, la lista
de juegos de carreras para nuestra
consola va a continuar creciendo.
iVaya atasco que se va a formar! |l

@ Diablos, esto se hace cada vez mas
estrecho. Como se me vaya el volante voy a
salir en la seccion de sucesos del telediario.
© Si no estuviera picado con el de delante,
me bajaria para admirar este bello paisaje.
© Nuestro rival en esta partida a dobles ha
saltado, y nosotros vamos detraaaaaas...

5. |

POSITION

@ No os creais que en las curvas no habra
que derrapar. De no ser asi, nos saldremos
de la pista y perderemos muchos puestos.
@ Los escenarios, igual que los vehiculos,
seran completamente futuristas. Adn asi,
seguiremos teniendo ruedas, y las pistas
seran mayoritariamente de asfalto.

© Mirad que bonita va a quedar la opcion
“Network” en el meni de modos de juego.
jEstamos deseando correr en Internet!

CARRERAS EN INTERNET.
«POD 2» puede convertirse en el
primer juego de carreras que nos
permita los duelos directos en
Internet. jQue ganas tenemos de
. darle una paliza a algun incauto
! de esos que hablan tan raro!
AMBIENTE FUTURISTA. La
accion del juego va a situarse en
el futuro, y eso quedara reflejado

tanto en el diseno de nuestro

vehiculo como en los circuitos
I ﬁf:-\ donde se correran las carreras.
e/ :Os acordais de «Wipeout»?

CLAVES

E‘ert UN PASADO LIGADO AL

r__J f PC. La historia de este juego se
remonta al PC, porque la primera
parte salid para esa plataforma.
Dreamcast demostrara que puede
manejar bien sus graficos.




» Compania: Titus (www.titusgames.com)

» Fecha: Noviembre

» Genero: Plataformas
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El género de las plataformas va a tener dentro de poco un nuevo héroe. No correra tanto como

Sonic, ni sera un bicho tan raro como Rayman o Neo, jpero mucho cuidadito con sus punetazos!

entro de poco, Sonic, Neo

y Rayman tendran un nuevo
colega de saltos. Se llamara
Kao, y va a protagonizar un juego de
plataformas que, como habréis visto
en las pantallas, estara dirigido a los
mas pequenines de la casa.

EL DESARROLLO SERA TiPICO
DEL GENERQO, es decir, avanzando
por mundos tridimensionales que
estaran ambientados con todo tipo
de detalles, y donde iremos viendo
vidas, monedas y demas items.

La teoria no parece dificil, pero
la practica se ira haciendo cada vez
mas complicada segun avancemos
por los 25 niveles que habra en «Kao
the Kangaroo». A ello contribuiran
enemigos como aranas, munecos
de nieve, plantas carnivoras y algun

que otro jefe final con mala leche
sequn la fase en la que estemos.
Y como podremos defendernos?
Nuestras armas se centraran en la
cola de Kao y en sus punos, dignos
de los del mismisimo Holyfield.
En otras ocasiones tendremos que
huir por piernas (o por patas, mejor
dicho) de bolas de piedra gigantes a
lo Indiana Jones, o de un tronco de
arbol con pinchos, para que veais
que la variedad no va a faltar nunca
en este juego tan simpaticote. ||

@ El protagonista del juego sera este
canguro saltarin que, como no podia ser de
otra forma, llevara unos guantes de boxeo.
€) El tiempo sera un factor importante. Alli
viene un enemigo, asi gue tendremos que
despacharle con prisa para ir rapido.

© Mirad que paisaje tan mono. Un par de
saltitos mas y estaremos en la plataforma
de alla enfrente. ;Que nos esperara alli?
@) Kao sera un personaje muy versatil, que
conducira distintos vehiculos durante su
aventura. Miradle aqui con un ala delta.

jQUE VAYA AUMENTANDO
EL GENERO! Los aficionados
a las plataformas andan un poco
escasos de juegos en Dreamcast,
asi que siempre se agradece que
aparezcan nuevos titulos para ir
engordando la lista de titulos.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

OBJETIVO: LOS PEQUES
DE LA CASA. «Kao» va a ser
un juego dirigido principalmente
hacia el publico infantil, chavales
que estan haciendo sus primeros
pinitos en este mundillo, y que el

CLAVES

ra.f fﬁf} dia de manana seguro que son

rffj unos fieras con el pad de control.
<1

-\-\-\-\"“"ﬂ-:l ----------------------------------------------------

SALTANDO DE MUNDO EN
MUNDO. La diversidad de
escenarios que visitaremos a lo
largo del desarrollo sera muy
amplia. Habra 25 niveles, con

una ambientacion muy diferente.

L

€ iCorre Kao, correl Como le pille esta bola
de nieve, tendremos canguro congelado.
(5] De vez en cuando tendremos que darle
unos mandobles a algin enemigo que trate
de cerrarnos el paso. jQue te pego, leche!

& Hay que ver lo peligrosos que van a ser
estos mundos. Ahora cruzamos un puente

y comienza a derrumbarse. jMecachis!

@ Como este tipo siga acercandose, Kao va
a tener que ensefarle de cerca sus guantes.



» Compaiiia: Team 17 (www.team17.com)

» Fecha: Diciembre
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Corre a mirar si todavia puedes rescatar del desvan el coche de radiocontrol que te regald tu tia

en la primera comunion. Asi entrenards mientras llegan las carreras frenéticas de «Stunt GP».

os juegos de velocidad estan

proliferando ultimamente en

nuestra Dreamcast, y en un
género con tantos titulos hacen falta
imaginacion e innovaciones para
triunfar. Es aqui donde entra «Stunt
GP», que se unira a «Re-Volt» para
mostrarnos las locas y trepidantes
carreras de los coches teledirigidos.

PERO «STUNT GP» IRA UN PASO
MAS ALLA, y nos presentara unas
carreras que distaran mucho de ser
realistas, porque nuestros bolidos
tendran que llegar los primeros a
la meta atravesando unos circuitos
repletos de loopings, giros de 360
grados y curvas peraltadas que nos
ayudaran a realizar espectaculares
acrobacias, que nos proporcionaran
la correspondiente puntuacion.

Mas tarde, con los puntos gue nos
den podremos comprar mejoras para
nuestro coche y abrir otros secretos.
Encontraremos una gran cantidad de
repuestos, y asi podremos construir
un bolido a la medida de nuestras
preferencias, escogiendo los frenos,
suspension, baterias, motores, etc.
En fin, que todas las opciones que
puede encontrar en una tienda un
experto en coches de radiocontrol
las tendremos a nuestra disposicion.

Toda esta diversion vendra unida
a una jugabilidad de lo mas sencillo
y de multitud de opciones de juego,
tanto en el modo individual (arcade,
competicion...), como en partidas
para hasta cuatro jugadores.

Asi que vete abrochandote bien el
cinturdn, aunque sea el del pantalon,
y preparate, que vienen curvas. |

L ;JJ 1

e 3

JITAN §F FEAREL-CHf
Keavy & Calt BEiTEy

@ Alli delante aparece una de las muchas
rampas para hacer saltos. jQue vamoooos!
@ El estilo grafico sera muy variado. Mirad
los reflejos de luz en estas cristaleras.

@ Un turbo nunca vendra mal para llegar
el primero a meta. jPaso al rey de la pista!
© El modo multijugador permitira gque se
enfrenten de dos a cuatro competidores.

@ Podremos elegir 16 modelos de coche
diferentes. ;Que tal os parece este?

@ Con los puntos que nos den al hacer
piruetas de todo tipo podremos entrar en
esta pantalla y comprar mejoras.

@ Desde esta vista lejana veremos el
circuito como si estuviesemos corriendo
con un coche de radiocontrol de verdad.
© En los distintos modos de juego de
«Stunt GP» (arcade, torneo, acrobacias,
etc.) visitaremos hasta 24 pistas distintas.

bastante amplia: nos podremos
comprar frenos, chasis, bujias, etc. |

-Ec CARRERAS ORIGINALES.
En este juego nos haremos cargo
de un coche de radiocontrol que
{ no parara nunca de subir, dar
, vueltas y tomar curvas imposibles.

SIN PROBLEMAS EN EL |
CONTROL. La conduccién sera |
de lo mas facilona que podamos |
imaginar. Freno, acelerador y un
turbo haran de «Sunt GP» un
..~ | juego muy sencillo de controlar, |
W)L lejos del estilo de los simuladores. |

| APTO PARA MECANICOS.
. | ' | La cantidad de opciones sera




» Fecha: Diciembre » Género: Estrategia

» Compania: Team 17 (www.team17.com)
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Ni Alejandro Magno, ni Napoleon, ni Rommel. A estas alturas de la vida, todo el mundo sabe que

los mejores estrategas de la historia son estos gusanos. jY ahora piensan colarse en Internet!

cantidad de incondicionales que ha
venido reuniendo en sus anteriores
entregas seguro que garantiza el
exito de estas batallas online.

stos divertidos gusanos han

vuelto a poner a punto todo

su arsenal para plantarse en
Dreamcast y armar una batalla que

dejaria al soldado Ryan en ridiculo.
En «Worms World Party» vamos a
disfrutar de los gusanos locos en los
tipicos campos de batalla de estética
simplona y colorista, donde haran
derroche de un armamento de lo
mas variopinto para derrotar a sus
rivales. El humor, desde luego, no va
a faltar, porque podremos “disparar”
una oveja loca o escuchar las voces

Pero no solo de Internet vivira el
gusano, porque en «Worms World
Party» también vamos a encontrar
40 misiones en el modo individual
y 20 escenarios de entrenamiento,
ademas de un nuevo modo torneo

. para ocho jugadores simultaneos,

con lo que estos peculiares soldados
van a dar mas guerra que nunca.
Eso si, sin olvidar la importancia

de la estrategia, y que tendremos
que pensar cada movimiento si no
queremos morir en el intento... N

de los gusanos en pleno combate.

PERO LO QUE SIN DUDA HARA
A ESTA VERSION diferente de sus
predecesoras sera la posibilidad de
llevar a nuestro ejercito de gusanos
a la red y enfrentarlos contra hordas
de lombrices de todo el mundo. Una
novedad que sin duda alguna hara
las delicias de los forofos de Ln
juego que se ha paseado por todas
las plataformas, y que gracias a la

@ Cuando sea nuestro turno, tendremos la
oportunidad de elegir qué arma queremos
utilizar. Tendremos un montoén disponibles.
@ Desde esta pantalla accederemos a las
batallas online para conquistar el mundo.
jAdelante mis gusanos! jA por ellos!

© Aqui gusano 1 llamando a gusano 4. Me
han dado y ahora no siento las piernas...
aunque bien mirado, jnunca tuve piernas!

GUSANOS EN INTERNET.
Lo que hara grande a esta nueva
version sera la opcion de llevar a
nuestros gusanos a la red para
enfrentarlos ahi dentro a cualquier
otro bicho sin patas que se cruce
en nuestro camino a la victoria.

| LA GUERRA DEL HUMOR.
| jHay que ver la guasa que tienen
% | estos gusanillos! Si antes os
juntabais cuatro amiguetes y no
parabais de reir, imaginad como
seran estas batallas en Internet.

e R T B Rt

. A pesar de su estilo desenfadado,

. «Worms World Party» seguira
siendo un juego de estrategia en ‘
el que ningin movimiento debera
dejarse al azar. jAunque no haya
nadie incapaz de soltar a la oveja
en el momento mas tenso!

@ Las batallas se desarrollaran en escenarios de disefio muy simple
y colorista. Mirad este castillo de cuento de hadas, jlastima que
ahora nuestros disparos lo vayan a convertir en un maldito infierno!

© El estilo de juego de «Worms World Party» se mantendra en la
linea de las anteriores entregas del juego. Habra un punto muy
importante de estrategia, combinado con mucho sentido del humor.
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n buen dia, un tipo

llamado Yu Suzuki

sofid que conducia
un Ferrari compitiendo con
otros siete pilotos. Cuando
se despertd, decidio hacer
realidad su sueno, pero no
fue a ninglin concesionario,
sino que prefirio encender
su ordenador para crear un
videojuego que reflejase a
la perfeccion la manera en
que se conduce ese bdlido.

ASi FUE COMO NACIO
«F355 CHALLENGE>, un
simulador que alcanza un
nivel de veracidad pocas
veces visto antes, como ha
quedado ya demostrado en
los salones recreativos.

Pero hay que dejar claro
que estamos ante un juego
singular, porque solo nos
deja elegir un modelo de
coche (el Ferrari 355, claro)
\ porgue Se juega con una

'nonu 02 21”3?3
g2+00'36"63?
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' TAN DIFiCIL COMO UN l
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vista inica que nos situa en
la posicion del conductor.

Ademas, «F355» no nos
perdona el mas pequefno
fallo, exigiendonos siempre
lo maximo para poder ganar
una simple carrera. No 0s
estamos hablando del tipico
juego que nos permite la
opcion de freno y acelerador
automaticos para cruzar la
meta los primeros. Aungue
aqui disponemos de estas I g R AN %
opciones, no nos sirve de R " D i b
nada tenerlas activadas: si
queremos triunfar, tenemos
que aprender a conducir con
el freno y el cambio manual,
y desactivar las ayudas.

Please ialect MO
= Lt " |
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Aunque vayamos pegados a
los rivales, el modelado de los
coches sigue siendo perfecto.

Lo que esta claro es que
aqui no ocurre como en
otros juegos de carreras,
donde creemos ser unos pp

Para hacer un papel digno
en el juego tenemos que
aprender a jugar con el
cambio manual. De lo
contrario, ganar carreras
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resulta casi imposible.
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Como podéis comprobar, nuestros rivales también cometen fallos de
vez en cuando (pocos) que tenemos que aprovechar para pasarles.
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iTrata de adelantarlos Carlos, trata de adelantarlos! Ya, decirlo es muy facil, jpero que dificil es conseguirlo!
«F355 Challenge» es uno de los pocos juegos en los que podemos tirarnos una carrera entera, con sus tres
sefioras vueitas, luchando a brazo partido por adelantar a los rivales que van jen el séptimo puesto!

{CUANTA BELLEZA!

Todos y cada uno de los once

circuitos del juego (incluidos los
secretos) estan representados
con una calidad extraordinaria,
Cruzamos parques de E?I‘E[:l:lﬂﬂﬂs: : 3 :
y ciudades, a diferentes horas del.
dia, con un cielo que parece una
fotografia, 1y con total solidez!

| P» ases del volante, y en

realidad es la maquina la
que trabaja. Asi es como se
pierde la gracia de un juego,
y es0 es lo que Yu Suzuki no
ha permitido que suceda.
.Y 0s creéis inteligentes?
Pues nuestros rivales no son
Menos: Nos cierran, esperan
al mejor sitio para adelantar
y hasta nos intimidan con
volantazos para apartarnos.

EL DESPLIEGUE GRAFICO
ES APABULLANTE. Coches
y circuitos tienen una solidez
pasmosa, y si chocamos
contra un rival sdlo falta que
salte el airbag para que todo
parezca real (no te juegas la

vida, pero si nos damos un
golpe perdemos puestos que
después son casi imposibles
de recuperar). Ademas, la
resolucion es altisima, y los
detalles abundan: cuando
frena el de delante nos llega
una cortina de humao, el cielo
parece una fotografia, y las
manos del conductor actuan
como las de uno verdadero.
Evidentemente, «F355» ha
perdido la panoramica de las
tres pantallas que habia en
la recreativa, pero gana mas
modos de juego sin perder
calidad grafica y velocidad.
En cuanto a los modos
de juego, tenemos el arcade,
que es como la recreativa y
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La entrada en boxes viene
acompanada de animaciones
de lujo. Ahora, remontar a la
salida os costara horrores.

nos obliga a ganar la carrera
pasando por “Checkpoints”.
También tenemos el modo
exhibicion, que nos evita el
pasar los puntos de control,
y el que a nosotros nos ha
parecido el mejor de todos,
la competicion, que premia
con puntos a los que quedan
primeros en cada carrera.
Tampoco podia faltar un
modo a dos jugadores, que pp

o

Las carreras online se dividen en
dos partes: preliminares, donde
tenemos que conseguir un buen
tiempo, y final. En ambos casos
corremos solos, y después vemos
una repeticion de la carrera con
los demas internautas en liza.
Queda claro, por tanto, que no se
trata de carreras online al 100%,
pero en todo caso es una nueva
opcidn que aiadir a la que habia
en la recreativa, y se agradece
gue la hayan incluido en el juego.




CINCO PISTAS
DE REGALO

Conforme vamos ganando carreras
a lo largo y ancho del juego, se van

~ abriendo hasta cinco circuitos
secretos gue nos proporcionan unas
cuantas horas de diversion extra.
Entre estos escenarios se encuentra
el mitico circuito de Fiorano, que es
la pista de pruebas de la marca
Ferrari, ademas de otros que son tan
conocidos como los de Laguna Seca,
Niirburgring o Atlanta.

Please celect COURSE y

La mecanica mas avanzada del |
mundo y el indiscutible talento de |
Yu Suzuki, puestos al servicio del |
simulador mas realista que existe
para una consola. Aungue su
. exquisito sistema de control
. requiera horas de entrenamiento,
«F355» resulta la experiencia de
conduccion deportiva definitiva,
David Martinez
HOBBY CONSOLAS
Qtras puntuaciones
HOBBY CONSOLAS: 92%
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P> incluye dos modalidades:

uno es el enfrentamiento
directo tipico, mientras que
la segunda opcion es una
novedad: antes de empezar
la carrera escogemos un
tiempo, cinco segundos por
ejemplo, y cuando el que va
en primer puesto pasa un
“Checkpoint”, el rezagado
debe cruzarlo en menos de
esos cinco segundos si no
quiere quedar eliminado.
Esta version domestica
de «F355 Challenge» incluye
también la posibilidad de
disputar unas carreras que
podriamos llamar “pseudo
online”, pero que no deja
de resultar muy apreciable.

VISTA LA CALIDAD DE
ESTE JUEGO, el dilema esta
servido: ¢es mejor «<MSR»

o0 «F355»? Para que no nos
inundéis con preguntas en
S.0.S Dreamcast, ya os

nor 7% JETSTT )

P
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El modo training nos ayuda a
pillar el control. Una linea roja
nos dice la trazada idonea, asi
como los lugares en los que
tenemos que pisar el freno.
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Uno de los muchos detalles que nos regala el juego es el efecto de luz
de los faros de freno de nuestros rivales. jCuidado que te lo tragas!
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avisamos que representan
dos estilos muy diferentes.
«Metropolis Street Racer»
es un juego que consiste en
ir cumpliendo misiones, no

todas carreras en si mismas,

que tiene una amplia gama

de vehiculos a conseguir.
«F355 Challenge», por su

parte, es un simulador muy

riguroso, probablemente el
mas realista del momento,
que se convierte en un
homenaje a un modelo de
coche muy concreto. Como
dijo el propio Suzuki, no va
dirigido a los que les gustan
los juegos de coches, sino a
los aficionados a los coches.
¢:Vosotros sois de esos? W

IROSTHON
00 A1 o I
(3] ()

1 9999 ¢

‘u ' i ;
Al

La casa Ferrari es la principal
protagonista del juego, asi que
la intro transcurre en su sede.

El modo a dos jugadores tendra
a su vez dos modos de juego.
Uno seran los duelos tipicos,
mientras que el otro hara las
delicias de los aficionados a la
velocidad y el riesgo: nos hara
pisar a tope el acelerador para
que nuestro colega no nos saque
un tiempo fijado previamente al

pasar por un checkpoint. I




Novedades
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Fl Schumacher ése sale todos los dias en los periodicos
y a mi, que le gano en todas las carreras, ni caso.

EL motor del juego es tan potente que soporta mas de seis coches a la vez en pantalla sin problemas de
ralentizaciones, como ocurria en la anterior version, Por cierto, galguien ha visto nuestra rueda delantera?

MONTE CARLO Fn
The Mondaco Grand Prix ; !&'“w:.ﬂ'
Round 4 - May 16th 1992 bib A
Now Loading...
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Virage La ih Coms Home

Anthony Roicoite

Hogmaes M spasd & Georinfo

B Lordi Biloice

Tenemos a nuestra disposicion todos los circuitos del mundial con
una completa informacion: marcha, velocidad, nombre de las curvas...

CAMAN YRR LI ESPANA
A LAL LIBEY A PTG

M Tipo de juego: VELOCIDAD

M Compafiia; VIDEO SYSTEM
Wi dreamsquare. ca.jp

M Distribuidora: KONAMI

Wi konami. com
M Visual Memory: Si (54 blogues de memoria)
® |nternet: NO
B Precio: 8.490 ptas.
B Jugadores: 162
™ [dioma: TEXTOS EN CASTELLAND

entaros en vuestro

sillon favorito y

preparaos para vivir
el mundial de Férmula 1 en
vuestro televisor. No es que
Hakkinen y compania se
vayan a mudar a vuestra
casa, sino que vais a tener
la posibilidad de compartir
parrilla de salida con ellos
gracias a una nueva edicion

del depurado simulador de
los chicos de Video System.

EN «F1 WGP2» SE HAN
INCLUIDO las escuderias del
99 y sus respectivos pilotos,
De la Rosa y Gené incluidos,
asi como una amplia gama
de posibilidades a la hora
de poner nuestro bolido a
punto. Ademas, todos los
circuitos estan detallados
a la perfeccion, consiguiendo
mejorar incluso el aspecto
que tenia la primera entrega.

En cuanto al control, ya
sabéis que este juego refleja
con maestria el manejo de

un F1, asi que no os extrane
si tardais un tiempo en
acostrumbraros a su manejo
(seguro que Schumacher
también se daria bofetones
el primer dia que conduijo).

hayais jugado a la primera
parte lo tendreis un poco
mas facil, pero no mucho,
porque la conduccion se ha
mejorado también para  pp

Logicamente, los que

En =F1 WGP2» no podia faltar la
imprescindible opeion para dos
jugadores. Asi podemaos dejar
al amiguete de turno tirado en

cualquier curva del circuito.
Podemos elegir la division de la
pantalla en verical v horizontal,
pero las carreras a dobles no

Rt e gl A AT
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pierden ni un apice de fluidez y
resolucion grafica, que conste.




LAS CINCO VISTAS,
DE DENTRO A AFUERA

Durante la carrera podemos
escoger entre cualquiera de estas
cinco vistas, a cada cual mas
espectacular. Ademas, tenemos la
opcion del retrovisor para saber
quién nos esta pisando los talones.

A Nos encanta; = -

¥ Podia haberse mejorado: || -

Como en la realidad, la carrera
también se disputa en los
boxes. ;Sabes de mecanica?

Tanto los circuitos como los
coches estan recreados a la
perfeccion. jAdids a los pixels!

En algunas partes de los
circuitos podemos alcanzar
velocidades superiores a 310
km/h. jAlla vamooooos!

PP hacerla mas realista, mas

rapida y mas potente.

Ahora los vehiculos tienen

mayor punta de velocidad,
y las ralentizaciones que se
daban en la anterior entrega

se han eliminado, con lo que

el juego asegura una fluidez
maxima aunque coincidan
cuatro coches en pantalla.

PERO PARA SER UN
GRAN PILOTO no sélo hay
que saber conducir, sino
también aprenderse cada
recorrido. Para esto, nuestro
equipo nos ofrece un tutorial
que nos ensena el circuito
metro a metro, diciendonos
donde frenar, cuando toca
acelerar y cual es el angulo
correcto de los alerones.

Evidentemente, seguir un
campeonato de principio a
fin es lo mas atractivo del
juego, aunque también es
posible competir contra un

amigo o jugar contrarreloj.
Ademas, «F1 WGP2» nos
ofrece la curiosa opcion de
convertirnos en realizadores
de TV, siguiendo las carreras
grabadas del afo pasado y
eligiendo desde qué camara
vemos pasar a los bolidos.
En resumen, «F1 WGP2»
es un juego que tiene un
talante muy realista, y eso
hace que parezca un tanto
complicadillo, pero cuando
aprendemos a controlarlo
nos proporciona muy buenos

Al final de cada vuelta, nuestro boxes nos informan de la posicion de
los rivales. Todo es real, incluido el control. jCuidado con la curval

-

NUEVA ENTREGA,
OPCIONES NUEVAS

ratos de diversion, tanto a
solas como en compafia.

Si eres un apasionado de
la Férmula 1, no debes dejar
de subirte a este balido,
pero te avisamos: si tienes
la primera parte del juego, a
lo mejor no encuentras aqui
los cambios suficientes que
justifiquen la compra. Ahora
tt decides lo que hacer. W

1) Hay un modo retransmision para
vivir las carreras del ano pasado.
2) Podemos jugar a dobles con mas
coches controlados por la maguina.
3) El tutorial nos ensefia como
correr en cada circuito del mundial.

iPor fin podemos correr una
carrera de Formula 1 emulando
a uno de nuestros pilotos!

Valoracion

La reproduccion de los bélidos
es igualita que los de verdad,
incluso en la publicidad.
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Un tipo salido de un manicomio, criaturas infernales, rollo
gore, ambiente tetrico. .. ¢Te apuntas a pasarlo mal?

W Tipo de juego: ACCION / AVENTURA
@ Compaiia: KALISTO

W kalisto.com

® Distribuidora: KONAMI

i Visual Memory: Si (11 bloques do memoria)
m Internet: NO

® Precio: 8.600 ptas.

M patolesily sio 0 . e RO
W Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

n poco mas tarde de

lo que esperdbamos,

al fin pega sustos en
nuestra Dreamcast el juego
mas terrorifico de Kalisto,
«Nightmare Creatures lI».

Ambientado en Londres

y Paris en torno a 1940,
se trata de una mezcla de
accion y aventura que nos
pone en la piel de Wallace,
un menda recién escapado
del manicomio. Su mision es
acabar con Adam Crowley,
un hechicero que pretende
imponer su reino de maldad
en el mundo poniendo las
calles perdidas de horribles
monstruos de esos que solo

Con una ambientacién completamente tétrica, lograda a base de oscuridad y un fondo de sonido de lo mas
ligubre, estamos ante un juego de accién terrorifico y enormemente violento. ;Y vaya derroche de sangre!

aparecen en nuestras peores
pesadillas (el profesor de
fisica y quimica no cuenta).
Este argumento esta bien
conjugado con una tetrica y

oscura ambientacion, llena
de escenarios siniestros, un
sonido de fondo a base de
gemidos y susurros lejanos,
y un buen monton de sustos

cuando entran en escena
muchos de los monstruos.
iMama, qué miedo da esto!

ESTE WALLACE ES TODO
UN FIERA: corre, da saltos,
escala, pulsa interruptores
0 usa llaves, acciones todas
tipicas de las aventuras.
Pero por encima de todo,
nuestro “demente” particular
lucha a muerte contra los
engendros mas asquerosos,
que le aguardan a la vuelta
de cada esquina. Y es que
aqui priman las constantes
y extenuantes peleas: accion
por los cuatro costados. PP

VIOLENCIA S,
PERO GRADUAL

e i

Sin duda, «Nightmare Creatures |l»
es un juego bastante violento, en el
que la sangre salpica las paredes en
cada golpe de hacha que logramos
encajar a uno de los bicharracos...

... asi que para reducir el tono gore,
podemos eleqir el modo “nifios", en
el que la sangre chorreante no es
roja sino negra, aungue seguimos
con violencia desatada,...

... 0 el modo “temerario™, en el que
directamente no vemos ni una gota
de sangre. Claro, que en cualquiera
de ellos, sequimos troceando bichos
con el hacha en los “fatalities".




Recién llegado de “La matanza
de Texas"”, esta ricura con
sierra mecanica es uno de los
monstruos mas duros de pelar.

Wallace no demuestra muchos
escriipulos cuando tiene que
acabar con sus enemigos.

- Por si no tuviera suficiente

| con darles unos tajos, también

asegurarse que no se levantan.

puede hacer “fatalities” para %

Pp Para luchar, Wallace usa
un hacha bien afiladito, y
tiene cuatro movimientos
basicos: dos ataques con
el hacha, patada y bloqueo,
que pueden unirse en un
sencillo combo. Y cuando la
barra de energia del malo
esta al minimo, también
puede realizar un ataque
final de lo mas gore, en el
que lo machaca y lo trocea
como si fuera a hacer un
pinchito moruno con él.

Es un sistema de pelea
basico, que se queda corto

para un juego en el que los
combates tienen un papel
tan importante. Esto supone
que al final repetimos las
mismas rutinas de ataque

y defensa, gracias también
a la corta inteligencia de los
enemigos, muy fuertes y
poderosos, pero tontos. Asi,
el desarrollo es repetitivo,

y seguimos jugando mas por
curiosidad que por diversion.

A NIVEL GRAFICO, EL
RESULTADO es dispar. Los
escenarios si ofrecen esa

Tan importante como golpear
en el momento preciso es
saber utilizar bien el bloqueo.

En muchas salas hay curas,
armas, ganzuas, etc. dentro de
cajas, armarios o estanterias.

deseada atmosfera tétrica,
ayudados por montones de
detalles y efectos de luz.
Sin embargo, el apartado
técnico es demasiado pobre
para Dreamcast. Y es que
los programadores se han
marcado una copia exacta
de la version de PlayStation,
que aparecio hace unos tres
meses. Asi, nos encontramos
con un calco de las texturas
de éste, pixels incluidos, la
misma sensacion de poca
consistencia del personaje,
el mismo efecto de niebla en
la creacion de fondos, y un
exagerado efecto constante
de “clipping”, que traducido
al cristiano consiste en ver
como unos poligonos se
montan encima de otros de
forma totalmente antinatural.
Es una lastima, porque
«Nightmare Creatures 2»
tiene un argumento muy
atractivo, ideal para ponerse
con el una oscura noche de
tormenta. jGuau! ]

 Despanzuirar criaturas infernales
- es la tarea principal de Wallace.

_ Presionar interruptores es otra

- actividad gue se le da muy bien.

Nuestro amigo también es capaz
e escalar alguna comisa.

~ ¢Miedo al agua? iNi hablar! Asi
~ de paso se lava un poco el tio,

Valoracion

®)
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Ya, las Olimpiadas terminaron, pero ahora sere yo el que
gane algun oro para Espana. jMejor tarde que nuncal

Hemos descubierto que lo que
mas sufre en el levantamiento

M Compaiia: KONAMI - .

wwwhonamicon RS~ SEEL de peso son... jlos dedos!

M Distribuidora: KONAMI

M Visual Memory: Si (11 bioques de memoria)
M intemetNO
M Precio: 8.990 ptas.

B Jugadores:DE1A4
W Idioma: INGLES

ras un tiempo con la

incertidumbre de si g R

Konami produciria £z '
juegos para nuestra consola,
la duda finalmente ha tenido
un desenlace feliz.
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La barra fija es la Gnica prueba absolutamente nueva dentro de la serie de «Track & Field». Dinamica y muy

divertida, para hacer piruetas debemos pulsar en un tiempo limite diferentes series de movimientos. _

DEBERIAMOS HABERLO
SOSPECHADO, porque al Y es que si una compafia  hace mas de diez aios. deportivos de este tipo, y las H_ HEY I]EI_ MUN["]
ser afo olimpico estaba bien ~ sabe lo que hay que hacer Su control, basado en pruebas siempre resultan de & e
clarito que nos llegaria una en un estadio olimpico, ésa  machacar botones, ha sido lo mas emocionante. ~—WORLL ;
nueva version del clasico es Konami, que lleva con la copiado hasta la saciedad En el caso de Dreamcast,

«International Track & Field».  serie «Track & Field» desde por los demas simuladores si «Vlirtua Athlete 2K» se  pp
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- LAS PRUEBAS
SECRETAS

'

Salto de altura: En esta prueba,
velocidad, angulo y destreza estan
estupendamente conjugadas.

Triple salto: Hay que coger impulso
y saltar en el momento justo, sin
preocuparnos mucho de los grados.

Salto de potro: Como en barra fija,
nuestra puntuacion se mide por la
destreza al realizar las piruetas.

Tiro al plato: Es la prueba mas
dificil de «Track & Field». Hay diez
series de tiros, con seis balas.

A Nos encanta:

i

¥ Podia haberse mejorado: -
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El lanzamiento de jabalina es
la prueba menos jugable, pues
la camara no ayuda y no es
facil saber cuando lanzar.
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Las animaciones de los
deportistas estan muy bien
realizadas. Sus movimientos
son igual que los de verdad.

PP quedaba corto con sus
siete pruebas de atletismo,
«International Track & Field»
si que da la talla, planteando
hasta doce modalidades.
Hagamos recuento: 100
metros lisos, barra fija, salto
de longitud, salto de pértiga,
martillo, 110 metros vallas,
lanzamiento de jabalina,
halterofilia, salto de altura,
triple salto, salto de potro
y tiro al plato (para abrir las
cuatro Ultimas pruebas hay
que lograr medalla de oro
en las ocho primeras).

CON UN MODO ARCADE
Y UN CAMPEONATO, ambos
de uno a cuatro jugadores,
el juego alcanza una gran

El juego tiene un modo arcade
y otro campeonato, pero,
como de costumbre, lo mejor
son las partidas a cuatro.

ITIMING
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jugabilidad: cada prueba
tiene un control especifico,
machacando botones unas
veces, y otras pulsando
determinadas secuencias.
Es en el aspecto visual
en el que baja unos cuantos
puntos. Aunque los atletas
y Sus animaciones son
correctas, son muchos los
detalles graficos que se han
descuidado: pocas camaras

(en jabalina, la Unica vista
nos impide saber cuando
tenemos que lanzar), las
ralentizaciones abundan,
y las texturas del publico
resultan de lo mas cutre.
Si hubieran cuidado mas
estos detalles, estariamos
ante un simulador enorme.
En todo caso, sigue siendo
un juego muy divertido y
altamente recomendable.

APRENDIENDO A SER
UNOS CAMPEONES

Como sucede en otros juegos de
similares caracteristicas, antes de
encarar cada una de las pruebas de
«ESPN International Track & Field»
podemos echar un vistazo a un
futorial que nos muestra cuales son
los controles a utilizar, los puntos
de salto, los mejores angulos, etc...

Valoracion
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Si nuestros olimpicos hubieran probado este juego,
ahora tendriamos mas de once medallas.
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Los 100 metros son nuestra
especialidad. jSi nos da tiempo
a saludar al llegar a la meta!

M Tipo de juego: DEPORTIVO
B Compaiiia: EIDOS

® Distribuidora: PROEIN

s _ W proein. es
® Visual Memory: Si (65 blogues de memoria)

omo nuestros atletas

se han lucido en las

Olimpiadas, ahora
tenemos la oportunidad de
salvar el honor de la patria
en «Sydney 2000», el Unico
juego del reciente aluvion de
simuladores olimpicos que
presume de licencia oficial.

LA COMPANIA QUE SE
HIZO CARGO de tan jugosa
licencia fue Eidos, pero la
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Una vez mas, nuestro éxito en estas pruebas olimpicas ira en directisima conexién con nuestra capacidad
para aporrear los botones del mando a toda velocidad. Lastima que las animaciones no sean tan rapidas.

de trampolin, persecucion de
ciclismo, natacion (100 m.
libres), y bajada de rapidos
en kayak. Ademas, algunas
pruebas son masculinas y
otras femeninas, para que

no se quejen las consoleras
de que no les dan cancha. pp

nuestra version, exacta a la
que ha salido en PlayStation.
Podemos entrar en doce
pruebas: 100 m. lisos, triple
salto,110 m. vallas, jabalina,
lanzamiento de martillo, tiro
al plato, levantamiento de
peso, salto de altura, salto

impresion que da es que no
han sabido sacarle todo el
potencial que les ofrecia.

Y es que «Sydney 2000»
parece haber sido creado
con prisas para PC, y luego
convertido atin mas rapido
para consola, hasta llegar a
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* Adiferencia de <Virtua Athlete» o

»ESPN International Track & Fields»,
en este juego es mucho mas dificil

-‘ batir los récords del mundo. En este

sentido, es mucho mas realista.




PRUEBAS MUY

ENTRENAMIENTO EN
UN GIMNASIO VIRTUAL

En el ciclismo al sprint tenemos a
tres ciclistas y debemos vigilar sus
fuerzas para poder esprintar al final.

oy
Bhint ol g

Feh 2 1R pegureion

A0 B 0 O

}ﬂpﬁMvﬁﬂﬁﬁig i
|-.| i 'M%H-&'}’.i‘

" o e s e
itk e
I I

i e B e
£ W

¥ 4 S
L

El descenso en kayak no aparece ni
en «Virtua Athlete 2K» ni en «Track &
Fields, pero es bastante aburrido.

Los 100 metros de natacion es una
de las pruebas que mas cansan.
iEstas chicas son unas campeonas!

El salto de trampolin es realmente
divertido, y como ocurre en la vida
real, resulta bastante espectacular.
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Las camaras nos dan un tnico punto de vista durante la competicion. Si lo que queremos es disfrutar de
imagenes un poco mas espectaculares, entonces tenemos que esperar a ver las repeticiones.

P> En todas ellas el control
pasa por machacar botones
sin piedad hasta que nos
salgan callos en los dedos.

LOS MODOS DE JUEGO
DE «SYDNEY 2000» incluyen
el tipico modo arcade, en el
que pueden participar hasta
cuatro jugadores, pero la
gran novedad es el modo
olimpico, donde entrenamos
a doce deportistas, uno por
cada prueba, y seguimos su
progresion hasta Sydney, lo
que alarga la vida del juego.

La idea es muy buena,
pero el resultado se resiente
por culpa del pobre apartado
técnico de «Sydney 2000»,
capaz de dejar frio hasta a
un obrero de una fundicion.

El soso modelado de los
deportistas, la lentitud de las
animaciones v los insulsos
estadios, sin detalles que
nos recuerden que estamos
en unas Olimpiadas, nos dan
un resultado bastante flojo.

En la halterofilia vamos a sudar
la gota gorda si nos atrevemos
con los pesos mas elevados.

Por (iltimo, el doblaje de
los comentarios por parte de
los locutores de TVE habria
sido un acierto si las frases
no estuvieran equivocadas
tan a menudo: tiramos al
plato y el locutor dice que
hemos hecho salida nula,
¢qué os parece la broma?

En fin, un juego normalito
con magnificas intenciones,
pero con defectos claros que
se deberian haber evitado. [l
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El lanzamiento de martillo
recuerda demasiado a juegos
de consolas ya antiguas.

TIRD RL BLANLCO
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PESHS EN BARCOS
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- En el mado olimpico, fr:aﬂa uno de

nuesiros deportistas tiene que
superar distintas pruebas en este
gimnasio virtual. Dependiendo de su
. especialidad corren, saltan, hacen
pesas, lanzamientos, elc. Incluso
 nuestra tirador olimpico puede
~ entrenarse tirando a patos como en
una feria. jPremio para el caballero!

Valoracion




No nos cabe duda de que la novedad mas
impactante de este mes tiene color rojo y la
insignia de un caballo en su parte frontal.

Os hablamos, claro, de «Ferrari 355 Challenge»,

el imprescindible simulador de Yu Suzuki.

~ Los tenistas consoleros de «Virtua Tennis» llevan unos meses

~ en nuestras listas, y ahora ya son los que mas venden. Y es
~ que cuando un juego es “la caia de Espafia...”. También
entran este mes «Sydney 2000» y «Hidden & Dangerous».

~ (Datos proporcionados por Centro Mail).
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LA ENCUESTA

A nuestro nimero anterior no le afecto la crisis del petrdleonila
subida del precio de los carburantes, porgue 0s presentamos un
monton de juegos de velocidad. Y-por eso en esta seccion 0s
propusimos que nos dijerais en qué orden os interesaban todos 10s

juegos de volante, acelerador y freno de que os hablamos. Podiais
votar por «Ferrari 355 Challenge», «Looney Tunes Space Race»,
«Formula 1 World Grand Prix 2», «Metropolis Street Racer» y «Star
Wars Episode | Racer». Tras un primer recuento, la cosa queda asi:

B Metropolis Sireet Racer F355 Challenge

B Looney Tunes Space Race Episode I: Racer " F1 WGP2

Como se nota que le habéis cogido gusto a la demo jugable de
«Metropolis Street Racer» que incluimos en nuestro tltimo DreamOn.
Y claro, la maravilla de Bizarre ha arrasado como pocas veces lo ha
hecho un juego en nuestra encuesta. Pues nada, a ver si podemos
seguir dandoos sorpresitas como la del mes pasado. En segundo
lugar se sitla «Ferrari 355 Challenge», aunque seguro que cuando

lo probéis ganara muchos enteros. Ahora, que viendo la encuesta,

lo que esta claro es que no os vuelve locos la Formula 1...

Bueno, en este mes la cosa va a estar un poco mas complicada,
porque sacamos a la palestra varios de los juegazos que van a ir
apareciendo de aqui a fin de afio, para que nos digais cual es el que
aparece en primer lugar de vuestra lista de préximas compras.

;DE LOS BOMBAZ0S QUE VAMOS A TENER EN BREVE, CUAL
COMPRARIAS CON LOS 0J0S CERRADODS?

- Ferrari 355 Challenge
- Jetl Set Radio

- Metropolis Street Racer

- Quake Il Arena
- Shenmue
- Silent Scope

Votar en la encuesta es tan sencillo como darse un “garbeo” por la
pagina web de la Revista Oficial Dreamcast, y entrar en “Opinion™:

www.hobbypress.es/dreamcast



LAOPINION

(@ “Llevo ya un afio
esperando a «Shenmue»,
y espero que Sega lo lance
pronto. Seguro que la espera
va a merecer la pena, porque
con la calidad de sus graficos
va a ser un bombazo”.

William Avery

(@ “«Resident Evil
Code: Veronica» es el juego
que mas me gusta de todos
los que han pasado por mis
manos. Sus graficos son
impactantes, su control me
encanta, y seria perfecto si
pudieramos tener mas control
sobre los objetos del
escenario (poder romper los
objetos con tiros, o poder usar
como armas palos, piedras,

0 incluso cristales rotos)”.
Francisco Santos

(@ “Quiero dar las
gracias a Sega por bajar el
precio de Dreamcast en
10.000 pelas del ala”.

José Ramos

(@ “Me he comprado el
«Dead Or Alive 2» y el «Virtua
Tennis», y creo que son los
dos mejores juegos que he
probado. Con juegos como
estos, ni Play 2 ni punetas”.

David M.

(@ “«Virtua Tennis» es
el mejor juego (con «Resident
Evil Code: Veronica»y «Soul
Calibur») y s una compra
obligada. Cuando juegas con
el es cuando te sientes
orgulloso de haberte
comprado una Dreamcast”.

Pablo Pérez Capa

_ DE LA REDACCION

Menos mal que ya nos sacamos el carnet de conducir, porque con
| «Metropolis Street Racer» y «Ferrari 355 Challenge» en nuestra
| coleccion, seria un pecado no ponerse al volante de estos bdlidos.

Todas vuestras opiniones sobre el universo Dreamcast
son igual de importantes. Pero como no nos caben,
aqui publicamos las que nos parecen mas interesantes.

(@ “Aln me acuerdo de
el dia que me compré la
Dreamcast: todo el mundo me
dijo que era mala... y ahora
todo mi colegio quiere tenerla
mas que nada en el mundo”.

“Brujo de Blair”

(@ “Soy Sergio y me
he comprado el «Dead Or
Alive 2». Me parece muy
bueno, aunque en mi opinion
se merece un 8, no un 9”.
Sergio

(@ “Tengo «Resident
Evil Code: Veronica» y pienso
que para hacer un juegazo
como éste no solo hace falta
potencia, sino una buena
programacion, como la que
disfruta la maquina de Sega”.

Manuel Jiménez

opinion.dreamcast@hobb

ELTOP 10 DE
LOS LECTORES

Solo con la demo de nuestro anterior DreamOn habéis decidido
encumbrar a «Metropolis Street Racer» al tercer puesto de
vuestros favoritos. Esperad a tenerlo en casa: jva a ser la bomba!

Virtua Tennis

Soul Calibur
Crazy Taxi

Sonic Adventure
Dead or Alive 2
Silver

NBA 2K

~ Resident Evil Code: Veronica

| Metropolis Street Racer

(@ *“Creo sinceramente
que Dreamcast es rival para
cualquier otra consola que
quieran sacar, con juegos
revolucionarios como
«Shenmue» 0 «Soul Calibur»,
grandes conversiones de PC,
de recreativa, o de otras
consolas. Y con originalidades
del estilo de «Jet Set Radio».
Para colmo, ha conseguido
que el juego online sea del
todo una realidad ”.

Rubén Pastor

Si quereis que se oiga
vuestra voz en este foro
(no nos importa que sea
una opinion critica),
podeéis colaborar en la
seccion enviandonos un
“emilio” a esta direccion:

Marvel Vs Capcom 2

Para participar en esta lista,
no tenéis mas que daros una
vuelta por nuestra pagina web
y votar. Si todas las cosas
fueran tan sencillas. ..




lZona Abierta
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UN FANATICO DEL PATINAJE

Es de Castellon de la Plana, se llama Nicols
Olucha, y se vuelve loco con el skate,.

;Saldra «Tony Hak’s Pro Skater» en nuestra
consola? ;Qué novedades traerd, ademas
del editor de skaters y de pistas?

ROD: A finales de afio va a salir la version de
este titulo para Dreamcast y las novedades
mas importantes seran nuevas piruetas (con
-- varios tipos de

“inverts” y otras de
equilibrio “a patin
parado”), zonas
secretas, y también
ganaremos dinero que

1 podremos gastar en
una tienda comprando nuevos monopatines,
vestimentas y habilidades.

;Y para cuando«Jet Set Radio»?

ROD: Pues ya falta muy poquito: saldré a
finales de Noviembre. jQué nervios!

POPURRI DE PREGUNTAS

La cabeza de Karles, de Barcelona, es un
mar de dudas de todo tipo, asi que se ha
puesto en contacto con SOS Dreamcast:

ROD: No tenemos claras las razones técnicas,
pero ninguna pistola (de ninguna consola)
funciona con las teles de nueva generacion.

;Hay alguna web en castellano donde
descargar partidas o minijuegos?

ROD: En castellano no conocemos ninguna,
pero en inglés hay dos muy buenas:
oswww.dreamcastvmu.cjb.net/
ehttp://crash.to/vmudreams/

online ahora? ;Y cuales
van a llegar en el futuro?

ROD: El Gnico que esta en
marcha ahora mismo es
«ChuChu Rocket!» pero esta
a punto de salir «Quake. |l
Arena». En pocos mes’e“s’%ﬂa lista
va a engurdar con «Phantasy

-‘-.-

SOS
ealT(

Seguimos dando respuesta a todas vuestras dudas sobre juegos, periféricos y todo tipo de
noticias de Dreamcast, en una seccion que configuramos con los mensajes que nos enviais.

: Arena», 0

Haznos llegar tudas las dudas gue te asalten sobre cualquier tema
relacmnadﬂ con Breamcast a esta dlreccmn de correo electronico:

i Star Online», «Worms World Party», «Speed

: Devils Online», «Pod 2» y «Black & White»,

i entre otros. No estd nada mal lo que se acerca
. a nuestras Dreamcast, ;verdad?

. ;Qué préximos lanzamientos van a permitir
: el juego de 4 jugadores simultaneos?

: ROD: A bote pronto, se nos vienen estos a la

: cabeza, pero habra muchos més: «Power Stone :
: 2», «Looney Tunes Space Race», «Quake Il '
«UEFA Dream Soccer» (este Gltimo es :
: el nombre definitivo de «Sega WWS 2001>.

. UN CASTLEVANIA PARA DREAMCAST

Manuel, alias “Carburo”, nos pregunta por
i dos titulos bastante jugosos:

;Saldré «Nights» en Dreamcast? ;Y que hay
. de «Castlevania Resurrection»?

. ROD: Del primero se oyeron comentarios, pero
: no tenemos noticias oficiales. En cuanto al

: esperado «Castlevania» para nuestra consola,
: Konami asegura que sigue en marcha el
:desarrollo de «Castlevania Resurrection», pese
: a los rumores ue hablaban de su cancelacion.

| ,QUE PASA CON <HALF LIFE»?

ZPor qué no hay pistolas para TV de 100 Hz? Se llama Rubén, aunque se hace llamar
: “Bracula 666" (no, si el que nace rarito...)

i y quiere saber un dato sobre «Half Life»:
i ¢Tendra la posibilidad de juego online?

i ROD: La idea original era que si, pero en los

: (ltimos meses hemos escuchado rumores de
: que la primera version saldra sin juego online,
: y més tarde una nueva version si lo traera.

: Nosotros nos hemos puesto en contacto con  :
. “Havas Interactive” (su distribuidora en Espafia)
 y por ahora ni confirman ni desmienten nada,
;A qué juegos podemos jugar : asi que os emplazamos a leer nuestro proximo
: nlmero, en el que le dedicaremos una Preview
: y esperamos poder daros informacion mas '
. concreta que nos resuelva todas las dudas.

. ¢Cudndo saldrd «Black & White»?

: ROD: Después de un nuevo retraso del titulo, la
: nueva fecha prevista es la primavera del 2001.
i Si en este tiempo lo siguen mejorando, seguro

: que la espera merecera la pena.

:ast

HAUL TIEHE nums . .

HD[]I:_.;:,H_Q nos
: resistimos a
i recomendarte

i que es de lo

: hemos jugado
{ nunca.

;Cuando saldré la unidad ZIP?

ROD: Todavia no sabemos fecha exacta, pero
: esperamos que esteé disponible en el 2001.

: UN POCO DE TODO

El valenciano David “zaswer” tiene tres
: dudas, y ademds muy claritas:

. ¢Es ya compatible Ia tarifa plana?

: ROD: Nuestra conexién a Dreamarena se hace
. através de BT (British Telecom) y, por ahora, no
: hay noticia de tarifa plana. Aunque Sega nos ha
 dicho que se esta estudiando la posibilidad de
: ofrecérnosla. jPues que no se lo piense mucho!

Hablasteis hace tiempo de un adaptador
: para el movil como periférico de nuestra
: Dreamcast. ;Qué ha pasado con €I?

i ROD: Pues eso es lo que nosotros querriamos

: saber. A veces pasa que algunos perifericos se

:presentan, pero luego sélo salen en Japon y no
: llegan a Europa. Y no sabemos si esto es lo que
: le va a suceder al adaptador para movil.

. de juegos que tuvieron éxito en Saturn,
: como «Enemy Zero»

i ROD: Sega nos
i dice que no hay
i ningun plan que
i vaya en esa T
: linea, pero la toma
i como una buena idea.
: Quizas para el futuro...

‘sos.dreamcast@hobbypress.es

«\lirtua Tennis»,

mejorcito que

. Es verdad que van a salir segundas partes

o «Exhumed»?




DEAD.- UH ALIVE 2

Precio: 3490 ptas e
N“ de jugadnres De1 a 4
Idmma INGLES

Junto a «Soul Calibur»,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcién de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion............. B s oaduy et

PLASMA SWORD

Compaiiia; CAPCOM
Dlstnbmdnra UIHEIN
Preclu 8. 490 ptas.

N“ de jugadures 1! 6 2
Idioma; INGLES

Un juego que nos ofrece
peleas en 3D dentro de
un entorno futurista.
Buenos graficos y un
correcto sistema de
juego, pero sin aportar
nada nuevo en un
género con tanta competencia. Resulta
interesante, pero no le busquéis mucho
mas atractivo, porgue no lo encontraréis.

Puntuacion..........coccovuueen. et et

¥ SF 11l DOUBLE IMPACT

Compafiia; CAPCOM
Dlstnbmdura VIHGIN

Preclu B dgﬂ ptas

N” de Jugadnres 10 2
Idioma; INGLES

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
alin siendo dos juegos
en uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
y un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion.........cccecveeseecressennens 6

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE
Compafiia: CAPCOM .
Distribuidura' MIRGINGS O rtiatato
PFEEID 8.490 ptas."m

N° de jugadores: 102
Idioma; INGLES

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japon,
aunque no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

Puntuacion.............ccveevesrseennee 9

POWER STONE

Compania; CAPCOM 2
Distnbmdnra PHDEIH
Ffﬁﬂlﬂ 3490 plag, e aiian nn
N“ de jugadures 10 2

Idluma [HGLES

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con graficos de
cuidada estética manga
y la diversion anadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

Puntuacion.............ccovvecsrivenennn 9
SF 1l THIRD STRIKE

Compania; CAPGOM e,
strlbmdura ‘UIRGIN ]

Premn B 491} ptas.
N de jugadnres i 6 2
Idioma; INGLES _

El mejor «Street Fighter»
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves™
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Puntuacion..........c.coveveveevennens 1

MARVEL VS GAPCOM
Compariia: CAPCOM

Dlstnbmdnra 1'.i’IFlt':‘uIl*uI
Precio: 8. 490 ptas

N de jugedores 1.2

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
&n Sus NuMerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter”,
como los super-héroes de la casa Marvel.

Puntuacion.........ccocoocveuee. aeidan iy

SOUL CALIBUR

Compaiiia: NAMCO
Distribuidora: SEGA

Precio: 8490 ptas. ...
N° de jugadores: 162
idlﬂma TEXTOS EH GASTELLAND

Sin ninguna duda, éste
es uno de los mejores
juegos de Dreamcast, y
solo para poder jugario
mereceria la pena
comprarse |a consola.
Un monton de modos
de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante y
mil cosas mas. No tenerlo es un pecado.

Puntuacion.........coeeneeeennaes 10

TECH ROMANCER
Compania: CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8,490 ptas.

N de jugadores: 162

Gigantescos robois, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcion, que se ve un poco
empanada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntuacion......

En estas paginas 0s
mostramos los juegos
“que pegan con mas
fuerza en el catalogo de
Dreamcast. Cada mes
actualizamos nuestra
recopilacion, y también
revisamos todas las
puntuaciones, para que
se convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

MARVEL VS CAPCOM 2 '

Compaiia: CAPCOM ...
Distribuidora: VIRGIN . . .. .
Precio: 8490 ptas. ...
N°dejugadores:102 ..
Idioma: INGLES

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero aun sin él,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran nimero de carismaticos
personajes es la mejor opcion para los
que se vuelven locos con este género.

IR ER AR AR AR g

Puntuacion.............

STREET FIGHTER ALPHA 3
Compaiia; GAPCOM ...
Distribuidura' 'H'IHEIH WP S

Precm 849!] ptas
N“ de jugadnres 10 2
idioma; INGLES

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de
luchadores (j34!) y un

buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello
en 2D, con las carencias propias de este
entorno grafico. Se queda algo antiguo.

Puntuacion..........ceeomeesmeesessensens 7

VIRTUA FIGHTER3TB
Compaiifa: SEGA

Dlsirlbmdura SEGA
Precm 8 49{1 ptas. 5
N° de jugadores: 162
Iclmma INGLES

La saga «Virtua Fighter»
es antoldgica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
128 bits. Se trata de un
juego de lucha con buen
control y graficos de
calidad, tanto de los personajes como de
los escenarios, aungue se queda corto a la
hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion...........ccmenmmereen: 8
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ESPN INT. TRACK & FIELD

Compaiia: KONAMI

Distribuidora; KONAMI
Precio: 399[1 ptas.______
N“ cla jugadures Dela 4

ldlnma IHGLES

La saga mas conocida
(y reconocida) del
atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
jugabilidad y diversion
que le caracteriza.

Su control es sencillo e intuitivo, pero su
apartado grafico esta descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

Puntuacion.............ccocccconne el

READY 2 RUMBLE BOXING

Compariia: MIDWAY
DISﬁ’IbUIdm’ﬂ IHFDGRAMES
Precln 599(] ptas..

N“ de ;ugaﬁures 162
Idioma; INGLES

..............................................................

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Movimientos geniales,
sin perder nunca el sentido del humor. Sin
duda, uno de nuestros juegos preferidos.

Puntuacion...........c.ceene...

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

Compaiiia: TREYARCH

Dtstrlburdura AGBLAIM

Precm 349“ ptas.
N° de jugadures 10 2 Ll M
Idioma: INGLES _

Todos los aficionados

al monopatin tienen aqui
un juego gue simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos gréficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

Puntuacion............c.ccccveveueen. a8

VIRTUA TENNIS

Compafia: SEGA ...
Distrlbmdnra SEGA B
Precm 8. 99[: ptas,_____

----------------------------------------------------------

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
montén de tenistas y
pistas que redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion.

Asi que ya sabes: una compra ineludible.

Puntuacion.......

NBA 2000

Compafia: SEGA e,
Dtstrlbmdura SEGA o S A

-----------------------------------------------------------

El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a
tus ordenes. La calidad de los gréficos es
apabullante, y bajan a un nivel de detalle
al que nunca habian llegado otros juegos.

Puntuacion......

SEGA EXTREME SPORTS

Compania: SEGA
I}15tr|bwdura SEG&
Precm B 990 ptas
N“ de Jugadﬂres* 10 2 :
ldmma TEXTOS EN GAST ELLAHO

Con &l practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting), y
solo corremos el riesgo

DteamLaRt

de que el mando se
queme de tanto jugar.
Elevadisima calidad grafica y una sensacion
de velocidad muy alta. Su Unico pero es
que algunos deportes resultan muy sosos.

Puntuacion................. A |

UEFA STRIKER

Compania: RAGE

Dlstrihmdnra IHFDGRAMES

Pfﬁﬂ'ﬂ 5 99'“ FtﬁS o IR R e A0
N° de;ugadnres 1 uz TH e
Idmma INELES

El primer juego de fatbol
que aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a nimero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcion aceptable si lo que
estas buscando es meterte futbol en vena.

Puntuacion...........ccoreeeessensessesesss B

WWF ATTITUDE

Compaiia: ACCLAIM
Dlstnhmdura AGCLAIM
PFEEID E490ptas
N“ de jugadures De 1 a 4
Idioma: INGLES

Luchadores estrafalarios
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animaciones y el tamano
de los personajes. La
opcion para cuatro jugadores simultaneos,
afade aliciente a este juego, recomendado
en exclusiva a los fans de este “deporte”.

Puntuacion...........ccoevoreeresmsusescase 7

NBA SHOW TIME -

Compaiiia: MIDWAY
Dlstnbuzdura IHFDGHAMES
Precm 0. 990 ptas. %

N" de jugadures De 1 a 4
Idioma; INGLES

Basket espectaculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion............cco..... TR

Compaiiia: EUP SYSTEMS
Distribuidora: SEGA .. ..
Precio:8.490ptas. ..
N°de jugadores;: 162 ..
Idioma: INGLES

De la mano de los
mismos creadores que
la saga "CoolBoarders”,
con &l podemos dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
mas peligrosas pendientes nevadas. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero el juego esta algo escaso de pistas.

BRRESE 1L e N 6

Puntuacion.....

VIRTUA ATHLETE 2K

Compania: SEGA
Dlstrlhumnra SEGA

Precm BBBDptas -

N“ n:le Jugatlnres De1l a 4
Idioma: TEXTOS EN GASTELLAHB

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos graficos

y unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: solo siete.

Drtarncaat

Puntuacion.......... i rmdyimatyshes o 7

WORLDWIDE SOCCER 2000

Compaiiia: SILICON DREAMS
Dlstnhmdnra SEGA
Precio: 8. 49[! ptas.‘

N° de Jugadnres 16 2
Idioma: INGLES

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador
de altura que cumple

bien con su cometido.
No es muy espectacular graficamente, pero
si bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

Puntuacion...........ccoeeeevensmsseenmnes 1

NHL 2000 |

Compafiia: BLACK BOX GAMES
Distribuidora: SEGA

Precio: 8.490 ptas.

N° de }ugadures I]a1 a 4

Idmma IMGLES

La linea deportiva d
Sega se refuerza col
un magnifico simula
de hockey sobre hie
Tiene unas magnific:
animaciones, y una
de detalles graficos
nos dejan asombrados. La jugabilidad e
también muy alta, asi que su mayor def
es gue el hockey no es muy popular.

Puntuacion...........cccoooooeevus

SYDNEY 2000

Compaiiia: EIDOS

Dlstrrbuldnra PH[IEIN

Preclu 9990 ptas.

N“ de jugadnres Del a 4

Idmma DCIBLADO AL BASTELLAHI}

Dreamcas

Las olimpiadas del :
se han celebrado er
Sydney... y en nues
Dreamcast. El juego
incluye doce prueb:
y un modo olimpico
alarga bastante su 1
pero técnicamente es bastante flojo, cc
deportistas y escenarios demasiado so
Y el doblaje esta sincronizado de pena.

Puntuacion...........cooeemesmmsesees

VIRTUA STRIKER 2

Compaija: SEGA
Dlstnbuu:lura SEGH

Premn 8 490 ptas. o

Ne de jugadnres 10 2

Idlﬂma INGLES

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta

creeras que te duels
la pierna si le dan u
patada a tu jugador
Su calidad global et
innegable, pero es algo escaso en opci
y demasiado exagerado en su marcadc
estilo arcade, que perjudica la jugabilid

Puntuacion...........oeeeeeermesmensees

WWS 2000 EURO EDITION

Compania: SILICON DREAMS .
Distribuidora: SEGA

Frecm 8990 ptas

N“ de jugadures De 1 a 4

idmma TEXTOS EN CASTELLAMU

IEE“ s | Una nueva version
v *m’ "Worldwide Soccer
X ' 2000" realizada con

*

excusa de la Euroct
2000. Han introduci
un monton de mejo
sobre todo a nivel

grafico, de velocidad de juego y de cor
tanto de los jugadores, como del balén
Es el mejor simulador para Dreamcast.

PUntuacion..........cooermmeessssseses



DRAGON'S BLOOD |

Compania: CRAVE

[llstrlbwdﬂra UIRGIH
Precio; 6.990ptas.
N“ de jugadnres 1

Idluma IHGLES

Una buena aventura,
ambientada en un reino
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacién técnica
bastante buena, con
héroes de gran tamano, aunque las peleas
resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

Puntuacion............cooon..... naete

Compania: BIOWARE
Distribuidora: VIRGIN =~~~
Precio: 8,490 ptas,

N de jugadores:
idioma:INGLES .~ . .

Este juego nos ofrece 40
niveles llenocs de accién
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo tiros a
troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

PUNTUACION.......ceseeeeeeeereeserrannens o

SLAVE ZERO

Compaiiia; INFOGRAMES
Dlstrlbumara INFBGHAMES

Fremc- 8. 49!] ptas o

N“ de jugadnres De 1 a 4

Idmma DOBLAIJ[I Af. GASTELLAHO

Se frata de un shoot’em
up sin demasiadas
complicaciones. Tiene
una historia interesante,
que nos pone a los
mandos de un robot
gigante, pero presenta
un desarrollo bastante monétono. No
aporta demasiado graficamente, sobre todo
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer.

PUNtuacion...........ccoeceveecmreesesnenne 4

ZOMBIE REVENGE

Compafia; SEGA
Dlstnbmdura SEGA

Precio; 3990 ptas.

hl“ de;ugadnres 1 02

idioma: INGLES

Este beat'em up es una
opcion de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
rtmo vertiginoso, Es una conversion del
arcade a la que so6lo se le puede achacar
gue no tenga una duracion algo mas larga.

Puntuacion..........coeeeeeeeceenenne. 6

FUR FIGHTERS

Compania: BIZARRE ..
Distribuidora: ABGLAIM B s 0Ll
Preclu 8490 ptas.

N“ de jugadnres De 1 a 4

Idmma TEXTOS EN GASTELLAN{I

Ty ‘"’” M Accion a manos llenas

|7FF ;F__G:}j,’!‘ L

se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

Puntuacion...........cccoceeevecesreenenne 8

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Compania: RAGE
Distribuidora: IHFGGHAMES
Precm 5 49[] ptas.

N“ de jugadnres 10 2

Iclmma TEXTOS EN BASTELLANB

Un soldado al estilo de
Rambo protagoniza este
shot’'em up puro y duro,
con la dnica mision de
freir a tiros a todo el que
se atreva a ponérsele

delante. Resulta
divertidillo al principio, pero en seguida se
hace demasiado lineal, monoétono y
simplon. Para incondicionales del género.

Puntuacion...........ccveerncssssesneses. B

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compariia: SEGA
Dlstnbuldura SEEA R T
Precio: 3 990 ptas.

N de Juﬂadﬂ"ﬂs W2 e

Conversion casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Nuestro objetivo es
cargarnos a todos los
zombies y demas
bichejos de la misma
calaia nos encontremos. Diversion
terrorifica garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola de Dreamcast.

Puntuacion............. i e )

RAYMAN 2

Compaiija: UBI SOFT
Dlstribmdnra UBI SI}FT

Precm 8 490 ptas

N“ de jugaduras 154

ldmma TEXTOS EN L‘.hSTELLANU

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aunque podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversién
para los jugones de todas las edades.

Puntuacion...........c.oevvereeessesseren: 8

GAUNTLET LEGENDS

Compaiia; MIDWAY ..o
Distribuidora: VIRGIN =
Precio: 8.490 ptas <.

N“ de ]ugadures De1 a 4

Idioma: INGLES

Revival en 3D de uno de
. P los juegos mas exitosos
& b B Y] de los comienzos de
£ ‘® esta industria, «Gauntlet
'EAH“TLET Legends» nos sumerge
LU en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcion multijugador.

Puntuacion.............ocoeveeeeeenseiennnns 6

NIGHTMARE CREATURES 2

Compania; KALISTO
Dlstrlhmdl:-ra KENAMI

Precio: 8. El]l] ptas.

N“ de jugadures 1%

idluma TEXTOS EN GASTELLAMU

De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomendado para los
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accion.
El argumento es bueno,
pero el juego no engancha como deberia

al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

Puntuacion......... Sl LRt 6
TOY COMMANDER
Compafiia; NOCLICHE

Distribuidora; SEGA

Precm B 49[] ptas. i

Nfr de ;ugadures De 1 a 4

Iclmma TEXTOS EH BASTELLAHD

Nuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un monton
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo mas de chispa.

Puntuacion..............ocoeveeeveenevesseees 1

SONIC ADVENTURE

compania: SEGA
Distribuidora: SEGA . eree
Precio: 8.490 ptas.

N“ dE jugadures deer

Jdluma TEXTOS EN GASTELLAHU

- @| El puercoespin mas

' famoso de Sega corre
en el plataformas mas
frenético disponible en
Dreamcast. Recorre
enormes mundos 3D

con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces

del malvado Dr. Robotnik. La p {gsi-bl.[;g&-:jzde
es

jugar con los otros personaje ?antésﬂca

Puntuaciﬁn............................

Compania; ATLUS

Dmtnbmdnr‘a SEEA

Precm BQBU ptas. - g

N” de Jugadores 1

Idmma TEXTO0S EN GASTELLANO

«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adulios
que se pueden pedir a
un juego de accion.

Es el primer "shooter”
en primera persona de
Dreamcast, y graficamente es estupendo.
La pena es que su control no responde del
todo bien, restandole bastante jugabilidad.

PUNTUACION .. ciiviioiminitiiisiininins 6

Compania; ARGONAUT.

Distribuidora: SEGA

Precio: 8.990 ptas.

N“ cle jugadﬂres De1 a4
Idioma; CASTELLANO """

Un divertido shooter, con
amplias y variadas fases
a los mandos de un
poderoso tanque. Es muy
bueno graficamente, pero
baja el nivel debido a la
dificultad de su contral.
Lo mejor, su modo multijugador, que es de lo
mas divertido al ofrecer diferente tipo de
pruebas tipo death match, o en equipo...

Puntuacion..........c..coveene, e

VIGILANTE 8: 2nd OFFENSE

Compania; ACTIVISION
Distribuidora: PROEIN. """ "
Precm 8990 ptas.

N” de Jugadnres De 1 a 4

Idmma INGLES

Una buena idea la de
situarnos en amplios
escenarios para luchar a
bordo los mas raros
vehiculos. Claro, que no
paso de ahi, pues el
juego tiene demasiados
fallos en el aspecto grafico, de movimiento y
de control de nuestro coche, que le impiden
obtener una puntuacion mas alta.

PUNLUACION... ..ot i i i 4

SUPER MAGNETIC NEO

Compania: CRAVE ENTERTAINMENT
DIEtI’IbUIdDE’a ABGLAIM
Precio; 8490 ptas,
N” de jugadnres {1

Idmma INELES

El protagonista del juego
es un electroiman. Tiene
un argumento infantilon,
y graficos coloridos y

aceptables, pero con un

Dreamcast| @

para los mas pequenos,
gue es a los que se supone gue va dirigido.
No esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus companeros de género.

Puntuacion...................... S aaniosih

SYINHO4V.iV1d B
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4 WHEEL THUNDER

Compania: KALISTO

Dlstrlbmdﬂra IHFI]EHAMES

Precm Bﬂﬂﬂptas LAl OiEaT ]
N"' de |ugatlures 1 u2

Idmma INGLES

Se trata de un divertido
juego de carreras
protagonizado por
coches con traccion en
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad gréafica
a lo largo de extensos
recorridos, con un espiritu muy arcade. Solo
pequefios defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacion.

Puntuacion............ceumeeeseene: Wi

FERRARI 355 CHALLENGE

Compania: AM2
[}lstrlhmdura ACCLAIM

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

...........................................................

IdmmﬂTEITUSEHGASTELLANﬂ 5

Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
méas realista que jamas
se haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccion el sistema de
conduccion del Ferrari
355, que hacen falta muchas horas de
entrenamiento para cogerle el control.

Una obra maestra altamente recomendable.

Puntuacion.........ocoeemmmsssssssersesens 9

Compania: ACCLAIM
DIStrIbUIdﬂl'a ABELAIM

Precm B 49[] ptas _

M“ de ugadures De1 a 4 )
Idu}ma TEXTOS EH EASTELLAHI.'I

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente. Es
bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion..........ccoevesenencsseanes .8

SPEED DEVILS
Compania: UBI SOFT
Dlstrlbumnra UBI Sf.IFI'
Premn 8. 490 ptas.

N“ de jugadnres 10 2
Idmma INGLES

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos espectaculares,
y la jugabilidad es muy elevada.

PUNTUACION.....oooorvesssssssseesssesseenss 8

CRAZY TAXI |

Companfa: SEGA .
Distribuidora: SEGA ...
Precio:8.490ptas, ... ...

N° de Jugadures L

Idmma IHGLES

Estamos ante una de las
mejores conversionesde
recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
muy original y jugar con
€l es una experiencia de
lo més divertida. Ritmo frenético y una BSO
genial. Exclusivo para Dreamcast. Todo
jugén gue se precie deberia tenerlo.

Puntuacion............cco..... )

JEREMY McGRATH SUPERCROSS

Compariia; ACCLAIM
Distribuidora; AGGLAIM
Precio; 849{] ptas.

N“ l:ie jugadnres 10 2
Idmma IHGLES

Carreras de motocross
en un titulo que trata de
llenar la carencia de -
Dreamcast en juegos de
motos. Lo intenta, pero

¥ Tk hn::r-. :rr=

LME] no lo consigue, pues es
muy flojo técnicamente,
un calco de las versiones para otras
consolas menos potentes. El motor grafico
es defectuoso y su control una pesadilla.

Puntuacion..........ccccceeen. sanL ey

ROADSTERS |

Compania: TITUS

Dlstnbmdnra 1i."IFIGIN

Precm B 490 ptas

N° de Jugadnres De 1 a 4
Idmma TEXTOS EN GASTELLAHO

No hace falta ser un
lince para caer en la
cuenta de que, en
nuestra opinion, éste
es el peor juego de su
género en Dreamecast.
Podemos correr con
unos cuantos deportivos reales, pero su
pobreza gréafica, su malisimo control, y su
triste diversion no llegan ni al aprobado.

PUntuacion..........oommmeseessonss 3

SPIRIT OF SPEED |

Compariia: BROADSWORD

Dlstnhmdura AGGLAIM
Precm B 490 ptas ‘
N“ de jugadnres 1

Idioma: TEXTOS EH GASTELLANB

Un viaje a los albores

de las competiciones

de coches es lo que nos
ofrece este simulador.
Visualmente cuidado
COMmO pPOCos, pero
demasiado flojo en otros
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacion de velocidad y unos

" tiempos de carga exageradamente largos.

Puntuacion............... Wi N Fhgon 7 |

F-1 WORLD GRAND PRIX
Compafia: VIDEO SYSTEM
Distribuidora: SEGA

Precio: 8.490/ptas.  Sesl el e
N“ de Jugaclnres 102

Idmrna TEXTOS EN c.&STELLnHu

Un simulador con
licencia oficial que nos
propone jugar con todos
los pilotos y escuderias
del mundial de F-1.
Graficamente esta muy
bien realizado, aunque
con pequenos fallos (sobre todo en el modo
para dos jugadores). Lo que nos hace
dudar un poco es su complicado control.

S SR |

Puntuacion....

METROPOLIS STREET RACER
Compaiia; BIZARRE . .
Distribuidora; SEGA

Precm 349[] ptas.

N“ de jugadnres I.'le1 a 8 :
Iti:uma TEXTOS EH [:ASTELI.AHU

Un simulador genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montén
de modelos de coches
verdaderos, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto en individual
como en compainia de amigos.

| }I* JH" s E

Puntuacion..........c.coonssecnne .9

SEGA "HALLY 2

Eﬂmpaﬁia SEGA

Dlsirlbmdm:a" SEGA

Precio: 3%‘!,, s e
”“ UE JJugadores: 1 “2 s L e retny)
|dioma: INGLES

Sega nos trae diversion
a tope con una
fenomenal conversion
de su conocidisima
recreativa, mejorada
ademas con nuevos
modos de juego.
Graficamente es idéntico (o sea, excelente),
con lo que representa una estupenda
opcion para los amantes de la velocidad.

Puntuacion............ccec..... =Ly

STAR WARS EPISODE | RACER

Compafiia; LUGAS ARTS
Dlstrlhmdnra ELEGTHI]HIG AHTS
Precio: 9. 49[! ptas.

N° de jugadnres 10 2 ]
Idioma; INGLES ..

El primer juego de la
saga “Star Wars” nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio |". Buenos
graficos y alta sensacion
de velocidad. Lo que
falla es el extrafio control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

e TR

Puntuacion....

F-1 WORLD GRAND PRIX 2
Compania: VIDEO SYSTEM
Distribuidora; KONAMI
Precio: 8. 49[' ptas._____
N° de Jugadures 150028

Iﬂmma TEXTOS EN CASTELLAHU

Este simulador de F-1
conjuga la licencia de
la FIA, los logros de su
predecesor y varias
mejoras, sobre todo er
lo referente al control
de los bolidos y en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las mejoras no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

Puntuacion.........oooeeeeemnsnnees

MIONACO GRAND PRIX 2
Compania; UBI SOFT
Dlstrlbuuzlura lIBI EUFT
Precin B 49[! ptas._m_

N° de 5ugaclures 102
Idioma; INGLES __

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese i
no contar con la licenc
oficial de la FL.A., esur
buena opcion. Present
un control realista, por
lo que cuesta adaptarse a él en las
primeras partidas. Graficos correctos y dc
modos que se agradecen: arcade y “retro’

Puntuacion....

SOUTH PARK RALLY
Compafiia: AGCLAIM
Dls’rrlhmdura ACBLMM
Preclu Bdﬂﬂ ptas o'
N“ de jugadﬂres DE 1 A 4
Idioma; INGLES

Los pandilleros mas
gamberros de hoy en
dia se han reunido en
esta ocasion para echi
carreras absolutament
locas. Con el peculiar
guarrindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. Y las carreras son tan locas y &l
control tan malo, que el juego es injugabl

A 7
[l o i i

Puntuacion.....................

TRICK STYLE

Compariia: ACCLAIM .
Distribuidora; ACCLAIM
Precio: 8.490 ptas._"__

N“ de]ugadnres Qi Ak
Idioma: TEXTOS EN [:ASTELLAHIJ

Velocidad sobre tabla
de surf futuristas. Es |
juego visualmente mu
bueno, con un contro
de lo mas sencillo, pe
que cojea en su
capacidad de diversic
por la falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,..
Podria haber llegado mucho méas alto.

PUuntuacion............coevvmesmsessasess



Gnmpama EDEH STUDIDS
Dlstnbmdnr‘a IHFDGHAMES
Premn 899!] ptas %

N“ de jugadnres De 1 a 4

idmma INELES

La mejor version del
popular «V-Rally=. Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir, el
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion......... P o sl Rl

DEADLY SKIES y

Compaiiia: KONAMI

Distribuidora: KONAMI

Precm 8490 ptas

N“ deiugadnreﬂ -

Idmma TEXTOS EH BASTELLAMU

Un estupendo juego de
aviones, que nos pone a
los mandos de los mas
potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montén de
misiones lo convierten
en la mejor opcion de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido.

Puntuacion.......... e R E PRy

ﬂmpanla APPALDUSA INTERAGTWE :
Distribuidora: SEGA
Precio; 8.490 ptas.

N” dE;ugadures e

rdmma TEXTOS EH GASTELLANU

Ecco, un valiente delfin
gue trabaja para Sega
desde hace bastantes
anos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasién
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guién de lujo para un juego bastante dificil.

Puntuacion............cccoeevveesneinns 8

Cﬂﬂ'l[]ﬂl'lla IHFOGRAMES
Dlstnhmdura INFDGHAMES

Preclu 3490 ptas.

N“ de jugadures De1 a4

Iclmma DOBLADO AL GASTELLAH{I

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpaticos. Un monton
de retos le dotan ademas de bastante vida,
y llega a enganchar a cualgquier amante del
género, tenga la edad gue tenga.

Puntuacion...........coccvvereceeeene 8

EVOLUTION

Compania: STING

Dls’rrsbmdﬂra l.IBI SIJFT

Pr'E'EICI 8490 ptas. s
N” de jugadures 1|2 T S
Idioma: INGLES

Se trata del primer juego
de rol que aparecio para
Dreamcast. Tiene unos
gréaficos vistosos,
personajes de estética
manga, NuUMmerosos
combates y una banda
sonora de lo mas agradable. Lo que ocurre
es que no llega a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del género.

Puntuacion............ocoevecreeresserees 6

Cumpanla CAPCOM
D:stnhmdnra VIRGIH

Precio: 8990ptas. ...
Ne de;ugadnres | e
Idlﬂma I“GLES L e T T T

Primero fue la mansién
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legion de zombies
que esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. El maximo exponente del "Survival
Horror", con algunas novedades para la
ocasion, pero manteniendo lo ya conocido.

Puntuacion................ oy Ee ] 7

BUST A MOVE 4

Compania: TAITO
Dlstnbuudura AECLAIM
Precio: 549[] ptas.
N“ de jugadnres 10 2
Idmma INGLES

La férmula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,

mas nota si hubiera tenido una opcion que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores.

Puntuacion..............ccocceeverrervensens 0

SPACE CHANNEL 5

Compania; SEGA ..
DiStl‘ihUi{iEll‘a' SEGA

--------------------------------------------------------------

La reportera Ulala es la
protagonista del primer
juego musical para
Dreamcast y deja el
liston altisimo para los
que le sigan. Su sencillo
concepto, graficos y
coreografias de alucine y, sobre todo, su
poder adictivo, le convierten en una obra de
arte. Su Unica pega es que se hace corto.

Puntuacion...........cooveeevisiennn 9

Cﬂmﬂama GAPGUM
DIStflbUIdl}ra PHOEIH
PFEEID 9 490 ptas

N“ dE: jugadures e

Idmma TEXTOS EH GASTELLANO

La mejor entrega de la
saga «Resident Evil» es
exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad gréafica
asombrosa. La historia
que nos propone es una
de las mas elaboradas que encontraras en
mucho tiempo, cargada de detalles
fascinantes. Una obra de arte imprescindible.

CODE:Veronica

Puntuacion..........oceoo..... ey

habria alcanzado mucha

CHUCHU ROCKET!

Companias SEQA, . liiaian
DlStﬂbl.ll[iU‘rﬂ' SEGA AEEA RS AR AR R AR R R AR R
Precio: jGRATIS!

N° de jugadores: | De1 a 4

Idmma TEXTOS EN EASTELLANU

El primer juego on-line
nos propone recolectar
ratones siderales en
nuestro cohete evitando
a los malvados gatos.
Graficos sencillotes para
las partidas mas locas y
adictivas que existe hoy por hoy en el
mercado. El modo multijugador es algo que
no os debéis perder por nada del mundo.

Puntuacion..........ccoeeeveverenmrenne g

WORMS ARMAGEDDON

Compania; TEAM 17

Distribuidora: PRDEIN

Precio: 8490 ptas o

b.!“ de ]ugadﬂres De 1 a4 ol
idioma; INGLES. .

Equipos de gusanos
luchando a “brazo”
partido con el
armamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
y graficamente no vale gran cosa, pero su
capacidad de adiccion en el apasionante
modo multijugador es bestial.

Puntuacion...........coeceeeesemesnseens .6

Cnmpanla ACGLAIM e i Sy
Dls’mbmdnra AGGLﬂ«IM e e
Precm ?Bgﬂptas. S 9

N“ de Jugadnres 1

Idmma I]DBLAI}D AL GASTELLAH!]

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse el sombrero,
gue combina momentos
de accion con otros que
nos obligan a pensar.

El desarrollo de su
argumento es genial, y utiliza un lenguaje
bastante explicito gracias a su espléndido
doblaje. Una versién muy aprovechable.

Puntuacion...........cooeoveeeeveeeveenens 7

Bnmpama SPIHAL HI]USE
DIStI‘II}UIdﬂrE IHF{]GHAMES

Precio: 8490 ptaS. ...

NP de jugadnres L
Ititnma DDBLADO AL [}ASTELLANO

Una fabulosa aventura
de accion ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es un lujo asiatico, y su
doblaje te mete de lleno en ambiente.

3 !TI 2

Puntuacion. ... 9

Cﬂmpanla EIDOS

Dlstnbmdnra FHOEIH

Precm 3990 ptas

N" delugadnres 1

Idmma I}GBLADD AL GASTELLANU

El vampiro Raziel es el
protagonista de una
inquietante aventura con
un objetivo: la venganza.
Gréaficos muy cuidados y
jugabilidad a prueba de
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

PUuntuacion..........eoevereeivssinnes 7

Cﬂmpanla GUANTI{: DHEAM
Dlstrmmdnra PHI}EIH

Preuln 9 490 ptas

M" de 1ugadnres1

Iclu}ma TEXTOS EN GASTELLAHD

Nos ofrece un elaborado
argumento futurista, de
los mejores que hemos
jugado. Eso si, tiene
una trama adulta y

unas escenas subidas
de tono, por lo que es
un juego para mayores. La pena es gue los
graficos no estan a la altura y presenta
adem4ds unos tiempos de carga muy largos.

Puntuacion...........ceveerrercsmnsmsennes 6

Cnmpama EIDOS P
Dtstnbmdnra FHOE!H

Premu 8 99{} ptas

N“ de;ugadnres {4

Idmma DDBLABI] AL I:ASTELLAHD

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente que
hay en el mercado.
Nunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

Puntuacion........c.coe..... e 7
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Gunasy -:'trucos

SPACE
GHANNEL 9

La aventura espacial de Ulala se merecen un segundo repaso cuando hemos
llegado al final. Y no sélo por el ritmillo de sus canciones, sino porque en el
“Extra Mode” hay cambios en las fases 1, 2 y 4 cuando las visitamos de nuevo.

REPORT 2

Cuando te toca salvar al capitan, veras que normalmente
le acompanan dos ayudantes de vuelo. Sin embargo, si u
audiencia es mayor del 61%, la compafiia sera femenina.
Después de salvarlo, si consigues que el 90 % de los
espectadores de la galaxia estén viendo el canal de Ulala,
iras a los conductos de aire y... jja la sala de basuras!!

Pero si tu ranking es del 89% o inferior, entonces la
reportera espacial se dirigira al comedor. En esta ocasion,
a diferencia del modo normal, te tocara liberar a la Abuela
Espacial, una ancianita que se menea mejor que Celia
Cruz o Tina Turner, que deben ser de su misma quinta.
Los movimientos son iguales a los del modo normal.

. t‘&.ﬁpfifii_(;r. {m‘h

(53 g T T s i



REPORT 4

Pasada la primera puerta con mas de un 90%
de audiencia deberas liberar a nuestro invitado
especial: nada mas y nada menos que el sefnor
iiMichael Jackson!! El tio baila y da gritos igual
que cuando aparece en uno de sus videoclips
(al fin y al cabo este juego es un gran video
musical). Si en cambio tu audiencia es menor

del 90%, bailaras con unos robots policia.

Al liberar a Michael iras a un estudio donde
se graba un programa sin presentador, asi que
tendras que liberarlo. Después participaras en
el Concurso Morolian, una locura parecida a
“El Precio Justo” pero en plan Ulala (ya sabes,
imueve tus caderas!), que te permitira conocer

Cstoy en of ‘estudio e arabacion

y liberar a un nuevo especimen de la fauna tan
sorprendente que puebla el espacio exterior: el
Karateka Espacial, que hara que todos prueben
una mezcla de artes marciales y baile.

En el caso de que tu nivel de audiencia sea
inferior a 90%, viajaras directamente a |a sala
de control, como en el modo de juego normal.

ULALA INVENCIBLE!

No dudamos de que eres un genio del baile,
pero con este truquillo acabar con la invasion
de los Morolians sera pan comido. Sélo tienes
que hacer la siguiente combinacion: mantén
pulsados los dos gatillos y presiona Arriba,

A, Arriba, A, Abajo, Derecha, B, Derecha y B.

Si después de hacerlo escuchas como Ulala
pega un grito, es que la reportera se ha vuelto
invencible, y a partir de entonces hara sola los
pasos de baile que le marquen los Morolians.

A lo- mejor tienes que intentarlo varias
veces, porque no siempre sale a la primera.




Jl Guias y trucos - Marvel vs Capcom 2 (2° parte)

(»)

Ryu, Megaman, Spiderman, Chun-Li

o el Capitan América andan a la gresca.
Han quedado para liarse a bofetadas en
este juego de Capcom, asi que vamos

a darte un par buenos consejos para tu

salud: comprate un paquete de tiritas
AP M (2) y no te pierdas nuestra guia de golpes,

que este mes llega a su fin con una

nueva entrega de luchadores.

c uando el temible Zangief utiliza el Iron Body, se convierte en Mecha  mismo movimiento. Su estilo de lucha es muy similar al de Zangief
Zangief, y continuara en este estado hasta que vuelvas a hacer el normal; tan solo se diferencia en unos pocos golpes.

1] 1] il b T o e e e M e R TR s presionar 1 o 3 + @
QUG D OB AN At s 1 o o, e Pyt ve. G e b e ) presionar € 0 3 +Q0
VOO KA EIre: = e S e B T SH | T et et e O e R e Qoo +Go
RaHaAlROSSI AN SIaN e L o i s T e OO +9Qo0
Screw PlleDriVer: .. . .. . COQDRENE + @ o o (también en el aire)
Flying Powerbomb: . .. ... .......... . ... 0DG03 + © o O (lejos del adversario)
AtomigiSUplaxz e o e e Tt S DOR0S + © o O (cerca del adversario)
PO IR o s e o e e S e e Y + © (cerca del adversario)
Dash TsukamENages i o s i s o S e s e pulsar 33

Backdrop: (instant Backdrop): . . . presionar € después de (33 o0 mantener € y pulsar (33
Kamitsuki (instant Kamitsuki): . . . presionar @ después de (33 o mantener © y pulsar 33

JumpingiEarlat e e e e e R S en el aire, @ + @

Body:Press: . cuiwicie i e TR A S I e A enelaire, @+ @ HIPER COMBOS:

DotbleKnee Drop: i en el aire, &4 + ©®  Final Atomic Buster: . . . . . CoEoRang + O
MIdCAICEIOWID oD L . o i e o e ks Pt B+ Siberian Blizzard: . . . . .. CDQRoOng + 00
auncheriThroW: &5 friest 61 80 20 S TRl Hunag,. .. Diieea 3 + ¢ (cerca del adversario) IronBody: . .. ................. g+ 0O

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha; Ataque a tierra. Beta: Lanzamiento de asistencia. Gamma: Lanzamiento antiaéreo.

MEGAMAN

| humanoide azul es un luchador escurridizo, y tiene unos Hiper ~ Drill. Su principal defecto es que no es del todo rapido cuando se trata
Combos bastante potentes, sobre todo el Hyper Megaman y el Rush de ejecutar los golpes, lo que le resta un poco de dinamismo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
RocleBuster: = 1% i e o . DEESIOnar ) e AN o e i G i e R i et R R H+0
ChargeShot: . . ... .. ... ...... mantener y soltar €
Item Kougeki: . . ............... HOS + 0o HIPER COMBOS:
HemiRockiBalli i i o e 00 +®@o0o0® HyperMegaman: . ............... 03 + @, pulsar los botones rapidamente
Item Leaf Shield: . . . ............ B+ ©®o® RushDnll: . ........... 0O + 00 mover B, 3, &2 0 E1. presionar @, ), © 0 @
itemTornado Hold: . ............ BN Q00 “Beat Plane: =, .. . v n s e 3iaiee aanir i R0+ G0, mover en cualquier direccion
Rock Upper: . ... .. B0 + © o - (también en el aire)
Sankaku Tobi: . . . saltar hacia la pared, presionar €l o 3  TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Disparar. Beta: Antiaéreo. Gamma: Equilibrio.



MORRIGAN AENSLAND

OMEGA RED

H ahil y fuerte, pero no destaca en ningiin aspecto. El Soul Eraser es
su mejor ataque, aunque el resto de Hiper Combos no estan mal.

~ MOVIMIENTOS ESPECIALES

SollRskEE T e 2008 + @ o ¢ (también en el aire)
Shadow Blate:i sytamiess oo | Ul Getmiinten ol B0 +0o
Vector Draims L s e R | e OO+ 9o
ShelllKick:. - SRS, | fa. en el aire, IO+ © 0 O
Shell Pierce: - — T e . e en el aire, K4 + ©

............ en el aire, pulsar (33 o presionar €
... .enelaire, pulsar 3&] o presionar [N + @
. . en el aire, pulsar 3EY o presionar §4 + ©

Kuuchuu Dash:
Vernier Dash (Upward):
Vernier Dash (Downward):

NecrolDesireassiet: o o Oh wlNmCE. 0 o Rl T G el S O+0
MysIernoisiRIC a0 e TERNE St o & o n iR e O+0
HIPER COMBOS:

Soul Eraser: .-......... 0 + @, pulsar los botones rapidamente

Lo+ 00

PSYLOGKE

uchador completo, va bien en el cuerpo a cuerpo y en las demas
distancias gracias al Coil Flip (sobre todo combinado con patadas).

MOVIMIENTOS ESPECIALES
GatbonadiimiGoil a2 s NS e e, OO0+,  0®
kuuchuu Carbonadium Coil: enelaire, QOB+ O, |, O , O, 00 OD
Coil Recall: Ground: . . . ... ... presionar @ o  antes de los hits del Coil

Coil Recall: Mid-Air: pulsar @, *, © o ), antes de los hits del Kuuchuu Coil

Death Factor: . . . .. ....pulsar @ o ¢ durante el Coil o Energy Drain
Energy Drain: . ........... pulsar © o ¢ durante el Coil o Death Factor
(1)) [T VT G P e S S N o S e HO00+0, 0000
Omega Strike; Cancel: . . . ... ... .. £4 + © o ) durante el Omega Strike
Omega Strike; Retreat: . . ... ... .. B+ © o O durante el Omega Strike
Kuuchuu Dash: . . en el aire, pulsar 33 o presionar € (&) para cancelar)
GrountiGoll Stake:d. set oo, s o @WERTS T OQoO+0O

HIPER COMBOS:
OMegaBEEIIOYON: .. v 7 o v ig e vesin ¥ e B [p <EXY]
Omoga SMasher: ~.-iv v m oo B s e en el aire, AOK + ©

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Lanzamiento de asistencia
Beta: Antiaéreo:

Gamma: Ataque a tierra

ROGUE

Tiene poca fuerza, asi que usa la larga distancia salvo cuando vayas
a realizar un movimiento especial o un Hiper Combo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES |

PSi=Blasty . oo oL s e 2008 + @ o . (también en el aire)
Psi-Blade Spin: ............... QOO +0006 od0d+ 000
Ninjutsu: COGOR0 + 0, O, © o O (también en el aire)
Psi-Drill: . ...... cualquier direccion + @, <, @ o @ durante el Ninjutsu

en el aire,i3 B + ©
B+ (mantener {3 para deslizarse)

ChuutiaeriiAbISe GeH: L el il o e s siewenvusni el O+0
AN e e presionar 2 0 £ (x3)
HIPER COMBOS:

Psi-Thrust: . ........ B + ©  (mover el control para la direccion)
Secondary Psi-Thrust: cualquier direccion + € o < * al finalizar el Psi-Thrust
Psi-Maelstrom: . ... ... Q00 + ©0. pulsar los botones rapidamente
KocholrGakire: e pstnr s Shm s S asah o S S 4 HO0 + 00

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha; Antiaéreo

Beta: Ataque apresurado

Gamma; Lanzamiento de asistencia

Es bastante habil, pero débil. Olvidate de su Hiper Combo, y reserva tu
energia para un colega o para realizar una combinacion variable.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

00 + @ o (tambien en el aire)
Power:Draings ot so sl L he.L 0 E0g + © o @ (también en el aire)
Rising Repeating Punch: (320 + @ o« (pulsar los botones rapidamente)
Power Dive Punch:. . SKID + © o © presionar @ o €) (para caer rapido)
Kuuchuu Dash: . en el aire, pulsar 33 o presionar €
en el aire, @+ ©

HIPER COMBOS:
“Goodnight, Sugah”: O3 + ©




ROLL

RYU

La nina del juego no es muy fuerte, pero se mueve muy bien por los
escenarios. Puede conseguir sus propios items gracias a Eddie.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
ROIMBUSIERE & E 0 o oo L2003 + @ o « (también en el aire)
| T T R s b B b WP s S R N e BRI+ @o
Rem=Rockbalils ERCES A oatnalsieg = 5 e . R MBOO+0 o0
Rem=leafiShield®: o des; Ths T50 B8 el il B0 +000
Rem“TomadoHoldZ: 00 i o B0 IERUS SRl il OU+0o00 -
Hana-Taba Bakudan: . . . . ... .. ... o0 + @ o ¢ (también en el aire)
2 DANJUMP: 5 BB i e ls e o pRESIONAREY OIEL (42
UnpErKIGIGR IR BUIRD ER RS Q. e nimirs oo o en el aire, N+ ©
HIPER COMBOS:
HiperRolE™ .. .. . ... .. 200 + @, pulsar los botones rapidamente
Rush Drill: . GO3 + OO, mover &), 3, &3 0 £J. presionar , -, @ 0 O
BeatPlane: . .-.......... 2038 + OO, mover en cualquier direccion
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar. Beta: Ataque variado.
Gamma: Equlibrio

RUBY HEART

puesta por el ataque lejano y deja el cuerpo a cuerpo para los
golpes especiales. Su hiper Hiper Combo mas facil es el Partnaile.

MOVIMIENTOS ESPECIALES S ok :
Cheval Seller: ... 3 + @ o <, dar una nueva direccion + € o « (x2)
SUbIMatioN: &2t s S e e S R BOg+0oH
Fantome: o R aes i s Tasne N5 saaino 2 R +000
RATAIO GANON o v s it 350 S mmis e B P AT BOoERg+ 9o
HIPER COMBOS:

ElanNar: "t ol » f &0 L2003 + @, dar una direccion + @ (x4)
Parmaileis: 2, 0, SR 0 St Ltea RN 08+ 00
Ml Eantome e e T T T i e 3 s e A 200+ 00
TolurdeMagie: .. . 58 IRNes0 ¢ B L0008 8 0 50 Y BIXEY HALY]

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha; Antiaéreo

Beta: Ataque de asistencia
Gamma: Mejora de habilidad

Es uno de los luchadores mas completos. Sus golpes te permiten
apostar tanto por el ataque lejano como por el cuerpo a cuerpo.

S50 LT | e bty e o S L2300 + @ o ¢ (también en el aire)
Tatsumaky Senpuu Kyaku: . . .. ... 08 + © o © (también en el aire)
SHOURVURIKENE o vl s ae s s e b o BE0+0o

L T R e e S e i e e Lk O+0
SenpuuKyaku (Ground): . . ......... ... ... .. ..., O+0
Senpuu Kyaku (Jumping): .................... enelaire, N+ ©
HIPER COMBOS:

Shinkuu Hadou Ken: . . . . . 200 + © . pulsar los botones rapidamente
Shinkuu Tatsumari Senpuu Kyaku: ................ 2R+ 00
Shin ShouryuuKen: ..................... B30 + @ (nivel 3)
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Antiaéreo

Beta: Disparar

Gamma: Ataque en movimiento

SABRETOOTH

Buem’simn peleando en la media y corta distancia. Combina rapidez
con fuerza, y a todo esto le aiiade unos potentes Hiper Combos.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
Barsarker CIaw: | 82 s a5 R BO0+0o¢
T ] B g B SRR Rt i S R e s it CoEon+0Qo
ArmediBindie:l S S R s A I +0oH
SankakuTobi: . ... ........... saltar hacia la pared, presionar £ o (3
HIPER COMBOS:
BerSerRer GIaW . = e S Q00+ 00
WeaponGRUShS (0005007, il R e e bW o s o a6 wia BaEn+ o0
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Atague en movimiento
Beta: Disparar
Gamma: Lanzamiento




SAKURA KASUGAND SENTINEL

Le falta un poco de fuerza y también de velocidad, pero luchando con Impnnente, ;verdad? Espera a que tu rival se acerque a ti para realizar
ella lograras realizar unas buenas combinaciones de golpes. uno de sus diversos golpes. Si lo controlas es bastante bueno.

MOVIMIENTOS ESPECIALES MOVIMIENTOS ESPECIALES

HadolEKansss 1078 o 0.4 2000, 2038 + @ o © (también en el aire)  Rocket Punch (downwards): . . .. .. .. .. 2003 + ¢ (también en el aire)

SholfouiKen=e.5e o € 08 b, 0 + @ o & (también en el aire)  Rocket punch (forward): ............ 03 + © (también en el aire)

Shunpuu Kyaku: .. ........... G0 + © o © (también en el aire)  Rocket Punch (upwards): .. ... ... 3KEY + @ o & (también en el aire)

ElOWETICIC I s At 1ol 0 AP IRE o o v w0 SEFNBE WIS, (N0 SantNelEOrCe: i a e e wha ¥ [d > EXBRKA]

Hikos 0 e e ) G0 + OO0, repetir para finalizar

HIPER COMBOS:

Shinkuu Hadou Ken: ... HOE+© HIPER COMBOS:

Midare Zakura: . . . . . .. 200 + O Plasma Storm: ........ 00 + @, pulsar los botones rapidamente.

Haru Ichiban: ... ... .. H00 + 00 Hyper Sentinel Force: . . ...................... 00 +00

Hivakeshita Sakura: . 203 + (nivel 3) Hard DIie s s e e T e en el aire, O3 + O

TIPOS DE ASISTENCIA: = TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque apresurado. Beta: Disparar. Gamma: Ataque en movimiento. Alpha: Disparar. Beta: Ataque de lanzamiento. Beta: Ataque a tierra.

| pulpo es el rey de la media distancia gracias a la longitud de sus gran Hiper Combo, el Chaos Dimension, sobre todo si lo sabes combinar
tentaculos. Es muy bueno en los golpes altos, y puede ejecutar un con la patada o el punetazo fuerte (requiere nivel 3).
MOVIMIENTOS ESPEGIALES

Mystic Slare: . . S0 sl 0o ooy e e TR s [ e cargar A0+ @ o0
MysticSmashs: . 0o il8e oy mahme W et cargar 3 + © o O (también en el aire)
AR TFELT ] . o e e S S N ey B +0Q o0
SokiiGmea . | e e e s L LS T R en el aire, §4 + ©
Upwards EyeBlashiar e 2inie Lo o vui v nnd v 0900 5 sl ARRE des e en el aire, [N+ @
HIPER COMBOS:
Chaos'DIMensSion:: & 0@l i, 70, B Gl o s Tnans 00 +0, 0, O o0 (nivel 3)
HyperiMystic:Smash:. e o5 SORE R nTie B B9 VRS R0 + 00
TIPOS DE ASISTENGIA:

Alpha: Disparar. Beta: Atague en movimiento. Gamma: Equilibrio.

SILVER SAMURAI

N 0 es muy fuerte y tampoco demasiado rapido de movimientos, pero  sus Hiper Combos tampoco estan nada mal. Cuando mejor rinde
cumple en los dos apartados. Tiene bastantes golpes especiales y es cuando combate a media distancia.

MOVIMIENTOS ESPECIA

Shuriken: . .. ... 200 + © o ¢, pulsa £ o [N para cambiar la direccion  RaimeiKem: ................. Q00+ 00
Hyakuretsu Tou: . . . . . 50 + @ o ¢, pulsar @, 0, © o O rapidamente  Hyouga Ken: . . Y3 + OO después de Touki Koori
Fumikomi Tou: . . . . . .. pulsar @ o ¢ rapidamente, entonces pulsa @ o ¢»  Homura Ken: . (2033 + @O despues de Touki Honoo
Fumikomi Hyakuretsu Tou: ........ pulsar (303 durante Hyakuretsu Tou  Touki Kaminari: . ............ B0 +0o
EndlessSlashes: /.. .. ... .. &6 o0 - pulsar €3 repetidamente  ToukiKoori: . ................. vk |<EXA
BOMESIABIIL: - i 1 i ol il s ST g presionar @@ ToukiHoono: ................. v [a<EXY]
HIPER COMBOS: TIPOS DE ASISTENCIA:

GHOWSHUTIKRIE - e v 5o & s DR it o s s e s i R0+ @ Alpha: Ataque a tierra. Beta: Disparar. Gamma: Lanzamiento



SONSON

SPIRAL

u ataque aéreo vale millones, y sus Hiper Combos son demoledores.
Eso si, evita las peleas el cuerpo a cuerpo, o lo pasaras mal.

a mujer de las seis manos funciona en las tres distancias. Tiene un
hiper combo, Metamorphose, que es de lo mejorcito del juego.

MOVIMIENTOS ESPECIALES MOVIMIENTOS ESPECIALES |

Fuusetsu Zan: ......... pulsar @ o ¢! rapidamente (también en el aire)
Shienbuses oS id o« PRI 2003 + © o < (también en el aire)
Seiten Rengeki: . .............. 300 + @ o <@ (también en el aire)
LT e ol [ e e S s S Sl o e COUagE+ 0o
GOOUNE AW O DR o i i s <|n|v|d>EXBIONA
WalkGChmbiisk e e s DT e s HER+0o0D
Wall Climb Jump: . .. ... presionar € o« durante el Wall Climb
Wall Climb Kick: ............. presionar € o €» durante el Wall Climb
GlondiDashiala ... . i e en el aire, pulsar (33 o presionar €@
Cloud Backstep: . .......... en el aire, pulsar EI&] presionar & + ©
POIBCTNINISE - o s R s e by e Do e e B2+0
HIPER COMBOS:

Tenchi Tsuukan: . ............. 200 + @ (tambien en el aire)
POW=%" N e N e T R0 + 60
B O A e et e L +00 moverBlo3
MONKeVIPINBIET 0 . e s e o sl ot it presionar @ durante el En'ou
MonkeyUppereut: . .. ... ... ..c.n 00 presionar € durante En’ou

Monkey Fire Breath: . . Presionar @ o €, direccion £2 o [Y durante En’ou

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Curacion.
Beta: Disparar. Gamma: Antiaéreo.

CPIDER-MAN Tt

Six-Hand Grapple: . 30 + @ o ', entonces K4 o [Y (tambien en el aire)
Dancing Sword: . . . .. ... ... C0ERk + © o <, para lanzar pulsar <+

...................................... ( también en el aire)
Tsurugi Tobashi; Forward: . . . . . . GAEY3 + ¢ después de Dancing Sword
... ... (también en el aire)

Tsurugi Tobashi; Upward: . .. ... QO3 + @ después de Dancing Sword

....................................... (también en el aire)
Tsurugi Tobashi; Circular: ... 203 + O después de Dancing Sword
....................................... (tambien en el aire)
Tsurugi Tobashi; Six Way: QO3 + © o @ + © después de Dancing Sword
....................................... (también en el aire)
Teleport dance: . ... ...... GQ3& + O, entonces mantén @, ¢+, ©® 0 O
KyuukoukaDance: .. ..................... en el aire, (A + ©
LEowerePUNChS Samnignl . b nn e i S en el aire, k4 + @
HIPER COMBOS:
SIAMpede SWOTdS L . . . . oot B e e WSS

TP DR T e T R £ T e

SpeediDance st i iRt Rums e Nl
Metamorphose:s o o ouiie sualeg okt s

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar. Beta: Ataque variado.
Gamma: Ataque a tierra.

STORM

| hombre araina es tremendamente habil y rapido en sus ataques.
Destaca especialmente su defensa gracias a su tela protectora.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

T E R AR e . i A AR B, | 008 + @ o« (también en el aire)
L T e [ o e e S e L3 + © o © (también en el aire)
N ENEINEOINES: . on . v s e e i sk i o +9Oo
Spider Sting: . . . 3KAEY + @ o . si hace el hit presiona @ o ¢ otra vez
Sankaku Tobi: ... ... .. saltar 3 hacia sobre el muro, presionar £ 0 (3
KuuchuuDash: ............. en el aire, pulsar X3 presionar @
HIPER COMBOS:

Maxium Spider: .. ............. O3+ © . direccion 2, 3o Y
A T L] | D i tar oot oot e RO S e e e HE00 + 00
UtimateWebsTroWs et « Sl . v et e a0+ O

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque de asistencia.
Beta: Ataque en movimiento.
Gamma:Antiaéreo.

Dispnne de un gran repertorio de movimientos y golpes. Ademas
puede volar a diferentes alturas, pero no abuses del atague medio.

MOVIMIENTOS ESPECIALES |

L T T R R e et 03 + © o @ (también en el aire)
Double Typhoon: ........... SO + © o @ (también en el aire)
Lightning Sp'here: . . . . . .5 g0 w5 G o en el aire, 2O + @ 0 ¢
Lightning Attack: .. presionar direccion + € + @ (x3) (también en el aire)
Hikou: . ... ... .. & + OO, repetir para finalizar (tambien en el aire)
AR T e ) S s T i mantener 3 o K7 después del salto
HIPER COMBOS:

HightMINg SIOMieoos v nkmas amswrs oG+ 00

cee. . 008 + O, pulsar © o @ rapidamente

Ice Storm: . .

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparar

Beta: Atague en movimiento
Gamma: Ataque variado



STRIDER HIRYU

s un buen luchador, habil y rapido, que pertenece a la categoria defecto lo compensa perfectamente con la gran contundencia de sus
de los mas equilibrados. Quiza le falte un poco de fuerza, pero este golpes especiales, sobre todo el Vajra, Legion y Ragnarok.
AME MO a0 T O T, e I A B il . i 5ty A s o SR AR ) GO0 +9o
EXCAlIDUIEER S S e MR ST i s s it en el aire, O+, ., 000
KOUChU GIaIEE 5k el s 5 s i o D ISR en el aire, S0 + @ 0 ¢
N R e o e e AT, it e T e r TS BED+0, 0,000
WarD: el e I e e s el e e R+, 1,000
VETTEIRE 2 g it Sy e o SISV VIR o) St bl . HOO+0 00
FOI A O R e e e o v R N S e e T e HOS+© o0
FormationiBa e s S s e e R v 1 ol e e e AT cargar QI3 + @ 0 ¢
Formation B Fire: ... .. cargar B3 + @ o ¢ después de la Formacion B (también en el aire)
EOrMAationiC meeis i e, . SR . PRGN T e W A cargar 0 + ©® 0 ©
HelkkiBHArTSUKIs it i it B L e S v e P v [ | < EX v V)
SHAINGIKICIC ™. 20 oo fam o i Ty AT R e R R, BRER ae O+0
SankakiRlobi® e =5 . ot i s v salta £ hacia un muro, presiona EJ o (3  HIPER COMBOS:
2 DaniumpaE s o e A B DR A R T R presionad € (x2) Ragnarok: ................... CE0+ O
: | Otiroboros: i sl n £ oo T et ooE + 0
TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Ataque a tierra. Beta: Anomalo. Gamma: Disparar. Legion e o s em el s oo + 00
u lentitud no se ve compensada, ni mucho menos, por su fuerza. Un luchador muy dificil de controlar. Sus movimientos son irregulares
No es malo en la media distancia, pero baja horrores en la larga. y lentos, pero sus Hiper Combos pueden llegar a ser letales.

MOVIMIENTOS ESPECIALES  MOVIMIENTOS ESPECIALES R

TianiBrush="=. . . . # = s . B0 +Qo0 @ (tambienenelaire) ShikiDan: . ............ ... inrerono. HOQ+0o
Beath Sphere: . o o b« pah et Bt et GO +0o0® BonneStrike: . ................ 200 + © o @ (también en el aire)
Diving: Sholllder: = .. St imieas | e, 2o el enelaire,l@+©® Kobunlauncher: ................ ... ......... B0 +Go
HIGRIICKERR Y & i i T 3 s o o G b O R LTS KauchurDash: .. . 08000 o . en el aire, pulsar (303 o presionar €
Long Bine™ -0, . . ares R i BouldeETRrOW: ... J0ASUlmaline o o oo vl Srsetulsn s PIESIONAL €)

Spining Legs: . ........ R e . Oo+0
HIPER COMBOS:
Gauntlet Power: ... ... ' _ . HIPER COMBOS:
Gauntlet Reality: . . . . .. 00+ O -Hr e | BN e | Chuushoku Rush: . .. K03 + O
Gauntlet Space: ... ... A8 /L8  King Kobun: . ... ... G+ 0
Gauntlet Soul: . ... ...

. i 4  TIPOS DE ASISTENCIA:

TIPOS DE ASISTENCIA: ' | Alpha: Lanzamiento de asistencia.
Alpha; Asistencia. Beta: Ataque apresurado. Gamma: Atague de lanzamiento. Beta: Antiaéreo. Gamma: Disparar.

VENENO

Tiene algunos movimientos muy interesantes. Deja la larga distancia HIPER COMBOS:

para los Hiper Combos y no abuses del ataque aéreo. Venom Webh: ... ... HOG+0
Venom Web: ... . .. 3+0
MOVIMIENTOS ESPECIALES bl
VenohFang: . . ....... .. =nie .o 00 + @ o ¢ (también en el aire)  TIPOS DE ASISTENCIA:
T b AT A e i e i s S O e L OO+ 0o Alpha: Atague en movimiento
TR el M ke s o (O SR O ooaoR+0o Beta: Ataque anomalo

KuuchuuDash: ... ........... en el aire, pulsar 33 o presionar @<  Gamma:; Ataque de derribo




WAR MAGHINE

Esta mezcia entre hombre y maquina con propulsores en los pies es practicamente igual que Iron Man. De hecho, la tinica diferencia reseiiable es
que tiene un hiper combo mas. Si quieres, puedes utilizarlo para luchar contra un amigo en igualdad de condiciones.

MOVIMIENTOS ESPECIALES :

Shoulder Cannon: . ..................... MO +0.0, 000
Kuuchuu Shoulder Cannon: . . ... .. .... .. en el aire, IO + @ o ¢
SmartBomb: ........... presionar €1 0 3 + @+ (también en el aire)
ReptlsorBlastzian™ £ 7 .. 04 - .. 9 . SESEe ok +9o o
HIPER COMBOS:

ProtoniGannonasss ... N R s i e 00 + 00
WariDestroyar nwmss N .. 00 L Sl o S s H00 + 00

WOLVERINE

Hilolans Sinpeanr Lo dis wdy . K + © 0 0, repetir para finalizar
Kuuchuu Dash: . . .. ... ... saltar, presionar en cualquier direccion + €«
MvC Shoulder Gannon: .. ............... £, 3 o O + presionar €
A VT RRR TR L e ST A 9 0 P en el aire, @ + ©

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar. Beta: Antiaéreo.
Gamma: Ataque variado.

WOLVERINE I

Es uno de los mejores luchadores del juego, habil, rapido, fuerte y con
gran variedad de golpes. Ademas, pelea bien en cualquier distancia.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Berserker Barrage: . . .. ... QO3+ @ o ¢, pulsar € o ¢ rapidamente
BerserkoriSIash: . oo Lt R REE RE N B MO+ ©0o0
Tornado Claw: . . . .. ... ... 338 + @ o 3, pulsar € o <» rapidamente

Drill Claw: . . . presionar ( cualquier direccion +) € + @ (también en el aire)
SankakuTobi: ............. saltar 3 hacia la pared, presionar £ o 3
FUmMisuKei e ot iy sl neheons, sot (SR Dmeildags en el aire, &+ ©
DoubleClaw: . .......................pulsa«:, mantener £2¢»
LT ] o e e sy e el o i e O+0O
HIPER COMBOS:

Berserker Barrage X: . G032 + © Weapon X: . . . . OG0 + O

Berserker Charge: ... Cd0 + 00

... B3 + OO Fatal Claw:

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Ataque a tierra. Beta: Ataque de derribo. Gamma: Ataque anomalo

LANGIEF

L a unica diferencia entre esta version de Wolverine y la normal es
= (ue en este estado el personaje tiene dos combos menos.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Berserker Barrage: . . . . . .. LAB3 + @ o, pulsar € o ¢, rapidamente
Tornado Claw: e SMEY + @ 0 00, pulsar @ o @ rapidamente

Drill Claw: . . . . presionar cualquier direccion + € + € (también en el aire)
SankakuTobi: ............. saltar 3 hacia la pared, presionar £ o (3
Diving:Klckcrs 2o 2obam st . ahiid e b e en el aire, £ + ©
Standing Endless Claw: . . . . .. * + mantener £2, pulsar ¢ repetidamente
Aerial Endless Claw: . . hacer Standig Endless Claw durante un super salto
b [T L et i st s+ s e s =5, 58 0 pnere O0+0
HIPER COMBOS:

BRISEIKEEBAMAGEIXL . . . . . o vt o crain 15 AW H0s + 00
WEADUIXE. o ni bt o B it il 2o 8 S o + 0O
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque en movimiento. Beta: Antiaéreo. Gamma: Atague apresurado -

Cumu buen experto en lucha lubre, el ruso es tremendamente fuerte
y también un gran dominador del combate en las distancias cortas.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Double Lariat: . .......... presionar (8 o [3+) @ (también en el aire)
Quick Double Lariat: ... ... presionar (&1 o 3+ @O (también en el aire)
LR [ AT | B e e s ety ot ey ey ez BED+9o
T | LT F TR T e et s e S0+ 0o00
Screw Pile Driver: . .. ... .. .. BOMEORENE+O (también en el aire)
FiYIng POWEIOMB: i v o an oo 20 O +0 o0
Atomic Suplex: ........... KOKEO0O+© o® (cerca del adversario)
[ e i e s S AL et Y + © (cerca del adversario)
PashilsilcamiNage; S sns s e un, . . ... .. S ene na pulsar, 33
Backdrop: . . . . .. presionar € despues de (33 o mantener €, pulsar 33
Kamitsuki: . . . . . . presiona @ después de (3[3 o mantener @, pulsar (33

EatncheRTIOWess- A s S o il o4y = G s auhinh o b4 RN
BOUYIPressy . . . ... Eaae Y e £95C [Enasir ne bt sl el en el aire, K2 + @
Double KneeDrop: ............. ... .00 iinnin en el aire, £ + ©
HIPER COMBOS:

Final AtomicBuster: ... ................ BOkCgneE + 00
Ultra Final Atomic Buster: . . . . . ... .. BOEO00ENE + OO (niveld)
B I i e e i e BdB+0
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Antiaéreo.
Beta: Disparar.
Gamma: Ataque en movimiento.
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KEYBOARD A Coruiia G/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111
(TECLADO) Santiago de C. G/ Rodriguez Carracido, 13 ©381 599 268
‘ ALICANTE
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all s G.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin ©1965 246 951
% = C/ Padre Mariana, 24 €965 143 998
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» C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 0971 405 573

CABLE SCART
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VOLANTE RACE Ibiza G/ Via Pinica, 5 ©971 399 101
CONTROLLER BARCELONA
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i & it . Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
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- Cordoba C/ Maria Cristina, 3 @957 498 360
GIRONA
Girona C/ Emili Grahit, 65 £972 224 729
Figueres C/ Morerfa, 10 @972 675 256
MAN s C/ idas, 39 @958 266 954
Granada C/ Recogidas,
dlallalios Fr= . Hntlilﬂfﬂumar?ﬂdg#.Ed'rt Radiovision @958 600 434
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J“L% 7, - T 3 TS 1) » L é..' ) San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
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Iréin G/ Luis Mariano, 7 2943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©9508 253 630
HUESCA
JA%IM C/ Argensola, 2 €974 230 404
ESPN INTERNATIONAL Sl e Ve e 2P 21D
TRACK & FIELD Logroio Av. Doctor Migica, 6 @941 207 833
Dreamcast.| LAS PALMAS DE G, CANARIA
S Las Palmas
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« P do Chil, 309 ©1928 265 040
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500}

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
DRID
JEREMY McGRATH MAGFORCE IilJlul‘ﬂaﬂrlf:l
RACING  C/ Preciados, 34 ©917 011 480

» P2 Santa Maria de la Cabeza, 1 915 278 225
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» C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, sin ©917 758 882

Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 682

Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387

Getafe Cf Madrid, 27 Posterior ©316 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 ©916 374 703

Méstoles Av. de Portugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 €917 990 165

Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corrador, Local 53 ©916 562 411
MALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292

Fuengirola Av. Jesis Santos Rein, 4 952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. £968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA

Sevilla
» C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n @954 675 223
o » C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legion, sfn €954 915 604
- B O TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 @977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA
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» G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

+C.C. El Saler, Local 32A - Cf El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zormilla, 54-56 €983 221 828

VIZCAYA

=i ) M A TH Bilbao Pza. Ariquibar, 4 ©944 103 473
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RESIDENT EVIL SEGA
CODE: VERONICA ~ _ RUSH2049  EXTREME SPORTS

I Vil :!_1"_,.]\
_CODE:Veronica .

STREET FIGHTER

{Dreamcast: ©
E Gy o '-‘

WALT DISNEY
WORLD QUEST

ULTIMATE FIGHTING
CHAMPIONSHIP

Ofertas véalidas hasta fin de existencias del 1 al 30 de noviembre.

[CREART: 9.490

pedidos por internet

“7 1‘ _. n{H :
. Ve 1“ } 1[_
‘.# "}‘Y"

)

DR WO
B2 4V 0¢



Guias y trucos

UR FIGHIERS

Al comenzar el juego, en la villa de los Fur Fighters, puedes ver en A continuacion te explicamos a cual corresponde cada uno. Ademas,
la casa de cada personaje una tele en la que aparece un videojuego si resuelves correctamente estos juegos y consigues una puntuacion
diferente. ¢Sabias que es posible echar una partida? Pues si, pero superior a la que te indicamos en el cuadro de aqui abajo, activaras
después de vencer a los jefes finales de las diferentes zonas del juego. varios trucos nuevos. No se hable mas, jvamos a ver ese cuadro!

' SIGANAS A EE PODRAS JUGAR A SI LO RESUELVES ASI ACTIVARAS ESTE TRUCO

GWYNTH ' BLOCK PUZZLE EN MENOS DE 60 SEGUNDOS SI PONES UN 2° MANDO, PULSANDO EL BOTON Y
LA CAMARA RODEARA AL PERSONAJE

JUANITA SNAKE CLASSIC CON 5.000 PUNTOS 0 MAS SI DISPARAS UN MISIL, LA CAMARA SEGUIRA LA
TRAYECTORIA ENCIMA DEL PROYECTIL

CLAUDE BALLOON LIFT CON 10.000 PUNTOS 0 MAS TU PERSONAJE APARECERA DEL TAMANO DE
LOS BEBES

ESMERELDA BEAR ATTACK CON 10.000 PUNTOS 0 MAS ALTERARAS LA VOZ DEL JUEGO

WINNIE Y MAI SUPER SNAKE CON 10.000 PUNTOS 0 MAS VERAS TODO CON MUCHAS DIOPTRIAS, COMO Sl
' TE HICIERAN FALTA GAFAS DE CULO DE BOTELLA.

VIGGO BOMBER BEAR CON 30.000 PUNTOS 0 MAS MODO CABEZONES. TODOS LOS PERSONAJES
_ TENDRAS UNA CABEZA AUN MAS GRANDE

Te recordamos en qué casa de la villa esta cada juego: e Block Puzzle esta en la casa de Tweek e Bear Attack esta en la vivienda de Bungaluw
e Snake Classic esta en la choza de Rico e Super Snake en la de Roofus
e Balloon Lift esta en la casa de Juliette e Bomber Bear en la de Chang

También activaras otra serie de trucos si consigues vencer a los jefes por segunda vez:

e Si vences por segunda vez a Gwynth, tendras un 100 % de punteria para vencer a los enemigos.
e Si consumes la sequnda vida de Juanita, obtendras el 100% de vitalidad.

» Cuando vences a Claude, cada arma que cojas la obtendras con el maximo de municion.

¢ Después de ganar a Esmerelda podras ver el juego en 3-D.

e Al vencer a Winnie & Mai, los 0s0s se haran al menos el doble de resistentes.

e Tras acabar con el malo malisimo de Viggo, obtendras la invulnerabilidad.

Si consigues salir con éxito del laberinto del Templo de Gloom, empezaras a ver que todos los 0s0s, cocodrilos, etc. se vuelven realmente delgados.

Si consigues coger todos los brillantes en forma de piramide de un mismo nivel, una vez vuelvas a entrar en dicho nivel tendras una nueva competicion:
tendras que ir desde el principio del nivel hasta el final antes de que se acabe el tiempo marcado. Si vences a alguno de tus enemigos irds sumando
tiempo en el contador, y si bates el mejor tiempo pondras tu nombre en lo mas alto de los High-Scores

WACKY RACES

Aqui tienes un nuevo
- codigo para las carreras
‘més locas del mundo:
== introduce la palabra |
| CRAKEDNAILS, y en el
= | menu de seleccion de
§| trampas podras activar
el modo invencible.

4 SAQUE DE CUCHARA: Cuando vayas a sacar

y tu rival esté esperando tu mejor cafionazo,

sorpréndele haciendo un saque de cuchara

como cualquier novatillo en esto del tenis.
Para que salga, solo tienes que presionar

a la vez los botones A y X, y al mismo tiempo

| tirar del mando hacia atras (Abajo o Arriba

amza|  seglin el lado del campo en el que juegues).

A




MAG FORCE RACING

Una vez que hayas ganado una carrera y aparezcan en la pantalla las letras para que introduzcas tu nombre, escribe
uno de los que te decimos a continuacion. Ya veras como con ellos el juego te resulta un poco mas entretenido.

AUTOM » TR . N RETRO »
Cuando uses un Turbo o I Si introduces este ougss
Ram, tu vehiculo sera IR A ¥ g nombre, al comenzar
controlado por un piloto i — 1 la siguiente carrera
automatico, para que y e s notaras que el sonido
puedas disfrutar de los e del juego es el mismo
decorados con calma. B que podria ofrecer una F .
; el antigua consola de las N

de 8 I:Hts. didpar. IR A b

MISSI »

Introduciendo esta clave,
cada Power Up que te
encuentres sobre la pista
sera un Triple Missile. Con
tanta municion, las carreras
seran una gran caceria.

GHOST »

Todos los vehiculos seran
parcialmente invisibles;
solo veras su silueta.
Tampoco podras ver los
items que hay en la pista,
asi que las carreras seran
mas sorprendentes.
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en cu_!uiera de estos juegos en tu Centro MAIL D rea mC ast @

* Rellenadlos datos de este cupén y sefiala los juegos que desees.
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de jis juegos favoritos. o7
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" (Espana Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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NOMBRES SR se i ra i et ) SR e

APERLIN i miesiastn et L aBRER S s S sl BTt e TN
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; Nunca nos vamos a librar
de esta nina del demonio?

nina, los movir )
para la historia del cin

DIRECTOR'S CUT

El otro thriller sobrenatural con nifia protagonista que

y
se estrena este mes tiene a la guapa Kim Bassinger
al frente del reparto. En “La Bendicion”, la Bassinger
interpreta a Maggie 0'Connor, una enfermera a la que
una hermana discola le deja un bebé para que lo crie.

La nina tiene poderes extraordinarios, pero todo va

% Se ve que en EEUU  bien hasta que, seis afios después, la hermana y su
' no nace un r"no 5"1 nuevo marido la secuestran. Un agente del FBI toma

el caso, al saber que una extrafia secta anda.detras.

N] extranos poderes » Estreno: 10 de noviembre
sobrenaturales... » Internet: www.blessthechild.com




Hazte un bono para
navegar con Dreamcast

Ahora que el lanzamiento de «Quake Ill Arena» esta a la vuelta de
la esquina, es el momento perfecto para que 0s saquéis un
bono de Internet que permita que vuestras partidas online,
0 el tiempo que os paseis navegando con Dreamcast por
Internet, os salga mas barato.

Para hacerlo, primero os hace falta saber
el nimero de nodo, que es el teléfono al que
vuestra consola llama cuando entrais en la red.
¢Y como lo podéis descubrir? Muy facil: fijaros
en la hora a la que os conectais un dia cualquiera
(un sabado determinado a las cuatro de Ia tarde,
por ejemplo), pedid a vuestra compafia telefonica que os
envie una factura desglosada, en la que aparecen los nimeros a
los que llamdis, y mirad a qué nimero llamasteis ese dia, a esa hora concreta.
Después ya solo falta que contratéis vuestro flamante bono, que os puede suponer un ahorro cercano al 50%
en vuestra factura de Internet. jAhora ya no tendréis excusas para salir a navegar sin preocupaciones!

= - i 1 e
i I = B R
i
[ ¢

Pearl Jam

Vienen dando caia desde 1990, y ahora se dedican
a sacar discos que recogen los conciertos en directo

para “saborearlos” como nos merecemos, Su nuevo
album, que se grabo durante los dos conciertos que
disfrutamos en mayo en Barcelona y San Sebastian.
Entre los temas que se han incluido en él, clasicos
del grupo tan conocidos para sus seguidores como
“Last Kiss” o su exitazo “Daughter”. Vaya lujo, ¢no?

¢Quieres disfrutar entre partida y partida con tu
Dreamcast? Pues vete a ver “L.a Comunidad”, la

de su (ltima gira. Esa es la razon por la que nos llega,

ultima pelicula de Alex de Ia Iglesia, que retoma
la mezcla entre comedia negra y peli de accion
que tanto nos gusto en “El dia de la bestia”.

La protagonista es Julia (Carmen Maura), una
vendedora de pisos que encuentra 300 millones
que habia dejado escondidos un viejo inquilino, y
la cinta nos narra todas las perrerias que el resto
de habitantes le hacen para quedarse la pasta.

Los personajes no tienen desperdicio (no 0s
perdais al chaval que se cree Darth Vader), la
peli esta llena de puntos graciosos, y evoluciona
hasta llegar a un final genial, con una escena
tipo “The Matrix” de Terele Pavez, que hizo que
la gente aplaudiese cuando fuimos a verla.

concurso -
Gauntlet Legef 1C

USANDD LAS NEURDMNAS Una pagina
web en la que la gimnasia no es muscular,
sino cerebral, con enigmas, matematicas
recreativas, imagenes donde la realidad no
es lo que parece, adivinanzas, y un monton
de problemas de pensamiento lateral, para
resolver con logica... y sentido del humor.
www.acertijos.net

& LaGienciaes

et s e e

LA CIENCIA TAMBIEN PUEDE SER
DIVERTIDA: En esta web, dirigida a todo
tipo de publico, con un lenguaje sencillo y
entendible por todos, nos encontramos con
anécdotas cientificas, curiosidades, humor,
experimentos, o la posibilidad de pedir que
alguien nos solucione cuestiones como por
qué vemos colores reflejados en un CD...
hitp://ciencia net.com

LA ANIMACION LLEGA A LA RED: Es
una pagina recién estrenada, en la que se

da cobertura a las series de animacion que
emite el canal Locomotion. En ella tenemos
las mas sorpresivas animaciones digitales,

y pretenden construir toda una comunidad
virtual de seguidores de la animacion.
www.lecomotion.com

UN PORTAL DE LD MAS DIVERTIDO:
Todo un portal de Internet en castellano
dedicado a la diversion y al buen humor

en todas sus acepciones. En esta pagina
web tenemos a nuestra disposicion todo
tipo de archivos de video y de audio con
suculentas carcajadas, fotos graciosas, un
montdn de juegos, chistes y hasta un chat.
www.elrellano.com
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Esta claro que este mes la cosa Ahora llega la nueva pelicula de Keanu Reeves,
va de pelis de miedo, thrillers y pero contrariamente a lo que |a mayoria de vosotros
.. demas historias pensadas para estaréis pensando, esta vez el actor guaperas no va
| que no durmamos tranquilos a hacer el papel de bueno, sino que interpretara a
| un psicopata asesino, para desazon de sus fans.
La historia narrara el duelo que se establece entre
el agente del FBI Joe Campbell (James Spader) y
David Allen Griffin (el sefiorito Reeves), un asesino
al que persiguio durante cinco afios en Los Angeles.
Como si volviese de su pero pesadilla, Griffin le
anuncia a Campbell de que piensa a enviarle fotos
de sus victimas, dandole unas pocas horas para
averiguar quiénes son y dénde se encuentran antes
de que acabe con ellas. Como se pasa el Keanu.
» Estreno: 27 de octubre
» Internet: www.thewatchermovie.com

iy
SR,

“In Blue” es el titulo del Gltimo disco de
una de las bandas irlandesas que mas I HIITCY \XXUUY U
suenan en los Ultimos tiempos. Hacia ya
tres afios desde que no se metian en un
estudio de grabacion, pero la espera ha
sido fructifera: musica de lo mas versatil,
entre el Soul y el Rithmé&aBlues, con claros
momentos de Rock&Roll cafiero. Eso si,
siempre con su sonido caracteristico, que
lleva ecos de la mas pura musica popular
irlandesa. Una delicia para los oidos.

Cuando Finley Quaye irrumpi6 en el mundo
 de la musica, en 1997, con su primer album,
“Maverick A Strike”, se mostrd como un artista
realmente innovador. Ahora nos presenta su
nuevo trabajo, “Vanguard”, una union, en sus
. palabras, de amor,
' vida y aprendizaje.
l  Su primer single,
- “Vanguard”, conjuga
- la guitarra acustica,
- sugerentes acordes
.y soul del bueno. Un
' artista con pedigri.

TR A e M| [T

THE CORRS In Blue

El policia mas cutre del pais tiene un nuevo caso
entre manos. Santiago Segura acaba de comenzar
el rodaje de la segunda parte de la pelicula, que
viene con la coletilla de “Corrupcion en Marbella”
(una ciudad con unas connotaciones especiales
para un forofo del Atleti como Torrente) y tendra a
José Luis Moreno en el papel de malo. jQue fuerte!

TORRENTE vuelve a la carga

de noviembre

' 20deoctubre
4 4o ooubre
26 de octubre -
' 10de noviembre
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iPISA A FONDO! 7,
'Y CONSIGUE LA VICTORIA
PILOTANDO EL CONCURSO
QUE DESAFIA TU AGUDEZA VISUAL

_‘ﬂ.-—.._- 4{{"....-1‘-":!' TJJ!J#_‘
S

i and Draamacast are o

ol
e BMW V12 LVIR

ores de la revista que envien el cupén de partici-
lacién a: HOBBY PRESS, Revista Oficial Dreamcast.
Lpartadn de correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid.
- hdicando en una esquina del sobre “ LE MANS 24 HOURS"
- i Entre todas las cartas recibidas se seleccionardn OCHO
i lote formado por el juego Le Mans 24 Hours para |
- toche Radiocontrol. El premio no sera, en ninglin caso,
njeable por dinero, it  — :
¢/ Solo podran entrar en concurso los lectores gue envien su cupﬁn_ o e s P R Ty e e = g B e i — —
= 25 de Octubre ha 27 de Noviembre de 2000.  UIhEuL LUL
H La eleccién de los ganadores se realizara el 28 de Noviembre de 2000 ~

los nombres se pubhcarén en el numero de Enero de 2001 d
reamcast. .

Ff El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
"Js bases.

,-’ Gualqumr supuesto qua se prndu;esa no especificado en estas bases,
!ara resuelto inapelablemente por lnfagramea y Hobby Press.

......



'QUE NO TE FALTE NINGUN

COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1
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RE CODE: VERONICA. Previews:
Metropolis Street Racer, Tony Hawk's
Skateboarding. Novedades: ChuChu
Rocket!, Ecco the Dolphin. Reportajes:
Black & White, Juegos de Ral.

CID: Demos jugables: V-Rally 2,
WWS 2000, Fur Fighters, 4 Wheel
Thunder. Videos: Ecco y Stars Wars.
CID 2: DreamKey 1.5

DF’“é“émcastm
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METROPOLIS STREET RACER
El tr'iuum e !a uelucinad
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METROPOLIS STREET RACER.

Reportaje: Phantasy Star Online y Quake lil.
Previews: Ferrari 355. Novedades: Space
Channel 5, Virtua Athlete 2K. Guias:
Silver, Marvel vs Capcom 2.

€ D: Demos jugables: Metropolis
Street Racer, Space Channel 5, Sydney
2000 y Wacky Races. Videos: F-355,
WWF Royal Rumble, Sydney 2000 y Pod II.

Drea'mcast,,ﬁ,
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SILVER. Novedades: RE Code: Veronica,
V-Rally 2, Marvel vs Gapcom 2.
Reportaje: todas las novedades que se
presentaron en el E3. Guias y trucos:
Tomb Raider IV y ChuChu Rocket!

CD: Demos jugables: Tony Hawk's
Skateboarding y Silver. Dreamarena Tour
Videos: Wacky Races, Dead or Alive 2.
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DEAD OR ALIVE 2. Novedades: Tony
Hawk's Skateboarding, Fur Fighters.
Previews: Virtua Tennis, Space Channel
5. Reportaje: F355 Challenge y Vanishing
Point. Guia completa: RE Code: Veronica.

Super Magnetic Neo, Toy Commander.
Videos: Virtua Tennis, Space Channel 5,
Marvel vs Capcom 2 y NHL 2000.

C: Demos jugables: Wacky Races,

_re_a castm

{4 VIRTUA TENSIS = CAUNTLET LEGENRS = 'nwm mmnmmﬂi B

- ESEPT.

VIRTUA TENNIS. Reportaje: Alone in the
Dark 4. Previews: Sydney 2000, Virtua
Athlete 2K, Sega Extreme Sports, F-1
Racing Championship. Guias completas:
Dead or Alive 2 y Ecco the Dolphin.

=2z Demos jugables: Virtua Tennis,
Gauntlet Legends, F1 World Grand Prix 2.
Videos: Virtua Athlete, Aerowings 2:
Airstrike, Power Stone 2.

S1 QUIERES TENER TUS REVISTAS Y CDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

iPIDE LOS ARCHIVADORES!

OFERTA ESPECIAL

ARCHIVADOR GDs
750 PTAS.

ARCH. REVISTAS
950 PTAS.

ARCH. REVISTAS

+
ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),

por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.



o .,....,_;:m ._.m::_ :c mc_a es m_ :..EE _cmm n_ ﬁmEm ncm _maﬁ :mumm sﬂc mm uno de _om amuo_.mm |
m___,:_.__mn_nqmm nmn&ﬁéﬁ di la historia. Sus m&:nﬁ son increibles. nmam nm._mum\ smatch o
servicio se recrea con 128 E_ﬁmm nm m_umo_cE _.mm__mﬂa Nunca se rm_u_m visto nada parecido.

Gracias a Dreamcast _nm rlos _.__..._n,..._.m es. _n_m:#ﬁa a Carlos E_cﬂm sUs _._._n_iﬂ,qm_.__acm sus mmﬂnﬁ.
su prodigioso revés... Y como Carlos, todos los demas: Kafelnikov, con su nmacﬁmn_eq servicio;

Plolin, con su resolutiva volea; Jim Courier, con su terrible drive... Las mejores raquetas de
la ATP te estéan mmum_.n:no, Se trata de barrerles de la pista o de ser barrido.

Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492

© SEGA ENTERPRISES, LTD. 1908, 2000,

Dreamcast.

UP TO B BILLION PLAYERS
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