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08 - Actualidad

Las ultimas noticias del universo Dreamcast, desde la final de
«ChuChu Rocket!» a la puesta en marcha de SegaNet en EEUU,
pasando por un repaso al ECTS, la feria londinense.

16 - En desarrollo

Estan todavia en el horno, pero ya os podemos ofrecer las
primeras imgenes de «Worldwide Soccer 2K1»y «Planet Ring».

Explosion de Juegos Online
Faltan ya muy pocos dias para jugar por Internet con el resto
del planeta con «Quake Ill Arena» y «Phantasy Star Online».
Estuvimos en Londres probando el primero. jQué pasada!

-1 Previews
28 - Ferrari 355 Challenge —

Todo el poderio y velocidad de la antolégica escuderia italiana
nos espera en uno de los bombazos de los proximos meses.

32 - Ultimate Fighting Champ.

Consigue vencer todos tus miedos y atrévete a encerrarte en
un ring con los luchadores mas bestias del planeta.

36 - Time Stalkers

Es la hora de prepararse para disfrutar del primer juego de rol
puro traducido al espaiol en Dreamcast. Ya falta muy poco.

38 - Dinosaur

42 - F-1 World Grand Prix 2
43 - International Track & Field

- 7-1Novedades

44 - Metropolis Street Racer

El simulador de velocidad mas realista que jamas se ha visto
en una consola es ya toda una realidad. Las mas emocionantes
carreras en las ciudades de Londres, Tokyo y San Francisco. ¢

49 - Virtua Athlete 2K

Consigue convertirte en el campeon mundial de atletismo sin
tener que levantarte del sillon de tu habitacion.

52 - Space Channel 5

SR [

» 40 - Looney Tunes Space Race — -

Los Morolians quieren invadir la Tierra, y s6lo hay una manera
de evitarlo: ayudando a Ulala a acabar con ellos al ritmo de la
musica mas funky y vacilona que se ha oido en la galaxia.




» 56 - Sega Extreme Sports
Armate de valor y participa en las pruebas mas
arriesgadas y divertidas que puedas imaginar.

» 59 - J. McGrath Supercross
» 60 - SW Episodio I: Racer
2 - Super Magnetic Neo

B -7-1 Zona Abiel
» Tu seccion

Opiniones, encuestas, dudas, votaciones. Todo a tu alcance solo con

conectar tu Dreamcast a Internet y enviar un e-mail a la redaccion.

Il -v4d Guia de compras
» Te ayudamos a decidirte

Cada vez llegan juegos mas potentes a nuestra consola, asi que te
costara mucho decidirte, ¢no? Tranquilo, jnosotros te ayudamos!

By 1 Guias y trucos
—p 72 - Silver

Un mundo de leyenda, un héroe, un malvado que ha raptado a
todas las mujeres de la aldea y tu. ;Mucha responsabilidad? No
tanta, si sigues todos los pasos para llegar al final de la aventura.

» 80 - Marvel vs Capcom 2

Los chicos de Capcom echaron el resto en este juego, incluyendo

mas de 50 personajes. Saber todos sus golpes es imposible, 0 casi,

porque en esta guia pensamos ponerlos todos, uno por uno.

» 88 - Trucos

La pagina de los “tramposillos”. Visitala y no se lo diremos a nadie.

- El museo de Ulala

Un repaso al estilo de un juego que siempre esta a la tltima moda.

Te ensefiamos los trajes de Ulala, los personajes secundarios, los
Morolians. jHasta tenemos un autografo de Michael Jackson!

- Cine
La Gltima de Clint Eastwood, que ahora se nos pira al espacio, una
de ciencia-ficcion, jy no te pierdas las chicas de “El bar Coyote”!

- Musica

U2, La oreja de Van Gogh, los tltimos conciertos. Suena bien, ;no?

- Electronica
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Demos Jugables:
> Metropolls Street Racer

Un estupendo aperitivo antes de tenerlo
en casa, para ver y disfrutar del poderio
de Dreamcast. Es una carrera contrarreloj
en uno de los circuitos de Tokio. Y cada
vez que jugamos, cambia la hora del dia.

> Space Channel 5

La locutora mas marchosa de la television
: 3 via satélite nos invita a echar unos bailes
Eﬁxjgﬁ mientras damos comienzo a su original
o i) aventura. Nada de quedarse sentados:
[ o« a mover la cintura. .. al ritmo de Ulala.

» Sydney 2000

En esta corta, pero sabrosa demo jugable
del juego oficial de los Juegos Olimpicos,
podemos participar en la final olimpica
de 110 metros-vallas: jes el momento

de machacar los botones del mando!

[ Wacky Races

En el Valle de las Sequoyas se desarrolla

la carrera mas loca del DreamOn 13.

Con cuatro de los coches disponibles...

iy la opcion multijugador, que nos permite
~ jugar con otros tres amigos a la vez!

» Ferrari 355 Challenge
» WWF Royal Rumble
» Sydney 2000

» Pod I

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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; Te gustaria encerrarte en tu habitacion con la chica mas sexy del Universo?... Ahora
puedes. Te presentamos a Ulala, la protagonista del juego que esta batiendo todos
los récords en Japén: Space Channel 5. Una aventura tan original que va a crear un
género. Una fantasia virtual con la que podras salvar el planeta al ritmo de una banda
sonora espectacular. ;Juegas o te vas a quedar mirando a Ulala con cara de lelo?

Dreamcast.




pone en marcha QSQJ’ ANl

Después de un periodo de prueba,
en el que cien “testers” han podido
medir la capacidad de la red
jugando online a «NFL 2K1», el
pasado 7 de septiembre Sega puso
en marcha SegaNet en EEUU.

Bajo este nombre se encuadra la
primera linea de alta velocidad para
el juego online desde una consola,
que ademas ofrece chat, torneos
exclusivos y otros contenidos.

En paralelo al estreno de SegaNet,
Sega le ofrece una suculenta oferta a
los usuarios de Dreamcast. Los que
se compren una consola al nuevo
precio de 149$ (unas 29.000 ptas.),
pueden solicitar 50 horas gratis de
servicio. Pero si lo contratan
durante 18 meses, a un precio de
22$% al mes (unas 4.200 ptas.), les
devolveran el dinero de la consola
y ademas tendran un teclado gratis.
(Habra algin jugén que se resista?

Una vez mas, Sega ha puesto en marcha una agresiva
camparfia publicitaria para lazar Sega Net. jincluso ha
conseguido que estas “bellezas” aceptaran un afeitado!

«NFL 2K1» es el primer titulo al que se puede jugar online
en SegaNet. Hay una opcién para provocar a los rivales,
aungue a estos jugadores no les hace demasiada gracia

SEGA AMERICA

| EEEPGIERR e 5
Rebaja

» Cuando estabamos a punto de cerrar
los contenidos de este nimero de la
revista, Sega nos confirmé una de las
noticias mas esperadas (y también
rumoreadas) de los tltimos tiempos:
DREAMCAST BAJA DE PRECIO.
A partir de finales de septiembre, la
consola costard 29.990 PESETAS, un
precio casi irresistible dada su calidad

estelar

Fue presentadora en
los premios de la MTV

Nuestra admirada Ulala esta que se sale. La
protagonista de «Space Channel 5» tuvo el
honor de entregar uno de los premios en la

y los juegazos que salen cada mes.

gala de los MTV Video Music Awards 2000. ;Y a que no sabéis cual
fue? El premio a la mejor coreografia, por supuesto, que se llevaron
los chicos de NSYNC por su cancion “Bye Bye Bye”. Ademds, ese
mismo dia, el jueves 7 de septiembre, se estrenaba en EEUU la red
SegaNet (tenéis la noticia en esta misma pagina), con lo que Ulala
tenia un doble motivo para estar loca de contenta. jMirad estas fotos
para ver la que armo la heroina espacial en las calles de Nueva York!

El 0jo magico
e Dreamcast

Dreameye ya esta
a la venta en Japon

Si todo ha salido como estaba previsto, cuando
ledis estas lineas estard ya a la venta en Japon
Dreameye, la videocamara que permite a los
usuarios de Dreamcast nipones ver y ser vistos
a distancia a través de Internet.

El precio de este periférico, que ademas de
la unidad Dreameye trae también un microfono,
viene a ser de unas 15.000 pesetas al cambio.

Ulala, actuacion




Efectos de sonido
condiciones cl

5 modos diferentes
de juego . ;

imatologicas..

10 pistas. incluido €l
circuito de Le Mans

ncluidos 12 GTs
y 28 prototipos mas
4 coches ocultos

Realismo reflejado
en graficos
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Sega celebro la final del
ChuChu Rocket! Ghallenge

El pasado 24 de agosto, Sega celebro en los cines
Kinépolis, de Madrid, la final nacional del campeonato
de «ChuChu Rocket!». El vencedor absoluto fue Richard
Gorospe (nick: Ric. Guipuzcoa), que de esta forma se ha
clasificado también para la final europea, tras demostrar
gue no hay nadie en este pais que sea capaz de llevarse
tantos ratones al cohete como él.

Los otros tres finalistas fueron Toméas Felices (nick:
Disorder. Barcelona), Mario Félix (nick: Chu. Valencia)
y Enrique Valdivieso (nick: Mr.Fimger. Madrid).

A partir de ahora, ya sabéis: si os los encontrais en
algtin servidor del juego, sabed que os estéis enfrentando
a los grandes amos nacionales de «ChuChu Rocket!».

Estas fotos pertenecen
a la final espafiola del
campeonato de
«ChuChu Rocket!», pero
la cosa no se acaba ahi.
El reto esta en ser el
mejor jugador a nivel
europeo, Y para ello
Sega también organiza
una final entre los
mejores de cada pais,
que se celebrard el 16
de septiembre en el
centro FNAC de Callao,
en Madrid. En nuestro
préximo nimero 0s
diremos quién la gané.

\DEPOR CAMPEON!

Nuestro equipo favorito se llevo la Supercopa

Como ya sabéis, los usuarios de Dreamcast tenemos esta temporada un equipo al que vamos
a apoyar a muerte en todos los partidos. Hablamos del SuperDépor, claro, que desde este ano
luce la publicidad de nuestra consola en sus camisetas por los campos de todo el mundo.

Y la verdad es que la cosa no ha podido empezar mejor, porque el equipo gallego ha
ganado ya el primer titulo oficial que habia en juego: la Supercopa. Las estrellas del afo
pasado, Fran, Mauro Silva, etc., junto a los nuevos fichajes (Molina, Valeron,...) superaron al
Espanyol en el partido de vuelta en Riazor por 2-0, tras empatar a cero en la ida. jEl mejor
equipo de Espafia ya triunfa con la mejor consola del mundo! ;
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Lruehas. « 32 patses representados. ¢ Frenético modo Multijugador. ¢ Varios modos de juego:
e Olimpico y Entrenamiento. » Doblado por el locutor oficial en Espania para los Juegos

icos. » Ultima tecnologia para la captura de movimientos. « Gimnasio Virtual. lLas OﬁdeESTE danmucho Jue
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Panorama - Actualidad

ECTS 2000:

APUNTES DE FUTURO

Durante el primer fin de semana de septiembre se celebré en Londres una nueva
edicion del ECTS, la gran feria europea del videojuego. Toda la informacion de juegos
tan potentes como «Quake IlI», «<Metropolis Street Racer», «<Worldwide Soccer 2001
o «Ferrari 355» la encontraréis en otras secciones de la revista, asi que en estas dos
paginas os enseiaremos los titulos mas llamativos para el futuro que se vieron alli.

Dragonflight - Gun Walkyrie

. g Compaiiia: Género:
Compaiiia: UBI SOFT Género: AVENTURA / ACCION
’ El argumento del juego estara basado en las novelas ¥ Una de las grandes sorpresas de Sega fue este juego

“Chronicles of Pern”, de la escritora Anne McCaffrey. de accion que mezcla pasado y futuro. Se desarrollara en
1890, pero sus personajes tendran un aspecto futurista.

' Sera una aventura en la que tendremos que recorrer
un mundo en 3D de ambiente medieval, lleno de accion
y rompecabezas. Su salida se prevé para finales de ano.

V/ Sus creadores son Smilebit, el mismo equipo que ha
programado «Jet Set Radio». Los gréaficos tendran ese
togue de dibujo animado que les ha hecho famosos.

Compaiiia: Género:

g/ Se trata de las segunda parte de uno de los
juegos que mas impacto causo de entre la primera
hornada que vimos
en Dreamcast.

Peacemakers e

g/ Midway piensa Ak

incluir un monton S e - Sera un titulo de estrategia en el * Podremos integrarnos en dos bandos:
de boxeadores _ i ' que los jugadores tendran que tratar de las fuerzas de mantenimiento de la paz o
nuevos, cada uno j Wy resolver conflictos como los actuales. en el de dictadores que luchan con ellas.
con su propio estilo B R - —
caracteristico. ; : )

V/ Uno de los

personajes estrella
con el que vamos a
poder luchar en los
combates serd
nada menos que
Michael Jackson.




Outtl"l gge I‘ Comparia: SEGA Género; ACCION

Se trata de un juego
de accion que tendra dos
modos principales: uno en
individual, a base de
misiones que completar,
y ofro multijugador, en el
que podremos disputar
partidas tipo «Quake»

a fraves de Internet.

Podremos tomar el
control de cuatro
personajes diferentes:
Jay, Alain, Delon y Lina, :
y cada uno presentard Al E) aaaE
unas caracteristicas de Rl
combate personales.

Los programadores
del juego son el equipo
de AM2, los mismos que
han firmado juegos como
«Fighting Vipers», «F355
Challenge» o «Shenmue».
Las primeras imagenes
parecen formidables.

Agartha

Y Estamos ante otra de las grandes novedades de Sega. Se trata de una aventura de
suspense de la que nadie sabia nada hasta ahora, pero que parece muy prometedora.

¥ La accion nos llevara hasta la ciudad de Agartha, en Rumania. Alli tenian prisionero al
mismisimo diablo, pero un terremoto lo ha liberado, y ahora el peligro nos acecha a todos.

\/ Nuestras decisiones a lo
argo del juego determinaran
el desarrollo del argumento.
£l jugador podra provocar el
fin del mundo o ser el gran
salvador de la raza humana
seglin sus determinaciones.

B -

1

E
a

Speed Devils Online

Compariia: Género:

\/ Esta nueva version
del juego de Ubi Soft
permitird por primera vez
que disputemos carreras
a través de Internet, asi
como “chatear” con
nuestros adversarios.

«/ «Speed Devils Online» incluira veintidos modelos de
coche diferentes. Once de ellos seran los que ya vimos
en la primera parte. El resto, completamente nuevos.

r/ El juego, que esta previsto para finales de ano, va a
mantener una de las opciones mas divertidas que tenia el
original: la posibilidad de apostar con nuestros rivales.

Otras pinceladas

+/ Durante la feria londinense, Eidos confirmo que va a
haber una version de «Commandos 2» para Dreamcast.
El juego de los espafioles Pyro Studios se ha convertido
en uno de los titulos mas exitosos para PC.

. En la presentacion que Sega hizo al publico en
general se pudieron ver las primeras imagenes de juego
real de «Black & White», la esperadisima aventura que
estan desarrollando en los estudios de Lionhead.

' Sierra confirmd que la nueva mision que incluird la
version de «Half-Life» para Dreamcast llevara el titulo de
«Blue Shift». Estara disponible a lo largo de noviembre.




Virtua Tennis no sélo es el mejor juego de tenis que jamas hayas visto, es uno de los mejore
simuladores deportivos de la historia. Sus gréaficos son increibles. Cada dejada, smatch ¢
servicio se recrea con 128 bites de absoluto realismo. Nunca se habia visto nada parecido
Gracias a Dreamcast Carlos Moya es idéntico a Carlos Moya: sus movimientos, sus gestos
su prodigioso revés... Y como Carlos, todos los demas: Kafelnikov, con su demoledor servicio
Piolin, con su resolutiva volea; Jim Courier, con su terrible drive... Las mejores raquetas de
la ATP te estan esperando. Se trata de barrerles de la pista o de ser barrido

Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492
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Panorama - En desarrollo

El nuevo «Worldwide Soccer'
2001» traera mejores graficos
iy comentarios en castellano!

Los buenos aficionados al deporte rey
seguimos pidiendo a gritos que llegue a
Dreamcast el simulador con el que todos
sofiamos, y el proximo mes de diciembre
vamos a poder examinar a un nuevo
candidato a lograr ese honor. Se trata de
«Sega Worldwide Soccer 2001», que a
pesar de que en sus entregas anteriores
quedo por debajo de lo esperado, sigue
intentandolo con insistencia.

El equipo de programadores de Silicon

H gﬁf'?--‘?'.‘&"’a‘fm' '*‘;,-“,;,f-“;;:f’;’f:zt‘: ' Dreams asegura que estdn mejorando
ellos es Riazor, el campo del Dépor. notablemente su simulador en todos los
iEstan utilizando mas de 50.000 aspectos. A nivel gréfico, por ejemplo,

poligonos para crear cada estadio! ; dea
e con un nuevo sistema de animacion que

hara que los jugadores se muevan con

mayor naturalidad. A nivel jugable, por

su parte, van a introducir dos estilos de
juego, arcade y simulacion, para que

X < Las primeras pantallas de «WWS 2001», como este tiro a puerta, son muy prometedor:
podamos eleglr el que mejor sé adapte +Os lo imaginais en el juego, narrado por Matias Prats, Javier Reyero y Maria Escario?

a nuestras preferencias, y ademas por
primera vez se van a incluir partidos de
chicas, por aquello de su tiron en EEUU.
Otra de las novedades que mas
llaman la atencion es que en la tercera
entrega de la serie escucharemos la
narracion de los partidos en castellano,
porque Sega ha fichado a Matias Prats,
Javier Reyero y Maria Escario para que
pongan sus voces en el juego.
Esperamos que dentro de muy poco
aparezca ya una version jugable en
nuestra redaccién, porquo s salida esta El juego de Sega va a ser el primero que incluya una opcion para que podamos
prevista para diciembre. Mientras tanto, disputar partidos de chicas. Se trata de una apuesta para que se pueda abrir un

f - s hueco en el mercado estadounidense, siempre dominado por simuladores de
03 dejamos con las primeras |magenes hockey o fiitbol americano. Ademas, jen la imagen de la izquierda juega Espanal
que nos han llegado en exclusiva.

Detalles técnicos:
Los futbolistas del nuevo
«WWS 2001 se moveran
mejor que nunca gracias a
unas animaciones para las
que sus creadores tomaron
unas 200.000 imagenes
s, e idearon un nuevo

ma gue mezcla los
pasos de un movimiento
a otro de forma mas suave.
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UNA

Sega prepara
«Planet Ring»,
un nuevo
concepto de
diversion online.

¢A quién no le atrae la idea de ser miembro de
un Parque de Atracciones virtual? Un lugar donde
citarnos con amigos, conocer gente, charlar y, por
supuesto jugar a diferentes juegos. Lo que hasta
hace poco habria sido una utopia esta a punto de
hacerse realidad. Se llamara «Planet Ring>», y serd
el comienzo de una nueva forma de diversion.
Este original proyecto esta siendo desarrollado
por el Project Ring Team, una especie de hijo del
Sonic Team. Recientemente estuvimos en Londres
con Kuniyo Matsumoto, una de sus productoras,
quien nos explicé un montdn de detalles sobre
lo que va a ser esta nueva experiencia consolera.
Con «Planet Ring» entraremos en un parque
virtual via Internet. Al principio tendremos
disponibles cuatro “atracciones” o juegos
diferentes. Cada uno tendra sus propias
reglas, pero todos van a compartir un
denominador comun: partidas sencillas,
cortas y en algunos casos necesitaremos un

" EL MICRO-VOIP

El micréfono “Voice Over IP
va a estar en el mercado al
tiempo de la _sdlida de
- «Planet Ring». Se inserta
en el puerto de |la tarjeta
de memoria del mando...
iy @ chariar se ha dicho!

BALL BUBBLE: En este minijuego podran enfrentarse hasta

cuatro jugadores online recogiendo pelotitas de colores.

nuevo periférico de lo mas dtil: el VOIP, un pequeno

micr6fono con el que podremos mandar mensajes
de voz a nuestros compafieros de partida.

La idea es que «Planet Ring» se convierta en
una especie de centro de ocio donde no solo
podamos jugar, sino también entrar en concursos,
chats, etc. La experiencia de comunidad virtual
sera participativa, y para ello habra también un
sistema de voto con el que podremos decir qué
atracciones nos gustan mas y queremos que
contintien, o cudles nos gustan menos. Porque la
intencion de sus programadores es que al «Planet
Ring» llegue una atraccion nueva cada tres meses.

Se trata, como podéis ver, de un concepto de
juego online muy novedoso, en cuya creacion
participaremos todos de una u otra forma. Y estéa
previsto que todo esté disponible antes de que
acabe este afno. jQué momento, qué momento!

KOSEJIK: En la linea del clasico juego de los barquitos,
solo que remodelado y con un punto casi esquizofrénico.

DREAM DOROBO: Un juego de ladrones en el que un
jugador sélo vera parte del mapa y el otro le guiara usand
el micréfono. Lo hemos probado y es divertidisimo.

SO0AR: Tendremos que mover una nave entre
dos jugadores para explotar los globos
del otro equipo. Nos haran falta

sincronizacion y reflejos.



sStreet Fighter lll: Double Impact

Street Fighter III: Double
Impact ofrece dos versiones gl
:izpletamente diferentes del D(e
nereible programa de lucha de \G T S
apcom. ;

¥ nunsolo GD-Rom de Dreamcast
ncluye Street Fighter III: New
‘eneration y Street Fighter III:
Second Impact. Este empareja-
miento de gigantes de lalucha marca
= nuevoun enorme avance enlaserie
street Fighter, de la cual se han

-endido masde 25 millones de copias entodo el mundo.

S CAPCONVRUS.A,
Yiegin Inte

Street Fighter Alpha 3

33 personajes populares del universo
Street Fighter. Incluye los
¥ protagonistas ocultos especia-
#'les que se hicieron populares en
#'la version arcade y ofrece a los
suarios tres estilos de lucha
3\ ‘B diferentes, entre otros, el modo
. \\.¥¥ Fde juego World Tour. Street Fighter
e & 4

FAlpha 3 cuenta con luchadores mas @
fferoces que nuncay ofrece al usuario -
funa multitud de nuevas opciones: [
M uego mis veloz, control de mayor (

precisién, e inversién de impactos de gran rapidez. |

e T Ty 4 o 002 oy, i e, ] oy 1 27, YR iy,

id - Tel: 91 678 13 67 - www.virgin.es

1= e capQom €0, U *JF efling r
dda de SECR Enlerprises, AR 2000 526



Estados Unidos ¥ . \_
ARENA~ y <PHANTAS
dos juegos que van a

definitivo de las partidas a iraveés
Internet. jDesciibrelos antes que nadie!
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Cualquier sacrificio es neuuenn
si o que vamos a conseguir es
una exclusiva de este calibre:
ihemos viajado a Londres para
ser los primeros en prohar Ia
fque sera la gran exnerlencla
online de la Iemnorada'

ediaba agosto y dlsfrutabamas:_
merecidas y reparadoras wuaclmg
en Las Seyche!!es (una p
coqueta en Torrevieja, Al
repente, el movil empezo a
estabamos dispuestos a
nada perturbara nuestro descanso, a no ser que fue
importante. Y efectivamente, lo era. Mejor ﬂic}m
cafal: Sega nos invitaba a su cuartel gene_r_a__i-e
Londres, para probar en exclusiva la version de «Quak
Arena» para nuestra consola. Como os podéis imagi
tardamos cinco minutos en meter lo imprescindible en
maleta (el cepillo de dientes, el patiio de goma y nuestra
Dreamcast) y coger un vuelo rumbo a la capital britanica.
Londres nos recibio como siempre: lloviznando (y eso
que era 18 de agosto y en Espafia se derretian hasta las
farolas). Nuestro anfitrion en Sega Europe fue Mathew
Quaeck, productor de marketing de «Quake llI». Estaba
nervioso, y No era para menos, pues era la primera vez
que alguien de fuera de la compahnia iba a probar una pp

Las mejores amigas

La versidn de Dreamcast mantendrd fodas las armas que
hemos visto en PC, acompafiadas de sus espectaculares
efectos visuales: la vigja pero efectiva escopeta recortada,
la destructiva pistola Railgun, el rifle de rayos eléctricos. ..



mas opfimistas
s imaginar.
r, 25 niveles (0
jire las que
gunas clésicas,
adas de PC, y 5
mente nuevas.
usencia de lag
; = las partidas online,
» sudimos comprobar
wnal y directamente.
: mete que esto se
~‘endrd cuando toda
a esté conectada.
“ira parte, serd la
ocasion en que los
de una consola
<amos enfrentarnos a
sadares de PC. Para ello,
timos tendran que
arse un parche con
specificaciones,
o los mapeados
seciales de Dreamcast.

Los usuarios de Dreamcast no sélo vamos a gozar disfrutando del
maravilloso aspecto grafico del juego, similar al de la potente version
para PC, sino que ademés tendremos escenarios en exclusiva,

b e e i

ooy PRy, ..

Este es el raton que Sega va
a lanzar mas o menos por las
mismas fechas que el juego,
posibilitando que el control
del «Quake |l Arena» sea
similar al de la version de PC.

nuestra consola tendra un apartado visual
que se reflejara primero en las texturas de SUS escenarios,
y en los muchisimos efectos de luz, provocadm-pof las
explosiones y los disparos. Podéis comprobarlo en las
pantallas que os ofrecemos en rigurosa exc[usiva1_1; todas
son de la version de Dreamcast. Y lo mejor es que todo
desfilara ante nuestros ojos a una velocidad frenética,
pero suave al tiempo, sin ralentizaciones de ningin tipo.

todo parece indicar que, después de la experiencia a

p» version tan avanzada del juego, enfrentandose online
a “testeadores” que jugaban desde Francia y Espana.

En la sala todo estaba preparado, con una gran pantalla,

varios monitores y una Dreamcast echando humo, (esto es ‘
solo una forma de hablar). Cuando la partida se puso por "
fin en marcha, comenzamos a alucinar. jLa version que _
estabamos viendo correr en Dreamcast tenia una calidad
grafica y una velocidad similares a las que ‘puede ofrecer
cualquier ordenador de ultima generacion! , *

Y es que la conversion de «Quake |l Arena» para
=espectat:ul§r,

En cuanto a los datos concretos del juego, os podemos

adelantar que la version de Dreamcast incluira todos los
escenarios que habia en la de PC, pero también 56 6
mapas exclusivos, hasta completar unos 25 en total.

Todos los personajes, “power ups” y las armas que .

aparecen en la version para ordenador daran tamfiién-el
salto a nuestra consola, y en las partidas online pu&rén
participar un maximo de cuatro jugadores. Los incautos
que se enfrenten a nosotros podran jugar desde una
Dreamcast, un PC o también ser BOTS, unos robots que
saldran de la partida cuando se conecte un humano.

Un dato importante es el de los servidores, puesto que
L d g

-



Una serie siempre ligada al PC

El primer «Quake» aparecio en 1996 como una evolucion de «Doom», realizada por sus mismo
creadores, John Carnack y John Romero. Fue revolucionario al presentar por primera vez
escenarios y personajes en 30 reales y con una solidez nunca vista. «Quake Il» supo aprovec
la potencia de las tarjetas aceleradoras de 2°'generacion y «Quake lll» es el primer juego de P
que puede generar curvas reales. Una joya exclusiva de los mejores PC jy ahora de Dreamcas

Cuando llegé nuestro tu
esperaba otra sorpresa: en el prin
mando conectado, en el segundo, e
y en el fercero, jun prototipo darahn
del control era'uno de los Que m
jugadores que habian probado lave

“muchos afirmaban que seria imposible j
‘Arena» con un mando. Bien, pues aqui esta

De todas formas, nosotros probamos a jugm? :

Que quede claro que estas cuatro imagenes son para PC de la saga. La evolucion es clara, sobre

y 0S aseguramos que, aunque al prlnclplo resu_,_ las Unicas que no pertenecen a la version de todo en «Quake Il Arena=, al que pertenecen las
la adaptacifm del Control es més que correcta:- . Dreamcast, pues corresponden a los tres capitulos dos pantallas de abajo. jAsi lucird en Dreamcast!

Ademas, como os hemos dicho nuestra : : D e e
estaba desarrollando online (los otros
en Madrid y Paris), y nosotros no pud
gota de “lag” (el breve espacio de tie
efl el juego online entre que damos a
resultado). La conexion funcionaba como !a seda.

Sega maneja mediados de noviembre como fech
probable de lanzamiento del juego, asi que ya os podéis
ir preparando para la ocasién. Después de lo que vimos,
estamos convencidos de que «Quake Il Arena» merecera
cualquier esfuerzo. jincluso interrumpir las vacaciones!

jDuelos Europa-EEUU!

Sega esta poniendo todo su esfuerzo en conseguir que los
servidores para jugar a «Quake Ill Arena» sean comunes
entre Europa y EEUU. El temido “lag” de las partidas online
no aparecio por ninguna parte en las partidas que jugamos.
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El triunfo de la cooperacion

La comunicacién entre
Jjugadores de diferentes
paises estard asegurada en
«PS0» gracias a un sistema

de comunicacion a base de
signos y frases estdndard,
que permitira traducir los
didlogos a cualquier idioma.

i
1
i
|
t
i

e Master System y Mega Dnve,- _ -
ales avanzados tlempos tecnulogucos que

nasta ahora se hé llmltadu a aigun videoy a :"!
gantallas como las que os mostramos aqui, Fhi -
wdos coinciden en que «PS0» puede ser un titulo
gee revolucione todos los conceptos del género.
Pero antes de nada, vamos a poneros al dia
sobre el argumento, porque soélo conociéndolo
s podréis hacer una idea perfecta de la
exiension del proyecto de Sega, y porque
ademas jnos ha parecido de lo mas atractivo! .
#l origen de la accion estara en el “Project
Pioneer” un proyecto de emigracion a mundos
gxteriores que se pone en marcha en vista del
geclive del planeta Tierra. La “Pioneer 1”7, PP };‘

)

£ Qué les ha ocurrido a los
primeros colonos del planeta
Ragol? Seguro que enemigos
como los que 0s mostramos
en estas dos pantallas tienen
mucho que ver con su suerte.

da o muerte

i

Avi




h

_ a formar un equlpn y coopefar £0n nos

. $

p B la primera nave de emigracion en partir, alcanza el
planeta Ragol después de un large viaje, y construye una
base alli tras confirmar que es apto para la vida humana
(debe ser que hay cervecita, partidos'de futhol y gtros
elementos imprescindibles para nuestra supervivencia).

Siete anos después sale de laTierra con destino a Ragol
la nave “Pioneer 2", pero ctiando llega a la orbita del
planeta y se pone en contacto con losthabitantes de la
hase central, se produce una explosid
las comunicaciones. ;Qué dem
planeta Ragol? Tendremos que
para descubrirlo, porque la aventura
partir de este preclso instante.

Como os podéis imaginar, cuando
tendremos que comenzar la explgracl
sera en este momento cuando las funci
juego cohren todo sus espiendor. Nuestro
sera buscar en Internet a unos compa

consola, y lo mejor de tudu es que no impo
jugador sea de un pais diférente, porque 105 creadores
«PS0» van a poner en marcha®in original y préctmo

sistema de recdhocimiento de palabras para asegurar la Un as aga que es h ista ri a de SGQ .

comunicacion entre ellos durante la partida. :
Como explicamos en uno de los cuadros que 0s hemos e - . : La serie «Phantasy Star» se remonta
prgparado, los personajes perteneceran a tres categquas < 8| MANTICOR |L— casi hasta los primeros anos de la
distintas, Hunter, Force y Ranger, y cada una tendra PP §| MACC o N7, {Istojtrde Sega, oU primicra entiega
e : vio la luz en la consola Master System
alld por el afio 1987. Después vinieron
tres capitulos mds, ya en Mega Drive,
en los afos 89, 91 y 94, e incluso un
par de juegos también para la poriatil
Game Gear («Phantasy Star Adveniure»
¥ «Phantasy Star Gaiden»).
NOAH Por titimo, también en Saturn hubo un
Eg recopilacion de los juegos anteriores:
se llamo «Phantasy Star Collection».

OnIN
«Phantasy Star» (Master System)

«Phantasy Star 1 (Mega Drlve) 3 ' E «Phantasy Star IV (Mega Drlve




»» habilidades y caracteristicas propias. Si imaginamos
w estamos ya en plena partida, veriamos a los cuatro
sgadores avanzando en grupo por el planeta Ragol,
wmaue cada une con una perspectiva diferente en su
sesitor (si, por ejemplo, uno se queda mas atras, vera
. \ss ofros fres personajes delante suyo).

twando descubran un enemigo, comenzaran unos
~smbates en tiempo real en los gue la comunicacion

w4 constante entre ellos, ya sea para pedir ayuda 0
w2 disefiar una tactica de atague. Ademas, cuentan que
w» zaso de que uno de los miembros del grupo pierda Ia
W42 los otros tres podran actuar para recuperarlo
wsdavia no sabemos de gué forma, aungue suponemos
wue habra items que devuelvan la salud), pero también
wedran elegir dejarlo en el camino si no estan muy
sstentos con su actuacion. jVa a ser como la casa de
%ran Hermano”, pero en version galactica!

Después de leer esto, y viendo las pantallas que o0s
sestramos aqui (;podemos presumir una vez mas de

ser los primeros en darlas?), seguro que ya habéis
senfirmado que «PSO0» va a reunir todas las trazas
sara convertirse en uno de los hitos del juego online.

La fecha de salida todavia esta por confirmar, pero

s Sega nos han asegurado que llegara a Espaia
» finales de este afio 0, mas probablemente, en la
srimera mitad del proximo. Ya podéis buscar a tres

| amigos en cualquier parte del globo, jos espera una

S| ventura de ciencia-ficcion y fantasia apasionante!

Esta categoria de personaje sera la que asuma mayores
riesgos durante las batallas que entablemos a lo largo de
nuestra exploracién del planeta Ragol, porque sus especiales
caracteristicas les haran ser los encargados de los combates
cuerpo a cuerpo. Estaran entrenados en el manejo del sable
de fotones, un arma que aprovechara las particulas de la luz
para convertirlas en un potencial de ataque desmesurado.

como las fuerzas de choque
de los ejércitos de nuestros
dias, los encargados de la
defensa de la retaguardia van
a ser los “Rangers”.

Este cuerpo de élite estard
especializado en el manejo de
las armas, y el alcance de los
disparos de las pistolas y los
rifles que porten les hara ser
los responsables del ataque
desde largas distancias.

FORCES

En esta division por tareas de
los exploradores de «PSO»,
las labores de apoyo a los
dos grupos que hemos
mencionado anteriormente
les corresponderan a las
“Forces”. Su mision sera la
de ayudar a “Hunters” y
“Rangers” en distintas tareas
de ataque y recuperacion
durante las batallas.

Un rasgo comiin a los tres
grupos sera una opcién para
editar nuestro personaje,
modificando el color de su
armadura, el del pelo y la piel,
la cara, el nombre, etc.



» Compafiia: AM2 (www.segard2.com)

» Fecha: Octubre

» Género: Velocidad

Ferraridod

Challenge

Bueno el suefio de poder tener un Ferrari por fin se ha hecho realidad. Ahora solo nos quedan por

cumplir el de la novia top-model, el palacio con jardines versallescos, la mansion en la playa...

ay que ver la de vueltas

que da la vida. Después de

meses y meses ahorrando
para poder comprarnos un utilitario
de lo mas normalito, aunque nos
haya quedado precioso gracias a la
tapiceria de leopardo y la pegatina
de “turbo” que le hemos puesto
(¢a quién le importa que sélo tenga
ochenta caballos?), en nuestra vida
hubiéramos sonado que algun dia
ibamos a conducir un Ferrari.

Hasta ahora, para tener uno de
estos cochazos habia que ser
futbolista o algo por el estilo, porque
una nomina normal no da ni para
comprar la rueda de repuesto. Sin
embargo, dentro de poco vamos a
permitirnos el lujo de ponernos
comodos en sus asientos deportivos,
girar la llave de contacto, pisar
suavemente el acelerador y alcanzar
los doscientos por hora casi sin
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enterarnos. Parece cosa de magia,
¢verdad? Pues mago, lo que se dice
mago, aqui solo hay uno: hablamos
del sefior Yu Suzuki, que primero ha
sido el maximo responsable de la
version de «Ferrari 355 Challenge»
para recreativa, y ahora es el autor
también de esta conversion que
Acclaim nos va a traer a Dreamcast.

LA TONICA QUE PREDOMINA
SIEMPRE en los simuladores de
velocidad es la de intentar ofrecer el
méximo realismo posible, aunque PP

400

(1100’ 507798,
1121100395747

_1‘_0:'-'352"“

@ E! que avisa no es traidor. Ese cartel de
ahi delante nos dice gue viene una curva
muy cerrada, asi que como no frenemos,
nos vamos a pegar la torta del siglo.
@Adelantar sera una empresa harto dificil.
Podremos pasarnos carreras enteras viendo
al coche de delante sin conseguir pasarie.

6 PASSWORD

2new courses are now available!

©® ;Y si pasamos de la carrera y nos vamos
a ensefarle el Ferrari a nuestros amigos?
@E! plblico abarrotando el circuito, mi
madre viéndome en directo, |y yo voy sexto!
© En las carreras para dos jugadores, los
gréficos mantendran su extraordinario nivel.
@ La version de Dreamcast incluira cinco
circuitos secretos, entre ellos Nirburgring.
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»» 10 habitual es que su esfuerzo se
~=ntre mas en el apartado gréfico,
- _undo con verdadero mimo fanto
« modelado de los vehiculos como
« 2sefo de los circuitos.
Por supuesto, el juego que nos
wupa también va a incidir en esta
“ea. transportandonos en primer
Jgar, y sin gastarnos un duro en
=tes de avion, a circuitos como
= de Monza, Suzuka o Long Beach.
“uando nos encontremos por fin
<=ndo vueltas a cada recorrido, nos
=maran la atencion la extraordinaria
~nsistencia que tendran los fondos
, ‘2 total abundancia de detalles en
= entorno, comenzando por un cielo
w2 ni el satélite Meteosat en sus
“0s logra captar con tanta belleza.
{ eso no es todo, porque también
“abra mencion destacada para el
seriecto acabado de los bélidos.
_2 verdad es que después de haber
“sfrutado de la vista panoramica de

VENIDO DEL ARCADE.

MNos vamos a encontrar ante otra
conversion casi perfecta de un
arcade de Sega. En esta ocasion,
sin embargo, sera Acclaim la que
lo distribuya en Espana gracias a
su acuerdo con la casa Ferrari.
EL MAXIMO REALISMO EN
LOS GRAFICOS. Aunque la
version original de recreativa tenia
una vista panoramica con tres
monitores conectados, el juego de
Dreamcast conseguira mantener
nivel visual de lo mejorcito que
hemos visto en Dreamcast.

CLAVES

SOLO PARA PILOTOS MAS
EXPERTOS. La dificultad de
este juego va a ser elevadisima.
Se tratara de simular la forma de
conduccioén real de los Ferrari, asi
que solo tras entrenar muy duro

conseguiremos alguna victoria.

02" 497613
00 39395

la maquina recreativa, teniamos
dudas sobre como iban a adaptarla
en nuestra consola. Pero tranquilos,
porque ya os adelantamos que nos
ha parecido una delicia ver lo bien
que va a quedar el juego corriendo
en Dreamcast.

PERO SI «F355 CHALLENGE» YA
MERECERIA ATENCION sdlo por su
extraordinaria calidad grafica, en
nuestra opinion seran sobre todo las
excelencias de su control las que
conseguiran que saque su cabecita
por encima del resto. Y es que sus

VEHSUS PLAY
CABLE VERSUS PLAY

CAR SETTINGS
DRIVING DATA™

OP TIONS
SAVE GAME
LOAD GAME

programadores han estudiado a
fondo el comportamiento de los
Ferrari verdaderos para redondear el
simulador mas realista del momento.
Para empezar, conviene hacer un
par de aclaraciones, aun a riesgo de
ponernos un poco pesados, pero es
que todavia habra algtin despistado
qgue no se haya enterado de las
caracteristicas especiales del titulo
de Yu Suzuki. A ver: en el garaje del
juego estara nada mas que el Ferrari
(de ahi el nombre, ¢lo pillais?), pero
es que ademas solo nos dara opcion
para correr utilizando una vista PP

@ El nivel de dificultad de «F355 Challenge»
va a ser altisimo. Os podemos asegurar que
conseguir un tercer puesto costarad mucho.
@ Viendo el color del coche de delante
comprendemos la coletilla de «Passione
Rossa» que le han puesto al juego.

© Los circuitos seran reproducciones casi
fotograficas de los reales, incluidos los
carteles como el de Dunlop de ahi delante.
@ La version japonesa incluye dos modos
de juego que dudamos que se mantengan
aqui: “Network race” y “Cable versus play”.

@ Vaya lujo de escenario, ;no? Fijaros en la
perfeccion de los edificios que hay al fondo.
@ Esta vista interior sera la Unica que
podremos utilizar para seguir las carreras.
@ Atasco de Ferrari en la carretera. ;Podéis
haceros una idea de la cantidad de millones
que costaria esta caravana de coches?

@ El circuito japc?nés de Suzuka no podia
faltar en un juego creado por Yu Suzuki.



1odelo s6lo lo vamos
epeticiones, porque
interior, pero
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© Los detalles de gran calidad gréfica
alcanzaran también a las animaciones de
los mecanicos cuando entremos en boxes.
Los veremos cambiar nuestros neumaticos
casi como lo hacen los de verdad.

@ Esta situacion de carrera sera la mas
habitual en las primeras partidas: Gltimos,
y con los rivales apareciendo en la lejania.
@® Habra algunos circuitos ovalados en los
que podremos alcanzar la velocidad punta
sin tener que preocuparnos por las curvas.
® jAparta de mi camino, pesado! ;No ves
que llevo un Ferrari? Bueno, si, un coche
como el tuyo, jpero es que llevo prisa!

@ Si queremos obtener el méximo realismo,
tendremos que aprender a jugar con el
cambio manual y usando las ayudas (son
los botones de la parte inferior izquierda).

1821

P interior, con el volante y parte del
salpicadero asomando por la parte
inferior de la pantalla. De esta forma,
seguiremos las carreras en primera
persona, igual que si estuviéramos
dentro de la cabina del coche real.

@ Tenemos que apurar al maximo la frenada
para poder adelantar en la préxima curva.
Con tantas preocupaciones, jcualquiera se -
plantea comprar una entrada para la noria

o la montana rusa que se ven al fondo!

Ademas, no seremos expertos
hasta que no dominemos el cambio
automatico y sepamos utilizar las
distintas ayudas (frenado, traccion
y estabilidad) que podremos activar
o desactivar en plena carrera.

PERO NO SERA SOLO NUESTRO
VEHICULO el que se comporte como
uno real, sino que nuestros rivales

también tendran una inteligencia qu
para si querria mas de uno.

Aqui no bastara con presionar el
botdn del acelerador y procurar no
salirnos en las curvas para ir
adelantando posiciones. Os podemo
contar como ejemplo que nosotros
nos hemos pasado carreras enteras
viéndole el nimero de la matricula
a uno de los coches rivales sin ~ p




»» conseguir pasarle. Desde luego,

wetos y maldiciones se llevo todos

w que quiso, pero al final el maldito
=40 por delante de nosotros.

EL CAPITULO DE NOVEDADES
SSTARA TAMBIEN muy calentito.
~»mos a encontrar hasta cinco
- -uitos secretos, ademas de los
== gue aparecian en la version de
screativa, y también podremos
“articipar en otros modos de juego

ademas del arcade. Tendremos, por
gjemplo, un campeonato por puntos,
y también emocionantes partidas
para dos jugadores compartiendo
pantalla como buenos hermanos.

La version gue hemos manejado
para daros este adelanto era la que
ya esté a la venta en Japon, y en
su ment de modos de juego existen
también una opcion para poder
inscribir nuestros records en Internet
y otra para jugar a dobles uniendo

@ _no de los circuitos secretos sera el que usan
~w= entrenamiento en la propia casa Ferrari.

{) Pues si que estamos buenos. Adelantar va a ser
“ =1, pero si encima nuestros rivales forman un

~. en la carretera, lo llevamos de craneo.

# Menudos nubarrones que hay en el cielo. Como
s nos demos prisa en llegar a meta nos va a caer

u» chaparron de los buenos.
@ Sodremos configurar el control para tener

~archas automaticas y ayudas en las frenadas.

dos Dreamcast con un cable, pero
no esta confirmado todavia que se
mantengan en el juego que llegue
hasta nuestro pais y que, por cierto,
vendra con la coletilla de “Passione
Rossa” en su titulo (suena a folletin
venezolano, ¢no?).

Desde luego, lo que no nos quitara
nadie sera la enorme satisfaccion de
presumir delante de nuestros amigos
de haber conducido un flamante

Ferrari 355. jAhi queda eso! ] '

nido demostrando a lo largo de su

_bl_.l." figuran titulos como «Hang-On»,
ng». Ademas, «Ferrari 355 Challenge» no

cast, porque aqui en Espana ya podemos

@ Antes de correr en cada circuito vamos a
poder dar unas vueltas siguiendo un tutorial
y también entrenar en solitario.

@ En el modo arcade no solo tendremos
que luchar contra nuestros rivales, sino
también llegar a tiempo a los checkpoints.
© Correremos a diferentes horas del dia,

y la luz variard de una carrera a otra.

¢ Habéis visto que atardecer tan precioso?
@ Para una vez gue nos sentamos al
volante de un Ferrari no vamos a dejar que
un colega nos amargue la fiesta quedando
por delante de nosotros, ;no es cierto?
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» Compania: Crave (www.cravegames.com)

» Fecha: Octubre

» Género: Luch:

timateFighting

Championslhip

;Como dices que se llama? ;Mike Burnett? No, no le he visto en mi vida. ¢ Y dices que le conocen

como “el asesino” y que me ha retado a encerrarme con él en un ring de lucha? jiMamaita!!

a pueden ir escondiéndose
Y los cachitas del wrestling,

con sus peinados de disefio
y las estrechas mallas de colorines,
porque aqui llegan los verdaderos
luchadores americanos. Se acabaron
las contemplaciones: en cada round

huele mas fuerte a hospital, y solo

*mirar al contrincante da panico.

Cuando Acclaim suena, tortas
lleva, que dice el refranero, y es que
esta gente no se pierde una en los
tiltimos tiempos. Su acuerdo para
distribuir los titulos de Crave les va
a permitir traernos «Ultimate Fighting
Championship», un juego basado en
la UFC, la liga de lucha definitiva
norteamericana, un “deporte” en el
que la violencia tiene una presencia
estelar. Quedais avisados.

SI NO 0S VAN LOS JUEGOS DE
LUCHA con rayos y bolas de fuego,
pero os encanta abrir cejas (siempre
en plan virtual, claro), éste va ser el
titulo que buscabais. ¢Que cual serd

TMARY CALFMAN

BAT MITFTICA)
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su planteamiento? Soltar dos mulos,
a cual mas bestia, en un octégono
cerrado por verjas para ver quién se
rinde antes, o quién es el que queda
tumbado en la lona.

Una vez dentro del ring no habra
reglas, valdra todo, y cada luchador
debera hacer todo lo posible para no

5
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salir excesivamente mal parado.
Cada uno tendra su propio estilo
de lucha, y veremos desde el clasico
boxeador al experto en karate o en
el espectacular kickboxing. En total,
sera posible elegir nada menos que
a los veintidos luchadores mas
famosos de la UFC, y averiguar PP

=
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@ Con patadas asi de contundentes sera
como conseguiremos hacernos respetar
dentro y fuera del octogono.

@ La calidad grafica seré altisima. Cada
luchador tendra un cuerpo y una cara corl
las que tiene en realidad. Pero la tecnolog
no hace milagros y si este pobre ha nacid
asi de feo, jqué se le va a hacer!

© Todos los combates se desarrollaran
dentro de un octégono cerrado por unas
rejas. Una vez aqui dentro, la suerte estar
echada. jjMadre mia, qué miedo!!

@ Vaya, el combate se puede acabar en |
par de segundos con golpes como éste.
® iTe he dicho mil veces que odio que
entres al bafio con mi Revista Oficial
Dreamcast! jA ver si aprendes de una vez
@ El camino del éxito estara reservado p
unos pocos luchadores privilegiados.



UN ESTILO DE LUCHA SIN
CONCESIONES. La lucha
sefinitiva americana es famosa por
su caracter violento, y este juego
o wva a mostrar sin tapujos. La
tension de los combates quedara
s=fiejada de una manera perfecta.
EL REALISMO DE LOS
GRAFICOS. El suave modelado
de los cuerpos de los luchadores,
= excelente reproduccion de sus
rasgos fisicos reales y la calidad
2e las animaciones configuraran
un apartado técnico de primera
categoria. jNo os lo perdais!

UN CONTROL SENCILLO
Y EFICAZ. Los aficionados a
‘2= “broncas virtuales" podremos
nacernos con el control de los
wchadores casi sin dificultad.
Colpes directos, llaves y combos
saldran de la forma mas facil en
apenas un par de combates.

CLAVES

»» .zl de ellos es el que se adectia
=« r 2 nuestra forma de combate.

TENDREMOS VARIAS EXCUSAS
#4254 DESCARGAR la adrenalina
=wiada. Habra un torneo, una
= v si conseguimos ganar ésta,
wmoen un campeonato. Ademas,
wremos editar nuestro propio
wrsonaje y llegar a convertirle en
+ gran luchador, merecedor de un

huequecito en el estrellato (aunque
llegue alli con un ojo morado).
Podremos darle de nuestro estilo
de pelea preferido y enfrentarle
a sparrings, aumentando su fuerza
y aprendiendo a dominar golpes y
combos demoledores. Cuando por
fin creamos que esté listo, serd el
momento de presentar a nuestro
pupilo en un torneo y ver qué tal
lo hace. Si el chaval demuestra

5
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© :A quién le gustaria encontrarse por la
calle a un tipo tan bestia como éste?

@ Nos parece que el sefor Williams va a
pasarse unos dias con problemas de oido.
©® Antes de cada combate se nos informara
acerca de cada luchador: nombre, estilo de
lucha, peso, edad, estatura y nacionalidad.
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maneras, ya no tendremos excusas
para inscribirle en la temible UFC
y dejarle luchar por el titulo.

Alli, no nos haremos respetar
hasta que no salgamos con
vida de doce de los peores
combates. Claro, que como
lo consigamos, los demas
luchadores rezaran para no
cruzarse con nosotros en
un callejon oscuro. PP
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@ Codazos, patadas, rodillazos... Menos CHAR p
mordiscos en la oreja tipo Mike Tyson, :
todo valdra con tal de no acabar
triturados en el centro del octégono.
© Podremos crear a nuestro propio
luchador y derrotar a todos los
rivales que se pongan delante.
@ Con un poco de entrenamiento
conseguiremos enlazar unas series
de golpes demoledores.
@ No nos gustaria estar en la piel del
pobre luchador que esta ahi debajo.




Championship»
concepto mas brutal
lemos que esta
e lucha definitiva
casi todo esta

os seleccionar a
eintidos mejores
ada uno tendra

M) Los combates se desarrollaran
con fluidez gracias a un sencillisimo
control mediante combos al estilo
del ya venerado «Soul Calibur».

LOS PROGRAMADORES DE
«UFG»'aseguran que en su juego
se esconden 3.000 movimientos
y 1.200 combos, entre los que habré

fuertes series de pufietazos, patadas
demoledoras por su contundencia,
y llaves en las que los dos
luchadores trataran de
que el rival se rinda
inmovilizandole
sobre el ring sin
poder escaparse.

Aunque tampoco creais que en
«UFC» todo se reducira a golpear sin
mas. Necesitaremos también usar
una estrategia diferente teniendo en
cuenta qué luchador hemos elegido,
su estilo de pelea y, por supuesto, el
rival que nos haya tocado (lento pero
muy fuerte, &gil y escurridizo, etc.)

5

€ Debemos obtener puntos para consegu
que el luchador que editemos aprenda a
dar patadas tan técnicas como ésta.

© Como nuestro rival logre tirarnos al sue
lo vamos a tener realmente dificil para
poder levantarnos en buen estado.

® Una pantalla para ensefiar a nuestros
nietos: jestamos a punto de dejar K.O a u
tio de 97 kilos de puro musculo!

@ Oye guapa, ;por qué no dejas el cartel
un momento y te acercas al botiquin? {Es
que necesito mercromina y unas tiritas!

Y todo vendra en compaiia de
unos graficos acorde con el potenc
de nuestra consola, que utilizaran
nada menos que 20.000 poligonos
para que cada luchador se parezca
lo més posible a su “hermano” rea

No podremos visitar escenarios |
los canales de Venecia o pelearnos

6 NN s N

© Bueno, qué se podria esperar si a una
mole como esta vas y la llamas limoncito
No deberiamos haber jugado con fuego
@ Elegiremos el estilo de lucha que mas
ajuste a nuestros gustos: boxeo, jiu-jitsu,
kickboxing, lucha grecorromana...

@ Todo tipo de llaves y contorsiones. Mz
de 3.000 movimientos y 1.200 combos p:
este espectacular juego de... jlucha?
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»» dentro de un laboratorio de alta
wenologia, porgue el estilo serd
woro y realista, pero todo estara
“dado hasta el ultimo detalle.
“ada uno de los personajes
wndra una constitucion diferente
: = de sus oponentes, y la genial
=% nicion de los graficos nos dejard
“*=renciar cada musculo de su
~.ermo. Asi, nos encontraremos
sesde el luchador grandullon, con
nos brazos como los de Evander
“oiyfield, hasta el personaje mas
do, agil y fibroso. Incluso el

=]

O La suerte esta echada. El campeonato ha
comenzado, y ya solo falta esperar que nos
togue un rival asequible en el combate.

- MANRICF SMITH

arbitro, con sus guantes de latex
esterilizados, vigilara cada combate.

YA ESTA TODO DISPUESTO PARA
QUE SINTAIS en vuestros huesos
los golpes mas contundentes. Los
luchadores de «Ultimate Fighting
Championship» llegaran a Espana
buscando camorra en octubre, y se
han quedado con vuestras caras.
Entrenad fuerte ahora que estais a
tiempo, porque en este juego hay
una regla que siempre se cumple:
“dos hombres entran, uno sale”. M

b
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@ iQué malos ratos se pasaran aqui debajo!

@ Aprender a cubrirnos sera fundamental
para no recibir un fuerte castigo.

@ La camara no se perdera ni un solo
detalle de los combates. Este es un primer
plano de la paliza que el actual campeén de
la UFC le esta propinando a su rival.

@ Pero oiga, sefor arbitro, parece mentira
que estando tan cerca de la jugada no sea
capaz de verlo. ;Esto es o no es penalti?
© Podremos ver cada musculo de nuestro
luchador. Especialmente cuando un berraco
de estos se enfade de verdad y tengamos
su pufio en primer plano. Efectivamente,
estos tios estan en plena forma, si.

3>

ado los programadores de Crave,
eitarnos con los combates mas
‘utilizade 20.000 poligonos para
avaditos a los de verdad.

ricana han prestado su imagen
s y reproduzcan las texturas de
aqui a la izquierda es Chuck

6mo aparecera en el juego.

do para que tengamos la
=n un combate real, incluido el
odremos ver también al

Buffer al inicio de cada pelea.




& Compaﬁ:’a: Climax (www.cgestudio.co.jp)

» Fecha: Octubre

» Género: Juego de ro

TimeStalkers

Con unas orejas tan puntiagudas y tan mal genio, este héroe tenia dos opciones: o participar en ul
nuevo capitulo de “Star Trek”, o ser el protagonista del proximo RPG que llegue a Dreamcast.

lgunos juegos acumulan

meses de retraso con la

misma facilidad con la que
suman horas de retraso los aviones
que van a Mallorca en agosto (jah,
quién estuviera ahora en Mallorca,
con sus playas, sus ensaimadas y
sus alemanas!). Uno de los casos
mas destacados en esto de amagar
y no salir es el de «Time Stalkers»,
que cuatro meses después de su
primer anuncio de lanzamiento
parece que ahora si que va en serio.

SE TRATA DE UNA NOTICIA
ESTUPENDA, en vista de |a escasez
de juegos de rol que sufre nuestra
consola («Grandia Ii», <Phantasy Star
Online», scuando os veremos aqui?).

Hasta el momento, el Uinico RPG
disponible es «Evolution», de Ubi

o LY

B

Soft, sin olvidarnos del estupendo
«Silver», de Infogrames, que aunque
se trata de una aventura, también
hace sus pinitos con el rol.

Ahora «Time Stalkers», conocido
en Japon como «Climax Landers»,
sf que reunira todos los elementos
propios del género: un enmarafiado
argumento, en el que intervendran
decenas de personajes que van a ir
evolucionando conforme se vayan
desarrollando los hechos; un mundo
gue explorar, con mazmorras donde
encontraremos todo tipo de tesoros
y de enemigos, Y, por supuesto,
innumerables combates por turnos
con armas a discreccion, conjuros
magicos, objetos especiales, efc.

El protagonista principal sera
Sword, un elfo desvergonzado que,

sin embargo, no tendra muchas pp

Asi que tu eres el iefe
de esta mazmorra, (eh?

@ Aungue los combates no van a ser
demasiado espectaculares, seguro que
todos los aficionados a los juegos de rol
nos engancharemos a «Time Stalkers»

© Antes de enfrentarnos a los jefes finales
de cada mazmorra mantendremos una

@ La aventura dara comienzo en lo alto d
un campanario, cuando Sword abra un lib
magico. Y es gue este chico es un curioso
@ Los combates seran por turnos y como
es habitual, podremos utilizar varias armas
un monton de hechizos, o incluso intentar
capturar a algunos de los monstruos.

© En este pequefio corralito serd donde
mantendremos a todos los monstruos que
capturemos. Y si los sabemos entrenar,
nos echaran una mano mas adelante.

conversacion con ellos. Luego a luchar, gi
acabar con estos bichos no sera nada fac
(6 ] Esta chica tan guapa sera una estupen
amiga de Sword, y le ayudara a resucitar |
“monstruos-mascota” que hayan muerto ¢
los combates de las mazmorras.



ganas de ser un héroe. Pero sin
~umerio ni beberlo sera transportado
w . libro magico a un insdlito
w0 flotante en el que todo es
“weratado: hay conejos que hablan,

=205 con malas pulgas, indios
Sweenes (0 sioux, que en indios no
wwmos muy versados). Hasta va a
W 2 su servicio un mayordomo,
W 25 un... ejem: que es una cabra
sy arande, con perdon.

\ada mas llegar a este lugar, un
weano e otorgara a Sword el titulo
« “neroe oficial”, asi que nuestro
wmao tendra que enfrentarse a la
“+ = tarea de acabar con cuantos
sunstruos y bicharracos de toda

@& ~omo veis, la traduccién de los textos
w= muy cachonda. Gracias a ella, no
wwremos problemas para enterarnos de lo
W ocurre en la aventura,

@ »=! que ocurria en «Evolution», todas
= =azmorras se generaran aleatoriamente
“ss ve que entremos en ellas.

@ Dentro de una choza de la aldea india
wremos algunas pistas de por qué Sword
»» sparecido en este mundo de fantasia.

calafia amenacen la vida de las
diferentes areas en las que se divide
el pais al que ha llegado.

POR FORTUNA, SWORD NO VA A
ESTAR SOLO. Como es costumbre
en este tipo de juegos, conoceremos
a varios companeros de viaje a lo
largo de la aventura (jlos textos van
a estar en castellano!), y ademas
una de las notas mas originales del
juego sera que también podremos
capturar a algunos enemigos y
llevarnoslos en nuestra VM para que
nos ayuden durante los combates.

Con unos graficos bonitos y muy
coloridos, un aspecto entre manga
japonés y cuento de hadas de los de
toda la vida, luminoso en exteriores,
pero quizas oscuro en los laberintos
(que se generaran aleatoriamente
cada vez que juguemos), «Time
Stalkers» tratara de complacer a los
muchos e impacientes aficionados al
género que tiene nuestra consola. M

EL ROL VUELVE A DREAMCAST. Aungue ha tardado lo suyo, con «Time
Stalkers» llega por fin un nuevo juego de rol puro. Los aficionados al género
empezabamos a impacientarnos, asi que su llegada es una noticia estupenda.

UNA HISTORIA FANTASTICA Y LLENA DE SORPRESAS. Aunque al
principio su grado de locura hara que no nos enteremos muy bien de lo que esta
sucediendo, su trama pronto conseguira engancharnos.

Y TRADUCIDO, PARA QUE TODOS LO ENTENDAMOS. Sega, que es
quien traera el juego a Espafa, ha traducido todos los textos de pantalla. Y ademas
ha introducido un montén de guifios, bromas y palabras cachondas en los dialogos.

@ Las batallas se desarrollaran por turnos,
y no faltaran sus buenos efectos de luz.
iOuch, esto va a doler de verdad!

@ En el juego habra decenas de personajes
dispuestos a dialogar con nosotros para
pedirnos ayuda en alguna mision.

@ Tanto los personajes protagonistas como
los escenarios que visitemos tendran un
disefio tipicamente japonés.

@ Como en todo buen juego de rol que se
precie, en «Time Stalkers» también habra
tiendas donde comprar provisiones.

Este lugar...es slucinante.
€3 tan Tascinanie
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» Compariia: Ubi Soft (www.ubisoft.es)

» Fecha: Noviembre

» Género: Accion/aventur:

DINOSaUlr

¢ Pero hay alguien que se trague lo de que los dinosaurios desaparecieron de la Tierra hace mas

de 65 millones de afios? jSi yo acabo de ver unos cuantos vivitos y coleando en mi Dreamcast!

| otofio se nos echa encima y

las cosas vuelven a su orden

natural tras las vacaciones:
comienza otro curso, caen las hojas
de los arboles, nuestra madre se
aplica en un régimen para entrar en
el bikini del afio que viene, jy Disney
prepara una nueva pelicula!

El 24 de noviembre se estrenara
“Dinosaur”, una de sus creaciones
mas ambiciosas, con un presupuesto
de 200 millones de ddlares (casi
mas de lo que gana un redactor de
esta revista). Combinara las mas
avanzadas técnicas de animacion
por ordenador con paisajes reales,

y nos dara una vision muy realista

de la vida de aquellas criaturas que
nos precedieron en el “alquiler” de
este planeta, los dinosaurios.

Y CON LA PELICULA, jCOMO NO!,
LLEGARA TAMBIEN una adaptacion
para consolas. La esté desarrollando
Ubi Soft y nos llegara en forma de
juego de accion, con grandes dosis

de aventura y algunas otras de RPG.
El argumento sera fiel al de la
pelicula, y narrara las aventuras de
una extrana pandilla formada por
Aladar, un iguanodon; Zini, un [émur,
y la pterodéctila Flia. En un mundo
sumido en el caos por el impacto de
un meteorito, los tres dinosaurios PP
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@ En cuanto conozcamos una especie
nueva la archivaremos en la enciclopedia.

© Zini, el Iémur sera el Gnico en poder
pasar por sitios angostos o a ciertas alturas.

© Cuando alguna cosa aparezca silueteada
significara que podemos moverla o usarla.
@ Esta fase dara comienzo con una reunion
entre los jefes de las diferentes especies.

@ Aladar es un potente iguanoddén. Su gran
tamario y fortaleza lo convertiran en el mejor
defensor del equipo contra los enemigos.

© El pequefio lémur podrd instalarse en la

£ 144/144

grupa de Aladar para viajar de un lado a
otro sin correr mas peligro que caerse.

© La pterodéactila Flia sera la protagoniste
de las misiones en que sea necesario vola

LY YOU GOT A LIFE CRYSTAL
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CRETACEOUS PERIOD

THE CRETACEOUS PERIOD STARTED ABOUT 144
MILLION YEARS AGO AND LASTED FOR 79

MILLION YEARS, MOST OF THE DINOSAURS E
EMOWN TODAY WERE ALIVE DURING THIS TIME. :
MAMMALS BEGAN TO EVOLYE, WHILE NEW Iy
SPECIES OF FISH AND INSECTS DEVELOPED,

B N W B e

@ *ror= ya podréis decirle a vuestra madre
.+ =o estais jugando, sino estudiando.
@ ~.ando nos ataquen otros bichos, la
“u o« Aladar sera un arma estupenda.
8- Jmeros nos indicaran la vida que
Ltemos a los rivales con nuestros golpes.
@ = peligrosidad de algunos enemigos
wumentara cuando nos ataquen en grupo.

» tendran que buscar otras tierras
swnde la vida sea mas facil.
Aecorreremos un monton de fases
s lucha por la supervivencia, nos
wndremos que defender de especies
“ostiles gue nos veran como un
==tupendo aperitivo, y también nos
wcara usar el coco para resolver
~ada situacion alternando el control
2= los tres personajes y combinando
<us diferentes habilidades: los saltos
22! Lemur, la fuerza del iguanoddn
; &l vuelo de la pterodactila.

GRAFICAMENTE, «DINOSAUR>
ESTARA MUY CUIDADO, sobre todo
#n la generacion de los grandes
=scenarios donde se desarrollara la
accion, si bien los personajes nos
nan parecido demasiado pequefios
en esta primera toma de contacto
que hemos tenido con el juego.

LA MEZCLA DE GENEROS.
«Dinosaur» va a ponernos a luchar
por nuestra propia supervivencia,
lo que supondra muchas
situaciones de accion y otras en
que la aventura primara para
solucionar ciertos problemas.

EL SELLO DE DISNEY. Y es
que, aunque no estemos ante una
pelicula de dibujos animados al
uso, el sello de la Disney estara
patente, en importantes detalles
como la falta de violencia explicita
o la clara vocacién didactica de la %
“enciclopedia” del cretacico.

LASCLAVES

UN EQUIPO DE LO MAS
COMPENETRADO. Laidea de
e poder jugar en cualquier momento
3 & con cada uno de los protagonistas
y que cada uno tenga habilidades
diferentes (que ademas iran

%1 §0/160 -100/100 &S aumentando) parece interesante.
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Ademas, para que los interesados
aumenten sus conocimientos sobre
aquella época, el juego contara con
una “enciclopedia virtual” en la que
podremos conocer algunos datos de
las especies animales que vayamos
encontrando en el juego.

Asi que ya no tenemos excusa -
para llegar tarde a la cita: sera en
los mejores cines y, por supuesto,
en la mejor consola. |l




» Compariia: Infogrames (www.infogrames.com) » Fecha: Octubre » Género: Velocidad

LooneyTunes
SpaceRace

Me parecid ver un lindo gatito. jY en vez de jugar conmigo se ha subido en un cohete y esta

echando carreras por todo el Sistema Solar! Bueno, le preguntaré si yo también puedo correr...

ugs Bunny, el conejo mas

‘famoso de la historia, va

a descuidar durante algin
tiempo su plantacion de zanahorias,
porque esta preparando su debut en
nuestra consola. Y se va a estrenar
corriendo en un juego de carreras

. locas en el que participaré a bordo

de un cohete sideral.

Y claro, los demas Looney Tunes
no van a dejarle solo, asi que contra
nuestro amigo competird gente que
no necesita presentacion: el Coyote,
el Pato Lucas, el Gato Silvestre, Contando con el enorme tiron de inventos marca ACME que podamos
Piolin o el mismisimo Elmer Grufin,  estos protagonistas, los creadores imaginar, porque todo, hasta-lo mas
entre otros (algunos seran secretos).  de Infogrames nos estan preparando  rastrero, nos estara permitido para

este «Space Race» con el que van a subir a lo mas alto del podium.
tratar de igualar el éxito que tuvieron

con «Wacky Races» (la adaptacion CORREREMOS EN UN MONTON
de la serie de dibujos animados de DE CIRCUITOS interestelares y como
Los Autos Locos, irecordais?). las carreras seran tan galacticas, no

Asi que ya nos podemos preparar habré coches, sino que cada piloto © 2Para que querremos un piano de cola
para dejarnos el dedo indice en el tendré su propio cohete, que flotara en un juego? jPara lanzarlo, claro!

4 L i s @ Cuack, tantas cajas amontonadas de
ga’ullo'del acel.?rador y para utilizar a ras,de pista, aunque tambien AGHE e bonah las plamas e galling:
también los mas disparatados podra echar algun que otro vuelo. PP @ Este circuito os va a dejar helados.

@ Cada carrera sera retransmitida y
comentada por la novia de Bugs Bunny.

@ Pesa una tonelada y es una plancha
verdaderamente eficiente. Lo malo es que
alguien lo use para plancharnos a nosotros.
@ Lucas va segundo, pero tomara la
delantera en cuanto el conejo se despiste.
@ Los efectos de sonido, como en la serie,
no tendran desperdicio: pitos golpes, etc.
© La lista de objetos (marca ACME) con los
que podremos atacar serd larguisima. Vaya,
nos acaban de desintegrar. Por listos.




»» “znando carreras podremos
sumseguir abrir nuevos circuitos
weretos, y también tendremos
Jierentes objetivos en cada pista.
Loemas, la juerga estara servida
“.anco conectemos cuatro mandos
w ~uestra consola y probemos el
suotante modo multijugador.

“or supuesto, la locura y el
wtdo del humor primaran en
e carreras gracias a la simpatica
wersonalidad de estos macarrillas,

EL CARISMA DE LOS
LOONEY TUNES. Sin duda,
una baza importantisima de este
jusgo estara en lo archifamosos
que son sus protagonistas.
;Acaso hay alguien en el mundo
que no conozca a Bugs Bunny?

LOCURA Y DIVERSION. La
constante utilizacion de artilugios
locos marca ACME como arma,
cada cual mas estrafalario, le dara
a «Space Race» los puntos de
imprevision y sorpresa tipicos del
género de las carreras locas.
IDEAL PARA LOS MAS
PEQUENOS. Aunque cualquier
aficionado al género lo encontrara
divertido, por sus caracteristicas
el juego,estara especialmente
indicado para los peques de casa.

CLAVES

UTA 171

@ _=s carreras para cuatro jugadores van
+ wer una juerga completa. jDivertidisimas!
@ De=de luego, que mal llevan lo de no
wanar la carrera el Coyote y el pato Lucas.
@ osemite Sam también participara sobre
.+ municohete “chiquito... pero maton”.

£ Sivestre conducira un curioso hibrido
= cohete y moto Vespa antigua.

asi como a los muchos “gadgets”
que tendremos a nuestra disposicion
para atacar a nuestros rivales: los
golpearemos con el tipico pufio
extensible, les dispararemos rayos
desintegradores, o les lanzaremos

_ yunques, pianos de cola e incluso

elefantes de color rosa. Todos, como
ya os hemos dicho antes, seran de la
marca de cacharros estrambéticos
mas conocida del mundo: ACME.

EL JUEGO TENDRA UN ASPECTO
ESTUPENDO, al mas puro estilo de
los dibujos animados de la serie,
pero en tres dimensiones: circuitos
enrevesados y muy coloristas, y
un monton de animaciones de los
personajes moviendose sobre su
vehiculo de una forma magnifica.

En la versién que hemos podido
jugar hemos disfrutado de las voces
originales de la serie, en inglés,
pero esperamos que en Infogrames
vuelvan a repetir el acierto que han
tenido con «Wacky Races», doblando
el juego al castellano. Si asi lo
hicieran, todos podriamos entender
perfectamente las frases tipicas de
los personajes, como “;qué hay de

@ Todos los circuitos tendran un disefio
galactico, pero muy acorde con la serie.
iEn este van a llover cajas fuertes del cielo!
@ ;Habéis visto alguna vez a un Looney
Tune conduciendo sin dientes?

@ Los cohetes volaran a ras de pista, pero
si tenemos un descuido nos caeremos y
acabaremos perdidos en la galaxia.

@ Como en juegos parecidos, podremos
conseguir secretos: habra otros personajes,

W oy y galerias de imagenes como ésta.

nuevo, viejo?”

0 “me parecio ver

un lindo gatito”.

Y claro, Silvestre nos

dirfa con su lengua de

trapo eso de que solo le

gustan los canarios. ..

jasados y en el plato!
Toda la galaxia esta ya

preparada, y nosotros hemos

hecho un pedido a ACME

ipara que nadie nos quite

el primer puesto! M

kvuaum




» Compaiiia: Video System (www.dreamsquare.co.jn)

» Fecha: Octubre

» Género: Velocidad

=1 World
GirancPrix2

Queridos padres: como no os veo muy dispuestos a regalarme un bélido de Formula 1 por mi

cumpleaﬁos, he pensado que lo mejor sera que me compréis el ultimo simulador de Dreamcast.

a esta a punto de llegar

a nuestras consolas la

segunda entrega de uno de
los simuladores de Formula 1 mas
realistas del mercado, asf que sera
mejor que tratéis de conseguir un
buen puesto en la parrilla de salida
si no quieres quedarte sin él.

Las mejoras que nos ofrecera
«F1 World Grand Prix Il» van a ser
considerables, aunque estaréis con
nosotros en que la primera parte ya
habia situado el liston muy arriba.

Vamos a seguir contando con los
datos reales de cada escuderia,
tanto los de los vehiculos como de
los pilotos, y seguro que los mejores
aficionados sabran apreciar la labor

aund § - May 30ih 1999
Now Leading -

® :No estais deseando probar el juego y
comprobar lo que se siente ahi arriba, con
la copa de campedn en la mano?

@ Vamos a poder correr en los 16 circuitos
del campeonato verdadero. El de Cataluna
estara también, jfaltaria mas!

© iCuidado! Ha habido un accidente y hace
falta frenar a tope. jLastima de neumaticos!
@ Durante las carreras tendremos varias
vistas diferentes para elegir. Esta interior
sera como la que tienen los pilotos reales.

/

de informacion gracias a la cual
podremos presenciar las mejores
carreras del pasado campeonato
controlando las camaras como si
fuéramos realizadores de television.
La calidad grafica de este juego
sera de lo mejorcito. Simplemente
tendremos que fijarnos en el aspecto
tan fabuloso que mostraran los 16
circuitos verdaderos del campeonato
o0 en el perfecto acabado de los
bolidos, cada uno de ellos complice
de los cambios climaticos o de los
efectos que producira la luz del sol.

Las mejoras continuaran en el
apartado jugable, con un control mas
asequible (sobre todo si optamos por
jugar con el estilo arcade), y con la
ausencia total de ralentizaciones de
la imagen cuando varios vehiculos
aparezcan a la vez en la pantalla.

¢Probasteis la demo jugable que
o0s ofrecimos en el nimero pasado?
Seguro que os termino de convencer
de que nuestra caja de los suefios
sigue siendo un lugar de auténtico
privilegio al que deben acudir los
buenos aficionados a la velocidad. Il

‘*ﬂg UN DUELO APASIONANTE.
e I Con la llegada de este titulo,

\SCLAVES

@ El aspecto de los vehiculos va a ser
imponente. Fijaros en el tamafio que ocupa
el de la imagen, pero tened cuidado: como
frene, nos podemos dar de boca con él.

@ No, no hemos tomado una fotografia de
una retransmision de television. Es que los
graficos van a mostrar un realismo capaz
de dejarnos con la boca abierta.

REALISMO EXTREMO. Los
chicos de Video System siempre
han dotado a su simulador de un
espiritu de lo mas realista, y asi lo
vamos a comprobar en este juego,
con bdlidos y circuitos como los
del campeonato de verdad.

SLARCADE O SIMULACION?
Estas dos opciones de juego nos
permitiran disfrutar de dos estilos
distintos. El primero, mas veloz y
vertiginoso, el segundo mas
acorde con la conduccion de los
Férmula 1 reales.

cortesia de Konami, y la de «F1
Racing Championship», de Ubi
Soft, los aficionados tendremos
dos buenas opciones para elegir.




» COmpaﬁ.'}a*: Konami (www.konami-europe.com)

» Fecha: Octubre

» Género: Deportivo

Internationa
Tracké&Field

Saltar, correr, levantar peso, lanzar jabalina... ¢Es que no vamos a tener un mes de descanso con
esto de los Juegos Olimpicos? jAl menos ya no podran decir que los videojuegos no son sanos!

on la celebracion de los

Juegos Olimpicos de Sydney

nos esté llegando un aluvion
% wegos deportivos que nos va a
seiar llenos de agujetas. Y uno de los
sau0s que no podia faltar a esta cita
= <International Track & Field», todo
. clasico que ahora da el salto a los
' 22 bits de nuestra consola.

£ juego nos permitira participar
+» un total de ocho pruebas: salto
%= longitud, barra horizontal, salto de
sertiga, lanzamiento de jabalina, 100
=etros lisos, levantamiento de peso,
110 metros vallas y lanzamiento de
=artillo. Ademas, mas os vale estar
=n buena forma, porque también va
s haber otras cuatro pruebas ocultas
wue se abrirdn cuando consigamos
. buen resultado en las anteriores.
£] simulador de Konami tendra

wes opciones de juego principales:
un modo trial donde vamos a poder
entrenar en las distintas pruebas,

UN CLASICO DEPORTIVO.
La serie «International Track &
Field» es una de las clasicas de
toda la vida en esto de jugar a las
Olimpiadas. Pero claro, esta vez
nos llegara con un buen lavado
de cara a nivel grafico.

PRUEBAS PARA TODOS
LOS GUSTOS. Las doce
pruebas en las que podremos
participar (aunque sélo habra
ocho abiertas desde el inicio del
juego) nos permitiran tener la
variedad suficiente para que nos
lo pasemos en grande.

ASCLAVES

1L/

UN CONTROL SENCILLO.
Sera de lo mas facil controlar a
nuestros deportistas gracias al
sistema que tan buenos
resultados dio en las maguinas
recreativas y que se uso despues
otras versiones del juego.

p.- REPL oy
un modo de campeonato olimpico
donde tendremos que dar el maximo
para conseguir alguna medalla y,
icomo no!, un modo multijugador
para poder humillar a un amiguete
ante un estadio repleto de publico.

El sistema de control serd el ya
clasico pulverizado de botones con
rapidez y precision para conseguir el
el angulo exacto al saltar o lanzar la
jabalina, por ejemplo. ¢ Tenéis los
dedos listos para batir el récord?

ABLOC S - LT
22B.0 (xo (i
Record 228,

@ Si conseguimos no marearnos de tanto
dar vueltas, el lanzamiento de martillo sera
una de las pruebas mas interesantes.

@ Las repeticiones de las carreras van a
ser bonitas y espectaculares. ¢A que
parece una retransmision de television?

@ La tension se palpara en los momentos
previos a la salida de los 100 metros.
¢Habra alguno capaz de batir el récord?

@ En las pruebas de salto tendremos que
medir no sélo la velocidad, sino también el
angulo justo para superar la altura.

© Las modalidades deportivas no se van a
limitar solo al atletismo. También tendremos
otras de gimnasia como la barra fija.

@ Este mocetdn se ha dejado los rifiones
en el intento, pero se ird de vuelta a casa
con una medallita en el bolsillo.

@ En el juego no habra atletas reales, pero
si que podremos editar los nombres.






;Londres, Tokio y San Francisco? No he estado alli
nunca, pero me conozco sus calles al dedillo.

# "o de juego: VELOCIDAD
® _oepania: BIZARRE CREATIONS
www.bizarrecreations.com

® Jesibuidora: SEGA

WWW.Oreameast-europe. com

® szl Memory: S
® premet S
“r=cio: 8.490 ptas.
® Jeadores:De1a8
® Soma: TEXTOS EN CASTELLANO

ueno, por fin esta

aqui. Ya casi no

podiamos aguantar
was para tener una version
“nal de «Metropolis Street
Sacer» en nuestro poder.
=2 pasado mas de un afio
sesde que viajamos a las
»Fcinas de Bizarre para ver
= primera presentacion del
=90, y han sido muchas las
s=silusiones que nos hemos
‘evado con los retrasos que
“z venido sufriendo.

SIN EMBARGO, AHORA
COMPRENDEMOS por qué
“an tardado tanto en
acabarlo: estamos ante uno
2= los juegos de carreras
més completos que se han

o ggﬁggn PO —
20 o g
73 MPH

Un Alfa Romeo nos precede en esta carrera por las calles de Londres. Fijaros en como esta hecho el coche,
mirad los detalles de los edificios, observad las texturas de la calle... jAlucinad, amigos, alucinad!

hecho nunca. Y al decir esto
nos referimos al juego en su
globalidad, porque «MSR»
no se queda en unos buenos
graficos, ni se rebaja a un
planteamiento tipo “hazte
con todos” (¢donde hemos
oido esta frase?) respecto

a los coches y los circuitos.
Este simulador es como una
vigilante de la playa: tiene
cantidad y calidad de sobra.

Quiza lo que conociamos
mejor hasta ahora era su
apartado visual, porque casi
desde el primer dia estaba
claro que «MSR» iria mas
alla que el resto en cuanto
al realismo de los circuitos.

No hace falta recordar
que los programadores se
han currado reproducciones
casi exactas de decenas las
calles de Londres, Tokio y

‘San Francisco (un trabajo en

el que han invertido miles de
fotografias, horas y horas de
video, y una fortuna pidiendo
comida rapida).

Sin embargo, una cosa
es decirlo y otra verlo en la
realidad, porque el resultado
impresiona. Y eso que no
nos ha llamado tanto la
atencion ver, por ejemplo, el
Big Ben londinense como pp

This .06
T

it Hy

El freno de mano es nuestro
mejor aliado cuando tenemos
que girar a toda velocidad.

CAMBIO DE MODELO

Al inicio del juego solo podemos
elegir entre tres coches distintos.
Luego vamos consiguiendo el
resto de modelos segin pasamos
niveles, pero antes de poder
conducir un nueve coche todavia
nos gueda superar una prueba.
Solo entonces podemos contar
definitivamente con el.

(Aviso: aunque todos los mends
de estas paginas estén en inglés,
estaran en castellano en el juego
que salga a la venta agui).
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CONCESIONARIO
OFICIAL «MSR»
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El secreto de los coches de
«Metropolis Street Racer» por
fin se ha descubierto. Hay
mas de 40 modelos reales

de las marcas mas famosas,
aungue el juego tiene una
caracteristica sorprendente:
no podemos tener todos
disponibles a la vez, sino
solo los que nos quepan en
la tarjeta de memoria. Al inicio
del juego hay tres bloques de
memoria disponibles, aunque
luego podemos ganar alguno
mas en el modo principal.

La calidad de los graficos de «MSR» es una pasada. Los escenarios mantienen siempre una solidez a prueba
de bombas, y los coches incluso nos dejan ver al conductor moviendo el volante a través de la luna trasera.

P» descubrir detalles que
pasan desapercibidos, pero
son los que le dan valor al
juego: los cables del tendido
eléctrico que cruzan algunas
calles, las texturas de los
carteles en los recorridos
japoneses, o comprobar la
profundidad de las calles,
incluso las que no nos dejan
pasar por estar cortadas.

EL GARAJE DE COCHES
DEL JUEGO es otro de los
aspectos que hemos podido
confirmar, Hay mas de 40,

y podemos encontrar desde
utilitarios de andar por casa
(Renault Clio, Peugeot 206)

a flamantes deportivos (Audi

TT, Mercedes SLK), todos
con una fabulosa presencia
y una calidad que nos deja
ver al piloto al volante a
través de las lunas traseras.
Lo Unico que podrian
haber mejorado es el de los
reflejos sobre la carroceria,
pero se ve que la gente de
Bizarre echo el resto en el
trabajo con los escenarios,
y la cosa no daba para mas.

LAPlofa

Pero como os deciamos
antes, lo que mas sorpresa
nos ha causado al ver el
juego final es lo bien que
este espléndido apartado
técnico se compagina con
el apartado jugable. La pieza
maestra tiene un nombre:
se llama Kudos, y el lema PP
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El botén Y sirve como espejo
retrovisor. Asi podemos ver
a los coches que nos siguen.

258 Circuits and 47 Cars Avallable

L) | Head To Head

Py o o Time Altack

¥ orews o om Ghost Albtack

A o i First To Split

4 e i . Spit Match Play
o Match Play

7 w0 & Pursul

o s 2

am? @
Catch your cpponant befone they calch you

ks i | e
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2o -

It
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La duracion de «sMSR» no sélo esta
asegurada por su magnifico modo
de competicion individual. El juego
también incluye un completisimo
apartado multijugador con varios
modos de juego. Ademas, jpueden
enfrentarse dos equipos de cuatro
miembros cada uno!




MAGICA DEL JUEGO

L

cHANGE CAR
PRACTICE
CONTINUE

El modo de juego principal
esta dividido en 25 capitulos
con 10 niveles cada uno.

En cada nivel nos proponen
un reto distinto, y la clave no
so6lo esta en superarlos, sino

Asi ganamos kudos, que son
los que nos permiten llegar a
los niveles mas avanzados.

KUDOS: LA PALABRA )

en hacerlo conduciendo bien.

—-{ 2 F. : O~
oodi 28
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PP inglés del juego aclara
su significado: “It is not how
fast you drive. It is how you
drive fast” (no importa lo
rapido que conduzcas, sino
como conduces rapido).

Y ES QUE «MSR» ES EL
PRIMER JUEGO de carreras
que no solo premia el que
lleguemos primeros a meta,
sino también nuestro estilo

_ mientras conducimos.

1

SThistap .+
124388

25 MPHL

Este planteamiento se
plasma perfectamente en el
modo principal de juego,
un recorrido a lo largo de 25
capitulos, cada uno dividido
en 10 niveles, lo que suma
un total de 250 niveles (jy
250 circuitos diferentes!).

Cada uno de estos niveles
nos propone un desafio, que
puede ser varios tipos: batir
records del circuito, correr
contra uno o varios rivales,
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entrar en mini-campeonatos

~ 0 cumplir misiones (alcanzar

una velocidad maxima,
adelantar coches...).

Y ahora es donde entran
en juego los famosos kudos,
que miden nuestra pericia
al volante y se consiguen no
solo cumpliendo el reto que
nos proponen en cada nivel,
sino también conduciendo
con soltura, sin chocarnos,
tomando bien las curvas pp

Si alguno ha estado en la zona de Picadilly Circus, en Londres, seguro que podra reconocer los edificios en
esta pantalla. ;Si es que nos dan ganas de meternos en Burger King a comer una hamburguesal

CINCO VISTAS PARA
VIAJAR POR LA CIUDAD

Cada una de estas cinco
pantallas corresponde a una
de las vistas con las que
podemos correr en «MSR».
Las dos interiores (arriba) son
bastante jugables, aunque las
exteriores, sobre todo la més
alejada, tienen la ventaja de
que nos dejan ver las curvas
con suficiente anticipacion.

La misica del juego es una
maravilla, y podemos incluso
configurar la radio del coche.




teondo ;
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LONDRES: El Big Ben, Picadilly, el
edificio del Parlamento o Trafalgar
Square se pueden visitar en el juego.

{ SanFrancnoo,

Pratifie Helgils, 7 a4

SAN FRANCISCO: ;Vienes de paseo
por las famosas calles empinadas de
la ciudad o el distrito de negocios?

Sihiltrsy i, (25 O i

TOKIO: Miles de carteles luminosos
jalonan la ciudad, aunque también
puedes visitar un templo antiguo.

PP 0 parando en los pasos
de cebra (jesto es bromal).
En funcion de los kudos
que conseguimos pasamos
de nivel y se deshloguean
nuevos coches y circuitos.
¢A que mola la idea? Pues
va mas lejos, permitiendo

que apostemos kudos en
cada reto, o haciendo que,
por ejemplo, nos premien
con mas kudos si pasamos
un nivel compitiendo con un
coche inferior al que llevan
nuestros rivales (por eso

no importa tanto conducir el

vehiculo més potente como
hacerlo con maestria).

Y LO MEJOR ES QUE EL
JUEGO todavia nos depara
alguna sorpresa que hace
que su calidad y su duracion
aumenten. Hablamos, por
ejemplo, de ese modo de
juego que permite organizar
competiciones por equipos
de hasta ocho personas.
Nos referimos también a las
funciones en Internet, que
nos permitiran presumir de
los kudos que consigamos
frente a jugones de todo el
mundo, o a la mejor banda
sonora que hemos oido
hasta ahora en un juego de
Dreamcast (con el permiso
de la seforita Ulala, claro).

Hablamos, en definitiva,
del mejor juego de carreras

que tiene nuestra consola. |l

Target
02900

At erieem, fharin, Fieres Tt Mkl Frars

Fijando la franja horaria en la
que estamos, la hora de cada
ciudad cambia en tiempo real.

LAP 1A,

El juego premia con kudos nuestra
buena conduccidn, y lo avisa con un
mensaje que aparece en pantalla
cuando, por ejemplo, tomamos bien
una curva. Bueno, pues incluso ese
mensaje lo podemos editar para
que diga lo que nosotros queramos.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:




VviRTrua
2TTIHLETE 2K

Un juego perfecto para los que sabemos que se suda
menos haciendo deporte sentados en el sillon de casa.

M Tipo de juego: DEPORTIVO

B Compaiia: SEGA

www.dreamcast-europe.com

B Distribuidora: SEGA

Wiww.dreameast-europe.com

M Visual Memory: Si (4 blogues de memoria
® Internet: Si

B Precio: 8,990 pias.

M Jugadores:De1a4
B |dioma: CASTELLANO

n estos dias de

Olimpiadas parece

que a todos nos
entra un gusanillo especial
y el cuerpo nos pide hacer
un poco mas de deporte
del habitual (algo no muy
dificil en ciertos miembros
de la redaccion). Sega, que
es lista y lo sabe, no ha
desaprovechado la ocasion
para ofrecernos «Virtua
Athlete 2K», un titulo con el
atletismo como motivacion.

En él, nos enfrentamos

a siete pruebas: salto de
longitud, 100 metros lisos,
110 metros vallas, salto de
altura, el 1.500, lanzamiento
de jabalina y lanzamiento de
peso. Nuestra participacion
en cada una la realizamos

Si lo tenemos seleccionado,
antes de cada prueba
recibimos un sencillo tutorial
con los botones que debemos
pulsar y en qué momento.

de un modo que cualquier
aficionado al género conoce
perfectamente: dar cafia a
dos botones para correr y
pulsar otro en el momento
justo para lograr el angulo
ideal en el salto, para pasar
las vallas, etc. Es un control
tipico del subgénero atlético,
y sigue dando estupendos
resultados (si nuestro mando
pudiera hablar, quizas no
opinaria lo mismo...).

PERO LO REALMENTE
DESTACABLE del juego es,
a nuestro juicio, su soberbio
aspecto visual: el imponente
estadio esta lleno de vida,
tanto en las gradas como a
pie de pista (con fotdgrafos,
jueces, etc), y los atletas

REPLAY

lucen un tamario enorme en
la mayoria de las pruebas.
Ademas, muestran un gran

~ nivel de detalle en el dibujo

de sus musculos, y cuentan
también con gran variedad
de movimientos, todos muy
bien animados, por cierto.

Otro dato muy positivo es
que «Virtua Athlete 2K» tiene
unos excelentes juegos de
camaras, que enfocan
a los atletas desde todo
los angulos, antes, durante
y después de cada prueba.
Nuestra sensacion es la PP

- 'H'ay':j'ug_g__os_-qillé son mas.
recomendables en su modo

multijugador que en el

Qadeﬁ;_disﬁvtar.é tope de.

individual, y éste es uno de
~ ellos. Tener cuatro mandos
es indispensable para

WE G078

S T




Como en cualquier retransmisién
deportiva de categoria, disfrutamos
de un incontable nimero de
camaras repartidas por el estadio,
que nos ofrecen los resultados de
nuestros lanzamientos o nos dan
planos cercanos de nuestros fallos.

PP de estar protagonizando
un evento retransmitido por
television, siempre ayudado
por el toque dramatico que
le ponen a las repeticiones.
«Virtua Athlete 2K» no

cuenta con licencia oficial,

asi que no aparecen atletas
reales. Lo que si tenemos

es un editor para crear uno

- ist. 1383m=
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Para superar el liston tenemos que tomar velocidad, saltar a tiempo,
coger un buen angulo y al final levantar las piernas. Facil, ;no?

a nuestro gusto, si bien le
podemos editar el nombre,
el pais 0 su ropa, pero no lo
que de verdad importa, que
son sus cualidades fisicas.
Ademas, sélo podemos crear
atletas masculinos, porque
las chicas no participan en
el juego (como se entere la
Cristina Almeida...).

LA FALTA DE LICENCIA
NO ES UN HANDICAP a la
hora de pasarlo bien. En
todo caso, si lo es, resulta
un problema menor, porque
los fallos mas graves del
juego, demasiado evidentes

algunos, estan centrados en
otros apartados distintos.

Por mas vueltas que le
hemos dado a los dos
modos de juego (exhibicion
y torneo rapido), no hemos
visto diferencias entre ellos:
la cosa consiste en superar
las siete pruebas y ya esta.
Vamos, que en cualquiera de
los dos un jugador individual
llega al final de la partida en
unos diez minutos, y luego
tiene que “disfrutar” de los
titulos de crédito.

Y es que siete pruebas
son muy pocas (no llegan ni
siquiera a las diez de un  pp

[UN DEPORTISTA VIRTUAL
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Este editor nos permite crear
nuestro propio atleta, elegir su
uniforme, su nacionalidad y
hasta sus hobbies favoritos,
Estos ultimos los conseguimos
en la competicion individual,
una opcién a la que todavia no
le hemos encontrado sentido.
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En la prueba de 1.500 no sélo
tenemos que vigilar nuestra
velocidad, sino también esa
barra de colores, que es la
que mide nuestro cansancio.

EL ATLETA COMPLETO

«Vfirtua Athlete 2K» nos permite

 participar en siete pruebas
distintas, muy bien reproducidas,
pero que se gquedan un poco
cortas para lo que se estila en
este tipo de juegos. La clave es
que se han limitado al atletismo,
sin tocar otros deportes.

) decathlon) y el juego se
acaba en seguida. Es cierto
que los records que se
consiguen quedan grabados
y podemos repetir todas las
Veces que queramos para
superarlos, pero no deja de
ser mas de lo mismo. Lo que
el juego pide a gritos es

un modo historia en el que
entrenar a nuestro atleta

y seguir su trayectoria en
diferentes campeonatos.

Y lo que ya es realmente
patético son los “premios”
que conseguimos si nuestra
participacion ha sido buena:
se desbloquean deportes
favoritos y hobbies para los
atletas que creamos, del
orden del patinaje artistico,
la pesca de altura o las
danzas hawaianas. Y no es
que vayamos a ver a nuestro
atleta practicarlos, que eso
podria haber sido gracioso,

La calidad grafica del juego es indiscutible. Desde las animaciones de
los atletas hasta los detalles del estadio, pasando por las repeticiones.

Winner

sino que lo podemos crear
diciendo que le gusta jugar
a los bolos (j...!).

DESPUES DE TODO LO
DICHO, cualquiera se dara
cuenta de que la vocacion
de «Virtua Athlete 2K» son
claramente las partidas para
cuatro jugadores. Si nos
reunimos con tres amigos,
este modo de juego llega a
ser enormemente divertido
gracias a los numerosos
piques que suelen conllevar
estos juegos, tanto en las
pruebas por turnos (saltos,
lanzamientos) como en las
que competimos todos a la
vez (1.500, 100 metros).

Queda asi «Virtua Athlete
2K» como un juego de gran
calidad técnica, que podria
haber sido glorioso, pero que
al tener un modo individual
tan limitado sélo da lo mejor
de si mismo si podemos

competir con tres amigos. Il

oR. 8976m

Batir un récord mundial en
«Virtua Athlete 2K» no es sélo
una satisfaccion personal.
También podemos ponerlo en
un ranking mundial via Internet
para ver quién nos supera.

A Nos encanta;

¥ Podia haberse mejorado:
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Tanto bailar “La bomba” durante el verano y ahora
descubro que el ritmo de moda es el de Ulala.

M Tipo de juego: MI.ISI.GAI.
B Compania: SEGA

www.dreamcast: .COM
M Distribuidora: SEGA
www.dreamcast-europe.com
M Visual Memory: S (5 blogues de memoria)
M Internet: NO
M Precio: 8.990 ptas.
M Jugadores: 1

B Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

| canal de television
con mas marcha de
la galaxia por fin
emite en Espafia. Mira que
pensabamos que no habia
ningun periodista capaz de
pasarselo tan bien como
nosotros (jesperamos los
jefes no lean esto!), pero
ahora hemos descubierto
que el trabajo como
reportera interestelar de
la senorita Ulala es todavia
mas divertido que el de
redactor de una revista de
videojuegos. iSi la tia
se tira moviendo el

esqueleto desde el principio
al fin de su juego!

EL TALENTO DE TETSUYA
MIZUGUCHI ha sido capaz
de construir un entramado
genial a partir de una idea
tan simple como la del
clasico juego del Simon (ya
sabéis, la maquina plantea
una combinacion y nosotros
tenemos que repetirla).
Sobre esa base se asienta
un juego musical que, a
diferencia de otros de su

* género, cuenta con un

argumento que se desarrolla

/

indice de Audiencia.

0 @ &

con maestria, como si de
una aventura se tratase.
Para ello contamos con un
reparto de lujo: una heroina
protagonista con un glamour

iVa bient

y un atractivo que la van a
llevar directa al estrellato,
una panda de invasores
alienigenas, los Morolians,
que mas que miedo dan PP

«Space Channel 5» tiene un argumento digno de una aventura, lleno de accion, sorpresas y didlogos (menos
mal que esté subtitulado). Las secuencias se mantienen en inglés, pero son muy facilitas (Up, Left, Down...).

JEFES DISCOTEQUEROS

Al final de cada una de las cuatro
fases que tiene el juego nos
encontramos con unos jefes
finales que tienen pinta de todo
menos de eso. Estos tipos ofrecen
mas dificultad que los Morolians
normales y corrientes, pero la
mecanica para derrotarlos es la
misma: tenemos que repetir las
secuencias que nos plantean sin
que se nos agoten los corazones.




La batalla final del juego es una maravilla. ;Habiais visto alguna vez
tantos personajes reunidos encima de un escenario? jA que no!

Uno de los objetivos del
juego es encontrar a todos
sus personajes, ya sean
humanos o alienigenas.
Entrando en este menu
podemos ver en qué estado
se halla nuestra “caceria”.

iMAS AUDIENCIA QUE
EN “GRAN HERMANO”!

Muestro acierto replicando las
secuencias de los Morolians
hace que suba el indice de
audiencia, y asi podemos llegar
a nuevas zonas de cada fase
donde hay personajes ocultos.

pp risa, varios personajes
secundarios que también
juegan su papel y hasta los
jefes finales mas “kitch” que
hayais visto en vuestra vida.

EL OBJETIVO DEL JUEGO
ES BIEN SENCILLO: se trata
de liberar, a base de baile,
musica y todo el ritmo del
mundo, a los humanos que
han sido raptados por estos
marcianos de opereta. Cada
vez que nos enfrentamos a
un grupo de ellos tiene lugar
un duelo de lo mas adictivo,

~en el que debemos repetir la

secuencia de botones que
nos propongan. Todas son
del tipo “Up-Left-Down-
Right-Chu-Chu” (esto dltimo
corresponde a los disparos),
aunque a medida que
avanzamos Se vuelven mas
largas, suenan mas rapido
e incluso cambian el tiempo

A medida que vamos salvando humanos de las garras de los Morolians invasores, se van uniendo a nuestro
grupo. Al final, Ulala puede avanzar llevando toda una tropa detras que sigue sus movimientos.

de la musica, asi que nos
obligan a demostrar que
solo nuestro prodigioso oido
esta a la altura de la rapidez
de nuestros dedos.

El desarrollo contiene
momentos memorables,
como el nivel en el que Ulala
huye de una nave gue esta a
punto de estallar (jmamma
mia, qué explosiones!), o la
gloriosa batalla final, cuando
se relinen sobre el escenario

jtodos! los personajes y se
ponen a cantar “a capella”
el tema principal del juego.
Por supuesto, la accion de
«Space Channel 5» tiene una
marcha increible, y a eso
contribuyen una banda
sonora sencillamente genial,
inundada de la mejor musica
funky, y unas coreografias
en las que Ulala se mueve
de una forma tan realista
que Britney Spears, por PP

BATALLAS MUSICALES

La mecanica de los combates con

los Morolians es bien sencilla:
ellos nos dictan una secuencia de
movimientos, y nosotros tenemos
que repetirla a continuacion en
nuestro mando siguiendg el ritmo
de Ja misica.

Aungue estan en inglés, no hace
falta dominar el idioma para
entenderlas, porgue combinan las
palabras Up, Down, Left, Right y
Chu, fue corresponde al disparo
(botdn A si es un marciano, boton
B sl s un humano secuestrado).




UNA AVENTURA EN
VIVO Y EN DIRECTO

Aunque «Space Channel 5»

es un juego musical, tambien
tiene un argumento muy bien
cuidado, digno de las mejores
aventuras. Las andanzas de la
reportera espacial Ulala van
siendo narradas por medio

de secuencias que unen las
fases como si fueran una peli.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

¢Quieres saber mas sobre Ulala
y «Space Channel 5»7 Pues no
dejes de visitar el reportaje que
hemos preparado en la seceién
“Generacion Dreamcast”.

PP poner un ejemplo, parece
una repartidora de melones.
Va en serio: no os perdais
las animaciones de esta
chica, porque verla bailar es
una delicia. Seguro que mas
de uno estudia sus pasos
para repetirlos en la disco.

SIN DUDA, EL ASPECTO
MAS CONTROVERTIDO del
juego es su duracion, porque
solo tiene cuatro fases, y a
menos que tengamos
nuestra aptitud musical en la
punta del dedo gordo del
pie, es posible llegar al final
en unas pocas horas. Pero
que no salten las alarmas
todavia, porque la cosa tiene
truco: resulta que todo el
juego se rige por un indice
de audiencia, que sube en
funcion de nuestros aciertos
replicando a la musica de
los Morolians. Si salvamos la
partida y entramos de nuevo
en alguna de las fases, este
indice no comienza de cero,
sino que se mantiene y
sigue subiendo a partir de
lo que ya teniamos grabado.
Asi, cuando llegamos a

La cultura pop japonesa esta presente tanto en los escenarios como en los personajes. En esta fase, Ulala
viaja a bordo de un pequefio vehiculo por un tubo que tiene unos colores de lo mas psicodélico. jQué mareo!

[.u

looch Ardtats

determinados niveles de
audiencia vamos entrando
en zonas que no habiamos
visitado antes y descubrimos
nuevos personajes a los que
salvar. Total, que «Space
Channel 5» es uno de esos
juegos en los que llegar al
final no equivale, ni mucho
menos, a haberlo hecho
todo. Es mas, esperamos
que alguno de vosotros nos
cuente dentro de poco lo
que ocurre Si conseguimos
un indice de audiencia del
100% y salvamos a todos
los humanos, porque es una

mision que nosotros no
hemos podido conseguir (si,
lo confesamos, jbuaaaaal).
Nos encantaria seguir
escribiendo sobre Ulala y su
juego, pero es que nos esta
ocurriendo una cosa muy
extrafia: nuestro pie derecho
ha comenzado a golpear el
suelo (tap, tap, tap...) como
si tuviera vida propia, y esa
es la sefial inequivoca de
que el cuerpo nos pide un
poco mas de mdsica. Asi
que nos vemos obligados a
despedirnos aqui, porque...
inos vamos a bailar! [

¢Habéis visto quién esta detras
de Ulala? jEs Michael Jackson,
que también sale en el juego!

Las animaciones de Ulala son una
pasada. Verla bailar al ritmo de la
misica funky es un espectaculo
que os dejara alucinados. Y es
que las coreografias del juego
son de lo mejor que ha conocido
el género musical hasta ahora.

v




Novedades

SEGa EX'TMTREME
SrO0RITS

Que no papa, que estés tranquilo. Que me voy a hacer
puenting, pero te aseguro que no corro ningun peligro.

B Tipo de juego: IJEPO_HTWU

B Compaiiia: SEGA
www.dreamcast- .COM

B Distribuidora: SEGA
www.dreamcast-eurape.com

B Visual Memory: Sl (8 bloques de memoria)
B |nternet: Sf

B Precio: 8,990 ptas.

M Jugadores: 162
B [dioma; TEXTOS EN CASTELLANO

e llaman Noel, Nina,

Raga y Path, son

jovenes, valientes,
modernos, y no le tienen
miedo a nada. Vamos, que
son los genuinos miembros
de la Generacion Dreamcast.

Estos cuatro intrépidos

practican deportes extremos,
y protagonizan una de las
sorpresas deportivas de la

‘temporada: «Sega Extreme

Sports», un juego que tiene
la originalidad como mayor
punto fuerte. En él nos toca
practicar deportes de riesgo,
de esos en los que ademas
de estar en forma hace falta
tener valor y ser temerarios.

apemd &5 km/h

¢Es que nunca os habiais
planteado la opcion de hacer
snowboard o puenting?

EL CONCEPTO DE JUEGO
ES NOVEDOSO, y nos basta
con hacer un repaso de los
deportes que practicamos
para comprobarlo: ala delta,

" mountain bike, snowboard,

parapente, puenting y moto
quad. Y lo mas divertido es
que cada carrera se divide
en tres o cuatro tramos en
los que vamos alternando
estos “inofensivos” deportes.
También tenemos que
reconocer que algunas de
estas modalidades serian

1" 10740

speed 'ﬁexn .%

imposibles en la realidad.

El ala delta, por ejemplo, va
enganchada por cable a una
avioneta que la dirige, y al
mismo tiempo tenemos que
pasar volando entre globos

aerostaticos: imaginad el lio
de cables que se armaria si
esto se llevara a la practica.
Como os podéis imaginar,
yn ritmo vertiginoso preside
la accion tanto en el modo pp

Amon Tobin _
Sordkd
¢) 1668 Mg Tune

PAREJA DE INTREPIDOS

Lo ideal habria sido poder correr
contra otros tres amigos, pero
nos tenemos que contentar con
hacerlo a dobles. Eso si, sin
perder una sola gota de calidad
grafica y sensacidn de velocidad.



LOS DEPORTES MAS ARRIESGADOS, SIN TENER QUE MOVERNOS DE CASA
: ey i s 59

Gracias al ala delta ya sabemos qué
es lo que sienten las palomas, los
canarios, los avestruces... (;?)

Desde luego, hay que ver lo cansado
que es esto de pedalear por el monte
a lomos de mi mountain bike...

f 5 a8

Ningun terreno es inaccesible si lo
que manejamos es una potente mofo
quad. ;Donde he dejado el casco?

El snowboard es nuestro deporte
favorito. Nos deslizamos sobre nieve,
arena, o sobre lo que haga falta.

Como se rompa la cuerda elastica,
a ver como narices le explico yo a mi
novia lo de la dentadura postiza.

El parapente es el (inico deporte al
que no accedemos desde el principio.
iY desbloguearlo no es nada sencillo!

Pp individual como en el de
dobles, y los escenarios se
van generando de forma
rapida y suave, sobre todo
en deportes como el ala
delta, en el que vemos

L

spoed 107 Wmih

boosi

En los recorridos en ala delta hay unos globos azules, que sirven para
aumentar nuestra velocidad, y otros de color rojo que nos frenan.

paisajes a vista de pajaro
que parecen verdaderos.

Y ES QUE LAS PISTAS EN
QUE COMPITEN estos cuatro
valientes son enormemente
reales. Todavia recordamos
los detalles de calidad que
llenan los escenarios, como
pajaros, humo en las casas,
aviones, la nieve en polvo
que levanta un helicoptero
al acercarse demasiado a la
pista sobre la que hacemos
snowboard... y también el
efecto cegador de los rayos
del sol al atardecer, que es
de los mejores que hemos
visto hasta ahora. Vamos,
que sin darnos cuenta nos
ponemos las gafas de sol.

Simuladores de snowboard hay muchos. Juegos en los que ademas
podamos darnos el lujo de practicar otros cinco deportes, solo éste.

LLENANDO EL TURBO
A BASE DE TORTAZOS

El apartado visual de
«Sega Extreme Sporis» es ~ |f5e
bastante bueno, aunque la R
generacion del horizonte,
sobre todo en los terrenos
mas oscuros, adolece de
un extrafo efecto: no es que
aparezca niebla o “popping”,
como sucede en muchos
otros juegos, sino una
especie de “deslizamiento”
de las texturas mas lejanas.
Vale, no nos molesta, pero
si que resulta extrafio, y en
ocasiones hasta grotesco
(sobre todo en el interior de

Para llenar la barra de turbo
podemos zurrar a los demas
corredores. En la practica,
solo es factible en la moto
quad o en el snowboard. Un
aliciente mas, lo de los cates.

-algunas cuevas), ver que las

paredes parecen gelatina. PP

spead 64 hm/h



speed 145 km/'h

PP Fijandonos en el control,
vemos que cada deporte
tiene un manejo especifico,
lo que supone un poco de lio
en las primeras partidas. De
todas formas, es intuitivo y
poco complicado, basado en
saltar, girar, acelerar y usar
el turbo en ocasiones.

La velocidad que nos da

En cada carrera practicamos
tres o cuatro deportes. Entre
uno y otro... ja carrer para
cambiar de vehiculo!

este turbo es muy util, pues
ademas de competir contra
los otros corremos también
contra el tiempo para llegar
al siguiente checkpoint. Sin
embargo, la barra de turbo
no se llena cogiendo items,
sino haciendo piruetas en
los deportes que se pueda,
e intentando cerrar el paso
0 golpear a nuestros rivales.
Esto le afiade un aliciente
mas al juego, pero también
pone de relieve un ligero
problema: la inteligencia

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

4
The Irresistible Force
Poweer
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speed €60 km/'h booslt

El puenting es la prueba mas sosa de todas, porque lo (nico que
tenemos que hacer es presionar un botén a tiempo para agarranos.

spoed 131 km/h

Os recomendamos que os pongéis una gorra antes de comenzar la
partida, porque el sol os puede jugar muy malas pasadas después.

artificial de los demas
competidores es elevada,
y resulta muy complicado
ponernos a su altura para
soltarles un zurriagazo.
Total, que llenar el turbo
cuesta mas que salir de
compras a fin de mes.

PUESTOS A BUSCARLE
DEFECTOS al juego, quiza el
mayor sea su irregularidad:
mientras que algunos de los
deportes son divertidisimos
(sobre todo el snowboard),
otros, como la mountain bike
o el puenting (en el que nos
limitamos a intentar hacer
alguna pirueta y agarrarnos
con el boton A a una barra
del suelo), resultan sosotes.
Tampoco es que desmerezca
demasiado el resultado final,
porque la velocidad a la que
se produce cada carrera y el

hecho de que no estamos
con cada deporte mas de
dos o tres minutos le dan
mucho ritmo a las partidas.
Podemos entrar en una
carrera rapida (individual
0 a dobles) y también en un
campeonato en el cual,
conforme superamos pistas,
vamos abriendo otras mas
enrevesadas y dificiles.
Ademas, «Sega Extreme
Sports» también nos ofrece
varias opciones de Internet
para acceder a rankings,
grabar carreras “fantasma”
de otros jugadores (dando
un efecto “pseudo-online”),
0 acceder a un password
que abre dos circuitos mas.
Vistos en conjunto, estos
deportes exiremos de Sega
tienen atractivos suficientes
para ser tenidos en cuenta
por todos los aficionados. Il

A un juego como éste le

viene de perlas una banda
sonora tan cafiera como la
que tiene. Hip-hop y funky

con mucha marcha para

deportistas audaces. Al
comienzo de cada cancion
nos aparece en pantalla su
titulo, intérpretes, ete...




JEREMY McGRaTrH
SUPERCROSS

;Alguien nos puede decir donde hay un buen taller?
Es que a estas motos les hace falta una revision a fondo.

MOTOS Y CIRCUITOS

POSITION

3/8 e DE CREACION PROPIA
2/4

B Tipo de juego: VELOCIDAD

M Compaiiia: ACCLAIM
www.acclaim.com

* M Distribuidora: ACCLAIM
www.acclaim.com

# Visual Memory: Sl (14 bloques de memoria)

M Intermet: NO

W Precio: 8.490 ptas.

M Jugadores: 162

M Idioma: INGLES

ras su estreno en

nuestra consola con

«Suzuki Alstare», las
motos vuelven a Dreamcast,
aunque esta vez en la
especialidad del motocross.

Una intro espectacular

y con musica de Offspring
nos dispara las pulsaciones:
jesto empieza bien! Pero en
cuanto empezamos a jugar
descubrimos que «Jeremy
McGrath Supercross 2000»

ni siquiera llega al aprobado.

LAP TIMESS
(-25:44

Las carreras a dobles quiza sean de lo mas aprovechable del juego, por aquello de poder regodearnos con
nuestras victorias sobre algln colega. Del resto no hay mucho salvable que dé la talla de nuestra consola.

Aunque por lo visto McGrath
es todo un monstruo de este
deporte, también podemos
optar por editar nuestro
propio corredor, e incluso por
disefiar nuestros circuitos.

El caso es que el mend de
modos de juego no esta mal:
hay carreras de exhibicion,
un campeonato en pista o al
aire libre, carreras a dobles
y una ultima modalidad para
hacer saltos acrobaticos.

Pero sin duda el fallo es
que el juego apenas mejora
lo visto en las versiones para
otras consolas. El apartado
visual es realmente pabre,
el engine las pasa moradas
para mover los graficos, y el

POSITION
7/8
LAP
17a
LAP TIME
N-2a:44

control no es mucho mejor.
Nosotros pensabamos que
en el motocross primarian la
espectacularidad y la fuerza,
pero aqui el nivel es tan bajo
que la emocion brilla por su
ausencia. Lo sentimos. W

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion




sTrark wars
eErISOUE | Racer

Esta bien que Yoda me diga eso de “que la Fuerza te
acompane”, jpero a ver si me trae un poco de gasolina!

M Tipo de juego: VELOCIDAD

B Compafiia: LUCAS ARTS
www.lucasarts.com

W Distribuidora: ELECTRONIC ARTS
: www.electronicarts.es

W Visual Memory: Sl (4 blogues de memoria)
W Internet: SI

B Precio: 8,490 ptas.

W Jugadores: 162

® Idioma: INGLES

i creemos a George

Lucas, el padre de

la saga galactica
mas famosa de la historia,
las carreras del futuro no se
correran en coches, sino en
“yainas” (no en “boinas”).
Al menos asi nos lo contd
en la ya mitica carrera del
“Episodio I», y asi quedo
plasmado en sendos juegos
para Nintendo 64 y PC.

CON UN POQUITO DE
RETRASO, porque hace ya
casi un afo que esos juegos
vieron la luz, aterriza ahora
en Dreamcast «Star Wars

Episode I: Racer» con el aval
del equipo de Lucas Arts. En
fin, mejor tarde que nunca.
Empezamos el juego igual
que en la peli, corriendo con
Anakin Skywalker en la pista
de Boonta Eve, en Tatooine.
Pero es solo el inicio, porque
en este GD tenemos mas de
20 naves y 25 circuitos, que
llegan divididos en varias bP

La primera podracer (“capsula de carreras” en inglés) que tenemos a nuestra disposicién es la del joven
Anakin Skywalker. A diferencia de lo que le ocurria en la peli, afortunadamente aqui no sale con retraso.

Algunos de los circuitos que transcurren por zonas desérticas nos han
dejado un poco frios, porque estan demasiado vacios de detalles.




En la parrilla de salida se
sitian doce “vainas” con
diferentes caracteristicas.

LA GALAXIA TAMBIEN
HENTRA EN INTERNET

)

La mayor novedad en
Dreamcast respecto de las
versiones de N64 y PC esta
en el acceso directo a una
pagina web, donde podemos
leer curiosidades, estrategias,
técnicas de juego, e incluso
podemos dejar grabadas
nuestras mejores marcas.
Quizas echamos de menos el
poder descargarnos en la VM
nuevas pistas o naves.

Ll

1717

El efecto de la niebla en la
creacion del horizonte es
especialmente molesto en los
largos tuneles que recorremos.

PP categorias distintas. Por
si todavia hay alguien que
piensa que es poco, sumad
que podemos ganar dinero
para comprar nuevas piezas
que mejoren nuestra nave,
e incluso comprar pit droids,
unos robots mecanicos.

LOS QUE CONOZCAN LA
VERSION DE PC se daran
cuenta rapidamente de que
este juego es una réplica
suya. Es un dato positivo en
parte, pues supone calidad
grafica y rapidez, pero por
otro lado, si tan similares
son ambas versiones, ¢,por

qué han tardado casi un ano
en sacar la de Dreamcast?
Con todo, la sensacion de
velocidad es de lo mejor que
hemos visto en Dreamcast.
Los circuitos se generan de
manera facil y suave, tanto
en el juego individual como
a dobles. Sdlo hay un pero:
en ambos modos se ve una
niebla excesiva en la lejania.
Lo que no nos ha gustado
es el control, nada intuitivo,
que nos obliga a mover el
joystick hacia delante para
llenar el turbo, con lo que es

- frecuente que se la nave se

desestabilice sobre la pista.

78786

TIME

De la banda sonora sdlo
podemos decir que es la de
la pelicula, genial. Aunque
no habria estado mal que la
musica de Williams sonara
también en los frecuentes
y largos tiempos de carga.

El nivel general es bueno,
y gustara a los fans de la
saga, aunque podrian haber
incluido mas novedades.

NUEVOS, 0 DE
SEGUNDA MANO

§ o

Los componentes que nos
permiten mejorar nuestra
vaina los podemos encontrar
en la tienda de Wattoo. Y si no
tenemos suficiente dinero, a lo
mejor en el vertedero, por un
madico precio, vemos algo...

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado;

Valoracion




pensamos que tendria algo que ver con 1as

M Tipo de juego: PLATAFORMAS

B Compaiiia: CRAVE ENTERTAINMENT
WWW.Ccravegames.com

M Distribuidora: ACCLAIM
www.acclaim.com

B Visual Memory: SI (3 blogues de memoria
B |nternet: NO
B Precio; 8.490 ptas.

B Jugadores: 1
M Idioma: INGLES

on s6lo dos titulos

disponibles hasta

ahora («Sonic
Adventure» y «Rayman 2»),
el catalogo de juegos de
plataformas para nuestra
consola esta algo limitadillo.
Para tratar de remediarlo,
Crave nos ofrece «Super
Magnetic Neo», que esta
protagonizado por una
especie de electroiman con
patas que tiene que librar
a Pao Pao Park del caos en
que lo ha sumido la banda
de Pinki (v no vale reirse).

EL PLANTEAMIENTO DEL
JUEGO es muy del estilo de
«Crash Bandicoot», porque
recorremos un monton de

SUPER
MaGNETIC NEO

Lo de “Atraccion Fatal” sonaba muy sugerente. jNunca

Pao Pao Park es un inmenso parque de atracciones temético con cuatro grandes zonas que ha sido invadido
por monstruos. Los escenarios estan en 3D, aunque Neo tiene que avanzar por un camino ya fijado.

niveles en pseudo-3D

(algunos con scroll lateral,
para los mas nostalgicos),

que nos llevan por un

camino trazado, aunque

también nos permiten cierta
libertad para movernos por
él en busca de atajos o de
moneditas y otros items que
tanto abundan en el género.

La originalidad de «Super
Magnetic Neo» esta en el
uso del magnetismo que
hace nuestro amigo: sus
tinicas armas son sus polos
positivo y negativo, y el
verdadero reto del juego bp

Gréaficamente, es colorido y
luminoso. No le falta detalle.

plataformas!

Ante los monstruos tenemos
sélo un arma: las capacidades
magnéticas del protagonista.

Y CON FASES BONUS AL
FINAL DE CADA NIVEL

Si encontramos todas las
monedas especiales de
Pinki que hay escondidas
en cada nivel,accedemos a
unas fases de bonus donde
podemos ganar vidas extra.




Se llama Pinki y lidera a los
malos del juego. Que nadie se
engarie, que bajo su aspecto
angelical hay todo un diablillo.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

El control es problematico, y
hace dificiles algunos saltos.

Nuestros enemigos pueden estar magnetizados (son azules o rojos) o pueden ser neutros. Para atacar a estos
podemos utilizar nuestros poderes de iman contra los primeros, cogerlos, y lanzarselos a continuacién.

P» es aprender a usarlos,
porque da la casualidad de
que los escenarios estan
cargados magnéticamente.

LA GRACIA DEL ASUNTO
ESTA EN QUE, por ejemplo,
hay que aprovechar que los
polos iguales se repelen
para salir despedidos y asi
poder esquivar un obstaculo
0, al contrario, usar los polos
iguales para ser atraidos
hasta una pasarela y superar
alguna zona del escenario.

Pero esta originalidad es
al tiempo su principal pega:
pese a su estética colorista y
al aspecto tan infantil de los
personajes, su desarrollo se
no solo se vuelve una locura
para los mas pequefios, sino
que la paranoia de atraer 0
repeler acaba liando hasta al
mas veterano plataformero.

Y es que controlar los
polos magnéticos de Neo es
una locura. Sumadle ademas
un control poco ajustado y
una camara que tampoco es

La forma de superar
los obstaculos de
los escenarios es
usar el magnetismo
de Neo en ciertos
elementos. Si son
de igual color, nos
repelen. Sies el
mismo, nos atraen.

UNA IDEA ORIGINAL,
PERO COMPLICADA

que ayude mucho, y asi
comprenderéis que mover a
Neo llega a convertirse mas
en una cuestion de suerte
que de habilidad.

El caso es que el juego es
simpatico, muy llamativo a
nivel grafico, con un sonido
aceptable (aunque los
didlogos estan en inglés), y
tiene un nivel de dificultad
no demasiado complicado,
ni siquiera en las batallas
contra los jefes finales.

Pero el tema del control
supone un lastre muy
grande, que le impide llegar
al nivel de jugabilidad y
diversion de sus colegas de
género, y le deja como una
opcion sélo recomendable
para los que estén avidos de
saltar plataformas. =

The Challerge Stages are

just bideder oreay thet you !

con use to practice your *
corsbinartions,

CURSO INTENSIVO DE
CONTROL PARA NEO




LA ENCUESTA

Resulta que en nuestro nimero anterior.se nos ocurrio una idea
a modo de bromilla veraniega. Dado. '
protagonistas femeninas en los juegos de Dreamcast, pensamos que
seria divertido saber con cual os irfais de vacaciones, pudiendo: 'elggir
entre algunas de las mas atractivas: Ulala («Space Channel 5»
Sophitia («Soul Calibur»), Tina («Dead Or Alive 2»), Lara Croft (<Tomb
Raider IV»), Chun Li («Street Fighter lll: 3rd Strike») o Claire Redfield
(«Resident Evil Code: Veronica»). Al final, la cosa ha quedado asi:

2 Notais el olor a goma quemada? ;Podéis oir el
ruido de los motores rugiendo? No cabe duda,
se trata de «Metropolis Street Racer», que por
fin llega a Espaia, y que se ha convertido en

el juego mas comentado en nuestra redaccion.

2R R R R R EEEEERERE R RN

[ Tina (D0A2) [ Claire Redfield (RECV) [l Sophitia (SC)

Lara Croft (TRIV) I Ulala (SCHS) Chun Li (SFill)

La eleccion no era facil, pues todas son guapas, atrevidas, y de lo
mas simpaticas, con lo que estan lienas de razones para ser nuestra
compafera ideal en vacaciones. Pero el caso es que la ganadora es
Tina, de «Dead Or Alive 2». Seguro que la habéis elegido porque tiene
dos razones extra... especialmente interesantes: su sonrisa y esa
forma tan partlcular de llevar el bikini. Lo que nos ha extraiiado es la
baja posicion de Ulala, aunque seguro que en cuanto probéis la demo
jugable que lleva el Dream On 13 se convierte en toda una estrella.
A la que si parece que ya le pesan los afios es a la veterana Chun Li.
Para este nimero hemos tenido una idea de lo mas vertiginosa.
Como habréis visto, en la revista os hablamos de un mont6n de
juegos de carreras, tanto en la seccion de Previews como en la de
Novedades, asi que queremos saber cudles son vuestros favoritos.

¢CUAL DE LOS JUEGOS DE CARRERAS DE LOS QUE HABLAMOS
EN ESTE NUMERO 0S GUSTA MAS?

Las luchadoras de «Dead or Alive 2~ por fin han conseguido
el primer puesto de Ia lista. Ademas, nos llama la atencién la
presencia de «Gaunlet Legends». ;Y «Virtua Tennis»? Bueno,
todavia no dio tiempo a incluirlo en esta lista, pero aparecera.
(Datos proporcionados por Centro Mail).

- Ferrari 355 Challenge

- Looney Tunes Space Race

- Formula 1 World Grand Prix 2
- Metropolis Street Racer

- Star Wars Episode | Racer

I

Conectando vuestra Dreamcast a Internet, podréis votar en la
pagina web de la Revista Oficial Dreamcast. Nuestra direccion es:

www.hobbypress.es/dreamcast

g

ada vez encontramos mas



LAOPINION

(@ “Me acabo de
comprar el magnifico «Virtua
Tennis» y pienso que es el
mejor juego deportivo de la
historia. Como para dejarte
sin respiracion cada vez que
juegas, tanto por graficos y
jugabilidad como por control”.

Roger Fuste Horta

(@ *“Gracias a Capcom
por demostrar que no todo
esta dicho todavia en la lucha
en 2D. La prueba, el genial
«Marvel Vs Capcom 2»".

“Perezoso”

(@ *“Sitenéis el «RE
Code: Veronica», quedaos
solos en casa, apagad las
luces y ponéos a jugar.
iVaya juegazo!”.

Alex Garcia

(@ “El <DOA2» puede
ser tan bueno como el «Soul
Calibur», pero le faltan extras
y durabilidad”.

Jose J. Benito

(@ “Quiero aconsejar a
todos el genial «V-Rally2».
Los graficos son buenos y su
velocidad, increible. Le daria
una puntuacion de 9”.
Amado Santome

(@ *“Sega contintia
siendo la referencia a seguir
en videojuegos, como lo
demuestran «Virtua Tennis»,
«Jet Set Radio», «Shenmue»

0 «Phantasy Star Online».
No hay ni una sola compaiiia
que tenga tantos y tan buenos
juegos en su catalogo”.

Juan Luis Cabezuelo

Todas vuestras opiniones sobre el universo Dreamcast
son igual de importantes. Como no nos caben todas,

aqui publicamos las que nos parecen mas interesantes.

(@ *“Lo Gnico que le
falta a nuestra consola es el
juego de futbol definitivo que
marque una época”.

“Nachete”

(@ *“Con el lanzamiento
de «Quake lIl Arena» y los
demas juegos online («Half
Life», «Phantasy Star Online»
y «Unreal Tournament», Sega
arrasara con lo poco que tiene
Sony para competir”.

“DJ Billa”

(@ *“«Code: Veronica» es
la excusa ideal para comprar
una Dreamcast y pasar horas y
horas frente a la tele. El futuro
de Dreamcast estd asegurado
con titulos como «llibleed» o
«Alone in the Dark IV» ",

“Dr. Maligno”

(@ “Desde que compré
|a revista anterior, con la
demo de «Virtua Tennis», no

paro de jugar en casa ni para

comer. Me lo voy a comprar
con los ojos cerrados”.
“Dreamboy4”

(@ “Me parece que
«Ecco The Dolphin» es un
juego muy entretenido, pero
excesivamente complicado”

Juan E. Payo

Cada mes son mas y
mas los e-mail que nos
envidis. Leemos todos
encantados, asi que no
dejeis de hacerlo. Es tan
sencillo como teclear la
siguiente direccion:

EL TOP 10 DE

LOS FAVORITOS
DE LA REDACCION

LOS LECTORES

Esta claro que los hermanos Redfield (Claire y Chris) siguen
protagonizando vuestras mejores... pesadillas. La tnica entrada
del mes, nada menos que al segundo puesto, es «Virtua Tennis».

Lo bueno de Dreamcast es que todos los meses entra algtn juego
directamente a alguno de los primeros puestos de nuestra lista.
Este mes, «Metropolis Street Racer» y «Space Channel 5».

~ Resident Evil Code: Veromca

Virtua Tennis

Soul Calibur

Crazy Taxi |

~ Dead or Alive 2

~Sonic Adventure
NBA 2K _

- Marvel Vs Capcom 2
Silver e

Los autores de la lista sois vosotros,
y votar en ella es de lo mas facil.
Solo tenéis que hacernos una visita
a nuestra pagina web:

ofloliwfiofioflalwlinl—

=
o

www.hobbypress. es/dreamcast
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Para que ninguna de vuestras dudas e inquietudes se quede sin respuesta, la Revista Oficial

Dreamcast os sigue ofreciendo esta tabla de salvacion. jEstamos esperando vuestros e-mail!

PATINANDO Y NAVEGANDO

Todos estamos deseando poder jugar con el
simpético «Jet Set Radio», como le sucede
a nuestro amigo “Mendo”, de Valencia, que
ademas estd un poco liado con Internet.

¢Tendré «Jet Set Radio» un control tan

juegos. «Jet Set Radio» no sera un simulador
de patinaje con todo tipo de piruetas y saltos,
como «Tony Hawk's Skateboarding». Su estilo
va a estar mas
encaminado a la
accion y a las
diferentes misiones
que a realizar piruetas
o saltos increibles.

Es muy dificil hacer

comparaciones.

ZPor qué Dreamcast tiene tantas webs
censuradas y no puedo entrar en ellas?

ROD: Dreamcast no tiene webs censuradas,
por lo que podemos entrar en cualquier pagina
web publica. Lo que si tiene es un blogueo
automatico ante webs para adultos (en la red
de redes hay unos cuantos cientos de éstas),
que puede ser desactivado por los usuarios
mayores de edad cuando se registran en
Dreamarena. Si alguno se registrd y no lo
desactivo, podra hacerlo volviendo a
registrarse, para lo que tendra que seguir los
pasos de la pag. 59 del manual de Dreamkey.

UN RATON PARA NUESTRA DREAMCAST

Se hace llamar Ivanzote y le gustan los

ratones, pero no los que se comen el
queso..., ademas no tiene muy claro
qué juego debe comprarse.

¢Cuando va a salir el ratén para
Dreamcast? ;Saldrd con algiin juego
tipo «Diablo»?

sobre juegos online de este nimero,

del raton de Dreamcast cuya

Puedes hacernos flegar todas tus dudas sobre cualquier tema relacionado
con Dreamcast en Ia &gu;ente dzreccmn de correo electronico:

i ¢0ué juego me aconsejais para pasarmelo
i mejor con mis amigos: «Dead Or Alive 2»,

i «Virtua Tennis», «<Metropolis Street Racer»,
i 0 «Fur Fighters»? Un saludo.

ROD: Cualquiera de los cuatro ofrece un
i monton de diversion multijugador. Ahora que,
bueno como «Tony Hawk’s Skateboarding»? : sinceramente, «Virtua Tennis» es el que mas

ROD: Hay diferencias de concepto entre los dos nos ha gnganchado v sigue haciendolo) con
: sus partidas para cuatro jugadores.

MUCHAS DUDAS, PERO DE UNA EN UNA
: Directo y al grano nos “ataca” David Rios

(alias Kane), con un monton de preguntas:
Saldra «Shenmue» subtitulado?

ROD: Esta es la pregunta del millén, y nos la
hacéis treinta o cuarenta veces todos los
meses. Intentemos sacaros de dudas de forma
casi definitiva: tras hablar con Sega Espaia, 0s
podemos decir que la enorme complejidad del
juego va a suponer que solo sea doblado y
subtitulado en inglés. Es una pena, pero es ya

i casi seguro que Ryo Hazuki no hablara en
espafiol, y sus subtitulos, tampoco. Seremos

i nosotros los que tendremos que aprender los
secretos de la lengua del “Chaquespeare” ese.

iSabéis algo sobre el proximo «Resident
i Evil», llamado «X-Project»?

: ROD: No sabemos nada sobre ese proyecto,
aunque en Japon dan casi por seguro que

: Capcom va a lanzar una version de «Resident
i Evil 3» para Dreamcast similar a la de PC.

cY sobre el simulador de fitbol definitivo?

{ ROD: En diciembre saldra «Worldwide Soccer

i 2001», que promete mejorar a las entregas
anteriores. En Japon, los programadores de

i «Virtua Striker» estan preparando un titulo que,
dicen, puede ser el gran simulador que pides.

EL PODER DE «BLACK & WHITE»

Cada vez nos falta menos para saber queé se
: siente siendo un auténtico dios. Joaquin

ROD: Como os contamos en el reportaje Morales también esta impaciente:

antes de que acabe el afio disfrutaremos . He decidido pasarme a la religion de «Black
: & White». ;Hay ya fecha concreta para su

i lanzamiento en Espaiia?
: ROD: El lanzamlentu se va a demorar un poco.

i se ha podido ver po

i primerasvez la version
p@ﬁamcast

{ Dios manda”. ¢El

i resultado? Resumido

: “A-LU-CINANTE".

i con un concepto mas
: amplio, carnet de conducir

¢ coches occidentales.

sos.dreamcast@hobbypress.es

pri'é S
: Por de pronto,

(la feria de Lon .

funcionando “como

en tres palabras:

CUESTION DE CONEXIONES

El valenciano Carlos Saez tiene una
Dreamcast “desde el primer dia que salio”.

No sé si comprarme el Scart Cable o el VGA
Box. ;Qué diferencias hay entre los dos?

ROD: El Scart Cable permite conectar nuestra
consola al euroconector del televisor, con lo
que la imagen mejora de forma considerable.
El VGA Box lo que permite es conectarla al

i monitor de un ordenador. Si es grande y bueno,
i la calidad de imagen también sera superior.

Los archivos que descarguemos en la
i unidad ZIF, ;podran usarse en un PC?

i ROD: Pues claro, chico, sélo tendremos que
: pasar el disco zip de la consola al PC. Lo
i mismo podremos hacer con los archivos MP3.

: Y UNA DE COCHES

Las dudas de Marc Martorell versan sobre
i dos joyas de la conduccion en Dreamcast.

i ¢Cudl serd mejor, «Ferrari 355» 0 «Sega

i GT»? ;Tendra «Sega GT» mas coches en la

: version europea?

ROD: Son diferentes. «Ferrari 355» apuesta por
: el maximo realismo, en carreras con un solo

: modelo de coche. «Sega GT>, por su parte

i incluird un montén de

modelos y circuitos, pero

incluido. Y si, la version que
acaba de salir en EEUU si
tiene nuevos modelos de




En estas paginas os
‘mostramos los juegos
que pegan con mas
fuerza en el catalogo de
Dreamcast. Cada mes
actualizamos nuestra
recopilacion, y también
revisamos todas las
puntuaciones, para que
se convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

DEAD OR ALIVE 2

Compania: TECMO . ..
Dlstnbmdora ACCLAIM
Precio:, 349“ P‘as-

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
‘atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D
gue nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcién de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion .9

PLASMA SWORD

Compaiiia; CAPCOM ...
Dlstrlbu

Precio:8.490ptas,
N" de jugadures 16 2
ldloma INGLES

Un juego que nos ofrece
peleas en 3D dentro de
un entorno futurista.
Buenos graficos y un
correcto sistema de
juego, pero sin aportar
nada nuevo en un
género con tanta competencia. Resulta
nteresante, pero no le busquéis mucho
mas atractivo, porque no lo encontraréis.

Puntuacion 4

SF Il DOUBLE IMPACT

Ditbuidora: IRGIN
Procio: BA%0ptas, ..
N" de Jugadores 16

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
aun siendo dos juegos
2n uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
v un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion 6

JOJO'S BIZARRE ADVENTURE

Compaiia: GAPCOM .
DIS ‘ IRGIN I e
Precm 3490 ptas.
N° de ;ugadores 102

Idioma INGLES

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japon,
aungue no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

Puntuacion B

POWER STONE

Compafifa; CAPCOM oo
Distribuidora: PROEIN. | .o

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con gréaficos de
cuidada estética manga
y la diversion anadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversién de la recreativa.

Puntuacion .

SF il THIHD STRIKE

Distribuidora: VIRGIN .
PTBG'O 3 490 P‘as-
102

El mejor «Street Fighter»
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves”
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Puntuacion Fedr

MARVEL VS CAPCOM

Compaiiia: CAPCOM ...
Dls rlhl'"dora sesssssssssessassNERRRRIRERTERES
Precm 8490 ptas. g R o TR
N de Jugadores AG21 moranu e
Idioma:INGLES .

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
en sus numerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter”,
como los super-héroes de la casa Marvel.

Puntuacion 5

SOUL CALIBUR

§gmpaﬁia' NAMGD

MARVEL VS CAPCOM 2

Compafiia; GAPGOM
D;stnbu:dora WHGIN
io: 8.490 ptas.

 de jugadores: 162
idioma: INGLES

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero atn sin él,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran numero de carismaticos
personajes es la mejor opcion para los
que se vuelven locos con este género.

Puntuacion 9

STREET FIGHTER ALPHA 3

Compafia: CAPCOM ...
Distribuidora; wnam

Sin ninguna duda, éste
es el mejor juego de
Dreamcast, y solo para
poder jugarlo mereceria
la pena comprarse la
consola. Un montén de
modos de juego, los
mejores graficos que se han visto en el
género, un control alucinante y mil cosas
mas. No tenerlo es un pecado.

Puntuacion 10

TECH ROMANCER

DIS rit mdnra BG
Preclo 3 990 ptas Ftts b= e
N° de jugadnres 162

Idloma INGLES

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcién, que se ve un poco
empanada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntuacion 7

Precio; 8.490ptas,
N° de jugadores: 1.2

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de
luchadores (j34!) y un
buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

en 2D, con las carencias propias de este
entorno gréfico. Se queda algo antiguo.

Puntuacion 7

VIRTUA FIGHTER 3TB

Compaiia: SEGA ...
Dlstnbmdora SEGA

N e jugadorq
Idmma INGLES

La saga «Virtua Fighter»
es antologica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
128 bits. Se trata de un
juego de lucha con buen
control y graficos de
calidad, tanto de los personajes como de
los escenarios, aungue se queda corto a la
hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion 8
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ECW HARDCORE REVOLUTION

Un juego de “wrestling”,
en la linea clasica de
llaves ostentosas y
mucha chuleria. Cuenta
con una extensa nomina
de luchadores reales,
facilmente reconocibles
para los aficionados al género, pero no
incluye las suficientes diferencias como
para mejorar lo que ofrece «WWF Attitude».

Puntuacion 5

READY 2 RUMBLE BOXING

Compaiia: MIDWAY
D|str|bwdnra INF[IGI-MMES

N° de jugadores: 102 ...
Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
original que te hayas
-echado a |a cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Movimientos geniales,
sin perder nunca el sentido del humor. Sin
duda, uno de nuestros juegos preferidos.

Puntuacion 9

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

'E}pmpaﬁ' TREYARCH

Todos los aficionados

al monopatin tienen aqui
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

Puntuacion............... 8

VIRTUA TENNIS

N° de jugadores De dad
Idmma TEXTOS EN CASTELLANO

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de’
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
montoén de tenistas y
pistas gue redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion.

Asi que ya sabes: una compra ineludible.

Puntuacion 10

NBA 2000

Compafiia: SEGA .
Distribuidor: SEGA

Precm B 490 ptas.

 El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a
tus drdenes. La calidad de los graficos es
apabullante, y bajan a un nivel de detalle
al que nunca habian llegado otros juegos.

Puntuacion.. 9

SEGA EXTREME SPORTS

Compania: SEGA ...
Distribuidora: SEGA ...

NBA SHOW TIME

Compaiifa: MIDWAY

Dlstnbmdora INFOERAMES

Precm 5 990 ptas.

N° de Jugadores De 1 3 4

Basket espectaculo

en estado puro, Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversién sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion .8

Compaiiia; EUP SYSTEMS .
Distribu.i.t.iﬁ.fﬂ' SEGAMEE SN Lth e

Precio: 8.990 ptas,

N° de jugadares 162
tdloma TEXTOS. EN GASTELLANO

N° de jugadores._j 0 2
Idioma; INGLES

Con él practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting),
pero solo corremos el
riesgo de que el mando
se queme de tanto jugar.
Elevadisima calidad grafica y una sensacién
de velocidad muy alta. Su tnico pero es
que algunos deportes resultan muy sosos.

Dreamcast | &

Puntuacion... 8

UEFA STRIKER

De la mano de los
mismos creadores que
la saga “CoolBoarders”,
llega este juego para dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
mas alocadas pendientes de nieve. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero el juego esta algo escaso de pistas.

Puntuacion 6

VIRTUA ATHLETE 2K

Compaiiia; SEGA .
D|stribU|d0ra SEGA

Precio: 8. 990 ptas.

El primer juego de fitbol
que aparecié para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a ndmero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcion aceptable si lo que
estas buscando es meterte futbol en vena.

Puntuacion 6

WWEF ATTITUDE

Compafiia; AGCLAIM
DiStI’IbUidOI"a ACGLAIM
Precm 8490 ptas
e deJUaaUOTBS D8 dicnn %,
Idioma; INGLES

Luchadores estrafalarios
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animaciones y el tamarfio
de los personajes. La
opcidn para cuatro jugadores simultaneos,
afade aliciente a este juego, recomendado
en exclusiva a los fans de este “deporte”.

Puntuacion 7

N° de Jugadores De i“é ;1
Idloma TEXTOS EN GASTELLAN{J

Sega trae el atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos graficos

¥ unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: sdlo siete.

Puntuacion 7

WORLDWIDE SOCCER 2000

Compafiia: SILICON DREAMS
Dlsmbuldora SEGA

400 plas), St oo
N° de JUE!adﬂfes [0 e
Idloma INGLES

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador

de altura que cumple
bien con su cometido.
No es muy espectacular graficamente, pero
si bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

Puntuacion : 7

NHL 2(}[10

DlStnbUidora SEGA SEBssssssesasssasasarErn
Precio: 8490 ptas
N“ de jugadores De il a
Idioma; INGLES

La linea deportiva de

Sega se refuerza con
un magnifico simulad
de hockey sobre hiels
Tiene unas magnifica
animaciones, y una s
de detalles graficos c
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
también muy alta, asi que su mayor defe
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion............ccocannnsnnens

TEE OFF

Compaiiia; BOTTOM UP
Dlstnbmdora ACI.‘.LAIM

_490 ptas.
N° de jugadores: De 1 a 4
Idloma INGLES

Un juego de golf con
personajes cabezone
un estilo desenfadad
Aqui importa mas la

simpatia que la calid.
grafica. No faltan un
montén de hoyos pol
recorrer y todo lo relacionado con este

deporte, aunque a los mas puristas no e
gustara el estilo con el que esta plantea

Puntuacion..........c.cenenennnns

VIRTUA STRIKER 2

Compafia: SEGA ...
Dlstnbu dora; &

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele
la pierna si le dan un:
patada a tu jugador.
Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opcio
y demasiado exagerado en su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilida

Puntuacion.........c.cccoooenrvesrenne

WWS 2000 EURO EDITION

Compaiiia; SILICON DREAMS,
Distribuidora: SEGA

Precm 8990 ptas F g

N° de Jugadores De1 a 4
Idmma TEXTOS EN CASTELLAND

| Una nueva version de
"Worldwide Soccer
2000" realizada con |;
excusa de la Eurocog
2000. Han introducidt
un montén de mejora

sobre todo a nivel
grafico, de velocidad de juego y de cont:
tanto de los jugadores, como del balén.
Es el mejor simulador para Dreamcast.

Puntuacion




DRAGON'S BLOOD
-~ -'a,

FUR FIGHTERS

Compaiiia: BIZARRE
Distrlbmdora AGGLAINI

Precm 8.490 ptas.
N“ de 1ugadores Dela 4

Una buena aventura,
ambientada en un reino
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacién técnica
bastante buena, con
~2roes de gran tamano, aunque las peleas
esultan algo confusas y se abusa mucho
22| efecto de niebla. Si no fuera por eso...

Puntuacion 6

_;gmpaﬁia' BIOWARE

9TEGI0 8 490 pias
M‘_‘{ e jugadore

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accion
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo tiros a
troche y moche. Los
yraficos tienen mucha calidad, y esta lleno
2a situaciones variadas e hilarantes. Su
wran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion 7

SOUL FIGHTER
.ampanla TDI(A

Tres son los personajes
que podemos elegir
para sumergirnos en un
beat’em up medieval
lleno de magia, fantasia
y, sobre todo, peleas.
Argumento interesante
. unos gréaficos llamativos, aunque con un
wstema de camaras deficiente. Echamos
= menos una opcion multijugador.

Este beat’em up es una
opcién de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los gréficos
son impactantes y el
wmo vertiginoso. Es una conversion del
ade a la que solo se le puede achacar

2 no tenga una duracion algo mas larga.

ntuacion.. 6

Idioma TEXTOS EN GASTELLANU

Accion a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

(7783 {7

Puntuacion..... 8

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Compaiia; RAGE

D|str|bwdora INFI]GRAMES
Precio: 5.490ptas.
N“ de jugadores 16 2 2

Idloma TEXTOS EN [:ASTELLANO

Un soldado al estilo de
Rambo protagoniza este
shot’'em up puro y duro,
con la tnica misién de
freir a tiros a todo el que
se atreva a ponérsele
delante. Resulta
divertidillo al principio, pero en seguida se
hace demasiado lineal, monétono y
simplén. Para incondicionales del género.

L, S0L0

Puntuacion............cccccnmmensrenens 6

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compafiia: SEGA

Precio: 8. 990 ptas.

e de Jugadores 1062
Idioma: INGLES

Conversion casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Nuestro objetivo es
cargarnos a todos los
zombies y demas
bichejos de la misma
calafa nos encontremos. Diversion
terrorifica garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola de Dreamcast.

GAUNTLET LEGENDS

Compariia: MIDWAY
Distribuidora; VIRGIN
io: 8.490 ptas.

N° de Jugadﬂres De 1 34

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcion multijugador.

Puntuacion 6

Compafia; ARGONAUT ...
Distribuidora; SEGA ...
Precio: 8.990 ptas

N de Jugadores De1 a 4
Idioma; CASTELLANO

Un divertido shooter, con
amplias y variadas fases
a los mandos de un
poderoso tanque. Es muy
bueno graficamente, pero
baja el nivel debido a la
dificultad de su control.
Lo mejor, su modo multijugador, que es uno
de los mas divertidos que se pueden disfrutar
en Dreamcast hasta el momento.

Puntuacion 7

TOY CUMMANDER

Distrlbwdora SEGA

Precio: 8480 ptas.

N° de jugadores De 1 a 4
]dloma JEXTOS EN GASTELI.ANU

MNuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montén
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo mas de chispa.

Puntuacion 9  Puntuacion 7
RAYMAN 2 : SONIC ADVENTURE

Compatiia: UBI SOFT . Compaia: SEGA
Distribuidora; UBISOFT ~ Distribuidora: SEGA

Precio: 8,490 ptas.

N“ de jugadores 1k
Jdloma TEXTOS EN GASTELLANU

T El simpatico Rayman

b " protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
; realmente fantasticos.
Aungue podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

vsj T s
RAYMAN Z,

[

Puntuacion 8

N° de Jugadoresj
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

El puercoespin mas
famoso de Sega se
zambulle en la aventura
mas frenética disponible
en Dreamcast. Recorre
enormes mundos 3D
con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con otros personajes, fantastica.

Puntuacion o

Companla ATHUS 0 8L 8 cifgamed,

ibuidora; SEGA :
cio:8.990ptas. U
N“ de ;ugadores 1
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adultos
gue se pueden pedir a
un juego de accion.

Es el primer “shooter”
en primera persona de
Dreamcast, y graficamente es estupendo.
La pena es que su control no responde del
todo bien, restandole bastante jugabilidad.

Puntuacion 6

SLAVE ZERO

Compaiiia; INFOGRAMES
Dls’mbmdora !NFOGRAMES

Precm 3490 ptas.

N° de ugadores De1 a 4 ke

Idloma DOBLADO AL GASTELLANO

Se trata de un shoot’'em
up sin demasiadas
complicaciones. Tiene
una historia interesante,
que nos pone a los
mandos de un robot
gigante, pero presenta
un desarrollo bastante monétono. No
aporta demasiado graficamente, sobre todo
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer.

Puntuacion 4

VIGILANTE 8: 2nd OFFENCE

Compariia; AGTIVISION
Distribuidora: P
Prec:o 8 990 pias

N° de jugadores: D
Idloma INGLES

Una buena idea la de
situarnos en amplios
escenarios para luchar a
bordo los mas raros
vehiculos. Claro, que no
pasod de ahi, pues el
juego tiene demasiados
fallos en el aspecto grafico, de movimiento y
de control de nuestro coche, que le impiden
obtener una puntuacion mas alta.

Puntuacion 4

SUPER MAGNETIC NEO

Compania: GRAVE ENTERTAINMENT
Distribuidora; ACCLAIM .
Precio: 8.490 ptas.
N“ de jugadores.j

El protagonista del juego
es un electroiman. Tiene
un argumento infantilon,
y graficos coloridos y
aceptables, pero con un
control demasiado lioso
para los mas pequefios,
que es a los gque se supone que va dirigido.
Mo esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus comparieros de género.

Puntuacion 6
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Compafiia; KALISTO
Distribuidora; INFOGRAMES

Precio:8.990ptas.

N° de jugadores: 162
Idmma INGLES

Pre[:|08490ptas ....................
N° dejugadores: 1 ...

F-1 WORLD GRAND PRIX

Compania; VIDEQ SYSTEM. ...
Distribuidara: SEBA . e
Precio: 8490 Ptas.  .........ccccvveernnen
N° de jugadores 162

Idioma: INGLES

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Se trata de un divertido
juego de carreras
protagonizado por
coches con traccion en
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad grafica
a lo largo de extensos
recorridos, con un espiritu muy arcade. Solo
pequeinos defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacion.

Puntuacion 7

METROPOLIS STREET RACER

Compaiia; BIZARRE
DIStrIbUIdOI'a SEGA
Precno 8 490 pias.

Un simulador enorme,
que combina unos
circuitos excelentes, que
reproducen las calles
‘reales de Londres, Tokio
y San Francisco, un
montén de modelos de
coches reales, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto en individual
como en compania de amigos.

Puntuacion 9

SEGA HALLY 2

Dmtnhmdora SEGA
Precio: 8.490 ptas.

Sega nos trae diversion
a tope conuna
fenomenal conversion
de su conocidisima
recreativa, mejorada
ademas con nuevos
modos de juego.
Graficamente es idéntico (o sea, excelente),
con lo gue representa una estupenda
opcidn para los amantes de la velocidad.

Puntuacion 9

STAR WARS EPISODE i RACER

Compafiia; LUCAS ARTS

Distribuidora; ELECTRONIC ARTS
Precio:8490ptas,
N°de jugadores: 162 . .

El primer juego de la
saga "Star Wars” nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio I". Buenos
graficos y alta sensacion
de velocidad. Lo que
falla es el extrafio control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

Puntuacion 7

~Junto a «Soul Calibur»,
estamos ante la mejor
conversion de recreativa
para Dreamcast. La idea
de que parte es de lo
mas original y jugar con
él es una experiencia
absolutamente divertida. Ritmo frenético y
una BSO genial. Exclusivo para Dreamcast.
Todo jugén que se precie deberia tenerlo.

Puntuacion 9

MONACO GRAND PRIX 2

Compariia; UBI SOFT
Distribuidora: UBI SOFT

Un simulador con
licencia oficial que nos
propone jugar con todos
los pilotos y escuderias
del mundial de F-1.
Graficamente esta muy
bien realizado, aunque
con pequenos fallos (sobre todo en el modo
para dos jugadores). Lo que nos hace
dudar un poco es su complicado control.

Puntuacion 7

RE-VOLT

Compaiiia: ACCLAIM
Distribuidora: ACGLAIM

Precio: 8.490ptas,
N° de jugadores 162
fdloma INGLES

Los creadores de Ubi
han creado un simulador
de carreras de F-1 que,
a pesar de no contar
“con la licencia oficial de
la F.I.A., presenta un
control bastante realista,
al que cuesta adaptarse en las primeras
partidas. Gréaficos correctos y dos modos
que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion 7

SOUTH PARK RALLY

Los pandilleros mas
gamberros de hoy en
dia se han reunido en
esta ocasion para echar
carreras absolutamente
locas. Con el peculiar (y
guarrindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. Y las carreras son tan locas y el
control tan malo, que el juego es injugable,

Puntuacion.........cccooeevcccsnnenns 5

TRICK STYLE

Compaiiia: ACCLAIM .
Dlstrlbumora AGGLAIM

PI’BCJO 8490 ptas L i P AR LU
N" de jugadores 102

|d|0ma TEXTOS EN GASTELLANU

Velocidad sobre tablas
de surf futuristas. Es un
juego visualmente muy
bueno, con un control
de lo mas sencillo, pero
gue cojea en su
capacidad de diversion
por la falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,...).
Podria haber llegado mucho mas alto.

Puntuacion 7

Pfecm - 8.490 ptas

JEREMY McGRATH SUPERCROS

Compafiia: ACCLAIM ..
Distnbmdora AGGLAIM
Pfec'“ 3490 Ptas-
.N."..@.@.JHQ%@Q@%—.J..‘E.?..................‘.....
Idioma; INGLES ..o

Carreras de motocros
en un titulo que trata
llenar la carencia de
Dreamcast en juegos
motos. Lo intenta, pe
no lo consigue, pues
muy flojo técnicamen
un calco de las versiones para otras
consolas menos potentes. El motor grafi
es defectuoso y su control una pesadilla.

Puntuacion

ROADSTERS

Compafiia; TITUS
D;stnhmdora UIHG[N
490 ptas.
N° de jugadores: De 1 a 4

Idioma TEXTOS EN CASTEL-LAND

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente. Es
bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion 8

SPEED DEVILS

Compaiia; UBISOFT
Dlstrlbmdora UBI SDFT

Precio; 8490ptas,
N° dEJUQadOFES Mo2 s &
idioma; INGLES

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos espectaculares,
y la jugabilidad es muy elevada.

Puntuacion 8

V-RALLY 2 EXPERT EDITION

Compafiia; EDEN STUDIOS

No hace falta ser un
lince para caer en la
cuenta de que, en
nuestra opinién, éste
es el peor juego de st
género en Dreamcast
Podemos correr con
unos cuantos deportivos reales, pero su
pobreza grafica, su malisimo control, y st
triste diversion no llegan ni al aprobado.

Puntuacion .

SPIRIT OF SPEED

Compayii BBPADSWORQ.................

Un viaje a los albores
de las competiciones
de coches es lo que r
ofrece este simulador
Visualmente cuidado
GOMO POCoS, pero
demasiado flojo en ot
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacion de velocidad y un:
tiempos de carga exageradamente largos

Puntuacion

WACKY RAGES

Compaiiia: INFOGRAMES

Distribuidora' INFOGRAMES

N° de Jug_attq_r;es. Deiad
dioma; INGLES

La mejor version del
popular «\/-Rally». Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir, el
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion : 9

Dlsfrlbmdora INFOGRAMES

PI‘BGIO 8490 ptas i

N" de jugadores De1 a4
Idloma DUBLAIJU AL cASTELI.ANO

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpaticos. Un monto
de retos le dotan ademas de bastante vid
y llega a enganchar a cualquier amante d
género, tenga la edad gue tenga.

Puntuacion




.‘tnbul Ora' SEGA T TR
Frecio; 3 99[] ptas.

W de jugadores 1

wwoma: TEXTOS EN CGASTELLANO _

Ecco, un valiente delfin

que trabaja para Sega

desde hace bastantes

anos, tiene en esta

compleja aventura la

mision de salvar la

g Tierra de una invasion

| s«iraterrestre. Realismo a tope en los

_ wwmales, preciosos escenarios 3D y un
suion de lujo para un juego bastante dificil.

|
Puntuacion. 8

¥ de ;ugadores
dlnma DDBLAI}O AL CASTELLAN“_"M.

Una fabulosa aventura
de accion ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
~=da cual con sus caracteristicas especiales.
.= banda sonora es un lujo asiatico, y su
soblaje te mete de lleno en ambiente.

Puntuacion 9

BUST A MOVE 4

“ompania; TAITO
.alsmbmdora ABGLAIM

k5 de jugadores 102
dioma: INGLES

La formula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
=4as nota si hubiera tenido una opcién que
~reemos necesaria en este tipo de juegos:
soder jugar partidas a cuatro jugadores.

PUNTUACION..........ooccvicvanmmsicssonssinass .6

JIMMY WHITE'S 2 CUEBALL

“ompania: AWESOME
]Jstrrbmdora VIRGIN

Curioso juego de billar
que nos transporta a
campeonatos de “Pool”
y “Snooker”. Las bolas
se comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente.
Sin embargo, el control es bastante malo, lo
sue hace que este titulo sea exclusivo para
s muy aficionados a este deporte.

Puntuacion 5

Primero fue la mansion
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legion de zombies
que esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. El maximo exponente del "Survival
Horror", con algunas novedades para la
ocasion, pero manteniendo lo ya conocido.

Puntuacion ey

Compafiia; EIDOS
Dlstrlbwdora PHOEIN

N" de jugadores 1
ldloma DUBLADG AL GASTELLANO

El vampiro Raziel es el
protagonista de una
inquietante aventura con
un solo fin: la venganza.
Graficos muy cuidados y
jugabilidad a prueba de
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

Puntuacion. T

CHUCHU ROCKET!

Compaifa:SEGA ...
Dlsiribmdora SEGA

N ejuga ores:De1a
Idloma TEXTOS EN CASTELLANB

El primer juego on-line
nos propone recolectar
ratones siderales en
nuestro cohete evitando
a los malvados gatos.
Gréficos sencillotes para
las partidas mas locas y
adictivas que existe hoy por hoy en el
mercado. El modo multijugador es algo que
no os debéis perder por nada del mundo.

Puntuacion 9

SDUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

La idea es buena: un
concurso de television
protagonizado por los
personajes de la serie.
Es divertido y muy loco.
Sin embargo el hecho
de no estar traducido, y
que todas las bromas sean muy yanquis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayoria de nosotros.

Puntuacion .5

COmPa“‘a CAPCOM i
Distribuidora: PROEIN. ..
Precio; 8.940 pias,
N" de jugadnres =
Idmma TEXTOS EN GASTELLANO

La nueva entrega de la
saga «Resident Evil» es
exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
que nos propone es una
de las mas elaboradas que encontraras en
mucho tiempo, cargada de detalles
fascinantes. Una obra de arte imprescindible.

CODE:Veronica

Puntuacion 10

CGompafia: A AGCU“M
D!StflbUidOt’ﬁ AGGLAIM E
Precm 39“ ptas
N" de jugadores 1

Idioma; DUBLADO AL L‘ASTELLANU

Una aventura con una
ambientacién para
quitarse el sombrero,
que combina momentos
de accion con otros que
nos obligan a pensar.

El desarrollo de su
argumento es genial, y utiliza un lenguaje
bastante explicito gracias a su espléndido
doblaje. Una versién muy aprovechable.

Puntuacion 7

Compama EIDOS

Dlstnbwdora PBOEIN
Preclo 9. 490 ptas.
N° de juga{lures 1

Distribuidora: PRUE]N e A
Precio 3990 ptas.
N° de jugadnresj

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Idioma: DOBLADO AL GASTELLANIJ

Nos ofrece un elaborado
argumento futurista, de
los mejores que hemos
jugado. Eso si, tiene
una trama adulta y

unas escenas subidas
de tono, por lo que es
un juego para mayores. La pena es que los
graficos no estén a la altura y presenta
ademas unos tiempos de carga muy largos.

Puntuacion 6

DEADLY SKIES

Compania: KONAMI
Dlstrlbmdora K{JNAMI
Precio: 8490 plas.
N° de jugadnres 1

Idloma TEXTOS EN GASTELLANO

| Un estupendo juego de
aviones, gue nos pone a
los mandos de los mas
potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montén de
misiones lo convierten
en la mejor opcion de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido.

Puntuacion 7

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de A
consola mas potente que
hay en el mercado. [
Nunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

Puntuacion 7

EVOLUTION ;

) pias.
N de JUgadeES N e
|di0ma INGLES B TS

El primer vy, por ahora,
nico juego de rol para
Dreamcast. Tiene unos
graficos vistosos,
personajes de estética
manga, NUMerosos
combates y una banda
sonora de lo mas agradable. Lo que ocurre
es que no llega a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del género.

-

SOH3INIO SOHIO W

Puntuacion 6

WURMS ARMAGEDDON

Equipos de gusanos
luchando a “brazo”
partido con el
armamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
y graficamente no vale gran cosa, pero su
capacidad de adiccion en el apasionante
modo multijugador es bestial.

Puntuacion 6




Cuenta la leyenda que «Silver» és la aventura mas
épica que ha aparecido hasta ahora en Dreamcast,

Yy dice también que solo los que sigan esta guia
podran acabar con el maleficio de Ia tierra de Jarrah.

PERSONAJES

omenzaré presentandome: soy el Cronista, y fui testigo de las hazaiias de un guerrero llamado

David. Al igual que todo buen narrador, os contaré primero la situacion que habia en el fantastico

mundo de Jarrah, el lugar en el que vivia David. Este lugar estaba dividido en ocho islas, y todas
ellas estaban amenazadas por el oscuro poder del hechicero Silver. Su maldad no conocia
parangon, y su Ultima fechoria fue la de raptar a todas las mujeres de Jarrah con el fin de decretar
cual de ellas seria su esposa. Ademas, el malvado brujo no estaba sélo; sus hijos, Glass y Fuge, le
secundaban en sus diabdlicos planes. A continuacion, os voy a hacer un breve perfil de seis
personajes, los seis héroes que reunieron la suficiente gallardia como para plantar cara a Silver.

DAVID: Es el protagonista principal

de la aventura, y desde el inicio de

la misma forma parle de la revuelta

contra Silver. Su odio contra el

hechicero esta bien justificado, ya

que éste ha raptado a su “media

hijos asesiné a un ser
muy querido para él.
SEKUNE: Poco se sabe

B

David y las suyos tuvieron en
cuenta esta lista de consejos a la
hora de llevar a cabo su mision.
Seguro gue os seran de ayuda a la
hora de revivir esta historia:

e Visitaron con frecuencia a los
comerciantes, ya que estos solian
renovar a menudo su material y
les ofrecieron nueva mercancia.

e Modificaron frecuentemente

yla composicion del grupo. Asi los
seis héroes pudieron aprender
nuevas habilidades que les fueron
de mucha utilidad después.

naranja”, y uno de sus

de esta excelente
arquera. David la

conocio tras la liberacion de la
biblioteca. No se supo nada acerca
de su animadversion hacia Silver,
aunque al ser una mujer queda claro
que los planes de Silver la ataian.
VIVIENNE: Es una vieja amiga de
David y pasd a formar parte de los
rebeldes cuando David visit los
alrededores de su casa. Su hermana
también habia sido secuestrada por
los hombres de Silver.

JUG: David encontré a este moceton
en la taberna de Rain. Fue, junto con
Sekune, el gran desconocido, ya que

]|

e Procuraron tener siempre un
minimo de una pocion de salud
para usarla antes de empezar
alguna confrontacion con uno de
los jefes finales, especialmente
con Draco y Fuge.

e Mantuvieron presionado el
boton L y luego pulsaron R. Asi
pudieron ver los diferentes objetos
a recoger o descubrir las puertas
que estaban ocultas.

e Nunca rechazaron una pelea,
ya que las tropas de Silver
dejaban caer sus objetos al morir.

No Se supo a ciencia cierta la causa
de su odio por Silver

CAGEN: Este monje siempre estuvo
sediento de venganza, ya que Silver
enveneno el agua del monasterio en
el que residia. Cagen no solo era un
experto en la lucha mas tradicional,
sino que también tenia era capaz de
utilizar el arte de la magia.

CHIARO: El ltimo de los personajes
de esta épica historia es este
discipulo de Rubén, que al enterarse
de la muerte de su maestro no dudé
en unirse al grupo de resentidos.

Y 4
2
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e Registraron a fondo todos los
niveles para encontrar objetos.

e Qtorgaron a dos de ellos
orbes magicos, para que asi
pudieran atacar a distancia.
Mientras tanto, el otro héroe se la
jugaria en las distancias cortas.

e Hablaron con todos los

personajes que encontraban para
asi recabar mas informacion.

Y ahora, sin mas dilacion, paso
a contaros esta hermosa leyenda
de monstruos y hechiceros.



EPISODIO 1: LAS MUJERES DE JARRAH

D avid entro en su casa y entabld conversacion
con su amada Jennifer, quien le dijo donde
estaba su espada. Subid un piso y la recogio de
dentro de un cofre. También encontré un escudo.

Salio de la casa y fue a ver a su abuelo, que le
ensefio a atacar y defenderse. Luego aparecieron
Fuge y sus hombres, que secuestraron a Jennifer

wPers, 4y o) mil ablo por Bilver ww
trakelamnal

y pelearon con David y con su abuelo. Nuestro
héroe persiguio a Fuge hasta el puerto, aunque era
demasiado tarde cuando llego: ya habia escapado.
Hablo con dos ancianos que también habian
perdido a su hija, y le dijeron que debia empezar la
blsqueda por Haven, mas concretamente por su
biblioteca, donde habia un inmenso telescopio con
el que podrian seguir la ruta del
galedn que transportaba a Jennifer.
Retrocedieron hasta llegar a un
puente levadizo y avanzaron hasta
la puerta de Haven. Caminaron
hasta encontrar una cueva de la
que salian amenazadores sonidos,
pero David, aconsejado por su
abuelo, decidio no entrar todavia.
Siguieron por la otra ruta hasta
que cayeron en la trampa de un
grupo de rebeldes. Entablaron
amistad con ellos de inmediato y
dejaron partir a David, pero antes

de abandonar el
campamento
cogieron una
antorcha y se
encaminaron hacia la cueva. jDescubrieron que la
criatura que emitia los grufidos era un chaval que
estaba gastando una broma de mal gusto!

Nuestros héroes avanzaron hasta la biblioteca.
En su interior pelearon con unos diablillos que
estaban amenazando a uno de los inquilinos de la
biblioteca. Tras liberarlo, mantuvieron una pequefa
charla en la que intercambiaron informacion, y
después subieron por unas escaleras.

Cuando llegaron al piso superior de la biblioteca
tuvieron que exterminar a unas hordas de diablos
que estaban atacando al profesor Whittle. Tras
eliminarlos abandonaron esta sala y siguieron por
la derecha. Esta nueva habitacion les deparaba el
enfrentamiento con una nueva categoria de
enemigo, el diablo trompetero. Cuando tocaba su
instrumento se materializaban mas diablos, y la
tnica forma de salir era acabando primero con el
ser que portaba el aparato. Persiguieron al diablo
dorado hasta que ces6 en su empefio y les ofrecio
un trato; perdonarle la vida a cambio de su tesoro.

Tras aceptar, David y su abuelo le siguieron
hasta que sali6 huyendo y no le quedd otra opcion
que luchar. Os informo de dos noticias: la primera,
negativa, es que el diablo habia bebido un elixir
que aumentd su tamafio. La buena es que el
monstruo no le acarred ninglin problema a David,
que consiguio derrotarle sin mayor esfuerzo.

130010 2: MUERTE ENTRE LOS LIBROS

C aminaron hasta encontrarse con Terronus,
un mago que les explico que en las cuevas
secretas de la biblioteca era donde radicaba el
mal. Ademas, les obsequié con una vara de hielo
imprescindible para acabar con el segundo gran
monstruo-de esta mitica historia.

El hechicero cred una aureola magica capaz de
transportarlos a la entrada de la biblioteca. David
y Terronus usaron el transporte, mientras que el
abuelo bajo por las escaleras. Cuando estaban en
la entrada apareci6 Fuge con dos de sus esbirros,
y le quitaron la vida al anciano.

David y Terronus rehusaron por el momento la
confrontacion y avanzaron hasta llegar al jardin.
Siguieron avanzando por la derecha y caminaron
un poco mas hasta llegar a un ascensor. Terronus
lo manipuld para que David pudiese llegar a las
cuevas secretas. Lo primero que vio nuestro
protagonista fue a dos Diablillos saliendo de una

caldera. David decidio introducirse en la caldera,
y aqui conocid a un hombre que le entrego una
llave. A continuacion siguio a los dos monstruos
y avanzo hasta una galeria con dos salidas.
Entré por la de la derecha y conocio a dos
individuos que le ofrecieron el contenido de un
armario, pero con la condicion de que David
tendria que encontrar |a llave que lo abria.

Nuestro héroe uso la llave que le entregd el tipo
de la caldera, y asf consiguié una pocion.

Después, el caballero avanzo por la izquierda
hasta ver a unos diablillos que estaban conjurando
a un inmenso demonio. La tactica que uso para
derrotar al monstruo fue esquivar sus ataques
y golpear el suelo con la vara de hielo. Al hacerlo,
una estalactita salfa despedida hacia la criatura.




»)

EPISODIO 3: SEKUNE / VIVIENNE

U na vez derrotada la criatura llegaron los otros
rebeldes, y ahora podian usar el telescopio.

La siguiente parada era Rain. Al llegar a su
destino, Duque, el lider de la revuelta, decidio que
lo mejor seria ir por parejas. Fue entonces cuando
David conocio a Sekune, su pareja en Rain.

Los héroes vagabundearon por Rain hasta ver
que los hombres de Silver estaban agrediendo a
una anciana. Como David era una persona de gran
corazon decidié ayudarla, y la sefiora le dio como
recompensa un 0so de peluche que habia
pertenecido a su hijo, que fue capturado por las
tropas de Silver unos treinta afios atras.

Los dos héroes se encaminaron entonces hacia
la torre de Othias, el lugar donde les esperaban el
resto de los rebeldes. Desgraciadamente llegaron

demasiado tarde: el galedn habia partido ya.

Habian decidio volver al campamento cuando
aparecio uno de los dos seres que conocieron en
las cuevas secretas de la biblioteca. Les informo
de que tenian que ir a ver a su amigo, que estaba
en el templo del oraculo. Tras entrar alli les fue
revelada una premonicion, y ademas les fueron
concedidas cuatro preguntas. El oraculo les
comunic6 que la tnica forma de acabar con Silver
era recopilando los ocho orbes magicos. También
les entreg6 un cuerno magico capaz de abrir la
torre de Othias, y les dijo que un mago que vivia
en esa forre era el poseedor del primer orbe.

No hace falta que os comente que el siguiente
destino de David y Sekune fue la torre de Othias,
donde el mago entrego su orbe, el orbe de fuego.

Rlarkenne 1o eatabay
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Tras esto, nuestros héroes decidieron ir la casa
de David. Caminaron hacia la derecha , y después
eligieron el ramal del norte para acabar yendo por
la derecha hasta llegar a la casa de Vivienne. Los
soldados de Silver habian raptado a su hermana,
asi que ella no dudo en unirse a David y Sekune.

Tras esto, los protagonistas cruzaron un arbol
que servia de puente para llegar a la otra colina.
Cuando ya llevaban un buen rato caminando se
encontraron con el alcalde de Rain, quien salié
corriendo y se dejo unas llaves en el suelo.

Mas adelante tuvieron que luchar contra unas
extrafias criaturas hechas de fuego. Eliminarlas
fue facil, pero al poco tiempo se encontraron con
un gigantesco enemigo de fuego del que también
se deshicieron utilizando la varita de hielo.

RE ES INVIERNO EN WINTER

espués de darle su merecido al infernal ser

de fuego, se dirigieron de nuevo hacia Rain.
Registraron la ciudad hasta dar con una puerta en
la que usaron la llave que habia perdido el alcalde.

Avanzaron hasta llegar a la taberna de Rain,

y una vez dentro de la posada hablaron con un
individuo llamado Jug, que al enterarse de los
planes de David no dudd en unirse a los rebeldes.
También entablaron conversacion con un borracho
que les vendio una espada de fuego, y con otros
dos personajes. Uno de ellos les entrego un doblon
maldito, y el otro les reveld una secuencia con la
que debian tocar la campana de la ciudad (ires

golpes seguidos, pausa de un segundo, dos
golpes, pausa y un ultimo golpe).

Su siguiente destino fue el oraculo. Desde aqui
se dirigieron hacia Winter. Caminaron hasta llegar
a una cueva y descendieron por las escaleras
hasta colocarse delante de una puerta que estaba
situada debajo de una monstruosa cabeza de
hielo. Justo en ese momento, un enorme hombre
de hielo abrio la puerta y comenzd a pelear con
ellos. La estrategia que se les ocurrio a David,
Vivienne y Jug para derrotarle estaba clara: le
atacaron con la espada de fuego y usar también
el orbe de fuego. Asi pudieron seguir adelante.




T ras acabar
! con el gélido
* ser, mis amigos
i/~ penetraron en la
habitacion de la que
venia. Alli dentro
hallaron el segundo
orbe, el de hielo.
Mas tarde viajaron
hasta la entrada de
la biblioteca para
hablar con Velding, que
tenia unas importantes
noticias que darles.
El profesor les dijo
lo importante que
seria encontrar un
artefacto que les
permitia permanecer bajo
el agua, porque en el fondo
del mar se encontraba una isla,
y en esa isla habia un orbe.
Este fue el momento en el
que partieron con destino a
Rain, mas concretamente
hacia la puerta en la que

eP1SOHI0 6: EN
FL PANTAND

olvieron al lugar donde estaba el alcalde de

Rain y avanzaron hasta llegar a un sitio donde
un arbol les impedia el paso. Usaron el extintor
infernal y asi llegaron a un pantano.

Caminando por la derecha descubrieron un
arco. Después volvieron a la entrada del pantano
y fueron por la izquierda hasta dar con algo muy
parecido a un minotauro. La estrategia que
siguieron contra él fue la de golpearle entre todos,
porque era un rival peligroso que atacaba con la
cola y ademas lanzaba unas exiranas bolas.

estaba la campana. Después de tocarla, avanzaron
hasta llegar a un callejon en el que uno de los
clientes de la taberna los advirtio de la presencia
de un licantropo. Por suerte esta persona también
vendia plata, asf que también se la compraron.
Avanzaron hasta encontrar a un individuo
tendido en el suelo que resultd ser el hombre lobo.
Gracias a la plata, vencerle no fue muy dificil.
Prosiguieron en su avance hasta llegar a una
zona inundada en la que habia un bote con un
siniestro personaje que lo tripulaba. Les Ilevo en
su barca tras pagarle con el doblon maldito.
Luego recitaron el conjuro que les ensefio el
profesor, y el artefacto subacuatico se materializo.
Entraron en el vehiculo y se dirigieron sin demora

(™
Hi'[ i

Hists

hacia la isla submarina.

Una vez alli, caminaron hasta encontrar un cofre
que contenia el extintor infernal. Continuaron
adelante hasta encontrarse con uno de los siervos
de Silver, pero fue devorado por un dragén que
intento hacer lo mismo con nuestros amigos.

Por fortuna, David y los suyos tenian un plan: todo
consistia en recoger el orbe de curacion y correr
esquivando el veneno que les lanzaba el dragon.
Justo después de su ataque debian utilizar la vara
de hielo para golpear el suelo, consiguiendo asi
que las estalactitas golpeasen al monstruo. Tras
unos minutos de lucha, la victoria era suya.

EPISODIO 7: DAVID CONTRA DRACG

V olvieron al lugar donde encontraron el arco
y prosiguieron su viaje. Acabaron conociendo
a Cagen, un monje que vivia en un monasterio en
el que el agua habia sido envenenada por los
hombres de Silver. Cagen también se unio al
grupo, y a continuacion marcharon al monasterio
para investigar lo que habia sucedido alli.
Después pelearon con hordas de monjes y
avanzaron hasta encontrar a otro fraile que estaba
en trance, y que los ayudaria si conseguian
plantearle una duda existencial.
Regresaron a la hiblioteca y
hablaron con Whittle, que les
planted la duda metafisica. Con
ella en su poder regresaron al
monasterio, y le entregaron el
enigma al religioso, que les
obsequi6 con una pocion etérea.
La pocién transporté a David
a una galeria en la que estaba
exponiendo Rubén, un conocido
de la infancia, pero en ese
momento entrd Silver en la
galeria y asesino al artista.
Lo Gnico que pudo hacer mi  pp
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pp amigo fue recoger la llave de su casa.
Regresaron a la casa de David y caminaron
hacia la derecha. Tras una caminata llegaron al
hogar de Rubén y entraron usando la llave. Dentro
estaba Chiaro, el pupilo de Rubén, que también
acabo uniéndose al grupo. En el piso superior de
la casa encontraron el orbe de los relampagos.
Volvieron a Winter y escogieron el camino que
permanecia sin explorar. Tras mucho caminar
acabaron llegando al palacio de Glass, y una vez
dentro decidieron subir unas escaleras y atravesar

la puerta de la izquierda. Ante la alternativa de
cruzar otra puerta o ir por un pasillo, decidieron
seguir por el pasillo y atravesar unos corredores
hasta llegar a la sala en la gue estaba Draco.
David se quedd solo, ya que Draco congeld a
sus compafieros. Al protagonista no le quedo otra
opcion que la de esquivar los bloques de hielo que
le lanzaba el dragon helado. Ofensivamente no
hay nada mejor que el fuego para luchar contra el
hielo, asi que usd el orbe de fuego y la espada del
mismo material para derrotar al siervo de Glass.

EPISODIO 8: BRANDY ROTHSGHILD

La contrasefa o8 ‘Dranby Rotlachiln’,
wa la olvitdle o Lo ks probable er que
e O aale oMo ainiag Dy Silver,

amuleto que les permitia ver a los rivales que
tenfan el poder de volverse invisibles.

Volvieron a la entrada del palacio y usaron una
de las llaves que habian recogido en la puerta que
estaba cerca de la salida del palacio. Asi pudieron
recoger algunos objetos mas.

De regreso a la base rebelde, se enteraron de
que Duque, William y algunos otros habian sido
encarcelados. También hablaron con Fatbob,
quien les dijo la contrasefia que tenian que darle
al tabernero. Acto seguido fueron a la taberna de
Rain y le dijeron la consigna al tabernero, que les
mostro una salida secreta hacia las alcantarillas.

En las alcantarillas tuvieron que disparan una
flecha a una campana para poder acceder a las
zonas mas profundas. Avanzaron hasta llegar a
un tramo en el que habia una escalera de caracol.
Cerca suyo habfa una pieza que formaba parte del
mecanismo de las alcantarillas. Buscaron el lugar
donde usarla pieza y avanzaron hasta descubrir
dénde estaba el amo de las alcantarillas.

La técnica que usaron para derrotarle no fue
muy depurada pero al menos si efectiva. Le
golpearon entre todos los miembros del grupo
menos uno, que utilizé la magia de los orbes.

as tarde subieron por la
M parte superior izquierda
hasta estar cerca de una torre.
A sus pies hallaron el orbe de
tierra y una llave.

Regresaron después a la sala
en la que acabaron con Draco y
avanzaron por un pasadizo que
habia a la derecha. Alli también
encontraron una llave.

Luego volvieron a la primera
habitacion que tenia los fosos
y abrieron una puerta. Tras ella
encontraron una llave mas y un

EPISODIO 9: FUBE, ; DONDE ESTAS?

Tras la pelea recogieron el orbe de acido
y regresaron donde estaba el barquero
siniestro. Cuando vieron que el camino no
estaba inundado partieron hacia el norte.
Avanzaron hasta encontrarse con Khan,
otro de los esbirros de Silver. Después de
la pelea subieron unas escaleras y lucharon
también contra un duende que tenia la
capacidad de volverse invisible. Para acabar
con €l usaron el amuleto de vision que
habian encontraron en el palacio de Glass.
Siguieron avanzando hasta llegar a Chains,
la prision en la que estaban prisioneros los

comparieros revolucionarios. Se encontraban
en una gran sala con montones de escaleras
y de posibles salidas por las que avanzar.
Registraron el nivel, fueron recopilando
algunos objetos de valor, y al final acabaron
saliendo por la puerta mas alejada.
En esta nueva habitacion conocieron a un Y ahora, usad viesiva Histiapa
anciano prisionero que respondia al nombre :""h’“m"“ ClIeAD s wrdtay
de Jeremiah. Les entregé una llave que habia
guardado en un lugar muy privado, y cuando
se despidieron de él les contestd que el
placer habia sido suyo (mejor no pensar a lo
que se estaba refiriendo). Pero cuando fueron




a coger la llave un gran lagarto se la arrebato
y después abandond la estancia.

Vivienne dispar6 una flecha a una campana
y se formd un puente que permitio a nuestros
héroes llegar al lugar en el que se encontraba
su adversario. Tras una intensa batalla, David
y sus amigos se apoderaron de Ia llave.

Llegaron a la celda de Duque, pero como
carecian de la llave que abria la jaula, siguieron
avanzando hasta un mueble que examinaron
para descubrir unas escaleras. Descendieron
por ellas y avanzaron hasta encontrar a Fuge.

Il Tenbris awe encamirar al carcelero; ¢
¢s ¢l dnico que thene Tas llaves be las
celbas,

visto. Cuando se le pasaron

orbe de hielo para acabar
con Fuge. La venganza se

David volvio a encontrase solo, ya que sus
compafieros habian sido noqueados por el
enemigo. Nuestro protagonista decidio
utilizar el anillo de invisibilidad
que obtuvo al derrotar al
duende del tejado para
golpear a Fuge sin ser

los efectos del anillo, uso el

habia cumplido.

EPISODIO 10: EL REGRESO DEL HERMANO MUERTO

| matar a Fuge consiguio dos cosas: una

nueva llave y las espadas con las que habia
eliminado a los de la estirpe de David. Siguieron
avanzando hasta enfrentarse a un centinela, que
al morir dejo caer la
llave de la celda
de Duque.

Avanzaron por ese camino y conocieron a un
hombreton un tanto infantil. Le ensefiaron el 0so
de peluche que les habia obsequiado una anciana
en Rain y salié corriendo en busca de su madre.

Regresaron a la celda de Duque y lo liberaron.
Los dos cabecillas de la revolucion entablaron una
conversacion en la que sus conclusiones fueron
que Glass los estaba espiando. Marcharon hacia
su palacio para acabar con ella, pero cuando
dialogaron con Glass esta les dijo que ella
odiaba a Silver, al que culpaba de la muerte
de su madre. Ademas, les comunic6 que
tenian que ir a Deadgate para hablar con
los espiritus de los revolucionarios muertos.

Fueron al puerto de Vergante y pagaron
la cuota para ir a Deadgate. Cuando vieron
a uno de los espiritus, les dijo que el traidor
era William, y que fue él quien le apuiald.

Siguieron adelante hasta encontrarse con
un muerto, que les habld de la localizacion del

| wiLLIARG

siguiente orbe, cerca de una excavacion.

Después buscaron a otro espiritu que estaba
siendo atacado, y tras ayudarle les entregd otra
llave mas en sefial de agradecimiento.

Volvieron al campamento rebelde y conversaron .
animadamente con la mujer que habia recuperado
a su hijo, que les entrego un anillo. David cambid
la formacion de su bando y avanzo por un orificio
que habia al norte del campamento.

Marcharon eliminando 0sos y otros terribles
rivales hasta llegar a la excavacion de la que les
hablo el espiritu. Abrieron un cofre y recogieron el
orbe. Siguieron por el norte hasta encontrarse con
una bestia azul que tenia la capacidad de
transportarse a diferentes lugares del escenario.
Por si esto fuese poco, también podia regenerar a
los enemigos que habian muerto. De nuevo David
uso el anillo de invisibilidad para acercarse a la
criatura sin peligro de ser visto, y mientras sus
compaiieros ponian a caldo a los otros enemigos.




LEGION DE MUERTOS

EPISODIO 12: EL GLTIMO ORBE

ras eliminar a la bestia azul, encontraron una
llave que abria un cofre cercano, y dentro de
él descubrieron que habia otra llave y también un
pergamino con el que poder conjurar a un golem
de piedra. En esos momentos proximos al final,
David y sus companeros decidieron hacer turismo.
Primero visitaron las cloacas en busca de un
golpe llamado “Armageddon”. Mas tarde fueron
hasta la esclusa en busca de un pergamino con la

capacidad de convertir en hombre lobo a todo el
que lo lea. A continuacion volvieron al jardin de
huesos y usaron la llave correspondiente para
abrir un portal magico.

Utilizaron el anillo de visién para acabar con
unas molestas criaturas y avanzaron por este
tétrico lugar hasta encontrar a un repugnante ser
que protegid con su propia vida, si es que a eso
se le puede llamar vida, el orbe de luz.

E n esos momentos los protagonistas de este
mito ya poseian los ocho orbes: el orbe de la
luz era el ditimo que les faltaba. Regresaron al
campamento con la satisfaccion del deber
cumplido, y le comunicaron a Duque las buenas
noticias. Entonces aparecié Glass, que les informd
de que Metalon, la isla en la que residia Silver, era
un lugar inaccesible y que la (nica forma de llegar
alli era usando un transporte magico que ella cred

E Metadon, o paebo traneporiar & ;
. pequene grimio be rebefbes Demtrs be su

filas paviivsetro..

(aunque solo podian ir tres personas a la vez).
David y dos amigos suyos irrumpieron en la
fortaleza de Silver, y avanzaron hasta observar a

un robot que camind cerca de ellos sin darse
cuenta de la amenaza que suponian para su amo.
Siguieron por una nueva sala y recogieron el
Analectus. Un poco mas adelante colocaron el
objeto mégico en una plataforma, y siguieron su
camino hasta contemplar un recipiente de cristal

. Bl Sltver y Apocalipsls han sellabs una
allanza. Ipadrianios Haler llegaba
. DEHIARIADG fArDe

que guardaba en su interior a una criatura que
probablemente habia servido de congjillo de indias
para algun experimento demoniaco.

Prosiguieron por ese camino hasta encontrar
otro lugar en el que usar el Analectus. Tras hacerlo
volvieron sobre sus pasos y descubrieron que la
criatura habia roto el recipiente en el que estaba.
En la siguiente sala vieron como se las gastaba la
bestia. Para derrotarla usaron la misma rutina de
siempre; es decir, uno usaba el anillo de
invisibilidad para golpearle sin ser atacado, otro
usaba un orbe, y el tercero peleaba cuerpo a
cuerpo, pero eso si, convertido en hombre lobo.

T i e e
ATWNTa i~
. i Y | F sy

L



PISODIO 13: HABLANDO EN PLATA

C aminaron hasta entrar en el palacio de Silver

y marcharon hacia una sala repleta de puertas.
Tras algunas de ellas encontraron varios objetos, y
en una encontraron a un cura que estaba prisionero.
Este hombre les reveld que el verdadero propésito
del rapto de las mujeres de Jarrah jera el sacrificio
de todas ellas para cumplir con un extrano ritual!

La ruta que siguieron fue la de la derecha hasta
que llegaron a una habitacion con cuatro botones.
Los examinaron para dejar el camino despejado
y siguieron en direccion norte para llegar a los
aposentos de Silver. Cuando pelearon con él, les
confirma la version de los sacrificios y convoco a
un robot enorme para que le ayudase en la pelea.

EPISODIO 14: EL GRAN DAVID

La estrategia que utilizaron para derrotar a Silver
fue la siguiente: dos de los héroes se dedicaban

a golpear al robot. Uno de ellos se habia
transformado en hombre lobo, porque de esta
manera sus ataques eran mas devastadores,

y cuando desapareciesen los efectos del conjuro
este personaje habria recuperado todos los puntos
de vida. Mientras tanto, el tercero utilizaba los
ocho orbes sobre una bola que habia en lo alto

de la estancia para conseguir debilitar a Silver.

El orden en el que tenian que utilizar los orbes
era cronoldgico, y solo debian cambiar de orbe
una vez que Silver estuviese debilitado, es decir,
que habia que derrotarle ocho veces.

ol arigen
Silver tan sdls seria

T ras derrotar a Silver, se materializd su
némesis, pero tras ejecutarlo, la némesis
y David se fundieron para conseguir formar un
super-guerrero. Este formidable héroe fue
transportado a continuacion para participar en
la que seria la ultima gran batalla de la
leyenda de Silver: la pelea con Apocalipsis.
David se encontr6 en un lugar inhdspito en
el que tuvo que pelear con su espantoso rival.
Decidi¢ golpearle con la espada y defenderse
muy a menudo de los ataques de su satanico
rival. Otra cosa que le vino muy bien a nuestro
héroe fue el usar el escudo para devolver las

bolas de fuego que lanzaba su rival. Ademas,
también tuvo que correr de un lugar a otro
para esquivar las avalanchas de piedra que le
cafan encima de vez en cuando.

Pese a la dureza de su enemigo, derrotar
al monstruo fue menos costoso de lo que
parecia en un principio gracias a la sabia
estrategia que os he contado.

Espero que os haya gustado esta
historia, ¢queréis saber el final? Solo
os diré que David, Jennifer, Duque,

Glass y el resto de héroes fueron
felices y. comieron perdices.



VIARVEL VS

Bapcom 2 o

Capcom ha reunido en este juego a un
plantel de luchadores gigantesco. Hay
mas de cincuenta en total, y recordar
los movimientos de cada uno de ellos
resulta casi imposible. Por eso hemos
pensado que os vendria bien tener
todos sus golpes reunidos en esta guia,
de la que este mes os damos la primera
entrega. jQue comience el combate!

AKUMA

COmbina la fuerza de Ryu con la agilidad de Dan. Con él en tu equipo,
jugaras cunlcierra ventaja. No tiene casi ninguna pega que ponerle...
iah, si!, ¢por qué no ahorra para comprarse un kimono nuevo?

MOVIMIENTOS ESPECIALES

GouiHatolKen: 27 © [ S S SRR EOC+O oo
Zankuu HadoKen: . . ... .............. en el aire, ACYE+Q 0 &
Tenma Kuujin Kyaku: . . ............. .. en el aire, QOGO 0 ©
GowShouryuiKem: e i 0 o, L B0+ o &
Ashura Senkuu: . oo oot b 820 o D+ 0 0 00
Tatsumaki Zankuu Kyaku: . .. ... .. KOK+O o @ (también en el aire)
Jigoku Guruma: .. ....... .. .. BEA0K+O (cerca del adversario)
Zugai Hasatsu: . ......... .. ST N ) | LT T o O+
SenpuuKyakui(ground): "1, o e L i C+0
Senpuu Kyaku (jumping): . . .................. en el aire , (O

AMINGO

Es lento a la hora de moverse y de ejecutar los golpes asi que no
abuses del ataque aereo. ;Su mejor golpe? El Daichi no Kodomo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

KazeinoiSaKkenlae & 71 n 50 0 kil St SN HOS+H) 0 &
Midarkmo KanKiz e e e EOK+HQ o0 ©
Daichi no Kodomo (Tsukami): . ................ Hog+0 0 0
Daichi no kodomo (Punch): . ..................... Goc+o
Daichimortkodomoi(Kick)i ol 5 0 it e Qoo+
HIPER COMBOS:

Taitou no Megumi: . . . .. aoc+oo |

Shokubutsu no Okite: .. QOC+OC.

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Curacion.
Beta: Mejora de habilidades.
Gamma: Equilibrio.

HIPER COMBOS:

Messatsu Gou Hadou: . . . KAO8+@ . pulsa los botones repetidamente
MessatsuGou Shouryuu: . .. ... ....... . ... .. ... Q0C+Oo0
MessatsiiGou Rasens s ot sl 4 are S S he Sl GO0c+00
Tenma GowrZankuu™ " 50 i ies T en el aire, QOC+O
ShUNIGOKWISATS =R im s, L 20 o o ot o OO300 (nivel 3)

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparar. Beta: Antiaéreo. Gamma: Ataque en movimiento

ANAKARIS

Basa todo su potencial en los
golpes especiales. GComo es
lento, lo mejor es estar a la defensiva
y aprovechar los despistes del rival.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Mimairopsss o S L oy L03+ o & (también en el aire)
Gobra BIOW:E sl B3+ o © (también en el aire)
HitsuginoMai: ... ...... ... G2+0. @, © o © (también en el aire)
gukernoiSabakisise ir - © st Lo en el aire, OSHO 0 ©
SEIANOAYIME . & v s te Lo et B e E+0
T I e s L ey BE+0
HikyoldniBohizsir i s 5 b 8 nl i e S aes en el aire, 3+0 0 ©®
SeinanuBONI - o e e e T e = en el aire, Z+0 0 ©
Ooinaru Bohi: ... ... .. Tt P e SR en el aire, 3+O 0 ©
KOUChUlIE s s i s en el aire, 33 y presionar @ o &
HIPER COMBOS:

PharaohiMagic: o o 0l n e OOLOO (tambien en el aire)
Pharaolilusion s i Sesm i oo S (L 2t e 00000
Pharaoh CobraBlow: ............ ... B3+ (también en el aire)
Hitsugi'no'Ufage: . . . ... ... i ..., LKA+ (también en el aire)
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque a tierra. Beta: Lanzamiento asistencia. Gamma: Ataque anémalo



GABLE

uando luches con ella, olvidate del cuerpo a cuerpo y aumenta tu
barra de hiper-combo, ya que esos son sus mejores golpes.

MOVIMIENTOS ESPECIALES |

Smile & Missile (Joudan): . ................ cargar EICH+@ 0 &
Smile & Missile (Gedan): . ................ cargar QG+ 0 ©
Happy &MIssile:tREnERE0 AT o - Ll cargar LAY+ 0
Cheer & Fire (Jou Houkou): .. ................. BaEn+ o o
Cheer & Fire (Yoko Houkou): . .. ... a0+ o O (también en el aire)
SHYTESE & SHFIKE=" oc i o oo 70 o it o e i o+ o ¢
TEIMEIWHYE. SN T8 i v 5 o s o SHETAETAS a0
Malice B I o oir i e e R s O+
SUIPISESHORFD, . B . . . oove o R, G+
TrckyiBasketingion ool 250 el « - i i o i QoG+O
Stumble & Blade: . . . . presionar & o (3+@ durante el deslizamiento & o O3
ZIDATEIRITAD: Va0, 50 i N, SR SR presionar i o K1 (x2)
HIPER COMBOS: -

ool U e e . e L e E0c+O
Beautifuld Memory: . ............. ... ... [</p[v]a[»BTA)
Hyper’Apple FOrYou: R iR « < o o o oo won s BOEc+o0
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar
Beta: Antiaéreo
Gamma: Ataque variado

BLAGK HEART

Rinde mejor en la corta-media distancia. Cuando estés alejado de tu
adversario utiliza el “pufetazo”fuerte para inmovilizarlo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

DarkeFhundersra P s S it s b llciym st om BEno+o o ¢
TR #h.pLla o SORESISECA ST |, e Soapg+ o @
KuuchuuDash: ............ en el aire, pulsar 33 y presionar @
Kuuchuu Backstep: . ...... en el aire, pulsar EJ&] y presionar BH+@
Deslizamiento hacia atras o delante extendido: pulsar (33 y mantener (3
0 pulsar &) y mantener &)

HIPER COMBOS:

ArmAneddon: & v R R T Qonc+oo
JudgmentiDay:; @ ) R O+ (también en el aire)
HeartofiDarknessa e g0 iimn S8 BURE oo i oo+ 0n

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Ataque en tierra.
Beta: Antiaéreo.
Gamma: Lanzamiento.

se defiende en todos los aspectos del combate. Su pistola es muy (il
ya que permite disparar sin'tener que hacer un movimiento especial.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

ViperiBeam Ui, o 0 SRS . . Q00+ o < (también en el aire)
CEACKUOWNERS. . o oot e tis s s e g oo o0
Psi- Charge: . ........... COQog+) o ¢ (cerca del adversario)
2 (o ] v o B o RSNt P o8 SRS S Lo 0O
SeImitars &R Aols it Sl A a0, Grnin S0+ o o
HIPER COMBOS:

Hyper Viper: . ... .. GnE+H9 o &

Time Flip: ....... BOEO oo

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar. Beta: Antiaéreo
Gamma: Atague anémalo

Basa su potecial en el movimiento. No es fuerte, asi que no busques
el cuerpo a cuerpo nada mas que para hacer combos.

MOVIMIENTOS ESPECIALES _

Axle/SpiniKnuckle::a. 551 0men 201 200 50 2o gy an Q0SS+ 0 &
CannoniDElllsw: 2eain, 26l 80 gREMeIRa Q00+ o © (también en el aire)
CANNON S PIKO mism A  P R R | w[afr B JoR A
CannON ST T e e en el aire, BOC+HO 0 ©
CANNONIREVENgE IRt L e o 5 R NES Soang+ o &

Hooligan Combination: LA+ o O (presionar @ o ¢ para cancelar)...
Combination Cannon Strike: . . ...presionar @ o ¢ cuando esté en el aire
Cross Scissor Pressure: ...presionar @ o ¢ cerca de un enemigo en el aire
Fatal Leg Twister: . . . ...presionar @ o ¢ cerca de un enemigo agachado

Razor Edge Slicer: . .......... no hacer nada y esperar a que aterrice
2Dan Jump: ... .. e i presiona 3 o EY dos veces
SteeliSHCer: " o o al Dt s SR e N E+0
HIPER COMBOS:

SpInDrlve SMAasher:: . . ... oo iyl ibabnimte b E0C+O0

Reverse Shaft Breaker: EDECH+OO presiona repetidamente los botones.
Killer Bee Assault: . ........... E0g+ o ¢ (también en el aire)

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Antiaéreo.

Beta: Ataque apresurado.
Gamma: Ataque en movimiento.



CAPITAN AMERICA

GHARLIE

us golpes son sencillos de hacer pero poco contundentes. Su escudo
le proporciona una buena defensa y es su principal arma de ataque.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

ShieldiSlash:icl) 16 Bl . .. KB3+0 o @ (también en el aire)
Charging SIAN . il S sh, AN BS aWl. . . QoG+ o 0O
ST SIpes L - s N Can+0 o @
ZeMe . R T e S e SOEOEH+HO o &
Zhansump:ste SN - S 088 BN P o B O L3 0 [ dos veces
HealiKick: oy St 588 - WleSal Sen s ite S0 oF 4 en el aire, (+O
L 0Ty T R en el aire, (M+O
Dolibl@lKIGK: =gy o amEa it e o e B cerca del rival, @ 3+0+5
HIPER COMBOS:

Final Justice: . ... ... (v]a[>HV I

Hyper Charging Star: . . QDC+O0

Hyper Stars & Stripes: . O@O+OO

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar. Beta: Antiaéreo.
Gamma: Ataque apresurado.

CAPITAN COMANDO

S imilar a Guile pero mas rapido de movimientos. Sus hiper-combos
son bastante normalitos. En general es un luchador del montén.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

SoniCBaOME M fiL st A Do B A i cargar QIG+O o @
SomersaulShelles . .o oo i i s 2R cargar Z+3+Q 0 ©
Moonsault Slash: . . ............ NE5+0 o © (también en el aire)
KneaKICRE TS . o 0 B v ey 1o LRy en el aire, (3+0
StepilKiekcisideer o o MR . o L slombund eloV) a3 . G+O
IR SoBatls: L. Lol s e e el A C+0
Spin Back Knuckle: . . . . .. ol sl e e oM o+O
HIPER COMBOS:

Sonic Break: . .. ........ QDS+ (pulsa los botones rapidamente)
Grossfire: Blitziisoh.ds snpads. £a.6 D manleyus o o) oc+00
SomersaulT Justice: ... ... B I M e ¥ [ < ¥ BIA]
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar,
Beta: Antiaéreo.
Gamma: Equlibrio.

CHUN-LI

no de los mas regulares en todos los aspectos, es bueno tenerlo en
tu equipo para compensar las carencias de los otros luchadores.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

(R TTTRT 0 e A e N S S e S (A EOS+0 o @
CApRIN COMdOr e B sy dh G o B L. uine 20+ o @
GaptamitKicks choioss i vy monioms, . . Seddd OO0 0
Captain Strike(Sho): ot 0. ot i . oy, s goc+o
Captain Strike (Genity): . ....................... Qoo+0
Captain Strike (Hoover): ...................... QoE+0+0
HIPER COMBOS:

CaplainiSWOrd s s nemie o S drbdvirimde a8 Sake oo e E0o+O0
GADTAMISIONING i o e s s i s e e GO+00

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque en tierra.

Beta: Antiaéreo.

Gamma: Atague en movimiento.

obresaliente en el juego aéreo. Busca el cuerpo a cuerpo sélo para
hacer combinaciones de golpes. Una buena luchadora en general.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

KiKOUIKEIEIR NS . o s o TR o 0 s BOG0S+0 o &
Sens Shullimes 00 1aiug e io S8 w5 Cngog+0o0 0
Tenshoti KyaKils ¢ S0 6aia S0n 800 o oo i >9[4 B YXA)
Hyakuretsu Kyaku: . ... .. pulsa @ o @ rapidamente (también en el aire)
L EL{TLATE LT b 3 T e S e i s O+0
RelShIRIKOUIKENT . <. o i e o i b el R o b b 0+
YousomKvakie - o o en el aire, K+ (se puede repetir)
KaKURYOKIIBDAT - oor e e ol s en el aire, 3+O
KuuchuuDash: . . ......... .. en el aire, pulsa (33 v presiona @ o €
Sankaku Tobi: . . ......... Salta 3 contra una pared y presiona £ o (3
SIDANIINDGE: 5 ia vl S T presiona 2 o £7 (x3)
HIPER COMBOS:

Kikou Shou: .......... 03+ pulsa los botones repetidamente
Senretsu Kyaku: . .......... QDO+ pulsa © o O rapidamente
Hazan Tenshou Kyaku: . ... .................. oO+9 o0 O

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Disparo. Beta: Antiaéreo. Gamma: Movimiento



COLOSSUS

Es fuerte, y tiene la ventaja de que no es del todo lento a Ia hora de
ejecutar los golpes. Pero sus movimientos especiales no son pada

variados, y tampoco sobresale en ninguna faceta en especial. Puedes
encontrar mejores luchadores en el plantel, jjy por el mismo precio!!

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Giant Swing: . ... QDS+O o O, rota DEOKIGEIKIN repetidamente

................................... (también en el aire)
Power Tackle (hacia delante): . . .. .... .. 2000 (también en el aire)
Power Tackle (diagonal): ............ CIOS+O (también en el aire)

Horizontal Punch: en el aire, 3+O

CYGLOPS

HIPER COMBOS:
Super Dive: .. ...... GOCHO0, 3+0, ©, O o para caer pronto
SUPBREARIIOREIET. b v vl o s o s sl s o scaial SR koo

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Apresurado. Beta: Antiaéreo. Gamma: Lanzamiento.

DAN “THE MAN"™ HIBIKE

Puede luchar en las tres distancias, y con los rayos se defiende a-
larga distancia. Va bien por alto, sobre combinado con las patadas.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

OplciBlasts . .. o S OUSREERE 05. . Q03+0 o @ (también en el aire)
OpticHold::, ..o it 0 sl e, D0+ (cerca del adversario)
OpHIC SWBBDEN . . 7 oo sl f i s v s s e s Co+0 o @
RisingUppercut: . . ................ SO o @ repetidamente
CYCIONEKICKS . . o v s s s« et o b B v p [<TB I
Rapid Punch: . . . .. carga Q3+0 0 O, pulsa @, @, O o O rapidamente
Runnig Neckbreaker Drop: . . .. ............... carga QS+O 0 O
2 Dél JUmpEd SRR IR 5] Aoknates aul s, presiona 3 o £ (x2)
LogiFlipiTREOW: 20 2l St li sl ooyl i sios o A Bavisgyn 0+0
OpticBOlleE e oo o v e iR S (Y]
DOURIE KK R st et ol ek ol 00
HIPER COMBOS:

Mega OpticBlast: . ........... G0+, pulsa @€ rapidamente
Super Optic Blast: . . ... .. A G0E+00, pulsa @O rapidamente

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparo.

Beta: Antiaéreo.

Gamma: Atague anémalo. -

DHALSIM

S imilar a Ryu y a Ken, pero mas rapido y con menos fuerza. Su hiper-
combo Otoko Michi destrozara a tus rivales (requiere nivel 3).

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Gat o Kon: i I e e s SRS, . i DT Q00+ o &
KolyuuiKen=ie 0 . e s e oa0+0 o @
Dankuu Kyaku: ............... QE+O o O (también en el aire)
PrOII SN e in: s o s L g R o (v[a]> 8 XA)
Zenten Chouhatsu: ................. G0+ mantener @+ START
Kouten Chouhatsu: . ................ L0+ mantener @+ START
Jump Chouhatsu: ™. L L. U s en el aire, mantener @+ START
HIPER COMBOS:

Shinkuu Gadou Ken: . ... ... . .....cuiiin Q0o+ ot
HisshouiBiraliiten: seronucy: a8 sl aines, ol s ([ [« 8 JeLA)
TR ATTIH 1125 1 O e Sy s uer g s e o (94|18 JoNA
Chouhatsu Densetsu: . ........ 0O+ mantener @+ START
DIoKOIMICHIRE & ... oo i s s QOO (nivel 3)

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparo.
Beta: Antiaéreo.
Gamma: Atague variado.

I mastro del yoga es de los mejores, por no decir el mejor, para
luchar a media y larga distancia. No es muy fuerte (seguro que ya te

MOVIMIENTOS ESPECIALES

YOoaiFre: oo s R L e G0S+O o &
YogaFlame: ............ Sl T T (v [ <5 VORKS
Yoga BlastR: v e i il e et [ [<r7 8 NoRA
Yoga Smashi ... . oot DGO+ (cerca del adversario)
Yoga Teleport: .. ... ... SQD/an+O0 o OO (también en el aire)
BUVIIES S o) v e it e N G0+ 0, repetir para finalizar
Kuuchuu Dash: ............ saltar, presiona cualquier direccion +@¢
DrilllZasukis e e e S en el aire, E4+©

Drill Kick:

habias dado cuenta por su aspecto), ni tampoco rapido pero puedes
volver loco a tu rival si utilizas bien su capacidad de teletransporte.

e
HIPER COMBOS:
Yoga Inferno: . ......... GOC+O0,
..... diredccion £2 o Y (también en el aire)
Yoga Strike: . .......... ano+00

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparo.

Beta: Ataque en tierra.
Gamma: Antiaéreo. -




DOCTOR DOOM

BAMBITO

Posee una tremenda fuerza en sus golpes. No es del todo lento, pero
sus movimientos especiales e hiper-combos no explotan su fuerza.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

PlasmaBeam: ................ MG+ o ¢ (también en el aire)

Bholontshota@e 50 8 0. SeEl LBt .. BOaeg+9 0o
MOIBCHIARSHIBIA:. o e ot is ospises B0ERC+0 0 o
o B e e i HDEH+OO, repetir para finalizar
Kuuchuu Dash: . .......... saltar, presionar cualquier direccion +g»¢»
L T o e e e S e e D en el aire, presionar €

FOOUDIVe: 3% i S.2W B EN | S5 & 4148 I8 08 00 s en el aire, (2+©

HIPER COMBOS:

g el e s DA e e E0S+O0
SphergiFlamer! 2onam, i i ehuE bny s (][> F¥ETA)
PhotondArrayesssamn anmRassiinine it vl i >4V [p]<Y I
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Atague anémalo.
Beta: Antiaéreo.
Gamma: Disparar.

FELIGIA

Es habil y también tiene mucha fuerza. Cuidado al realizar los golpes
mya que si fallas alguno, tarda mucho en recuperar la posicion.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

HONMBOCKIBIEY 4. 5 BB o e e s EOE+0 0 &
Rolling Slide: . ........... presiona @ 0 @ durante el Rolling Buckler
Rolling Uppercut: ... ... ... .. .. presiona € durante el Rolling Buckler
NekoPunch: .o 0 oa presiona <3 durante el Rolling Buckler
ST TR 08 o i it o ooy PO S GoE+9 0 0
Gt S DKo R R . . . . o o T S+ o &
Deltatkiclics s v on 5 Selosiiiers, | | B0+ o O (también en el aire)
HollCat s e e . o COEEH+0 00
R E R e e o R T . 0
WalllGlutch: s i i salta 3 hacia un muro, mantén I3 o &1
SankakuTobi: .............. posicion neutral despes del Wall Clutch
WallSHHeT s T o o saltar hacia el muro, mantener [3
HIPER COMBOS:

Dancing:Elash:mesrc o ssmamannaenge s o e, BOS+00
YD SaRLSPIasIE ™ . - . o e e LO0C+00
BleasafelpiMe:™ . ., . Fest e el Bog+e0

TIPOS DE ASISTENGCIA:
Alpha: Atague en movimiento.
Beta: Ataque a tierra.
Gamma: Ataque variado.

iene movimientos especiales muy variados e hiper combos potentes.
Va bien en todas las distancias, y ademas es habil y rapido.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

KinetigiGards: il n i wi. 03+ o @ (también en el aire)
TR AT I v it s s inr et s SRS HEOg+O o @
KajuniSIash= e R IRY . s e OO0+, & 0 0+0
Cajun Escape: . cargar K33 o E1+@ o 2, depués &3 o [3+€» 0 <en el aire
Cajun Strike: .............. Salloan . cargar @3 o E+O 0 ©
HIPER COMBOS:

ROYAVEIUShE v i via e v bt it il Dl A GOE+o0
Cajun Explosion (forward): ... ................. oS00
Cajun Explosion (backward): . .................. Lo 00
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparar.
Beta: Atague en movimiento.
Gamma: Atague de lanzamiento.

GUILE

S e maneja bien en todos los aspectos. Le falta rapidez, pero la
compensa con una mayor fuerza. Su ataque aéreo es un poco flojo.

MOVIMIENTOS ESPECGIALES

SONICIBOOMES SUE. . rreicen il i e cargar E1I3+0 o0 &
somersaultikicl: e, - 0 B cargar (MG 0 O
Kuuchuu Somerdsault Kick: . ......... en el aire, pulsar (AMY+Q 0 O
Kniee: Bazookas \mais Sas e Lo e anliers B+0
RollngeSobatk: SESeE b o A s L R E+0
BUMISTSighE e it | . D e o, Al E+0
SpinningiBackiknuekde:s . "= | s s o+
A L6 s i oy TR S S e e o0
M G O e e i~ T s s e iy en el aire, [+©
ST R i o A S SR en el aire, [+
HIPER COMBOS:

SoniciHurreanes e . . ... o o cs i e e Qoo+O0
SOMErSaUl SO s o e T, Lo+ 0
CrossfireAssault: . ................... en el aire, AOC+O O
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Antiaéreo.
Beta: Disparar.
Gamma: Equilibrio.




HAYAKATO KANZAKY

HULK

M aneja la espada como el mejor. Combina la fuerza con velocidad,
y en sus golpes especiales predomina el ataque desde atras.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

SRIteNE T s e s R B0s+ o O
(1] B S R S e S0+ o @ (también en el aire
T L [T pEE | R A B S Qo0

Plasma combo; UzakuRanbu: . ................... +OOO0
Plasma Combo; Kegon 1: . ... ... CH+O OO (después presiona )
Plasma Combo; Kegon2: . . ... .. B+ 0o (después presiona )

Plasma Combo; Guren1: .. .................... C+O0000
Plasma Combo; Guren2: . .................c.... HO2000
DOKURYUUZY . o s s i v presionar §» mientras te deslizas
SOUIVULE S ot v e sy s presionar € durante el Dokuryuu
Hiehs DE AR IERGAL AL & 0. I T WP, o C+0
DaliOfuchlKougekl:: . ... .. .. e oo ss simiv s oy ¢ en el aire, +O

HIPER COMBOS: -

Rasetsu Zan: ... ... 00+
Engetsu: ......... Eoo+oHo
Plasma Field: . ... .. Eo+HO0
Black Hayato: . ... .. 090 0 00
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Atague en movimiento.
Beta: Antiaéreo. Gamma: Equilibrio.

HIYAKESHITA SAKURA

uando Sakura Kasugano hace su hiper combo, llamado Hiyakeshita
Sakura, se convierte en este personaje, que tiene mas movimientos.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

HadouiKen:® i an o et . QDO+ o © (también en el aire)
Shunpuu Kyaku: . ............. G080+ o © (también en el aire)
SHOUTOWKEN: . . & v\ o vvtansin s SQD+o o © (también en el aire)
AshuraSenkuu: . . .. ............... Oan o BRO+HO@ 0 00
FloWer KICKaistioes SRaginerone Zan SRID0R DR (Ol S ui o+H0
"HIPER COMBOS:

Shinkuu Hadou Ken: . . ... QD+, pulsa los botones rapidamente
Midare Zakura® " O R 0 ks St - zoc+Ho0
Hard'ichiban: ... . - ol e i 5 R - Lo+ 0
Shun‘Goku Satsuy’ . .-, 0 =i L ke R R e o 20000 (ivel 3)

Hiyakeshita Sakura: ..................... Das+o (nivel 3)

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque apresurado.
Beta: Disparar.

Gamma: Atague en movimiento.

E s muy fuerte, pero excesivamente lento. Intenta el combate de cerca
y evita el ataque aéreo, ya que te puedes quedar al descubierto.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

GammalSIam:l 0 e R ¥ 4 > v JORC
GammaTomado: ... ....oovniie e C0aog+o o &
Gamma Charge (Taichi): . ................... cargar EIE3+H0 0 ©
Gamma Charge (Taikuu): . .................. cargar QAY+O 0 ©
HIPER COMBOS:

GarMAWAVEE v oo o gk S e St iohe v L s Qnc+HO«
GaminaQuake: =% L. . s il as e e Oos+o0n

Gamma Crush:

QOg+@o,. mover 3o &

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Tierra. Beta: Apresurado. Gamma: Antiaéreo.

|GE MAN

Sus movimientos son rapidos y de fuerza esta bastante bien teniendo
en cuenta que pertenece a la clase de los luchadores habiles.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

ICEIBBAIMEASIE. . v i v b il QDO+ o ¢ (también en el aire)
Ice AQvalanche: ............... E00+0 o O (también en el aire)
IO FISERTRN. 0 ritars v i e sivishians oo # ws i aogk+@ o @
ICEDEITIROWES &t itk o mt e e en el aire, K3+Q
Downward Slash Kick: .t o o sk sena iy o4 en el aire, (4HD
HIPER COMBOS:

AThC ATRCKE T, RSN, =+ woieis o v e s e a0c+o

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Disparo. Beta: Anomal. Gamma: Equ_ilibrio.

IRON MAN

Sfalu tiene un hiper combo, aunque sea potente. Un punto a favor es
que tiene varios lanzamientos. El resto no destaca especialmente.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

L R O i e R T T s @00+ o ¢ (también en el aire)
RepulsofBIasSE R, ... v o i st s Cnaog+@ o o
SmartBomb: ............ presionar (Z@+O+g (también en el aire)
HIKOUES Ch A 2o i v o vt EOC+OO. repetir para finalizar
Kuuchuu Dash: . .. .. ... .. saltar, presionar en cualquier direccion +g¢»
Missiler & ehfl e, s, Da a1 T ny presionar 3 0 £ 0 EH+O
KneaiDIves s s T e e et en el aire, +0
UpwardiKickas. - 5 o n s et s e en el aire, [Y4+Q
Directed Laser: ................. ATEROR. en el aire, &1 0 EY+)
HIPER COMBOS:

ProtoniCannon: &l o latid o o SRR SETRNMGHNTE . o w[a[> Ty X

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Disparo. Beta: Antiaéreo. Gamma: Lanzamiento.



JILL VALENTINE

a protagonista de «Resident Evil» es una luchadora interesante para jugadores principiantes. Es facil de manejar, rapida y no esta exenta de
fuerza. Tanto sus hiper-combos como los movimientos especiales estan muy bien equilibrados. Es regular en las tres distancias.

MOVIMIENTOS ESPECIALES : : _ :

KINSeESHISERIONIAT ..o L b i ke ks o 200+ o &
Ousen Shageki: . . .. .. ... B0 o <4, pulsar € o «» cuando Jill
........................................ comience a brillar

S8+ o < (mantener @ o ¢ para cancelar)

KINKYIIDRAMBAL: . o 0,0, MR, D e 1 o ¥ [» < B KA
KINKRATNIR S - oo - 0P a s 4 s ik EOC+@ o 0
SN0 i i o e o s s i 2+0

JIN SAOTOME

HIPER COMBOS:

KinsetsuiSentomsA+: 6. GBI v wn vnmiin i) G0E+OO
ROCKELEHBUNCHON .. ... ot cinin i e siioimsmnss o bt EOC+00
CODESTRO02:" . -l il B0 UL o s T et st Qog+00
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha:Curacion. Beta: Ataque apresurado. Gamma: Disparo.

JUGGERNAUT

abil y fuerte, su mejor distancia es la media-corta, gracias a su
gran puietazo fuerte. Su mejor hiper-combo es el Blodia Punch.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Saotome Typhoon: cargar BIG3+® o ¢
Saotome Dynamite: . cargar QE3+O o 3, 0 mantener @ o 3, cargar EZEY
Saotome Crush: 20ang+e o
en el aire, presionar 2+

HIPER COMBOS:

BlotdiaWilcanrn: o b a0 o e R L s v [a]<EYIE
BlodiatPunehl 21E 7ans ot e s, Uiimany ol el aoc+Oo
Saotomeibyclome: MM Eh AT sy Al i s s 2 LoD+o0

TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Ataque en movimiento.
Beta: Antiaéreo.

Gamma: Ataque de lanzamiento. .

KEN

E s muy lento, sobre todo al dar la patada o el pufietazo fuerte. Ten
cuidado, porque un luchador habil te Ia puede liar facilmente.

| MOVIMIENTOS ESPECIALES :

JuggemautPunch:. =0im o . il e EO0e+O o &
Juggernaut Body Press: . . ... .. ... MO+ o @ (también en el aire)
EarthquakelPneh: TEFenE . et BOga+0 o ¢
(0] T s i P P S [ [v|a Y I
DOUDIE RS I R e o s i T RN e S+0

HIPER COMBOS:

Juggernaut Headcrush: . . . QIS+ (pulsar los botones rapidamente)

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Ataque en tierra.
Beta: Ataque apresurado.
Gamma: Ataque variado.

| rubiales del kimono ha cambiado bastante sus golpes desde su
primera aparicion en el mitico «Street Fighter». Es similar a Ryu,

pero con mas rapidez en sus movimientos y algo menos de fuerza en
sus golpes. Elige a uno u otro segtin las necesidades de tu equipo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES : :

T L o A s e gt el T QOC+O o o (también en el aire)
SHOURYUMIKEN: s ot L iobins: v o s o 1t S+ (también en el aire)
Tatsumaki Senpuu Kyaku: . ............. KO+ o  (también en el aire)
FENPOUTENSRIN: b2 vl 8983 0 o s Aitmars Sy MO+ o o
QONPUTBVRICES - 0 vt s st sz ik v b il S en el aire, [+
INAZUMBIKAKATOINATTE 1 o b it e e R s . S o+0
HIPER COMBOS:
SNOUNYULEREDpa: "6, ARt e el s = EOC+00
Shinryuu Ken: . .. ... .. 0O+ O (presionar @ o ¢ rapidamente)
Shippuujinrai Kyaku: . . . . QDEH+OO (presionar © o @ rapidamente)

TIPOS DE ASISTENCIA: a: Antiaéreo, b: Disparar, g: Ataque en mavimiento




| compaiiero de T. Bonne en el carrito tambien lucha solo. Es una
bombilla muy dindmica, que se ahorrara el esquivar la mayoria de

‘MOVIMIENTOS ESPECIALES

Kobun Fire:

Bull'Noves: bt & 5fm B S0 81 B SO Sl i s e SR v (v [4/> 28 NelA)
Engo Koogekd (TosshimINz . 2720, i ot it s ie e o e S i, B el v [p <0
Engo KougekiTsukamillls "o 5. . . o o 5 o e bt s oria) 5. 4ol e s LEg+HO
Engo Kougekii(Kuubakull)=" . . i Lot sl B o et ¢ sl (W[ <457 B NOXA]
HIPER COMBOS:

ChiushokLERUSHE =it i r s | 8 L ettt o UNES 1 Jual iy . . siin i EOCG+O0
KingiKobun: = e e o n o s OO0, mover B o 3 y atacarcon @, &, ©® 0 ©®

TIPOS DE ASISTENCIA: Alpha: Disparo. Beta: Antiaéreo. Gamma: Equilibrio.

MISTER BISON

ataques de llama por su escasa altura. Si no quieres hacer el ridiculo
con él, debes acercarte a tu rival y empezar a dar botones como loco.

MAGNETO

0s afos no pasan en valde y ya no es tan temible como en sus
buenos tiempos. Le falta un poco de rapidez y también de fuerza.

uy buen luchador, sobre todo para media ycorta distancia. Es muy
lento al moverse horizontalmente, asi que en vez de andar, corre.

MOVIMIENTOS ESPECIALES MOVIMIENTOS ESPECIALES

Paycho Shot e . L. ol RBa08+0 o &
PSYChOIEIRId: s armmies mlimimnst 00 i et Bnang+o o &
Double Knee Press: . .. .. ... .. BD0E+HO o @ (también en el aire)
BisonWarp: ............. Dan+O, &, © o © (también en el aire)
Head Press: . . . . . cargar ¥+ o @, mover B o [3 (también en el aire)
Head Press to Skull Diver: . . ... presionar @ o ¢» durante el Head Press

Somersault Skull Diver: cargar (AL3+O o0 €3, @ o ¢ (o mantener @ 0 €3)
....................................... (también en el aire)

HIKGUEENL & e RaRcli e, e w7 HOEH+O o O (repetir para finalizar)
HIPER COMBOS:

PsychoiGrasher: o v o i e E0E+O0
PsycholExplosion::c.ov. sl i it . o L i [>[4]¥]b <YK
Knee Press Nightmare: .. ........................ Loc+e0
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Dispar. Beta: Ataque variado. Gamma: Ataque en movimiento.

MARROW

E-M Disruptor: . ............ B0+ o ¢ (fambién en el aire)
Hyper Gravitation: . . . ... ... .. BOGaC+O o O (también en el aire)
MagneticForceField: . ... ...................... (9[> 278 Mol A
Magnetic:Blasti . .. owar i e e en el aire, INEIC+D o @
HIKOLA e~ 0 v o ke LD+, repetir para terminar
Kuuchuu Dash: ......... saltar, presionar en cualquier direccion + @«
AngledMICK: 20 ar G e s ... enelaire, Z3+O
HIPER COMBOS:

Magnetic Shockwave: . . ... .0 o viiis on o on G0C+OC
Magneticilempest 500 i ol D R R G0S+00
TIPOS DE ASISTENCIA:

Alpha: Disparo.
Beta: Ataque de asistencia.
Gamma; Ataque de lanzamiento.

Esta chiquita no destaca especialmente en ninguna faceta del
combate, lo que la convierte en una luchadora bastante mediocre.

Sus golpes especiales no son nada del otro mundo, asi que lo mejor que
puedes hacer es tratar de buscar un mejor fichaje para tu equipo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Bone-merang: ................. G0C+O o & (también en el aire)
Ride:RiSlash:aPists, feoimasnr im0 i e OO+ o0
RiCOCHRL SIS T i, e sl Sl et MO 0 0O
Towerng Spinelists muemn st S i B0+ o &
SankakuTobi:............ saltar 3 hacia la pared y presionar £ 0 3

P VETIVE T o SRS EN G S . i £ RN e presionar i3 0 &1 (x2)

HIPER COMBOS:
StingerBonesy e ik it e e e o e a0s+o
Bone:BUrste. o e N e e S s (v [n]<iTY]

TIPOS DE ASISTENCIA:
Alpha: Disparo. Beta: Antiaéreo. Gamma: Movimiento.



Conseguiras ocho nuevas indumentarias si superas los ocho niveles
de entrenamiento del modo World Circuit con estas condiciones,

\‘
SCORC v 5 OV 55 00 ?

-« CANNON BALL: Termina el
nivel 3 con mas de 10 segundos
sobrantes para tener el n® 24.

= BULL'S EYE: El traje n® 23 se
vuelve accesible tras lograr 7000
puntos 0 mas en el nivel 3.

= BIG WALL: Obtendras el traje
n° 22 si terminas el nivel 3 y te
sobran cinco segundos o mas.

—TCORC - O O

= PIN CRASHER: Para lograr

la indumentaria n° 27 tienes que
hacer un trabajito de Guinnes: un
strike con cada tiro. jAnimo!

= GIANT BALL: Apunta bien

y pega fuerte para empuijar las
seis bolas del nivel 3 sobrandote
10 segundos o mas. Traje n° 28.

-« DRUM SHOOTER: Como en el
anterior, tendras las equipacion
n° 26 si consigues batir el nivel 3
en menos de 20 segundos.

- i - -

S CORE ias— ) ! :Sim ":8

= SMASH BOX: Para obtener el traje n° 25 tienes
que superar el nivel 3 (sacar 12 “cajas” de la pista)
"y que te sobren 10 segundos o0 més.

= RETURN ACE: Parece casi imposible, pero el -
fraje n® 21 merece la pena. Para tenerlo, supera el
nivel 3 (golpear a 12 “cajas”) con sdlo dos pelotas.

J

B -

TENISTAS

SECRET0S

Su ficha no dice si es mas
fuerte o 4gil de lo normal.
Se queda en dos rotundas
palabras: “Perfect Player”
(¢necesita traduccion?).

Lo desbloquearas cuando

~ consigas ser el ntimero 1
- del ranking mundial en el

modo World Circuit .

VR HR R [GEn (AT

- Si consigues terminar el

Modo Arcade sin perder ni

un solo juego, podras jugar -
_contra este fuera de serie.

Si ademas le derrotas, se

desbloquea en el plantel de

 jugadores. Para que sea
- mas facil, pon los partidos

a un solo juego (sacas tti)

-y con dificultad normal.

GO (G (W e R e
RN OB O BT TR e




centro y gira 180° para quedarte dos grandes luces amarillas (4).
mirando a la puerta por la que has  Toca con el hocico la que estd a
entrado. Fijate un poco hacia la la derecha y... jsorpresa!
izquierda y veras que la pared
ovalada de al lado jse mueve
ligeramente! (3). Atraviésala sin
miedo para llegar a una habitacion
secreta en la que encontraras un

COMO LLEGAR A UN
CAMPO DE FUTBOL
Este es un secreto realmente
bien guardado. Se trata de un
juego “bonus” de fltbol en el que

Ecco se enfrenta a un miembro del
Clan. Accederas a él desde el nivel

“Powers of Levitation™: verds una puerta ovalada (1). Cristal del Sigilo. Cogelo y te haras
Nada mas empezar el nivel, Sigue por este camino hasta el casi invisible.En el suelo del fondo
dirigete al gran edificio submarino final (atravesaras una especie de de esta habitacion veras que hay
central. Busca un cristal alrededor ~ valvulas organicas que se abriran a - S
del edificio y entra por la apertura tu paso). Asi llegaras a una camara iﬁl‘lﬂﬂﬂ YA PUEDES JUGAR UN -EARTIII‘O! :
que encuentres junto a él. Luego con un miembro del Clan y con un ' B : '
baja por el tinel y cerca del fondo lugar para respirar (2). Ponte en el

No hay once jugadores,

s6lo manejas a Ecco,

pero no necesitas mas.

En vez de porteria,

debes meter la gran

pelota en el agujero rojo.

¢Cudl serd tu cladsula

de rescision, figura? j
L/

www.clentromail.es

en cua uiera de estos juegos en tu Centro MAIL Drea mcaSt ;' @

Rellenaflos datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.

afvisitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra

}1s juegos favoritos.

* Y4 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:
fentro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

" Te lo haremos llegar por transporte urgente:
(Esparia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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‘EL MUSEO

- DE ULALA

Cultura pop, musica funky y una lmagen a
la altima son las senas de ldentldad de
«Space Channel S». iAsi es el esttlo
(o [T]=] mas se lleva en la galaxsa.

Ulala es una heroina tan coqueta
que encuentra tiempo para cambiar
de vestuario en pleno mogollon de la
invasion alienigena. ;Cual prefieres?
El FaSE 1: Podriamos afirmar que
I este es el “traje oficial” de Ulala. Lleva
minifalda, botas de plataformas y top.
E2 FASE 2: Pantalén corto, mucho
mas comodo, para rescatar a los pasajeros
de la lujosa nave “Gallakcy Line”.
|  EIFASE 3: Un uniforme espacial, que :nchfye
escafandra, para pilotar el vehiculo con el que
atraviesa en esta fase un campo de asteroides. *
- ENFASE 4: Para el desenlace del juego,
nuestra amiga viste un' modelo muy similar all'_ .

> 24 ‘ de la primera fase, pero con manga larga. i

Esta monerfa es fa

nave en la que L{!afa se
'aﬁesplaza en busca de la
noticia. Desde la

emisora le envian

.mensajes para que

o a@ﬁa rauda y veloz a

/camprobar lo queresta

ggmr??ndo 0N es0S

¢Qué armamento te llevarias a una batalla espacial? Seguro que “exifaterrestres de
elegirias todo un arsenal, ¢a que si? Pues Ulala es capaz de derrotar pacotilla que tratan de
a los Morolians con una pistola de rayos laser y un simple micréfono in&adfmos, y ella no
para narrar sus hazanas bélicas en vivo y en directo por television. duda én ir alli para

informar a la audiencia. -

1]



{ TROPAS DE ASALT& Cualqufera que piense en.
Rk A unos allenlgenas que atacan a los seres humanos se
En la cuaria e ; 5 imagina unas criaturas asquerosas, con bocas llenas
fase, Ulala tiene . )  de afilados. dientes, ternblesgagas y... vamos, todo *
que rescatar a un _ B lo que se te” ocurra menos estos tlpelg,s,de aspecto
rehén muy especial ; 3 casi comico, con antenas, una: pamtaﬁé de television
de las garras de . : o en vez de 0jos y que encima cantan y bailan como si
los Morolians: jes fueran unos Fred Astaire del espact extgrior.
Michael Jackson! _ @ L Desde los estrafalarios extraterrestres que
gue se marca sus i invadian |a Tierra en la pelicula “Mars Attack” no se
tipicos bailes (grito W J habia visto nada mas ridiculo que viniese del cielo .
incluido) y hasta ha e, - '
tenido el detalle
de dedicarle un
autografo a los
programadores de i
y«Space Channel 5». ) ;_:' -

JEFES FINALES: Si los simples “mandaos” son
unos elementos de cuidado, jya te puedes imaginar
la pinta que tienen los jefazos del ejército Morolian!
Estos dos de aqui abajo cumplen las labores de
enemigo final en sendas fases de la aventura y sus I
nombres ya lo dicen todo sobre ellos: el bicho gordo
de la izquierda se llama Coco Tapioca, mientras que
al feo de las dos cabezas que esta a su derecha su
mama tuvo el capricho de Illamalo Morolian Monrae.
Igual que a sus subordinados, a los jefes finales
también les mola eso de p
cantar y bailar, jasi que
preparate para lo peor!

Los problemas de Ulala durante su aventura
no se limitan a unas decenas de invasores
marcianos. Nuestra heroina virtual también
se enfrenta a Pudding, una reportera rival de!
canal 42, y a Jaguar, un pira espac:af qye
- se entromete en la accion.- A
Con los dos entabla unos duelos musrca}es
~en fos que demuesrra..una vez mas que es
!a mejor bailarina que ha surcado el espacio
* sideral, e incluso. consigue tenerlos como
aliados en fas:baitﬂfas finales del juego.
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van de viaje al'espacio exterior

El veterano_f: nt

el rodaje, el equipo de la pelicula
firma Industrial Light & Magic.
ipo Daedalus, un grupo
anas, parecian los
). Sin embargo, finalmente la
.. Un chimpanceé.
ortunidad sofiada: un antiguo

st

C A |
O VY S

Los fans del cine de
ciencia-ficcion tienen
una cita este mes con
esta pelicula, que nos
ofrece una vision del
futuro en la que una
nueva generacion de
soldados, encabezados por Jason Scott Lee, sustituye
a veteranos como Kurt Rusell. Sin embargo, no todo va
a ser tan fécil, porque cuando Rusell sea enviado a un
retiro “dorado” en un planeta-basurero, descubrira que
su corazoncito también alberga sentimientos, y que
merece |a pena luchar contra el orden establecido.

B Estreno: 29 de sepiiembre
»internet: www.laurenfilm.es




El bar

jQue alguien me diga la
direccion de este garito!

+Qué harias si un dia entraras en un bar y te
encontraras a un grupo de camareras como
las de esta foto de la derecha? Desmayarte,
seguro, porque la belleza de sus actrices
protagonistas es uno de los principales
reclamos de esta comedia, que Se mueve en
la linea que separa lo romantico de lo sexy.
Cuenta la historia de una chica que llega
a Manhattan con el suefio de triunfar como
artista, pero solo encuentra trabajo en el
bar Coyote, un local muy peculiar donde las
camareras tienen licencia para hacer lo gue
quieran; hasta subirse a la barra para cantar.
» Estreno: En pantalla
» Internet: www.coyoteugly.movies.com

EN VIDEO

eAcademia Rushmore; Max Fischer es uno de los alumnos
mas destacados de esta escuela. Es editor del periddico de la
academia, preside numerosos clubes... y no aprueba ni una.
Su tnico aliciente para seguir es su amor por una profesora,
pero en su camino se cruza un profesor (Bill Murray).
eFalsas apariencias: Bruce Willis
y Matthew Perry protagonizan
esta comedia, que nos habla de la
aburrida vida de un dentista hasta
gue un asesino a sueldo se instala
COMO VECINo Suyo.

eDoble Traicion: Un thriller en el
que una mujer (Ashley Judd) trata
de demostrar su inocencia en el
asesinato de su marido luchando
contra el policia que vigila su
condicional (Tommy Lee Jones).
eFantasia 2000: Actualizacion

del clasico de Disney en la que

se mezclan la simpatia de sus
personajes y la musica clésica.

AMIGOS

Un tridngulo amoroso que se Sale de Io comin

' Esta es la historia de dos amigos desde la infancia (Edward Norton

y Ben Stiller), solteros y atractivos. Viven felices en Nueva York, pero
su vida cambia cuando una amiga del colegio (Jenna Elfman) aparece
y cautiva sus corazones. ;Cudl es el problema? Que uno es un rabino
judio y el otro un sacerdote catolico, asi que el lio esta asegurado.

| » Estreno: Octubre

| .» Internet: www.keepingthefaith.movies.com

BT T T

Braco Wills Matthew Pery

DOBLE

¢ TRAICION

NOVEDADES
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All that you can't leave hehind

Este va a ser el titulo de uno de los albumes mas esperados de
la temporada: el nuevo trabajo de los irlandeses U2. La pena es
que todavia tendremos que esperar hasta el 30 de Octubre para
comprarnos el disco de Bono y su banda, pero mientras tanto ya
podemos escuchar por radio su primer single, “Beautiful Day”.
El album ofrecera un estilo de rock mas duro del que nos
tienen acostumbrados, pero sin dejar su sonido caracteristico.

g

-ERICK ONASI

Def Squad presents Erick Onasis

Erick Sermon, antiguo componente de EPMD,
es el duefo del sello discografico “Def Squad”.
Al no poder utilizar su verdadero nombre por
temas de contrato con su anterior compaiia,
se ha rebautizado como Erick Onasis, y ahora
nos presenta un disco lleno de voces'invitadas

(como Redman, Dave
Hollister, Too $hort,

o Slick Rick), donde
gue nos regala el
mejor sonido hip-hop
que ha imperado en

la década de los 90.

HAREH LAREH

Cuando los vegetales piensen
.

Primer album de un grupo granadino al que

le tira el pop, pero con toques psicodélicos

y hasta ecos de grunge, que se han pasado

al castellano tras un afo cantando en inglés.

La oreja de Van Gogh

El viaje de Copperpot

Tras vender mas de 700.000 discos de
su primer album, “Dile al Sol” y ganar

el

premio Ondas, se convirtieron en el

grupo revelacion del afio pasado.

Ahora estabamos impacientes por

poder escuchar el nuevo trabajo de
estos chicos vascos, la voz tan personal
de su cantante Amaia, asi como el

poderio musical del resto de la banda.
La espera ha merecido la pena, ya
que desde hace unos dias tenemos en

el

mercado su segundo disco, “El viaje

de Copperpot”, un nuevo trabajo que nos
muestra el secreto de su éxito: sencillez,
frescura y sentido del arte musical.

la oreja de van gogh
el viaje de copperpot

7 de octubre
8 de octubre
9 de octubre
11 de octubre
12 de octubre

Miranda Warning

21 de sept.
23 de septiembre
24 de septiembre
30 de septiembre

Celtas Cortos

23 de sept.
28 de septiembre.
29 de septiembre.
30 de septiembre
1 de octubre
1 de octubre
14 de octubre
20 de octubre
21 de octubre




Ahora,

las re\flstas tlenen premio

";'-'T",r"‘-.“‘

La Asociacién de Revistas

de Informacién convoca los Premios
de Revistas ARI 2000, a la excelencia
editorial, dirigidos a todas las
publicaciones y profesionales que
desarrollan una labor creativa

en el medio revistas dentro del
Ambito nacional.

El plazo

de presentacion

de candidaturas
finaliza el 30

de septiembre de 2000

::Logista i ;
7 wenneren (DISPANA

OLESTAR  mmrx =% * Ji e

HISPANICA, 5.A.

STORAENso‘)

Generdl Sewer sa. l , PM 1 >

ﬁ% FDREST@ALL!ANGE
xa i . : = j o

P - ~ QUEBECOR PRINTING IBERICA W Mersa Seria 3 MYLLYKOSKI

EL MAYOR PROVEEDOR DE REVISTA

Solicitar las bases en: ARI, Claudio Coello, 98. 28006 Madrid. s, £ R
Telfs.: 91 585 00 38-41-42. Fax: 91 585 00 39 Asociacién de
Correo -e: revistas_ari@navegalia.com y bbertrand @navegalia.com /4 | Revistas de Informacion
Internet: www.revistas-ari.com -
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-AGENDA PALM M-10(}

El Rolls-Royce de las agendas

La marca norteamericana Palm es garantia de calidad en sus productos,
sobre todo en lo que se refiere a agendas electronicas, asi que seguro
que os interesa el modelo que os presentamos.
Esta pequefia y comoda maravilla pretende
convertirse en nuestra agenda definitiva. Para
empezar, incluye las funciones clasicas que se
le exigen a una herramienta de este tipo: guia
de direcciones y teléfonos, citas, calendario,
calculadora, bloc de notas, etc.

Pero es que ademas incluye también un
monton de aplicaciones externas, como la
conexion por infrarrojos a otras agendas
similares, o al PC o Mac para archivar datos.

Y con la ventaja de que podemos escribir
sobre su pantalla de cuarzo liquido.

» Mod.: Palm M-100
» Mas informacion.: www.palm.com

Mientras los reproductores MP3 no bajen un poco su precio, podemos

- sequir disfrutando de la misica digital almacenada en CD con pequefias
-"oy'asco'mo ésta, u‘n'discman'estlipendo para salir a hacer deporte con
¢l, dado Que viene con un sistema de absorcion electromca de golpes.
'E_st mca que tiene una memoria de hasta 45

; aunque el discman s
gaipe de esos que antes
hacian sa!tar la cancion. Ademas,
viene conman a distancia para
- que la GOITID(fI ad sea max:ma _

-;-_]oveni un sonlda que
 desaffaasu tamafio.

- Esta pequena joya conslgue
 elque Ph:llps ha denommado ;
~ “Incredible Surround”, un clarISImo - =
~ sonido estéreo, controlado dtgltalmen’te y con r_a: '_
- _altavoz accesorlo Ultra-Bass para reforzar los tnnos_ més_ graves

* Mod.: Philips AZ Tl
} Atencmn al cllente 902 11 33 84

Swatch OIym ic
Collection §

Los relojes mas olimpicos

La conocida marca de relojes Swatch nos
trae una coleccion muy especial, creada
para unirse a la celebracion de los Juegos
Olimpicos de Sydney. Como siempre, cada
uno de los 18 modelos de la coleccion une
un disefio bonito y una calidad excelente en
relacion a su precio, de lo mas econémico.
Con ellos llevaremos el deporte siempre
en la mufieca, y de paso lo practicaremos
con “Virtua Tennis”. jPero qué vagos somos!

» Mod.: Swatch Olympic Collection
» Mas informacion.: www.swatch.com
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CABLE SCART | KEYBOARD
(EUROCONECTOR) /  CONTROLLER (TECLADO) DREATCAST
: CHUCHU
i ROCKET!

vmunorf:;cx

VOLANTE RACE

CONTROLLER

" METROPOLIS
STREET RACER

AEROWINGS 2:
AIR STRIKE

STREET FIGHTER IlI:
DOUBLE IMPACT

VIRTUA
ATHLETE 2K

Dreamcast

Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 31 de octubre.

STAR WARS:
EPISODE 1-RACER

Dreamcast | ©

GAUNTLET

LEGEN

DS

Dreamcast} ©

WALT DISNEY WHO WANTS
WORLD QUES TO BE A MILLIONAIRE?

ESPN INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

[Dreamcast] @]

HIDDEN & JEREMY McGRATH
DANGEROUS SUPERCROSS 2000 |

Dreamcast | @
Ol A 3
=

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA

TONY HAWK'S

MANCER SKATEBOARDING TOY STORY 2

WORLDWIDE SOCCER
2000 EURO ED

W
: e
x

A CORUNA

“A Coruna Cf Donanies de Sangre, 1 @881 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 @981 599 288
ALICANTE
Alicante .
¢ C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sfn ©965 245 951
* G/ Padre Mariana, 24 2965 143 898
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 1
Elche C/ Cristdbal Sanz, 29 #8365 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+ G/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©971 720 071
* C.C. Porio Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 €471 405 573
- Ibiza C/ Via Punica, 5 ®971 398 101
BARCELONA
Barcelona
* C.C, Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*  +C.C. La Maquinista. Cf Ciudad Asuncién, s/n ©933 608 174
. *C/Pau Claris, 97 934 126 310
» 0/ Sants, 17 £932 966 923
- Badalona
-+ (/ Soledal, 12 ©934 644 697
+C.C. Montigald. Cf Olof Palme, s/n 2934 856 876
Barbera del Vallés C.C. Baricantro. A-18. Sal. 2 #2937 192 09
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. Cf A. Guimera, 21 2538 721 024
Matard
+ G/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
» C.C. Matard Park. Cf Estrasburg, 5 ©837 586 781
BURGOS
- Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn £947 222 71
CACERES

(Caceres Av, Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 385
CADIZ
Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA

Cordoba G/ Marfa Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA

Girona G/ Emili Grahit, 65 %972 224 729

Figueres C/ Morerfa, 10 2972 675 256

GRANADA

Granada G/ Recogidas, 39 958 266 854

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision @958 600 434

1v 0]

GUIPUZCOA
San Sebastian Av. [sabel ||, 23 ©/843 445 660
Irin G/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
Huelva Cf Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
HUESCA
Huesca C/ Argensola, 2 2974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210
LA RIOJA

Logrofio Av. Doctor Milgica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

*C.C La Ballena, Local 1.5.2, ©928 418 218

* P2 de Chil, 309 2928 265 040

Jfgrscﬂe G/ Coronel |. Valls de [a Torre, 3 ©928 817 701
LEON

Ledn Av. Republica Argentina, 25 #8987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 987 429 430
MADRID
Madrid
+ (f Preciados, 34 ®917 011 480
+ P2 Santa Marfa de la Cabeza, 1 ®915 278 225
+C.C La Vaguada. Local T-038. ©813 782 222
* C.C Las Hosas, Local 13, Av. Guadalajara, s/ ©917 758 832
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©:918 802 632
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©816 374 703
Mostoles Av. de Portugal, 8 @916 171 115
Pozuelo Clra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @917 930 185
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 2816 562 4
MALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 £952 615 292

Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, sin. 968 234 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asaria, 7 ©/948 271 808
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 2986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 #1923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife Cf Ramén y Cajal, 62 ©922 233 083
SEGOVIA .

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n 921 453 482
SEVILLA

Sevilla

+(.C. Los Arcos. Local B-4. Av, Andalucia, sin 2954 675 223

*C.C. Pza, Armas. Local C-38. Pza. Legion, s/in £954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ®977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 2425 285 035
VALENCIA

Valencla

+ G/ Pintor Benedito, 50963 804 237

+C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 2963 339 618
VALLADOLID

Valladalid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 2983 221 828

YA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza
*/ Antonio Sangenis, 6 2 976 536 156
* G/ Cadiz, 14 © 976 218 271
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en Dreamcast

- 1AGOSTO

i\ rdJULIO
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V-RALLY 2. Aventuras de accion:
Tomb Raider IV, Soul Reaver y
Resident Evil 2. Reportajes; Juegos
On-line y Tokyo Game Show. Guias y
Trucos: Rayman 2 y Shadew Man.
CD: JUEGD COMPLETO GRATIS:
Sega Swirl. Demos jugables: Soul
Reaver y Rayman 2. Videos: V-Rally
2, Jojo’s Bizarre Adventure...

RE CODE: VERONICA. Previews:
Metropolis Street Racer, Tony Hawk's
Skateboarding. Novedades: ChuChu

Black & White, Juegos de Rol.

€ 3: Demos jugables: V-Rally 2,
WWS 2000, Fur Fighters, 4 Wheel
Thunder. Videos: Ecco y Stars Wars.

Rocket!, Ecco the Dolphin. Reporiajes:

SILVER. Novedades: RE Code: Veronica,

V-Rally 2, Marvel vs Capcom 2.
Reportaje: todas las novedades que se
presentaron en el E3. Guias y trucos:
Tomb Raider IV y ChuChu Rocket!

©D: Demos jugables: Tony Hawk's
Skateboarding y Silver, Dreamarena Tour
Videos: Wacky Races, Dead or Alive 2.

DEAD OR ALIVE 2. Novedades: Tony
Hawk's Skateboarding, Fur Fighters.
Previews: Virtua Tennis, Space Channe
5. Reportaje: F355 Challenge y Vanishini
Point. Guia completa: RE Code: Veronica

CD: Demos jugables: Wacky Races
Super Magnetic Neo, Toy Commander.
Videos: Virtua Tennis, Space Channel 5,
Marvel vs Capcom 2 y NHL 2000.

CD 2: DreamKey 1.5

S1 QUIERES TENER TUS REVISTAS Y CDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

jPIDE LOS ARCHIVADORES!

ARCHIVADOR CDs
750 PTAS.

ARCH. REVISTAS
950 PTAS.
OFERTA ESPECIAL
ARCH. REVISTAS

.
ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

DF”é”“' mcast.

( e IFlﬁTlH TENNES = Hlﬂﬂ.l'l l[SE.!I}S ! 1 WGP 7 = VIRTUA Mlllﬂi

- ISEPT.

VIRTUA TENNIS. Reportaje: Alone in the
Dark 4. Previews: Sydney 2000, Virtua
Athlete 2K, Sega Extreme Sports, F-1
Racing Championship. Guias completas:
Dead or-Alive 2 y Ecco the Dolphin.

©D: Demos jugables: Virtua Tennis,
Gauntlet Legends, F1 World Grand Prix 2.
Videos: Virtua Athlete, Aerowings 2:

Airstrike, Power Stone 2.

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfons: 902 12 03 a1 0 902 12 03 42 (de 9 a

14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),
por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es :

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.




END ES L0 SUFICIENTE
PARATI?

Liama a tu puerta la segunda
parte del juego de lucha marcia
mas deseado del momento.
éSientes como te goipea?

* o S 2
_DEAD OR ALIVE 24or U.5,0C -
BTEFI;E_!, LTD.1696,1999. 2

R &

Dreamc

/AKlain

Dead or Alive™ 2. Tecmo ® All rights reserved. Acclaim®&© 2000 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved.
SEGA & Dreameast are registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises Ltd.




