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El futuro de Dreamcast esta llegando a toda
velocidad. Los proximos meses de vida
de nuestra consola van a presenciar
‘la aparicion de una generacion de
juegos de carreras en la que va
a haber calidad de sobra para
que los buenos aficionados
puedan disfrutar como no
lo habian hecho antes.
La potencia del motor
de Dreamcastva a
hacer que titulos
como «Metropolis
Street Racer»,
«Sega GT» o el
clasico «V-Rally»
retinan todas las
condiciones para
formar el ramillete
de simuladores mas
puntero que ha llegado
jamas hasta una consola
de videojuegos. Ademas, lo
bueno del caso es que vamos
a tener variedad suficiente como
para satisfacer todos los gustos. Los
seguidores del mundo de los rallies, los
amantes de los potentes turismos urbanos,
e incluso los aficionados a la Férmula-1 tienen
“aseguradas largas horas de diversion con lo que se nos
viene encima. Porque, como ya os hemos dicho, los titulos que
hemos citado aqui quiza son los mas destacados, pero no los tnicos. Detras
suyo vienen otros muchos que van a ir llegando a lo largo del afio. Por eso, si estais
en el club de los locos del volante, podéis frotaros las manos. No cabe la menor duda
de que Dreamcast es la consola que mas y mejores novedades va a recibir en vuestro
género favorito. Sélo tenéis que esperar unos pocos Meses mas para tomar la salida.
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)6 - Actualidad -

Te ponemos al dia con lo Gltimo en el universo Dreamcast. Este
mes, jugosas noticias de «ChuChu Rocket» y «Ecco the Dolphin.

«Samba de Amigo» es el nombre de la Ultima locura de Sega
para los recreativos. Nuestras armas en el juego: junas maracas!

. - En Desarrollo

Aqui podras ver las primeras imagenes de «Silver», un nuevo
juego de rol en plena fase de creacion. Promete diversion.

. - Internacional

Los japoneses ya disfrutan con «Berserk», un trepidante juego de
accion basado en un manga muy famoso por aquellas tierras.

- Especial Juegos de Coches

<\-Rally 2», <Metropolis Street Racer» 0 «Sega GT> encabezan la
nueva hornada de simuladores de carreras para Dreamcast.

- R.E.: Code Veronica

El Gltimo capitulo de la serie, realizado en exclusiva para nuestra
consola, ya ha salido en Japon... y aqui lo tienes jcalentito!

i:}'q Breewiews
» 32 - Soul Reaver

Los aficionados a las buenas aventuras de miedo van a tener
una cita con el vampiro Raziel muy pronto. El lugar: Dreamcast.

» 36 - Dragon’s Blood

Inspirado en las historias medievales del tipo “El Sefior de los
Anillos”, una nueva aventura de accion que dara que hablar.

» 38 - Tech Romancer

Lucha sin cuartel entre los colosos de acero mas grandes en un
nuevo juego de lucha de Capcom (;te suena esta compafiia?)

40 - Rayman 2
Sonic ya no esta sola en el género de los plataformas. Aqui esta
el mas que simpatico Rayman, dispuesto a hacerle compafiia.

44 - Deadly Skies
Aungue no tengas ni siquiera el carnet de conducir, ya puedes
pilotar los cazas de guerra mas potentes del mundo.

46 - Evolution
El primer (y por ahora tinico) juego de rol para Dreamcast llega
por fin a nuestra consola. Sumérgete en su universo.

8 - 4 Wheel Thunder

Un juego de carreras protagonizado por potentes vehiculos todo
terreno. Descubre lo que se siente conduciéndolos.




)0 - Jojo’s Bizarre

»2 - Fighting Force 2

73 - ECW Hardcore Revolution
B-7-1 Zona Abier
—» Tu seccion

T tienes la Gltima palabra en todos los contenidos de esta seccion.

Elige tu juego favorito
No es facil decidir qué juego comprar, asf que para ayudarte hemos
confeccionado esta guia con todos los juegos disponibles.

La noche de los Oscar

Te ofrecemos las wehs mas interesantes y actuales del séptimo
arte, para que seas el que mas sabe en esa noche tan especial.

B -7-1 Guias y trucos
——» 64 - Crazy Taxi

Si utilizas la guia que te hemos preparado, podras surcar las dos
ciudades del juego sin necesidad de echar mano del callejero.

» 70 - Shadow Man

Por mucho miedo que te dé el juego protagonizado por Mike LeRoy,
ya no vas a tener excusa para no llegar al final de su aventura.

» 78 - Zombie Revenge

Aprende a sobrevivir en los niveles de esta aventura llena de
pestilentes zombies. Para que no te conviertas en uno de ellos.

» 84 - Trucos

- Viajes en Semana Santa

Antes de preparar las maletas, echa un vistazo a estas paginas.
Quiza descubras algtin destino en el que no habias pensado antes...

Te presentamos las proximas novedades que llegaran a la pantalla
grande. Nosotros ponemos la informacion. Tu las palomitas.

- Musica
Tom Jones, “La Mosca Tsé-Tsé” o “Fun Lovin Criminals”, entre
otros, te estén esperando en la pagina que mejor suena.

- Electronica

- Agenda

Este mes,
| @en nuestro
GD-Rom:

Dream

Volume 4

Presented by

SEGA

€ Sega Curope. Lid. 1992

Demos Jugables:
» MDK 2

Besed|  Echa una partidita llena de accidn con los
tres protagonistas del juego: Kurt, el doctor

Fluke y el genial perro Max.

El control de este prototipo bélico gigante
esta a tu disposicion. Apunta bien con tus
armas, y no dejes ni un enemigo en pie.

Rolling Demo:

» Metropolis Street Racer

No te pierdas este video, porgue contiene
imagenes en movimiento del simulador mas
realista que hayas visto en tu vida de jugon.

Videos:

» Soul Reaver

» Heroes of Might & Magic i
» Deep Fighter

» Wild Metal

» 4 Wheel Thunder

» Tomb Raider IV



Panorama - Actualidad

Tienes una cita con

Anderson

Su ultima serie va a tener
una version para Dreamcast
programada por Ubi Soft

Quiza alguno de vosotros haya visto algin
capitulo de “VIP”, una serie de accion que se
emitié hace algan tiempo en Antena 3 TV,

y cuyo principal reclamo era que tenia a la
explosiva Pamela Anderson como protagonista.
En ella, la rubia actriz daba, como siempre, €l
do de pecho interpretando el papel de Vallery
Irons, una guardaespaldas encarga de
proteger a famosos en la costa de California.

Ahora, Ubi-Soft se ha decidido a desarrollar
una version para Dreamcast, que combinara
accion y aventura en 3D y aprovechara, por
supuesto, todo el atractivo de la protagonista.

retraso

» A punto de cerrar este niimero de la

revista, Sega nos ha comunicado el
retraso de «ZOMBIE REVENGE».
Lo que todavia no sabemos es la
nueva fecha de lanzamiento, asi que
todavia tendréis que esperar un poco
para poder jugar en vuestra casa a
esta conversion del juego que ya

~ conocéis de los salones recreativos.

@HTECMO, LTD. 1996,1999 OTECMO; LTD. 18996,138%

CCLAIM
rae gran es noveaaades

En verano podremos jugar a «Dead or Alive 2» y «Furfighters»

La tltima lista de lanzamientos que nos ha
enviado Acclaim Espafia contiene novedades
muy jugosas, que seguro que os van a poner la
mar de contentos. Quiza la mas destacada,sobre
todo por el "body”" que gastan sus luchadoras,
sea la llegada del esperado «Dead or Alive 2»,
un arcade de lucha de Tecmo que aterrizara
en nuestras consolas el préximo mes de junio.

También en junio llegard «Furfighters», un
original juego de accién que esté siendo
desarrollado por Bizarre Creations, la misma
compaiiia que firma «Metropolis Street Racer».

Por tltimo, os comentamos también que
Acclaim ha decidido cancelar el lanzamiento
de «Armada», un juego que paso sin demasiada
fortuna por nuestras paginas el mes pasado.

Un nuevo,

Infogrames
prepara otro
capitulo de su
gran aventura

«Alone in the Dark» es quiza el
precedente mas inmediato de la actual generacion de juegos de
“survival horror”, y todavia sigue dando guerra unos afios después de
ver la luz. Sin embargo, lo que ahora anuncia Infogrames no es una
reedicion del original, sino una nueva entrega totalmente nueva que
esta previsto que llegue en proximo otofio a nuestra consola.

El juego esta siendo desarrollado por Darkworks, y nos metera en la
piel de Edward Carnby, un personaje que debe investigar él solito el
misterio que envuelve al asesinato de uno de sus mejores amigos.




Una videocamara que amplia las posibilidades en Internet

Sega presento

DREAMEYE f
en Milia 2000

Milia 2000, |a feria del entretenimiento que se
celebro en Cannes el pasado mes de febrero, fue el

escenario que Sega eligio para presentar Dreameye,

una de las mayores innovaciones tecnoldgicas que
piensa introducir en los proximos meses.

Se trata de una videocamara digital capaz de
transmitir imagenes a través de Internet, y que esta
llamada a ampliar las posibilidades de Dreamcast.

Con Dreameye podremos utilizar las funciones de
videomail (envio de mensajes grabados en video) y
fotomail. Asimismo, la camara nos permitira entrar
en un video-chat de entretenimiento (TV telephone)
que conectara a los ususarios en tiempo real.

El encargado de demostrar el funcionamiento de
Dreameye fue Soichiro Irimajiri, presidente de Sega,
aunque no desvel6 cuando estara disponible.

La prmama pehcula de Dlsney da,-a | mUChg juego

Los que t __yals ld{} al cine aver “Tay Story 2”
seguramente habréis visto tamhlen un frailer cte
“Dinosaur”, la préxima pehcuia de Disney/Pixar.
Se trata de una aventura protagonlzada por estos
enormes animales p{ehlston_cas:y _t_gj[almentg. -
disefiada por ordenador, que no va a tardar en-
tener su correspondiente version jugable.

Ubi Soft ha anunmado que ya estd preparandof

: ‘una version de la peli para nuestra.consola y
hasta ha dado fecha de Ianzamtento llegara en
: Nawdad comcndlendo €on su estreno en Eurupa

Habra que esperar para ver lo que el | Juegn da

-de si, pero desde luego las primeras :magenes
de estos_ animales son realmente alucinantes...

e0000 000000000
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sigue dando
que hablar

iNos vemos en el portal
de Dreamcast!

La pagina de Dreamarena S€ ha
convertido ya en el punto de
encuentro de todos los usuar ios de
Dreamcast. Alli se suceden casl a
diario acontecimientos de todo
tipo, y los mas destacados de los
altimos dias han sido estos:

e Un espafiol,
Guillermo Rome-
ro, ganoé la nove-
na semana de la
Xtreme Promo-
tion, y va a viajar
hasta California

para participar
en un programa
de patrulla que
realiza la policia
de San Francisco.

eEl martes 14
de marzo, a las
19.00h., se desa-
rrollé un chat

con Matt O° Dnscoll productor de
NBA 2000, que respondio a todas
las preguntas que se le hicieron
qcerca del simulador de basket.
ePor dltimo, una notjcia feliz, a
la par que curiosa. En breve se va a
celebrar una boda virtual entre dos
jugones ingleses que se conocieron
en una de las salas de chat y se
enamoraron locamente.

@@Q.O@QQQOOQQ.
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iSega tendra en marcha las partidas en red a mediados de mayo!

El juego en red a través
de Internet va a dejar muy
pronto de ser una promesa
para hacerse realidad en
Dreamcast. El honor de
estrenarlo va a recaer en
«ChuChu Rocket!», un
divertidisimo puzzle creado
por el Sonic Team que ya
esta disponible en Japon y

[Esta va a ser la pantalla que
‘nos introducira en una nueva
dimension de la jugabilidad.
Desde aqui iniciaremos las
‘primeras partidas online de
r;ﬁha consola de videojuegos.
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_encierra, sobre todo en los

Estados Unidos, y que va a
llegar a nuestro pais en la
segunda mitad de mayo.

De esta forma, pasara a
la historia como el primer
juego de consola que nos
ofrezca partidas online.

En unas pocas lineas es
imposible hacer justicia a
la tremenda jugabilidad de
«ChuChu Rocket!», porque
deciros que su mecanica
consiste en dirigir al mayor
namero posible de ratones
hacia nuestro cohete puede
dejaros bastante frios.

Pero es que los genios
del Sonic Team han creado
una de esas joyas que
convierten cada partida en
una juerga absoluta con un
planteamiento sencillisimo.

Y si apenas una hora de
juego en nuestra oficina
bast6 para que todos nos
diésemos cuenta del
potencial de diversion que

duelos a cuatro jugadores,
no queremos ni pensar lo
que puede ser cuando nos
enfrentemos a gente de
otras partes del planeta. .
No os perdais el préximo

namero de la revista,
porque alli os vamos
a ampliar los datos
sobre este juego,
que va a marcar
el inicio de una
nueva época.

S =3 T T
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Pafno'rama - En desarrolle

Un autor de
lujo

En el desarrollo de «Ecco» ha trabajado un grupo Andras Csaszar hizo las labores de
de 40 programadores durante dos afos. anfitrién durante nuestra visita.

ppaloosa: Gente

con experien

Appaloosa ha desarrollado una nueva

tecnologia que permite calcular a cada Appaloosa Interactive se ha El anfitrion de nuestra visita fue
momento el numero de poligonos para consolidado como una de las mas Andras Csaszar, uno de los
que no baje el “frame rate” del juego. L ; "
veteranas comparfias del sector. fundadores, quien nos conto que el
Appaloosa le encargo a David Nacieron en el 83, en la época de equipo que se ha encargado del
Brin, un autor de novelas de Commodore 64, y firmaron ya las desarrollo del juego es el mas
ciencia-ficeion, que escribiera el versiones de «Ecco» que salieron numeroso que han tenido nunca:
argumento de «Ecco: Defender para Mega Drive y Mega CD. cuarenta personas han trabajado
of the Future». Suyo es, par Pese a que desde 1990 tienen su durante dos afos para poner «ECco»
g gjemplo, el libro en el que se cuartel general en Silicon Valley a punto, empleando una nueva
bas6 la pelicula de Kevin (California), la base sigue estando tecnologia desarrollada por la misma
Costner “El cartero”, y es Esta imagen partenece a |a pagina de en Hungrfa, y alli es donde han compafiia que simplifica mucho el
- 5 = Appaloosa en Internet. La direccion es =i
también el continuador oficial la siguiente: www.appaloosacorp.com desarrollado el nuevo «Ecco». proceso de programacion.

de la saga “La segunda
Fundacion”, de Isaac Asimov.
Durante nuestra estancia en
Budapest mantuvimos con él
una charla via telefonica (Brin
vive en California), en la que nos
conté como fue el trabajo con
los programadores. Previamente
le dieron la informacion sobre
los juegos anteriores, y asi,
cuando le visitaron, €l ya tenia
una idea aproximada de como
deberia ser este nuevo juego.




Hace unos dias Sega
nos dio una mala noticia:
«Ecco» se retrasa hasta Mayo. Sin
embargo, poco después nos dijo algo

gue nos hizo olvidarnos de nuestra
tristeza: nos invitaban a Budapest a
visitar a Appaloosa, la compariia que
ha creado a este entrariable delfin.

Todos los personajes de «Ecco»
son animales, comenzando por el
_propio delfin protagonista, y
continuando por el resto de
criaturas submarinas con las

La principal novedad a nivel jugable de
«Ecco: Defender of the Future» es que, a
diferencia de los anteriores capitulos del
juego, ahora todos los entornos donde se
desarrolla son tridimensionales. Existe

que se relaciona durante la aventura.

En total, se han incluido 50 especies
diferentes, y todas demuestran tener
unas animaciones totalmente realistas.
Como curiosidad, nos dijeron que para
crear eI movimiento de Ecco no tomaron

como modelo un delfin
~ real, sino que han
3 ~ reproducido el balanceo de
su cuerpo con la mayor exactitud, pero
adaptandolo a las exigencias del juego.

total libertad de movimientos, con lo que
se ha potenciado la investigacion.

En este mundo submarino nos
encontramos con preciosos arrecifes de
coral, misteriosas cuevas y hasta
ciudades perdidas al estilo de la Atlantida.
Segun sus creadores, el juego esta
dividido en cuatro actos, y mientras el
primero esta dirigido a un publico general,
los tres siguientes tienen un desarrollo
mas orientado hacia la ciencia-ficcion.




Sega se ha apuntado con su

tiltima recreativa a una de las modas

que mas fuerte esta pegando, tanto
en tierras niponas como en el resto
del planeta: los juegos musicales.
El arcade en cuestion se llama
«Samba de Amigo», y si el nombre
ya basta por si solo para llamar la
atencion de cualquiera que lo oiga,
su desmadrada mecanica de juego
es la principal causante del revuelo
que se organiza en los salones
recreativos japoneses cada vez que
alguien echa una partida.

X

A ver como os lo explicamos sin
soltar una carcajada. Veréis, resulta

que para jugar a «<Samba de Amigo»

no hay que utilizar un joystick como
en «Virtua Fighter», ni un volante en
plan «Sega Rally», ni siquiera una
pistola como la de «The House of the:
Dead». No, la herramienta principal
del jugador son... jjunas maracas!!
Provistos de una en cada mano,
como si de un Antonio Machin del
nuevo milenio se tratara, el sistema
de juego nos invita a seguir el ritmo
de la cancion que suena en cada
momento. Para ello, en pantalla
aparecen seis posiciones distintas,
que se van iluminando de forma
consecutiva y marcan la secuencia

los programadores

El espiritu alegre y
cachondo de estos
personajes esta
logrando darle un
nuevo impulso al
género musical.

que debemos repetir para avanzar
con éxito hasta el siguiente tema, i
es que antes no acabamos en el
suelo partiéndonos de risa, claro.

Sumadle a toda esta locura la
actuacion estelar, entre otros
personajes, de un monito ataviado
con un traje que puede considerarse
brasilefio (aunque la cosa exige algo
de imaginacion), también la
posibilidad de jugar divertidisimas
partidas a dobles, mas el cachondeo
del corro de espectadores que
inevitablemente rodean al intrépido
que se atreve a dejarse unos yenes
en este arcade, y obtendréis un
retrato aproximado de lo que viene a
significar «<Samba de Amigo».

La buena noticia, al menos para
nuestros colegas nipones, es que ya
hay una version para Dreamcast en
marcha, y puede que esté en la calle
el praximo 27 de abril. Se habla
incluso de que también saldran a la
venta las maracas para jugar en la
consola, con lo que van a poder
llevarse la juerga completa a casa.

Ahora solo rezar para que Sega se
acuerde de l0s jugones europeos...

¢Una recreativa

a la que se juega
con dos maracas?
La imaginacion de

del Sonic Team ha
llegado mas lejos
que nunca.

El sistema de juego consiste en seguir la
secuencia que aparece en pantalla. Cada
jugador tiene seis posiciones distintas.

La combinacion de la musica con el
colorido de los graficos hacen que la fiesta
acompaiie las partidas a esta recreativa.
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lPan.orama - En desarrollo

Infogrames presenta

«Silver traer

ol rol mas clasico

Los primeros meses de vida de
Dreamcast quiza no han estado todo lo
pendientes que deberian de un género
con tantos seguidores como es el rol,
pero por fortuna parece que la situacion
esta cambiando rapidamente.

Si el mes pasado os informabamos
del desarrollo de «Grandia Il», ahora
toca hacerlo de «Silver», un proyecto de
Infogrames que originalmente estaba
pensado para PG, pero que gracias a la
conversion que prepara la compaiia
francesa, va a corretear en unos meses
por los 128 bits de nuestra consola.

«Silver» va a ser un “action-RPG” de
los clasicos, que nos trasladard al
mundo de Jarrah, gobernado
con mano férrea por el tirano

Silver (este tipo tan feo que
tenéis aqui a la izquierda).
A este indeseable no se
le ocurrira otra cosa que
secuestrar a la bella

Jennifer, y sera su esposo,

David, quien protagonice

una aventura llena de
dificultades para salvarla y,
de paso, acabar con Silver.

Asi, emprendera un largo viaje
en busca de las ocho esferas que
le permitiran enfrentarse al tirano,
pero no estara solo: durante la partida
se le uniran otros cuatro personajes a
los que también podremos controlar.

Unos graficos muy cuidados, con
mas de 300 localizaciones, objetos
méagicos, hechizos, ataques especiales,
hasta 75 tipos diferentes de enemigos,
y combates en tiempo real, van a ser
los principales elementos de un juego
muy prometedor cuyo lanzamiento se
prevé para mediados de este afo.

No os quepa duda que vamos a estar
muy pendientes de su desarrollo.

Como es norma en los juego de rol, en «Silvers
visitaremos innumerables habitaciones, donde
podremos encontrar armas, comida, efc.

sSu proxnmo RPG
/ 4

La aventura nos llevara a visitar siete mundos distintos,
y los escenarios mostraran un aspecto asi de saludable.
La ambientacién va a ser una de las bazas de «Silver».

David, el protagonista del juego, recibira la ayuda de otros cuatro personajes. Con
este equipo nos tendremos que enfrentar a todo tipo de combates en tiempo real.

~ Cada uno de los pe?soriaj'es.r_.i_e «Silvers
_esta siendo creado con todo lujo de
| detalles, tanto en su imagen {vestuario,
| armas....), como en su animacion, que
| promete ser bastante completa. :
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En alcoste.com con la
primera compra te
regalamos 500 e-bonus,
es decir, 500 pesetas
para que te lo descuentes

de tu pedido.

Con cada compra acumulas
los e-bonus
correspondientes a los
productos que compres.
Puedes acumular tantos
e-bonus como para
comprarte los productos que
deseas sin pagar una
peseta.

: En alcoste.com, cuanto mas
compras mas ganas.
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«Berserk», una historia japonesa en la Edad Media europea

I

“Kenpuu Denki Berserk” es el titulo de proximo verano bajo el nombre de «Sword

La buena noticia es que Eidos va a traer  su aldea en cuarentena. Para ello debe
también el juego a Europa a comienzos del  recorrer hasta 15 escenarios medievales
‘totalmente disefiados en 3D, donde se
enfrenta a todo tipo de criaturas con la
ayuda de uno de los elementos que méas
llaman la atencion de esta historia: una
gigantesca espada llamada Dragonslayer.

El planteamiento del manga es muy
adulto, con escenas de violencia bastante
explicitas y litros y mas litros de sangre
que ponen perdiditas las paginas, y como
los programadores del juego han querido
que el resultado final sea lo mas ajustado
posible al original, las escenas de combate
resultan realmente impactantes.

Aqui os adelantamos las primeras
Parte de los manga en los que esta  imagenes del juego, para que os hagais

basado «Berserk» aparecieron en Espafa hace g jdeg de |0 que nos espera dentro de
un afio bajo el titulo de “Gatsu: el guerrero negro”.

Si te gustan, blscalos en tiendas especializadas. pocos meses, cuando llegue a Espafia.

un manga nacido de la imaginacion de of the Berserk: Guts Rage», asi que 0s
Kentaro Miura, cuyo éxito en Japon ha vamos a ir poniendo en antecedentes.
dado lugar primero a una serie de TV, y Se trata de un beat’em up protagonizado
después a un juego de Dreamcast con por Guts, un guerrero solitario que intenta
guion del propio autor que ya ha salido ala  resolver el misterio que se esconde tras
venta en tierras niponas. una extrafia enfermedad que ha puesto a

El tamafio de la espada es totalmente descomunal. Con
ella, Guts se enfrenta a enemigos sobrenaturales.

Los gréaficos de «Berserk» son excepcionales, y la carga
de violencia que contienen es también muy alta.

Ademas de la espada, el protagonista también puede
utilizar otras armas, como por ejemplo esta ballesta.
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Sabes lo que te gusta, por eso eliges lo que prefieres: el nuevo
Nokia 3210. Divertido por fuera, serio por dentro. El primer
teléfono movil con divertidas carcasas Xpress-on intercambiables
por los dos lados, que tu mismo podrds cambiar en sequndos.
Permanece en espera hasta dos semanas sin necesidad de
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recargar su bateria. Te permite enviar mensajes con imagenes,” y
ademas es muy listo. Por ejemplo, su texto predictivo puede
adivinar lo que quieres escribir, por lo que enviar mensajes cortos
es ahora mas facil que nunca. Y ademas es dual.

Nuevo Nokia 3210 nunca te dejara colgado, no como otras.

[*) El servicio de envio de mensajes con imdgenes depende de la red. Por favor, consulte con su operador la disponibilidad de este servicio.
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Los nuevos amos de la carretera

PP ORIGEN: Francia.
»»| DESARROLLADORES: Eden Studios para Infogrames.

»»| ANTECEDENTES: La serie «V-Rally» no necesita presentacion. Desde
que salio el primer juego para PlayStation, el juego de Infogrames se
ha convertido en todo un referente para el género.

»b| ; CUANDO LLEGARA?: El lanzamiento de la version de Dreamcast
esta previsto para el proximo mes de mayo.

«V-Rally 2 Millennium Edition» va a
contar con un poderoso generador de
circuitos, que va a permitir que las
carreras transcurran por unos entornos
de primera calidad.

Habra mas de 400 Km. de carretera,
repartidos en 84 pistas perienecientes
a 12 paises diferentes. En cada una
nos vamos a encontrar con distintas
caracteristicas, tanto por la superficie
del terreno como por el clima.

1 Ititulo mas
" madrugador de esta
nueva hornada de
S——— juegos de carreras va a
ser unade las grandes
licencias del género. Se
- trata del archiconocido
«\/-Rally 2», y si todo sigue el calendario
previsto, podremos ponernos al volante de
la flamante version de Dreamcast cl'ando
llegue el proximo mes de mayo.

El desarrollo esta en manos de Eden
Studios, responsables de |a serie desde su
primera entrega, y en Infogrames confian
en que el talento y la experiencia que se
concentra en las mesas de trabajo de
estos chicos den como resultado la version
mas avanzada de todas las que han visto
la luz hasta la fecha. Desde luego, la lista
de mejoras que aparece en las primeras
referencias que nos han llegado de esta
«Millennium Edition» hace que nos veamos
ya viviendo la emocion del campeonato del
mundo de rallies en nuestra consola.

Comenzaremos hablando de los coches,
que al fin y al cabo seran los grandes
protagonistas del juego. En el garaje de
«V/-Rally 2 »nos vamos a encontrar 16
vehiculos oficiales del mundial del 99,
todos réplicas exactas de los reales hasta
en los detalles de las pegatinas de
publicidad. Su imponente aspecto vendra
también acompafiado de una mas
avanzada y realista respuesta en carrera,
porque los programadores aseguran haber
resuelto uno de los principales defectos
que afectaban a las versiones para otras
plataformas: el peso de los vehiculos.

Se va acabar eso de salir volando por los
aires y dar veinte vueltas de campana

cada vez que pisemos la cuneta. El juego
de Dreamcast quiere-reflejar mejor que
ningun otro el comportamiento de estos
bélidos de varias toneladas, para que la
simulacion alcance asi su grado mas alto

Por supuesto, «V-Rally 2» nos permitiré
seguir un campeonato peleando los puntt
en cada carrera, aunque el menu de
modos de juego también nos va a regalar
una opcion Arcade, un Trofeo V-Rally y el
indispensable modo contrarreloj. Ademas
esta version para Dreamcast va a incluir
otra novedad exclusiva que hasta ahora r
habia aparecido en ninguna de sus
“hermanas menores”. Hablamos de las
carreras para cuatro jugadores, que
presagian unos duelos apasionantes en
compafia de nuestros colegas.

En cuanto a los circuitos, el juego va a
transcurrir por mas de 400 kilémetros de
carretera, distribuidos en 84 pistas de 12
paises diferentes. Tendremos que
demostrar nuestro dominio de las técnica
de conduccion sobre todo tipo de terreno
(asfalto, gravilla, nieve, etc.), y en las
condiciones climatoldgicas mas diversas.
Al fin y al cabo, solo los pilotos capaces ¢
adaptarse a cualquier circunstancia son
capaces de alzarse con el titulo de
campeon del mundial, y ése va a ser el
gran reto que nos proponga «V-Rally 2.

Este primer adelanto del juego que
Infogrames nos ha pasado nos deja con
“mono” de volante increible. Esperamos
que en pocos dias nos llegue ya una
version jugable, para calmarnos un poco
poder transmitiros nuestras primeras
impresiones en el proximo numero. Si'se
cumple lo que promete, a «Sega Rally 2»
va a salir un serio competidor.



Los programadores de «V-Rally 2»
estan tratando con mimo el disefio
de los coches, para el que se esta
empleando una cifra de unos 2.200
poligonos en cada vehiculo.

Se esta cuidando mucho que los
coches tengan mas peso gue en
otras versiones del juego, y esta
también previsto que se deformen
con los golpes en cada carrera.

Los efectos de luz van a ser
otro de los componentes
esenciales de las carreras.

El realismo va a presidir cada
momento del juego, y esovaa
incluir también el reflejo de los
distintos elementos del
escenario sobre la carroceria
de los coches, y también un
tratamiento especial de la luz
cuando sea de noche.

. 2 i e i s Los seguidores del mundial de
VGERRS tAp 13 ¥ OEARD . ! i = S e e : rallies van a encontrar en este
£ 68 RmhiFiME =17 158:%my : e juego todos los ingredientes
: necesarios para poder seguir
desde casa todas las carreras de
la temporada 99.

o multijugador de «V-Rally 2 Millennium Edition» va a ser el mas
o de todas las entregas del juego. Esta es una pantalla a dos
_wadores, pero también habré una opcion para cuatro simultaneos.
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0S huevos amos de la carretera

PP ORIGEN: Reino Unido.
PP DESARROLLADORES: Bizarre Creations para Sega.

PP ANTECEDENTES: «Metropolis Street Racer» es un juego totalmente
original. Pese a todo, quiza el referente mas claro del estilo de sus
carreras sea la serie «Ridge Racer», de Namco.

)| ; CUANDO LLEGARA?: Pese a que estaba anunciado para bastante
antes, al final parece que el lanzamiento sera el proximo verano.

Un Mitsubishi Eclipse surca a toda velocidad las calles de Londres. Como veis, el
magnifico aspecto grafico de «Metropolis Street Racer» va a alcanzar tanto al
entorno de los circuitos como al acabado y al tamario de los coches.

| primero de los
proyectos de velocidad
que Sega tiene en
=~ marcha esta siendo
... desarrollado en las
oficinas de Bizarre
Creations, y aunque
estos chicos de Liverpool van a tardar un
poco mas de lo esperado en afinar su
puesta a punto, lo cierto es que todo el
mundo confia en que «Metropolis Street
Racer» se convierta en uno de los mejores
juegos de coches que han corrido nunca
en una consola doméstica.

Antes de nada, lo primero que tiene que
quedar claro es que las carreras de «MSR»
se desarrollaran siempre en escenarios
urbanos, y precisamente los circuitos van
a ser el aspecto que mas llame la atencion
de sus graficos, porque seguramente
ningun otro simulador se haya acercado
nunca a este grado de realismo.

En este juego vamos a poder competir
en tres ciudades diferentes, Londres, Tokio
y San Francisco, y cuando decimos esto
nos referimos a las ciudades de verdad, no
a imitaciones mas o menos acertadas.

Los programadores se patearon las
calles de esas tres “metropolis” (de ahi el
nombre del juego), para estudiar a fondo
cada detalle de los trazados por los que
pasaremos. Su intencion es que cada
calle, cada edificio, cada ventana incluso,
aparezca exactamente igual a como es en
la vida real. Puede que haya gente de poca
fe a la que esta idea le parezca demasiado
ambiciosa, pero 0s aseguramos que
resulta perfectamente posible, a juzgar por
lo que se ha podido ver hasta ahora.

Sin ir méas lejos, no tenéis mas que
echar un vistazo al video de «MSR» que
incluimos en nuestro GD-Rom, para
comenzar a sofiar con lo que nos espera
cuando el juego esté por fin en la calle.

Todos los coches van a ser también
reproducciones de modelos reales, y
aunque todavia no tenemos confirmacion
definitiva de los que apareceran en la
version final, es facil reconocer en las
pantallas que 0s mostramos aqui marcas
tan conocidas por todo el mundo, como
Alfa Romeo, Audi, Jaguar, Mazda, Fiat,
Mercedes o Mitsubishi.

No es por poneros los dientes largos,
pero nosotros ya tuvimos la oportunidad d
probar «Metropolis Street Racer» en una
visita que hicimos a las oficinas de Bizarre
hace mas o menos un afo, y alli
comprobamos que la sensacion cuando st
pone en marcha hara honor al fantastico
aspecto que muestran las pantallas que
veis en estas paginas. Aquel dia pudimos
dar unas cuantas vueltas al circuito de
Tokio, y nos bastaron para descubrir 1a
robustez de los escenarios, rebosantes de
detalles, los espléndidos reflejos de la luz
de las farolas sobre la carroceria de los
coches (era una carrera nocturna) y la
magnifica sensacion de velocidad que
acompafia a la accion en todo momento.

Ademas, para que el realismo sea
todavia mayor, los programadores de
«MSR» estan poniendo un cuidado especis
en el apartado sonoro. La idea es que el
rugido de los motores varie segun
pasemos por un ttnel o, por ejemplo, una
calle con edificios altos, y ademas en cad:
circuito podremos sintonizar en la radio d
nuestro coche tres emisoras con diferente
estilos de musica (rock en San Francisco,
dance en Londres, pop en Tokio, efc.).

¢Verdad que ya estais deseando
poneros al volante de «Metropolis Street
Racer»? Pues apuntad en vuestra agenda
el préximo verano como fecha de
lanzamiento casi segura, y ya podgis ir
haciéndole un hueco en la estanteria
donde guardais vuestros juegos favoritos.



_ondres, Tokio y San Francisco
an a ser |as tres ciudades en las
sue se desarrollaran las carreras.
_os programadores han sacado
soroximadamente 32.000 fotos, y
“imado unas 30 horas de video
sara que los escenarios del juego
sean calcados a los de verdad.

En «Metropolis Street Racer» vamos a poder conducir modelos reales de
las mejores marcas que existen hoy en dia en el mercado. En estas dos
imagenes de aqui arriba podéis ver un Alfa 156 y un Audi TT, dos de los
vehiculos que estarén incluidos en el juego. Habra muchos mas, aunque de
momento no tenemos confirmacion de los que estaran en la version final.

El estilo de juego de «Metropolis Street Racer» va a estar en la linea de la famosa serie «Ridge Racer», de Namco.
Todas las carreras transcurrirdn por circuitos urbanos, donde competiremos con turismos como los que podemos
encontrar cualquier dia por las calles de nuestra ciudad. Nosotros ya hemos tenido la oportunidad de probar el
juego, y la sensacién que nos transmitio el control fue soberbia. Seguro que »MSR» va a ser todo un bombazo.

En esta serie de imégenes podéis
apreciar el proceso de creacion de
un edificio del circuito de Tokio.
Todo comienza con las fotografias
de los edificios reales para que no
se escape ni un solo detalle. Hasta
los carteles de publicidad quedan
plasmados en las texturas finales.




Los nuevos amos de la carretera

"Puesta en marcha !

P ORIGEN: Japon.
»»| DESARROLLADORES: Es un proyecto interno de la propia Sega.

b ANTECEDENTES: Todo el mundo coincide en sefialar a «Sega GT»
como la respuesta de Dreamcast a la serie «Gran Turismo», que ha
triunfado en PlayStation.

)| ; CUANDO LLEGARA?: El juego ya estd a la venta en Japon, pero no
dar4 el salto a las consolas occidentales hasta finales de afno.
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En el garaje de la versién de «Sega GT» que ya esta a la venta en Japon solo hay
vehiculos de marcas niponas. Los programadores tienen la intencién de introducir
modelos occidentales en el juego que llegue a Europa y Estados Unidos, para que
nos resulte méas familiar con lo que vemos habitualmente en nuestras ciudades.

| referente indudable

cuando hablamos de

«Sega GT» es «Gran

Turismo 2000». Pocas

veces un juego puede

llegar con un objetivo

tan claro como éste:
Sega lo ha sacado en Japon apenas unas
semanas antes del lanzamiento en tierras
niponas de PlayStation 2, con el propdsito
indudable de hacer ver a los jugones de
aquel pais que Dreamcast es capaz de
tener un simulador tan completo a todos
los niveles como los que puedan aparecer
en la nueva maquina de Sony.

En cualquier caso, también hay que
decir que «Sega GT» no es un proyecto
que haya nacido de un dia para otro.

Un equipo de més de 40 programadores
trabajo durante cerca de dos afos para
ponerlo a punto, asi que la version final
no ha sido una decision apresurada.

En cuanto al estilo de juego, la idea es
que podamos conducir reproducciones de
un monton de coches reales, aunque en la
version japonesa todos corresponden a
marcas japonesas: Nissan, Honda, etc.

La pregunta que todo el mundo se hace
ahora es si cuando el juego llegue a las
Dreamcast occidentales incluira también
los modelos que se ven en las calles de
nuestras ciudades. ¢ Respuesta? Pues de
momento no hay nada confirmado, pero
parece seguro que los programadores van
a anadir nuevos modelos, para hacer que
el juego le resulte mas familiar a quienes

se [o compren en Europa y Estados Unidos.

Es casi obvio decir que los creadores de
«Sega GT» no se han limitado a seguir la
estética de cada modelo sin mas, sino que

han estudiado a fondo tanto la fisica como
las caracteristicas de conduccion. Y es que
todo gira en torno a la simulacién, que se
extiende hasta las mismas sensaciones de
conductor al volante de cada coche.

Graficamente, el nivel esta por encima
de otros titulos a los que ya hemos podido
jugar en Dreamcast, como puede ser el
caso de «Sega Rally 2». El niumero de
poligonos que «Sega GT» coloca en
pantalla es mucho mayor, lo que permite
que la imagen sea de mayor calidad.

También los efectos de luz han sido
tratados con mayor laboriosidad, hasta el
punto de que los programadores confiesan
que dedicaron un afio entero a estudiarlos
para ultimar el resultado definitivo.

Después de este repaso por el apartado
técnico del juego, es hora de hablar un
poco de sus prestaciones jugables, que
también dan mucho de que hablar.

Ya 0s hemos comentado como es el
garaje de «Sega GT», pero también hay
que decir que no todos los modelos estan
disponibles desde la primera partida. La
mecéanica de juego nos obliga a luchar
sobre la pista por ir abriendo nuevas
clases con coches més potentes.

El punto de partida es una prueba de
conduccion para obtener la primera
licencia que nos permite comenzar a
competir. A partir de ahi, todo consiste en
ir obteniendo buenos resultados en cada
carrera, para asi aumentar nuestra cuenta
de dinero y mejorar distintas facetas
mecanicas del vehiculo que llevamos, 0
incluso comprarnos uno mejor.

El planteamiento es sugerente, ¢verdad
Ahora solo queda esperar a finales de afio
para poder correr por sus pistas.
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La mecanica de juego de «Sega GT» es un proceso de aprendizaje que obliga al jugador a ir mejorando su nivel a lo
largo del desarrollo. Al comienzo de la partida tenemos que pasar una prueba de conduccion para que nos den la
orimera licencia, y a partir de ahi el objetivo es ir ganando carreras para comprar componentes y nuevos coches.
Como veis, los recorridos son de lo mas variado: urbanos, montafiosos, pistas de competicion, etc.
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La simulacion de «Sega GT» no se
queda solo en el aspecto de los
coches. Todo lo que les rodea,
desde la licencia de conductor
Los programadores han pensado también que los usuarios japoneses puedan seguir jugando a «Sega GT» incluso ' £ hasta sus caracteristicas de peso,
cuando estén fuera de casa. Estas pantallas que os mostramos aqui pertenecen a «Homo Pocket», un mini-juego g velocidad, etc., pasando por los
que se pueden llevar de paseo en su Visual Memory, y que resulta la mar de entretenido. La cosa, claro, va de .I . o e
carreras, pero en el mes que transcurre entre una y otra es posible entrenar a fondo al piloto de nuestro coche. : conlaimayoveracidad,




Los nhuevos amos de la carretera

PP ORIGEN: Francia.
bb| DESARROLLADORES: Infogrames.

PM ANTECEDENTES: «Wacky Races» va a seguir
la linea que comenzo el genial «Mario Kart».

»M ; CUANDO LLEGARA?: El proximo verano.

Seguro que todos habéis visto alguna
vez un capitulo de los “Autos Locos”,
una serie de dibujos de Hanna Barbera
que lleva afios haciéndonos reir con sus

disparatadas carreras, ¢verdad?

Ahora Infogrames esta desarrollando
una adaptacion para nuestra consola, y en
y vista de como las gastan estos personajes,

no nos extrafia que el juego vaya a seguir el
planteamiento del famoso «Mario Kart».

Asi que esperad unas carreras en las que
podremos utilizar todo tipo de items con tal de
llegar antes que nuestros rivales a meta, y unos

gréficos sacados directamente de la tele.
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Todos los personajes de la serie apareceran en el

juego. Como veis, los graficos seguiran el estilo de
los capitulos de television, y en las carreras sera
posible utilizar todo tipo de items para ganar.
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Hablar de «South Park» es

En un reportaje que trata
sobre juegos de carreras no
podia faltar uno dedicado al
gran circo de la Formula-1.

Como ya pudisteis leer en
nuestro numero anterior, éste
simulador esta siendo puesto
a punto en las oficinas
canadienses de Ubi Soft,
una compaiifa que ya se ha
ocupado de estos holidos en

hacerlo de las gamberradas
de sus cuatro protagonistas,
que han aupado a la serie de
television a los primeros
puestos de audiencia con su
estilo totalmente rompedor.
Ahora, Acclaim piensa
montarlos en unos karts y
ponerlos a competir en unas
carreras de las que se puede
esperar cualquier cosa.
Pensad ademas que van a

su serie «<Monaco GP».
Ahora, sin embargo, y
gracias a su alianza con la
compaiia Video System, van
a poder contar por primera
vez con la licencia oficial que
les permitird incluir en el
juego final todos los bdlidos
y pilotos reales del mundial.
Con ello, y con el soberbio
aspecto de estas pantallas, la
diversion esta asegurada.

«F-1 Racing Championship» nos permitira seguir toda
una temporada carrera a carrera. Este simulador va a
incluir todos los pilotos, escuderias y circuitos reales.

poner en sus manos todo
tipo de armas con las que
hacerle la pascua a los
rivales, y tendréis una idea
de la locura que nos espera
con este «South Park Rally».
Unos graficos que haran
justicia al estilo de la serie

jugadores que promete traer
la locura a nuestra consola
completan el panorama.

de TV, y un modo para cuatro’

Todas las carreras de «South Park Rally» van a estar
marcadas por los items que podremos utilizar. jAhi va
uno de los personajes a todo trapo con un turbo!

Aungue el juego va a estar inspirado en «Mario Kart»,
la accién va a tener un estilo mucho mas desenfadado,
en consonancia con lo que vemos en la serie de TV.



»» ORIGEN: Reino Unido.

»» DESARROLLADORES: Acclaim.

»»| ANTECEDENTES: La version de «Monaco GP2>
para Dreamcast tenia un “modo retro” similar.

»»| ;CUANDO LLEGARA?: Proxima primavera.

Acclaim esta desarrollando un juego de
velocidad que se aparta totalmente de lo que es
la trayectoria habitual en el género. Lejos de

preocuparse por los modelos de coches mas 5

modernos y veloces, [0 que persiguen en «Spirit
of Speed» es reproducir como eran las carreras
en las primeras décadas del siglo XX.

El juego nos pondra al volante de los primeros
coches de competicion, con los que correremos
en circuitos tan clasicos como el de Monza.

Los graficos, como veis en estas pantallas,
seguiran perfectamente la estética de aquellos
anos, e incluso habra un modo de juego que nos
permitira jugar durante toda una década.
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Pese a gque sus coches tienen ya
muchos afios, «Spirit of Speed»
es seguramente el juego mas
innovador de todos los que
hemos reunido en este reportaje.
Acclaim se olvida de los coches
mas modernos, para acercarse a
la velocidad desde un punto de
vista mas historico.

AL

La comparia Team 17
tiene entre manos uno de los
proyectos con mejor pinta de
10s que se estan preparando
para nuestra consola, y lo
curioso del tema es que sus
protagonistas van a ser unos
coches muy diminutos.

En «Stunt GP» vamos a
poder disputar carreras de
coches de radiocontrol, con
16 vehiculos a elegir y 24
circuitos diferentes.

Durante las carreras sera
posible realizar todo tipo de
saltos y loopings, que nos
naran ganar dinero con el
gue después podremos
comprar componentes para
mejorar nuestro coche, 0
nacernos con uno mejor.

El juego incluird también
un modo multiplayer, con lo
sera un competidor directo
para el divertido «Re-Volt».

Despedimos este extenso
reportaje con un juego en el
que se van a mezclar dos
géneros tan atractivos como
la accion y la velocidad.

«Super Runabout» esta
siendo desarrollado en Japon
por Climax, aunque se han
ido hasta San Francisco para
situar el desarrollo. Lo que
nos van a proponer es que
cumplamos distintas
misiones, como por ejemplo

¢Habéis visto el disefio de este circuito? Con unos
graficos asi, «Stunt GP» puede dar la gran sorpresa.

escapar de los polis en
persecuciones frenéticas por
las empinadas calles de esta
ciudad norteamericana.

Su intencion es que el
juego sea muy parecido a las
peliculas de accion que
tantas veces hemos visto,

y esto no solo va a implicar
grandes dosis de jugabilidad,
sino también un nivel grafico

En «Super Runabout» podremos ganar dinero a medida
que vayamos completando las misiones. Eso siempre

que apunta muy alto.

" que no acabemos detenidos en comisaria, claro.
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MAS, ESPERADOS DESDE [ |
QUE SALIO DREAMGAST. {
«RESIDENT EViL: CODE VW™
VERONICA» YA ESTA A LA
VENTA' EN' JAPON Y
NOSOTROS NO HEMOS
TARDADD) NI UN MINUTO Aaiieios el
del juego tal cual se
EN HACERNOS CON esta vendiendo en
e Japon actualmente.
COPIA'PARA PODER También os mostramos
PROBARLO Y CONTAROS los dos disefos de la

consola que se han
TODOS LOS MOMENTOS puesto a la venta para
iy “ conmemorar su salida.
DE TERROR QUE GUARDA S6lo os japoneses
4 EN SUS ENTRANAS. mas afortunados pueden llevarse una de estas
' Dreamcast a casa, porque son ediciones

YA OS PODEIS limitadas. Se han fabricado 1.800 unidades de

la version “Claire”, en rojo transparente, y

>

IMAGINAR EL REVUELO tinicamente 200 de la version “STAR”, en azul.
QUE SE ARMO EN LA Unas autenticas piezas de coleccionista para los
mas forofos de la saga «Resident Evil».
REDACCION LA PRIMERA Hay ocasiones en que a nosotros también

nos gustarfa tener los ojos rasgados...
VEZ QUE LO PUSIMOS

PORQUE LA VERDAD ES

QUE ESTAMOS ANTE LA
Todos los protagonistas del “survival horror” mas

= DE LA 5 : ; ;
MEJOR ENTREGA DE LA alucinante de la historia lucen ahora mejor gue nunca.
SAGA, UN JUEGO QUE Aunque estas imagenes no reflejan su movimiento (ya

inventaremos algo), os podéis imaginar que tanto los

TRASPASA LA FRONTERA humanos como los zombies estan dotados de unas

DEL MIEDO QUE UNA animaciones pasmosas. Ahora da mas gusto ver a Claire
oy e o Redfield, Steve Burnside y Chris Redfield, los personajes

CONSOLA PUEDE principales, luchando a brazo partido con estos fiambres.

En varias ocasiones, el zombie de turno nos ha dado un

HACERNOS PASAR. mordisco en el cuello, solamente porque nos habiamos
A . & A quedado embobados observandole mientras se acercaba a
PARTIR DE AHORA, nosotros. Gracias a los acercamientos de la camara vemos
CONTAREMOS LOS primeros planos en los que da la impresion de que se nos
vienen encima, y todo esto sin que aparezca en pantalla el

MINUTOS QUE FALTA mas minimo pixel, ni la mas pequefa distorsion.

A et ¢0s atreveréis a tratar con todos? Estamos convencidos
PARA QUE LLEGUE AQUI. de que os vais a arrepentir de conocer a alguno de ellos.
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LAS NOVEDADES

«Code Veronica» llega cargado de jugosas
novedades, que suponen un gran salto de
calidad con respecto a cualquier otro «Resident
Evil» programado para cualquier plataforma.

Para empezar, los escenarios no estan
prerenderizados ni son estaticos, sinc que se
generan en tiempo real aprovechando la
capacidad de la consola para gestionar
entornos poligonales. Con esto se consigue una
sensacion de profundidad dnica, y por si fuera
poco, se les ha dotado de pequefios detalles
que le dan un aspecto absolutamente creible.
Asi, vemos cucarachas correteando por unas
duchas abandonadas, o polillas revolotear
alrededor de las farolas encendidas.

Todo el juego corre a 60 frames por segundo,
y los cambios de iluminacion afectan de una
manera realista a los personajes. Si a esto
sumamos gue en momentos determinados
asistimos a rotaciones de cdmara y cambios de
zoom, nos juntamos con otro detalle més.

Otra de las now_adades importantes que
presenta el juego es la capacidad del personaje
de llevar un arma en cada mano, de modo que
cuando disparamos a los enemigas vemos -

como Claire apunta con cada mano a un zombie

distinto y puede acabar con ellos de dos en dos.

Los puzzles en esta ocasién son mas
rebuscados y sobre todo més ingeniosos,
aunque su dificultad no parece ser demasiado
elevada, para evitar que los jugadores mas
inexpertos se atasquen a la primera de cambio.

Los zombies y criaturas varias presentan
también mucha més variedad, y atacan de una
forma mas agresiva. lgualmente es posible
comprobar que en muchas ocasiones estan
situados para buscar el susto del jugador.

Con todo esto queda garantizado que el
miedo de «Code Veronica» va a ser el de mayor
calidad que ha tenido la serie hasta ahora.

Los puzzles también juegan
un papel importante en el
desarrollo de «RE: Code
Veronica». Los creadores
del juego se han
exprimido a fondo la
cabeza para hacer
que sean los mas
ingeniosos que
se han visto
hasta ahora
en toda la
serie.
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SECUENCIAS CINEMATICAS

Las escenas cinematicas de
«Resident Evils, han ido ganando
calidad con el paso de los anos.

Si ya la intro de «Resident Evil 2»
nos parecio soberbia, esperad a ver
lo que esconden los dos GD-Rom de
que consta «Code Veronicar.

La secuencia de apertura que nos
introduce en la historia del juego
parece sacada de “Terminator”, con
una persecucion de helicoptero y un
momento inolvidable en el que
Claire se deshace de sus enemigos

“disparando a un barril-explosivo.

Después llega la hora de admirar
las fantasticas expresiones faciales
de los personajes. Asi, les verermos
parpadear o mover los labios con
una técnica brillante, a la altura de
lo que se ha visto en «Shenmues,

Una vez en entrados en accion,
estas escenas se intercalan en el
propio juego de forma magistral, y
aportan un gran toque dramatico.

Pero mejor juzgarlo vosotros
mismos viendo estas imagenes.

La emocion es uno de los
puntos fuertes de «RE: Code
Veronica». A la gran cantidad

de zombies que aparecen en
‘pantalla en determinadas
ocasiones, hay que sumar el
hecho de que cuando “limpiamos”
una habitacion vuelven a estar alli
si volvemos a visitarla. De este
modo, el desarrollo no nos permite
bajar nunca la guardia.

Los sustos se han tratado de un
modo mas prolifico y ahora estan
por todas partes. De cualquier
ventana, pasadizo 0 recoveco
puede salir un perro mutante, o
algo peor, para darnos un susto
que haga que se nos caiga el
mando de las manos. Y para que

estemos siempre atentos, estas
~ “sorpresas” pueden ocurrir en
\ sitios por los que hayamos
pasados en alguna ocasion sin
| que ocurriera nada. Estoya

| ocurria en «Resident Evil 2»,
| pero nos parece todo un
"\ acierto que Capcom haya
mantenido la idea.




“Los programadores de Capcom se inspiraron en

ciertas novelas de suspense y terror que gozaban

de cierta popularidad por aquel entonces en el pais
del Sol Naciente para programar un juego que
fuera capaz de meter el miedo en el cuerpo de
todo aquel que se atreviese a probarlo.

Aungue lo sospechaban, los creadores de la
saga nunca pudieron imaginar el rotundo éxito
mundial que tendria su primer «Resident Evil»,
y que a la postre de su idea surgiria un nuevo
género en el mundo de los videojuegos.

Las continuaciones que le han seguido han sido
todas éxitos de venta para la compaiiia. Se han
editado muchos «Resident Evil» en diferentes
versiones para casi todas las plataformas y
consolas (el primer capitulo de la serie, por
ejemplo, también salio para Saturn). Pero nos
centraremos Unicamente en los dos primeros y en
el increible «Code Veronica» que al fin y al cabo es
el protagonista de este reportaje.

La historia del primer «Resident» Evil ocurria en
una tétrica mansion a las afueras de Racoon City,
una ciudad ficticia situada en el Medio Oeste
americano. Alli, algo terrible estaba ocurriendo.

Los laboratorios de la compafiia de productos
quimicos Umbrella desarrollaron en secreto nuevas
armas biologicas con la ayuda de un virus muy
toxico, denominado T-Virus.

La oficina de policia investigo el caso. Primero
se envio a los S.T.A.R.S. Alpha, un grupo especial
de la policia que nunca regreso a casa. Mas tarde
fueron los S.T.A.R.S. Bravo, que por fin lograron
desenmascarar toda la trama, a pesar de que
Albert Wesker, su jefe, les traiciono. Entre esos
valientes estaban Barry Gillmore, Jill Valentine,
Chris Redfield y Rebbeca Chambers.

En «Resident Evil 2», la
historia continud en el casco urbano de Racoon
City. Chris Redfield y Jill Valentine intentaron
advertir a las autoridades del peligro que suponia
para los habitantes de la ciudad lo que habia
sucedido en la mansion, pero nadie les hizo caso.
Ahora todo est4 infectado por el nuevo G-Virus,
que supera en poder contaminante a su
predecesor y que ha sido creado por el doctor
William Birkin. Toda la ciudad es un nido de
zombies, y alli se encuentran Leon Kennedy, un
policia novato recién reclutado por el cuerpo de
policia R.P.D:, y Claire Redfield, recién llegada a la
ciudad con el objetivo de encontrar a su hermano
Chris, que esta en paradero desconocido.

No os contamos mas, ya que este juego saldra
en breve para Dreamcast, y no queremos fastidiar
las sorpresas que 0s va a deparar.

«Resident Evil: Code Veronica» retoma la accion
tres meses después de lo acontecido en el
segundo capitulo. Claire Redfield sigue buscando a
su hermano, pero es capturada por el cuerpo de
seguridad de la compafiia Umbrella y transportada
en helicoptero a una isla. Al llegar alli es golpeada
en la cabeza, y cuando despierta se encuentra en
una oscura celda a la que alguien se acerca
silenciosamente. Este es el comienzo de la nueva
gran aventura de Capcom...
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* que si os interesan podéis encontrarlos en cualquier tienda especializada.

Una saga tan famosa como es «Resident Evil» tambien ha dado lugar a todo tipo de productos para la venta al
consumidor. Existen mufiecos articulados de los principales protagonistas y de los zombies, ha salido también la banda
sonora con los inquietantes temas del juego, y también libros y comics sobre la aventura. Aqui os mostramas las
portadas de algunos de estos (ltimos, para que puedas hacerte una idea de la tremenda dimension y popularidad que
ha alcanzado esta mitica saga de “survival horror”. La mayor parte de estos articulos ha llegado a nuestro pais, asi



bCompaﬁia: EidoS (www.eidosinteractive.com)

» Fecha: Marzo

» Género: Aventura

SoulRea

Tengo la extraiia sensacion de que a mi jefe no le va a hacer ni fa
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mas minima gracia esto de que

me hayan salido unas alitas tan escandalosas en la espalda. No sé, es un cierto presentimiento...

uestro admirado Mike LeRoy

(que, por si queda algtn

despistado por ahi, 0s
diremos que es el protagonista de
«Shadow Man»), esta bastante
nervioso Ultimamente, porque en
breve va a tener un duro competidor
en el género de aventura de miedo.
Se |lama Raziel, es un vampiro, y va
a protagonizar una de las mejores
aventuras jamas vistas en consola:
«Legacy of Kain: Soul Reaver».

Ya en nuestro nimero anterior 0s
contamos el inminente (y deseado)
desembarco de Eidos en Dreamcast.
Y es con este titulo con el que
la compaiiia va a estrenar
una andadura que seguro
que va a estar repleta

de éxitos. Se trata de un juego que
aparecid en PC y PlayStation hace
unos meses, durante los cuales ha
reclutado un buen nimero de
seguidores, y a los que ahora nos
vamos a unir muy pronto todos los
que tenemos una Dreamcast.

EL ARGUMENTO NO VA A TENER

NADA QUE ENVIDIAR al de una

buena novela del género: durante
siglos, Kain, rey de los vampiros, ha
sembrado Ia tierra de Nosgoth de
muerte y desolacion. Entre sus
discipulos, Raziel era su favorito,
pero en un momento determinado
cometio el error (mas bien, el
atrevimiento) de evolucionar por
delante de su maestro. Desarrolld
unas magnificas alas, y Kain
no se lo perdono. La
sentencia fue irrevocable:
muerte por inmersion en el
terrible Pozo de las Almas
Olvidadas (los vampiros son
altamente alérgicos al agua,
mas 0 menos como los gatos
y como algunos amigos ~ bp

@ Preparaos para enfrentaros a los mas
desagradables vampiros, que os van a estar
esperando a la vuelta de cada esquina.

@ El cambio del plano espiritual al fisico se
hara en estos portales. Para ello, nuestra
barra de energia (mejor dicho, “espiral”),
debera estar llena. Si no, ja comer almas!

® Solo mataremos a los otros vampiros
quemandolos, tirandolos al agua, o de una
manera pelin mas violenta: jempaléndolos!
@ En un momento de la aventura Raziel
adquirira la capacidad de escalar algunas
paredes, siempre en el plano fisico.

@ Esta puerta conducira al territorio donde
reside el clan de nuestro hermano Melcaiah,
el primero al que nos tendremos gue cargar.



@ Este vampiro ensangrentado esta ya listo
para la puntilla final. ;Qué podré usar?

@ Las puertas dimensionales seran de lo
mas Util para movernos por Nosgoth.

@ Si nuestra antorcha se apaga, podremos
volver a encenderla en cualquier hoguera.
@ Otra nueva facultad adquirida consistira
enlazar estos proyectiles de'energia.

© Los humanos de la ciudadela huyen
despavoridos al verme, ;Tan feo soy?

@ Este vampiro se estaba dando un festin
con un humano. Le cortaré... la digestion.

PP nuestros). Pero el alma de Raziel
era demasiado fuerte y, tras lo que
parecio una eternidad de dolorosa
caida, entro en una nueva
dimension, donde una poderosa voz,
quizas la del mismo planeta, le
conminaba a acabar con Kain y con
sus propios hermanos. La sed de
venganza y justicia se apodero
desde entonces del alma de Raziel.

ESTE SERA EL PUNTO DE INICIO
DEL JUEGO, y a partir de aqui
tomaremos el control de Raziel para
emprender una compleja aventura
que se desarrollara entre dos
mundos paralelos: el plano fisico y el
plano espiritual. En el plano fisico
viviran los vampiros y hallaremos
armas, pero para mantener en él su
cuerpo, Raziel debera alimentarse
absorbiendo el alma de sus
enemigos (eso es precisamente lo
que significa “soul reaver” en inglés:
“devorador de almas”). En el plano

nos sorprendera
tografica, al
;cenas de video
go de nuestro
undo de Nosgoth.
de manifiesto
1adas de la intro.

espiritual las cosas seran distintas:
los escenarios cambiaran y se
retorceran, y a menudo se haran
accesibles lugares que en el plano
fisico no lo eran. Pasar de un plano a
otro no sera complicado, y con un
poco de experiencia pronto nos
acostumbraremos a deambular entre
los dos como si lo hiciésemos por el
pasillo de nuestra casa.

El objetivo de Raziel consistira en
llegar hasta cada uno de sus
hermanos para darles su merecido y
robarles también la habilidad
vampirica que cada uno de ellos bp




@ En el plano espectral también habra
duros enemigos, como éste, que absorbera
nuestra energia como no seamos rapidos.
@ La espada "Soul Reaver" se la robaremos
a Kain en nuestro primer enfrentamiento con
él, y sera de lo mas (til para acabar con
nuestros enemigos de un solo golpe.

@ No vamos a poder volar con nuestras
destrozadas alas, aungue si podremos
usarlas para planear hasta ciertos lugares.
@ En todo momento podremos pasar a un
punto de vista casi subjetivo para poder
inspeccionar los distintos escenarios.

© Los juegos de luz que contemplaremos
ante el fuego van a ser excepcionales, y
completamente dignos de Dreamcast

@ La destreza de Raziel con las armas no
tendra nada que envidiar a la que tiene el
mismisimo Mitsurugi, el de «Soul Caliburs.
@ Cuanto mas estrecho sea un pasillo, mas
posibilidades habra de encontrar uno o mas
enemigos. Sera importante no perder la
calma y, sobre todo, que no nos rodeen.

@ Los enormes escenarios del juego van a
disfrutar de una vistosidad y claridad mucho
mayor que en la version para Playstation.

pp tiene. Asi, se ira haciéndo més
fuerte y poderoso para llegar a su
enfrentamiento final con Kain.

ESTA HISTORIA ENMARCARA UN
POTENTE JUEGO, donde no van a
faltar grandes dosis de)investigacion,
nilimerosos puzzles-y-muchos
combates con todo tipo de armas
puntiagudas. Recorreremos la tierra
de Nosgoth, llena de cuevas y zonas
secretas, de templos olvidados y
palacios destruidos. Nuestro
personaje, ademas, ird consiguiendo

SCLAVES

i)

nuevas capacidades (escalar,
nadar,etc.) por lo que a menudo
tendremos que volver a visitar zonas
ya exploradas para entrar en sitios
anteriormente inaccesibles.

Sin duda, «Soul Reaver» colmara
todas las esperanzas que podais
tener si ya conocéis el juego en sus
ofras versiones. Nosotros hemos
jugado con una beta casi acabada, y
podemos daros fe de las numerosas
mejoras que va a disfrutar al pasar a
los 128 bits. Trama y forma de juego
se mantendran (;para qué PP

SU ATRACTIVO ARGUMENTO. Como en el de una buena novela de terror
gético, «Soul Reaver» nos envolvera en una historia de sufrimiento y venganza,
donde el misterio y el suspense se van a conjugar con maestria. Las grandes dosis
de violencia del juego no lo van a hacer recomendable para los més jovenes. |

INQUIETANTE PUESTA EN ESCENA. Un entorno grafico cuidado al
detalle, con suaves texturas y unos efectos de luz solo alcanzables en Dreamcast.
El conjunto conseguira un proposito especifico: enlazarse con la propia trama y
transmitirnos una inquietud como pocos juegos lo han hecho hasta ahora.

LA ENORME JUGABILIDAD. El control de Raziel ha sido perfeccionado en

la versién de Dreamcast, adaptandolo al mando de la consola de Sega. Ademas, el |
ritmo del juego hara que podamos seguir su frama sencillamente, con lo gue sera
dificil que lleguemos a alglin punto en que nos atasquemos sin saber que hacer.




PP cambiar algo que es ya genial?),
pero va a ser en el aspecto grafico
en donde el potente procesador de
Dreamcast va a permitir una mayor
solidez y claridad de los escenarios,
con unas texturas mucho mas
suaves y unos efectos de luz en
tiempo real estupendos. El control
de Raziel sera también mas sencillo,
al estar perfectamente adaptado al
joystick analogico del mando.

Tened paciencia, porque dentro
de muy poco vais a poder jugar con
esta terrorifica maravilla. =

idad de venganza,
orrer libremente
iarios que forman

livarlos antes.
@ Algunas puertas, como esta del fondo, :
solo se abriran si antes matamos a los
vampiros que las guardan.
@ Podremos llegar al final del juego sin
entrar en la ciudadela, aungue sus tesoros
haran recomendable que los visitemos.
@ Este cementerio en ruinas no tiene buena
pinta. Estamos seguros de que algdn
muerto va a salir de su tumba...
@ El centro neuralgico de Nosgoth estara
en el Pozo de las Almas Olvidadas, donde
ya cayo Raziel una vez. Por aqui tendremos
que pasar muy a menudo.
©® Al comienzo del juego, un tutorial nos
ensefiara como mover bloques, algo mijy
necesario para resolver puzzles después.
@ {Otro empalamiento! Raziel no se va a
andar con remilgos con sus enemigos, Su
sed de venganza sera terrible.




bCompaﬁia: Crave (www.craveentertainment.com)

» Género: Accion 3D

Dragon sBlood

P Fecha: Marzo

Si aspiras a ser nombrado caballero, deberas luchar a espada contra un dragon “escupe-fuego”.

Esta va a ser la oportunidad de tu vida para alcanzar la gloria... jo acabar asado a la parrilla!

0s programadores de

Treyarch, en conexion con

Crave Entertainment, se han
puesto manos a la obra para realizar
la continuacion de «Die by the
Sword», un antiguo éxito de PC que
quiza los mas veteranos conozcais.
Como viene siendo habitual, el juego
cambiara de nombre en su mudanza
a Dreamcast, confirmando también
la intencion de darle mas frescura e
introducir diversas novedades.

PARA DARLE FORMA A LA
NUEVA HISTORIA se han apoyado
en los relatos de J.R.Tolkien, el autor
de “El sefior de los anillos”, con lo
que nos espera una ambientacion de
lo mas clasico. Habra caballeros de
espada y armadura, y también
criaturas fantasticas de todas clases.

La trama nos llevara hasta una
aldea de leyenda, aterrorizada por el
mal despertar de un dragon tras un
largo letargo. Cynric, el caballero del
traje de hojalata, y Aeowyn, una bella
hechicera, seran los encargados de
intentar dar caza a la “lagartija” que
asola su tierra, abriéndose paso a
base de magias y espadazos por
extensos escenarios en 3D.

Esta segunda parte no va a tener
nada que ver con la primera en lo
que se refiere al apartado grafico,

y es que los tiempos cambian que es
una barbaridad. El potente corazon
de la consola de Sega le permitira
mover una ingente cantidad de
poligonos y texturas, con efectos
muy detallados y bastante creibles.
Un primer contacto nos ha servido
para apreciar la calidad del.agua
cayendo por una cascada o el haz de
luz de las antorchas, pero también
para dejarnos impacientes por que
llegue pronto el momento de ponerle
las pilas al dragon de marras. |

@ Nuestro personaje contara con diferentes
ataques especiales para aniquilar a las
bestias que osen cruzarse en su camino.
Algunos seran tan expeditivos como éste.
@ Otro momento de lucha contra uno de
los numerosos enemigos. Las camaras se
colocaran en la posicién mas adecuada
para seguir perfectamente la accion.

© Las arafias estaran muy creciditas en el
universo de «Dragon’s Blood». Habra que
tener mucho cuidado con ellas.

@ :Que os parece este genial efecto de luz,
con el sol entrando por la ventana. Un
detalle de calidad digno de Dreamcast.

@ Un ser medio humano medio lagarto se
nos viene encima con cara de cabreo.
Mientras tanto, otro espera su turno detras.
Las batallas seran todas a vida o muerte.
@ En el reino donde se desarrolla la
aventura veremos criaturas de todas las
estirpes. En esta captura tenéis a un orco
que parece sacado de un cuento clasico.




UNA AVENTURA FANTASTICA. El
ambiente de «Dragon’s Blood» va a estar
inspirado en los clasicos relatos de
aventuras donde se mezclan guerreros
medievales con criaturas de fantasia. Va
a estar la linea de «Soul Fighters, otro
titulo que ya vio la luz en Dreamcast.

DOS PROTAGONISTAS. Podremos
elegir a dos personajes, chico o chica, y
los programadores estén cuidando al
maximo su aspecto. Combinaran unas
generosas proporciones con animaciones
de categaria, que les permitiran moverse
con soltura por nuestra pantalla.

EL MAPEADO. Habra que seguir con
atencion la variedad de los escenarios,
ya que los quince niveles de la aventura
se van a encuadrar en tres Gnicos sitios:
bosque, pantano y montanas. ;Seran
suficientes para no caer en la monotonia?

fleow
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@ Los enemigos nos
superaran en numero. Por si
esto fuera poco, dispondran
de una inteligencia artificial
considerable al atacar.

@ La puerta tridimensional
nos llevara a recénditos
parajes y lugares remotos,
donde deberemos desfacer
entuertos caballerescos.

@ Este amiguete sera uno
de los jefes finales con los
gue tendremos que luchar.
@ La accién no nos dara ni
un solo minuto de descanso
en «Dragon’s Blood».

@ Los didlogos con los
personajes secundarios
seran de lo mas habitual.
Esperemos que la version
final esté traducida.

@ La pantalla de seleccion
de protagonista. El sera
mas fuerte, pero lento, y
ella débil, pero muy agil.
@ La inteligencia artificial
de los enemigos nos
pondra en serios aprietos.
@ Un primer plano de
Aeowyn, nuestra heroina,
con un espadon como los
que usan los “Jedi”.

YES FRIEND. 1AM DELYAR
IWAS ONLY AN APPRENTICE KEEPER, THOUGH.




\.

g
» Compaiiia: Gapcom (www.capcom.com) kEec‘Ifa: Abril » Género: Lucha

reclhRomancer

Estos robots son tan grandes que como me descuide un poco, se salen de la tele. Menos mal que

mi Dreamcast es incluso mas grande que ellos, y tiene todo el poder necesario para contenerlos...
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s probable que muchos de

vosotros conozcéis una serie

de dibujos animados nipona
que se hizo tremendamente popular
en Espafia a mediados de los afos
setenta; «<Mazinger Z». Trataba de la
eterna lucha entre el bien y el mal,
pero con la particularidad de que los
grandes protagonistas de la accion
eran enormes robots que luchaban
en todos los episodios por conseguir
el dominio de toda la humanidad.

Mas o menos esta misma idea de

lucha sin descanso entre grandes
ingenios mecanicos es la que va a
utilizar la prolifica compafia Capcom
en un nuevo juego de lucha, que va
a responder al nombre de «Tech

Romancer» (no nos preguntéis de
donde viene el titulo. S6lo podemos
deciros que alli en Japon el juego se
llama «Kikaioh». ¢Qué os parece?).

SE VA A TRATAR DE UNA NUEVA
CONVERSION de recreativa para
Dreamcast, aunque a decir verdad, el
arcade no llego a llegar a nuestras
queridas tierras hispanas, por lo que
es probable que ni siquiera hayais
oido hablar de él a menos que sedis
unos expertos en el tema.

Pero dejémonos de preambulos y
vayamos al grano, que para eso nos
hemos reunido aqui. Veréis, el juego
va a suponer una nueva incursion de
Capcom en la lucha en 3D, algo que

ya prob6 con el divertido y poco
valorado «Power Stone».

«Tech Romancer» nos permitira
elegir de entrada entre 8 robots de
unas 500 toneladas de peso y una
altura como la de la torre Eiffel, para
[uchar en unos escenarios que van a
reflejar bastante bien el descomunal
tamario de estos colosos.

)

Como novedad, no tendran una
barra de vida o energia, sino un
contador de dafios que, en este
caso, deberemos evitar que se llene.
No faltaran todo tipo de items, y el
riesgo de perderlos todos si nuestro
rival nos arrea un buen castafiazo.

Cada engendro mecanico va a
disponer de distintas habilidades, PP

@ La barra de vida tipica se cambiara por
una barra vertical que medira los dafios.
Por eso, en vez de vaciarse se llenara.

© Una estacion espacial puede ser un
marco perfecto para un enfrentamiento
entre poderosas maquinas como éstas.

© El robot de la izquierda se llama Kikaioh
(el nombre del juego en Japon) y tendra un
sospechoso parecido con Mazinger Z.

@ No podréis negar que su aspecto sera, al
menos, “exdtico”. {Y como pegan los tios!
© Golpes especiales a base de rayos. Una
buena opcién para luchadores de hojalata.



»» y como algunos saltaran o podran
volar, esto hard que también varien
las técnicas de ataque y defensa.

UN PUNTO IMPORTANTE DE LOS
JUEGOS de Capcom siempre ha sido
la poderosa personalidad de sus
protagonistas, y «Tech Romancer» no
va a ser una excepcion, porque cada
robot estara dirig'ido por un piloto de
lo mas simpatico. Yumeno Daichi,
Reika, o Pollialm de Pollintein seran
algunos de ellos, y todos apareceran
en las secuencias y dialogos al méas
puro estilo manga que veremos
antes y después de cada combate.

Esta estética tan japonesa va a
ser la que predomine también en el

(NEW HERO)]

resto de los graficos, con lo cual
«Tech Romancer» se perfila como
uno de esos titulos que quiza no
lleguen a un publico masivo, pero
que siempre encuentra un hueco en
el corazon de los enamorados de
todo lo que nos llega del pais del sol
naciente. Si pertenecéis a ese club
tan SGlBCtO, BStéiS de suerte. . un togue muy manga al desarrollo.

HEW HERO

@ No me gustaria nada ser vecino de uno
de los edificios que se ven en esta imagen.
@ Los robots también podran usar armas,
como la katana gue lleva éste de la imagen.
@ Las pantallas son del juego japonés,
pero no os asustéis, que aqui tendremos
una version traducida, al menos, al inglés.
@ En cuanto se descuide, le lanzo los
pufios y dejo viuda a su sefiora esposa.

@ También habra un contador que nos
permitira hacer golpes especiales.

@ Las secuencias entre combates le daran

OTRA INCURSION DE CAPCOM
EN LAS 3D. Esta compania no para
de lanzar juegos de lucha en Dreamcast
y este titulo se va a apartar de su linea
caracteristica de las dos dimensiones.
UNA HISTORIA MUY ANIMADA.
Todos los combates vendran precedidos
por unas secuencias de dibujos y
dialogos, tejiendo asi una verdadera
historia para cada robot protagonista.
GARANTIA DE DIVERSION. La
incansable experiencia de Capcom en el
género es aval de diversién en los
juegos que nos ofrece. Habra que ver lo
que puede ofrecernos «Tech Romancer».

del combate
items que se
urante un tiempo
de los dos
abra unidades de

velocidad, etc.

ST
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Aqui llega Rayman, el personéjg/que vive en la frontera
entre el videojuego y las pelis de dibujos animados.

# Tipo de juego: PLATAFORMAS
E Compafiia: UBI SOFT

www.ubisoft gs

B Distribuidora: UBI SOFT
wwiw.ubisoft.es

® Visual Memory: Si

® Internet: SI

B Precio: 8.990 ptas.

W Jugadores: 1

® |dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

ras la demostracion

de poderio que hizo

Sonic en su lujosa
aventura para Dreamcast,
las plataformas habian
perdido impulso en nuestra
consola. Parecia como si
nadie se atreviese a hacerle
sombra al erizo de. Sega,
quiza porque su juego habia
puesto el listdn muy alto.

HA TENIDO QUE VENIR
RAYMAN, otro de los pesos
pesados del género, para
animar de nuevo el cotarro.
Y lo ha conseguido con una
receta que nunca falla, pero
que al mismo tiempo es muy
dificil de conseguir: poner
unos graficos de muchos
quilates al servicio de una

Las pirafias con las que se
encuentra Rayman muestran
una espléndida higiene dental,

imaginacion desbordante.
Los programadores de
«Rayman 2» han situado la
accion en un universo de
fantasia, que nos transporta
a un conjunto de escenarios
donde el virtuosismo grafico

iUn interruptor! Vaya, al final es
cierto gue no todo se limita a
saltar plataformas. :

es equiparable al de las
mejores peliculas de dibujos
animados. Para su disefio se
han combinado una brillante
paleta de colores y unas
texturas suaves como la
seda con una resolucion pp

El arma principal de Rayman son unas bolas de energia que lanza
contra sus enemigos. Podemos fijar al malo de turno para tenerlo
siempre en el punto de mira y girar en torno suyo.

INTELIGENCIA CONTRA
LOS JEFES FINALES

Los jefes de fase nos ponen
las cosas dificiles, porque
vencerles no es sélo cuestion
de fuerza. También hace falta
inteligencia para descubrir la
rutina que les tumba.

En este pequeno escenario se
concentra toda fa fantasia del

“universo de «Rayman 2».

Desde aqui accedemos a las
diferentes fases del juego, que
podemos valver a visitar cuantas
veces queramos en busca de los
items que nos hayamos dejado
por el camino y necesitemos para
poder seguir adelante. 7




Novedades

La llegada de Rayman a nuestra
consola es una magnifica noticia
para todos los aficionados a las
plataformas. Sonic y €l forman un
equipo de lujo, y la calidad que
demuestran sus respectivas
aventuras hacen que el género

L quede muy bien representado.

Las fases de bonus son una de

Ias principales novedades que
incluye la version de «Rayman 2»
para Dreamcast. No es que no
existieran antes, sino que ahora

~ Uhi Soft ha incluido algunas
nuevas en las que pueden
participar hasta cuatro jugadores

\d:fmna’ simultanea. /

DE TURISMO POR ESCENARIOS DE

Rayman usa sus orejas para
planear y no acabar asado a la
parrilla en la lava del volcan.

pp gréafica excelente.

No estamos exagerando.
Visitar niveles como los que
se desarrollan en el volcan,
con rios de lava corriendo
junto a nosotros, es una
experiencia que ningun
jugén amante de la calidad
visual deberia perderse.

El derroche de creatividad
alcanza también a la “fauna”
que desfila por la aventura, y
no hay méas que ver la pinta
que gasta Rayman para que
nos hagamos una idea del
aspecto de sus colegas.

Quiza su apariencia
infantil no convenza a los
que buscan juegos mas
adultos, pero los personajes

Las hojas de ahi enfrente se
balancean con mucho peligro.
¢ Podremos llegar al otro lado?

tienen una magia especial,
arropada por un argumento
muy imaginativo, que “cose”
las diferentes fases con la
ayuda de numerosas
secuencias de animacion.
Ademas, la traduccion de los
textos nos permite entender
todo lo que ocurre sin tener
que pedir socorro al dichoso
diccionario de inglés.

CUANDO RAYMAN SE
PONE EN ACCION, saltar de
plataforma en plataforma se
convierte en su ocupacion

En esta fase, Rayman tiene
que subir aprovechando las
corrientes de aire.

DIBUJOS ANIMADOS

. Los distintos mundos que visitamos durante la aventura nos
permiten admirar algunos de los escenarios mas bonitos que
hemos visto hasta ahora en un juego de Dreamcast.

Estos que veis aqui son una pequefia muestra, pero sirven
para admirar la fantasia de su disefio, y para dejar constancia
del colorido y la suavidad de las texturas utilizadas.

principal, pero desde luego
no es la tinica. El tio es un
héroe preparado para la vida
moderna, y por eso no teme
enfrentarse a retos de otro
tipo: lo mismo pilota un
cohete que practica el esqui
acuatico, y si la cosa se
pone seria, tampoco se corta
a la hora de pelear (aunque
tenga que pensar como
vencer a los jefes finales).
Esta estimable variedad
de situaciones es otro de
los puntos fuertes de
«Rayman 2», que siempre
nos guarda alguna sorpresa
para la siguiente fase que
vayamos a afrontar. Pero no
irfia a ninguna parte sin la
colaboracion de una amplia
gama de movimientos PP

LOS VEHICULOS DE UN

HEROE PLATAFORMERO

| Subido en el veloz “obus

con patas”, Rayman recorre
esta fase a toda velocidad.
" | {Cuidado con las curvas!

A

' | Turno para el cohete a

~ reaccion. No tiene frenos,
asi que los reflejos deben
estar siempre en guardia.

Esta vagoneta corre sobre
un rail, y tenemos que ir
rotandola 360° para evitar
todo tipo de obstaculos.

~ Un pantano es un buen sitio
~ para hacer esqui acuatico.
' Eso si, mucho cuidado con
chocar contra aguel poste.

iHabra fases en Internet!

Ubi Soft va a aprovechar la
conexion a Internet de nuestra
consola para poner en la red dos
fases exclusivas de «Rayman 2»,
aungue no van a ser accesibles
desde el inicio. Para poder entrar
en ellas tendremos que reunir un
nimero determinado de lums, los

L iterns que abundan por el juego.




Los efectos de las ondas del
agua son una buena prueba de
la calidad técnica del juego.

En algunos niveles, la camara
se aleja automaticamente para
darnos una perspectiva mejor.

PP que refuerzan la
jugabilidad. Rayman puede
saltar, disparar, nadar,
bucear y hasta utilizar sus
orejas para planear a modo
de helicoptero. Ademas, el
control siempre esta de
nuestro lado, y nos permite
fiarnos de su capacidad para
sacarnos de las mas
situaciones mas delicadas.

AL FINAL, TODAS ESTAS
VIRTUDES hacen de
«Rayman 2» un juego de
plataformas de notable alto,
que se presenta como un
rival muy digno para el
genial «Sonic Adventure».

En nuestra opinion, si no
consigue mover del primer
puesto al puercoespin azul
€S por una razon principal:
pese a que cuenta con una

Rayman puede hacer todo tipo de
movimientos, ayudado siempre
por un excelente control.
Ademas de correr, saltar y
disparar, nuestra héroe también
es capaz de colgarse de lianas,
nadar, planear, bucear bajo el
agua o escalar una pared como

Kimmua_st‘m'an esta pantalla. ‘/

base teécnica excelente, y a
que derrocha imaginacion
en todas las fases, creemos
que a su desarrollo le falta
ese punto de chispa que
distingue a los mejores, y
que le impide transmitir toda
la emocion que nos ofrecen
las grandes aventuras.

De todas formas, este

La misién de Rayman en el juego es liberar a todos los globox que estan cautivos en cada fase, una misién
digna de los héroes mas grandes. La verdad es que, viendo la cara de no haber roto un plato en su vida que
tiene nuestro amigo, parece mentira que sea capaz de enfrentarse él solito a una aventura asi.

Rayman no sélo sabe nadar. También es capaz de sumergirse y
bucear en el fondo de los estanques. Para no ahogarnos tenemos que
aprovechar el aire que contienen las burbujas como esa de ahi arriba.

tltimo defectillo no nos
impide reconocer la enorme
calidad de nuestra version
de «Rayman 2», sin duda la
mejor de todas las que han
aparecido hasta ahora.

Los amantes de las
plataformas pueden sentirse
satisfechos con el trabajo
realizado por Ubi Soft.

Los peligros acechan a la
vuelta de cada esquina. La
situacion esta que arde...

LRAYHAN, POR FINT TEMIA O
GLOBOM vUBLERA FRACASADD .

En el desarrollo del juego se van
intercalando diferentes secuencias
de animacion, que le dan una gran
continuidad al argumento. Ademas,
la estupenda traduccion de todos
los textos nos ayuda a enterarnos
de lo que ocurre sin problemas,




Novedades

SeaDlLY SKIES

Mi novia va a alucinar cuando me vea. Con solo un par
de horas de vuelo ya soy mejor piloto que Tom Cruise.

® Tipo de juego: SIMULADOR AEREQ
® Compaiia: KONAMI

www kanami.com

@ Distribuidora; KONAMI :
www. konami.com

m Visual Memory: Si (14 blogues de memoria)
® Internet: NO

M Preclo: 9.490 ptas.

® Jugadores: 1

= Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

POR EL HANGAR

Tn

En «Deadly Skies» podemos
pilotar hasta 30 aviones de
combate (éste es un Mirage
2000), aunque no todos estan
disponibles desde el inicio.

Completando con éxito los
obie{ivos. recibimos dinero
con el que podemos comprar
més y mejores aeronaves.

¢ Qué os parece un F-14?

Cada avién tiene diferentes
caracteristicas de velocidad,
movimiento, potencia y
defensa. Este Phantom ya se
usd en la guerra de Vietnam.

ungue hemos

bautizado a «Deadly

skies» como un
simulador aéreo, la verdad
es que simular, lo que se
dice simular, simula poco.
No vayais a pensar que éste
es como los tipicos juegos
de PC, en los que nos
tenemos que leer un manual
del grosor de la Biblia solo
para conseguir despegar.

DE HECHO, AQUi NUNCA
SE DESPEGA, ni se aterriza.
En todas las misiones
partimos con el avion en el
aire, y asi nos evitamos unas
complicaciones que este
titulo no busca en absoluto.
Se trata mas bien de un
juego de apunta y dispara a
todo lo que se “menea”, con
el aliciente de que nos deja
ponemos a los mandos de
los aviones de guerra mas
sofisticados del planeta.

Con ellos afrontamos unas
misiones interesantes y de 1o
mas variado, que consiguen

La flota del Pacifico Norte al completo. Destructores, portaaviones y fragatas van navegando sin sospechar lo
que se les viene encima. {Ya pueden ir poniéndose los chalecos salvavidas antes de saltar por la bordal.

engancharnos desde el
primer momento. Las hay de
todo tipo, y los objetivos que
nos asignan pasan por
derribar aviones enemigos,
atacar bases en tierra, servir
de escolta para aviones pp

La reproduccién grafica de los
aviones es excelente.

A veces el Sol nos ciega y no
nos deja ver a los enemigos,




Esta vista subjetiva es la que mas nos ha gustado. Ofrece todos los
datos en pantalla para llevar a cabo la misién, no se mueve un solo
poligono de su sitio, y es la que da una mejor impresién de vuelo.

6000 hasta el espacio adren
fuera de les limites!

iVaya, parece que hasta en el aire hay hora punta! Tres enemigos en
pantalla, mas otros dos detras nuestro, segtin nos indica el radar. La
misién es derribar al lider sin invadir el espacio aéreo del pais vecino.

pp de pasajeros, o incluso
interceptar a un tren, entre
otras muchas.

EL CONTROL, COMO NO
PODIA SER MENOS, resulta
muy sencillo, y nos da un
perfecto dominio de nuestro
caza combinando el joystick
analégico y los dos gatillos.
Sin embargo, los creadores
tendrian que haber puesto el
mismo empefio en dotar al

Esta vista trasera de la cola de nuestro avién, a modo de espejo
retrovisor, es especialmente (itil cuando los cazas enemigos se ponen
a “rebufo” nuestro, dispuestos a mandarnos directos al otro barrio.

Aqui el objetivo es pilotar entre las paredes de un desfiladero hasta
llegar a la base enemiga, donde las defensas antiaéreas nos lo
pondran muy complicado. ;Habéis visto las texturas de la montana?

juego de una sensacion de
vuelo acorde al buen control.
Aqui el GD-Rom de Konami
cojea un poco, ya que la
vista trasera de la aeronave
no transmite la impresion de
estar volando, sino mas bien
la de flotar sobre el campo
de batalla. Este defecto se
soluciona usando la vista
subjetiva, que nos ofrece la

.ventaja de que permite

centrar mejor el objetivo.

Lo que si esta realmente
bien conseguido es el disefio
de los escenarios y los

movimientos en vuelo de los
enemigos. Se han utilizado
unas texturas acertadas, y
no se aprecian saltos de
poligonos por ningun sitio.
Ademas, la trayectoria de los
misiles y las explosiones son
bastante creibles.

En definitiva, es posible
«Deadly Skies» no sea un
simulador muy sofisticado,
pero el estilo mas arcade de
su accion invita a disfrutar
de las misiones como un...
bueno, como un piloto de

cazas de combate. ]

OPERACION: ACOSO Y
DERRIBO DEL ENEMIGO

Mos acercamos a un barco
rival volando a baja altura,

~ para no ser detectados por

| su radar. {Ya esta a la vista!

Fijamos el objetivo y le

enviamos nuestra tarjeta de
- visita: ¢qué tal le sentaran

estos misiles inteligentes?

iBINGO! Los proyectiles han
hecho impacto, y el buque
queda envuelto en llamas.
Bonitos fuegos artificiales.

Mantenemos nuestro avion a
poca altitud, porque no hay
que confiarse. Podria haber
cazas de apoyo en la zona.

| No aparece en el cielo su
escolta, asi que hacemos un

| otro ataque en picado para
mandarlo al fondo del mar.

Valoracion




hoved ades

EVOLUTION

Ya era hora de que llegase un juego de rol a nuestra
consolal A ver si a partir de ahora el género “evoluciona’.

Tipo de juego: ROL
Compania: STING
Distribuidora: UBI SOFT

]

=

]
www.ubisoft.es

m Visual Memory: Si (8 bloques de memoria)

e Internet: NO

]
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Precio: 8.490 ptas.
Jugadores: 1
‘Idioma: INGLES

or fin! Varios meses

después de que 0s

diéramos la preview
de «Evolution», Ubi Soft se
ha decidido a ponerlo a la
venta. Una noticia fantastica,
sobre todo porque estamos
ante el primer RPG que
aterriza en nuestra consola.

El argumento esta
centrado en la figura de Mag
Launcher, un chavalin
descendiente de una familia
de aventureros al que se le
ha metido entre ceja y ceja
descubrir el misterio de una
antigua reliquia sagrada
llamada Cyberframe. Lo
malo del asunto es que la
Armada Imperial esta detras
del mismo objetivo, y como
os podéis imaginar, el lio no
tardan en montarse.

Tomando como punto de
partida nuestra aldea, nos
toca cumplir las diferentes
misiones que nos asigna una
organizacion llamada “la
sociedad”, que ademas tiene
el bonito detalle de darnos
una parte del Cyberframe de
marras al superarlas.

Como es habitual en este
tipo de juegos, nuestro héroe
no viaja solo. Le acompanan
Linear, su amiga del alma,

Este enorme bicharraco le quitado a Pepper 270 puntos de vida de un

plumazo. Los iconos de la parte superior derecha de la pantalla nos
indican cuando es nuestro turno para poder responder al atague.

su mayordomo (esta bien
esto de salir de aventura con
un criado a nuestro servicio),
y otros dos personajes que
se le unen por el camino.

EL APARTADO GRAFICO
DE «EVOLUTION= llama la
atencion de entrada gracias
a una intro muy correcta, y a
detalles de calidad como las
rotaciones de camara, que
podemos manejar a nuestro
antojo para tener siempre el
angulo de vision idoneo.

Los personajes, por su
parte, se ajustan a la tipica
estética manga, cabezones
y con ojos grandes, y sus
animaciones son fluidas.

También el colorido
general resulta agradable,
pero pasada la sorpresa
inicial nos damos cuenta de
que este titulo podria haber

dado més de si visualmente.

Sus nueve fases se dividen
en diez niveles cada una,
pero los escenarios resultan
“sosetes” y repetitivos.

Esta es la sede de “la sociedad”, donde nos dan las instrucciones
para nuestra siguiente misién. Como veis, los textos estan en inglés,
aunque por fortuna éste no es un RPG con demasiados didlogos.

Este es el idilico pueblecito
donde vivimos. Aqui la camara
se eleva para seguir la accion.

Ademas, al no haber
puzzles, gran parte del
desarrollo depende de ellos,
y termina siendo aburrido
recorrerlos todo el tiempo.
Los programadores han PP

Una foto de familia con los cinco
protagonistas de «Evolution».
Cada uno tiene sus propias armas
y comportamiento en la batalla,
aungue Mag Launcher es el lider
indiscutible de todos ellos.




www.evolution-rpg.com
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«Evolution» tiene su pagina web
oficial, que recoge todo lo que
gueramos saber sobre el juego.
Alli hay una guia de estrategia
para ayudarnos en los combates,
asi que puede ser interesante que
0s deis una vueltecita por ella,
Aviso: como era de esperar, todo
su contenido esta en inglés.

J

LOS ENCUENTROS CON
LOS JEFES FINALES

Dos enormes jefes de final de
fase. Para derrotarlos tenemos
que utilizar toda la experiencia
adquirida anteriormente.

Todos nuestros adversarios son criaturas muy al estilo de los dibujos japoneses. Hay ratas, escarabajos,
guerreros zulles y otros muchos mas que ya iréis descubriendo. Aunque su aspecto es graciosillo y hasta
infantil, la verdad es que gastan muy “mala leche”, y nos ponen en aprietos a la minima oportunidad.

Estos circulos azules son
zonas de descanso en las que
podemos salvar el avance.

PP incluido una opcion que
cambia de posicion a los
enemigos cada vez que
volvemos a una mazmorra,
pero... ;para queé sirve
visitarla de nuevo? jjsi lo
que gueremos es no tener
que pasar por alli otra vez!!

LA SALSA DEL JUEGO SE
CENTRA en los combates, y
aqui si que os garantizamos
que la cosa mejora bastante,
y puede llegar a enganchar.
Las peleas por turnos le dan

Los escenarios de «Evolution» son demasiado repetitivos. Consisten béasicamente en interminables pasillos que desembocan en
salas donde nos esperan los enemigos para darnos guerra. Aunque los programadores han introducido un sistema para que
nuestros rivales cambien de situacion aleatoriamente, la verdad es que recorrerlos termina siendo bastante aburrido,

un componente tactico que
consiste en poder ubicar a
nuestros personajes en
distintas posiciones. Delante
hacen mas dafio, pero se
exponen al fuego enemigo, y
lo contrario sucede cuando
los situamos mas atras.

A medida que subimos el
nivel de experiencia de los
personajes podemos hacer
unos sorprendentes ataques
especiales. Sin embargo, no
esperéis nada especial de
los items que comprais en

En el pueblo podemos hacer
negocios en estas tiendas de
compra-venta de items.

las tiendas, porque ese es
un aspecto que «Evolution»
ha dejado bastante olvidado.
Y olvidada ha quedado
también la traduccion al
castellano, asi que aqui os
esperan un monton de
textos de pantalla en inglés.
Como consuelo, al menos 0s
podemos decir que existen
pocos dialogos, y que a poco
que cojamos el sentido de lo
que nos dicen es posible
avanzar sin complicaciones.
Visto lo visto, «Evolution»
no destaca precisamente por
su profundidad de juego. Se
trata de un RPG sin grandes
pretensiones, al que le falta
bastante para llegar al nivel
de las grandes epopeyas del
género. En este momento,
Su mayor baza radica en ser
el tnico juego de rol que ha
llegado a Europa, asi que
puede servir de aperitivo
para los mas aficionados
hasta que lleguen titulos con
mas entidad. E

Los ataques y las magias que
podemos utilizar en las batallas
tienen unos efectos espectaculares.
Con ellos y con el sistema de
combate, que nos permite situar en
distintas posiciones a nuestros
personajes, la victoria no se escapa.




Novedades

Lo de usar el transporte publico esta bien, pero ¢quien se
mete en el metro teniendo unos coches como estos?

B Tipo de juego: VELOCIDAD
B Compania; KALISTO

www.kalisto.com

® Distribuidora; INFOGRAMES
Www.es.infogrames.com

® Visual Memory: SI (18 blogues de memoria)
B Internet: NO

[ Precio: 8.990 ptas.

® Jugadores: 162

® Idioma: INGLES

| & nuevo estamos
ante un titulo que se
_ 4 encuadra dentro del
género que mas se prodiga
en Dreamcast: la velocidad.
«4 Wheel Thunder» llega
hasta la parrilla de salida de
nuestra consola tras recorrer
un largo trayecto, que parte
de la compaiiia francesa
Kalisto y continua hasta
Infogrames, parando por el
camino en casa de Midway.

SE TRATA DE UN JUEGO
DE CARRERAS que busca
su inspiracion en la calidad
gréfica de «Sega Rally 2>,
junto al caracter trepidante
de «Speed Devils». Lo que
sale de ahi es un espiritu
muy arcade, no exento de
algunos detalles de clase.
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En los circuitos bajo techo hay
mas nitros, asi que ganar es
mas facil que en los abiertos.
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Nos ponemos al volante
de un variado grupo de
vehiculos con traccion a las
cuatro ruedas, desde jeeps,
y buggies hasta deportivos 0
“monster truck”, que corren
tanto en circuitos interiores
como al aire libre. Todos los
recorridos estan situados en
puntos distintos del planeta,
y aparecen llenos de atajos

y bifurcaciones, con lo que
cada vuelta puede resultar
distinta a la anterior.

Si echais un vistazo a las
imagenes que 0s hemos
preparado apreciaréis la
calidad grafica que nos
ofrece «4 Wheel Thunder».
A la fenomenal solidez de
los escenarios hay que
sumarle un importante ~ pp

Qi.tal'éque-é:rlii?a"’ﬁi&af e

fécil perder que ganar...

Los circuitos estan llenos de
atajos. ;jVamos de frente o
‘seguimos a nuestro rival?

COMPARA Y
ELIGE EL MEJOR

Los deportivos son vehiculos
rapidos y con una estabilidad
bastante aceptable.

Los jeep son todo potencia,
pero tienen poco agarre. En
las curvas derrapan mucho.

Estos buggies corren que se
las pelan, aunque su escaso
peso les hace muy inestables.

Los “monster truck” tienen
una estabilidad a prueba de
bomba, pero son lentisimos.

S R S O SR



«4 Wheel Thunder» incluye una
opcitn para participar en duelos
cara a cara contra otro jugador,
sin mds coches en el circuito.
Técnicamente es similar al modo
individual, pero la diversién se
divide entre dos. Lastima que no

Los fondos tienen una solidez
extraordinaria, y la sensacion
de velocidad es muy buena.

puedan jugar cuatro conductores.

No hay posibilidad de perderse
con carteles luminosos del
tamano del que se ve aqui.

La respuesta del vehiculo es
distinta segun el tipo de
terreno por el que corremos.

Los circuitos al aire libre son
muy largos. Se tardan varios
minutos en dar una sola vuelta,

Pp factor, que es la gran
sensacion de velocidad que
nos proporcionan los 60 fps.
corriendo con total suavidad.

El acertado tratamiento de
la fisica de los coches, con
una suspension que varia en
cada modelo dependiendo
de su peso, el tipo de rueda,
etc., redondea el poderio del
apartado técnico.

TANTO EN EL MODO
ARCADE como en el modo
campeonato encontramos
tres oponentes dotados de
una buena inteligencia

La suspension independiente de cada rueda proporciona una
sensacién de realismo estupenda, sobre todo en los vehiculos mas
ligeros. Se adaptan al relieve del circuito casi como un guante.

No es extrafo que nuestros competidores intenten obstaculizarnos
cuando activamos el turbo: si no los adelantamos réapido, los
estaremos empujando hasta que se nos acabe la velocidad maxima.

TRES CAMARAS,
TRES PUNTOS DE VISTA

artificial, que hace que se
nos echen encima para
obstaculizarnos en cuanto
nos descuidamos. Gracias a
la sencillez de un control
bastante correcto, sortear
estas dificultades no parece
demasiado complicado.
También es cierto que
tres rivales no son muchos,
pero es que ganarlos no es
facil, ya que partimos con un
coche bastante mas lento
que los suyos. Esto provoca
una exagerada dependencia
de los “nitros”, el principal
defecto del juego, porque al
final nuestro objetivo en las
carreras es mas ir en busca
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de estos items que pensar
en lo que estan haciendo los
otros participantes.

También existe la opcion

de comprar mejoras para .
nuestro coche, pero como
nos hace falta el dinero que
nos dan cuando ganamos,
estamos ante una pescadilla
que se muerde la cola.

De no existir este fallo,

«4 Wheel Thunder» seria uno

de los mejores juegos de
carreras para Dreamcast.
Con él se convierte en un
titulo muy aceptable, pero
que deja el sabor agridulce
de que podria haber llegado

mucho mas lejos. [

En cualquier momento de la
carrera podemos elegir entre
tres perspectivas diferentes.
Hay una interior y otras dos
muy parecidas, que siguen la
carrera desde fuera.

La “turbo-dependencia” es el
 principal defecto que e hemos
~ encontrado a «4 Wheel Thunder».

Sin estos items es casi imposible

ganar las carreras, asf que

tenemos que utilizarlos en los.
" momentos indicados. Por fortuna,

(nml’ra;-ﬁﬁté" en el mismo %‘ﬁaj

Solo tenemos tres rivales, pero
en el modo Arcade Unicamente
- pasamos si llegamos primeros.
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Saca tus manga del cajon donde los guardas, porque en
ellos esta el origen del ltimo beat’em up de Gapcom.

@ Tipo de juego: LUCHA 2D
® Compafia: CAPCOM

www,capccm.nanl

W Distribuidora: VIRGIN
www.virgin.es

m Visual Memory: SI (4 bloques de memoria)
| Internet: NO

® Precio: 8.490 ptas.

® Jugadores: 1062

® Idioma: INGLES

apcom contindia

hombardeandonos

con titulos de lucha
en 2D. Su pendltimo fichaje,
«Jojo’s Bizarre Adventure»,
est4 basado en uno de los
manga mas populares alla
por tierras niponas, ideado
por Hirohiko Araki.

YA EN ESTE PRIMER
PUNTO encontramos un
escollo importante, porque
se nos antoja algo dificil que
una historia practicamente
desconocida para la mayor
parte del publico occidental

tenga igual tiron que otros
compaiieros de género.

En cualquier caso, lo que
si abunda es gente a la que
le mola todo lo que llegue de
Japon, asi que son ellos los

Esta nena, que responde al nombre de Midler, ha debido pensar que
el pelo de su oponente es demasiado largo, y se ha decidido a darle
un tijeretazo cortando por lo sano. Un golpe la mar de simpatico.

mas interesados en seguir
las andanzas de un joven
llamado Jonathan Joestar
(de ahi lo de «Jojo’s»), que
posee poderes telekinéticos
heredados de su familia.

En realidad, este GD-Rom

recoge dos versiones de un

arcade que lleva ya algin
tiempo funcionando en los
salones recreativos nipones,
ambas seleccionables PP

En el manga, cada héroe posee una especie de ayudante (le llaman
“stand") que puede ser bueno o malo. En el juego, su actuacion se
traduce en breves apariciones cuando se lo pedimos.

Como se puede comprobar por
estas capturas, los chicos de
Capcom no han reparado en gastos
a la hora de dotar a los combos y
ataques especiales de una enorme
espectacularidad. Sin duda, estos
momentos son lo mejor del juego.




Hay algunos golpes que hacen dafio de verdad, y dejan la barra de
energia del rival por los suelos. Si das tres de estos mamporros tienes
la victoria en el bolsillo, aunque no todos son tan sangrientos.

P» desde el men principal
del juego. Ademas de
repartir estopa a todo aquel
que se cruce en nuestro
camino dentro de los
correspondientes modos
Arcade, en las dos versiones
disponemos también de un
modo Historia basado en
distintas épocas del manga,
y que basicamente consisten
en unas “charlas” en inglés

Una vez completado con éxito el modo Arcade tenemos oportunidad
de desbloquear alguna pequena sorpresa. Por desgracia, resulta
demasiado sencillo acabarse el juego de una sola sentada.

(ue aparecen entre combate
y combate (¢donde estan los

‘minijuegos que aparecen en

las versiones de «Jojo’s...»
para otras consolas?).

HABLANDO YA DE LAS
PELEAS, que es de lo que
se trata, hemos detectado
una falta.de jugabilidad
alarmante, porque existen
determinados golpes que
resultan casi imparables
para el luchador controlado
por la maquina. Para que 0s
hagais una idea, nosotros
hemos llegado hasta el final
del modo Arcade en las dos

versiones utilizando solo un
golpe de Alessy que se hace
con el gatillo derecho.

Estas carencias no se ven °

compensadas tampoco por
los graficos en 2D, que
cumplen el expediente sin
demasiados alardes. Siguen
la estética del manga, y solo
destacan por las llamativas
imagenes que acompanan a
algunos golpes especiales.
En definitiva, Capcom se
ha marcado un juego que
solo se puede calificar de
correcto, sin mas, al que le
falta gancho para retener

nuestra atencion. i}

HISTORIA CASI
SIN HISTORIA

Las evoluciones de nuestro
personaje se basan en los
encuentros con los demas
héroes, y claro... surgen los
inevitables desafios.

TRV | == SINGAPORE
Después de cada victoria
hacemos un viajecito de los
buenos a los lugares méas
dispares del globo terrdqueo.
No olvidarse la mochila.

Una vez en nuestro nuevo
destino, la cosa se empieza a
calentar de lo lindo. Todo
desemboca en una nueva
pelea, y vuelta a empezar.

~ 4 Nos encanta: =~

¥ Podia haberse mejorado: -

Aungue resultan muy vistosos,
la gama de golpes de los
personajes no es muy amplia,




|| Novedades

FIGIHTTING
FORCE =

Es |a era de las clonaciones, y pretenden conseguir un
prototipo de soldado invencible. ;No sera este?

Tipo de juego: ACCION 3D
Compania; CORE

W, core-gesign.com

Distribuidora: EIDOS

www.eidos.com
Visual Memory: S1 (19 blogues de memoria)
Internet: NO
Precio: 8.490 ptas.
Jugadores: 1
Idioma: INGLES

Los efectos de luz son de lo
mejorcito de este titulo, Las
explosiones parecen reales.

awk Manson, el tipo

duro que hace de

héroe en «Fighting
Force», repite aparicion
estelar en esta secuela, que
aunque se mantiene en el
planteamiento de avanzar
disparando a todo lo que se
cruce en nuestro camino, da
una imagen muy mejorada
respecto a épocas pasadas.

En cualquier momento
podemos pasar a una vista
subjetiva tipo “Quake”.

Hawk Manson puede realizar
algunos movimientos adicionales
para solventar con éxito los
distintos escenarios. Si bien no son
muchos, al menos las animaciones
estdn realizadas de manera
correcta, y nuestro personaje se
mueve con bastante suavidad. En
estas capturas le vemos subiendo
una escalera y rodando por el suelo
para esquivar el fuego enemigo.

La impresion es la de
unos graficos correctos y
muy solidos, sin parpadeos
de ningtn tipo y un con unos
movimientos de gran
suavidad. En un juego como
éste, no es de extrafiar que
los efectos de luz de las
explosiones sean también
realmente soberbios.

SIN EMBARGO, ESTE
DESPLIEGUE GRAFICO no.
encuentra una compania a
su altura en el apartado de
jugabilidad, y es que hacia
tiempo que no teniamos el
“honor” de entrar en unos

escenarios tan parecidos
entre si, recorriendo unas
fases (nueve en total) que,
aungue son largas, nunca
nos dejan claro cual es el
siguiente paso a dar (el
juego no viene traducido).
De esta forma, lo Unico que
conseguimos es Volvernos
tarumba abriendo puertas y
mas puertas sin parar.

Los enemigos son de lo
mas “tontorron”, y sus
rutinas de ataque parecen
de jardin de infancia, con
una inteligencia artificial que
deja mucho que desear. Si a
esto unimos que tampoco

La mayor parte del tiempo, tenemos que recorrer recintos cerrados, donde nos toca ir abriendo puertas una
tras otra y enfrentarnos a todo un ejército nosotros solitos. El planteamiento es que la accién esté siempre
presente en pantalla, pero se hecha bastante en falta una mayor variedad de escenarios.

son demasiado variados, el
resultado es que la accion
nos aburre en cuanto hemos
jugado durante un rato.

Ni los efectos de sonido ni
la banda sonora, consiguen
enderezar el rumbo de este
titulo, y se limitan a
acompaiiar a la accion como
si fuera el hilo musical de la
consulta de un dentista. ¢No
hubiera estado mejor un
fondo de musica cafiera? -

En definitiva, «Fighting
Force 2» nos ha parecido un
juego descafeinado y poco
atractivo. Esperabamos
mucho mas de él. |

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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Seguro que estos tios también suspendian los examenes
de matematicas y miralos ahora, forrados de pasta...

Tipo de juego: LUCHA

Compafiia; ACCLAIM

{www.acclaim.com)

Distribuidora: ACCLAIM
(www.acclaim.com)

Infernet: NO

Precio: 8.990 ptas.
Jugadores: DE1 A 4
Idioma: INGLES

|

|

| |

® Visual Memory: Si
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| wrestling sigue

siendo un “deporte”

con millares de
seguidores en los EEUU, y
por ello se ha convertido en
un subgénero dentro de la
lucha que no cesa de darnos
nuevos titulos (cada uno con
unas siglas mas raras para
los que no somos expertos).

AHORA, AGCLAIM NOS
TRAE una entrega mas, que
se suma asi en Dreamcast a
«WWF Attitude», programado
por la misma compaiiia.

La mala noticia es que el
parecido entre ambos juegos
es muy grande, tanto que

El editor de personajes es de lo mas
completo. Podemos cambiar desde
la nariz o el corte de pelo de
nuestro luchador, hasta su cardcter
o0 su forma de actuar en el combate
(agresividad, ataque, defensa, etc.).

Esta mole presumida (lo decimos por lo del pafiuelito en la cabeza) no
tiene ningln reparo en enfrentarse a una chica... Quizas no sepa que
se trata de Francine, la “Reina del Wrestling”, una auténtica fiera.

Para conseguir los tipicos ataques del wrestling tenemos que dominar
una larga lista de combos. Si queremos, podemas situar la camara en
distintas posiciones para seguir el combate desde vistas como ésta.

solo los verdaderos fans de
la lucha libre sabran valorar
las diferencias.

Si hablamos de gréficos,
los personajes contintan
ofreciendo un tamafio muy
considerable, y se nota que
las animaciones son mas
fluidas que en su antecesor.

En cuanto a los modos de
juego, siguen el arcade, los

torneos, uno multijugador
para cuatro participantes,
e incluso un modo pay-per-
View que nos permite elegir
distintos escenarios y
formas de juego a cambio
de un montoén de bloques de
nuestra Visual Memory.

Una de las principales
novedades (pelin violenta,
por cierto) llega en el cuadro

de opciones, que nos deja
cambiar las cuerdas del ring
por jalambre de espino!

En cuanto al control, se
repiten también las largas
listas de botones para poder
realizar los golpes, lo que no
hace més que confirmar que
«ECW Hardcore Revolution»
solo es recomendable si no
tenéis ya «WWF Attitude». Il

Los combates para cuatro jugadores
simultaneos provocan la mayor
concentracion de macarras por metro
cuadrado que hayamos visto jamas, y
le afiaden dosis de diversion al juego.
Hay diferentes modalidades, aunque
conviene no olvidar que las reglas del
wrestling slo permiten que los dos
miembros de un equipo estén a la vez
en el ring en determinadas ocasiones.

" A Nosencanta: - ;¢

- ¥ Podia haberse mejorado: | -

Valoracion




Ahi donde le tenéis,
este caballero de la
izquierda sigue
estando en primera
linea de batalla
después de tanto
tiempo. Ha sabido
renovarse con su ultima
aventura para Dreamcast, y
el tio se mantiene mes tras
mes en todas las listas
de la seccion,
codeandose con
los grandes titulos
de nuestra consola.

Tenemos que
agradeceros que
sigais mes tras mes
votando en esta lista.
Sin duda, es la que
mejor refleja cuales

— son los juegos que

mas gustan a los usuarios de Dreamcast en Espana.

Soul Calibur
Crazy Taxi
Sonic Adventure
Shadow Man

~ NBA 2000
~Sega Rally 2
MBR2.

' Blue Stinger
Power Stone
'NBA Show Time
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La irrupcion de «Crazy Taxi» en vuestra lista estaba
cantada. El arcade de Sega ha entrado a lo grande,
aupandose directamente al segundo puesto. También
destacan la entrada de los dos juegos de baloncesto, y
claro, la consolidacion de «Soul Calibur» en lo mas alto.

Si queréis votar para la lista del numero que viene,
visitad la pagina web de la revista:

El numero

LA ENCUESTA oo

R nicimos una

pregunta que nos parece fundamental. Nos interesaba
saber qué tipo de novedades preferis que aparezcan en
Dreamcast, y os dabamos tres opciones muy concretas:
conversiones de recreativas, conversiones de éxitos de
otras consolas o juegos totalmente nuevos.

Tras hacer un recuento de vuestros votos, el resultado
ha quedado como veis en el siguiente grafico:

Gonversmnes
de otras
consolas

13%

El resultado es abrumador a favor de la llegada de
titulos originales, por encima de cualquier tipo de
conversion, ya sea de juegos de recreativa o de éxitos
de otras consolas. Esperamos que las compaiiias que
estan apostando por Dreamcast tengan esta encuesta
muy en cuenta, e inviertan todos los medios de que
dispongan en sus departamentos creativos.

La pregunta que os proponemos en este numero tiene
que ver con un tema de candente actualidad:

4 QUE OPCIONES DE INTERNET PREFIERES?

- Jugar partidas online

- Descargar niveles 0 personajes nuevos

- Bajar mini-juegos para la Visual Memory

- Grabar las puntuaciones en un ranking

- Utilizar Internet para obtener informacion

Si queréis participar en esta seccion, también podeéis
hacerlo entrando en nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast
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novedades que se
han ganado un
puesto en nuestra
lista. Sdlo entra
«Rayman 2», y
demuestra asi que
el simpatico Sonic
ha encontrado un
duro competidor.

DRITOS

Soul Calibur

Crazy Taxi

Sonic Adventure
'NBA2000

The House of the Dead 2
Rayman 2

Ready 2 Rumble Boxing
‘SegaRally2
Virtua Striker 2

NBA Show Time

wmeeie L0S
JUEGOS
MAS
VENDIDOS

No dudabamos que
«Crazy Taxi» entraria
pegando fuerte entre
los mas vendidos: no ha
necesitado mas que un
mes para ponerse en el
primer puesto. Y es que
_cuando un juego tiene

I 1212 MACha..
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(Datos de Centro Mail)

Crazy Taxi S
Virtua Striker 2

Soul Calibur

Shadow Man

Sonic Adventure

Deadly Skies

Sega Rally 2 o
The House of the Dead 2

Blue Stmger

'NBA Showtime

Esta es una
seleccmn de
I 2igunas de
las opiniones mas interesantes que han llegado
este mes hasta nuestra redaccion:

(@ “«Crazy Taxi» es el juego mas divertido con el que
he jugado nunca. Graficos, jugabilidad y banda sonora son
excelentes. Solo le falta un modo multijugador (;quizas lo
tengamos en «Crazy Taxi 2»?”.

M. Esteve.
(@ “La llegada de Lara me deja un sabor agridulce,
porque pienso que debe aprovechar la enorme potencia
de Dreamcast, y no ser un calco de la version de PC. Que
Eidos aprenda de Capcom y su genial «Code Veronica»”.
David.
(@ “Queria deciros que «UEFA Striker» esta realmente
bien. Es mas, para mi es un juego que deberia haber
tenido mas nota. Los graficos y las animaciones son
bastante buenos, y a Io mejor no son extraordinarios, pero
no creo que decepcionen a ningun usuario”.
Juan Luis.
(@ "He leido en vuestra revista que «<Rayman 2» va a
salir traducido y doblado.Espero que Sega haga lo mismo
con «Shenmue». No hacerlo seria un auténtico pecado”.
“Xavi G”.

(@ “Me he comprado hace poco «Virtua Striker 2», y
creo que la puntuacion que le dan en las revistas es mas
alta de lo que merece. Los graficos son estupendos, pero
el control es patético y la jugabilidad esta por los suelos”.

“Ignacio Isaac”

(@ "Todavia no han salido en Espafa y ya flipo con
las primeras imagenes de «Shenmue» y «Dead or Alive 2».
Con juegazos como estos, Sega tiene un gran'futuro
asegurado. Si hay forma de que Sega Espana escuche mi
ruego, que traduzcan los juegos, sobre todo «Shenmue» ”.

“Alberto Butt-Head”.

(@ “Me compré el pasado 22 de febrero «Crazy Taxi»
y lo que mas me sorprenden son sus graficos, porque l0s
coches son enormes, las ciudades muy grandes, y los
otros coches se mueven con total libertad”.

Ignacio Sanchez.

(@ “«Soul Fighter» no es tan espectacular como
«Soul Calibur», pero si te gustan los juegos tipo «Golden
Axe», éste es el juego que estabas buscando”.

Kike.

Si queréis participar en esta seccion, podéis enviarnos
un e-mail con vuestra opinion sobre cualquier juego de
Dreamcast a la siguiente direccion:




Guia de Compras

En estas paginas os
mostramos todos los
titulos que han
aparecido hasta la fecha
para Dreamcast. Esta
lista la actualizaremos
cada mes y revisaremos
las puntuaciones de los
juegos, de forma que
esperamos que se
convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

DYNAMITE COP FIGHTING FORCE 2 MDK 2
Ccmpanla SEGA Compafiia: EIDOS INTERACTIVE Compama BIOWARE
Dlstnbmdora PROEIN Di |_dora V!RGIN
) Precm ; 8.4 490 ptas Precio; 8.490 ptas
N° de jugadores: 102 . ... N° de Jugadores 13: N" de 1ugadores 1

Idloma INGLES

Otra conversion de Sega
para los inicios de
Dreamcast. Se trata de
un beat'em up
demasiado soso, con
unos gréficos de lo mas
simplones, muy por
debajo de lo que Dreamcast ha demostrado
sobradamente que puede ofrecernos. Para
colmo de males, se hace muy corto

PUNTUACION

SLAVE ZERO

Un juego de accién
bastante descafeinado,
en el que sobresalen sus
buenos graficos, pero
que se queda corto en
su jugabilidad por ser
enormemente repetitivo

y tener una estructura demasiado simple.
Los enemigos, con una pésima inteligencia
artificial, mas que miedo, dan pena...

PUNTUACION

SOUL FIGHTER

Id|0ma INGLES

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accién
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo tiros a
troche y moche. Los
graficos tienen calidad, y esta lleno de
situaciones variadas y de lo mas hilarante.
Cuidado con su elevada dificultad.

PUNTUACION

THE HOUSE OF THE DEAD 2

DlstrmmdoramFoenAMEs
Precio: 8.490 ptas. . .. .

fifa; INFOGRAMES

ConpaaAT KA

Distribuidora: INFDGRAMES
Preclo L i

N°de jugadores: 162 . . ...
Idioma; TEXTOS EN CASTELL

Un soldado al mas puro
estilo Rambo es el
protagonista de un
shot'em up puro y duro,
con la Gnica mision de
disparar y disparar a
todo lo que se atreva a
ponérsenos delante. Divertidillo al principio,
pero al rato resulta muy lineal, monétono y
simplén. Para amantes del género.

N° de jugadores: De 12 4

Se trata de un shoot'em
up sin demasiadas
complicaciones, con
una historia interesante,
pero un desarrollo
bastante mondtono en
un marco futurista y
controlando un robot gigante. No aporta
demasiado graficamente, sobre todo
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer.

D1stnbu1dora: PRDEIN
Precio: 8.490 ptas

N° de Jugadores
Idmma INGLES

(/UL FIGH P ’

Tres son los personajes
que podemos elegir
para sumergirnos en un
beat’em up medieval
lleno de magia, fantasia
y, sobre todo... puios.
Una trama interesante y
unos graficos llamativos, aunque con un
sistema de camaras deficiente. Echamos de
menos una opcion multijugador.

'PUNTUACION

PUNTUACION 6 BBl PUNTUACION

TOY COMMANDER ZOMBIE REVENGE

Compaiiia NOCLICHE Compafia:SEGA ...
Dtstnbm Distribuidora: SEGA

PFBGIO 8 ggu ptas,
No de Jugadores De 1 a 4
Id|0ma TEXTOS. EN GASTELLANO

Nuestros juguetes se
han rebelado y han
sembrado el caos en
nuestra casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
discurrimos por
tropecientas fases para
poner firmes a esos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo méas de chispa.

PUNTUACION - 7

NBA 2000

Compama BLIMAX GRAPHICS
DISTI'IbUIdUI'a PROEIN
EE@F'“ 349“5“35

Una opcién de compra
con diversion asegurada
es este beat’em up que
nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Graficos
impactantes y un ritmo
vertiginoso en una conversién del arcade a
la que solo se le puede achacar que se
haga excesivamente corta.

'PUNTUACION =

NBA SHOW TIME

N° de jugadores: 1 oo

Con una trama de lo
mas elaborada, este
juego nos atrapa en una
aventura de
supervivencia en la que
nos enfrentamos a unos
seres mutantes, al
tiempo que resolvemos puzzles de todo
tipo. Su principal pega es que pierde mucho
por no estar traducido al castellano.

NFL QUARTERBACK CLUB 2000

Compania=SeEGA. - == o .0
Dlstrtbmdora SEGA

Una conversion casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Nuestra mision consiste
en cargarnos cuantos
zombies y demas
bichejos de la mismo
calana nos encontremos, Terrorifica
diversion garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola.

'PUNTUACION

D!Stnbuidom B T T T T TR TR
Prec:o 3490 plas.
N__ jugadores 1

Idioma: DOBLADU AL GASTELLANO

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse el sombrero,
que combina momentos
de accién con otros que
# nos obligan a pensar.
AGiaim

Su argumento es genial,
y el Iengua]e, bastante explicito (tiene un
doblaje espléndido), lo hace “no
recomendado para menores". Nos encanta.

READY TO RUMBLE BOXING

Compafifa: SEGA | ..o
Dlsmbmdnra SEGA

i0; 8990 ptas.

e jugadores: De 1 a 4

ldloma TEXTOS EN GASTELLANB

El simulador de
baloncesto mas real que
hayas visto. Juega en la
liga mas importante del
mundo, con todos los
equipos oficiales y
todas las estrellas de la
NBA a tus ordenes. Los gréficos tienen una
calidad apabullante, y bajan a.un nivel de
detalle al que no llegan otros juegos.

PUNTUACION g

Compania; MIDWAY
Dtstrlbmdora INFI]GHAME______._“"_________.
PrECFO 3490‘9135
Jugad res:De 124

Idioma; INGLES _

Basket y espectaculo en
estado puro. Una
autentica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversién sin preocuparte de las
reglas, éste es tu juego.

Compafiia; ACCLAIM .o
Dlstnbmdora ACCLAIM

Preclo 8 490 pta
N° de jugadores
Idmma INGLES

~ Este simulador de
; ‘ fitbol americano tiene

| unos graficos 3D de
ultima generacién
soberbios, y una
jugabilidad a toda
prueba, con toda la
fluidez y rapidez que posee este deporte. Si
te gusta y entiendes sus reglas, este titulo
te va a encantar. Si no, olvidate de el.

Compafifa: MIDWAY
D|str|bu|dora__!NEQGRAMES

Precio: 8,490 ptas. ...
N° de jugadores 102

Un juego de boxeo
_guiado por la diversion,
con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Movimientos geniales, sin
perder nunca el sentido del humor: Sin
duda, uno de nuestros juegos preferidos.

PUNTUAGION

PUNTUACION

PUNTUACION




B DEPORTIVOS

SNOW SURFERS

TEE OFF

UEFA STR]KEH

VIRTUA STRIKER 2

Compaiia: EUP SYSTEMS
Distribuidora; SEGA
Precio:8.990ptas,
N" de ]ugadore :
Idlorna INGLES

De la mano de los
mismos creadores que
la saga “CoolBoarders”,
llega este juego para dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
mas alocadas pendientes de nieve. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero viene algo escaso de pistas.

PUNTUACION 6

WORLWIDE SOCCER 2000

Compaiiia; BOTTOM UP
Dlstrlhuzdora ABGLAIM
Precm B 490 ptas

N° de jugadores De1 a 4
Idloma INGLES

Un juego de golf con
jugadores cabezones y
un estilo desenfadado.
Aqui importa mas la
simpatia que la calidad
grafica. No faltan un

montén de hoyos por
recorrer y todo lo relacionado con este
deporte, aunque a los mas puristas no les
gustara el estilo con el que esta planteado.

PUNTUACION

WWEF ATTITUDE

Distrbuidora INFOGBAM.E.&....IIIIﬁﬁﬁﬁﬁf]

Premo 8. 490 ptas

El primer juego de fltbol
que aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un titulo aceptable en
cuanto a opciones y
jugabilidad, pero que
tampoco aporta
demasiado a nivel grafico. No obstante, es
una opcion aceptable si lo que estas
buscando es un simulador.

PUNTUACION

ECW HARDCORE REVOLUTION

Compafia: SEGA o
Distribuidora: SEGA

Precio:8.990ptas. .
N° de jugadures 1 u 2
ldloma INGLES

Con unos graficos y
unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele la
pierna si le dan una
patada a tu jugador. Su
calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

PUNTUACION -8

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE

Companla: SEGA | SR i
Distribuidora: SEGA
.990 ptas.
Ne de jugadores 102

Idioma: INGLES. . ...

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador

de altura que cumple
bien con su cometido.
No es espectacular graficamente, pero es
bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

PUNTUAGION

Compafifa: AGCLAM
Dlstnbmdora ACCLAIM

.N."..@.‘?.JP!Q@'?‘PIE%..'.J.E.1.‘.1.?f..m..‘..............
Idioma: INGLES ...

Luchadores estrafalarios
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animaciones y el tamarfio
de los personajes. La
opcion para cuatro jugadores simultaneos,
afade aliciente a este juego recomendado
en exclusiva a los fans de este “deporte”.

PUNTUACION

Compaiiia; ACCLAM
Distribuidora; ACGLA]M
Premo 8. 490 ptas.

Un juego de “wrestling"”,
en la linea clasica de
‘llaves ostentosas y
mucha chuleria. Cuenta
con una extensa némina
de luchadores reales,
facilmente reconocibles
para los aficionados al género, pero no
incluye las suficientes diferencias como
para mejorar lo que ofrece «WWF Attitude».

PUNTUACION

Compariia; CAPGOM

Dlstrlbmdora UIRGIN
ffﬁﬁ‘.@.-.ﬁ.ﬂ?@.ﬂ!ﬁ?z:.................‘...............
N° de jugadores: 162 . ...
Otro titulo' de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japoén ( no
tanto en Espania).
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares

y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

LASMA SWORD POWER STONE MARVEL VS. CAPCOM MORTAL KOMBAT GOLD
Compafiia; CAPCOM .. Compafia; CAPCOM Compafiia: CAPCOM  Compaiiia; EUROCOM

Distribuidora: VIRGIN

Este titulo de Capcom
nos ofrece peleas en 3D
en un entorno futurista.
Con buenos graficos y
un correcto sistema de
juego, pero sin aportar
nada nuevo en un
género con tantisima competencia. Es
interesante, pero no le busquéis mucho
mas, porque no lo vais a encontrar.

STREET FIGHTER ALPHA 3

Distribidora: PROEN =

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D nos ofrece un
estupendo juego de
lucha en 3D, con
graficos de cuidada
estética manga y con
diversion afiadida de una completa
interaccion con cualquier objeto de
escenario, que podemos usar como arma.

VIRTUA FIGHTER 3 TB

Dlstnbumura VIRGIN

Ne de jugadores: 102 ...

Distribuidora: INFI]GRAI‘-"IES

Idloma INGLES

MNos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos coloristas
y brillantes, cuyo
principal atractivo radica
&N SUS NUMerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter”,
como los super-héroes de Marvel.

Pé}YCHiC FORCE 2012

P
N° de Jugadores 162
Idioma; INGLES

Ultimo representante de
una saga que tuvo su
éxito, pero que a estas
alturas no afiade apenas
atractivos resefables.
Desde luego, si la serie
no experimenta
importantes cambios, éste seguramente
sera el tltimo capitulo...de verdad. Sélo
para nostalgicos del género.

SOUL CALIBUR

DIStrIbLII“Ura.
Premo 8 990 ptas

La entrega mas
completa de la
larguisima saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de

luchadores (j34!) y con
un buen montén de opciones de juego.
Ahora bien, todo ello en 2D, con las
carencias propias de este entorno grafico.

La saga «Virtua Fighter»
es antolégica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de tener un titulo en 128
bits. Se trata de un
juego de lucha con buen
control y graficos de
calidad, tanto de los personajes, como de
los escenarios, aungue se queda corto al

no ofrecer demasiadas opciones de juego. .

f o

La idea, cuanto menos,
es original: un juego de
lucha en 3D que se
desarrolla en un cubo en
el que no hay gravedad.
En la practica, los
combates son
terriblemente confusas, y el reto esta en
acercarse a nuestro rival. Sentimos no
poder recomendarselo...a nadie.

99!!![2@.5*'

N° de Jugadores 1 02
Idioma: TEXTOS EN GASTELLANO

Sin ninguna duda, éste
es el mejor juego de
Dreamcast y sélo por
poder jugarlo mereceria
la pena comprar 'i_a
consola. Un montén de
modos de juego, los
mejores graficos que se han visto en el
género, un control alucinante y mil cosas
mas. No tenerlo es un pecado.
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4 WHEEL THUNDER

Compafiia: KALISTO. ...
Dlsmhmdora lNFOGB

Precno 399‘3 ptas T30 Tt s
N° de jugador'es 19 2

Se trata de un divertido
juego de carreras
protagonizado por
coches con traccion en
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad grafica
a lo largo de extensos

recorridos, con un espiritu muy arcade. Sélo
pequenos defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacion.

BUGGY HEAT

Esta es la seleccion de

titulos que, a nuestro

juicio, no deberian faltar en

vuestra “Juegoteca

Son cinco por €l momento
. pero seguro q i[5 muy .

}uegns lncluldos en ella-
e Soul Gal!bur
o Crazy Taxi
. Somc--;Adventure
» Sega Rally 2
» The House of the Dead 2

s:l'ialdmdsjudm TS

CRAZY TAXI

RAYMAN 2 SONIC ADVENTURE
Compafifa;UBISOFT . . .. ... ~SoWpaligSRGls
Distribuidora: UBI SOFT Distribuidora; SEGA . .

Precm 8 990 ptas
N“ de Jugadures
Idmma TEXTOS. EN GASTELLANO

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aungue el juego podria parecer enfocado
para los méas jévenes, garantiza diversion
para todas jugones de todas las edades.

PUNTUACION 8

F-1 WGP

Precio: 8.990 ptas.
N“ de jugadores:1 '
Idlcma TEXTOS EN CASTELLANU

El puercoespin mas
famoso nos zambulle en
la aventura mas
frenética disponible en
Dreamcast. Recorremos
enormes mundos 3D
con un aspecto gréfico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de:
jugar con otros personajes, fantastica.

PUNTUACION " )

HYDRO THUNDER

Compania: CRI
Distribuidora; SEGA
Precio: 3990 DS o A e i
N° de Jugadores 10 2

Idloma TEXTOS. EN GASTELLANO

Carreras de buggies
donde la diversion brota
mas de los botes, saltos
y vuelcos que damos,
que de la competicion
propiamente dicha o de
sus pocos vehiculos,

circuitos o modos de juego. En un género
con tantas opciones de compra, no brilla
especialmente, aunque sea original...

Compania; SEGA

Dlstrlbwdura SEGA

Junto a «Soul Caliburs,
estamos ante la mejor

para Dreamcast. La idea
de que parte es de lo
mas original y jugar con
&l es una experiencia
absolutamente divertida. Ritmo frenético y
una BSO genial. Exclusivo para Dreamcast.
Todo jugén que se precie deberia tenerlo.

RE-VOLT

conversion de recreativa -

N° de ;ugadores 1 02 e
Idmma TEXTOS EN CASTELLANU

Un simulador con
licencia oficial que nos
propone jugar con todos
los pilotos y escuderias
del mundial de la
Formula 1. Graficamente
esta muy bien, aunque
con pequefios fallos (sobre todo en el modo
para dos jugadores). Lo que nos hace
dudar un poco es su complicado control.

SEGA R&LL‘?’ 2

Compaﬁia‘ MIDWAY

Interesante simulador de
carreras sobre agua, al
volante de potentes
motoras que circulan a
velocidad vertiginosa
sobre unos variados y
detallados circuitos. Es
bastante divertido y se lo recomendamos a
los amantes de la velocidad que estén
cansados de los vehiculos con ruedas.

SPEED DEVILS

Distibuidora: UB1 SOFT.
Precio 8 490 ptas.
N° de Jugadores 162>
Id:oma INGLES

Los creadores de Ubi
han creado un simulador
de carreras de F-1 que,
pese a no contar con la
licencia oficial de la
F.LA., presenta un
control bastante realista,
al que cuesta adaptarse en las primeras
partidas. Gréaficos correctos y dos modos
que se agradecen: arcade y “retro”.

SUZUKY ALSTARE

Compariia; ACCLAIM
D|str|bu1d0ra AGG
Precm 349“ Pt"‘5
N° de jugadores De 1
Idioma; TEXTOS. EN CASTELLANO

Locas carreras con
coches teledirigidos. El
juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente. Es
bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE

Sega nos trae diversion
a tope con una
fenomenal conversion
de su conocidisima
recreativa, mejorada
ademas con nuevos
modos de juego.
Graficamente es idéntico (o sea, excelente),
con lo que representa una estupenda
opcién para los amantes de la velocidad.

Compania: UBI SOFT ...
D|str1hmdora UBI SOFT
Precm 3490 ptas
Nn de Jugadores 1 02

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (disefno de los

y sencillo}, que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos espectaculares,
y la jugabilidad, muy elevada.

PEN PEN .

Compafia: UBISOFT .
Distrsbmdora UBI SDFT

Compailia: GRAVE s
Dlstnbmdora SEGA

N° de jugadores: 1 1 02
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

El Ginico simulador de
carreras de motos con
el que cuenta
Dreamcast por el
momento nos ofrece un
buen acabado técnico
(buenos graficos, control
mas que correcto, alta sensacion de
velocidad). Un Arcade en toda regla, que se
queda muy corto en las opciones de juego.

N” de jugadores 1 62

Igioma: INGLES "

Sega nos propone
competir en un circuito
enorme que discurre por
las autopistas de Tokyo.
Juegos de luces
geniales en un juego
que cuenta con un solo
circuito (ademas, exclusivamente nocturno),
lo que redunda en que la diversién se agota
en cuanto damos unas cuantas vueltas.

TRICK STYLE

Compania: AGCLAIM i
Distribuidora: AGGLAIM
Precm 8 490 ptas.

N° de ugadores 1062 1. 4
TEXTOS EN GASTELLANO

Velocidad sobre tablas
de surf futuristas. Es un
juego visualmente muy
bueno, con un control
de lo mas sencillo, pero
que cojea en su
capacidad de diversion
por su falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,...).
Podria haber llegado mucho mas alto.

Precio: 8490 ptas
N e jug dores De1 a4

Carreras alocadas
protagonizadas por
g : - unos personajes mas
B 7| alocados todavia, que
it Y parecen de una serie de
3{:[,' igj @i | dibujos animados.
————  Probablemente, éste sea
el juego mas flojo de todo el catalogo de
Dreamcast, con escasa o nula jugabilidad y
un complicado sistema de control.

circuitos, manejo suave |

o e e S L
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B PERIFERICOS

AEROWINGS

DEADLY SKIES

EVOLUTION

INCOMING

Precio:8.990ptas.
NedeSigadolessai et o
Idioma: INGLES

Compariia: STING

Precm 8 990 ptas
N° de Jugadores | [T
Id|0ma TEXTOS EN ASTELLANO

Surca los cielos a bordo
de los cazas mas
modernos, dotados con
el potencial bélico
necesario para destruir
cualquier objetivo.

Se trata de un simulador
bastante normalito, y superable a nivel
técnico. La verdad, nos han gustado mas
las batallas de «Deadly Skies».

PUNTUA! 5

JIMMY WHITE’S 2 CUEBALL

Un estupendo juego de
aviones que nos pone a
los mandos de los mas
potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montoén de
misiones lo convierten
en la mejor opcion de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido.

PUNTUACION 7

SOUTH PARK CHEF’'S LUV SHACK

Compariia: AWESOME
Dlstnbwdera VIRGIN

Curioso juego de billar
que nos transporta a
campeonatos de “pool"
y “Snooker”. Las bolas
se comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente.
Sin embargo, presenta un mal control, que
hace a este titulo exclusivo para los muy
aficionados a este deporte.

PUNTUACION 5

ARCADE STICK »

Compafia; ACCLAIM ...
Distribuidora; ACCLAIM

N° de jugadores. [!e 1 a 4
Idmma INGLES

La idea es buena. Un
concurso televisivo
protagonizado por los
personajes de la serie.
Es divertido y muy loco.
Sin embargo el hecho
de no estar traducido, y
que todas las bromas sean muy yanquis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayoria de nosotros.

PUNTUACION 5

Un joystick de peso,
que viene muy bien
para los juegos

de lucha.
Con él, «Soul
Calibur» es
una pasada,
pero sélo para
los mas fanaticos.

Precio: 8.990 ptas.

MANDO
DE CONTROL A

La herramienta

TECLADO V

Distribuidora: UBI SO.Fr
Precio: 8.990 ptas

Nede jugadores: 1

El primer y, por ahora,
Unico juego de rol para
Dreamcast. Tiene unos
gréaficos vistosos,
personajes de estética
manga, NUmerosos
combates y una banda
sonora de lo mas agradable. Lo que ocurre
es que no llega a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del género.

PUNTUACION : 6

?

SONIC O RAYMAN

RAYMAN 2

VISUAL MEMORY »

Casi todos los juegos de nuestra
consola ofrecen la opcion de
salvar partidas. Ademas, la
posibilidad de bajarnos
mini-juegos hacen de la
Visual Memory una
compra casi obligada para
todos los buenos usuarios
de Dreamcast.

Precio: 4.490 ptas.

imprescindible para pasartelo en
grande. Tiene un buen disefo
ergonomico, y su precio es bastante
razonable, si te propones anadir algun

Si sois unos asiduos de la navegacion por Internet a través
de vuestra Dreamcast, entonces seguro que mas de una
vez habéis echado de menos un teclado que os ahorre
tener que escribir con el mando. Una opcién muy practica.

Compariia: RAGE
Dis |bU|d0ra SEGA
Precm 8 990 ptas

Efectos de luz
impresionantes y una
maravillosa suavidad de
movimiento, son los
puntos fuertes de este
“shoot’em up” futurista.
Sin embargo pasada la
sorpresa inicial, no termina de retener
nuestro interes y termina haciéndose
bastante rlwné*cono a las pocas partidas.

PUNTUACION

Con la llegada de «Rayman 2» a Dreamcast ya tenemos un
digno rival para «Sonic Adventure». El juego de Ubi Soft sigue las
pautas clasicas de las plataformas, mientras que el de Sega tiene
un mayor componente de aventura, ademds de mejores efectos
graficos. En cualquier caso, ambos mantienen un nivel altisimo.

SONIC ADVENTURE

CABLE SCART »

Si tu television tiene
euroconector, con éste cable puedes

otro al que ya viene con la consola.

Precio: 4.990 ptas.

| 2 :
PISTOLA

De momento,
solo sirve para
jugar con «The
House of the Dead 2=, y por
eso solo existe la opcion de
comprarla junto con el
propio juego. Jugando

con ella, las sensaciones
son igualitas al arcade.

NO SE VENDE POR SEPARADO

RAGE GONTROLLER »

Los amantes de la velocidad
tienen en este volante una
buena oportunidad para elevar al
maximo el realismo de sus
juegos. Eso si, calibrarlo lleva

su tiempo, y cuesta un poco
acostumbrarse al control.

Precio: 10.990 pias.

=~ Precio: 3.990 ptas.

conseguir una mayor calidad de imagen
que con el de antena, que viene “de serie”
con la maguina.

Precio: 4.990 ptas.

VIBRATION PACK »>

Un extra que contribuye a
darle mas “sentimiento” a
tus videojuegos.

No es que sea
imprescindible,
pero hay que
reconocer gue
también tiene su
gracia cuando se
pone a vibrar en
medio de la partida.

Precio: 3.990 ptas.
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El actor Dustin Hoffman y Robert Rehme (Presidente de la
Academia), anunciaron las nominaciones de este ano en el teatro
Samuel Goldwyn de Los Angeles. Nada menos que 244 peliculas
entraron en el “bombo” como posibles largometrajes elegibles
(el récord absoluto se batio el afo pasado, cuando 281 peliculas
entraron en la competicién por alcanzar la codiciada estatuilla),
pero sélo las mejores fueron incluidas en la “Reminders List",
que es la lista definitiva de los nominados que eligen todos los

Ciembms de la Academia con derecho a voto.

J
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Para la mayor parte del gran I

publico, las reglas por las que se
rige la Academia son bastante
desconocidas. Un ejemplo: para
que una pelicula pueda ser
seleccionada no basta con que
retina la minima calidad exigible.
También tiene que haber sido
proyectada comercialmente en
formato de 35 6 70 mm. en
cualquier sala de cine del
Condado de Los Angeles, entre el
1 de enero y el 31 de diciembre
de 1999. Ademas, para rematar
las exigencias, se tiene que haber
exhibido un minimo de siete dias
seguidos tras su estreno.

.

La noche del proximo 26 de Marzo se celebra una nueva edicion
de los Oscar, y esta vez queremos que estés mejor informado
gue nunca. Con tu Dreamcast y las direcciones de Internet que te
proponemos, lo sabras todo sobre las mejores peliculas del afo.

_x. _//_
(g Y/ ;//)75649% lador

Aqui le tenemos... {Oh Dios\

mia! ies él...!, Billy Crystal sera,
una vez mas, el encargado de
dirigir la fastuosa ceremonia
de entrega de los premios.

En esta ocasion no habra
ntimeros de baile (jbieeenn!),
asi que tendremos que
“soportar” los chistes del
sefor Crystal durante mas
tiempo, y rezar para que la
traduccion sea buena.

La gala se celebrara en el
Shrine Auditorium & Expo
Center de la ciudad de Los
Angeles, la madrugada del 26
al 27 de marzo a las 17:30
hora local (la 02:30 de la
madrugada en nuestro pais).
iNo te la puedes perder!

Los premios honorificos de esth
ano van a recaer sobre Warren
Beatty y Andrzej Wajda. El

primero de ellos es de sobra
conocido por el publico en

general, porque ha sido
considerado durante mucho

tiempo como uno de los galanes

de Hollywood. El premio que
recibira sera el “Irving Thalberg”,
que se otorga desde 1973 a
destacados productores de la
industria cinematografica.

Por su parte, el director polaco
Andrzej Wajda recibira un Oscar
honorifico por toda su carrera. j

)
ey ©



AMERICAN BEAUTY

ENTRA

' QNOMINACIONES A LOS:
PREMIOS DE LA ACADEMIA:

Es la gran favorita en todas las quinielas. La critica se ha
volcado con la historia de esta tipica familia americana, y
las situaciones que se generan en torno a ella.

Kevin Spacey esta sembrado en su papel de padre que se
enamora de la mejor amiga de su hija, y se ve acompanado
por una Annette Bening que también lo borda, Quiza el
unico problema de “American Beauty” sea que se trata de
una cinta con un contenido algo polémico y politicamente
incorrecto, y todo el mundo sabe que los académicos se
caracterizan siempre por ser un pelin conservadores.

En cualquier caso, si todavia no has ido a verla, al menos
date una vuelta por la web oficial, porque es muy probable
que se convierta en la gran triunfadora de este afio.
www.americanbeautymovie.com

SOT EVERY GIFT 15 A HLESSING
Now Playing

Chat Syoapusis Cast Phates  Trailer
Synopsis

“Veo a gente muerta". En estas cuatro palabras se resume
la estremecedora historia del nifio protagonista de “El sexto
sentido”, una pelicula gue apuesta mas por el miedo
psicolégico que por el gore que tanto abunda en el género
ultimamente, y se ha convertido en una de las cintas de
terror mas taquilleras de todos los tiempos, por encima de
titulos también recientes como "The Blair Witch Project".
Un soberbio Bruce Willis interpreta el papel de doctor
encargado de ayudar a Haley Joel Osment, el chaval que
nos hace sufrir con sus experiencias sobrenaturales y se ha
convertido en el gran descubrimiento del film.

Veremos lo que ocurre, pero a la Academia normalmente le
gusta apartarse de lo que funciona muy bien en taquilla.
http://movies.go.com/sixthsense/index.html

S

P

Estas son las dos direcciones oficiales
de la Academia. En ellas tienes toda la
informacion necesaria de primera mano.
“In English”, por supuesto.
hitp://www.oscars.org
hitp://www.oscar.com

Paginas en espafiol

»» Tio Oscar. Una pagina muy completa
gue toca todos los temas gue rodean al
mundo de los Oscars, Puedes apostar
por tus peliculas favoritas.
http://fwww.go.to/tio-oscar

en castellano. Informacion
general sobre los Oscars y listas de los
nominados y ganadores del Gltimo ano.
http:/fwww.geocities.com/Hollywood/
2034/oscars/index.htm

Paginas en inglés
»-Bioaraphy's Guide to the Academy
Awards. Contiene informacion sobre ga-
nadores de otros anos y los nominados
actuales, juegos, encuestas, mensajes y
muchas cosas mas.
http://fwww.biography.com/awards

» If A-101 Picked The Oscars. Se trata
de un acercamiento alocado y en clave
de humor a los premios de la Academia.
Simpatica y muy divertida.
http://www.anarchy101.com/oscar.htm

»» Hollywood Online Salute ; :
demy Awards. Un homenaje desde la
mismisima capital del cine a los premios
mas importantes del séptimo arte.
http://www.hollywood.com/oscars




Mejor pelicula

“American Beauty”.

“El dilema”.

“La Milla Verde”.

“L as normas de la Casa de la Sidra".
“El sexto sentido”.

Mejor direccion

Sam Mendes por “American Beauty”.
Spike Jonze por “Como ser John
Malkovich”.

Lasse Hallstrom por “Las normas de la
Casa de la Sidra”.

Michael Mann por “El dilema”.

M. Night Shyamalan por “El sexto
sentido”.

Mejor aciriz

Annette Bening por “American Beauty”.
Janet McTeer por “Tumbleweeds”.
Julianne Moore por “El fin del romance”,
Meryl Streep por “Miisica del corazon’.
Hilary Schwank por “Boys Don't Cry”.

Mejor actor

Russell Crowe por “El dilema".
Richard Farnsworth por “Una historia
verdadera”.

Sean Penn por "Acordes y
Desacuerdos”.

Kevin Spacey por “American Beauty".
Denzel Washington por “Huracan
Carter”.

Mejor actriz secundaria

Toni Collette por “El sexto sentido”.
Angelina Jolie por “Inocencia
interrumpida”.

Katherine Keener por “Cémo ser John
Malkovich”.

Samantha Morton por “Acordes y
Desacuerdos”.

Chloé Sevigny por “Boys Don't Cry”.

Mejor actor secundario

Michael Caine por “Las normas de la
Casa de la Sidra”.

Tom Cruise por “Magnolia”.

Michael Clarke Duncan por “La Milla
Verde".

Jude Law por “El talento de Mr. Ripley”.
Haley J. Osment por “El sexto sentido”.

Mejor guion original

Alan Ball por “American Beauty”.
Charlie Kaufman por “Como ser John
Malkovich".

Paul Thomas Anderson por “Magnolia”.
M. Night Shyamalan por “El sexto
sentido”.

Mike Leigh por “Topsy-Turvy".

Mejor guion adaptado

E. Roth y M. Mann por “El dilema”.
Alexander Payne por “Election”.

Frank Darabont por “La Milla Verde”.
John Irving por “Las normas de la Casa
de la Sidra”.

Anthony Minghella por “El talento de
Mr. Ripley”.

Mejor banda sonora

T. Newman por “American Beauty”.
John Williams por “Las cenizas de
Angela”.

Rachel Portman por “Las normas de la
Casa de la Sidra”.

John Corigliano por “El violin rojo™.

G. Yared por "El talento de Mr. Ripley”.

e

milla verde

La aparicion de Tom Hanks en el reparto es el
principal reclamo de esta pelicula basada en una
novela de Stephen King. En ella, el actor da vida
a un guardia de la prision de la Milla Verde que
conoce a un preso que tiene poderes. % i
Este tipo de tramas suelen gustar mucho a la
Academia, pero'no se trata de una de las cintas
favoritas en los prondsticos. Su pagina web, sin
embargo, es un ejemplo de como se deben hacer
las cosas. Sencilla de disefio, pero grande en su
contenido (reparto, director, como se hizo, etc.).
www.thegreenmile.com

\.

Russel Crowe interpreta en esta pelicula a Jeffrey
Wigand, el cientifico que fue uno de los testigos
principales en los juicios contra la poderosa
industria del tabaco que se celebraron en 49
estados de EEUU en el afio 1993, y en los que las
indemnizaciones ascendieron a un total de
246.000 millones de ddlares. Al Pacino, por su
parte, interpreta el papel del periodista de
investigacion que destapé el caso.

Una pelicula con mensaje que pretende remorder
la conciencia de muchos fumadores.
www.theinsider-themovie.com

Después de haber sido criado durante los afos
30 en un orfanato de mala muerte, regentado por
un doctor que practica abortos ilegales a

. escondidas, el joven Hower Wells conoce a un

soldado y a su novia con multitud de problemas
personales a causa de un embarazo no deseado.
Con este argumento se presenta la pelicula
menos conocida de las cinco nominadas, aunque
la calidad del plantel de actores pueden hacer
que se convierta en la gran sorpresa de este afo.
www.miramax1999.com/ciderhouse/
index.html : )




Esta edicidn de los Oscar tiene un interés especial para el cine
espanol, porgue “Todo sobre mi madre” es la gran favorita para
llevarse el galardon a la mejor pelicula en lengua extranjera.

En esta cinta, que no ha cesado de recibir elogios y premios
desde que se estrend, Pedro Almodovar introduce al espectador
en uno de esos mundos que nadie como él sabe recrear, repleto
de situaciones imposibles, personajes llenos de fuerza, didlogos
intimistas, gotas de humor y también momentos dramaticos.

ALL ABOUT
NIY MiOTE 4

Sony Pictures no esta reparando en gastos a la hora de
promocionarla fuera de nuestro pais, y buena prueba de ello es
su pagina oficial, que contiene una enorme cantidad de
informacion (en inglés) de todos los aspectos de la pelicula.

Si todo sale bien, en la magica noche del proximo 26 de marzo
oiremos por fin eso de: "And the Oscar goes to... jAll about my
mother!”. Todos nos alegrariamos por Almodévar.
www.spe.sony.com/classics/allaboutmymother

www.imdb.com

www.mcu.es/cine/index.html

cmespaln.com

“Intenet Movie Data Base” es una gran
base de datos sobre el mundo del cine,
con sipnosis, fotos y mas informacién.

www.infocine.com

Una base de datos que no puede rivalizar
con la anterior en contenido, pero gque
tiene la ventaja de estar en castellano.
Http://usuarios.maptel.es/ggboo

Sede del cine espanol en Internet, que
contiene un listado por afos y otras
secciones de temas relacionados.
www.geocities.com/ciendecine

Una revista online con informacion sobre

los Gltimos estrenos, criticas de peliculas

y otros datos de interés. jY en castellano!
L ]

\

La pagina de Ciber Teo es una de las mas
curiosas de la red. Agui se recopilan los
errores mas sonados del septimo arte.

Guia de estrenos cinematograficos con
fichas técnicas y artisticas, sinopsis y
criticas de peliculas. En castellano.

J

Mejor cancion

“Save Me", de “Magnolia”.

“Music Of My Heart”, de “Musica del
corazon'.

“Blame Canada”, de “South Park”.
“You'll Be In My Heart”, de “Tarzan".
“When She Loved Me", de “Toy Story 2",

Mejor fotografia
Conrad L. Hall, por “American Beauty”.
Dante Spinotti por “El dilema”.

‘Roger Pratt por “El fin del romance”.

Robert Richardson por “Mientras nieva
sobre los cedros”.
Emmanuel Lubezki por "Sleepy Hollow".

Mejor diseiio de vestuario
Jenny Beavan por “Ana y el Rey".
Colleen Atwood por “Sleepy Hollow".
Ann Roth y Gary Jones por “El talento
de Mr. Ripley".

Milena Canonero por “Titus”.

Lindy Hemming por “Topsy-Turvy”.

Mejor magquillaje

Michele Burke y Mike Smithson por
*Austin Powers: la espia que me
achucha”.

Rick Baker por “Condenados a fugarse”.
Greg Cannom por “El hombre
bicentenario”.

Christine Blundell y Trefor Proud por
“Topsy-Turvy”.

Mejor montaje

Tarig Anwar por “American Beauty",
William Goldenberg, Paul Rubell y
David Rosenbloom por “El dilema”.
Zach Staenberg por "Matrix”.

Lisa Zeno Churgin por “Las normas de
la Gasa de la Sidra".

Andrew Mondshein por “El sexto
sentido”.

Mejor sonido

Andy Nelson, Doug Hemphill y Lee
Orloff por “El dilema®.

John Reitz, Gregg Rudloff, David
Campbell y David Lee por “Matrix”.
Robert J. Litt, Elliot Tyson, Michael
Herbick y Willie Burton por “La Milla
Verde”.

Leslie Shatz, Chris Carpenter, Rick Kline
y Chris Munro por “La momia”.
Gary Rydstrom y Tom Johnson por
“Star Wars: Episodio |. La amenaza
fantasma”.

Mejores efectos visuales

John Gaeta, Janek Sirrs y Jon Thum por
“Matrix".

John Knoll y Dennis Muren por “Star
Wars: Episodio |. La amenaza fantasma”.
John Dykstra y Jerome Chen por
“Stuart Little”.

Mejor montaje de efectos de
sonido

Ren Klyce y Richard Hymns por “El club
de la lucha,

Dane Davis por “Matrix".
Ben Burtt y Tom Bellfort por “Star Wars:
Episodio I. La amenaza fantasma'.

Mejor pelicula de habla no
inglesa

“Todo sobre mi madre” (Espana), de
Pedro Almoddvar.

“Caravan” (Nepal), de Eric Valli.

“La vida prometida” (Francia), de Régis
Wargnier.

“Under the Sun” (Suecia), de Colin
Nutley.

“Solomon and Gaenor” (Reinc Unido),
de Paul Morrison.




BRAZY
TAx

Nos hemos pasado el tltimo mes exprimiendo a fondo todas las
posibilidades de este fabuloso arcade y al final hemos llegado
a dos conclusiones importantes: la primera, que su jugabilidad
es la cana, y la segunda, que esta guia no te la puedes perder.

8 CONDUCTORES Y VEHiCULOS om0

Las primeras'y mas notables peculiaridades del juego vienen de la mano
de cada uno de los cuatro conductores a elegir, porque sus caracteristicas de
conduccion, unidas a las de sus correspondientes taxis, hacen que el control

varie segun el que elijas. Estas diferencias se hacen especialmente palpables

“en las primeras partidas, en las que conviene no volverse loco haciendo

barbaridades, por mucho que el juego te invite precisamente a lo contrario.

GUS

eEdad: 42 afios.
eSexo: Varon.
elMatricula: ONLY777 (“Only 7777).
sControl: El coche de Gus pesa
mucho, con lo que resulta bastante
lento, pero también extremadamente :
manejable. Jugando con él resulta
facil evitar obstaculos y atascos.
oValoracion: 3 sobre 5.

eDetalles: Después de una alocada
juventud de hooligan, en la que hizo
sus primeros pinitos al volante de un
taxi normalito, Gus se paso a la
moda “el Fary”, con
ciertos toques de
Boris Izaguirre.
Su camisa de
flores sin - v,
abrochar, que S
deja los pelo
del pecho al
descubierto,
es toda una
declaracion de
intenciones.

Tras comprarse
un descapotable
de 1955, fue uno |
de los socios i’
fundadores de > = r
la compaiiia
Crazy Taxi.

poder pasarse el
i dia conduciendo.
Ademas, demuestra
tener unos poligonos
muy bien puestos...

. GENA

: eEdad: 23 afios.

i eSexo: Mujer al volante...
machista).

i eMatricula: 5EXY515 (“Sexy Sis”). .

(redactor

eControl: Aunque en velocidad
punta no es ninguna maravilla,

i Gena es la mejor en lo que a frenos
iy aceleracion se refiere. Por lo tanto,

es la mejor indicada para trayectos
cortos. Por otra parte su coche es

i muy ligero, por lo que el control

tiende a irse de las manos.

i eValoracion: 3 sobre 5.
i eDetalles: De los
{ cuatro pilotos,

i Gena es la (nica
i que reaimente
i se dedica a los

i coches a pleno
i rendimiento.

i Aseguraque [
i escogio la
i profesion de

“peseta” para

iini Lara Croft ni
leches!! jjGena
forever!!

: privada se

: aprovechade {
 la habilidad que ‘gf§
: ha adquirido
i después de tanto
: tiempo al volante

. B.D. JOE

i eEdad: 25 afios.
i eSexo: Varon.

: oMatricula: 2HOP260 (“To hop to go?).
i eControl: B.D. es el conductor mas
i experimentado, y su coche corre

i mucho més. La direccion estd un

i poquito dura, especialmente en las

i zonas no asfaltadas.

i eValoracion: 5 sobre 5.

i eDetalles: Aunque no est carente

i de ritmo, B.D. Joe es un tipo

i bastante menos radical que su
compaiiero de pelo verde (este que
i tienes a la derecha).
i Disfruta viendoala
| gente feliz, algo que

i consigue cuando les i Taxi de los 60

: lleva répido a (descapotable,

i sus destinos. i eso si). En su

{ En su vida : vida privada, es

2

i para hacer : como SnowBoard
malabarismos y o Surf. Vamos, el S
! todo tipo de : clasico bandarra ;
: “performances” { que sabe disfrutar (|
{ que es mejor no : 2 tope cada g
: desvelar aqui. minuto de vida.
p—ay

i esta al volante
i de su vehiculo,
: toca en un grupo
: punk y practica
deportes extremos

- AXEL
{ eEdad: 21 afios.
: eSexo: Varon.
i eMatricula: 1NOMI55 (“I no miss”).
i eControl: Axel es el piloto mas
: nivelado en todos los aspectos. La
i mejor eleccion para los pilotos
{ principiantes en la profesion.

- i eValoracion: 4 sobre 5.
i eDetalles: Tal y como su aspecto
revela, Axel es un punky cuyo lema
es “vamos a saltarnos las reglas,
: somos los mas guays”. Dentro de
© estas sencillas
caracteristicas, se
{ hace comprensible
que conduzca un

decir, cuando no



% MOVIVIENTOS ESPECIALES < e i s e

Existen dos formas de jugar a «Crazy Taxi», con 0 sin movimientos
especiales. En el primero de los casos, te limitas a pisar el acelerador sin
descanso y disfrutar del entorno gréfico, los detalles de los escenarios, el
genial disefio de los peatones y los 60 fotogramas por segundo a.los que
corre el juego. Jugando de esta forma te lo puedes pasar en grande, pero
que no se te pase por la imaginacion alcanzar lo mas alto del ranking.

En el segundo supuesto, esto es, jugando con movimientos especiales,
debes dejar de lado toda nocion de civismo o sentido comin que hayas

GRAZY DASH

El Crazy Dash existe en muchos
otros arcade de conduccion, donde
es conocido como nitro o turbo, es
decir, un aceleron brutal que hace
que nuestro coche coja velocidad
rapidamente. Por suerte, en «Crazy
Taxi» podemos hacerlo tantas veces
COMO queramos.

En teoria, la técnica para hacer un
Crazy Dash consiste en soltar el
acelerador, meter la marcha D y
volver a acelerar. En la practica,
basta con presionar los botones B

- (marcha D) y R (acelerador) casi a la
vez (aunqgue siempre un poco antes
el boton B). Lios aparte, éste es un
movimiento que requiere un poco de
practica pero que resulta muy util,
por no decir imprescindible.

EELINRDS . T e

GRAZY DRIFT STOP

Dominar esta maniobra es muy
dificil. Consiste en ejecutar un Crazy
Stop justo después de terminar un
Crazy Drift. El resultado es que el
coche se detiene, al tiempo que
sigue culeando. Muy util para no

i chocar de frente contra los muros.

LT T

Este movimiento nos permite
rebasar el limite de velocidad del
coche, y su ejecucion es realmente
complicada. Primero tienes que
hacer varios Crazy Dash para que el
coche alcance su maxima velocidad.
Una vez hecho esto, debes soltar

adquirido a lo largo de tu existencia, porque la partida se convierte en un
auténtico ciclon. Sera entonces cuando estés realmente preparado para
disfrutar del juego en toda su dimension y apreciar el oficio que tiene Sega a
la hora de programar verdaderas joyas del entretenimiento.

A continuacion te damos los movimientos especiales basicos. El resto son
ligeras variaciones o combinaciones de los mismos (una excelente forma de
practicarlos es participar en la modalidad Crazy Box, en la que estas obligado
a dominarlos a fondo para superar las pruebas).

CRAZY STOP

Se trata del movimiento contrario
al Crazy Dash, y se realiza también
pulsando casi simultaneamente el
boton A (marcha R) y el L (freno).
Con éste movimiento conseguimos
una frenada en seco, imprescindible
para no pasarnos del objetivo.

 CRADY DRI

todos los botones y finalmente
presionar exactamente a la vez los
botones A, B y R, es decir, marcha R,
marcha D y acelerador. El resultado
es algo asi como “el aceleron
definitivo”. El conductor que domine
este movimiento, sera un verdadero
maestro de «Crazy Taxi».

* Este es un movimiento de derrape
que también resulta esencial para
aumentar la maniobrabilidad de los
vehiculos. Para ejecutarlo, tan sélo
hay que pulsar A, y después B, justo
antes de girar o mientras se esta
girando. Un consejo para hacerlo
con soltura, es pasar rapidamente el
dedo sobre el A y el B. No falla.

Ademas de los movimientos especiales, es muy recomendable sumar un
buen niimero de combos para recibir suculentas propinas. Estos combos se
consiguen realizando ciertas maniobras consecutivas sin tocar a otros coches
(lo que si esta permitido es que choques contra los edificios del escenario).

GRAZY JUMP

Las dos ciudades de «Crazy Taxi»
tienen un mapeado con calles tan

empinadas como las de San Francisco.

Cuanto mas rapido las atravieses con

tu coche, mayores seran los saltos que ?

consigas, mas Crazy Jumps sumaras

a tu combo, y mas dinero ird a parar a tu bolsillo. Ademas, es una gozada eso
de ir por los aires y ver cdmo pasan los coches por debajo del tuyo.

' CRAZY THROUGH

Sumas Crazy Through al pasar
entre varios coches o al adelantarlos
casi rozandolos. Este combo es
muy facil de conseguir cuando vas
por la autopista de la ciudad arcade.

CRAZY DRIFT

Cuanto mas largos sean tus

derrapes, mas puntos sumaras.

Si ademas no tocas a ningun otro
coche, seguiras sumando combos
en el siguiente Crazy Drift.




CRAZY JUMP

Crazy Jump es la
primera prueba y
también la mas
sencillita de todas.
Consiste en un salto
de las mismas
caracteristicas de los
de esqui, con rampa y
todo. Para superar
este reto necesitas i L e
dar un salto de mas de 150 metros, y para lograrlo tan solo tienes que
realizar tantos Crazy Dash y Limit Cut como te sea posible. Con un poco de
habilidad y practica, los saltos pueden llegar a superar los 400 metros.

CRAZY BALLOONS

Esta prueba te sitia en un
parque de césped en el que
algun gracioso ha colocado 20
globos enormes, y debes
pincharlos todos antes de que
se agote el tiempo. Acelera con
un buen Crazy Dash, y después
haz Crazy Drifts sin parar.

CRAZY BOWLING

Una vez que hayas dominado las tres primeras pruebas, te enfrentas a una
de las mas complicadas del Crazy Box. Si pasas esta fase, ya estas listo para
sumar entre 8.000 y 9.000 ddlares en los modos Arcade y Original.

El escenario esta formado por siete pistas de bolos, una detras de otra, en
cada una de las cuales tienes que tirar 10 bolos antes de que se agote el
tiempo establecido. Esto hace un total de 7 rectas, 7 curvas y 70 bolos de los
que debes deshacerte en tan solo 30 segundos. :

Pasar esta fase exige que tengas un perfecto manejo de los Crazy Dash y,
sobre todo, del Crazy Drift. Es importantisimo el uso de éste dltimo

para no dejar ningtin bolo de pie, pero debes tener en cuenta que si te pasas - :

con el derrape, lo més probable es que pierdas varios segundos.

r 14 64 .-r
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: Tienes que llegar a la

¢ exclusivamente un tutorial
i sobre como y donde puede

: vez con monticulos y calles que

* CRATY BOUND

tienes que llegar a la meta sin caer

CRAZY FLAG

En esta segunda
prueba se mide tu
destreza con la
aceleracion y la
habilidad para dar un
giro de 180 grados en
un palmo de terreno,
al estilo Butraguefio.

banderita antes de :
que se agote el tiempo, y para ello bastara con que des la vuelta lentamente

y ejecutes un par de Crazy Dash o un Limit Cut. De hecho, incluso

es posible superar esta prueba sin realizar ningin movimiento especial.

GRAZY DRIFT

La primera prueba del
segundo bloque es Unica y

CLEARED .. s

utilizarse el Crazy Drift.
El escenario vuelve a ser un
parque de césped, pero esta

se cruzan. Debes sumar un “15 hit combo”, y para ello tienes que
comenzar el derrape sobre asfalto. Como podras comprobar, a tu vehiculo le
cuesta derrapar sobre terreno no asfaltado y piso inestable.

CRAZY TURN

Llegados a éste punto, el Crazy
Dash y el Crazy Drift no deben
ofrecerte ninguna complicacion, asi
que esta prueba puede resultar mas
que asequible para un piloto como
t. Cuando te aproximes a [a curva,
abrete y derrapa (Crazy Drift)
para tomarla. Para que el derrape no vaya mas alla de lo necesario, haz otro
Crazy Dash para aumentar la velocidad y seguir adelante a toda marcha.

Llegamos a una de las pruebas
mas complicadas. Aqui “tan solo”

al mar, saltando de plataforma en
plataforma. Evidentemente, hay una
rampa que te permite llegar de una
a otra, pero para no perder el control

tienes que dominar totalmente el Crazy Drift. Primero tienes que tomar

velocidad a base de Crazy Dash, y una vez que llegues a la rampa, hacer un
Crazy Drift para aterrizar en posicion franca para afrontar la siguiente rampa.
Es esencial no obsesionarse con la velocidad, porque si controlas los
derrapes te sobrara tiempo. Presta mucha atencion a las rampas y andate
con cuidado cuando llegues al final: frena con tiempo o te caeras al agua.



CRAZY 116 IAG

La complicacion viene
por la posibilidad de caer
al agua, pero aqui no hay
rampas ni saltos. Tan solo
hay que llegar a la meta a
base de derrapes, y parar
dentro de la zona indicada.
La trazada la componen
dos curvas consecutivas
de 90° en las que no hace falta derrapar, y otras dos mas cerradas que
requieren un buen Crazy Drift o un frenazo en seco. Por titimo, tan solo
debes tratar que el coche no se te descontrole y frenar el coche a tiempo.

CRAZY 716 ZAG 2

Volvemos al mismo
escenario del Crazy Zig
Zag, pero esta vez con 6
ancianas montadas en tu
taxi. Cada una de ellas se
bajara en el borde de la
carretera en cada curva, lo
que significa que esta
prueba es una de las mas
dificiles del Crazy Box. Primero tienes que acelerar a tope, y al llegar a la
curva, hacer un Crazy Drift Stop PERFECTO. Cualquier imperfeccion dara

con tus huesos y los de las ancianas en el fondo del mar. Esta es una de esas

fases que consigues terminar una vez en la vida, y de puro milagro.

CRAZY POLE

Esta prueba es
parecida a la anterior
pero sin trafico. La
disposicion de los
clientes es la misma,
es decir, cada uno en
el punto de destino
del anterior. Ahora,
sin embargo, cada
cliente aparece muy
cerca de un poste de electnmclad Como nuestro coche es indestructible, lo
mejor es que nos estampemos contra él para no tener que frenar,

CRAZY PART.

Esta fase también
es muy complicada,
sobre todo por lo
escaso del tiempo.

Tu objetivo es
localizar a los 6
pasajeros (algunos de
ellos se encuentran
muy bien escondidos)
y llevarlos a todos i i :
juntitos hasta su punto de destino. En estas dltimas fases ya va resultando
imprescindible que domines todas las técnicas, asi que valor, y al toro.

CRAZY RUSH

Esta fase es una especie de
entrenamiento general. Consiste en
coger a 5 clientes y llevarlos a sus
destinos (unos 200 metros). Los
clientes estan en el centro del cruce,
colocados en forma de estrella, cada
uno de ellos apuntando a su destino,
lo que significa que si los coges en
orden, optimizaras la mini-partida.
No hay mas secretos para esta
prueba, tan solo demostrar lo bien
que has aprendido todo lo que te
hemos ensefiado hasta ahora.

CRAZY ATTACK

Para completar
esta fase hay que ser
una especie de dios,
porque consiste nada
menos que en
terminarse el modo
arcade en 4 minutos.
Ademas, no hay una
flecha que te indigue
la direccion que

CRAZY JAM

Este es el primer mini juego que
te sittia en una ciudad con trafico.
El funcionamiento es el mismo del

i juego en si: recoger peatones y

transportarlos hasta su destino.

El primer cliente aparece delante
de tus narices, y el siguiente se
encuentra justo en el punto de
destino del primero, asi que la clave
sera parar a un cliente justo en el
punto en el que el siguiente pueda
subirse al taxi. Asi ganaras el tiempo

i justo para poder superar la fase.

debes seguir para encontrar el destino del cllente pero a cambio te
encuentras unos checkpoints que vienen a significar que vas por el buen
camino. Si alguien consigue pasarse esta fase, que lo incluya a su
curriculum y se lo mande a Yu Suzuki. Por cierto, si consigues superarla,
podrés escoger un nuevo vehiculo en el juego: el triciclo-taxi.

CRAZY PARKING
Esta fase tampoco es demasiado

dificil. Consiste en llevar a un
pasajero desde el suelo hasta la

| | tercera planta de un parking. La

flecha no sirve de nada, asi que
tienes que buscar las rampas

de subida a “ojimetro”. Trata de no
chocar con demasiados coches.

CRAZY THROUGH

Después de la locura, una fase
mas tranquilita. Tan sdlo necesitas
un “30 hit combo” de Crazy
Through, o lo que es lo mismo,
adelantar a 30 coches seguidos sin
tocarles. Se puede completar sin
utilizar movimientos especiales. La
clave es mantener la calma.
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LA GIUDAD DE LA RECREATIVA

Como ves en este mapa, la ciudad del modo arcade, que es
la misma que aparecia en la recreativa, tiene un diseno
menos rebuscado que la del modo original.
El trayecto a sequir suele ser lineal, y es inevitable pasar
por la autopista, aunque esto significa perder tiempo. Sin o :
embargo, al atravesarla se llega a la zona Norte, donde hay %@.:.ﬁlggg,qj;ﬁQrﬁ D, 8
muchos clientes adinerados con destinos mas alejados. SN Aot tid beach

RN e e

Si consigues terminar por completo todos los modos de juego de «Crazy | s
Taxi», algunos de estos trucos se activaran por si solos. Para los que no sedis [:AMB'“ ['E \"STA Y [:“ENTAK“.“METH“S
tan habiles, aqui estan las combinaciones de botones que hacen falta para Este es un truco algo dificil de hacer, pero realmente Util. Para ejecutarlo,
activarlos. Hay que resefiar que algunos de ellos aumentan la dificultad. lo primero que tienes que hacer es conectar un nuevo mando en el puerto de
i control 3, y presionar en ese mismo mando el boton Start, una vez que has

Yacht harbore,

A o : comenzado la partida, ya sea en modo Arcade u Original.

M[lﬂl] EXPEBT _ . ' ( ABAR | | Ahora podras elegir entre tres tipos de vista. La vista normal se activara con
El modo Expert [ s SEARESLA | el boton A, la vista o - - F

consiste en desactivar [ ] = en primera persona

la flecha-guia de la & : se activara con el

parte superior de la AR | | : : B, y una nueva vista

pantalla y 1as marcas | e cusis : P el o aerea se activara

que nos detallan el . con el Y. También

lugar en el que - | y el puedes activar el

debemos parar. 4 T i cuentakilometros

Para activarlo, mantén | =% e @ | pulsando 5 veces

pulsados L+Start y : : | i sequidas el boton X.

R+Start justo antes de que aparezca la pantalla de seleccion de personaje. Es algo complicado,

Luego selecciona vehiculo y conductor, y... ja correr casi a ciegas! pero vale la pena.




UN ESCENARID EXCLUSIVO PARA DREAMCAST

La ciudad nueva (modo original) es mucho mas compleja,
pero no tiene excesivos trayectos largos. Existen numerosos
atajos, entre los que destacan los ttuneles por los que pasa
la via del tren, que son realmente Utiles una vez que aprendes
a orientarte por la ciudad. Los clientes suelen dirigirte a
las zonas Noreste y Sureste, que son las mas sencillas, por
lo que la curva de la dificultad es casi perfecta.

SIN FLEGHAS

Con este truco desactivas las
flachas guia, pero mantienes
activadas las marcas de destino.
fara activarlo, presiona y mantén
ptiisados R+Start justo antes de que
aparezca la pantalla de seleccion de
personaje. Si te ha salido bien,
aparecera la frase “no arrows”.

Con este truco, el juego se vuelve
un poco mas dificil, pero se hace
mas divertido si te sabes la ciudad.

T

En la pantalla de seleccion de
personaje (después de seleccionar al
que quieres, pero justo antes de que
empiece el juego) pulsa L+R+Start

i tres veces rapidamente. Tu taxi sera

ahora una especie de triciclo con

cesta incorporada en la que llevaras

| SIN MARCA DE DESTINO

Pulsa y mantén pulsados L+Start

justo antes de que aparezca la
pantalla de seleccién de personaje.
Si lo haces bien, aparecera la frase

“no destination markers”. Ahora, no

apareceran las marcas verdes que
siempre indican el lugar de destino.

TAXI TRICIGLO

a lo clientes. También podras conducir este simpatico triciclo al completar el
modo Crazy Box si pulsas Arriba en la pantalla de seleccion. ;

Used Car Shop

WAVE & BEACH

Ma rine Mﬁseugz

MOD0 ANOTHER DAY

Presiona R en la pantalla de
seleccion de personaje y vuelve a
presionarlo, pero esta vez
manteniéndolo pulsado, mientras

: seleccionas tu coche. Verds como
i aparece el titulo “another day” y

escucharas el sonido de una bocina.
En este modo, el punto de partida
serd variable y apareceran nuevos
destinos, mientras que algunos
otros cambiaran ligeramente.



El mundo de las sombras es un lugar al que muchos

pueden llegar, pero del que s6lo unos pocos elegidos
consiguen volver. Hablamos de gente como Mike LeRoy,
~ también conocido como Shadow Man, que lleva ya unos

meses haciendo que muchos de vosotros entréis en Ia
' zona muerta sin sospechar lo que os espera alli.

Nosotros no sabemos hacer vudu, pero si que tenemos

algo de experiencia haciendo guias, asi que este mes

comenzamos un repaso exhaustivo en el que pensamos
acompanaros paso a paso por todas las fases del juego.

L0S PANTANDS DE LOUSIANA

E n esta fase tienes varios objetivos que conseguir. El primero es llegar hasta la iglesia en lo alto de la colina, pero antes te cruzaras con varias
casetas, un barco encallado, y una cuerda por la que tendras que subir. Dentro de la iglesia, habla con Nettie, que te dara la pistola. Dirigete
hacia la cripta del fondo, y después de varios paseos submarinos hallaras la caseta. Por tltimo, usa el osito para ir a la zona oscura.

LA PRIMERA ENCRUCIJADA § [l
Aqui te encuentras con la
primera interseccion. |

Toma el camino de la |
izquierda, que es mas recto,

BATON PLINTH

para llegar hasta tu destino: la | =
iglesia que se ve al fondo.

4 AUNQUE NO SEA DOMINGO...
Una vez que estés dentro de la
iglesia, habla con Nettie.

1 Ella te entregara la pistola, y
también te dara unos consejos
que seguro que te son muy
(tiles para mas adelante.

EL BARCO »

También puedes volver sobre
tus pasos para entrar en este |
barco varado. Rompe los
tablones con tu pistola y
déjate caer para llegar [ 8

hasta unas nuevas zonas.

SHOT GUN

¢ Los cocobriLos

Bucea en el agua en cuanto
| llegues, porque te mueves mas
rapido que nadando. Esquiva
'los mordiscos de los cocodrilos
y al final, coge la escopeta.




PUERTAS OSEAS

en cuidado con los zombies que te encuentras por el camino. Es un buen momento para que practiques tu pericia en el mundo de las sombras.

Dirigete al encuentro de un nuevo amigo: Jaunty “el sonrisas”. Deberas encontrar en primer lugar la Coffin Gate de nivel cero, que te dara
acceso al resto del nivel. Que no se te olvide recoger todos los Govis que te vayas encontrando, pues son los que te permitiran abrir el resto de
Coffin Gates. No pases hasta la siguiente fase sin recoger el Asson, un artefacto vudii que te va a ser muy (til de aqui en adelante.

ECLIPSER
PT3

N = Govi

¢ ¢ SEGURO QUE ES AGUA?

hacia la luz que se al fondo para

UN ENCUENTRO DESAGRADABLE » 2
Parecen todos iguales, pero no es asi.
Cuidate mucho de estos zombies, que se
mueven méas deprisa que td. Consigue
llegar hasta la plataforma de madera del
fondo y stbete a ella para poder acabar
con todos los malos.

4 EL INTERRUPTOR DE LA LUZ

estancia, asi que no dudes ni un

Aunque parezca un pantano corriente,
este lugar esconde muchos peligros. No
te fies de su aspecto, pues en cuanto te
despistes te van a disparar. Dirigete

descubrir por ti mismo estos parajes.

Cuando salgas aqui, tendras que escalar
hasta esta plataforma para activar el
interruptor de madera que ves aqui.
Aparecera una cuerda que cruza toda la

momento en hacer buen uso de ella.

EL FUEGO DE CAMPAMENTO » 2N

Ten cuidado con los seres
alados que aparecen en el
cielo. Salta por la rampa
que hay al fondo para
poder llegar hasta la
puerta que esta iluminada.

AHORA TOCA SUBIR o
Al llegar a esta zona, fijate
en el interruptor de abajo, pues con él
activado aparece una cuerda para
poder llegar a la entrada de arriba.

EL cAmiNO AL TEMPLO o
Observa que al fondo, hacia la derecha,
hay otro interruptor para una cuerda.
Sube por la rampa de tu derecha para
saltar hasta la plataforma y poder seguir
tu camino hacia el Templo de la Vida.

ENCUENTRA EL LIBRO o

El Libro de las Sombras se encuentra en
la Sala de la Profecia. No tiene pérdida,
pues en ella encontraras tu primer Govi
y la Coffin Gate de nivel cero.



TEMPLO DE LA VIDA

na vez tengas en tu poder el Asson, procura utilizarlo sélo cuando no puedas utilizar la pistola. Intenta llegar hasta otra sala bastante parecida a

la anterior, y procura encontrar el interruptor que esta situado en lo mas profundo, bien oculto y siempre defendido por un buen numero de
zombies de los mas rapidos. Sube por la entrada mas alta para encontrar el impresionante puente que da acceso al Templo de la Vida, y cruza sin
mirar hacia atras lo mas rapido que puedas. Una vez dentro, localiza el Baton y la sala de las Ofrendas.

EL Asson »

Procura encontrar cuanto antes este
nuevo artilugio, porque desde ahora te
sera de gran ayuda para acabar con
todo zombie que te encuentres.
Ademas, tiene la ventaja de que no te
tienes que acercar a los enemigos.

¥ - ENSEIGNE

& = GOvI

¢ La Corrin Gate

Esta es otra de las multiples puertas
que vas a tener que abrir a lo largo
de la aventura. Situate enfrente de la
Coffin Gate y presiona el boton de
accion. El poder que tendras
acumulado te permitira romper el
sello para cruzarla sin problemas.

LAS MIL Y UNA RAMPAS B

Abajo se encuentra otro de los
interruptores que tienes que
activar. Vuelve a subir por la
rampa y pasa a la siguiente zona,
donde te sera mas facil llegar
hasta el puente. No te fies de lo
tranquilo que esta todo.

BATON
BATON PLINTH

BATON PLINTH

4 EnTrADA AL TEMPLO DE LA ViDA
Para llegar a la entrada del Templo
de la vida, primero tienes que
pasar por otras dos salas que hay
antes. Parece una tarea sencilla,
pero por el camino tendras que
enfrentarte a una gran multitud

de enemigos alados.




No L0 DUDES: ES EL DE ABAJO ¥
Durante todo el juego te encontraras
con dos formas de comunicacion entre
los escenarios: las Coffin Gates y los
Pasadizos de las Sombras, que
son una especie de atajos dentro del
extenso mundo del mas alla.

LA GRAN CATARATA »
A estas cataratas tendras que volver
mas adelante, cuando dispongas de
algtn artilugio que te permita pasar por
zonas que ahora mismo son totalmente
inaccesibles. De momento, lo que
apetece mas es darse un buen baro.

Tu PRIMER Govi »

Bonito efecto de luz, ¢verdad?
Este es el primer Govi que tienes
que recoger, y puedes encontrarlo
en la Sala de la Profecia. Un poco
mas al fondo esta también

la Coffin Gate de nivel uno.

4 jDEMASIADO TRANQUILO!

El ofro interruptor que te faltaba
para poder pasar se encuentra
bastante visible. ;Por qué sera?
Una vez lo hallas activado, vuelve
a subir y cruza sobre la estructura
de piedra que hay en el centro.

ECLIPSER
PT2

ECLIPSER
PT1

4 PROCURA IR SIEMPRE POR ARRIBA
En esta zona de la fase vas a tener el
honor de conocer a unos nuevos
amigos: unos zombies unidos por el
tronco y sin piernas. Es un buen
exponente de la belleza de la fauna
gue abunda por estos |ugares.

4 EL CAMINO DE LA DERECHA
Una vez que pases el umbral
del Templo te encontraras
con un altar y una puerta a tu
derecha. Entra y procura no
pisar esas plataformas,
porque se hunden con tu
peso y te puedes quemar.

4 SUBE DE EXCURSION POR LAS CUERDAS
En el juego hay infinidad de Govis. No
pienses que tienes que recoger todos
los que veas. A veces no puedes
llegar hasta ellos en un primer
momento. Eso si, procura no olvidar
donde se encuentran, pues en algdn
caso tendras que regresar a por ellos. CoMO UN ALPINISTA B
Alcanza la primera entrada
y avanza aferrandote a las
repisas de las paredes.
Salta, esquiva las bolas de
fuego, y después de destruir
la masa gelatinosa por fin
llegaras hasta el Baton.

4 SALA DE LAS OFRENDAS
Cuando tengas el Baton
podras acceder a la Sala de
las Ofrendas. En ella tendras
la oportunidad de cambiar
tus Cadeaux por otros objetos
que te serdn bastante mas
utiles que estos jarrones.

¢ ANTES DE CRUZAR, ECHA UN VISTAZO
Tienes que estar muy pendiente de
todo tipo de escalas o cuerdas que te
permiten llegar a sitios complicados.
Antes de cruzarlos, acaba con todos
los zombies que pasean por debajo.




LAS PUERTAS DEL ASILO

egresa como ya es costumbre hasta La Camara de la Profecia. Desde alli, dirigete hacia la Coffin Gate de nivel dos, y una vez atravieses el

Puente de las Sombras daras con la entrada al Asilo. La puerta se encuentra cerrada, asi que tendras que descolgarte por la derecha para llegar
hasta una pasarela metalica, y seguir por ella hasta el final. Por primera vez apareceran unos nuevos enemigos, los médicos locos, bastante mas
complicados que los anteriores (sobre todo los que tienen escopetas). Aqui conseguiras una parte fundamental en tu viaje: la llave del ingeniero.

4 {SOCORRO, UN MEDICO LOCO!
Este es uno de esos enemigos que
daran buena cuenta de ti como no
consigas llegar hasta una zona alta
para poder acabar con ellos de una
forma mas tranquila. Ten cuidado,
porque algunos también te atacan
con motosierras y escopetas.

EL PRIMER CAJERD » I 3N

Una vez que hayas conseguido la
Llave del Ingeniero, tu siguiente
destino debe ser este cajero.
Introdlicela en él y se abriran
una serie de puertas y pasadizos
por los que tendras que avanzar
hasta llegar a un Govi mas.

[ | MIALABARISMO EN LA VIGA
Efectivamente, éste es. Sube hasta las
cajas (el primer cajon es suficiente),
ya que desde €l te sera facil llegar
hasta la viga que tienes encima de tu
cabeza. Y te damos un buen consejo:
no se te ocurra avanzar colgandote de
ella: tienes que subirte encima.

EL GRAN MAMPORRO »

Una vez te hayas puesto en pie
sobre la viga, camina sobre ella
en vez de correr para no darte

un batacazo. Cuando estés en
la vertical, déjate caer sobre la

superficie para poder recoger
¢ EL AsiLo el Govi que esta debajo.
Este es el famoso asilo que
estaba construyendo Legion.
Es normal que necesitara ayuda
para terminarlo, porque parece
el Monasterio del Escorial.
Armate de valor y penetra
en sus entrarias.

4 LA LLAvE DEL INGENIERD

Esta es la famosa Llave del Ingeniero,
con la que tendras acceso ha todas
las salas que tengan en su puerta un
“cajero”. Mas adelante, la Llave tendra
otras utilidades mas agresivas, porque
también se convierte en un arma.

Como podras comprobar, la
entrada esta cerrada, y todavia
no tienes en tu poder la Llave
del Ingeniero. Recuerda que
tienes que saltar por la parte
de la derecha para llegar hasta
una plataforma metalica.

OTRO MEDICO LOCO »

Has venido por la puerta

de la izquierda. Si no quieres
sufrir grandes dafios, atrae hasta
esta sala a los enemigos, stbete a
la ventana y acaba con ellos.




CATEDRAL DEL DOLOR
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Esta va a ser una de las salas que mas visites a lo largo de la aventura, pues en ella se encuentra la puerta que te permite enfrentarte con los

cinco asesinos en serie. El Teleférico es la forma de acceso mas normal a ella, y ten mucho cuidado al llegar, porque cada una de las salas esta
fuertemente custodiada por una gran cantidad de enemigos armados con escopetas. Procura utilizar los asientos que te encuentras alli como
parapeto para evitar sus disparos. Entra en la sala que tiene la silueta de una lagartija dibujada en la puerta para recuperar toda tu vida.

4 EL TELEFERICO
Cuanto ya te encuentres dentro de
la Catedral, dirigete por el camino
que hay a la izquierda hasta llegar
al teleférico. Este va a ser un
interesante medio de transporte.
¢A que no sabias que en el mas
alla también lo utilizaban?

SALA PRINCIPAL »

Cuando llegues al final del
trayecto en el teleférico te
encontraras en una sala en la que
existen varias puertas. Las mas
importantes son la que esta

justo a tu izquierda y otra que
tienes enfrente tuyo.

2

4 L0S MULTICINES

Extrafia sala ésta que te
ensefiamos en la imagen. ;Sera
aqui donde los asesinos en serie
disfrutan de los estrenos del
momento? Recuérdala, porque
mas adelante tendras que
pasarte por aqui otra vez.

DeSPUES DE MUCHO BAJAR...
Tras bajar por las escaleras (cuidado
con cada giro, puede haber una
sorpresita), llegaras a una sala con un
canal de lava, y justo enfrente otro
Govi mas. Salta sin miedo, ajustando la
trayectoria para no caer en la lava.
Recoge todos los items y regresa.

¢ EL VESTiBULO

Acabas de llegar a la gran sala
central de la Catedral, que esta
custodiada por tres enemigos
armados con rigles. Sube por
cualquiera de las puertas que
veas para poder librarte de
ellos con mas tranquilidad.

PONLO EN MARCHA »
Estas son las capillas que tienen los
asesinos en serie. Cuando abras con
la Llave del Ingeniero el cajero
situado a tu derecha, se iluminaran
todas y sonara una extrafia melodia.

Las salas de los asesinos
quedan mucho mas originales
cuando las iluminas, ¢verdad?
Posiblemente a éste el tema
musical le gustaba mucho.
Ojala que el cartel que pone
“death” no vaya en serio...

4 LA PUERTA FINAL

Cuando encuentres los
zombies colgados del techo
podras acceder a los recintos
de los asesinos. No los visites
todavia, porque necesitas
armas especiales. Pasa por la
puerta de la Lagartija.

DE VIAJE CON EL OSITO »
Usa el osito para volver a
las zonas que quieras. Es la
forma mas corta de viajar,
pero si la usas todas las
zonas que habias limpiado
de enemigos se volveran a
repoblar para tu desgracia.




TEMPLO DEL FUEGD

a sta es una de esas fases que se pueden calificar como “completita”. Deberas localizar en primer lugar localizar las Toucher Gads y el Poigne.
Todos estos artilugios son imprescindibles para poder seguir avanzando en el juego. También recibiras la visita de unas nuevas compaieras de
viaje, las ninfas voladoras. Segtin vayas recogiendo cada cosa, date una vuelta por todas las fases anteriores, porque con estas nuevas habilidades
podras pasar por zonas que antes eran completamente inaccesibles. El Coffin Gate en esta fase es de nivel tres.

4 No 1E LA paSES

Las puertas que te daran acceso
a las salas para poder activar los
interruptores se encuentran
situadas a lo largo de la rampa.
Empieza por abajo, y continlia
ascendiendo para terminar

en lo mas alto.

TODOS A SALTAR »

Este es uno de los multiples
interruptores (hasta seis) que
debes activar para desplegar la
gran piramide. Sube hasta una
plataforma, de alli a las vigas
centrales, y después descuélgate
en el centro de la sala.

4 CuiDADO CON LOS PINCHOS

En esta ocasion te toca bajar para
poder activar el interruptor. Recuerda
que en el momento en que lo hagas
las Ninfas despertaran y saldran en tu
busqueda. Y ya sabes lo pesadas que
resultan estas muchachitas...

FLAMBEAU

4 CLASE DE NATACION

Después de realizar el mismo
camino de siempre, sumérgete en
el lago que te encuentres y busca
la cueva de acceso a las dos
grandes cascadas. Recuerda que
también existen pececitos
dispuestos a fastidiarte.

Las pos RAMPAS »
Una vez que salgas del lago,
ve hacia la rampa del fondo,
la que se encuentra mas
iluminada, y asciende por ella.
Andate con cuidado, porque las dos
inmensas cascadas de los lados
pueden despistarte un poco.

4 LA PILA BAUTISMAL

Estos son los escalones que
tienes que desplegar para poder
ascender por ella, pues la
siguiente puerta se encuentra
en lo mas alto. Tienes que
activar seis interruptores, y
también apagar el fuego.

FLAMBEAU




LAS TEDIOSAS NINFAS »

Esta es una de las Ninfas en
estado aletargado. ¢Verdad que asi
dormidas no parecen peligrosas?.
No intentes enfrentarte a ellas. Es
preferible que trates de evitarlas y
pongas tierra de por medio para no
encontrarte ningun problema.

CUIDADO NO TE VAYAN A AFEITAR »
Entra por la puerta uando llegues
hasta la parte superior de la piramide.
Ahora te tienes que enfrentar a una
sucesion de pruebas de destreza,
como estas cuchillas que ves aqui.

En la sala mas grande podras coger
otro item, las Toucher Gads.

Esaquiva EL FUEGO »
Empuja el bloque que esta
ardiendo (jya no te quemas!).
Luego stbete por la cornisa que
también esta al rojo vivo y llegards a
una sala con una maquina que lanza
fuego. Aqui debes activar los dos
interruptores que encuentres.

4 OTRA CATARATA

Cuando regreses al Templo del
Fuego, por una de las rampas
daras con una puerta, y dentro
veras el Poigne. Regresa a las
Puertas Oseas, y sube por todas
las cascadas para recoger la
mayor cantidad posible de items.

4 La piLa BauTISMAL (Y 2)

En esta imagen aparece toda la
piramide desplegada, con el
fuego también apagado por
completo. Los Govis que estan
en los margenes son bastante
dificiles de alcanzar, pero tU

no te cortes. jA por ellos!

GAD
TOUCHER

4 DESDE L0 ALTO

Una vez hayas activado todos los
interruptores en la sala principal,
dirigete hacia la piramide para
poder subir por ella. Y, como
siempre, recuerda que también
abajo te estaran esperando las
ninfas para hablar contigo.

4 La saLa pe Las ToucHer GAps
Esta sala tiene cinco interruptores.
Una vez que los actives todos,
dirigete hacia el centro y veras
una plataforma por la que puedes
subir. Por fin tendras en tu poder
las Toucher Gads. Busca en la sala
un bloque y una cornisa ardiendo.

BATON

PLINTH

En Lo aLto peL MoLiNo »
Avanzando por las dos
cascadas de la izquierda
llegaras a un lago, y buceando
daras con el Molino. Asciende
por la estructura esquivando a
tus enemigos y activa el boton.

4 LA PLATAFORMA

Cuando hayas activado el
interruptor que te dijimos, cruza
hasta la cascada de enfrente.
De esta forma podras llegar
hasta el siguiente Govi, ya que
el mecanismo de la plataforma
estara funcionando.

4 EMPUJA LA QUE TU QUIERAS
Esta rampa te lleva hasta una sala
con cinco blogues ardiendo, pero
s6lo uno solo te da acceso a un
Govi. El resto tiene items, y por
supuesto las dichosas ninfas.
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¢Qué haces viendo la tele en el sofa? ;Acaso no te
has enterado de lo que esta pasando en tu ciudad?
Chaval, ahi fuera hay un ejército de zombies que
pretende utilizarte como merienda, asi que ya
puedes pensar alguna solucion cuanto antes.

Mira, lo mejor va a ser que cojas esta guia y la
sigas de principio a fin, porque de lo contrario nos
parece que estos fiambres se van a dar el festin
mas grande desde que salieron de sus tumbas.

Y no querras acabar convertido en uno de ellos...

- EPISODIO 1: AREA 1

(roikisfo 0000200
Nada mas comenzar, un comité formado por
cuatro zombies te da la bienvenida (1). Rompe
la caja de la derecha para coger tu primera
ametralladora y evita que te rodeen. Siempre que
tengas un arma especial, la perderas en cuanto
recibas un impacto, asi que vigila cualquier ataque.
Una vez muertos, otros cuatro entran en escena.
Acaba primero con los zombies de chaqueta roja,
porque van armados y son mas peligrosos (son
lentos y puedes desarmarlos con un buen golpe).
Deshazte de los otros, abre el cierre metalico y entra
en la habitacién. Liquida a los zombies antes de que
maten a la la chica. Dos zombies con chaqueta roja
(ambos con armas) y uno lento caerén del techo (2).
Al cargartelos, la chica te dara un disquette.
Abandona la habitacion, y si vas mal de vida, entra
en la sala con el cartel de “Mail Order Corp.” (3).
Revienta al zombie y empuja las cajas (4). Sal de la
habitacion secreta, coge una ametralladora con toda
su municion, y ve a la derecha. De un monton de
basura emergera tu primer sub-jefe (5), un monstruo
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que no es demasiado peligroso. Encargate primero
de los dos zombies que le acompafian, mantén las
distancias y disparale desde lo mas lejos que
puedas. Cuando se pone rojo es que va a atacarte,
asi que corre hacia un lado, ponte tras él y golpéale.
Si no le has esquivado y te agarra, machaca el boton
de golpe para aporrearle la cara y escapar. Si buscas
cerca de la valla, por detras veras una caja con vida.
Cuando le hayas mandado al otro barrio, rompe la -
caja de madera que hay a la derecha del callejon y
coge la granada. Después pasa por el callejon.



EPISODIO 1: AREA 2

COnforme entres, lanza la granada contra la
pestilente muchedumbre que te espera. Estos
zombies solo pueden danarte si se acercan mucho,
asi que jcuidadin!. Deshazte de los zombies que no
pulverizo la granada y cruza la puerta. Mata a los dos
fiambres de la habitacion y acércate al ordenador.
Pulsa cualquier boton para introducir el disquette y sauEen ip
recibiras un mensaje de Zed, tu enemigo. Te dice
dénde le puedes encontrar, y ademas te pide que escojas una carta (1). No es un truco de
magia, sino que tu eleccion afectara a la batalla final. Elige la que quieras y sal de la
habitacion. En cuanto aparezcan unos murciélagos con cabeza humana, empieza a
dispararlos. Tu sistema de disparo te permite darles incluso aunqgue no los veas.

Sigue andando y enfréntate a varios zombies (2). Una vez mas, tu prioridad deben ser
los que llevan-la chaqueta roja, que aparecen armados. Cuidado también con los que
saltan. Cuando todos estén por fin muertos del todo, métete por la alcantarilla.

EPISODIO 2: AREA 3

Entra por la alcantarilla y dispara al gran
ventilador de la izquierda para que
aparezcan balas y un botiquin. Acaba con los
zombies sin que te rodeen y luego dispara a las
plantas zombie de lejos, pues pueden lanzarte
veneno a gran distancia. Cuando acabes con
ellas podras seguir adelante.

Da dos pasos para que no te dafie el laser y
acaba con el zombie. Fijate en la caja de
madera, pero no la rompas todavia. Apareceran
dos nuevos zombies: acaba con ellos y
entonces si, rompe la caja y coge la vida. Liquida a algunos mas.

Al salir del agua encontrards una habitacién secreta. Entra en
ella, acaba con el zombie, rompe las cajas y elige un arma. Sal de
la habitacion, dispara a la planta zombie y avanza hasta la siguiente
seccion. Sube rapidamente a la pasarela de la izquierda, pues caen
enormes piedras del techo. Acaba con los zombies que vienen a tu
encuentro y fijate en la puerta del lado izquierdo: no entres, es una
emboscada en la que no sacaras nada en limpio. Hay otra puerta en
el lado derecho (1), pero no entres aun. Acaba primero con la planta
y vuelve a la habitacion secreta, donde encontraras solo a un
zombie y una caja con una vida extra. Cuidado con los rayos laser.

Ahora, vuelve al tdnel. Llega el momento de enfrentarse a los dos
jefes-planta. Ten cuidado con sus escupitajos de veneno. Los golpes
desde cerca son muy efectivos siempre que los dos jefes estén en
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Prepérate para luchar contra un nuevo y energetico jefe (3).

fila, porque el otro no podra atacarte (2). Acaba con el primero de Utiliza contra él ataques de corto alcance al principio, dejando las
esta manera, y al segundo no pares de dispararle. armas para luego, cuando empiece a teletransportarse. Sus ataques
Sigue a la siguiente seccion y sal del agua para que no te dé el consisten en descargas eléctricas, asi que aléjate de él en cuanto

laser de la pared. Acaba con todos (no cojas el hacha, que es muy veas que se dispone a lanzarlas. Cuando comience a desaparecer,
lenta). Cuando veas las ratas ve hacia el ventilador por el que salen.  sigue su sombra y disparale. Vencerle no es demasiado dificil.



{eainisfo oo esudio

| primer combate parece sencillo, pero
no lo es, porque te atacan tres zombies
a la vez. Son trabajadores de la planta
quimica infectados por un virus que los ha
convertido en muertos vivientes. Resultan duros
de pelar, y ademas saben utilizar armas. Cuida

gue ninguno se acerque demasiado, muévete sin
N cesar para no ser rodeado, y no pares de disparar. Acaba con
ellos de uno en uno. En algin momento de este primer
ombate apareceran dos nuevos zombies armados en lo alto
de la pantalla (1), asi que desarmalos y usa su propia
artilleria. Cuando acabes con todos, golpea las dos cajas de

arriba y coge la vida y la mina de tierra.

Sigue a la derecha y te encontraras con dos zombies saltarines,

que son de los enemigos mas duros de todo el juego: son
enormemente resistentes, y suelen atacar en grupo lanzandote
pequefias hachas. Normalmente, la mejor tactica contra ellos es
desarmarlos de un golpe y dispararlos uno por uno a larga
distancia. Ahora, sin embargo, todo es mas facil gracias a la
mina de tierra: activala y te los cargaras de un plumazo.

Més adelante ves como lanzan a un hombre por la ventana de una
habitacion. Sus (ltimas palabras antes de morir te advierten de la
inminente explosion de la planta quimica en que te encuentras. Asiste a
su "resurreccion” como muerto viviente, y sera el primero de una gran
oleada de enemigos, algunos armados con metralletas. Puedes
despacharlos con el taladro gigante (2) aungue es un poco lento.

Cuando solo t quedes en pie, ve hagia las escaleras cercanas y
preparate para otro jefe. Este viene acompaiiado de una corte de
"sanguijuelas" muy molestas, que atraen tu sistema de tiro y no te
permiten apuntarle bien. Cuando estas a corta distancia, te tira al suelo
con una especie de cabeza que le sale del pecho, asi que ni te
acerques. A media distancia te escupe veneno, y cuando estd mas lejos
te lanza una peligrosa llamarada (3). Mantente alejado disparandole y
esquiva esas llamaradas corriendo. A veces da enormes saltos para
caer sobre ti. Aprovecha ese momento para situarte detras de él y
llenarle el cuerpo de plomo.

Cuando hayas acabado con él, todavia tendras que matar a diez
zombies mas antes de subir a la escala del helicoptero que te saca de
ahi. Andas muy justo de tiempo, asi que actua rapido. Ten cuidado con
uno que aparece por la espalda y sal pitando en cuanto veas la escala.

onforme te dejen sobre el tren seras atacado por un monton de zombies saltarines. Acaba con

todos y, si quieres, puedes entrar en el vagon por el lado de abajo, aunque hay un monton de
zombies de chaqueta roja esperandote. Sal, salta al siguiente vagon e inmediatamente échate a un
lado. Es fundamental que no te quedes en el centro, porque cada poco tiempo pasa una especie
de farola que golpea a todo lo que pilla a su paso. Acaba con los zombies que te encuentres alli.
Entra en el vagon por delante, a la izquierda, mata a todos los zombies, y coge las vidas y una
ametralladora. Salta al siguiente vagon y preparate para un nuevo
combate contra dos saltarines y dos chaquetas rojas. Después salta
sobre la locomotora y te enfrentarés al jefe volador (1). Coldcate al
final del todo y espera hasta que se acerque lo suficiente para poder
dispararlo. En realidad, este pajarraco es pan comido siempre que te
mantengas alejado y esquives sus atagues. Cuando sea historia, baja
a la cabina. Tienes que frenar el tren con la palanca del fondo (2).




EPISODIO 4: AREA 6

Tres zombies te dan la bienvenida (1). Date la vuelta y rompe una caja que
contiene unas guitarras de lo mas interesante, porgue son unas potentes
ametralladoras. Otra caja mas al Sur tiene una ametralladora méas. Cogela y
atraviesa la verja. Ahora te atacaran varios zombies, y algunos de ellos van
armados. Intenta acercarte rapidamente al fondo del escenario para romper la
ultima caja, que contiene una granada. Lanzala hacia el lugar donde estén tus
enemigos para hacerlos papilla (2). Si alguno sobrevive a la explosion, no
dudes en darle el postre que se merece.

Cruza la puerta. Te encontraras con el jefe zombie babosa, que aunque se
encuentre literalmente pegado al techo, es bastante peligroso. En ocasiones
te va a vomitar un liquido verdoso encima (3), y su peor atague lo realiza con
un poderoso laser (4). La forma de evitarlos es...jhuyendo! Ten en cuenta que
s6lo se vuelve vulnerable después de cada ataque, asi que afina tu punteria.
Cuando golpea el suelo con su cabeza suelta unos viscosos secuaces que, al
igual que otras veces, distraen tu sistema de disparo. Cuando se detiene por
completo es porque se prepara para un ataque que consiste en un tremendo
golpe con su cabeza. En esa situacion, ponte en guardia y preparate para
contraatacar, primero a base de pufietazos o patadas y luego con tus armas.

EPISODIO 5: ARER 7

u primer reto es un trio de duros zombies.

Son muy fuertes en el combate cuerpo a
cuerpo, asi que intenta acabar con ellos de
lejos, evitando sus escupitajos.

A continuacion saldran otros tres de una
furgoneta que esta aparcada (1). Ten cuidado
de no romper la caja, porque dentro hay otro
zombie. Y tampoco sigas las flechas cuando
hayas acabado con los tres enemigos. En lugar
de eso, entra por la gran puerta metalica que
hay a la izquierda: es el deposito de armas, -
donde puedes elegir tres items para utilizarlos
contra el jefe que te vas a encontrar en la
siguiente seccion. Busca sobre todo armas
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fuego, cuya cabeza (de color rojo) se ve en su

rapidas y explosivos, como granadas, minas de
tierra, lanzallamas, ametralladoras o laser.

Sal del almacén y baja para encararte con el
tremebundo jefe guardian. El combate contra
este enemigo se desarrolla en dos asaltos: el
primero es solo contra él, y en el segundo se le
une un pequeno clon, "chiquito, pero maton",
El jefe guardian no es muy duro de pelar. Su

principal ataque es una rafaga de balas que le -

salen del pecho. Antes de lanzarlas se para y
se encorva: es el momento para ponerte detras
de él y golpearle (2). También emplea la misma
rutina para lanzar unos destructivos misiles de

pecho. Atacale por la espalda antes de que los
lance, porque de lo contrario te daran seguro.
También te ataca con una tremenda embestida
que no puedes bloquear, asi que corre lo mas
rapido que puedas mientras te persiga. Si =
en alglin momento te agarra, presiona f
rapidamente cualquier boton para
golpearle en la cara y que te deje libre.
Cuando aparezca el jefe canijo, concentra
tus atagues sobre él, pues el dafio que le hagas
se transmitira al grande. Si el guardian te lanza
un misil, acércate al pequefio: a ti te danara,
pero también le hara “pupita” a su esbirro.
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amina de frente para encontrarte con

tres zombies. Aungue no disponen de
ataques de largo alcance son terriblemente
rapidos, y pueden usar armas. Usa las tuyas
contra ellos desde lejos y no permitas que se
acerquen demasiado.

Cuando cruzas el puente, tres zombies
mas salen del estanque (alli encontraras un
rifle). Después aparecen otros dos. Acaba con
todos, sal por la puerta y detente en medio
del puente. Mata rapidamente al zombie y
preparate para machacar a otros dos que te
atacan por la espalda. Cruza el puente,
parate ante el foso de las ranas, disparalas y
pasa. Ahora te rodearan otros cuatro zombies
mas, asi que no dejes de disparar hasta que
acabes con su asquerosa existencia (1).

Entra después por la gran puerta de
madera, y enfréntate a dos saltarines y a
otros dos muertos vivientes que
les acomparian (centra tus
ataques sobre los
primeros) (2). Pasa
por encima del
reloj de pared
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y acaba con los murciélagos. Sube las
escaleras y justo cuando llegues, veras a tres
zombies armados. Ademas, aparecera un
cuarto a tu lado: mata a todos. Atraviesa la
puerta para luchar contra unos cuantos
robots. No los puedes desarmar, y su laser
hace mucho dafio. Atacalos con pufietazos y
patadas, porque el laser no les funciona bien
cuando estas cerca de ellos.

Ahora llegas al jefe de fuego. La estrategia
a sequir es bien sencilla: descarga todos tus
cartuchos sobre €él y no se llegara a acercar.
Cuando le hayas derrotado, en el siguiente
pasillo te esperan otros seis robots. Corre a la
puerta de la derecha y entra en una sala
secreta (3). Mata a los dos zombies y rompe
las cajas, que te daran una vida extra y
varias armas. Coge el laser y vuelve al pasillo
para utilizarlo contra los robots.

Cuando acabes con todos, preparate para
encontrarte con el zombie mas grande que
has visto hasta ahora: el terrorifico Titan, que
ademas estd acompafiado de un monton de
zombies. No dejes de correr para que no te
estruje y disparale a la cabeza o a las manos.
Golpea a los otros para que no te rodeen.

Cuando el ojo de Titan humea es sefial de
que piensa dispararte un rayo (4). Si levanta
un brazo para golpearte, aléjate y contraataca
con una buena rafaga de disparos.



EPISODIO 7

oge el ascensor, que te bajara a los abismos

del Infierno. Alli te atacan cuatro robots (1).
Cuando los mates y el ascensor se detenga,
salta a la plataforma. Esto parece una vuelta al
pasado: te enfrentas de nuevo al jefe final de las
alcantarillas (2). Acaba con él como lo hiciste en
vuestro primer encuentro.

Sube a la siguiente plataforma, donde esta
vez te esperan el guardian y su escuchimizado
amiguito (3). Usa la misma estrategia que antes,
pero cuidado, que el espacio es mas reducido.

Ahora llegas a la plataforma central, el lugar
donde habita Zed. Parece menos terrible que los
otros jefes, pero no te dejes engafar por las
apariencias: es poderosisimo y goza de varios
ataques brutales, asi que preparate para lo peor.

Su ataque basico de corto alcance puedes
bloquearlo, y es una buena oportunidad para el
contraatague. Sus atagues mas duros son el
rayo laser y las pistolas. En esos casos, corre y
no desaproveches ninguna oportunidad para
ponerte tras él y atacarle con toda tu artilleria.

Si consigues matar a Zed, de sus cenizas
nace el "Dios de la Destruccion" (4), con las
mismas habilidades que tenia Zed y alguna mas,
como unos tremendos misiles. Durante la batalla
sumara a sus poderes el de la carta que elegiste
casi al comienzo del juego (5):

e Carta Azul: con el poder de la energia podra
hacer aparecer robots para que le ayuden. Por
fortuna, él no te atacard mientras los matas.

e Carta Amarilla: con el poder de la luz
activa una bola gigante de luz que puede
borrarte del mapa de un plumazo.

e Carta Roja: con el poder del fuego es
capaz de utilizar otro demoledor ataque: la
lluvia de fuego.

Para vencerle, esquiva sus ataques de
largo alcance, ponte en guardia cuando
te ataque de cerca y, sobre todo, no
dejes de disparar ni un momento.

Si consigues acabar con él, estos
malditos zombies volveran por fin a
sus tumbas. jEnhorabuena!
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Os ofrecemos una seleccnon de los mejores
trucos para este clasico juego de lucha. 0s
advertimos de que algunos son mas faciles de
activar que otros, asi que no desespereis.

» MENu DE TRAMPAS: Para acceder
al men( de trampas, en la pantalla
de inicio (la que nos dice “Press Start
Button”), pulsa rapidamente Arriba,
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda,
Izquierda, Derecha, Derecha.

Si lo has hecho correctamente,
escucharas una carcajada y la
palabra “Outstanding”. Pulsa Start
para acceder al Menu principal,
activa la opcion “Arcade”, y

presiona al mismo tiempo los gatillos
lzquierdo y Derecho. Este menu de
trucos te dara acceso a:

@ Easy Endings: Si lo activas,
veras el final del personaje que elijas
venciendo a un Unico enemigo.

@ Fatal 1: Podras derrotar a tu
rival s6lo con darle un pufietazo alto.
@ Fatal 2: Lo mismo que en el

anterior, pero con pufietazo bajo.

@ Pit Fatal: Otra manera muy
contundente de acabar con tu
enemigo: mantén pulsado Abajo y da un pufietazo alto.

@ Danger: Cuando esté activado significara que los combates se van a
disputar con muerte stbita. Gana el que logre dar el primer golpe.

® Kombat Kodes: Los codigos de combate que te ofrecemos a
cbnti_nuacic')n activan diversas opciones, aunque solo van a funcionar en

QUAN CHI

PO\NERFUL N THE BLACK

SORCERER OF HIS NOW
EXPANDED NETHEREALM

RODE 24 UNLIMITED RUN "~

gy eS| Dodras acceder a los personajes

codigo que no sea el 0.
Después, tienes que activar la

seleccion de personaje y pulsar

A FREE ROAMING SORCERER,

= PERSONAJES OCULTOS: Sdlo

secretos del juego si tienes activado
en la pantalla de trucos cualquier

casilla “Hidden” en la pantalla de

4 CAMBIA EL ORDEN DE TUS
OPONENTES: Sdlo puedes hacerlo
en modo Arcade. Cuando entres en
la pantalla donde escoges nivel de
juego, elige una columna, pero no
pulses A. Si pulsas Start rotara,
variando el orden de tus rivales.

i CON FEMFE‘ CONTHOLTER T

ROUNDS TO WIN 2
Py CONTINUES 3 s
j'- VS SCREEN ENABLED
VERATION PACK ENABLED
8OO0 ENABLED
EFFECTS VOLUME 100%
MLISIC VOEUME 100“1 .
MEMORY CARD
“ROMBAT THEATER
SWITCH TO 80HZ~

EXIT

'* BIOGRAFIAS: Para ver la biografia de cada luchador, selecciona uno en
el Kombat Theatre y pulsa a |a vez los gatillos Derecho e Izquierdo.

modo de dos jugadores. Algunas son de lo mas extravagante:
1: Cabezas grantes 16: Lluvia Roja
- 2: Sin lanzamientos 17: Escenario Goro’s Lair
3: Sin dafios maximos 18: Escenario El Pozo
4: Sin lanzamientos maximos 19: Escenario Dioses Antiguos
5: Carrera ilimitada 20: Escenario La Tumba
6: Con todas las armas 21: Escenario Mundo de Viento
7: Armas aleatorias 22: Escenario Cueva de Reptil
8: Armados y peligrosos 23: Escenario Templo de Shaolin
9: Muchas Armas 24: Escenario Bosque Viviente
10: Combate silencioso 25: Escenario Prision
11: Combate Explosivo 26: Escenario Foso de Hielo
12: Sin barra de Poder 27: Escenario La Iglesia
13: Sin lluvia 28: Escenario El Inframundo
14: Combate Armado 29: Escenario Camara de las Almas
15: Modo Sombras 30: Escenario Escalera

cualquiera de las combinaciones que te ofrecemos a continuacion mientras
mantienes presionados los gatillos Derecho e Izquierdo del mando.

GORO: Arriba, Izquierda, A

SEKTOR: Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, lzquierda,
lzquierda, A

NOOB SAIBOT: Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, Izquierda, lzquierda, A

= DISTINTO COLOR DE TRAJE: Para cambiar el color del traje de tu
personaje, activalo en la pantalla de seleccion de luchador y mantén
pulsado Start. Ahora, cambiaras de vestimenta cada vez que pulses A.




JIMMY WHITE'S CUEBALL 2

Existe un truquillo para poder jugar desde inspeccionar la banqueta. Inmediatamente

el principio contra todos los contrincantes entraras en la guarida de un raton, con su
posibles, ya sea al billar o al snooker. queso y todo. Mira alrededor con el joystick

Para conseguirlo, entra en la sala de para encontrar un cartel en el que ponga
snooker y usa el modo “exploracion” para “Cheat Mode Activated”.

# ol e o da 7 frumas |
# Tl o de ¥ Tramas
Practica [con desbacer ¥ ayuda’

Cantelar—=7=—=| + Ty White

CAMBIA EL ESCENARIO EN EL QUE PELEAS

Cuando juegues en el modo dos jugadores contra un amigo, -
podréis optar por tres nuevos ring. Todos se seleccionan con los
gatillos en la pantalla de seleccion de personajes y es muy
importante que os coordinéis para hacerlo en los mandos de
ambos jugadores a la vez:

1.- Pelea en el gimnasio: mantened los gatillos Derecho e
Izquierdo mientras seleccionais personaje.

2.- Pelea en un gran estadio: mantened el gatillo Derecho

mientras seleccionais personaje.
3.- Pelea en otro ring: mantened el gatillo Izquierdo
mientras seleccionais personaje.

Para conocer tu
puntuacion a lo largo de
la partida, introduce la
siguiente secuencia con
los gatillos en la pantalla de titulo: Izquierdo, lzquierdo,
Derecho, Derecho, Derecho, |zquierdo, Derecho.

Ahora, selecciona el modo de juego en que vayas a
querer jugar, y podras consultar tu puntuacion en el
lado superior izquierdo de la pantalla.



I Guias y trucos

SEGA RALLY 2

Con este truco podras correr a una velocidad de imagen mas lenta, y
también habran desaparecido un monton de detalles que aparecen en
los margenes de los circuitos (ptblico, animales, etc.).

En la pantalla de presentacion, pulsa la siguiente combinacion:
Arriba, A, Abajo, Abajo, lzquierda,

Derecha, B, B, Abajo. Si lo has
hecho correctamente, escucharas
un sonido caracteristico.

© SEGAENTE

IMPREZA WRC
DR VER

JUEGA EN DOS
NUEVOS ESTADIOS:
Cuando juegas partidos
en el modo dos jugadores,
puedes elegir el estadio en
que se va a disputar el
encuentro. Cuando estés
dentro esta pantalla de
seleccion de campo,
puedes mantener el boton
Start y pulsar A para
desbloquear los dos
nuevos estadios del juego.
Accedes a cada uno de
ellos segln el campo
sobre el que estés situado
cuando realices la
combinacion de botones.
Ahora, a marcar goles
en estos estadios de lujo. liecipver Diflamelot Pxtablisanent : 1991

15e proes 3rra o IS il : $04m Sealing capealy ;4

MISSION

ART GALLERY |
SELECT CHR

~ que estan escondidas en el mapa.

DOS MISIONES SECRETAS:
Dentro del Mission Mode puedes
acceder a dos misiones secretas,

Una esta en Corea y la otra en
Europa, en lo que viene a ser la
frontera entre Polonia y Rusia. Si te
sitias en el punto exacto de la
pantalla escucharas un sonido caracteristico que te sirve de orientacion.

De todas formas, para que sepas con toda seguridad el lugar donde estan,
lo mejor es que te fijes en estas dos pantallas que hemos capturado.

Més que un. truco es una nueva
.cunoszdad en un juego lleno de
sorpresas conforme conectes la
consola, introduce un mando de
control con una Visual Memory
dentro del puerto cuatro.

En cuanto empiece la partida, podras
entrar en un Juegu de puzzle que aparecer en la panta!llta de tu Visual
Memory, y podras mover las piezas con los botones del mando.




RE-VOLT

i i

RE-VOLT TRACTION: GEEm : .
o . CIRCUITO

Con este truco vas e
a poder disputar
carreras en todos los TEBABOR 1= TRACT IR
circuitos del juego,

incluidos los modos e J\ | Q A
espejo, reverse, etc. SNES , | P o P — | _

¥

Para conseguirlo,
introduce la palabra

“Traction” como
ENOST TOME 2 fi/

nombre del jugador. - A N o LGHEITUD 470 BETERS
; § i . £ i FIEUIT AN FYTERESA
Asi aumentara la '

duracion del juego.

RE-VOLT CARTOON: ~coches que existen en el juego. Ademas, existe funcionan a cuerda, un coche misterioso, un
Si introduces la palabra “Cartoon” como una caja especial en la que hay varios coches platillo volante, y hasta un carro de la compra
- nombre del jugador, podras conducir todos los distintos de lo mas divertido (cuatro coches que  que es gracioso, pero casi inconirolable.

NOWBRE - e TOCHE CW

JVGAOOR 3 : CARTOON _

VUELTA
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Generacion Dreamcast - Viajes

La Semana Santa esta a la vuelta de la esquina.
¢;Sabes ya donde vas a ir? jNo nos digas que te
piras otra vez a la playa con tus padres en plan

muermo total! Espera, que todavia hay solucion.
En estas paginas te proponemos algunas ideas
para que pases unas vacaciones inolvidables.

MULTIAVENTURA POR
TODA ESPANA

Si buscas unas vacaciones emocionantes, en Arawak
Viajes organizan diferentes actividades de multiaventura
a lo largo y ancho de Espafa, que te ayudaran a pasar
unos dias de lo mas entretenido.

Puedes pasar un fin de semana practicando hidrospeed
y rafting en Llavorsi (1 noche, 10.300 ptas.), descender
cafones en Guara (2 noches, 22.000 ptas.), participar en
programas de ascensién en alta montafa, o apuntarte a
cursos para obtener la licencia de buceador.

08 son orientativos, y aunque
3 tan en Madrid, puedes
llamar desde cualquier lugar de
| Espafa para conocer los destinos
de las actividades que organizan.

» Contacto:

Www.geocities.com/arawak_viajes
Tél: 91 474 25 24

DENIAJE PORB EUROFA

La agencia Tierra Joven organiza unos viajes por
Europa para jévenes y estudiantes de lo mas asequible.

Una semana de vacaciones en Paris y Amsterdam
(avion + bus), por ejemplo, puede costar alrededor de
45.000 pesetas dependiendo del P
lugar de origen del viaje: Madrid,
Pais Vasco o Barcelona. El mismo
precio tiene también una ruta de
8 dias en autobiis por Italia.

Con estos precios, ya no podras
decir que salir al extranjero
queda fuera de tus posibilidades.

e Contacto:
www.tierrajoven.com
Tél: 91 531 77 08 (Oficina Madrld y zona
centro); 93 454 31 32 (Delegacmn
Catalufia, Levante y Baleares); 94 421 30
36 (Delegacion Pais Vasco y Navarra).




BARRANQUISMO Y
ESCALADA EN LLEIDA

;Te has planteado alguna
vez bajar por el cauce de
un rio? ;y escalar una
montafia? Estas vacaciones
pueden ser ideales para
iniciarte en actividades
como el barranquismo, la
escalada, el senderismo o
incluso la espeleologia.
Son deportes que te hacen
sentir toda la emocién de
la aventura, al tiempo que
te ponen en contacto
directo con la naturaleza, y

Solsona (Lleida) es uno de
los lugares de Espafia mas
indicados para practicarlos.
- Por un precio modico,
que va desde las 12.750
pesetas por fin de semana,
Obrint Via te ofrece todo
lo necesario para pasar una
Semana Santa que vas a
recordar toda tu vida.

e Contacto:
www.lleidatur.es/esp/ofertes.htm
Tél: 93 415 85 55

i

La idea de este plan es
viajar primero al Valle de
Quirés (Asturias), y desde
alli realizar todo tipo de
actividades de ocio, del 20
al 23 de Abril.

La amplia oferta incluye
propuestas tan sugerentes
como bajar por el rio Sella
en canoa, hacer descenso
de cafiones, senderismo,
rutas a caballo, y hasta
realizar una visita turistica
a Cangas de Onis.

| TURISMO ACTIVO EN
ASTURIAS

Precio? 42.000 pesetas

_ alojamiento, asistencia de

~ monitores y materiales
necesarios incluidos.

Y aunque no lo parezca,
el viaje es apto para todos
los piblicos, porque no es
necesario que tengas
ningtn tipo de experiencia
previa de las actividades.

e Contacto:
WWW. I&diOF&(‘e Com;‘avemura
Tél: 985 74 17 74

DEPORTES NAUTICOS |
| EN LA COSTA BRAVA |

Ir a la playa es algo que siempre apetece, pero nosotros
te proponemos que hagas algo mas que tomar el sol.

En la localidad de La Escala (Girona) esta el centro
deportivo-nattico Funtastic Emporda, que organiza unos
cursillos para que te inicies en el disfrute de diversos
deportes natticos. En concreto, su “Semana Azul”
consiste en tres mini-cursos de cuatro dias, divididos de
la siguiente forma: por la mafana, aprovechando las
condiciones del mar, veinte minutos de esqui nattico.
Después se sigue con una clase de windsurf, y las tardes,
por altimo, se dedican a navegar en catamaran.

: = Este paquete de
actividades sale por
30.000 pesetas, sin
incluir el alojamiento.
Para dormir, puedes ir a
un hotel, alquilar un
bungalow o alojarte en
un camping, que es la
opcion mas econdmica.

s Gontacto: o e
www.tuntastic- emporda com
Tel: 972 774 184.

COSTA BLANCA

Si vas a pasar la Semana Santa en la zona de Alicante y
Elche, la actividad que te proponemos ahora seguro que
se aparta de todo lo que habias hecho antes.

Excitment organiza excursiones en globo aerostatico
con una duracidén total de 3 horas [de 8:00 a 11:00 h.),
aunque el tiempo real de vuelo T
es de 40 minutos. Cuestan
10.000 pesetas por persona, la
capacidad de la barquilla es de
cinco pasajeros mas el piloto, e
incluyen también el traslado al
punto de despegue y un pic-nic
con entrega de diplomas y cava
incluidos (ademas del hinchado
y la recogida del globo, claro).

e Gontacto:
www.neresis.com/excitment/principal.htm
Tél.: 96 663 74 01




Generacion Dreamcast - Vigjes I

CRUCERO EN
BARCELONA

Si vas a estar cerca del Puerto Olimpico de Barcelona,
desde alli puedes salir a navegar en el Kiss 42, un velero
de trece metros de eslora con cuatro camarotes, y elegir
entre hacer salidas cortas de unas cuatro horas o, si lo
prefieres, contratar excursiones de uno o dos dias. Y todo
a unos precios bastante asequibles, que van desde las
5.000 hasta las 10.000 pesetas por persona y dia.

Este es un viaje ideal para pasar unas vacaciones muy
agradables en compaiia de tus mejores amigos (el barco
tiene capacidad para hasta ocho personas), y probar la
experiencia de realizar ti mismo las tareas proplas del
barco bajo la supervisiéon de ==
un patréon profesional.

» Contacto:
hitp://teleline.terra.es/personal/vaixell
- Tél: 609 74 89 90

ASiLioiAs DESDE
EL AIRE

Si ya conoces el maravilloso paisaje asturiano a ras de
suelo, es la hora de disfrutar de su belleza desde el aire,
al tiempo que te inicias en el parapente.

La escuela de parapente Altitud-Torbolin (EI Berron,
Asturias) organiza diversos cursos para todo tipo de
publico (la edad minima es de 14 afios). Hay toma de
contacto (2 dias, 12.500 pesetas),
iniciacién (6 dias, 33.000 pesetas) y,
si ya conoces el deporte, puedes
hacer uno de perfeccionamiento.

e Gontacto:

www.radiorace,cﬁmfaveniura!parapente
Tél: 985 74 17 74 / 985 74 17 60

DERPORTE EN
CANTABRIA

Arroyo Sport te ofrece en su programa de Semana
Santa una original forma de combinar el deporte y €l
contacto con la naturaleza en Alto Campoo (Cantabria).

Con una duracién de jueves a domingo, y por s6lo
20.000 pesetas, puedes realizar todas estas actividades:
piragiiismo (con monitor y traje de neopreno), una ruta

~ a caballo por bosques de hayas, acebos y robles, tiro con

arco, un recorrido en bicicleta de montafia y, como fin
de fiesta, una emocionante batalla de paint-ball.

e Contacto:

www.mundivia.es/arroyosport/program.htm

Tél: 942 77 97 08

]
|
|
|
|
.
i

EXEEDICION Al FPOIL )
NORTE GEOGRAEICO

Aunque este viaje esta
al alcance de unos pocos
privilegiados, no hemos
podido evitar la tentacion
de incluirlo en el reportaje,
méas como una curiosidad
que como una opcion.

La expedicion la organiza
Tierras Polares, y se trata
de una travesia con esquis
para recorrer los tltimos
100 km. hasta alcanzar el
Polo Norte geografico.

Si dispones de tiempo
libre entre el 19 de abril y
el 2 de mayo, eres capaz
de soportar temperaturas
de 30 grados bajo cero vy, lo

~mas importante de todo,
puedes permitirte el lujo

de pagar 1.450.000 pesetas,
ni lo dudes. Tienes que ir.

e Gontacto:
www.tierraspolares.es
Tel: 91 365 17 82




puedes recorrer una
pista que pasa por:

a) Una catedral gotica.

b) Un plato de television.

c) La redaccion de "Revista
Oficial Dreamcast".

©

¥ Dreamcast

- o

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista Oficial Dreamcast
que envien el cupon de participacion a: HOBBY PRESS, Revista Oficial Dreamcast.

sobre: “CONCURSO SNOW SURFERS ™.

2.- Entre todas las cartas recibidas que hayan contestado correctamente a las preguntas
se seleccionara UNA que ganara un Mueble Expésitor con TV, Consola Dreamcast y 2
mandos. Seguidamente otras TRES cartas seran premiadas con una Tabla de Snow

sera, en ningln caso, canjeable por dinero.

3.- Solo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde el 24 de
Marzo hasta el 27 de Abril de 2000.

4.- La elg€cion de los ganadores se realizara el 28 de Abril de 2000 y los nombres de
los ganadores se publicaran en el nimero de Junio de la revista Dreamcast.

5.- El hegho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
=Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto
elablemente por los organizadores del concurso: SEGA y HOBBY PRESS.

B'.
“Salomon” y finalmente TRES ganaran un juego de Snow Surfers para DC. El premio %o @
A £\

1. En "Snow Surfers"

#2. gCual es la marca
deportiva que ha’
colaborado con Sega en
la produccién del juego?

3. ¢Con cuantos
personajes podemos
jugar en el inicio
del juego? '

a) Nike. e a) Con dos.
b) Lejia Congjo. b) Con siete.
c) Salomon.: C)iCon cincuenta y tres

y sus hermanos.

g‘ 2 (L

NOMBRE: .. -
"~ APELLIDOS:

Apartado de correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del ... . —

DIRECCION:

LOCALIDAD: ' =

PROVINCIA:
TELEFONO:

cr. 4

RESPUESTAS: 1: 2: : 3:




Generacion Dreamcast - Cine

Después de ver «NFL Quarterback 2000 para Dreamcast,

ahora podras vivir este deporte desde la gran pantalla.

Esta pelicula, dirigida por Oliver Stone, nos
presenta una vision de la sociedad actual a fraves
del dinamico prisma de uno de los deportes mas
espectaculares del mundo: el futbol americano.

Al Pacino interpreta al entrenador jefe de los

“Shark”, un hombre mas enamorado del juego que /

de cualquier otra cosa en la vida. Cameron Diaz,
por su parte es la propietaria del equipo, y Dennis
Quaid interpreta al legendario “quarterback” y
lider del grupo, aunque pronto se vera amenazado
por una inquietante lesion. La ultima estrella del
reparto es James Woods, que da vida a un
traumatélogo que recurre a los farmacos para
intentar mejorar el rendimiento de los jugadores.
Una peli con gran fuerza que no os defraudara.
»Estreno: Finales de marzo
pinternet: www.anygivensunday.net

'i\

Y GivE

AL PACIND
CAMERDN Diaz

. DENNIS QuAlD
=" JAMES WOoDS
JAMIE FOXK
Lo d

A SUNDAY

Million
Dollar Hotel

La idea de esta pelicula
surgio de la cabeza de
Bono, lider del grupo U2,
cuando fue con su grupo a
grabar uno de sus discos a
la ciudad de Los Angeles.
Una de los lugares de dicha [
grabacion fue la azotea del | §
antiguo “Million Dollar
Hotel”, llamado asi porque
fue el dinero que costo su
construccion. El contraste
entre su nombre y la
enorme decadencia del
mismo, inspiraron a Bono,
que empez6 a escribir junto |
a Nicholas Klein un guién
en torno al hotel.

Mel Gibson y Milla
Jovovich interpretan los :
papeles protagonistas, y por supuesto, la banda
sonora corre a cargo del grupo irlandés U2.
BEstreno: 17 de Marzo
pInternet: www.milliondoliarhotel.com

A

Las ultimas novedades en video domestico vienen de

la mano de Manga Films y Buena Vista Home Video.

La primera lanza “Sakura Mail”, que cuenta las

peripecias de una joven de Tokio en la universidad.

Buena Vista, por su parte, pone a nuestro alcance

dos titulos: la primera es “El inspector Gadget”, una
divertida aventura de Dysney con Matthew Broderick en
el papel del simpatico agente de los dibujos animados.

“El secreto de Thomas Crown”, por su parte, es un

thriller con Pierce Brosnan en el papel protagonista.




Un androide (Robin Williams) es comprado como
otro electrodomeéstico mas de una casa para realizar
tareas manuales. En poco tiempo, la familia que lo
compro se da cuenta de que Andrew comienza a
experimentar emociones y pensamiento creativo.

En una historia que atraviesa dos siglos, el androide
aprende todas las peculiaridades de la especie
humana, mientras que lucha para no ser destruido.
BEstreno: Principios de Abril

pinternet: hitp://movies.go.com/bicentennialman

GREAM 3

. _ k . -'-: Ya os podéis ir preparando para pasar
¥ - 4 g miedo cuando descolguéis el teléfono,
- 4 porque aqui llega “Scream 3”, la dltima
entrega de una serie que lleva asustando a
miles de personas desde que la mascara
del asesino se dio a conocer...
#Estreno: Finales de Marzo
#internet: www.scream3.com

DOBLE
{ TRAICION

{DOUBLE JEOP

DOBLE TRAICION

-alsa culpable..

Falsamente acusada del asesinato de
su marido, Libby Parsons (Ashley Judd)
pasa su larga condena en prision sofiando
con ver a su hijo y desentranar el misterio
que ha dado con sus huesos en la carcel.

El tinico obstaculo gue se interpone en
su camino es el funcionario gue supervisa
su libertad provisional, un personaje que
es interpretado por Tommy Lee Jones.

Una pelicula que enfrenta cara a cara a
dos grandes estrellas del cine actual.
»Estreno: 17 de marzo
pinternet:
www.doublejeopardymovie.com

En la primera parte se
establecieron las normas, en la
segunda se llevaron hasta el
limite, y ahora, en la tercera,
se van a olvidar totalmente.




Generacion Dreamcast - VUsica

La banda mas “suavemente seductora” de
Nueva York, Fun Lovin Criminals, acaba de
presentar un nuevo disco bajo el titulo de
“Mimosa”. Con este nombre tan “modosito”
llaman los neoyorquinos al coctel que aqui
conocemos como “Agua de Valencia®, una

delicia que mezcla el glamour del champan
con la acidez del zumo de naranja.

En “Mimosa” se incluye una seleccion de
temas tan clasicos como “Summer Wind”, de
Frank Sinatra, o “Shinning Stars”, de The
Manhattans, junto a otros temas originales.

Musica de calidad para oidos exigentes.
pinternet: www.funlovincriminals.com

g
§

T Mo o, &

Tom Jones
Reload

Dicen que los viejos rockeros nunca
mueren, pero la verdad es que el gran
Tom Jones, con sus cincuenta y nueve
“castafias” a las espaldas, tiene de viejo
lo mismo que Maggie Simpson.

La demostracion méas rotunda de ello la
tenemos en que “Reload”, su tltimo disco
esté en los primeros puestos de ventas
de todos los paises donde haya una
consola Dreamcast (o sea, en todo el
mundo), desde el mismo dia en que salio
a la venta. Se trata de un apasionado
disco de duetos con artistas de la talla de
Simply Red o The Pretenders, en el que el

galés sigue cultivando esa mezcla de
rock y rithm & blues que le distingue.
pinternet: www.tomjones.com

“Man on the Moon” es el titulo del nuevo album
de la gue ya se conoce €omo “the biggest band in
the world”. Eldisco va a ser la B.S.0. de la nueva

‘pelicula de:Milos: Forman, que tiene el mismo titulo

y esta protagonizada por el inefable Jim Carrey.
La cinta nos contara el ascenso a la fama gracias
a la television de un
estupido integral.
En la pelicula se
escuchara el rock
electroacustico con
dosis de vibrante
melancolia que
siempre caracteriza
a la banda, asi que
sera mejor que no
0s la perdais.
pinternet: www.wbr.com/rem

La Viosca Tse-Tsée

Visperas de Carnaval

rgentina que mas esta sonando en
las emisoras de toda Espafia acaba
ro editado

en nuestro pai

Carlos Santana, uno de
los misicos mexicanos mas
famosos de los Ultimos afios,
tiene desde hace un tiempo
nuevo album en el mercado.
Se llama “Supernatural”,
y suma nada menos que el
nlimero veintitrés en la ya

Supernatural

una musica a caballo entre géneros tan diversos
como el candombe, la salsa, la murga o el reggae.
toda ella muy bailable y de lo mas pegadiza.
Su primer single, “Para no verte mas”, es ya un
camino de

pinternet:

dilatada carrera del guitarrista.
Su calidad esta avalada por
los mas de siete millones de
copias que lleva vendidos en
todo el mundo, y porgue ha
alcanzado el primer puesto de
todas las listas de éxitos.
pinternet: www.santana.com
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A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
Santiago de C. Cf Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288

ALICANTE
Alicante
s O/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
+ C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ®965 246 951
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 10
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959
Elda Av. José Martinez Gonzdlez, 16-18b ©965 397 997

ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 28 ©950 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca

» G/ Pedro Dezcallary Net, 11 ®371 720 071

+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

Ibiza C/ Via Pinica, 5 ©971 339 101

BARCELONA

Barcelona

» C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064

» G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310

» Cf Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

+ C/ Soledat, 12 ©934 644 697

+C.C. Montigalé. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876

Barbera del Vallés C.C. Baricentro, Local 37. A-18. Salida 2

Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ®838 721 094

Mataro C/ San Crisfofor, 13 ©937 960 716

Sabadell G/ Filadors, 24 D @937 136 116

BURGOS

cf&.l&gns C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222 71

Jerez Cf Marimanta, 10 @956 337 962

CASTELLON

(Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 @964 340 053

CORDOBA

Cordoba C/ Marfa Cristina, 3 ®357 498 360

GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 @972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256

Palamés C/ Enric Vincke, s/n ©872 601 665

GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 854

GUIPUZCOA

San Sebastian Av. [sabel I, 23 ©943 445 660

Irdn C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

HUELVA

Huelva Cf Tres de Agosto, 4 ©959 253 630

HUESCA

i&asca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
JA|

Jaén Pasaje Maza, 7 ©853 258 210
LARIOJA

Logrona Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Local 1.5.2. @928 418 218
» P* de Chil, 309 ©928 265 040
LE%rﬁeclfe Cf Coronel I. Valls de la Torre, 3 ©028 817 701
Ledn Av. Replblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
» i/ Preciados, 34 ©917 011 480
+ P£ Santa Marfa de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+ C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
»C.C Las Rosas, Local 13, Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcala de Henares Cf Mayor, 58 @318 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 2916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ®916 813 538
Las Rozas C.C. Burgoceniro II, Local 25 ©916 374 703
Mdstoles Av. de Poriugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 930 165
Mgmgn de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ®916 562 4

Malaga G/ Almansa, 14 £952 615 292

Fuengirola Av. Jestis Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asaria, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 @986 432 682
SALAMANCA

Salamanca G/ Toro, B4 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n @921 463 462
SEVILLA

Sevilla

¢ (.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sin ©954 675 223

» C.C. Pza. Armas, Local C-38. Pza. Legion, sin ©954 915 604
TARRAGONA

Tnn;gona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
TOLE|

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 @925 285 035
VALENCIA

Valencia

» G/ Pintor Benedito, 5 #1963 804 237

» C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

Gandia C.C. Pza. Mayor. Local 9-10. P. Actividades. ©962 950 &
VALLADOLID :

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©983 221 828

ZCAYA

Bilbao Pza. Amiquibar, 4 ©344 103 473
Las Arenas C/ del Club, 1 ©944 649 703
ZARAGOZA .
Zaragoza
» G/ Antonio Sangenis, 6 ® 876 536 156
» C/ Cadiz, 14 © 976 218 271




| Generacion Dreamcast - [Elecironica

nuevo modelo “Geo@”, que es mucho mas que un teléfono movil.

|
o )
RADI I Llega la tecnologia WAP
B
“ tl Para quienes no estén puestos con las siglas, diremos gue
“WAP” (Wireless Application Protocol) es la nueva tecnologia

“Trium” es el nombre de la nueva gama de productos de telefonia
\ Tod que permite la conexion directa a Internet a través del teléfono
10 as Ias movil, sin necesidad de ordenador alguno.
emisoras a Las posibilidades de la nueva generacion de
tu alca'nce maviles seran las que esta tecnologia ofrece, F .

mévil de Mitsubishi, y dentro de ella la compafiia acaba de lanzar el
como correo electronico, servicios de

Con una buena radio multibanda podemos sintonizar en un espectro muy informacion, fransacciones comerciales via
elevado las emisoras de radio de los paises cercanos al que estamos. e-mail, servicios financieros, etc. Todo ello en la
Resulta muy (til para las personas que viajan a menudo al extranjero, 0 para pantallita de cristal liquido del teléfono.
las que les encanta escuchar emisoras de otros paises. “Geo@” es un teléfono dual con una forma

Con esta radio, ultracompacta y con un bello disefio, Sony nos ofrece la ergonomica que se adapta perfectamente a la
posibilidad de tener en memoria todas las frecuencias de cada emisora (que mano. Pesa solo 149g. y dispone de un tiempo
suelen variar a lo largo del dia), gracias a la funcion “One Preset Button”. de conversacion de 180 minutos y un tiempo de
Ademas, el aparato incluye tambien una antena de alta sensibilidad. A partir espera de 65 a 130 horas.
de ahora, ya podremos escuchar nuestra emisora bulgara favorita. ' Es la herramienta perfecta para navegar por
pMod.: SONY ICF-SW07 Internet cuando no tenemos Dreamcast a mano.

: #Mod.: GEO@

#pMas informacion.: www.irium-gsm.com

Con sus 17 pulgadas tenemos mas que suficiente para disfrutar de
todos los juegos de Dreamcast en nuestra casa. Nos lo ofrece Sanyo,
dentro de su linea de buenos productos a un buen precio.

Disfrutaremos de una estupenda calidad de imagen y de numerosos
extras, como euroconector con entrada
RGB y S-Video, alarma despertador,
teletexto o “mute” en publicidad.

También presenta una entrada de
auriculares para no molestar a los vecinos
si ponemos el volumen demasiado alto.

Incluso puede que en algin momento
del dia desconectemos nuestra Dreamcast
para ver si hay algo interesante en la tele.
pMod.: CE 17AT1

La mas pequena y ligera del mundo

El nuevo modelo de cdmara de video de Panasonic, banda de 3 Mhz. El sonido digital en formato PCM

la camara “EX3”, con su pantalla de 2,5 pulgadas, es ofrece una calidad inigualable, y permite afiadir masica
toda una campeona: no cabe mas tecnologia en tan poco  de fondo sin perder la calidad del sonido ambiente ya
espacio. Las prestaciones que ofrece son todas las de la grabado. También podemos hacer fotografias y tratarlas

ultima generacion de tecnologia digital, como una con todo tipo de efectos digitales. Para los que de
resolucion horizontal de mas de 500 lineas y una mayores quieran ser Steven Spielberg...

asombrosa fidelidad de color gracias a un ancho de #Mod.: PANASONIC NV-EX3 EG




Quiza muchos de vosotros hayais visto
la pelicula titulada “Una jaula de grillos”.
Pues bien, esta obra teatral retoma el
mismo argumento, pero a la espafiola.

La accion se desarrolla en Saint Tropez,
un idilico lugar de la Costa Azul, donde
una peculiar pareja regenta un cabaret U e s
llamado “La jaula de las locas”. Alli se llevan a cabo todo tipo de nimeros
musicales a cargo de travestis, transformistas y artistas de toda indole,
que hacen de este local uno de los mas concurridos de la zona.

BTEATRE CONDAL: Avinguda del Paral-lel, 91. Barcelona.

52 Teléfonos: 93442 31 32 - 93 442 85 84. Precios de 3.000 a 3.500 ptas.

La exposicion “Descubrir Esparia con National parte del archivo gestionado por la agencia ASA.
Geographic” retine imagenes tomadas durante Noventa de esas fotos son las que se muestran
dos afos en nuestras Comunidades Auténomas en esta exposicion, y el resultado final es una
por 11 fotdgrafos de la prestigiosa revista. vision de Espafia sorprendente.

El objetivo del proyecto es ofrecer una nueva » ESPANA CON NATIONAL GEOGRAPHIC.
vision de Espafia a través de la fotografia. Se han ~ Centro Cultural Casa de Vacas.
elegido 35.000 imagenes, que pasaran a formar El Retiro. Madrid. Hasta el 12 de Abril.

Después de vender mas de 300.000
copias de su Ultimo trabajo “Late at =
night”, de recibir el premio Ondas al mejor grupo en directo, y de ser
proclamados como mejor grupo nacional y mejor banda en directo por la
industria de la musica, la banda madrilefia Dover se prepara para empezar
su gira de conciertos por nuestro pais. Este recorrido, que comenzara el

proximo dia 31 de marzo
en Valladolid, les llevara

a lo largo de este afio
2000 a actuar por todos
los rincones de Espana.
Como en anteriores
ocasiones, seguro que
consiguen sorprendernos
con el contundente sonido
que ofrecen en directo.
»FECHAS DE CONCIERTOS EN SU WEB www.dovercametome.com

Obsesionado con la obtencion del Santo Grial
para el clan Lasombra, el vampiro Montrovant
se embarca en una basqueda que le llevard a la
guarida de un malvado egipcio y a los desiertos
de Tierra Santa, donde el menor desliz puede
significar su destruccion.

Esta novela es la primera parte de “La
alianza del Grial”, una épica aventura que sera
completada proximamente por dos libros mas,
conformando una interesante trilogfa.
BAUTOR: David Niall Wilson.

BEDITORIAL: La Factoria.

CONCIERTO

Santiago Auseron, el que fuera lider de
Radio Futura, empez0 a actuar como Juan
Perro en 1,993, acompanado por mdsicos
de rack, flamenco y jazz. En 1.994 graba en
La Habana su primer album, “Raices al
viento”, que incluia la colaboracion de
musicos cubanos, britanicos y esparioles.

Desde entonces no ha dejado de
profundizar en las raices de la fusion de
musica caribefia y espafola con el rock, y a
juicio de muchos, el sonido que ha
conseguido ha sido de lo mas interesante.

Ahora comienza una maratoniana gira
por nuestro pais, y estas son las fechas de
los conciertos que ofrecera en Abril.

» MURCIA: Teatro Romea. 6 de Abril.

» BARCELONA: Sala Bikini. 7 de Abril.

» VALENCIA: Sala Roxy Club. 8 de Abril.

» MADRID: Sala Caracol. 12 y 13 de Abril.




51 quieres tener tus

perfectamente ordenaduos,

iPide los archivadores!
Archivador Cls

Arch. revistas

ﬂferia ?ae':s_penia

Arch. revistas

Archivader CDs

WWW. ntromail.es
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Dreamcast.

MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente
(Esparfia Peninsular + 595 ptas, Baleares 795 ptas)
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sta vez si

Virtua Striker 2 es futbol éspectécuio. Inventa paredes, regates

Sega and Dreamcast are either registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

y remates imposibles. Lanza libres directos y penaltis. Y, por
supuesto, mete goles. Pero no de cualquier manera. Porque
con Virtua Striker 2 cada gol es diferente. Graba los mejores

e goles en tu Unidad Visual Memory y demuestra a tus amigos - _

' gue con cualquier seieccnon puedes dar espectaculo. .
‘\ : www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 Dreamca51
aldds and others are the registered trademarks of adidas Internatlonal B.V. Up to 6 billion play:

/Licensed by adidas International B.V. _- .

© Sega Enterprises, Ltd., 1994, 1999. Virtua Strikeris a reg{stered trademark or a trademark of Sega Enterpnses Ltd. @1996 JFA
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