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Introduccion

x Sobre este libro
x Como funciona la web

xAprendiendo de otras paginas




En primer lugar, gracias por tomar este
libro. Ha sido escrito pensando en dos

tipos de personas muy diferentes:

@ Aquellos que quieran aprender a disefiar y construir sitios
web desde cero.

@ Cualquiera que tenga un sitio web (que puede crearse mediante un
sistema de gestién de contenido, software de blogs o una
plataforma de comercio electrénico) y desee tener mas control sobre
la apariencia de sus paginas

Lo Unico que necesita para usar este libro es una
computadora con un navegador web y un editor de texto
(como el Bloc de notas, que viene con Windows, o TextEdit,
que viene con Macs).
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¢Es dificil de aprender?

Muchos libros que ensefian HTML y CSS parecen

manuales aburridos. Para que le resulte mas facil

aprender, descartamos la plantilla tradicional

utilizada por los editores y la redisefiamos

este libro desde cero.

En el trabajo, cuando la gente mira mi
pantallay la ve llena de cédigo, no es
inusual recibir un comentario sobre el
aspecto muy complicado o lo
inteligente que debo ser para
entenderlo. La verdad es que no es
tan dificil aprender a escribir paginas
web y leer el cédigo utilizado para
crearlas; ciertamente no tiene que ser
un "programador".

INTRODUCCION

Comprender HTML y CSS puede ayudar
a cualquiera que trabaje con la web; los
disefiadores pueden crear sitios mas
atractivos y utilizables, los editores de
sitios web pueden crear mejor
contenido, los especialistas en
marketing pueden comunicarse con su
audiencia de manera mas efectiva y los
gerentes pueden encargar mejores

sitios y sacar lo mejor de sus equipos.

Me he centrado en el cédigo que
necesita usar el 90% del tiempo y
omiti el céddigo que rara vez vers,
incluso si escribir sitios web es su
trabajo de tiempo completo. Al final
del libro, si te encuentras con el otro
10%, podras buscarlo en Google para
descubrir lo que significa rapida y
facilmente.

También agregué informacién préactica
sobre temas que me preguntan
comunmente, como cémo preparar
imagenes, audio y video para la web,
cdmo abordar el disefio y construccién
de un nuevo sitio, cémo mejorar su
clasificacién en los motores de
busqueda (SEO ) y como utilizar Google
Analytics para obtener informacién
sobre los visitantes de su sitio.



la estructura de
este libro

1: htML

Dedicaremos el primer capitulo a
analizar cémo se utiliza HTML para
crear paginas web. Veras que
comienzas escribiendo las palabras
que quieres que aparezcan en tu
pagina. Luego, agrega etiquetas o
elementos a las palabras para que el
navegador sepa qué es un
encabezado, dénde comienzay
termina un parrafo, etc.

El resto de esta seccion presenta las
etiquetas que tiene a su disposicién
para crear paginas web, agrupadas
en capitulos sobre: texto, listas,
enlaces, imagenes, tablas,
formularios, video, audio y flash, y
elementos varios.

Debo advertirles que los ejemplos de
los primeros nueve capitulos no son
emocionantes de ver, sin embargo,
son la base de cada pagina web. Los
siguientes capitulos sobre CSS le
mostraradn cémo hacer que sus
paginas se vean mucho mas
interesantes.

Para ensefarle como crear paginas web,
este libro se divide en tres secciones:

2. CSS

Comenzamos esta seccién con un
capitulo que explica cdmo CSS usa
reglas para permitirle controlar el
estilo y el disefio de las paginas
web. Luego pasamos a ver la
amplia variedad de propiedades
CSS que puede usar en sus reglas
CSS. Estas propiedades
generalmente se dividen en una de
dos categorias:

Presentacién: Cémo controlar
cosas como el color del texto, las
fuentes que desea usar y el tamafio
de esas fuentes, como agregar
colores de fondo a las paginas (o
partes de una pagina) y cémo
agregar imagenes de fondo.

Disefio: C6mo controlar dénde se
colocan los diferentes elementos en
la pantalla. También aprenderd
varias técnicas que utilizan los
profesionales para hacer mas
atractivas sus paginas.

3: PRACTICO

Terminamos con informacion
util que lo ayudara a crear
mejores sitios web.

Observamos algunas etiquetas
nuevas que se introduciran en
HTMLS para ayudar a describir la
estructura de sus paginas. HTML5 es
la Gltima versién de HTML (auiin en
desarrollo en el momento de escribir
este articulo). Antes de aprender
acerca de estos elementos, necesita
comprender bien cémo se usa CSS
para controlar el disefio de paginas
web. Hay un capitulo que le explica
un proceso de disefio que le gustaria
seguir al crear un nuevo sitio web.

Finalmente, terminamos analizando
temas que lo ayudarén una vez que
haya creado su sitio, como ponerlo
en la web, optimizacién de motores
de busqueda (SEO) y usar software
de andlisis para rastrear quién llega a
su sitio y qué estan mirando. .

INTRODUCCION



como la gente
acceder a la web

Antes de analizar el codigo utilizado para crear sitios

web, es importante considerar las diferentes formas

en que las personas acceden a la web y aclarar algo

de terminologia.

Navegadores

Las personas acceden a sitios web mediante
un software llamado navegador web.

Los ejemplos populares incluyen
Firefox, Internet Explorer,
Safari, Chrome y Opera.

Para ver una pagina web, los
usuarios pueden escribir una
direccién web en su navegador,
seguir un enlace de otro sitio o usar
un marcador.

Fabricantes de software

lanzan regularmente nuevas versiones de
navegadores con nuevas funciones y
admiten nuevas incorporaciones a los
idiomas. Sin embargo, es importante
recordar que muchos propietarios de
computadoras no ejecutaran las ultimas
versiones de estos navegadores. Por lo
tanto, no puede confiar en que todos los
visitantes de su sitio puedan utilizar la
Ultima funcionalidad que se ofrece en

todos los navegadores.

Aprendera a saber qué navegadores
utilizan los visitantes para acceder a

su sitio web en el Capitulo 19.

INTRODUCCION

servidores web

Cuando le pide a su navegador una
pagina web, la solicitud se envia a
través de Internet a una computadora
especial conocida como Servidor web

que aloja el sitio web.

Los servidores web son computadoras
especiales que estan constantemente
conectadas a Internet y estan
optimizadas para enviar paginas web a

las personas que las soliciten.

Algunas grandes empresas tienen sus
propios servidores web, pero es mas
comun utilizar los servicios de un
alojamiento web empresa que cobra

una tarifa para alojar su sitio.

dispositivos

Las personas acceden a sitios web en
una gama cada vez mayor de
dispositivos, incluidos ordenadores de
sobremesa, portétiles, tabletas y
teléfonos moviles. Es importante
recuerde que varios dispositivos tienen
diferentes tamafios de pantallay
algunos tienen conexiones mas rapidas

ala web que otros.

lectores de pantalla

Lectores de pantalla son programas
que leen el contenido de la pantalla de
una computadora a un usuario. Son
comunmente utilizados por personas

con discapacidad visual.

De la misma manera que muchos paises
tienen legislaciones que requieren que
los edificios publicos sean accesibles para
las personas con discapacidades, también
se han aprobado muchas leyes que
requieren que los sitios web sean
accesibles para las personas con

discapacidades.

Alo largo de este libro, verd varias
referencias a lectores de pantalla.
Estas notas ayudaran a garantizar
que los sitios que cree sean
accesibles para las personas que
utilicen dicho software.

Es interesante observar que
tecnologias similares a las empleadas
por los lectores de pantalla también se
estan utilizando en otras areas donde
las personas no pueden leer una
pantalla, como cuando conducen o

hacen jogging.



lo que ves

Cuando estd mirando un sitio
web, lo mas probable es que
su navegador reciba HTMLy
CSS del servidor web que
aloja el sitio. El navegador
web interpreta el cédigo
HTML y CSS para crear la
pagina que ve.

La mayoria de las paginas web
también incluyen contenido adicional
como imagenes, audio, video o
animaciones, y este libro le ensefiara
coémo prepararlas para su uso en la
web y luego cémo insertarlas en sus
paginas web.

Algunos sitios también envian
JavaScript o Flash a su
navegador, y verd como agregar
JavaScript y Flash en sus paginas
web. Ambas tecnologias son
temas avanzados sobre los que
puede aprender mas una vez
que domine HTML y CSS, si lo
desea.

HowweBsltes
son creados

Todos los sitios web usan HTML y CSS, pero los sistemas de

administracion de contenido, el software de blogsy las

plataformas de comercio electrénico a menudo agregan

algunas tecnologias mas a la mezcla.

coOmo se crea

Los sitios web pequefios a menudo se
escriben usando HTML y CSS.

Los sitios web mas grandes, en
particular los que se actualizan
regularmente y utilizan un sistema de
gestién de contenido (CMS),
herramientas de blogs o software de
comercio electrénico, a menudo utilizan
tecnologias mas complejas en el

servidor web, pero estas tecnologias se

utilizan en realidad para producir HTML.

y CSS que luego se envia al navegador.
Por lo tanto, si su sitio utiliza estas
tecnologias, podra utilizar sus nuevos
conocimientos de HTML y CSS para
tener mas control sobre el aspecto de

su sitio.

Los sitios mas grandes y complejos
como estos pueden usar una base de
datos para almacenar datos y lenguajes
de programacién como PHP, ASP.Net,
Java o Ruby en el servidor web, pero no
es necesario que conozca estas

tecnologias para mejorar lo que ve el

usuario. . Las habilidades que aprendera

en este libro deberian ser suficientes

para ayudarle en ese camino.

htML5 y css3

Desde que se cred la web, ha
habido varias versiones de
HTMLy CSS, cada una
pretende ser una mejora con
respecto a la version anterior.

En el momento de escribir este
libro, HTML5 y CSS3 auin se
estaban desarrollando. Aunque no
se habian finalizado, muchos
navegadores ya eran compatibles
con algunas funciones de estos
lenguajes y mucha gente estaba
usando el c6digo mas reciente en
sus sitios web. Por tanto, he
optado por ensefiarles estas
Gltimas versiones.

Debido a que HTML5 y CSS3 se basan en
versiones anteriores de estos lenguajes,
aprenderlos significa que también podra
comprender las versiones anteriores de
ellos. He agregado notas claras cuando
el c6digo es nuevo y también cuando
puede que no funcione en navegadores

mas antiguos.

INTRODUCCION



COMO FUNCIONA LA WEB

Cuando visita un sitio web, el servidor web que aloja ese

sitio podria estar en cualquier parte del mundo. Para

que pueda encontrar la ubicacién del servidor web, su

navegador se conectara primero a un servidor del

En esta pagina puede ver ejemplos que
demuestran cémo el servidor web que
aloja el sitio web que est4 visitando
puede estar en cualquier parte del
mundo. Son los servidores DNS los que
le dicen a su navegador cémo encontrar

el sitio web.

INTRODUCCION

Visita de un usuario en Barcelona

s@y-ip en tokio

Visita de un usuario en Nueva York
gBogle.com en San Francisco

Visita de un usuario en Estocolmo

o@tas.com.au En Sydney

Visita de un usuario en Vancouver
airindia.in en Bangalore

A la derecha puede ver lo que sucede
cuando un usuario web en Inglaterra
quiere ver el sitio web de la galeria
de arte del Louvre en Francia, que se
encuentra en

www.louvre.fr. En primer lugar, el
navegador de Cambridge se pone en
contacto con un servidor DNS en Londres.
El servidor DNS luego le dice al
navegador la ubicacion del servidor
web que aloja el sitio en Paris.



Cuando se conecta a la web, lo hace a
través de un proveedor de servicios de
Internet (ISP). Escribes un

nombre de dominio o direccion
web en su navegador para visitar
un sitio; por ejemplo:google.com,

bbc.co.uk, microsoft.com.

3

El nimero Unico que el servidor DNS
devuelve a su computadora permite
que su navegador se comunique con el
servidor web que aloja el sitio web que
solicité. Un servidor web es una
computadora que estd constantemente
conectada a la web y estd configurada
especialmente para enviar paginas web

a los usuarios.

-

2

Su computadora se pone en contacto
con una red de servidores
denominada servidores del Sistema
de nombres de dominio (DNS). Estos
actian como guias telefénicas; le
dicen a su computadora la direccién
IP asociada con el nombre de
dominio solicitado. Una direccién IP
es un nimero de hasta 12 digitos
separados por puntos / puntos. Cada
dispositivo conectado a la web tiene
una direccién IP Unica; es como el
numero de teléfono de esa

computadora.

Luego, el servidor web envia la
pagina que solicité a su
navegador web.






x Comprender la estructura

xAprendiendo sobre el marcado

x Etiquetas y elementos




Nos encontramos con todo tipo de documentos

todos los dias de nuestra vida. Periédicos,

formularios de seguros, catalogos de tiendas ... la

lista continda.

Muchas paginas web actan como versiones electrénicas de estos
documentos. Por ejemplo, los periédicos muestran las mismas historias
impresas que en los sitios web; puede solicitar un seguro a través de la web;

y las tiendas tienen catélogos en linea y servicios de comercio electrénico.

En todo tipo de documentos, la estructura es muy importante para
ayudar a los lectores a comprender los mensajes que esta tratando de
transmitir y navegar por el documento. Entonces, para aprender a
escribir paginas web, es muy importante comprender cémo estructurar
documentos. En este capitulo usted:

@ Vea cémo HTML describe la estructura de una pagina web
@ Aprenda cémo se agregan etiquetas o elementos a su documento

@ Escribe tu primera pagina web
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COMO UTILIZAN LAS PAGINAS

Estructura

Piense en las historias que lee en
un periddico: para cada historia,
habra un titular, algo de texto y
posiblemente algunas imagenes.
Si el articulo es extenso, puede
haber subtitulos que dividan la
historia en secciones separadas o
citas de los involucrados. La
estructura ayuda a los lectores a
comprender las historias del
periodico.

ESTRUCTURA

La estructura es muy similar
cuando se ve una noticia en linea
(aunque también puede incluir
audio o video). Esto se ilustra a la
derecha con una copia de un
periddico junto con el articulo
correspondiente en su sitio web.

Ahora piense en un tipo de
documento muy diferente: un
formulario de seguro. Los formularios de
seguros a menudo tienen titulos para
diferentes secciones, y cada seccién contiene
una lista de preguntas con 4reas para que
usted complete los detalles o casillas de
verificacién para marcar. Nuevamente, la

estructura es muy similar en linea.



ESTRUCTURA diecséis
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Palabra estructurante

documentos

El uso de titulos y subtitulos en
cualquier documento a menudo
refleja una jerarquia de
informacién. Por ejemplo, un
documento puede comenzar con
un encabezado grande, seguido
de una introduccién o la
informacién mas importante.

ESTRUCTURA

Esto podria ampliarse en los subtitulos
que se encuentran mas abajo en la
pagina. Cuando usamos un procesador
de texto para crear un documento,
separamos el texto para darle
estructura. Cada tema puede tener un
nuevo parrafo y cada seccién puede
tener un encabezado para describir lo

que cubre.

A la derecha, puede ver un documento
simple en Microsoft Word. Los
diferentes estilos del documento,
como los diferentes niveles de
encabezado, se muestran en el cuadro
desplegable. Si usa Word con
regularidad, es posible que también
haya usado la barra de herramientas

de formato o la paleta para hacer esto.



ESTRUCTURA 18
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ESTRUCTURA

En la pagina anterior, vio cémo se
agrego la estructura a un documento
de Word para que sea mas facil de
entender. Usamos la estructura de la
misma manera cuando escribimos

paginas web.




DescribeS de htmL
la estructura
de paginas

En la ventana del navegador puede ver una pagina web que presenta exactamente el mismo
contenido que el documento Word que conocié en la pagina 18. Para describir la estructura de

una pagina web, agregamos cédigo a las palabras que queremos que aparezcan en la pagina.

Puede ver el c6digo HTML de esta pagina a continuacién. No se preocupe por lo que
significa el cédigo todavia. Empezamos a verlo con mas detalle en la pagina siguiente.
Tenga en cuenta que el cédigo HTML estd en azul y el texto que ve en la pantalla estd en

negro.

<html>
<cuerpo>
<h1>Este es el encabezado principal</h1> <p>Este texto puede ser
una introduccién al resto de
la pagina. Y si la pagina es larga, puede dividirse en varios
subtitulos.<p> <h2>Este es un subtitulo</h2> <p>Muchos articulos
largos tienen subtitulos para ayudar

sigues la estructura de lo que se esta escribiendo. Incluso puede
haber sub-subtitulos (o titulos de nivel inferior).</p>

<h2>0tro subtitulo</h2> <p>Aqui puede ver otro subtitulo.
</p> </body>

</html>

El cédigo HTML (en azul) esta formado por caracteres que viven entre paréntesis
angulares; estos se denominan HTML elementos. Los elementos suelen estar formados
por dos etiquetas: una etiqueta de apertura y una etiqueta de cierre. (La etiqueta de
cierre tiene una barra diagonal adicional). Cada elemento HTML le dice al navegador algo

sobre la informacién que se encuentra entre sus etiquetas de aperturay cierre.

ESTRUCTURA

20



HtmL UTILIZA ELEMENTOS
para describir el
Estructura de las paginas

Veamos mas de cerca el cédigo de la dltima pagina. Hay
varios elementos diferentes. Cada elemento tiene una

etiqueta de apertura y una etiqueta de cierre.

Cédigo
<html|>
<cuerpo>
<h EE e eToReabeTad0 PRNCIpaTTRTS
<p>3Este texto puede ser una introduccion al resto de
la pagina. Y si la pagina es larga, puede dividirse en varios
subtitulos.<p>
<p3Muchos articulos largos tienen subtitulos para ayudar
sigues la estructura de lo que se esta escribiendo. Incluso
puede haber sub-subtitulos (o titulos de nivel inferior).</p>
<h250tro subtitulo</h2>
<p>Aqui puede ver otro subtitulo.</p>
</body>
</html|>

ESTRUCTURA




Las etiquetas actian como contenedores. Te dicen
algo sobre la informacidn que se encuentra entre

sus etiquetas de aperturay cierre.

descripcion

sesececscscscsesssscsns:

La apertura <html> indica que cualquier cosa entre ella y un cierre </html> |a etiqueta es cédigo HTML.

El <cuerpo> la etiqueta indica que cualquier cosa entre ellay el cierre

sesesesesesssscscccses TS GRS e e R TSRS ER 0 000 00P00000000000000000000000000000E0000000E00000000

<Ibody> [a"étigue Strarse’ dehtrd dé 1a Ventana principa haveq

essse

.
© 60000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0scsssossssss

.....................F;éréb.r.a.s..e.ﬁffé.éﬁ.‘lg.y..<./h.1.$.s.6h.Uﬁ.éﬁ.c.a.t.)é.z.a.db.b.r.lh.c‘lb.a.l....................................................................:

Aparece un parrafo de texto entre estos <p>y </p> etiquetas.

sececscsscsces

© 00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0sssssssscss
000000 000000000000000000000000000000000000000000000000060000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000scscssssssss

© 00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0sssssssscss

""""'"""""'P?a'l'a’b'r’é‘s"éh't'l’é"<’h2$'§/"<'/ﬁ2'>" B T A R B 0 00200 20000000000000000000000000000000000000000E00I0000000000000

Aqui hay otro parrafo entre apertura <p>y cerrando </p> etiquetas.

sececsesecsesscsccse seccsse

© 00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0sssssssscss

000000 000000000000000000000000000000000000000000000000060000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000scscssssssss

....................Otroambtftcnu.denwo.q‘zgy.<./hz>.Etrque.tas........................................................................:

.
© 60000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0scsssossssss

Otro parrafo dentro <p>y </p> etiquetas.

El cierre </cuerpo> La etiqueta indica el final de lo que deberia aparecer en la ventana principal del navegador.

ceesecesesssscssscscscses eeesesesesrsesecscscsesesesesesscscsesesesesnse e o

El cierre </html> La etiqueta indica que es el final del c6digo HTML.

ESTRUCTURA
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UNA MIRADA DE CLASE EN LAS ETIQUETAS

Personaje>

sececcrccrccrccamypee

secsecscesesescscscssesese o

secsescscsesesecssssscscsnne

Sujetador en dngulo recto
(Signo de mas que)

Sujetador en angulo izquierdo
(signo menor que)

etiqueta de apertura

Los caracteres entre paréntesis Por ejemplo, en las etiquetas La etiqueta de cierre tiene una barra
indican el propésito de la etiqueta. sobre el pag significa parrafo. inclinada después del simbolo <.

ESTRUCTURA




Personaje>

secsesescssecese

secsecscesesescscscssesese o

Sujetador en dngulo recto

(Signo de mas que)
Sujetador en angulo izquierdo
(signo menor que)

secesecscsesssscscsscscscsnnse

barra inclinada

Etiqueta de cierre

Los términos "etiqueta" y "elemento” Estrictamente hablando, sin embargo, etiqueta yla etiqueta de cierre y cualquier

se utilizan a menudo indistintamente. un elemento comprende la abertura contenido que se encuentre entre ellos.

ESTRUCTURA



Atributos teLL uS
mas sobre eLementS

Los atributos proporcionan informacién adicional
sobre el contenido de un elemento. Aparecen en la
etiqueta de apertura del elemento y se componen de
dos partes: unanombre y un , separados por un

signo igual.

atributo

el

<p lang=" "> Parrafo en inglés </p>

El atributo nombre indica qué El valor es la informacién o Aqui un atributo llamado lang se utiliza
tipo de informacion adicional configuracién del atributo. Debe para indicar el idioma utilizado en este
esta proporcionando sobre el colocarse entre comillas dobles. Los elemento. El valor de este atributo en
contenido del elemento. Debe diferentes atributos pueden tener esta pagina especifica que estd en
escribirse en minusculas. diferentes valores. inglés de EE. UU.

ESTRUCTURA




atributo
norrbns—l—l

HTMLS le permite usar nombres
de atributos en mayusculas y
omitir las comillas, pero esto no
se recomienda.

<p lang=" "Llllgragraphe en Francais </p>

La mayoria de los atributos solo
se pueden usar en ciertos
elementos, aunque algunos
atributos (como lang)

puede aparecer en cualquier elemento.

La mayoria de los valores de los
atributos estan predefinidos o siguen un
formato estipulado. Observaremos los
valores permitidos a medida que

introducimos cada nuevo atributo.

El valor de la lang atributo es
una forma abreviada de
especificando qué idioma se usa
dentro del elemento que todos

los navegadores entienden.

ESTRUCTURA
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cuerpo, cabezay titulo

<cuerpo>

Conociste al <cuerpo> elemento en el
primer ejemplo que creamos. Todo lo que
hay dentro de este elemento se muestra
dentro de la ventana principal del

navegador.

<cabeza>

Antes del <cuerpo> elemento que a
menudo vera un <cabeza> elemento.
Esto contiene informacién

acerca dela pagina (en lugar de la
informacién que se muestra dentro de
la parte principal de la ventana del
navegador que esta resaltada en azul
en la pagina opuesta). Por lo general,
encontrard un <titulo>

elemento dentro del <cabeza>

elemento.

<titulo>

El contenido del <titulo>

Los elementos se muestran en la parte
superior del navegador, arriba de
donde normalmente escribe la URL de
la pagina que desea visitar, o en la
pestafia de esa pagina (si su navegador
usa pestafias para permitirle ver varias

paginas al mismo tiempo ).

ESTRUCTURA

/chapter-01/body-head-title.html

<htmi>
<cabeza>

<titulo>Este es el titulo de la pagina</titulo> </head>

<cuerpo>
<h1>Este es el cuerpo de la pagina</h1> <p>Todo lo que
esté dentro del cuerpo de una pagina web se muestra en la
ventana principal del navegador.</p> </body>

</html>



Cualquier cosa escrita entre
<titulo> Las etiquetas apareceran en la barra
de titulo (o pestafias) en la parte superior de la

ventana del navegador, resaltadas en naranja

aqui.

Es posible que sepa que HTML son las
siglas de HyperText Markup
Language. La parte de hipertexto se
refiere al hecho de que HTML le
permite crear enlaces que permiten a

los visitantes pasar de una

pagina a otra de forma rapida y
sencilla. Un lenguaje de marcado le
permite anotar texto, y estas
anotaciones proporcionan un
significado adicional al contenido de
un documento. Si piensas en una web

Cualquier cosa escrita entre el <
cuerpo> Las etiquetas apareceran
en la ventana principal del

navegador, resaltadas en azul aqui.

pagina, agregamos cédigo alrededor del
texto original que queremos mostrary el
navegador luego usa el cédigo para
mostrar la pagina correctamente.
Entonces, las etiquetas que agregamos son

el marcado.

ESTRUCTURA
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crear una pagina web en
una PC

Para crear su primera pagina web en ‘

una PC, inicie el Bloc de notas. Puede

encontrar esto yendo a.

Comienzo
Todos los programas (o

programas) Accesorios

Bloc
También te puede interesar descargar

un editor gratuito llamado Notepad ++

de notepad-plus-plus.org.

Escriba el c6digo que se muestra a la ‘

derecha.

29 ESTRUCTURA



articulo

aya al menu Archivo y seleccione
Guardar como... Debera guardar
el archivo en algun lugar que
pueda recordar. Si lo desea,
puede crear una carpeta para los
ejemplos que pruebe de este libro.

Guarde este archivo como primer examen.
html.Aseglrese de que el Guardar como
tipo desplegable tiene Todos los archivos

seleccionado.

nicie su navegador web. Ve a la
Archivo menu y seleccione Abierto.
Busque el archivo que acaba de
crear, selecciénelo y haga clic en el
Abierto botén. El resultado
deberia parecerse a la captura de
pantalla de la izquierda.

Si no se ve asi, busque el archivo que
acaba de crear en su computadora y
asegurese de que tenga la extension
de archivo.htmlsi esto es .TXT luego
debe volver al Bloc de notas y
guardar el archivo nuevamente, pero
esta vez coloque comillas alrededor

del nombre "firsttest.html ").

STRUCTURMI
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crear una pagina web en
una mac

Para crear su primera pagina web ‘

en una Macg, inicie TextEdit. Esto
deberia estar en tuAplicaciones

carpeta.

También puede descargar un editor
de texto gratuito para crear paginas
web llamado TextWrangler que esta
disponible en

barebones.com.

Escriba el c6digo que se muestra a la ‘

derecha.
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articulo

hora ve al Archivo menu y seleccione
Guardar como... Debera guardar el
archivo en algun lugar que pueda

recordar.

Si lo desea, puede crear una carpeta
para los ejemplos que pruebe de
este libro. Guarde este archivo como
first-test.ntml. Probablemente vera
una ventana como la captura de
pantalla a la izquierda.

Quieres seleccionar el Utilice .html
botdn.

continuacién, inicie su navegador web,
vaya a la Archivo menu y seleccione
Abierto. Debe buscar el archivo que
acaba de crear, seleccionarlo y hacer
clic en el Abierto boton. El resultado
deberia parecerse a la captura de

pantalla de la izquierda.

Si no se ve asi, es posible que

deba cambiar una de las
configuraciones en TextEdit. Vaya

al menu TextEdit y seleccione
Preferencias Luego, en las
preferencias de Abrir y guardar,
marque la casilla que dice Ignore los comandos de
texto enriquecido en archivos HTML.

Ahora intente guardar el archivo nuevamente.

STRUCTURMI
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codigo en un sistema de

gestion de contenido

Si estd trabajando con un sistema de
gestion de contenido, una plataforma de
blogs o un comercio electrénico
aplicacion, probablemente iniciaré sesion
en una seccién de administracién especial
del sitio web para controlarla. Las
herramientas proporcionadas en las
secciones de administracién de estos sitios
generalmente le permiten editar partes de
la pagina en lugar de la pagina completa,
lo que significa que rara vez verd el <

html>, <head>, 0 <cuerpo> elementos.

Mirando el sistema de
administracion de contenido en la
pagina opuesta, tiene un cuadro

ESTRUCTURA

que le permite ingresar un titulo
para la pagina, otro cuadro para el
articulo principal, una forma de
ingresar una fecha de publicacién y
algo para indicar a qué seccion del
sitio pertenece esta pagina.

Para una tienda de comercio electrénico,
es posible que tenga casillas que le
permitan ingresar un titulo para el
producto, una descripcién del producto, su

precio y la cantidad disponible.

Eso se debe a que utilizan una Unica
"plantilla" para controlar todas las
paginas de una seccién del sitio. (Por

ejemplo, un comercio electrénico

system podria usar la misma
plantilla para mostrar todos sus
productos). La informacién que
proporcione se colocard en las
plantillas.

La ventaja de este enfoque es que las
personas que no saben cémo
escribir paginas web pueden agregar
informacién a un sitio web y también
es posible cambiar la presentacion
de algo en la plantilla, y
automaticamente actualizara cada
pagina que use esa plantilla. Si
imagina una tienda de comercio
electrénico con 1,000 articulos a la
venta, simplemente



alterar una plantilla es mucho mas facil
que cambiar la pagina para cada
producto individual. En sistemas como
este, cuando tiene un gran bloque de
texto que puede editar, como un
articulo de noticias, una entrada de blog
o la descripcién de un producto en una
tienda de comercio electrénico, a

menudo vera un editor de texto.

Los editores de texto generalmente tienen
controles un poco como los de su procesador
de texto, lo que le brinda diferentes opciones
para aplicar estilo al texto, agregar enlaces o
insertar imagenes. Detras de escena estos

editores

estan agregando cédigo HTML a su
texto, al igual que el cédigo que ha
visto anteriormente en este
capitulo. Muchos de estos editores
tendran una opcién que le permitird
ver (y editar) el cédigo que
producen.

Una vez que sepa cémo leery
editar este cédigo, puede tener
mas control sobre estas secciones
de su sitio web.

En el ejemplo anterior, puede ver que el
editor de texto tiene una pestafia para
vistas Visual / HTML de lo que ingresa el

usuario. Otros sistemas

podria tener un botén (que a menudo
muestra corchetes angulares) para

indicar cémo acceder al cédigo.

Algunos sistemas de gestion de
contenido ofrecen herramientas que
también le permiten editar los
archivos de plantilla. Si intenta editar
archivos de plantilla, debe consultar
la documentacién de su CMS, ya que
todos difieren entre si. Debe tener
cuidado al editar archivos de plantilla
porque si elimina el cédigo incorrecto
0 agrega algo en el lugar incorrecto,
el sitio puede dejar de funcionar por
completo.

ESTRUCTURA 34
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Mirando como otros

LOS SITIOS ESTAN CONSTRUIDOS

Cuando la web despeg6 por primera
vez, una de las formas mas comunes
de aprender sobre HTML y descubrir
nuevos consejos y técnicas era mirar
el cédigo fuente que formaba las

paginas web.

En estos dias hay muchos mas libros
y tutoriales en linea que ensefian
HTML, pero aun puede ver el cédigo
que le envia un servidor web. Para
probar esto por si mismo,
simplemente vaya al cédigo de
muestra de este capitulo, en
www.htmlandcssbook.com/ code / y
haga clic en el enlace llamado "Ver

coédigo fuente".

ESTRUCTURA

Una vez que haya abierto esta
pagina, puede buscar el Vista
menu en su navegador, y seleccione
la opcién que dice Fuente o

Ver fuente. (El titulo cambia
segun el navegador que esté
utilizando).

Deberia ver aparecer una nueva
ventana, que contendra el cédigo
fuente que se utilizé para crear

esta pagina.

Puedes ver este resultado en la
fotografia de la derecha. La pagina
que ve es la ventana en la parte

superior; el cédigo esté debajo.

Al principio, este cédigo puede
parecer complicado, pero no se
desanime. Cuando haya
terminado el siguiente capitulo
de este libro, podra
comprenderlo.

Todos los ejemplos de este libro se
encuentran en el sitio web y puede
utilizar esta sencilla técnica en
cualquiera de las paginas de ejemplo

para ver como funcionan.

También puede descargar todo el
cédigo de este libro desde el mismo
sitio web haciendo clic en el enlace

"Descargar".
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Las paginas HTML son documentos de texto.

HTML usa etiquetas (caracteres que se ubican entre paréntesis
angulares) para dar a la informacién que rodean un significado

especial.
Las etiquetas a menudo se denominan elementos.

Las etiquetas suelen venir en pares. La etiqueta de apertura
denota el inicio de un contenido; la etiqueta de cierre denota

el final.

Las etiquetas de apertura pueden llevar atributos, que nos dicen

mas sobre el contenido de ese elemento.
Los atributos requieren un nombre y un valor.

Para aprender HTML, necesita saber qué etiquetas estan

disponibles para su uso, qué hacen y adénde pueden ir.






x Encabezados y parrafos
xNegrita, cursiva, énfasis
xMarcado estructural y semantico




Al crear una pagina web, agrega etiquetas

(conocidas como marcado) al contenido de la pagina.
Estas etiquetas proporcionan un significado
adicional y permiten a los navegadores mostrar a los
usuarios la estructura adecuada para la pagina.

En este capitulo nos enfocamos en cémo agregar marcas al texto que
aparece en sus paginas. Aprenderas sobre:

@ Marcado estructural: los elementos que puede utilizar para
describir tanto los encabezados como los parrafos

© Marcado semantico: que proporciona informacion
adicional; como dénde se pone el énfasis en una oracion,
que algo que ha escrito es una cita (y quién lo dijo), el
significado de las siglas, etc.
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Encabezados

<h1>
<h2>
<h3>
<h4>
<h5>
<h6>

HTML tiene seis "niveles"
de titulos:

<h1> se utiliza para los titulos principales
<h2> se utiliza para subpartidas

Si hay mas secciones bajo los
subtitulos, entonces el
<h3> se utiliza el elemento, y asi

sucesivamente ...

Los navegadores muestran el contenido
de los titulos en diferentes tamafios. El
contenido de un <h1> elemento es el
mas grande, y el contenido de un <h6>
elemento es el mas pequefio. El tamafio
exacto en el que cada navegador
muestra los titulos puede variar
ligeramente. Los usuarios también
pueden ajustar el tamafio del texto en
su navegador. Vera cémo controlar el
tamafio del texto, su color y las fuentes

utilizadas cuando veamos CSS.

TEXTO

capitulo-02 / encabezados.html

<h1>Este es un encabezado principal</h1>
<h2>Este es un titulo de nivel 2</h2> <h3>
Este es un titulo de nivel 3</h3> <h4>Este es
un titulo de nivel 4</h4> <h5>Este es un titulo
de nivel 5</h5> <h6>Este es un titulo de nivel
6</h6>



Para g.flaiPHEs

I
capitulo-02 / parrafoss.html < p >

<ptApaaragraph consta de una o mas oraciones

que forman una unidad auténoma de discurso. El comienzo de un Para crear un parrafo, rodee las

parrafo se indica con una nueva linea.</p> palabras que componen el
parrafo con una apertura <p>

<p>El texto es mas facil de entender cuando esta dividido etiqueta y cierre </p> etiqueta.

en unidades de texto. Por ejemplo, un libro puede tener

capitulos. Los capitulos pueden tener subtitulos. Debajo de cada De forma predeterminada, un

encabezado habrd uno o mas navegador mostrara cada parrafo en

parrafos.</p> una nueva linea con algo de espacio

entre él y los parrafos posteriores.

TEXT 44



Negrita cursiva

< b > capitulo-02 / bold.html

<p>Asi es como hacemos aparecer una palabra <b>audaz.</b>

Incluyendo palabras en las etiquetas </p>
<b>y </b>podemos hacer que los <p>Dentro de la descripcién de un producto, es posible que vea algunos
caracteres aparezcan en negrita. <b>caracteristicas clave</b> en negrita.</p>

El <b> El elemento también
representa una seccién de texto que
se presentaria de una manera
visualmente diferente (por ejemplo,
palabras clave en un parrafo) aunque
el uso de <b>elemento no implica

ningun significado adicional.

< i > capitulo-02 / italic.html

<p>Asi es como hacemos aparecer una palabra <yo>italico</yo>.

Incluyendo palabras en las etiquetas </p>
<i>y </yo> podemos hacer que los <p>Es una papa <yo>Solanum teberosum</yo>.</p> <p>El
caracteres aparezcan en cursiva. Capitan Cook navegé hacia Australia en el

<i>Esfuerzo</yo>.</p>
El <yo> El elemento también representa
una seccién de texto que se diria de una
manera diferente al contenido
circundante, como términos técnicos,
nombres de barcos, palabras
extranjeras, pensamientos u otros
términos que normalmente estarian en

cursiva.

45  TEXTO



suPersacrrTikcTI gni
subindice

]
capitulo-02 / superscript-and-subscript.html < S u p >

<p>En el 4<sup>th</sup> de septiembre aprenderas

acerca de E = MC<sup>2</sup>.</p> <p>La cantidad de CO< El <sup> El elemento se usa para
sub>2</sub> en la atmosfera contener caracteres que deben ser
crecié 2 ppm en 2009<sub>1</sub>.</p> superindices, como los sufijos de

fechas o conceptos matematicos
como elevar un nimero a una

potencia como 22.

<sub>

El <sub> El elemento se utiliza para
contener caracteres que deben ser
subindices. Se usa cominmente con
notas al pie o férmulas quimicas

como H 0. 2

TEXT 46
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ESPACIO BLANCO

Para facilitar la lectura del cédigo, los
autores de paginas web a menudo agregan
espacios adicionales o comienzan algunos

elementos en nuevas lineas.

Cuando el navegador se encuentra con
dos o mas espacios uno al lado del otro,
solo muestra un espacio. Del mismo
modo, si se encuentra con un salto de
linea, también lo trata como un espacio
Gnico. Esto se conoce como

colapso del espacio en blanco.

A menudo vera que los autores de
paginas web aprovechan el colapso de
los espacios en blanco para sangrar su

codigo para que sea mas facil de sequir.

TEXTO

capitulo-02 / espacio-blanco.html

<p>La luna se aleja de la Tierra.</p>
<p>Laluna
<p>La luna se aleja de

Tierra.</p>

se esta alejando de la Tierra.</p>



linea BrAerBics| gni
Reglas de HorizonTal

capitulo-02 / saltos de linea.html

<p>La tierra<br />se vuelve cien toneladas mas pesado
todos los dias<br />debido a la caida de polvo espacial.</p>

capitulo-02 / horizontal-rules.html

<p>Venus es el Unico planeta que gira
agujas del reloj.</p>

<h />

<p>JUpiter es mas grande que todos los demas planetas.
conjunto.</p>

<br />

Como ya ha visto, el navegador
mostrara automaticamente cada
nuevo parrafo o encabezado en una
nueva linea. Pero si desea agregar
un salto de linea dentro de la mitad
de un parrafo, puede usar la
etiqueta de salto de linea <br />.

<h />

Para crear una pausa entre los temas,
como un cambio de tema en un libro o
una nueva escena en una obra de
teatro, puede agregar una regla
horizontal entre las secciones usando el

<hr /> etiqueta.

Hay algunos elementos que no
tienen palabras entre una etiqueta
de apertura y una de cierre. Son
conocidos comoelementos vacios

y estan escritos de manera diferente.

Por lo general, un elemento vacio
solo tiene una etiqueta. Antes del
corchete en dngulo de cierre de un
elemento vacio, a menudo habra un
espacio y un caracter de barra
diagonal. Algunos autores de paginas
web se pierden esto, pero es un buen
hébito.

TEXT
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EdiTores visuales 'y

SUS VISTAS DE CODIGO

Los sistemas de gestion de contenido y los editores HTML como Dreamweaver

suelen tener dos vistas de la pagina que esta creando: un editor visual y un

vista de cédigo.

Editores visuales a menudo se parecen
a los procesadores de texto. Aunque
cada editor diferira ligeramente, hay
algunas caracteristicas que son
comunes a la mayoria de los editores y
que le permiten controlar la

presentacion del texto.

Los encabezados se crean resaltando el
texto y luego usando un cuadro
desplegable para seleccionar un

encabezado.

El texto en negrita y cursiva se
crea resaltando un texto y
presionandounB oI

botén.

Los nuevos parrafos se crean
utilizando la tecla de retorno o la

tecla enter.

Los saltos de linea se crean
presionando la tecla Mayus y la
tecla Retorno al mismo tiempo.

Las reglas horizontales se crean

mediante un botén con una linea

recta.

TEXTO

Si copia y pega texto de un
programa que le permite formatear
texto (como Word) en un editor
visual, puede agregar un marcado
adicional. Para evitar esto, primero
copie el texto en un editor de texto
sin formato (como el Bloc de notas
en una PC o TextEdit en una Mac) y
luego cépielo de ese programay
péguelo

Vistas de cédigo mostrarle el cédigo
creado por el editor visual para que
pueda editarlo manualmente, o para
que pueda ingresar el nuevo cédigo
usted mismo. A menudo se activa
mediante un botén con un icono que
dice HTML o tiene corchetes
angulares. El editor puede agregar

espacios en blanco al cédigo



MARCO SEMANTICO

Hay algunos elementos de texto que no tienen la intencién de afectar la

estructura de sus paginas web, pero agregan informacién adicional a la

paginas: se conocen como marcado semantico.

En el resto del capitulo
encontraras algunos elementos
mas que te ayudaran cuando
agregues texto a paginas web.
Por ejemplo, vas a conocer el <
em> elemento que le permite
indicar dénde se debe poner
énfasis en las palabras
seleccionadas y el <blockquote>
elemento que indica que un
bloque de texto es una cita.

Los navegadores suelen mostrar

el contenido de estos elementos

de forma diferente. Por ejemplo,

el contenido del <em>

El elemento se muestra en cursiva
y un <blockquote> suele tener
sangria. Pero no debe usarlos
para cambiar la apariencia de su
texto; su propésito es describir el
contenido de sus paginas web con
mayor precision.

La razén para utilizar estos
elementos es que otros programas,
como lectores de pantalla o motores
de busqueda, pueden utilizar esta
informacién adicional. Por ejemplo,
la voz de un lector de pantalla puede
agregar énfasis a las palabras dentro
del <em> 0 un motor de busqueda
puede registrar que su pagina
incluye una cita si usa el <blockquote>
elemento.

TEXTO
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FUERZA'Y EMFASIS

<strong>

El uso de la <fuerte>
elemento indica que su contenido
tiene gran importancia. Por
ejemplo, las palabras

contenido en este elemento
podria decirse con gran énfasis.

De forma predeterminada, los navegadores
mostraran el contenido de un <fuerte>

elemento en negrita.

<em->

El <em>elemento indica énfasis
que cambia sutilmente el
significado de una oracion.

Por defecto, los navegadores mostraran el

contenido de un <em> elemento en cursiva.

TEXTO

capitulo-02 / strong.html

<p> <strong>Tener cuidado:</fuerte> Los carteristas operan en

esta area.</p> <p>Este juguete tiene muchas piezas pequefas y es

<fuerte>no

Apto para nifios menores de cinco afios.

</strong> </p>

capitulo-02 / énfasis.html

<p>I <em>pensar</em> Ivy fue la primera.</p> <p>creo
<em>Hiedra</em> fue el primero.</p> <p>Creo que Ivy

fue la <em>primero</em>.</p>



QuUO T FTiEHES-

capitulo-02 / quotations.html

<blockquote cite = "http://en.wikipedia.org/wiki/
Winnie-the-Pooh ">
<p>¢;Alguna vez te detuviste a pensar y te olvidaste de empezar?
ide nuevo?</p>
</blockquote>
<p>Como dijo AA Milne, <g>Algunas personas hablan con
animales. Sin embargo, no muchos escuchan. Ese es el
problema.</q> </p>

Hay dos elementos que se
utilizan comdnmente para
marcar citas:

<blockquote>

El <blockquote> El elemento se utiliza
para citas mas largas que ocupan un
parrafo completo. Tenga en cuenta
cémo el <p> el elemento todavia se usa
dentro del <blockquote>

elemento.

Los navegadores tienden a sangrar
el contenido del <blockquote>
elemento, sin embargo, no debe usar
este elemento solo para sangrar un
fragmento de texto, sino que debe
lograr este efecto usando CSS.

<g~>

El <g> El elemento se utiliza para citas
mas cortas que se encuentran dentro de
un parrafo. Se supone que los
navegadores deben poner comillas
alrededor del <g> elemento, pero
Internet Explorer no lo hace, por lo tanto,
muchas personas evitan el uso de <g>

elemento.

Ambos elementos pueden utilizar
el citar atributo para indicar de
dénde es la cotizacion. Su valor
debe ser una URL que tenga mas
informacion sobre la fuente de la
cotizacion.

TEXT

52



53

ABREVIATURAS Y

acronimos

<abbr>

Si usa una abreviatura o un
acrénimo, entonces el <abbr>
se puede utilizar el elemento. Atitulo
El atributo en la etiqueta de apertura se usa

para especificar el término completo.

En HTML 4 habia un
<acrénimo> elemento para
acrénimos. Para deletrear la forma
completa del acrénimo, eltitulo

se utilizé el atributo (como con el
<abbr> elemento de arriba).
HTML5 solo usa el <abbr>
elemento para abreviaturas y
acrénimos.

TEXTO

capitulo-02 / abbreviations.html

<p> <abbr title = "Profesor">Profe</abbr> Stephen
Hawking es un fisico teérico y cosmoélogo.</p>

<p> <acronym title = "Aerondutica y espacio nacionales
Administracion ">NASA</acrénimo> hacer algunas cosas
locas del espacio.</p>



ciTaalra-icsl gni
Definiciones

capitulo-02 / citations.html

<p> <cite>Una breve historia del tiempo</citar> por Stephen
Hawking ha vendido mas de diez millones de copias.

en todo el mundo.</p>

capitulo-02 / definitions.html

<p>A <dfn>calabozo</dfn> es una regién del espacio de
del que nada, ni siquiera la luz, puede escapar.</p>

<Cite>

Cuando se hace referencia a un
trabajo como un libro, una pelicula

o un trabajo de investigacion, el
<cite> El elemento se puede
utilizar para indicar de dénde es
la cita.

En HTML5, <citar> realmente no deberia
usarse para el nombre de una persona,
pero estaba permitido en HTML 4, por

lo que es probable que la mayoria de la

gente continde usandolo.

Los navegadores mostraran el contenido

de un <citar> elemento en cursiva.

<dfn>

La primera vez que explica alguna
terminologia nueva (tal vez un
concepto académico o alguna jerga)
en un documento, se conoce como la

instancia definitoria de la misma.

El <dfn> El elemento se utiliza para
indicar la instancia definitoria de un

nuevo término.

Algunos navegadores muestran el
contenido del <dfn>elemento en
cursiva. Safari y Chrome no cambian
su apariencia.

TEXT
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DETALLES DEL AUTOR

<direccion>

El <direccion> El elemento tiene un uso
bastante especifico: contener los datos

de contacto del autor de la pagina.

Puede contener una direccion fisica, pero
no es necesario. Por ejemplo, también
puede contener un nimero de teléfono o

una direccién de correo electrénico.

Los navegadores suelen mostrar
el contenido de <direccién>

elemento en cursiva.

También puede estar interesado
en algo llamado microformato

hCard para agregar informacién
de direccidn fisica a su marcado.

exTra en linea:
Puede obtener més informacién
sobre las hCards en el sitio web.

que acompafia a este libro.

TEXTO

capitulo-02 / direccién.html

<direccién>
<p> <a href="mailto: homer@example.org ">
homer@example.org</a> </p> <p>742 Evergreen
Terrace, Springfield.</p> </direccién>



Cambia a ca O nTTiener

] .
capitulo-02 / insertar-y-eliminar.html < I n S >

<p>Era el <del>peor</del> <ins>mejor</ins> ocurrencia

que alguna vez habia tenido.</p> < d e I >

El <ins> El elemento se puede utilizar
para mostrar el contenido que se ha
insertado en un documento, mientras
que el <del> El elemento puede mostrar

texto que se ha eliminado de él.

El contenido de un <ins> El elemento suele
estar subrayado, mientras que el contenido
de un <del> El elemento generalmente tiene

una linea que lo atraviesa.

]
capitulo-02 / tachado.html < s >

<p>Ordenador portatil:</p>

<p> <s>Era $ 995</s> </p> <p> El <s> elemento indica algo

Ahora solo $ 375</p> que ya no es preciso o
relevante (pero que no
debe eliminarse).

Visualmente el contenido de un <s>
El elemento normalmente se mostrara con

una linea que atraviesa el centro.

Las versiones anteriores de HTML tenian un
<u>elemento para el contenido que estaba
subrayado, pero se esta eliminando

gradualmente.

TEXT

56



57



ejemplo

Texto

Esta es una pagina HTML muy simple que
muestra el marcado de texto.

El marcado estructural incluye elementos como <h1>, <h2>, y <p>.
La informacién semdntica se transporta en elementos como <citar>y <em>.

<html>
<cabeza>
<titulo>Texto</titulo> </
head>
<cuerpo>
<h1>La historia en el libro</h1> <h2>Capitulo 1</h2> <p>Molly habia
estado mirando por la ventana durante aproximadamente

una hora ahora. En su escritorio, tendida entre las copias de<yo>
Naturaleza</yo>, <i>Cientifico nuevo</yo>, y todas las otras

revistas cientificas en las que habia aparecido su trabajo, era una
copia bien pulida de <citar>En la carretera</citar>. Habfa sido el
libro favorito de Molly desde la universidad, y cuanto mas pasaba
en estas cuatro paredes, mas sentia que necesitaba ser libre.</p>

<p>Ella habia pasado los Ultimos diez afios en esta habitacién,
sentado debajo de un cartel con una cita de Oscar Wilde

proclamando que <q>El trabajo es el refugio de personas que no
tienen nada mejor que hacer</g>. Aunque muchos consideraron su
trabajo pionero, desentrafiar los secretos de la llama <abbr title =
"Acido desoxirribonucleico">ADN</abbr>, para ser un logro
sobresaliente, Molly <em>hizo</em> creo que tenia algo mejor que
hacer.</p> </body>

</html>

TEXTO







Los elementos HTML se utilizan para describir la estructura de

la pagina (por ejemplo, titulos, subtitulos, parrafos).

También proporcionan informacién semantica (por ejemplo,
donde se debe poner énfasis, la definicién de cualquier

acrénimo utilizado, cuando el texto dado es una cita).






MESEININEEES

x Listas de vinetas

x Listas de definiciones




Hay muchas ocasiones en las que
necesitamos usar listas. HTML nos

proporciona tres tipos diferentes:

@ Listas ordenadas son listas en las que cada elemento de la lista esta
numerado. Por ejemplo, la lista puede ser un conjunto de pasos para una
receta que se debe realizar en orden, o un contrato legal donde cada
punto debe identificarse con un nimero de seccién.

Listas desordenadas son listas que comienzan con una
vifieta (en lugar de caracteres que indican un orden).

Listas de definiciones se componen de un conjunto de términos junto con las

definiciones de cada uno de esos términos.
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Listas ordenadas

< o I > capitulo-03 / listas-ordenadas.html

<ol>

. <li>Picar las papas en cuartos</li> <li>Cocine a
La lista ordenada se crea con

fuego lento en agua con sal durante 15-20
el <ol> elemento.

minutos hasta que estén tiernos</li> <li>
Calentar la leche, la mantequilla y la nuez moscada.</
< I o > li> <li>Escurrir las patatas y triturar</li> <li>Incorpora
I la mezcla de leche.</li> </ol>

Cada elemento de la lista se coloca
entre una apertura <li> etiqueta y un
cierre </li> etiqueta. (Elli

significa elemento de lista.)
Los navegadores sangran las listas de forma predeterminada.

A veces puede ver un escribe
atributo usado con el <ol>
elemento para especificar el
tipo de numeracién (nimeros,
letras, nUmeros romanos, etc.).
Es mejor usar CSStipo de lista
propiedad cubierta en las
paginas 333-335.

sesentaycncLIZA



UnOrdere ..itLikdtes

capitulo-03 / listas-desordenadas.html < u I >
<ul>
<li>1 kg de patatas King Edward</li>
<li>100 ml de leche</li>
<li>50 g de mantequilla salada</li> <li>Nuez

La lista desordenada se crea
con <ul> elemento.

moscada recién rallada</li> <li>Sal y

pimienta para probar</li> </ul> < I i>

Cada elemento de la lista se coloca
entre una apertura <li> etiqueta y un
cierre </li> etiqueta. (Elli

significa elemento de lista.)
Los navegadores sangran las listas de forma predeterminada.

A veces puede ver un escribe
atributo usado con el <ul>
elemento para especificar el tipo
de vifeta (circulos, cuadrados,
diamantes, etc.). Es mejor usar CSS
tipo de estilo de lista propiedad
cubierta en las paginas 333-335.
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LISTAS DE DEFINICION

< d I > capitulo-03 / definicion-listas.html

<dI>
La lista de definiciones se crea con el <dt>Sashimi</dt> <dd>Pescado crudo en rodajas
<dI> elemento y generalmente que se sirve con
consta de una serie de términos y condimentos como rabano daikon rallado o raiz de
sus definiciones. jengibre, wasabi y salsa de soja</dd> <dt>Escala</dt> <dd>Un

dispositivo utilizado para medir con precision la
Dentro del <dI> elemento
normalmente vera pares de <dt>y peso de los ingredientes</dd> <dd>Una técnica mediante
<dd> elementos. la cual se eliminan las escamas.
de la piel de un pez</dd> <dt>Scamorze</dt> <dt>
Scamorzo</dt> <dd>Un queso italiano generalmente

<d t> elaborado con

leche de vaca (aunque tradicionalmente se elaboraba con
leche de bufala)</dd>

Se utiliza para contener el término que se

esta definiendo (el término de definicion).

</dI>

<dd>

Esto se usa para contener la
definicién.

A veces, es posible que vea una lista en
la que se utilizan dos términos para la
misma definicién o dos definiciones

diferentes para el mismo término.

67 LIZA



capitulo-03/ listas-anidadas.html

<li>Mousses</li> <li>
Pasteles
<ul>
<li>Cuerno</li>
<li>Milhojas</li> <li>Palmier
</li> <li>Profiterole</li> </ul>

</i>
<li>tartas</li> </
ul>
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ejemplo

Liza

Aqui puede ver un encabezado principal sequido de
un parrafo introductorio. Se usa una lista
desordenada para delinear los ingredientes y una lista

ordenada se usa para describir los pasos.

<html>

<cabeza>
<titulo>Liza</titulo> </
head>

<cuerpo>
<h1>Huevos revueltos</h1> <p>Los huevos son una de mis
comidas favoritas. Aqui hay un

receta de huevos revueltos deliciosamente ricos.</p> <h2>

Ingredientes</h2> <ul>

<li>2 huevos</li> <li>1 cucharada
de mantequilla</li> <li>2

cucharadas de crema</li> </ul>

<h2>Método</h2>
<ol>
<li>Derretir la mantequilla en una sartén a fuego medio.
calor</li>
<li>Mezcle suavemente los huevos y la nata en un bol.</li> <li>Una
vez que la mantequilla se haya derretido, agregue la nata y los
huevos.</li> <li>Con una espatula, doble los huevos desde el borde
la sartén al centro cada 20 segundos (como si estuvieras
haciendo una tortilla)</li> <li>Cuando los huevos aun estén
hdmedos, retirelos del
calor (seguira cocinando en el plato hasta que se sirva)</li>

</ol>

</body>
</html>

LIZA
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Hay tres tipos de listas HTML: ordenadas,
desordenadas y definidas.

Las listas ordenadas usan numeros.
Las listas desordenadas usan vifnetas.
Las listas de definiciones se utilizan para definir la terminologia.

Las listas se pueden anidar unas dentro de otras.






x Creando enlaces entre paginas

xVinculacién a otros sitios

xVinculos de correo electrénico




Los enlaces son la caracteristica definitoria

de la web porque le permiten pasar de una
pagina web a otra, lo que permite la idea
misma de navegar o navegar.

Normalmente se encontrara con los siguientes tipos de enlaces:
Enlaces de un sitio web a otro
Enlaces de una pagina a otra en el mismo sitio web

Enlaces de una parte de una pagina web a otra parte de la
misma pdagina

Enlaces que se abren en una nueva ventana del navegador

Enlaces que inician su programa de correo electrénico y envian un nuevo correo

electrénico a alguien
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Enlaces de escritura

Los enlaces se crean utilizando el <a> elemento. Los usuarios pueden hacer clic en
cualquier cosa entre la apertura <a> etiqueta y el cierre </a> etiqueta. Usted

especifica a qué pagina desea vincular mediante elhref atributo.

Esta es la pagina Este es el Texto E
i lelleva d 1 | el usuario hace clic en 1

<dhref="tttp7rwww.mmdbronr>iMbB</a> ——

etiqueta de enlace de apertura clausura
etiqueta de enlace

ENLACES




El texto entre la apertura

<a> etiqueta y cierre </a> La etiqueta se
conoce como texto de enlace. Siempre
que sea posible, el texto del enlace debe
explicar a dénde se dirigira a los
visitantes si hacen clic en él (en lugar de
simplemente decir "haga clic aqui"). A
continuacién puede ver el enlace a

IMDB que se cred en la pagina anterior.

Muchas personas navegan por sitios web
escaneando el texto en busca de enlaces.
El texto del enlace claro puede ayudar a
los visitantes a encontrar lo que buscan.
Esto les dara una impresién mas positiva
de su sitio y puede animarlos a visitarlo
por mas tiempo. (También ayuda a las

personas que utilizan software de lectura

de pantalla).

Para escribir un buen texto de enlace,
puede pensar en palabras que la
gente podria usar al buscar la pagina
a la que estd enlazando. (Por
ejemplo, en lugar de escribir "lugares
para quedarse", podria usar algo mas
especifico, como "hoteles en Nueva
York").

ENLACES
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Vinculacion a otros sitios

<a-’>

Los enlaces se crean utilizando el <a>
elemento que tiene un atributo
llamado href. El valor de la

href El atributo es la pagina a la que
desea que las personas vayan cuando

hagan clic en el enlace.

Los usuarios pueden hacer clic en cualquier
cosa que aparezca entre la apertura
<a>etiqueta y el cierre </a>
etiqueta y sera llevado a la pagina
especificada en el href atributo.

Cuando se vincula a un sitio
web diferente, el valor de la href
El atributo sera la direccion

web completa del sitio, que se
conoce como absoluto URL.

Los navegadores muestran enlaces en azul con un

subrayado de forma predeterminada.

ENLACES

capitulo-04 / vinculacién-a-otros-sitios.html

<p>Criticas de cine:
<ul>

<li> <a href="http://www.empireonline.com">

Imperio</a> </li>

<li> <a href="http://www.metacritic.com">

Metacritico</a> </li>

<li> <a href="http://www.rottentomatoes.com">

Tomates podridos</a> </li>

<li> <a href="http://www.variety.com">

Variedad</a> </li>
</ul>
</p>

URL absolutas

URL son las siglas de Uniform
Resource Locator. Cada pagina web
tiene su propia URL. Esta es la
direccién web que escribiria en un
navegador si quisiera visitar esa
pagina especifica.

Una URL absoluta comienza con el
nombre de dominio de ese sitio y puede
ir sequida de la ruta a una pagina
especifica. Si no se especifica ninguna
pagina, el sitio mostrara la pagina de

inicio.



Vinculando a otro  x..RAICLS
en el mismo sitio

capitulo-04 / vinculacién-a-otras-paginas.html

<a>

<p>
<ul> Cuando estd enlazando a otras
<li> <a href="index.html">Casa</a> </li> <li> <a paginas dentro del mismo sitio, no
href="about-us.html">Acerca de</a> </li> <li> <a necesita especificar el nombre de
href="movies.html">Peliculas</a> </li> <li> <a dominio en la URL. Puede utilizar
href="contact.html">Contacto</a> </li> una abreviatura conocida como
</ul> relativo URL.
</p>

URL RELATIVAS

Al vincular a otras paginas dentro
del mismo sitio, puede utilizar
URL relativas. Son como una
versién abreviada de URL
absolutas porque no es necesario

especificar el nombre de dominio.

Examinaremos mas de cerca las URL
relativas en las paginas 83-84, ya que
hay varios atajos Utiles que puede
utilizar para escribir enlaces a otras

paginas en su propio sitio web.

Si todas las paginas del sitio estan
en la misma carpeta, entonces el
valor de la href atributo es solo el
nombre del archivo.

Si tiene diferentes paginas de un
sitio en diferentes carpetas, puede
usar una sintaxis un poco mas
compleja para indicar dénde esté la
pagina en relacién con la pagina
actual. Aprenderé mas sobre estos
en las paginas 81-84.

Si observa el cédigo de
descarga de cada capitulo, vera
que el index.html El archivo
contiene enlaces que utilizan
URL relativas.

Las URL relativas ayudan a crear un
sitio en su computadora porque
puede crear enlaces entre paginas sin
tener que configurar su nombre de
dominio o alojamiento.

LWwiNKS
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Estructura de directorios

En sitios web mas grandes, es una buena idea organizar su cédigo colocando las

paginas de cada seccion diferente del sitio en una nueva carpeta. Las carpetas de

un sitio web a veces se denominan directorios.

estructura

El diagrama de la derecha muestra la
estructura de directorios de un sitio
web de listados de entretenimiento

ficticio llamado ExampleArts.

La carpeta de nivel superior se conoce
como raiz carpeta. (En este ejemplo, la
carpeta raiz se llama

examplearts.) La carpeta raiz
contiene todos los demds archivos y
carpetas de un sitio web.

Cada seccion del sitio se coloca en una
carpeta separada; esto ayuda a

organizar los archivos.

Si esta trabajando con un sistema de
administracién de contenido, software de
blogs o un sistema de comercio
electrénico, es posible que no tenga
archivos individuales para cada pagina del

sitio web.

ENLACES

RELACIONES

La relacién entre archivos y carpetas
en un sitio web se describe utilizando
la misma terminologia que un arbol

genealdgico.

En el diagrama de la derecha,
puede ver que se han dibujado
algunas relaciones.

El efemplo de arte carpeta es un
padre de la peliculas, musica

y teatro carpetas. Y el
peliculas, musicay teatro
carpetas son hijos de la

ejemplo de arte carpeta.

En cambio, estos sistemas suelen utilizar
un archivo de plantilla para cada tipo
diferente de pagina (como articulos de
noticias, publicaciones de blogs o

productos).

paginas de inicio
La pégina de inicio principal de un sitio
escrito en HTML (y las paginas de inicio de

cada seccién en una carpeta secundaria)

se llama index.html.

Los servidores web suelen estar configurados para
devolver el index.htm/ archivo si no se especifica

un nombre de archivo.

Por tanto, si entra
examplearts.com volvera
examplearts.com/index

. html,y examplearts.com/
musica volvera ejemplo de arte
. com / music / index.html.

La edicién del archivo de plantilla
cambiaria todas las paginas que
usan esa plantilla. No cambie
ningun cédigo que no sea HTML o
puede romper la pagina.



Padre

El eflemplo de arte carpeta es
un padre de la mdsica carpeta.

nifo
El mdsica carpeta es un hijo
de la ejemplo de arte carpeta.

Cada pagina y cada imagen de un
sitio web tiene un uRl (o localizador
uniforme de recursos). La URL esta
formada por el nombre de dominio
seguido delsendero a esa pagina o
imagen.

La carpeta raiz contiene:

Un archivo llamado /index.htm/ que
es la pagina de inicio de todo el
sitio

Carpetas individuales para las
secciones de peliculas,
musica y teatro del sitio.

ejemplade arte
indexhtml
imagenes
logo.gif
peliculas
cine
index.html
listados.html

reviews.html
DVD

ineex.html

reviews.html

index.html

musica
index.html
listados.html
reviews.html

teatrg
index.html
listados.html
reviews.html

La ruta a la pagina de inicio de este
sitio es www.examplearts

.com/ index.html.La ruta al
logotipo del sitio es
examplearts.com/images/
logo.gif.

Cada subdirectorio contiene:

Un archivo llamado /index.htm/ cudl
es la pagina de inicio de esa secciéon

Una pagina de resefias llamada criticas
. htm/

Una pagina de listados llamada /istados
. htmlexcepto la seccién
de DVD)

Et ejemplo de arte carpeta es un
abuelo del DVD carpeta.

nieto

El DVD carpeta es un nieto del
efemplo de arte carpeta.

Utiliza URL cuando se vincula a
otras paginas web y cuando incluye
imagenes en su propio sitio. En la
pagina siguiente, encontrard una
forma abreviada de vincular
archivos en su propio sitio.

La seccion de peliculas contiene:
Una carpeta llamada cine

Una carpeta llamada DVD.

ENLACES
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URL RELATIVAS

Las URL relativas se pueden utilizar al vincular a paginas dentro de su propio sitio

web. Proporcionan una forma abreviada de decirle al navegador dénde

encuentra tus archivos.

ENLACES

Cuando esté enlazando a una péagina
en su propio sitio web, no necesita
especificar el nombre de dominio.
Puedes usarURL relativas

que son una forma abreviada de decirle al
navegador dénde se encuentra una pagina

en relacién con la pagina actual.

Esto es especialmente Util al
crear un nuevo sitio web o
aprender sobre HTML porque
puede crear enlaces entre
paginas cuando solo estan en su
computadora personal (antes de
tener un nombre de dominioy
subirlos a la web).

Debido a que no necesita repetir el
nombre de dominio en cada enlace,

también son mas rapidos de escribir.

Si todos los archivos de su sitio estan en
una carpeta, simplemente use el nombre

de archivo para esa pagina.

Si su sitio estad organizado en carpetas
(o directorios) separados, debe
indicarle al navegador cémo acceder a
la pagina en la que se encuentra.
actualmente en a la pagina que estas

enlazando a.

Si enlaza a la misma pagina desde
dos péginas diferentes, es posible
que deba escribir dos URL
relativas diferentes.

Estos enlaces utilizan la misma
terminologia (tomada de la de los
arboles genealégicos) que conocié
en la pagina anterior, que presenta
la estructura del directorio.



TIPO DE VINCULO RELATIVO

mismo FolLDer

Para vincular a un archivo en la misma carpeta, simplemente use el

ejemplo (del'diagrama de Ta pagina anterior)

Para vincular a resefias de musica desde la pagina de inicio de musica:

nombre del archivo. (No se necesita nada mas).

PODADOR DE NINOS

Para una carpeta secundaria, use el nombre de la carpeta secundaria,

<a href = "reviews.html|">Resefas</a>

Para vincular a listas de musica desde la pagina de inicio:

seguido de una barra diagonal y luego el nombre del archivo.

FORMADOR DE GRANDES
Utilice el nombre de la carpeta secundaria, seqguido de una

barra inclinada, luego el nombre de la carpeta del nieto,

seguido de otra barra diagonal y luego el nombre del archivo.

<a href = "masica / listados.htmI">Listados</a>

Para vincular a resefias de DVD desde la pagina de inicio:
<a href ="movies / dvd / reviews.htmI">
Resefias</a>

Carpeta principal
Use ../ para indicar la carpeta sobre la actual, luego

Para vincular a la pagina de inicio de las resefias de musica:

sigala con el nombre del archivo.

FoLDer GrAnDPArent
Repita ../ para indicar que desea subir dos
carpetas (en lugar de una), luego siga con el

<a href ="../index.html">Casa</a>

Para vincular a la pagina de inicio de las resefias de DVD:
<a href ="../../index.htm|">Casa</a>

nombre del archivo.

Cuando un sitio web esta activo (es
decir, cargado en un servidor web), es
posible que vea un par de otras
técnicas utilizadas que no funcionan
cuando los archivos estén en su

computadora local. seccién.

Por ejemplo, puede ver el nombre de
una carpeta secundaria sin el nombre
de un archivo. En este caso, el

servidor web normalmente intentara

mostrar la pagina de inicio de esa

Una barra inclinada devolvera la
pagina de inicio de todo el sitio, y
una barra inclinada seguida de un
nombre de archivo devolvera ese
archivo siempre que esté en el

directorio raiz.

ENLACES
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Vinculos emAiL

m a i I to : capitulo-04 / email-links.html

<a href="mailto: jon@example.org ">Envie un correo electrénico a Jon</a>
Para crear un enlace que inicie el programa de
correo electrénico del usuario y envie un correo
electrénico a una direccion de correo
electrénico especifica, utilice el <a>
elemento. Sin embargo, esta vez el valor de
lahref el atributo comienza con mailto: y va
seguido de la direccién de correo
electrénico a la que desea que se envie el

correo electrénico.

A la derecha puede ver que un enlace de
correo electrénico se ve como cualquier otro
enlace pero, cuando se hace clic en él, el
programa de correo electrénico del usuario
abrird un nuevo mensaje de correo
electrénico y lo dirigira a la persona

especificada en el enlace.
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abriendo unhintkisLimi
UNA NUEVA

I
capitulo-04 / abrir-enlaces-en-una-nueva-ventana.html o bj et ivo

<a href="http://www.imdb.com" target="_blank">

Base de datos de peliculas de Internet</a> (abre en una nueva ventana) Si desea que un enlace se abra en
una nueva ventana, puede usar el
objetivo atributo en la apertura
<a> etiqueta. El valor de este
atributo debe ser _blanco.

Una de las razones mas comunes
por las que el autor de una pagina
web puede querer que se abra un
enlace en una nueva ventana es si
apunta a otro sitio web. En tales
casos, esperan que el usuario
regrese a la ventana que contiene
su sitio después de terminar de
mirar el otro.

Por lo general, debe evitar abrir
enlaces en una nueva ventana, pero
si lo hace, se considera una buena
practica informar a los usuarios que
el enlace abrird una nueva ventana

antes de que hagan clic en él.
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ENLACE A UNA PARTE ESPECIFICA
DE LA MISMA PAGINA

En la parte superior de una pagina larga, es
posible que desee agregar una lista de
contenido que enlace a las secciones
correspondientes méas abajo. O es posible que
desee agregar un enlace desde la parte
inferior de la pagina hasta la parte superior
para evitar que los usuarios tengan que

desplazarse hacia la parte superior.

Antes de que pueda vincular a una parte
especifica de una pagina, debe
identificar los puntos de la pagina a los
que ira el vinculo. Haces esto usando el
identificacién atributo (que se puede
utilizar en todos los elementos HTML).
Puedes ver que el

<h1>y <h2> los elementos en este
ejemplo se han dado identificacion
atributos que identifican esas
secciones de la pagina.

El valor de la identificacién El atributo
debe comenzar con una letra o un
guién bajo (no un nimero ni ningdin
otro caracter) y, en una sola pagina, no
dos identificacién los atributos deben

tener el mismo valor.

Para vincular a un elemento que usa un
identificacion atributo que usa el <a>
elemento de nuevo, pero el valor de
la href El atributo comienza con el
simbolo #, seguido del valor del
identificacién atributo del elemento
al que desea vincular. En este
ejemplo, <a href = "# top">

enlaces al <h1> elemento en la parte

superior de la pagina cuyo identificacién

atributo tiene un valor de cima.

ENLACES

capitulo-05 / vinculacién-a-una-parte-especifica.html

<h1id = "top">Términos de realizacién de peliculas</h1>
<a href="#arc_shot">Tiro de arco</a> <br /> <a
href="#interlude">Interludio</a> <br /> <a
href="#prologue">Prélogo</a> <br /> <br /> <h2id =
"arc_shot">Tiro de arco</h2>
<p>Una toma en la que el sujeto es fotografiado por un
camara circundante o en movimiento</p> <h2 id = "interludio">
Interludio</h2> <p>Una breve escena o secuencia de pelicula
intermedia, no
especificamente vinculado a la trama, que aparece dentro de
una pelicula</p> <h2 id = "prélogo">Prélogo</h2> <p>Un
discurso, un prefacio, una introduccién o una breve escena.

antes de la accién principal o la trama de una pelicula; contraste
con el epilogo</p> <p> <a href="#top">Cima</a> </p>



Vinculacién a A sAPretciciFLimi
PARTE DE OTRA PAGINA

Si desea vincular a una parte especifica
de una pdagina diferente (ya sea en su
propio sitio o en un sitio web diferente),

puede utilizar una técnica similar.

Siempre que la pagina a la que esta
enlazando tenga identificacién atributos
que identifican partes especificas de la
pagina, simplemente puede agregar la
misma sintaxis al final del enlace para

esa pagina.

Por lo tanto, la href El atributo
contendra la direccion de la
pagina (ya sea una URL absoluta
o una URL relativa), sequida de la
# simbolo, seguido del valor del
identificacién atributo que se utiliza en

el elemento al que se estd vinculando.

Por ejemplo, para enlazar al
final de la pagina de inicio del
sitio web que acompafia a este
libro, escribiria:

<a href = "http: / www.
htmlandcssbookcom /

# fondo ">
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ejemplo

Enlaces

Este ejemplo es de una pagina web sobre cine.

El <h1> el elemento se usa con un identificacién atributo en la parte superior de la pagina para
que se pueda agregar un enlace para llevar a los lectores de la parte inferior de la pagina a la
parte superior. Hay un enlace de correo electrénico que permite a los lectores ponerse en
contacto con el autor de la pagina web. También hay varios enlaces a URL calificadas. Estos se
vinculan a varios festivales de cine. Debajo de esta lista hay un enlace a una URL relativa que es

una pagina "acerca de" que vive en el mismo directorio.

<html>
<cabeza>
<titulo>Enlaces</titulo> </
head>
<cuerpo>
<h1id ="top">Folk del cine</h1> <h2>Diario del
festival</h2> <p>Estos son algunos de los festivales de
cine que
asistiré este afio.<br />Por favor
<a href="mailto: filmfolk@example.org ">
contactenos </a> si desea mas informacién.</p>

<h3>enero</h3>
<p> <a href="http://www.sundance.org">

Festival de Cine de Sundance</a> <br />

Park City, Utah, EE. UU.<br />

20 a 30 de enero de 2011</p>
<h3>febrero</h3>
<p> <a href="http://www.tropfest.com">

Tropfest</a> <br />

Sydney, Australia<br />

20 de febrero de 2011</p> <! - contenido adicional -> <p>
<a href="about.html">Acerca de Film Folk</a> </p> <p> <a
href="#top">Parte superior de la pdgina</a> </p> </body>

</html>

ENLACES







Los enlaces se crean utilizando el <a> elemento.

El <a> elemento usa el href atributo para indicar la pagina

a la que esta enlazando.

Si esta enlazando a una pagina dentro de su propio sitio, es

mejor usar enlaces relativos en lugar de URL calificadas.

Puede crear enlaces para abrir programas de correo electronico con una direccion

de correo electrénico en el campo "para".

Puedes usar el identificacién atributo a elementos de destino dentro de una

pagina a la que se puede vincular.






xCémo agregar imagenes a las paginas

x Elegir el formato correcto

x Optimizacion de imagenes para la web




Hay muchas razones por las que es posible que desee

agregar una imagen a una pagina web: es posible que

desee incluir un logotipo, una fotografia, una
ilustracién, un diagrama o un gréafico.

Hay varias cosas a considerar al seleccionar y preparar
imagenes para su sitio, pero tomarse el tiempo para

hacerlo bien hara que se vea mas atractivo y profesional.
En este capitulo aprendera a:

Incluya una imagen en sus paginas web usando HTML
Elija qué formato de imagen usar

Muestre una imagen en el tamafio correcto

Optimice una imagen para usar en la web para que las paginas se carguen

maés répido

También puede usar CSS para incluir imagenes en sus paginas usando el
imagen de fondo propiedad, que encontrara en las paginas
413-420.
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ELEGIENDO IMAGENES PARA

TU sitio

Una imagen puede decir mil palabras, y las imagenes

excelentes ayudan a marcar la diferencia entre un sitio

de apariencia promedio y uno realmente atractivo.

Las imagenes se pueden utilizar para
establecer el tono de un sitio en
menos tiempo del que se tarda en
leer una descripcién. Si no tiene
fotografias para usar en su sitio web,
hay empresas que vendenimagenes

de archivo; estas son imagenes tu

Las in:}’genes deberian ...

Se“ elevante

Tysmitir informacién
Trysmita el estado de &nimo adecuado
Sea reconocible al instante Se adapte a

la paleta de colores

IMAGENES

pagar para usar (hay una lista de sitios web
de fotografias de archivo a continuacién).
Recuerde que todas las imagenes estan
sujetas a derechos de autor y puede
meterse en problemas simplemente por
tomar fotografias de

otro sitio web.

almacén de fotografias

www.istockphoto.com
www.gettyimages.com
www.veer.com
www.sxc.hu
www.fotolia.com

Si tiene una pagina que muestra
varias imagenes (como fotografias
de productos o miembros de un
equipo), ponerlas en un fondo
simple y consistente ayuda a que se
vean mejor como

Un grupo.

solo extra

Hemos proporcionado una galeria en linea
que le ayuda a elegir la imagen adecuada
para su sitio web. Puede encontrarlo en la
seccion de herramientas del sitio que

acompafia a este libro.



ALMACENAMIENTO DE IMAGENES EN
Tu sitio

A medida que crece un sitio web,
mantener las imagenes en una carpeta
separada le ayuda a comprender cémo
esta organizado el sitio. Aqui puede ver
un ejemplo de los archivos de un sitio
web; todas las imagenes se almacenan en

una carpeta llamadaimdgenes.

Si esta creando un sitio desde cero, es una buena

practica crear una carpeta para todas las imagenes.

el sitio utiliza.

En un sitio grande, es posible que desee
agregar subcarpetas dentro del imagenes
carpeta. Por ejemplo, las imédgenes como
logotipos y botones pueden ubicarse en una
carpeta llamadainterfaz, Las fotografias de
productos pueden ubicarse en una pagina
llamada productosy las imagenes
relacionadas con las noticias pueden estar en

una carpeta llamada noticias.

Si estd utilizando un sistema de administracién
de contenido o una plataforma de blogs,
generalmente hay herramientas integradas en
el sitio de administracién que le permiten
cargar imagenes, y el programa
probablemente ya tendra una carpeta separada
para archivos de imagen y cualquier otro
archivo.

otras cargas.

IMAGENES
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agregar imagenes

<img>

Para agregar una imagen a la
pagina, debe usar un <img>
elemento. Este es un elemento vacio
(lo que significa que no hay etiqueta
de cierre). Debe tener los siguientes

dos atributos:

Src

Esto le dice al navegador dénde puede
encontrar el archivo de imagen. Por lo
general, serd una URL relativa que apunta
a una imagen en su propio sitio. (Aquf
puede ver que las imagenes estan en una
carpeta secundaria llamadaimagenes - las
URL relativas se trataron en las paginas

83-84).

alt

Esto proporciona una descripcién de
texto de laimagen que describe la

imagen si no puede verla.

titulo

También puede utilizar el titulo

atributo con el <img> elemento para
proporcionar informacién adicional sobre la
imagen. La mayoria de los navegadores
mostraréan el contenido de este atributo en
forma de punta cuando el usuario pase el

mouse sobre la imagen.

IMAGENES

capitulo-05 / afiadiendo-imagenes.html

<img src = "images / quokka.jpg" alt = "Una familia de

quokka "title =" El quokka es un marsupial

australiano de tamaiio similar al gato doméstico. "/>

El texto utilizado en el alt A menudo se hace
referencia al atributo como texto alternativo.
Debe proporcionar una descripcién precisa
del contenido de la imagen para que
pueda ser entendido por el software lector
de pantalla (utilizado por personas con
discapacidad visual) y los motores de

busqueda.

Silaimagen es solo para hacer que una
pagina parezca mas atractiva (y no tiene
ningun significado, como una linea
divisoria gréfica), entonces el

alt El atributo aun debe usarse,
pero las comillas deben dejarse
vacias.



a|tU ra & ArkaWIIﬁdrlxMi
de imagenes

B L También verd a menudo un <img>
capitulo-05 / alto-y-ancho-de-imagenes.html )
El elemento usa otros dos atributos que

<img src = "images / quokka.jpg" alt = "Una familia de especifican su tamafio:

quokka "ancho =" 600 "alto =" 450 "/>
altura

Esto especifica la altura de la
imagen en pixeles.

ancho
Esto especifica el ancho de la

imagen en pixeles.

Las imagenes suelen tardar mas en
cargarse que el céddigo HTML que forma
el resto de la pagina. Por lo tanto, es
una buena idea especificar el tamafio de
la imagen para que el navegador pueda
representar el resto del texto en la
paginay dejar la cantidad de espacio
adecuada para la imagen que aun se

estd cargando.

El tamafio de las imagenes se especifica
cada vez mas utilizando CSS en lugar de
HTML; consulte las paginas 409410 para

obtener mas informacioén al respecto.
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DONDE COLOCAR LAS IMAGENES
En tu codigo

El lugar donde se coloca una imagen en el
cédigo afectard la forma en que se
muestra. A continuacion, se muestran tres
ejemplos de ubicacién de imagenes que

producen resultados diferentes:

1: antes de un parrafo
El parrafo comienza en una nueva linea

después de laimagen.

2: dentro del comienzo de un
parrafo
La primera fila de texto se alinea con

la parte inferior de la imagen.
3: en medio de un parrafo
La imagen se coloca entre las

palabras del parrafo en el que
aparece.

IMAGENES

Chapter-05 / where-to-place-images.html

<img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"
altura ="100" />
<p>Hay alrededor de 10,000 especies de aves vivas.
que habitan en diferentes ecosistemas desde el Artico hasta el
Antartico. Muchas especies realizan migraciones anuales de
larga distancia y muchas mas realizan viajes irregulares mas
cortos.</p><h />

<p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"
altura ="100" />Hay alrededor de 10,000 especies vivas de aves
que habitan diferentes ecosistemas desde el Artico hasta el
Antartico. Muchas especies realizan actividades anuales de larga
distancia.
migraciones, y muchas mas realizan viajes irregulares

mas cortos.</p> <h />

<p>Hay alrededor de 10,000 especies de aves vivas.
que habitan en diferentes ecosistemas desde el Artico hasta el
Antartico.<img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width =
"100" height = "100" />Muchas especies realizan migraciones
anuales de larga distancia y muchas mas realizan viajes
irregulares mas cortos.</p>



articulo

El lugar donde coloque la imagen en el
cédigo es importante porque los
navegadores muestran elementos HTML

de una de estas dos formas:

Los elementos de bloque siempre
aparecen en una nueva linea. Ejemplos
de elementos de bloque incluyen <h1>y

<p> elementos.

Si el <img> va seguido de un elemento de
nivel de bloque (como un pérrafo), el
elemento de nivel de bloque se ubicara
en una nueva linea después de la
imagen, como se muestra en el primer

ejemplo de esta pagina.

Los elementos en linea se ubican dentro
de un elemento a nivel de bloque y no

comienzan en una nueva linea. Ejemplos
de elementos en linea incluyen <b>, <em>,

y <img> elementos.

Si el <img> elemento esta dentro de un
elemento de nivel de bloque, cualquier
texto u otros elementos en linea fluiran
alrededor de laimagen como se muestra
en el segundo y tercer ejemplo de esta

pagina.
Los elementos de bloque y en linea se

analizan con mayor profundidad en las

paginas 185-186.

IMARES
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Imagenes horlzontallY

alinear Chapter-05 / aligning-images-horizontally.html

El alinear El atributo se usaba . . . . . .
) o ) <p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"
comuUnmente para indicar cémo las K . .
. . altura ="100" alinear = "izquierda" />Hay alrededor
otras partes de una pagina deberian X . . .
. ; 10,000 especies vivas de aves que habitan diferentes
fluir alrededor de una imagen. Se

ha eliminado de HTML5.

y los sitios web nuevos deben usar CSS

ecosistemas desde el Artico hasta el Antértico. Muchas especies
realizan migraciones anuales de larga distancia y muchas mas

) . realizan viajes irregulares mas cortos.</p> <h />
para controlar la alineacién de las

imagenes (como vera en las paginas

411-412).
) <p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"

. X , altura ="100" alinear = "derecha" />Hay alrededor
Lo he discutido aqui porque es

probable que lo encuentre si
observa el cédigo mas antiguo y
porque algunos editores visuales
aun insertan este atributo cuando

10,000 especies vivas de aves que habitan diferentes
ecosistemas desde el Artico hasta el Antértico. Muchas especies
realizan migraciones anuales de larga distancia y muchas mas
realizan viajes irregulares mas cortos.</p>

indica como debe alinearse una
imagen.

El alinear atributo puede tomar
estos valores horizontales:

izquierda
Esto alinea la imagen a la izquierda
(permitiendo que el texto fluya alrededor

de su lado derecho).

derecho
Esto alinea la imagen a la derecha
(permitiendo que el texto fluya alrededor

de su lado izquierdo).
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Esto se ve mucho mas ordenado
que tener una linea de texto junto a
la imagen (como se muestra en el

ejemplo anterior).

Cuando le das el alinear
atribuir un valor de izquierda, la
imagen se coloca a la izquierda y el

texto fluye a su alrededor.

Cuando le das el alinear
atribuir un valor de derecho, la
imagen se coloca a la derechay el
texto fluye a su alrededor.

Cuando el texto fluye hasta el
borde de una imagen, puede
dificultar la lectura. Aprendera

cémo agregar un espacio entre el

texto y las imagenes en las paginas

313-314 usando CSSrelleno y
margen propiedades.

IMARES
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Imagenes VertICallY

Como vio en la Ultima pagina, el

. ) capitulo-05 / alineando-imagenes-verticalmente.html
alinear El atributo ya no se usa en

HTML5, pero se trata aqui porque es <p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"
posible que vea que se usa en sitios height ="100" align = "top" />Hay alrededor

web mas antiguos y todavia se usa en el 10,000 especies vivas de aves que habitan diferentes

c6digo creado por algunos editores ecosistemas desde el Artico hasta el Antértico. Muchas especies
visuales. realizan migraciones anuales de larga distancia y muchas mas

realizan viajes irregulares mas cortos.</p> <h />
Puede ver cémo usar CSS para
lograr los mismos efectos en las

paginas 285-286. <p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"
altura ="100" alinear = "medio" />Hay alrededor

Hay tres valores que 10,000 especies vivas de aves que habitan diferentes

alinear El atributo puede tomar ese ecosistemas desde el Artico hasta el Antértico. Muchas especies

control sobre cémo la imagen debe realizan migraciones anuales de larga distancia y muchas mas

alinearse verticalmente con el texto realizan viajes irregulares mas cortos.</p> <h />

que la rodea:

Ci ma <p> <img src = "images / bird.gif" alt = "Bird" width = "100"

height ="100" align = "bottom" />Hay alrededor

Esto alinea la primera linea del texto . i X X
10,000 especies vivas de aves que habitan diferentes

circundante con la parte superior de la X .o .. X

. ecosistemas desde el Artico hasta el Antartico. Muchas especies

imagen: realizan migraciones anuales de larga distancia y muchas mas
d ) realizan viajes irregulares mas cortos.</p>

meaio

Esto alinea la primera linea del

texto circundante con la mitad de

laimagen.

fondo

Esto alinea la primera linea del texto
circundante con la parte inferior de la

imagen.
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El valor de cima coloca la primera linea de
texto cerca de la parte superior de la
imagen y las siguientes lineas de texto

aparecen debajo de la imagen.

El valor de medio coloca la primera
linea de texto cerca del centro
vertical de laimagen y las siguientes
lineas de texto aparecen debajo de

la imagen.

El valor de fondo coloca la primera
linea de texto cerca de la parte inferior
de laimagen y las siguientes lineas de

texto debajo de la imagen.

Cuando el texto fluye hasta el
borde de una imagen, puede
dificultar la lectura. Aprendera
cémo agregar un espacio entre el
texto y las imagenes en las paginas
313-314 usando CSSrelleno y

margen propiedades.

Si desea que todo el texto se
ajuste a laimagen (en lugar
de solo una linea de texto),
debe usar CSS flotador
propiedad discutida en las paginas
370-372.

En el cédigo anterior, es posible que vea el
alinear atributo usado con los
valores izquierda o derecho para
lograr el mismo efecto (como se
describe en la pagina anterior),
aunque ya no se recomienda su uso.

IMAKES
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tres reglas para

CREACION DE IMAGENES

Hay tres reglas que debe recordar al crear

imagenes para su sitio web que se resumen a

continuacion. Entramos en mas detalles sobre

cada tema en las préximas nueve paginas.

GUARDAR IMAGENES EN
el formato correcto

Los sitios web utilizan principalmente
imagenes en formato jpeg, gif o png. Si
eliges laimagen incorrecta

formato, es posible que la imagen no se
vea tan nitida como deberia y puede
hacer que la pagina web se cargue mas

lentamente.

IMAGENES

GUARDAR IMAGENES EN
el tamafio adecuado

Debe guardar la imagen con el
mismo ancho y alto que
aparecera en el sitio web. Si
laimagen es mas pequefa que el
ancho o alto que ha especificado,
la imagen se puede distorsionary
estirar. Si laimagen es mas
grande que el anchoy el alto si lo
ha especificado, la imagen
tardara mas en mostrarse en la
pagina.

usar el CorreCt
resolucién

Las pantallas de las computadoras estan
formadas por puntos conocidos como pixeles.
Las imagenes que se utilizan en la web también
estan formadas por pequefios puntos. La
resolucién se refiere al niimero de puntos por
pulgada, y la mayoria de las pantallas de
computadora solo muestran paginas web a 72
pixeles por pulgada. Por lo tanto, guardar
imagenes con una resolucién mas alta da como
resultado imagenes que son mas grandes de lo

necesario y tardan més en descargarse.



otro software
Adobe Fireworks
Pixelmator
PaintShop Pro
Paint.net

HERRAMIENTAS PARA EDITAR
& GUARDAR IMAGENES

Hay varias herramientas que puede utilizar para editar y

guardar imagenes y asegurarse de que tengan el tamafio, el

formato y la resolucién correctos.

editores en linea
www.photoshop.com
www.pixlr.com
www.splashup.com
www.ipiccy.com

La herramienta mas popular entre los
profesionales de la web es Adobe
Photoshop. (De hecho, los disefiadores
web profesionales suelen utilizar este
software para disefiar sitios completos). La
version completa de Photoshop es cara,
pero existe una versién mas econémica
llamada Photoshop.

Elementos que se adaptan a las necesidades

de la mayoria de los principiantes.

solo extra

Vea videos que demuestran cémo
cambiar el tamafio de las imagenes y
guardarlas en el formato correcto

usando estas dos aplicaciones.

IMAGENES
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Formatos de imagen: Jpeg

Siempre que tenga muchos colores diferentes en una
imagen, debe usar un JPEG. Una fotografia que
muestra nieve o un cielo nublado puede parecer que
tiene &reas grandes que son solo blancas o grises,
pero la imagen generalmente se compone de muchos

colores diferentes que son sutilmente diferentes.






Formatos de imagen: glf




Utilice formato GIF o PNG
al guardar imagenes
con pocos colores o grandes

areas del mismo color.

Cuando una imagen tiene un area que se rellena
exactamente con el mismo color, se conoce como color
plano. Los logotipos, las ilustraciones y los diagramas
suelen utilizar colores planos. (Tenga en cuenta que las
fotografias de nieve, cielo o césped no son colores planos,
estan compuestas por muchos tonos sutilmente diferentes
del mismo color y no son tan adecuadas para el formato

GIF 0 PNG).
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Dimensiones de la imagen

Las imagenes que utiliza en su sitio web deben

guardarse con el mismo ancho y alto que desea

que aparezcan en la pagina.

Por ejemplo, si ha disefiado una pagina
para incluir una imagen de 300 pixeles de
ancho por 150 pixeles de alto, la imagen
que utilice debe ser de 300 x 150 pixeles. Es
posible que deba utilizar herramientas de
ediciéon de imagenes para cambiar el

tamafio y recortar

REDUCIR EL TAMARNO DE LA IMAGEN
Puede reducir el tamafio de las

imagenes para crear una version

PO
eq 1a-de-a-tmagen:

mas

ejemplo: Si suimagen tiene 600
pixeles de ancho y 300 pixeles de
alto, puede reducir el tamafio de la

imagen en un 50%.

Resultado: Esto creard una imagen que

serd mas rapida de descargar.

IMAGENES

imagen. Al buscar imagenes, es
importante comprender cémo se
pueden alterar las dimensiones de
una imagen; Imagine que ha
disefiado una pé&gina web para
incluir una imagen de 300 pixeles de
ancho por 150 pixeles de alto:

AUMENTAR EL TAMARNO DE LA IMAGEN
No puede aumentar el tamafio de
las fotos de manera significativa sin

afectar la calidad de la imagen.

ejemplo: Si suimagen tiene solo 100
pixeles de ancho por 50 pixeles de alto,
aumentar el tamafio en un 300%

resultaria en una mala calidad.

Resultado: La imagen se verd

borrosa o en bloques.

solo extra

Visite la seccién de herramientas del
sitio web que acompafia a este libro
para ver una guia en video para cambiar
el tamafio de las imagenes en

Photoshop y GIMP.

Cambiando forma
Solo se pueden recortar algunas
imagenes sin perder informacién

valiosa (consulte la-pagina siguiente).

ejemplo: Si suimagen tiene 300
pixeles cuadrados, puede eliminar
partes de ella, pero al hacerlo podria
perder informacion valiosa.

Resultado: Solo algunas imagenes se

pueden recortar y seguir teniendo sentido.



Recortar imagenes

retrato

Aqui puede ver una ilustracion de
una jirafa que se adapta mejor a
aparecer en retrato.

paisaje

Aqui puede ver una ilustracion de
un elefante que es mas adecuado
para aparecer en paisaje.

Al recortar imagenes, es importante no perder

informacion valiosa. Es mejor obtener imagenes

que tengan la forma correcta si es posible.

paisaje

Si nosotros cultivo esta ilustracion
para hacerla paisaje perdemos la

cabezay los pies.

Si nosotros cultivo En esta ilustracién para
hacerla retrato perdemos el tronco y los

cuartos traseros.

Si nosotros agregar espacio extra
alaizquierday ala derecha de la
ilustracion, el fondo no continta.

Si nosotros agregar espacio extra
en la parte superior e inferior de la
ilustracion, el fondo no continua.

IMAGENES
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Resolucion de imagen

Las imagenes creadas para la web deben guardarse con una

resolucion de 72 ppp. Cuanto mayor sea la resolucion de la

imagen, mayor sera el tamafio del archivo.

JPG, GIFy PNG pertenecen a un tipo de
formato de imagen conocido como
mapa de bits. Estan formados por
muchos cuadrados en miniatura. El
resolucién de una imagen es el nimero de
cuadrados que caben dentro de un area

cuadrada de 1 pulgada x 1 pulgada.

IMAGENES

Imagenes que aparecen en computadora
las pantallas estan hechas de pequefios
cuadrados llamados pixeles. Un pequefio
segmento de esta fotografia se ha ampliado
para mostrar cémo esté formado por pixeles.
Los navegadores web en la mayoria de los

equipos de escritorio

Las computadoras muestran imagenes con
una resolucién de 72 pixeles por pulgada
(ppi). Imégenes enimprimir Los materiales
(como libros y revistas) estan formados por
pequefios circulos llamados

puntos. Por lo general, estas imagenes

se imprimen con una resolucién de 300

puntos por pulgada (dpi).

Para esta imagen:
JPEG a 300 ppp = 1526 kb
JPEG a 72 ppp =368 kb

Debido al hecho de que las pantallas de las
computadoras estan limitadas a una
resolucién de 72 ppp, el uso de imagenes
en la web con una resolucién mas alta no
dara como resultado una mejor calidad de
imagen, solo en tamafos de archivo mas
grandes, lo que aumentara el tiempo
necesario para cargarlos y, por lo tanto,
ralentizar la visualizacién de sus paginas

web.



Cuando una imagen es un dibujo lineal
(como un logotipo, una ilustracién o un
diagrama), los disefiadores suelen
crearlo en formato vectorial.

Las imagenes con formato vectorial son muy

diferentes a las imagenes de mapa de bits.

El método actual de usar imagenes

vectoriales para mostrarlas en sitios
web implica guardar una versién de
mapa de bits de la imagen vectorial

original y usarla.

Los graficos vectoriales escalables (SVG)

son un formato relativamente nuevo que se

utiliza para mostrar imagenes vectoriales
directamente en la web (eliminando la

necesidad de crear versiones de mapas de

bits), sin embargo, su uso alin no estd muy

extendido.

Imagenes de VeCtor

Las imagenes vectoriales difieren de las imagenes de mapa de

bits y son independientes de la resolucién. Las imagenes

vectoriales se crean comUnmente en programas como Adobe.

Ilustrador.

Las imagenes vectoriales se crean
colocando puntos en una cuadricula
y dibujando lineas entre esos
puntos. Luego se puede agregar un
color para "completar" las lineas

que se han creado.

La ventaja de crear dibujos
lineales en formato vectorial es
que puedes aumentar las
dimensiones de la imagen sin
afectar la calidad de la misma.

IMAGENES
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glfs anImados

Los GIF animados muestran varios fotogramas de una imagen

en secuenciay, por lo tanto, se pueden utilizar para

crea animaciones simples .

A continuacién puede ver los marcos
individuales que componen un

GIF animado que muestra un punto
naranja que gira alrededor de un
circulo, como el tipo de animacién que
puede ver cuando se carga una pagina

web.

Algunas aplicaciones de edicion de
imagenes como Adobe Photoshop
le permiten crear GIF animados.
Hay varios tutoriales sobre como
hacer esto en la web. También hay
varios sitios web que le permiten
cargar los gréficos para los
fotogramas individuales y crear el
GIF animado para usted.

Es importante recordar:

Cada fotograma adicional de la imagen
aumenta el tamafio del archivo y, por lo
tanto, puede aumentar el tiempo que tarda
una imagen en descargarse (y a los
usuarios de la web no les gusta esperar
mucho tiempo para que se descarguen las

imagenes).

Debido a que los GIF no son un
formato ideal para mostrar
fotografias, los GIF animados solo
son adecuados para ilustraciones
simples.

Algunos disefiadores desaprueban los GIF
animados porque recuerdan a muchos
disefiadores web aficionados que los

usaban en exceso en la década de 1990.

-O0—0

1 2
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glf transparente

Si la parte transparente de la
imagen tiene bordes rectos y es
100% transparente (es decir, no
semiopaca), puede guardar la
imagen como GIF (con la opcién de
transparencia seleccionada).

transparencia

Crear una imagen que sea parcialmente

transparente (o "transparente") para la web implica

seleccionar uno de dos formatos:

png

Si la parte transparente de la
imagen tiene bordes diagonales
o redondeados o si desea una
transparencia semiopaca o una
sombra, deberd guardarla como
PNG.

Los PNG transparentes no son totalmente
compatibles con los navegadores méas
antiguos, sobre todo Internet Explorer 6
(IE6). Hay algo de JavaScript que puede
utilizar para solucionar este problema. Los
detalles de este script se pueden encontrar

en la seccion de herramientas del sitio web

que acompafia a este libro.




Examen de imagenes
Enlared

COMPROBACION DEL TAMARNO DE LAS IMAGENES

Si estd actualizando un sitio web, es posible que deba verificar el tamafio de una imagen A la izquierda puede ver cémo verificar el
existente antes de crear una nueva para reemplazarla. Esto se puede lograr haciendo clic tamafio de las imagenes y cémo
derecho en la imagen y haciendo una seleccién en el ment emergente que aparece. (Los descargarlas usando Safari. A continuaciéon
usuarios de Mac deberan mantener presionada la tecla de control y hacer clic en lugar de se muestra una breve descripcién general
hacer clic con el botén derecho). de qué seleccionar en el menu emergente
para realizar estas funciones en varios
navegadores.
Cromo

Tamafio: Abierta la imagen en una nueva pestaia
El tamafio aparece en una nueva pestafia

Descargar: Guardar imagen como

flrefox

Tamafio: Ver informacion de la imagen

El tamafio aparece en la ventana emergente

Descargar: Guardar imagen como

DESCARGA DE II\/IAGEN ES Explorador de Internet

Tamafio: Propiedades
Si desea descargar imagenes de un sitio web, puede hacerlo accediendo al mismo El tamafio aparece en la ventana emergente
menuy emergente. (Sin embargo, recuerde que todas las imagenes en linea estan Descargar: guardar imagen
sujetas a derechos de autor y requieren permiso explicito para reutilizar

safari
Tamafio: Abierta la imagen en una nueva pestafia
El tamafio aparece en la barra de titulo

Descargar: guardar imagen como
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html5: flguarreta ICnldi
pie de figura

capitulo-05 / figura-y-figura-caption.html

<figura>
<img src = "images / otters.jpg" alt = "Fotografia de
dos nutrias marinas flotando en el agua ">
<br />
<figcaption>Las nutrias marinas se dan la mano cuando
dormir para que no se alejen el uno del otro.</
figcaption>
</figure>

<figura>

Las imagenes a menudo vienen con
subtitulos. HTML5 ha introducido un
nuevo <figura> elemento para contener
imagenes y su titulo para que los dos

estén asociados.

Puede tener mas de una
imagen dentro del <figura>
siempre que todos compartan
el mismo titulo.

<figcaption>

El <figcaption> El elemento se ha
agregado a HTMLS para permitir que
los autores de paginas web agreguen
un titulo a una imagen.

Antes de que se crearan estos
elementos, no habia forma de
asociar un <img> elemento con su
leyenda.

Los navegadores mas antiguos que no
comprenden los elementos HTML5
simplemente ignoran los elementos

nuevos y muestran su contenido.

IMAKES
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En este ejemplo, el logotipo es un
GIF porque usa colores planos,
mientras que las fotografias son
JPEG. La foto principal se coloca
dentro del HTMLS5 <figura> elemento

y tiene su propio titulo.

IMAGENES

El alt atributo en cada imagen proporciona
una descripcién para aquellos que utilizan
lectores de pantalla y el titulo El atributo
proporciona informacién adicional. (Esto se
muestra en la informacién sobre

herramientas).

Este ejemplo no usa el
anchura altura, 0

alinear atributos, ya que se estan
eliminando gradualmente y se
recomienda utilizar propiedades

CSS en su lugar.



ejemplo

Imagenes

<html>
<cabeza>
<titulo>Imagenes</titulo>
</head>
<cuerpo>
<h1>
<img src = "images / logo.gif"
alt = "De la A al calabacin" />
</h1>
<figura>
<img src = "images / chocolate-islands.jpg"
alt = "Islas del chocolate"
title = "Tortas individuales de las islas del chocolate" />
<p>
<figcaption>
iEsta receta de pasteles de chocolate individuales
es tan simple y tan deliciosa!
</figcaption>
</p>
</figure>
<h4>Mas recetas:</h4> <p>

<img src = "images / lemon-posset.jpg"
alt = "Posset de limén"
title = "Postre de limon con posset" />
<img src = "images / coles-de-Bruselas-asadas.jpg"
alt = "Coles de Bruselas asadas" title = "Guarnicién de
coles de Bruselas asadas" /> <img src = "images / zucchini-
cake.jpg"
alt = "Pastel de calabacin”
title = "Pastel de calabacin sin glaseado" />
</p>
</body>
</html>

IMAGENES
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El <img> El elemento se usa para agregar imagenes a un

Pagina web.

Siempre debe especificar un src atributo para indicar el
fuente de una imagen y un alt atributo para describir el

contenido de una imagen.

Debe guardar las imagenes en el tamafio que las

utilizara en la pagina web y en el formato apropiado.

Es mejor guardar las fotografias como archivos JPEG; Las ilustraciones o

logotipos que utilizan colores planos se guardan mejor como GIF.






x COmo crear tablas

xQué informacion se adapta a las tablas

x Cédmo representar datos complejos en tablas




Hay varios tipos de informacion que deben

mostrarse en una cuadricula o tabla. Por

ejemplo: resultados deportivos, informes de

existencias, horarios de trenes.

Al representar informacién en una tabla, debe pensar en términos
de una cuadricula formada por filas y columnas (un poco como una
hoja de calculo). En este capitulo aprenderé a:

@ Utilice los cuatro elementos clave para crear tablas
© Representar datos complejos usando tablas

[ ] Agregar subtitulos a las tablas
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;Qué es una mesa?

Una tabla representa informacién en formato de cuadricula. Los
ejemplos de tablas incluyen informes financieros, programas de

televisién y resultados deportivos.

Las cuadriculas nos permiten Cada bloque de la cuadricula se
comprender datos complejos al hacer denomina celda de tabla. En HTML,
referencia a la informacién en dos ejes. una tabla se escribe fila por fila.
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ESTRUCTURA BASICA DE LA MESA

<ta b I a > Chapter-06 / basic-table-structure.html

<tabla>
El <mesa> El elemento se utiliza <tr>
para crear una tabla. El <td>15</td>
contenido de la tabla se escribe <td>15</td>
fila por fila. <td>30</td>
</tr>
<tr>
<t r> <td>45</td>
<td>60</td>
. L ] <td>45</td>
Indicas el inicio de cada fila
i </tr>
usando la apertura <tr> etiqueta. “tr>
(Eltr representa la fila de la mesa).
<td>60</td>
; < <td>90</td>
Va seguido de uno o mas
<td>90</td>
<td> elementos (uno para cada celda
</tr>
de esa fila).
</table>

Al final de la fila, usa un
cierre </tr> etiqueta.

<td>

Cada celda de una tabla se
representa mediante un <td>
elemento. (Eltd significa datos
de la tabla).

Al final de cada celda, usa un
cierre </td> etiqueta.

Algunos navegadores dibujan
automaticamente lineas alrededor de
la tablay / o las celdas individuales.
Aprendera a controlar los bordes de
las tablas usando CSS en las paginas
309-312 y 337-340.
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Escudo de mesacdes

capitulo-06 / table-headings.html

<tabla>
<tr>
<th> </th>
<th scope = "col">sabado</th> <th
scope = "col">domingo</th> </tr>

<tr>
<th alcance = "fila">Entradas vendidas:</th>
<td>120</td>
<td>135</td>
</tr>
<tr>
<th alcance = "fila">Ventas totales:</th>
<td>PS600</td> <td>PS675</td> </tr>

</table>

<th>

El <th> El elemento se usa como el
<td> elemento, pero su propésito
es representar el encabezado de
una columna o una fila. (Elth
representa el encabezado de la
tabla).

Incluso si una celda no tiene
contenido, debe usar un <td> o
<th> elemento para representar la
presencia de una celda vacia, de lo
contrario, la tabla no se representard
correctamente. (La primera celda de
la primera fila de este ejemplo

muestra una celda vacia).

Usando <th> Los elementos para
encabezados ayudan a las personas
que usan lectores de pantalla, mejora
la capacidad de los motores de
blsqueda para indexar sus paginas y
también le permite controlar mejor la
apariencia de las tablas cuando

comienza a usar CSS.

Puedes usar el alcance atributo en el <
th> elemento para indicar si es un
encabezado para una columna o una
fila. Puede tomar los valores:hilera para
indicar un encabezado para una fila o
columna para indicar un encabezado

para una columna.
Los navegadores suelen mostrar el

contenido de un <th> elemento en

negrita y en el medio de la celda.

JABLEE
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columnas que abarcan

A veces, es posible que necesite que las
entradas de una tabla se extiendan a lo

largo de mas de una columna.

El colspan El atributo se puede
utilizar en un <th> o <td> elemento
e indica cuantas columnas debe
atravesar esa celda.

En el ejemplo de la derecha puede
ver un horario con cinco columnas; la
primera columna contiene el
encabezado de esa fila (el dia), las
cuatro restantes representan franjas
horarias de una hora.

Si observa la celda de la tabla que
contiene las palabras 'Geografia’,
vera que el valor de la

colspan atributo es 2, lo que indica
que la celda debe tener dos
columnas. En la tercera fila,
'‘Gimnasio' se encuentra en tres
columnas.

Puede ver que la segunda y
tercera filas tienen menos

<td> elementos que hay columnas.
Esto se debe a que, cuando una
celda se extiende a lo largo de més
de una columna, el <td> o <th>

las celdas que habrian estado en el
lugar de las celdas mas anchas no se
incluyen en el cédigo.

Agregué algunos estilos CSS a este
ejemplo para que pueda ver cémo las
celdas abarcan mas de una columna.
Aprendera a hacer esto en las
paginas 250, 337-340.
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capitulo-06 / spanning-columnas.html

<tabla>
<tr>
<th> </th>
<th>9 a. M.</th>
<th>10 a. M.</th>
<th>11 a. M.</th>
<th>12 a. M.</th>
</tr>
<tr>
<th>lunes</th> <td colspan = "2">
Geografia</td> <td>Matematicas</td>
<td>Arte</td>

</tr>
<tr>
<th>martes</th> <td colspan = "3">
Gimnasio</td> <td>Economia

doméstica</td> </tr>

</table>



spannina

capitulo-06 / spanning-rows.html

<tabla>
<tr>
<th> </th>
<th>A B C</th>
<th>BBC</th>
<th>CNN</th>
</tr>
<tr>
<th>6:00 p. M. A 7:00 p. M.</th>
<td rowspan = "2">Pelicula</td>
<td>Comedia</td> <td>Noticias</
td> </tr>

<tr>
<th>7:00 p. M. A 8:00 p. M.</th>
<td>Deporte</td> <td>Asuntos
actuales</td> </tr>

</table>

grrTac\es

También puede necesitar entradas en
una tabla para extenderse hacia abajo

en més de una fila.

El rowpan El atributo se puede utilizar
en un <th> o <td> elemento para indicar
cuantas filas debe extenderse una celda

alo largo de la tabla.

En el ejemplo de la izquierda, puede
ver que ABC muestra una pelicula de
6 p.m. a 8 p.m., mientras que los
canales de la BBCy CNN muestran
dos programas durante este periodo
de tiempo (cada uno de los cuales
dura una hora).

Si miras el dltimo <tr>

elemento, solo contiene tres elementos
aunque hay cuatro columnas en el
resultado a continuacién. Esto se debe
a que la pelicula en el

<tr> elemento de arriba utiliza el
rowpan atributo para estirarse y
hacerse cargo de la celda de

abajo.

He agregado algunos estilos CSS a
este ejemplo para que pueda ver
como las celdas abarcan mas de
una fila. Aprendera a aplicar estos
estilos CSS a tablas en las paginas
250, 337-340.
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tablas largas

Hay tres elementos que ayudan a
distinguir entre el contenido
principal de la tabla y la primeray
ultima fila (que pueden contener
contenido diferente).

Estos elementos ayudan a las personas
que usan lectores de pantalla y también
le permiten disefiar estas secciones de
una manera diferente al resto de la
tabla (como vera cuando aprenda sobre
CSS).

<thead>

Los encabezados de la tabla deben

situarse dentro del <thead> elemento.

<tbody>

El cuerpo debe sentarse dentro del

<tbody> elemento.

<tfoot>

El pie de pagina pertenece al interior del

<tfoot> elemento.

De forma predeterminada, los navegadores
rara vez tratan el contenido de estos
elementos de forma diferente a otros
elementos, sin embargo, los
disefiadores suelen utilizar estilos CSS

para cambiar su apariencia.
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capitulo-06 / tablas-largas.html

<tabla>
<thead>
<tr>
<th>Fecha</th> <th>
Ingreso</th> <th>Gasto</
th> </tr>

</thead>
<tbody>
<tr>
<th>1 de enero</th> <td>
250</td>
<td>36</td>
</tr>
<tr>
<th>2 de enero</th> <td>
285</td>
<td>48</td>
</tr>
<!-filas adicionales como arriba -> <tr>

<th>31 de enero</th> <td>
129</td>
<td>64</td>
</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td> </td>
<td>7824</td>
<td>1241</td> </
tr>
</tfoot>
</table>






ANCHO Y ESPACIO

Hay algunos atributos obsoletos que
no debe utilizar en sitios web
nuevos. Sin embargo, es posible que
se encuentre con algunos de ellos al
ver el cédigo mas antiguo, por lo que
los mencionaré aqui. Todos estos
atributos han sido reemplazados por
el uso de CSS.

El ancho atributo se utilizé en la
apertura <mesa> etiqueta para
indicar qué tan ancha debe ser
esa mesay en alguna abertura
<th>y <td> etiquetas para
especificar el ancho de las celdas
individuales. El valor de este
atributo es el ancho de la tabla o

celda en pixeles.

Las columnas de una tabla deben
formar una linea recta, por lo que a
menudo solo ve el ancho atributo en la
primera fila (y todas las filas posteriores

usarian esa configuracion).

La apertura <mesa> La etiqueta
también podria usar la relleno celular
atributo para agregar espacio

dentro de cada celda de la tabla, y el
espacio celular atributo para crear
espacio entre cada celda de la tabla.
Los valores de estos atributos se

expresaron en pixeles.

Agregué estilos CSS a este ejemplo
para que pueda ver el ancho de las
celdas de la tabla con mayor claridad.
Si desea controlar el ancho o el
espaciado de las tablas y celdas, debe
usar CSS como se muestra en las
paginas 303, 337-340.
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capitulo-06 / ancho-y-espaciado.html

<table width = "400" cellpadding = "10" cellspacing = "5">
<tr>
<th width ="150"> </th>
<th>Retirado</th> <th>Crédito</th>
<th >Equilibrio</th> </
tr>

<tr>
<th>enero</th> <td>
250,00</td> <td>
660,50</td> <td>
410,50</td> </tr>

<tr>
<th>febrero</th> <td>
135,55</td> <td>895.20
</td> <td>1170.15</
td> </tr>

</table>



borde y fondo

capitulo-06 / borde-y-fondo.html

<table border = "2" bgcolor = "# efefef">
<tr>
<th width ="150"> </th>
<th>Retirado</th> <th>
Crédito</th>
<th width ="150" bgcolor = "# cccccc">Equilibrio</th> </tr>

<tr>
<th>enero</th> <td>
250,00</td> <td>
660,50</td>
<td bgcolor = "# cccccc">410,50</td> </tr>

<tr>
<th>febrero</th> <td>
135,55</td> <td>
895.20</td>
<td bgcolor = "# cccccc">1170.15</td> </tr>

</table>

d r-Ii-cImi

El frontera El atributo se usé
tanto en el <mesa>y <td>
elementos para indicar el ancho
del borde en pixeles.

El bgcolor El atributo se utiliz6 para
indicar los colores de fondo de la tabla
completa o de las celdas de la tabla
individual. El valor suele ser un cédigo
hexadecimal (que discutimos en las
paginas 249-252).

Este ejemplo usa el HTML
frontera y bgcolor atributos. En
este ejemplo no se utilizaron
atributos CSS.

Al crear un nuevo sitio web,
debe utilizar CSS para controlar
la apariencia de la tabla en lugar
de estos atributos. Solo se
tratan aqui porque es posible
que los encuentre si observa el
codigo de sitios web mas
antiguos.
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ejemplo

Mesas

<html>
<cabeza>
<titulo>Mesas</titulo> </
head>
<cuerpo>
<tabla>
<thead>
<tr>
<th> </th>
<th scope = "col">Alojamiento para principiantes</th> <th
scope = "col">Alojamiento empresarial premium</th> </tr>

</thead>
<tbody>
<tr>
<th alcance = "fila">Espacio del disco</th>
<td>250 MB</td> <td> 1 GB </td>

</tr>
<tr>
<th alcance = "fila">Banda ancha</th>
<td>5gb por mes</td> <td>50gb por mes
</td> </tr>

<!- mas filas como las dos de arriba aqui -> </tbody>

<tfoot>
<tr>

<td> </td>
<td colspan = "2">jRegistrese ahoray ahorre un 10%!</td> </
tr>

</tfoot>

</table>
</body>
</html>

MESAS 140






El <mesa> El elemento se utiliza para agregar tablas a una pagina

web.

Se dibuja una tabla fila por fila. Cada fila se crea con
el <tr> elemento.

Dentro de cada fila hay una serie de celdas
representadas por <td> elemento (o <th>si es un

encabezado).

Puede hacer que las celdas de una tabla abarquen mas de

una fila o columna usando el rowpan y colspan atributos.

Para tablas largas, puede dividir la tabla en <thead>,
<tbody>, y <tfoot>.






x Cédmo recopilar informacién de los visitantes

x Diferentes tipos de controles de formulario

x Nuevos controles de formulario HTML5




Tradicionalmente, el término "formulario" se refiere a

un documento impreso que contiene espacios para

que usted complete la informacion.

HTML toma prestado el concepto de formulario para referirse a diferentes
elementos que le permiten recopilar informacién de los visitantes de su

sitio.

Ya sea que esté agregando un cuadro de busqueda simple a su sitio web o
necesite crear aplicaciones de seguros mas complicadas, los formularios
HTML le brindan un conjunto de elementos para recopilar datos de sus

usuarios. En este capitulo aprendera:
@ Cémo crear un formulario en su sitio web
@ Las diferentes herramientas para recopilar datos

@ Nuevos controles de formulario HTMLS
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;Por qué formularios?

El formulario mas conocido en la web es probablemente el

cuadro de busqueda que se encuentra justo en el medio de

Pagina de inicio de Google.

Ademés de permitir a los usuarios realizar
busquedas, los formularios también
permiten a los usuarios realizar otras

funciones en linea. Verés formularios

FORMULARIOS

al registrarse como miembro de un
sitio web, al comprar en lineay al
suscribirse a boletines informativos
o listas de correo.



AGREGAR TEXTO:

Entrada de texto (linea sola)

Se utiliza para una sola linea de texto, como

direcciones de correo electrénico y nombres.

tomando decisiones:

Botones de radio
Para usar cuando un usuario debe

seleccionar una de varias opciones.

ENVIO DE FORMULARIOS:

Enviar botones
Para enviar datos de su
formulario a otra pagina web.

Controles de formulario

Hay varios tipos de controles de formulario que puede

utilizar para recopilar informacién de los visitantes.

a su sitio.

Entrada de contrasefia
Como un cuadro de texto de una sola linea,

pero enmascara los caracteres ingresados.

Casillas de verificacién
Cuando un usuario puede seleccionary

deseleccionar una o mas opciones.

Botones de imagen
Similar a los botones de envio, pero
te permiten usar una imagen.

Area de texto (multilinea)
Para dreas de texto mds extensas,

€COMO mensajes y comentarios.

Cuadros desplegables
Cuando un usuario debe elegir una
de varias opciones de una lista.

CARGA DE ARCHIVOS:

Subir archivo
Permite a los usuarios cargar archivos (por

ejemplo, imagenes) a un sitio web.

FORMULARIOS
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COMO FUNCIONAN LOS FORMULARIOS

Un usuario completa un formulario y luego presiona un

botdn para enviar la informacién al servidor.

El nombre de cada control de
formulario se envia al

servidor junto con el valor

VOTA POR TU MUSICA DE JAZZ FAVORITA que el usuario ingresa o
DE TODOS LOS TIEMPOS selecgi
2
Nombre de usuario: Hiedra
Yo voto por: Ella Fitzgerald -
Herbie Hancock 3
John Coltrane
Miles Davis
El servidor procesa

Monje Thelonius

3 informacién usando un

enguaje de programacion
mo PHP, C #, VB.net o Java.

ambién puede almacenar la

— o

informacién en un

base de datos.

iGracias, Ivy!

El servidor crea una nueva

Votaste por Herbie Hancock. pagina para enviar de vuelta al
navegador en funcién de la

informacién recibida.

FORMULARIOS



Un formulario puede tener varios controles de formulario,
cada uno de los cuales recopila informacién diferente. El
servidor necesita saber qué parte de los datos ingresados

se corresponde con qué elemento del formulario.

=Hiedra| |

Valor

Para diferenciar entre varios datos ingresados, la informacién se envia desde el
navegador al servidor utilizando pares de nombre / valor. En este ejemplo, el
formulario solicita el nombre de usuario del visitante y también su musico de
jazz favorito. Los pares de nombre / valor enviados al servidor son:

.
=Hiedra =Herbie

Si el control de formulario permite al Si el control de formulario le permite elegir

usuario ingresar texto, entonces el valor entre un conjunto fijo de respuestas (por

del control de formulario es lo que el ejemplo, botones de radio, casillas de

usuario haya escrito. verificacién o una lista desplegable), el

autor de la pagina web agregara un cédigo
que le da a cada opcién un valor

automatico.

Nunca debe cambiar el nombre de un control de formulario en una pagina a
menos que sepa que el codigo del servidor comprendera este nuevo valor.

FORMULARIOS




ESTRUCTURA DE LA FORMA

<formulario> capitulo-07 / form-structure.html

<accion del formulario = "http://www.example.com/subscribe.php"

Los controles de formulario viven dentro de un
<formulario> elemento. Este elemento
siempre debe llevar elaccién

atributo y normalmente tendrd un

método y identificacién atributo también.

accion

Cada <formulario> elemento
requiere un accién atributo. Suvalor
es la URL de la pagina en el
servidor que recibira la
informacion en el formulario
cuando se envie.

método

Los formularios se pueden enviar mediante

uno de dos métodos: obtener o correo.

Con el obtener método, los valores
del formulario se agregan al final
de la URL especificada en el accién
atributo. Elobtener

El método es ideal para:

formularios cortos (como cuadros de

busqueda)

cuando solo esté recuperando
datos del servidor web (no
enviando informacién que debe
agregarse o eliminarse de una
base de datos)

ORMULARIOS

método = "obtener">

<p>Aqui es donde apareceran los controles de formulario.

</p>

</form>

Con el correo método los valores se
envian en lo que se conoce como
encabezados HTTP. Como regla
general, debe utilizar el

correo método si su forma:

permite a los usuarios cargar un archivo
es muy largo

contiene datos sensibles (por

ejemplo, contrasefias)

agrega informacién o elimina
informacién de una base de
datos

Si no se utiliza el atributo de método, los
datos del formulario se enviaran

utilizando el obtener método.

identificacién

Miramos el identificacién atributo en la
pagina 183, pero el valor se usa para
identificar el formulario de manera
distinta a otros elementos de la pagina
(y a menudo lo usan los scripts, como
los que verifican que haya ingresado
informacién en campos que requieren

valores).



TexAtrlt& IR

capitulo-07 / text-input.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/login.php">

<p>Nombre de usuario:

<input type = "text" name = "username" size = "15"

maxlength ="30" />
</p>
</form>

Talla

El Talla El atributo no debe usarse
en formularios nuevos. Se usaba en
formas mas antiguas para indicar el
ancho de la entrada de texto
(medido por el nimero de
caracteres que se verian).

Por ejemplo, un valor de 3 crearia un
cuadro lo suficientemente ancho para

mostrar tres caracteres

(aunque un usuario puede ingresar
mas caracteres si lo desea).

En cualquier formulario nuevo que
escriba, se debe usar CSS para controlar
el ancho de los elementos del
formulario. ElTalla El atributo solo se
menciona aqui porque puede
encontrarlo al mirar un cédigo mas

antiguo.

<entrada>

El <entrada> El elemento se utiliza para
crear varios controles de formulario
diferentes. El valor de laescribe

El atributo determina qué
tipo de entrada crearan.

H _ n
tipo = "texto
Cuando el escribe atributo tiene un valor
de texto, crea una entrada de texto de

una sola linea.

nombre

Cuando los usuarios ingresan
informacién en un formulario, el
servidor necesita saber en qué
formulario controla cada dato. (Por
ejemplo, en un formulario de inicio de
sesion, el servidor necesita saber qué se
ha ingresado como nombre de usuario y
qué se ha dado como contrasefia). Por lo
tanto, cada control de formulario
requiere unnombre atributo. El valor de
este atributo

identifica el formulario de control y
se envia junto con la informacién

que ingresan al servidor.

longitud maxima

Puedes usar el longitud maxima
atributo para limitar la cantidad de
caracteres que un usuario puede
ingresar en el campo de texto. Su
valor es la cantidad de caracteres
que pueden ingresar. Por ejemplo, si
solicita un afio, ellongitud maxima

El atributo podria tener un valor de 4.

FEBMS .«
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Entrada pAssWorD

<entrada>

type = "contrasena"
Cuando el escribe atributo tiene un
valor de clave crea un cuadro de texto
que actlia como una entrada de texto
de una sola linea, excepto que los
caracteres estan bloqueados. Estan
ocultos de esta manera para que si
alguien estd mirando por encima del
hombro del usuario, no pueda ver
datos confidenciales como

contrasefas.

nombre

El nombre El atributo indica el
nombre de la contrasefia ingresada,
que se envia al servidor con la
contrasefia que ingresa el usuario.

tamaifio, longitud maxima
También puede llevar el Tallay
longitud maxima atributos como la

entrada de texto de una sola linea.

FORMULARIOS

capitulo-07 / password-input.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/login.php">

<p>Nombre de usuario:

<input type = "text" name = "username" size = "15"

maxlength ="30" />
</p>
<p>Clave:

<entrada tipo = "contrasefia" nombre = "contrasefa" tamafo = "15"

maxlength ="30" />
</p>
</form>

Aungue la contrasefia estd oculta en la
pantalla, esto no significa que los datos
de un control de contrasefia se envien
de forma segura al servidor. Nunca debe
utilizarlos para enviar datos
confidenciales, como nimeros de

tarjetas de crédito.

Para una seguridad total, el servidor
debe configurarse para comunicarse
con los navegadores de los usuarios
mediante Secure Sockets Layer (SSL). El
tema de SSL estd mas alla del alcance de
este libro; sin embargo, hay enlaces
para obtener méas informacion en el sitio

web adjunto.



tEXAtrAICEIAi

capitulo-07 / textarea.html <texta rea >

<accion del formulario = "http://www.example.com/comments.php">

<p>;Qué te pareciod este concierto?</p> <textarea name = El <textarea> El elemento se utiliza para

"comments" cols = "20" rows = "4">Ingresar crear una entrada de texto de varias lineas.

tus comentarios...</textarea>

</form>

Si esta creando un nuevo
formulario, debe usar CSS para
controlar el ancho y alto de un
<textarea>. Sin embargo, si esta
viendo un cédigo més antiguo, es
posible que vea el cols y filas atributos
utilizados con este elemento.

A diferencia de otros elementos de entrada,
este no es un elemento vacio. Por lo tanto,
debe tener una etiqueta de apertura y

cierre.

Cualquier texto que aparezca entre la
apertura <textarea>y cierre </
textarea> Las etiquetas apareceran en
el cuadro de texto cuando se cargue la

pagina.

Si el usuario no elimina ningun texto
entre estas etiquetas, este mensaje
se enviara al servidor junto con lo
que haya escrito el usuario. (Algunos
sitios usan JavaScript para borrar
esta informacién cuando el usuario
hace clic en el area de texto).

El cols El atributo indica qué

tan ancho debe ser el drea de

texto (medido en nimero de

caracteres). Elfilas atributo

indica cuantas filas

el drea de texto debe ocupar

verticalmente.
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boton de radio

<entrada>

type = "radio”

Los botones de radio permiten a los

usuarios elegir solo una de varias opciones.

nombre

El nombre El atributo se envia al servidor
con el valor de la opcién que selecciona
el usuario. Cuando una pregunta ofrece
a los usuarios opciones de respuesta en
forma de botones de opcién, el valor de
lanombre El atributo debe ser el mismo
para todos los botones de opcién
utilizados para responder a esa

pregunta.

valor

El valor El atributo indica el valor
que se envia al servidor para la
opcion seleccionada. El valor de
cada uno de los botones de un
grupo debe ser diferente (para
que el servidor sepa qué opcion
ha seleccionado el usuario).

comprobado

El comprobado El atributo se puede
usar para indicar qué valor (si
corresponde) se debe seleccionar
cuando se carga la pagina. El valor de
este atributo escomprobado. Solo un
botén de radio de un grupo debe

utilizar este atributo.

FORMULARIOS

capitulo-07 / radio-button.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/profile.php">

<p>Seleccione su género favorito:

<br />

<input type = "radio" name = "genre" value = "rock"

comprobado = "comprobado” /> Rock

<input type = "radio" name = "genre" value = "pop" />

Misica pop

<input type = "radio" name = "genre" value = "jazz" />

Jazz
</p>
</form>

Tenga en cuenta: Una vez que se ha

seleccionado un botén de radio, no se

puede deseleccionar. El usuario solo

puede seleccionar una opcion diferente.

Si solo |le permite al usuario una

opcién y desea que puedan
deseleccionarla (por ejemplo, si estan
indicando que estan de acuerdo con
los términos y condiciones), debe usar

una casilla de verificacion en su lugar.



ChAEkIbCcoMi

capitulo-07 / checkbox.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/profile.php">
<p>Seleccione su (s) servicio (s) de musica favorito:
<br />
<tipo de entrada = "casilla de verificacion" nombre = "servicio"
valor = "itunes" comprobado = "comprobado" /> iTunes
<tipo de entrada = "casilla de verificacion" nombre = "servicio"
value = "lastfm" /> Last FM
<tipo de entrada = "casilla de verificacion" nombre = "servicio"
valor = "spotify" /> Spotify
</p>
</form>

<entrada>

type = "casilla de verificacion"
Las casillas de verificacion permiten a los
usuarios seleccionar (y deseleccionar) una o

mads opciones en respuesta a una pregunta.

nombre

El nombre El atributo se envia al
servidor con el valor de las opciones que
selecciona el usuario. Cuando una
pregunta ofrece a los usuarios opciones
de respuesta en forma de casillas de
verificacion, el valor de la

nombre El atributo debe ser el mismo
para todos los botones que

responden a esa pregunta.

valor

El valor El atributo indica el valor
enviado al servidor si esta casilla de

verificacién estad marcada.

comprobado

El comprobado El atributo indica que
esta casilla debe estar marcada
cuando se carga la pagina. Si se usa,

su valor debe sercomprobado.
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Suelta la caja de la lista

<seleccionar>

Un cuadro de lista desplegable (también
conocido como cuadro de seleccién) permite a
los usuarios seleccionar una opcién de una lista

desplegable.

El <seleccionar> El elemento se utiliza para
crear un cuadro de lista desplegable.
Contiene dos 0 mas <opcién>

elementos.

nombre

El nombre El atributo indica el
nombre del control de formulario
que se envia al servidor, junto con el
valor que seleccion6 el usuario.

<opcion>

El <opcién> El elemento se utiliza
para especificar las opciones que el
usuario puede seleccionar. Las
palabras entre la apertura <opcién>
y cierre </opcién> Las etiquetas se
mostraran al usuario en el cuadro
desplegable.

valor

El <opcién> elemento usa el
valor atributo para indicar el valor
que se envia al servidor junto con
el nombre del control si se
selecciona esta opcion.

ORMULARIOS

Chapter-07 / drop-down-list-box.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/profile.php">

<p>¢En qué dispositivo escuchas musica?</p> <seleccionar

nombre = "dispositivos">

<option value = "ipod">iPod</opcién> <valor de

opcidén = "radio">Radio</opcién> <opcién valor =

"computadora">Computadora</opcién>

</select>
</form>

seleccionado

El seleccionado El atributo se puede
usar para indicar la opcién que se
debe seleccionar cuando se carga
la pagina. El valor de este atributo

debe serseleccionado.

Si no se utiliza este atributo, la
primera opcién se mostrard cuando
se cargue la pagina. Si el usuario no
selecciona una opcién, el primer
elemento se enviara al servidor

como valor para este control.

La funcién del cuadro de lista
desplegable es similar a la de los
botones de opcién (en que solo
se puede seleccionar una
opcion). Hay dos factores clave
para elegir cual usar:

1. Si los usuarios necesitan ver todas las
opciones de un vistazo, los botones de opcién

son més adecuados.

2. Si hay una lista muy larga de
opciones (como una lista de paises), los
cuadros de lista desplegable funcionan

mejor.



SELLO MULTIPLEACrttIbcddmni

Chapter-07 / multiple-select-box.html <se I eCCi onar>

<accién del formulario = "http://www.example.com/profile.php">
<p>;Tocas alguno de los siguientes instrumentos?

(Puede seleccionar mas de una opcién manteniendo presionado el Ta I Ia
control en una PC o la tecla de comando en una Mac mientras Puede convertir un cuadro de seleccién
selecciona diferentes opciones).</p> <seleccionar nombre = desplegable en un cuadro que muestre
"instrumentos" tamaifio = "3" mas de una opcién agregando el
multiple = "multiple"> Talla atributo. Su valor debe ser el
<option value = "guitarra" seleccionada = "seleccionada™> ndmero de opciones que desea
Guitarra</opcion> mostrar a la vez. En el ejemplo,
<option value = "tambores">Bateria</opcién> puede ver que se muestran tres de
<valor de opcién = "teclado" las cuatro opciones.

selected = "seleccionado">Teclado</opcién>
<valor de opcién = "bajo">Bajo</opcién> </select> Desafortunadamente, la forma en
que los navegadores han
</form> implementado este atributo no es
perfecta, y deberia probarse a fondo
si se usa (en particular en Firefox y
Safari en una Mac).

multiple

Puede permitir que los usuarios
seleccionen varias opciones de esta
lista agregando el maltiple atributo

con un valor de multiple.

Es una buena idea decirles a los
usuarios si pueden seleccionar mas
de una opcién a la vez. También es
atil indicar que en una PC deben
mantener presionada lacontrol
mientras selecciona varias opciones y
en una Mac deben usar la mando

mientras selecciona las opciones.
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CAJA DE ENTRADA DE ARCHIVO

<entrada>

Si desea permitir que los usuarios
carguen un archivo (por ejemplo, una
imagen, video, mp3 o un PDF),
necesitara usar un cuadro de entrada de

archivo.

type = "archivo"

Este tipo de entrada crea un cuadro
que parece una entrada de texto
seguida de una navegarbotoén.
Cuando el usuario hace clicen el
havegar, se abre una ventana
que les permite seleccionar un
archivo de su computadora para
cargarlo en el sitio web.

Cuando permite que los usuarios
carguen archivos, el método

atributo en el <formulario> el elemento
debe tener un valor de correo. (No
puede enviar archivos utilizando HTTP

obtener método.)

Cuando un usuario hace clicen el
navegar , |la presentacién de la
ventana que les permite buscar
el archivo que desean cargar
coincidira con las ventanas del
sistema operativo del usuario.
No puede controlar la
apariencia de estas ventanas.

FORMULARIOS

capitulo-07 / archivo-input-box.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/upload.php
método = "publicar">
<p>Sube tu cancién en formato MP3:</p> <input type =
"file" name = "user-song" /> <br /> <input type = "submit"
value = "Upload" /> </form>



oresentar unBUttItColmi

I
Chapter-07 / submit-button.html <entra d a>

<accién del formulario = "http://www.example.com/subscribe.php">

<p>Suscribase a nuestra lista de correo electrénico:</ t ] A n
e = enviar
p> <input type = "text" name = "email" /> <input Elﬁgn enviar se utiliza para
type = "submit" name = "subscribe"
. enviar un formulario al servidor.
value = "Suscribirse" />
</form>
nombre
Puede usar un nombre atributo

pero no necesita tener uno.

valor

El valor El atributo se utiliza para
controlar el texto que aparece en un
botén. Es una buena idea especificar las
palabras que desea que aparezcan en
un botén porque el valor
predeterminado de los botones en
algunos navegadores es 'Enviar
consulta'y esto podria no ser apropiado

para todo tipo de formularios.

Los diferentes navegadores
mostraran los botones de envio de
diferentes maneras y tienden a
adaptarse a la presentacién visual
del navegador. Si desea controlar la
apariencia de un botén de envio,
puede usar CSS (como verd en la
pagina 343) o puede usar una
imagen para el boton.
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Boton IMAGEN

<entrada>

type = "imagen"

Si desea utilizar una imagen para
el botén de envio, puede dar la
escribe atribuir un valor de
imagen. El src, ancho, alto,

y alt Los atributos funcionan igual
que cuando se utilizan con el
<img> elemento (que vimos en
las paginas 99-100).

FORMULARIOS

capitulo-07 / image-button.html

<form action = "http://www.example.org/subscribe.php">
<p>Suscribase a nuestra lista de correo electrénico:
</p> <input type = "text" name = "email" />
<input type = "image" src = "images / subscribe.jpg"
ancho ="100" alto = "20" /> </
form>



boton y AhrID tI@EMI
Control S

] .
Chapter-07 / button-and-hidden-controls.html < boto n >

<form action = "http://www.example.com/add.php">

<botén> <img src = "images / add.gif" alt = "anadir" El <botén> El elemento se introdujo
ancho ="10" alto = "10" /> Agregar</botén> para permitir a los usuarios un mayor
<input type = "hidden" name = "bookmark" control sobre cémo aparecen sus
valor = "letras" /> botones y para permitir que
</form> aparezcan otros elementos dentro del
botén.

Esto significa que puede
combinar texto e imagenes
entre la apertura <botén>

etiqueta y cierre </botén> etiqueta.

<entrada>

type = "oculto"

Este ejemplo también muestra un

oculto control de forma. Estos controles
de formulario no se muestran en la
pagina (aunque puede verlos si usa el
Ver fuente opcién en el navegador).
Permiten a los autores de paginas web
agregar valores a los formularios que los
usuarios no pueden ver. Por ejemplo, el
autor de una pagina web puede usar un
campo oculto para indicar en qué
pagina se encontraba el usuario cuando

envié un formulario.
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formulario de etiquetado

Control S

<etiqueta>

Al introducir controles de formulario, el
cédigo se mantuvo simple al indicar el
propésito de cada uno en el texto al lado.
Sin embargo, cada control de formulario
debe tener su propio <etiqueta> elemento
ya que hace que el formulario sea accesible

para usuarios con problemas de vision.

El <etiqueta> El elemento se puede

utilizar de dos formas. Puede:

1. Envuelva tanto la descripcion del
texto como la entrada del formulario
(como se muestra en la primera linea

del ejemplo a su derecha).

2. Mantenerse separado del control
de formulario y utilizar el por

atributo para indicar para qué control de
formulario es una etiqueta (como se

muestra con los botones de opcién).

por
El por el atributo indica a qué control de
formulario pertenece la etiqueta. Tenga en
cuenta cémo los botones de opcidn utilizan
elidentificacion atributo. El valor del
atributo id identifica de forma Gnica un
elemento de todos los demés elementos de
una pagina. (Elidentificacién El atributo se

trata en la pagina 183.)

El valor de la por atributo coincide con el
del identificacién atributo en el control
de formulario que esta etiquetando.

Esta técnica usando elpory

FORMULARIOS

capitulo-07 / labeling-form-controls.html

<etiqueta>Edad: <tipo de entrada = "texto" nombre = "edad" /> </label>

<br/>
Género:

<input id = "female" type = "radio" name = "gender"

valor ="

<etiqueta para = "mujer">Mujer</etiqueta>

<input id = "male" type = "radio" name = "gender"

valor ="m">

<etiqueta para = "hombre">Masculino</etiqueta>

identificacién los atributos se pueden utilizar en cualquier
control de formulario. Cuando un <etiqueta>

El elemento se usa con una casilla de
verificacion o un botén de radio, los usuarios
pueden hacer clic en el control de formulario o
en la etiqueta para seleccionar. El drea
expandida en la que se puede hacer clic hace
que el formulario sea mas facil de usar. La
posicién de la etiqueta es muy importante. Si
los usuarios no saben dénde ingresar la
informacién o qué informacién ingresar, es
menos probable que utilicen el formulario

correctamente.

Como regla general, estos son los mejores
lugares para colocar etiquetas en los

controles de formulario.

ARRIBA O A LA IZQUIERDA:
Entradas de texto
Areas de texto
Seleccionar cajas

Cargas de archivos

A la derecha:
Casillas de verificacién individuales

Botones de radio individuales



GroupInA Grpandmi
Elementos

I
Chapter-07 / grouping-form-elements.html <fi e I d Set>

<fieldset>
<leyenda>Detalles de contacto</leyenda> <etiqueta> Puede agrupar los controles de
Correo electrénico:<br /> formulario relacionados dentro del
<input type = "text" name = "email" /> </label> <br /> <label> <fieldset> elemento. Esto es
Movil:<br /> particularmente (til para
<input type = "text" name = "mobile" /> </label> <br /> <label> formularios mas largos.
Teléfono:<br />
<input type = "text" name = "teléfono" /> </label> </ La mayorfa de los navegadores mostraran
fieldset> campo con una linea alrededor del

borde para mostrar cémo se
relacionan. La apariencia de estas
lineas se puede ajustar usando CSS.

<leyenda>

El <leyenda> El elemento puede venir
directamente después de la apertura.
<fieldset> etiqueta y contiene un titulo
que ayuda a identificar el propésito de

ese grupo de controles de formulario.
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html5: FORMULARIO DE VALIDACION

Probablemente haya visto formularios en la
web que envian mensajes a los usuarios si el
control del formulario no se ha completado
correctamente; esto se conoce comovalidacién

de formularios.

Tradicionalmente, la validacién de
formularios se ha realizado utilizando
JavaScript (que estd mas alla del
alcance de este libro). Pero HTMLS5 esta
introduciendo la validacién y dejando

el trabajo al navegador.

La validacién ayuda a garantizar que el
usuario ingrese informacién en un
formulario que el servidor podra
comprender cuando se envie el
formulario. Validando el contenido del
formulario antes de que sea enviado al

servidor, las ayudas:

Reducir la cantidad de trabajo que
tiene que hacer el servidor

Permite a los usuarios ver si hay
problemas con el formulario
mas rapido que si la validacion

se realizara en el servidor.

FORMULARIOS

capitulo-07 / html5-form-validation.html

<accién del formulario = "http://www.example.com/login/"

método = "publicar">

<etiqueta para = "nombre de usuario">Nombre de usuario:</etiqueta>

<tipo de entrada = "texto" nombre = "nombre de usuario”

required = "required” /> </title> <br /> <etiqueta

para = "contrasefia">Clave:</etiqueta> <tipo de

entrada = "contrasefa" nombre = "contrasefia"

required = "required" />

<input type = "submit" value = "Submit" />

</form>

En el momento de redactar este
documento, solo Chrome y Opera
admitian la validacién HTMLS, aunque se
espera que lo sigan otros navegadores.
Para admitir navegadores méas antiguos
(que no entienden HTMLS5), es probable
que los autores de paginas web contindien
usando JavaScript para validar

formularios.

Un ejemplo de validacién de

formulario HTMLS es el requerido
atributo, que se puede usar en cualquier
elemento de formulario que el usuario
deba completar. Este atributo HTML5 no
necesita un valor, pero en HTML 4 todos
los atributos deben tener un valor.
Entonces, algunas personas le dan a este

atributo un valor derequerido.



htmI5: datAErlt &R

capitulo-07 / htmli5-date-input.html

<formulario de accién = "http://www.example.com/bookings/"
método = "publicar">
<etiqueta para = "nombre de usuario">Fecha de salida:</etiqueta>
<tipo de entrada = "fecha" nombre = "salida" />
<input type = "submit" value = "Submit" /> </
form>

<entrada>

Muchos formularios necesitan recopilar
informacién como fechas, direcciones de
correo electrénico y URL. Esto se ha hecho
tradicionalmente mediante entradas de

texto.

HTMLS introduce nuevos controles de
formulario para estandarizar la forma en
que se recopila cierta informacién. Los
navegadores mas antiguos que no
reconocen estas entradas simplemente las
tratardn como un cuadro de texto de una

sola linea.

type = "fecha"

Si le esta pidiendo una fecha al
usuario, puede usar un <entrada>
elemento y dar el escribe
atribuir un valor de fecha.

Esto creard una entrada de fecha en los
navegadores que admitan los nuevos

tipos de entrada HMTLS.

Este ejemplo muestra cémo se ve la
entrada de fecha en el navegador
Opera. La apariencia de la entrada de
fecha cambia en diferentes
navegadores.
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html5: Entrada EmAIl y URL

<entrada>

HTMLS también ha introducido entradas que
permiten a los visitantes ingresar direcciones
de correo electrénico y URL. Los navegadores
que no admiten estos tipos de entrada
simplemente los tratardn como cuadros de

texto.

type = "correo electrénico"

Si le pide a un usuario una direccién de correo
electrénico, puede utilizar la entrada de correo
electrénico. Los navegadores que admiten la
validacién de HTML5 comprobaran que el
usuario haya proporcionado informacién en el
formato correcto de una direccién de correo
electrénico. Algunos teléfonos inteligentes
también optimizan su teclado para mostrar las
teclas que es més probable que necesite al
ingresar una direccién de correo electrénico

(como el simbolo @).

type = "url"

Se puede utilizar una entrada de URL
cuando le pide a un usuario la direccién de
una pagina web. Los navegadores que
admiten la validacién de HTML5
comprobaran que el usuario haya
proporcionado informacién en el formato
de una URL. Algunos teléfonos inteligentes
también optimizan su teclado para mostrar
las teclas que es mas probable que

necesite al ingresar una URL.

FORMULARIOS

capitulo-07 / htmli5-email-input.html

<form action = "http://www.example.org/subscribe.php">
<p>Por favor, introduzca su direccién de correo
electrénico:</p> <input type = "email" name = "email" /
> <input type = "submit" value = "Submit" /> </form>

capitulo-07 / htmli5-url-input.html

<form action = "http://www.example.org/profile.php">
<p>Ingrese la direccién de su sitio web:</p> <input
type = "url" name = "website" /> <input type =
"submit" value = "Submit" /> </form>



htmI5: sEArCA hrilt &R

I
capitulo-07 / html5-search-input.html < e n t ra d a >

<form action = "http://www.example.org/search.php">

<p>Busqueda:</p> Si desea crear un cuadro de texto de una

<input type = "search” name = "search" /> <input sola linea para consultas de bisqueda,

type = "submit" value = "Search" /> HTML5 proporciona un tipo especial de
</form> entrada para ese propésito.

type = "buscar"

Si desea crear un cuadro de texto de una sola
linea para consultas de bisqueda, HTML5S
proporciona una entrada de bisqueda

especial.

Para crear el cuadro de busqueda HTMLS, el <
entrada> el elemento debe tener un escribe
atributo cuyo valor es basqueda. Los

navegadores méas antiguos simplemente lo

_ tratardn como un cuadro de texto de una sola
linea.

capitulo-07 / htmli5-placeholder.html
. Los navegadores recientes agregan algunas
<form action = "http://www.example.org/search.php">
. caracteristicas que mejoran la usabilidad.
<p>BuUsqueda:</p>
. Por ejemplo, Safari en una Mac agrega una

<tipo de entrada = "buscar" nombre = "buscar"

cruz para borrar el cuadro de busqueda
placeholder = "Ingrese palabra clave" />
R R cuando ha comenzado a ingresar
<input type = "submit" value = "Search" /> </form>

informacion. Safari también redondea
automéaticamente las esquinas del campo

de entrada de busqueda.

marcador de posicién

En cualquier entrada de texto, también

puede usar un atributo llamado

marcador de posicién cuyo valor es el texto que
se mostrard en el cuadro de texto hasta que el
usuario haga clic en esa area. Los navegadores
mas antiguos simplemente ignoran este

atributo.
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Ejemplo

Formularios

Este ejemplo muestra un formulario de suscripcién a un boletin informativo

y comentarios. Utiliza una variedad de controles de formulario.

El <formulario> elemento usa el accién atributo para indicar la pagina a la que se envian los
datos. Cada uno de los controles de formulario se encuentra dentro del <formulario>
elemento. Los diferentes tipos de control de formulario son adecuados para recopilar
diferentes tipos de datos. El <fieldset> El elemento se utiliza para agrupar preguntas

relacionadas. El <etiqueta> elemento indica el propésito de cada control de formulario.
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Ejemplo

Formularios

<html>
<cabeza>
<titulo>Formularios</
titulo> </head>
<cuerpo>
<form action = "http://www.example.com/review.php" method = "get">
<fieldset>
<leyenda>
Tus detalles:
</legend>
<etiqueta>
Nombre:
<input type = "text" name = "name" size = "30" maxlength = "100"> </
label>
<br />
<etiqueta>
<input type = "email" name = "email" size = "30" maxlength = "100"> </
label>
<br />
</fieldset>
<br />
<fieldset>
<leyenda>
Tu resefia:
</legend>
<p>
<etiqueta para = "oir hablar">
¢:Como supiste de nosotros?
</label>
<select name = "referrer" id = "escuchar sobre">
<option value = "google">Google</opcién>
<valor de opcién = "amigo">Amigo</opcién>
<valor de opcién = "anuncio">Propaganda</
opcion> <valor de opcidn = "otro">Otro</opcién>
</select>
</p>
<p>
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Ejemplo

Formularios

¢JVisitarias de nuevo?

<br />

<etiqueta>
<input type = "radio" name = "rating" value = "yes" />
si

</label>

<etiqueta>
<input type = "radio" name = "rating" value = "no" />
No

</label>

<etiqueta>
<input type = "radio" name = "rating" value = "tal vez" />
Quizas

</label>

</p>
<p>

<etiqueta para = "comentarios">
Comentarios:
</label>
<br />
<textarea rows = "4" cols = "40" id = "comments"> </
textarea>

</p>

<etiqueta>

<input type = "checkbox" name = "subscribe" comprobado = "comprobado" />

Registrese para recibir actualizaciones por correo electrénico

</label>
<br />
<input type = "submit" value = "Enviar revision" /> </
fieldset>
</form>

</body>
</html>

FORMULARIOS
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Siempre que desee recopilar informacion de los visitantes,
necesitara un formulario, que se encuentra dentro de un

<formulario> elemento.

La informacién de un formulario se envia en pares de nombre / valor.

A cada control de formulario se le asigna un nombre y el texto que
escribe el usuario o los valores de las opciones que selecciona se

envian al servidor.

HTMLS introduce nuevos elementos de formulario que facilitan a los

visitantes completar formularios.






x Especificar diferentes versiones de HTML
xIdentificar y agrupar elementos
x Comentarios, metainformacion e iframes




En este punto, hemos cubierto las etiquetas

principales que encajan perfectamente en grupos y

secciones.
En este capitulo, nos centraremos en algunos temas Utiles que
no se agrupan facilmente. Aprenderds sobre:

© Las diferentes versiones de HTML y como indicar qué
version estas usando

@ Cémo agregar comentarios a su c6digo

@ Atributos globales, que son atributos que se pueden usar en
cualquier elemento, incluido el clase y identificacién atributos

Elementos que se utilizan para agrupar partes de la pagina donde
ningun otro elemento es adecuado

@ cémo insertar una pagina dentro de una pagina usando iframes

@ Cémo agregar informacién sobre la pagina web usando el
<meta> elemento

Agregar caracteres como corchetes angulares y simbolos de derechos
de autor
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la evolucion de htMl

Desde que se cred la web, ha habido
varias versiones diferentes de HTML.

Cada nueva version fue disefiada para
ser una mejora con respecto a la
anterior (con nuevos elementos y
atributos agregados y cédigo anterior

eliminado).

También se han utilizado varias
versiones de cada navegador para ver
paginas web, cada una de las cuales
implementa cédigo nuevo. Sin embargo,
no todos los usuarios de la web tienen
los ultimos navegadores instalados en
sus computadoras, lo que significa que
no todos podran ver todas las funciones

y el marcado mas recientes.

Donde deberia ser particularmente
consciente de los navegadores que no
son compatibles con ciertas funciones,
he tomado nota de esto (como ha visto
con algunos de los elementos HTMLS
introducidos en el capitulo de
Formularios, y como vera en los

capitulos de CSS).

179 EXTRAMARKUP

htMI 4

publicado 1997

Con la excepcién de algunos
elementos agregados en HTML5
(que se han resaltado), los
elementos que ha visto en este
libro estaban todos disponibles en
HTML 4.

Aunque HTML 4 tenia algunos
elementos de presentacion para
controlar la apariencia de las paginas,
no se recomienda a los autores que
las utilicen mas. (Los ejemplos
incluyen el <centro> elemento para
centrar el contenido en una pagina, <
fuente> para controlar la apariencia
del texto, y

<golpe> para poner una linea a
través del texto; todo esto se
puede lograr con CSS).

xhtMl 1.0

rElIEasEd 2000

En 1998, se publicé un lenguaje
llamado XML. Su propésito era
permitir que las personas escribieran
nuevos lenguajes de marcas. Dado
que HTML era el lenguaje de
marcado mas utilizado, se decidié
que HTML 4 deberia reformularse
para seguir las reglas de XMLy se le
cambié el nombre a XHTML. Esto
quiere decir eso

los autores tenian que seguir algunas reglas
nuevas y mas estrictas sobre la escritura del

marcado. Por ejemplo:

Cada elemento necesitaba una
etiqueta de cierre (excepto los
elementos vacios como <img />).

Los nombres de los atributos tenian que

estar en minusculas.

Todos los atributos requerian un valor y
todos los valores debian colocarse entre
comillas dobles.

Los elementos obsoletos ya
no deben usarse.

Cada elemento que se

abrié dentro de otro

El elemento debe estar cerrado

dentro de ese mismo elemento.



Todos los ejemplos de este libro siguen

estas estrictas reglas de XML.

Uno de los beneficios clave de este
cambio fue que XHTML funciona a la
perfeccién con otros programas que
estan escritos para crear y procesar
documentos XML.

También se puede utilizar con otros
formatos de datos, como Scalable
Vector Graphics (SVG), un lenguaje
grafico escrito en XML, MathML
(utilizado para marcar férmulas
matematicas) y CML (utilizado para
marcar férmulas quimicas).

Para ayudar a los autores de paginas
web a migrar a esta nueva sintaxis, se
crearon dos versiones principales de
XHTML 1.0:
Estricto XHTML 1.0, donde los autores
tenian que seguir las reglas al pie de la
letra
XHTML 1.0 de transicién,
donde los autores auin podrian
usar elementos de presentacion

(como <centro>y <fuente>).

La version de transicion de
XHTML se cred porque permitia a
los autores continuar siguiendo
practicas mas antiguas (con una
sintaxis menos estricta) y usar
algunos de los elementos y
atributos que se eliminarian de
futuras versiones de HTML.

También hubo una tercera version

de XHTML 1.0 llamada XHTML

1.0 Conjunto de cuadros, lo que permiti6 a
los autores de paginas web dividir una
ventana del navegador en varios "marcos",
cada uno de los cuales contendria una
pagina HTML diferente. En estos dias, los
marcos se usan muy raramente y se estan

eliminando gradualmente.

htMI5

rElIEasEd 2000

En HTMLS5, los autores de paginas web no

necesitan cerrar todas las etiquetas y se

introducirdn nuevos elementos y atributos.

En el momento de redactar este
documento, la especificaciéon HTML5 no se
habia completado, pero los principales
fabricantes de navegadores habian
comenzado a implementar muchas de las
nuevas funciones y los autores de paginas
web estaban adoptando réapidamente el

nuevo formato.

A pesar de que HTML5 adn no esta
completo, puede aprovechar de
manera segura las nuevas
caracteristicas del idioma siempre que
se esfuerce por asegurarse de que los
usuarios con navegadores mas
antiguos puedan ver sus paginas
(aunque algunas de las caracteristicas
adicionales lo haran). no sea visible

para ellos).

EXTRAMARKUP
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doCtYpEs

Debido a que ha habido varias
versiones de HTML, cada pagina
web debe comenzar con una
declaracién DOCTYPE para indicarle
al navegador qué version de HTML
estd usando la pagina (aunque los
navegadores generalmente
muestran la pagina incluso si no
esta incluida). Por lo tanto,
incluiremos uno en cada ejemplo
durante el resto del libro.

Como verd cuando veamos CSS y su

modelo de caja en la pagina 316, el uso
de un DOCTYPE también puede ayudar
al navegador a representar una pagina

correctamente.

Debido a que XHTML se escribi6
en XML, a veces vera paginas que
usan el DOCTYPE estricto de
XHTML que comienzan con la
declaracién XML opcional. Cuando
se utilice, deberia ser lo primero
en un documento. No debe haber
nada antes, ni siquiera un espacio.

EXTRAMARKUP

HTML5

<IDOCTYPE html>

HTML 4

<! DOCTYPE html PUBLIC
"-// W3C // DTD HTML 4.01 Transitional // ES"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

XHTML 1.0 de transicién

<! DOCTYPE html PUBLIC
"-// W3C // DTD XHTML 1.0 Transitional // ES"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-
transitional.dtd">

Estricto XHTML 1.0

<! DOCTYPE html PUBLIC
"-// W3C // DTD XHTML 1.0 Strict // ES"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/
xhtml1-strict.dtd">

Declaracion XML

<? xml version = "1.0"?>



CoMMENtsa inrte.C M

capitulo-08 / comentarios-en-html.htmi < ! - ->
<! - comienzo de la introduccion -> <h1>Exposiciones actuales</
h1> <h2>Olafur Eliasson</h2> <! - final de la introduccion -> <! - Si desea agregar un comentario a
comienzo del texto principal -> <p>Olafur Eliasson naci6 en su codigo que no sera visible en el
Copenhague, Dinamarca navegador del usuario, puede
agregar el texto entre estos
caracteres:
en 1967 a padres islandeses.</p> <p>Es conocido por
esculturasy a gran escala <! - el comentario va aqui ->
Arte de instalacion que emplea materiales elementales como
luz, agua y temperatura del aire para mejorar la experiencia del Es una buena idea agregar
espectador.</p> <! - final del texto principal -> comentarios a su c6digo porque, sin

importar qué tan familiarizado esté

<!- con la pagina en el momento de
<a href="mailto: info@example.org "> Contacto </a> escribirla, cuando vuelva a ella mas
--> tarde (o si alguien mas necesita ver el

c6digo), los comentarios hara que sea
mucho mas facil de entender.

Aunque los comentarios no son
visibles para los usuarios en la
ventana principal del navegador,
cualquiera que vea el cédigo fuente
detras de la pagina puede verlos.

En una pégina larga, a menudo vera
comentarios que se usan para indicar
dénde comienzan o terminan las secciones
de la pagina, y para pasar notas para
ayudar a cualquiera que esté mirando el

cédigo a entenderlo.

Los comentarios también se pueden usar
alrededor de bloques de cédigo para evitar
que ese coédigo se muestre en el navegador.
En el ejemplo de la izquierda, se ha

comentado el enlace del correo electrénico.
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atributo de id

Cada elemento HTML puede llevar el

: . capitulo-08 / id-atributo.html
identificacién atributo. Se utiliza para

identificar de forma Unica ese <p>Aguay aire. Tan muy comunes son estos

elemento de otros elementos de la sustancias, apenas llaman la atencién y, sin embargo, avalan
pagina. Su valor debe comenzar con nuestra propia existencia.</p> <p id = "pullquote">Cada vez que
una letra o un guién bajo (no un veo el mar siento

numero ni ningun otro caracter). Es una relajante sensacién de seguridad, como si visitara mi hogar
importante que no haya dos elementos ancestral; Me embarco en un viaje de ver.

en la misma péagina que tengan el </p>

mismo valor para suidentificacién <p>Misterio de misterios, el aguay el aire tienen razon.

atributos (de lo contrario, el alli ante nosotros en el mar.</p>

valor ya no es unico).

Como vera cuando vea CSS en la
siguiente seccién, darle a un
elemento una identidad Unica le
permite disefiarlo de manera
diferente a cualquier otra
instancia del mismo elemento en
la pagina. Por ejemplo,

es posible que desee asignar un
parrafo dentro de la pagina (tal vez
un parrafo que contenga una cita
extraible) un estilo diferente al de
todos los demas parrafos. En el
ejemplo de la derecha, el parrafo con
elidentificacién atributo cuyo valor es
pullquote se escribe en mayusculas
usando CSS.

Si continia aprendiendo sobre JavaScript
(un lenguaje que le permite agregar
interactividad a sus paginas), identificacion
Los atributos se pueden utilizar para
permitir que el script funcione con ese

elemento en particular.
El identificacién El atributo se conoce como

atributo global porque se puede

utilizar en cualquier elemento.
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capitulo-08 / clase-atributo.html

<p class = "importante">Por un periodo de un afio desde

En noviembre de 2010, el Museo de Arte Contemporaneo

Marugame Genichiro-Inokuma (MIMOCA) acogera un ciclo de

cuatro exposiciones de Hiroshi Sugimoto.</p> <p>Cada uno

exhibird obras del artista.

contextualizados tematicamente bajo los titulos "Ciencia",

"Arquitectura", "Historia" y "Religién" para presentar un panorama

completo de la obra del artista.</p>
importante">Horario: 10:00 - 18:00

<p class = "admisién

(Prohibida la entrada después de las 17:30)</p>

De forma predeterminada, el uso de
estos atributos no afecta la
presentacion de un elemento. Solo
cambiara su apariencia si hay una
regla CSS que indique que debe
mostrarse de manera diferente.

En este ejemplo, se ha aplicado
CSS para crear elementos con
un clase atributo cuyo valor es
importante mayuUsculas y
elementos con clase atributo
cuyo valor es entrada rojo.

Cada elemento HTML también
puede llevar un clase atributo. A
veces, en lugar de identificar de
forma Unica un elemento dentro
de un documento, querra una
forma de identificar varios
elementos como diferentes de los
otros elementos de la pagina. Por
ejemplo, puede tener algunos
parrafos de texto que contienen
informacion que es mas
importante que otros y desea
distinguir estos elementos, o
puede diferenciar entre enlaces
que apuntan a otras paginas de su
propio sitio y enlaces que apuntan
a sitios externos. .

Para hacer esto, puede usar el

clase atributo. Su valor debe describir
la clase a la que pertenece. En el
ejemplo de la izquierda, los parrafos
clave tienen un

clase atributo cuyo valor es
importante.

El clase El atributo de cualquier
elemento puede compartir el mismo
valor. Entonces, en este ejemplo, el
valor deimportante también se puede

utilizar en encabezados y enlaces.

Si desea indicar que un elemento
pertenece a varias clases, puede
separar los nombres de las clases
con un espacio, como puede ver
en el tercer parrafo del ejemplo
anterior.
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ELEMENTOS DEL BLOQUE

Algunos elementos siempre apareceran

) capitulo-08 / block-elements.html
para comenzar en una nueva lineaen la

ventana del navegador. Estos se conocen <h1>Hiroshi Sugimoto</h1>
comonivel de bloque elementos. <p>Las fechas de la exposicién ORIGIN OF ART son las siguientes
sigue:</p>
<ul>

<li>Ciencia: 21 de noviembre - 20 de febrero de 2010/11</li>
<li>Arquitectura: 6 de marzo - 15 de mayo de 2011</li> <li>
Historia: 29 de mayo - 21 de agosto de 2011</li> <li>Religién:
28 de agosto - 6 de noviembre de 2011</li> </ul>

Ejemplos de elementos de bloque son
<h1>, <p>, <ul>, y <li>.
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B L Algunos elementos siempre
capitulo-08 / inline-elements.html . . .
pareceran continuar en la misma

Programado para una sola revolucién del planeta alrededor del sol linea que sus elementos vecinos.
con una inclinacién de 23,4 grados que reproduce el ritmo de las Estos se conocen como
estaciones, este <em>Origenes del arte</em> en linea elementos.

El ciclo se organiza en torno a cuatro temas: <b>ciencia,
arquitectura, historia</b>y <b>religion</b>.

Ejemplos de elementos en linea son
<a>, <b>, <em>, y <img>.
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Agrupando textoy
ELEMENTOS EN UN BLOQUE

<div>

El <div> elemento le permite agrupar
un conjunto de elementos en un
cuadro a nivel de bloque.

Por ejemplo, puede crear un <div>
elemento para contener todos los
elementos para el encabezado de
su sitio (el logotipo y la navegacion),
o puede crear un <div> elemento
para contener comentarios de los
visitantes.

En un navegador, el contenido del <
div> El elemento comenzaré en una
nueva linea, pero aparte de esto, no
hara ninguna diferencia en la

presentacion de la pagina.

Usando un identificacién o clase
atributo en el <div> elemento, sin
embargo, significa que puede
crear reglas de estilo CSS para
indicar cuanto espacio el <div>
elemento debe ocupar en la
pantalla y cambiar la apariencia de
todos los elementos que contiene.

También puede facilitar el seguimiento
de su cédigo si ha utilizado
<div> elementos para contener

cada seccién de la pagina.
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Chapter-08 / grouping-block-elements.html

<div id = "header">

<img src = "images / logo.gif" alt = "Anish Kapoor" /> <ul>

<li> <a href="index.html">Casa</a> </li> <li> <a

href="biography.html|">Biografia</a> </li> <li> <a
href="works.html">Obras</a> </li> <li> <a
href="contact.html">Contacto</a> </li> </ul>

</div> <! - final del encabezado ->

Dado que puede haber varios otros
elementos dentro de un <div>
elemento, puede ser Util agregar un
comentario después del cierre

</div> etiqueta.

Esto le permite ver claramente a qué
etiqueta de apertura se supone que
corresponde, como se muestra al
final del ejemplo aqui.



GroupinGat rexCtl gni
ELEMENTOS EN LINEA

]
capitulo-08 / grouping-inline-elements.html < s p a n >

<p>Anish Kapoor gané el premio Turner en 1991y
exhibido en el <span class = "galeria">Tate Modern</ El <lapso> El elemento actia como
lapso> Gallery en Londres en 2003.</p> un equivalente en linea de <div>
elemento. Se utiliza para:

1. Contener una seccién de texto en la
que no haya ningun otro elemento
adecuado para diferenciarlo del texto

que lo rodea.

2. Contienen una serie de

elementos en linea

La razén mas comun por la que la
gente usa <lapso> elements es
para que puedan controlar la
apariencia del contenido de estos
elementos usando CSS.

Por lo general, vera que un clase
o identificacién el atributo se usa con

<span> elementos:

Para explicar el propésito de este
<span> elemento

Para que los estilos CSS se puedan
aplicar a elementos que tengan
valores especificos para estos
atributos
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ifraMEs

< i fra m e > capitulo-08 / iframes.html

<iframe
Un iframe es como una pequefia ancho ="450"
ventana que se ha cortado en su altura ="350"
pagina, y en esa ventana puede ver src = "http://maps.google.co.uk/maps?q=moma-+new+york &
otra pagina. El término iframe es una amp; output = embed">
abreviatura de marco en linea. </iframe>

Un uso comun de los iframes (que
puede haber visto en varios sitios web)
es incrustar un mapa de Google en una
pagina. El contenido del iframe puede
ser cualquier pagina html (ya sea
ubicada en el mismo servidor o en

cualquier otro lugar de la web).

Se crea un iframe utilizando el
<iframe> elemento. Hay algunos
atributos que necesitara saber
para usarlo:

Src

El src atributo especifica la URL de
la pagina que se mostrara en el

marco.

altura
El altura atributo especifica la
altura del iframe en pixeles.

ancho
El ancho atributo especifica el
ancho del iframe en pixeles.
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capitulo-08 / iframes-continuado.html deSplaza rse

El desplazarse El atributo no
serd compatible con HTMLS5.
En HTML 4 y XHTML, indica si
el iframe debe

tienen barras de desplazamiento o no.

<iframe
src = "http://maps.google.co.uk/maps?q=moma+new+york &
amp; output = embed"
ancho ="450"
altura = "350"

. Esto es importante si la pagina dentro
frameborder ="0

ling = "no"> del iframe es mas grande que el espacio
</.:cro ":g - ne que le ha permitido (usando el
firame altura y ancho atributos). Las barras de
desplazamiento permiten al usuario
moverse por el marco para ver mas
contenido. Puede tomar uno de tres valores:
si (para mostrar barras de desplazamiento),

No (para ocultar las barras de desplazamiento) y auto

(para mostrarlos solo si es necesario).

Frontera del marco

El Frontera del marco El atributo
no serd compatible con
HTMLS5. En HTML 4 y XHTML,
indica si el marco debe tener
un borde o no. Un valor deo
indica que no se debe mostrar
ningun borde. Un valor de1 indica
que se debe mostrar un borde.

sin costura

En HTML5, un nuevo atributo llamado
sin costura se puede aplicar a un
iframe donde no se desean barras de
desplazamiento. Elsin costura
atributo (como algunos otros
atributos HTML5 nuevos) no necesita
un valor, pero a menudo vera que los
autores le dan un valor de

sin costura. Los navegadores mas antiguos
no son compatibles con sin costura

atributo.
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Informacion sobre
Tus paginas
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<meta>

El <meta> elemento vive dentro
del <cabeza> elemento y contiene
informacion sobre esa pagina
web.

No es visible para los usuarios, pero
cumple una serie de propésitos,
como informar a los motores de
blsqueda sobre su pagina, quién la
cred y si es urgente o no. (Sila
pagina es urgente, se puede
configurar para que caduque).

El <meta> El elemento es un elemento
vacio, por lo que no tiene una etiqueta
de cierre. Utiliza atributos para

transportar la informacioén.

Los atributos mas comunes
son |os nombre y contenido
atributos, que tienden a usarse
juntos. Estos atributos
especifican propiedades de toda
la pagina. El valor de lanombre
atributo es la propiedad que esta
estableciendo, y el valor del
contenido atributo es el
valor que desea dar a esta
propiedad.

En la primera linea del ejemplo en
la pagina opuesta, puede ver un
<meta> elemento donde el nombre
El atributo indica la intencién de
especificar una descripcion para la
pagina. Elcontenido El atributo es
donde se especifica realmente esta

descripcion.

El valor de la nombre El atributo
puede ser cualquier cosa que desee.
Algunos valores definidos para este
atributo que se utilizan
comunmente son:

descripcion

Contiene una descripcién de la pagina.
Esta descripciéon es cominmente
utilizada por los motores de busqueda
para comprender de qué se trata la
pagina y debe tener un maximo de 155
caracteres. A veces también se muestra
en los resultados de los motores de

blsqueda.

palabras clave

Contiene una lista de palabras separadas
por comas en las que un usuario puede
buscar para encontrar la pagina. En la
practica, esto ya no tiene ningun efecto
notable en cémo los motores de busqueda

indexan su sitio.

robots

Esto indica si los motores de blsqueda
deben agregar esta pagina a sus
resultados de busqueda o no. Un valor
denoindex se puede utilizar si no se debe
agregar esta pagina. Un valor deno
seguir se puede usar si los motores de
blsqueda deben agregar esta pagina
en sus resultados, pero no las paginas a

las que enlaza.



capitulo-08 / meta.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Informacion sobre sus paginas</titulo> <meta
nombre = "descripcién”
content = "Un ensayo sobre el arte de la instalacién" />
<meta name = "keywords"
content = "instalacion, arte, opinion" /> <meta
name = "robots"
content = "nofollow" />
<meta http-equiv = "autor"
content = "Jon Duckett" />
<meta http-equiv = "pragma"
content = "sin caché" />
<meta http-equiv = "expira"
content = "Vie, 04 de abril de 2014 23:59:59 GMT" /> </
head>
<cuerpo>
</body>
</html>

articulo

El <meta> elemento también
utiliza el http-equiv y

contenido atributos en pares. En
nuestro ejemplo, puede ver tres
instancias delhttpequiv atributo.
Cada uno tiene un propésito
diferente:

autor
Esto define al autor de la
pagina web.

pragma
Esto evita que el navegador almacene la
pagina en caché. (Es decir, almacenarlo
localmente para ahorrar tiempo

descargandolo en visitas posteriores).

.
expira

Dado que los navegadores suelen almacenar en
caché el contenido de una pégina,

expira La opcién se puede usar para indicar
cuando la pagina debe caducar (y ya no
debe almacenarse en caché). Tenga en
cuenta que la fecha debe especificarse en el

formato que se muestra.
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CARACTERISTICAS DE ESCAPE

Hay algunos caracteres que se utilizan y se reservan

en el cédigo HTML. (Por ejemplo, los corchetes en

angulo izquierdo y derecho).

Por lo tanto, si desea que estos
caracteres aparezcan en su pagina,
debe utilizar los denominados
caracteres de "escape" (también
conocidos como cédigos de escape o
referencias de entidad). Por ejemplo,
para escribir un corchete en angulo
izquierdo, puede usar &lt; o

& # 60 ;. Para un ampersand,
puede usar &amperio; o0 38 ;.

EXTRAMARKUP

También hay cédigos especiales que
se pueden usar para mostrar
simbolos como derechos de autor y
marcas comerciales, simbolos de
moneda, caracteres matematicos y
algunos signos de puntuacién. Por
ejemplo, si desea incluir un simbolo
de copyright en una pagina web,
puede utilizar &Copiar; o

& #169;.

Al usar caracteres de escape, es
importante verificar la pagina en su
navegador para asegurarse de que
aparezca el simbolo correcto. Esto
se debe a que algunas fuentes no
admiten todos estos caracteresy,
por lo tanto, es posible que deba
especificar

una fuente diferente para estos
caracteres en su cédigo CSS.

Puede encontrar una lista mas
completa de cédigos de escape en la
seccion de herramientas del sitio web

que acompafia a este libro.



<

Y

&It;
Sig&atéznor que

Signo mayor que
& gt;
&erio;

&erio;
Agagsand

& quot;
Corai#l34;

Signo de centavo
‘ ¢avo;

& #162;

Signo de Libra
£ &libra;

& # 163;
EEa.-

Sign&dEN65;)

Q 3

sicRa# 8364y
© &Copiar;
sii@&l#b 68 copyright
® & reg;
dAenaa registrada

TM &comercio;

Var8a# 8482;ial

Comilla simple izquierda
& Isquo;
& # 8216;

Comilla simple derecha
y rsquo;
& # 8217,

Comillas dobles a la izquierda
& ldquo;
& # 8220;

Comillas dobles a la derecha
& rdquo;
& # 8221;

Signo de multiplicaciéon
&veces;
& # 215;

&dividir;
Sigréoiti24djvision
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Ejemplo

Marcado adicional

<! DOCTYPE html PUBLIC
"-// W3C // DTD HTML 4.01 Transitional // ES"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> <htmI>

<cabeza>
<meta name = "description" content = "Teléfono, correo electrénico

e indicaciones para llegar a The Art Bookshop, Londres, Reino Unido "/>

<title>Péngase en contacto con The Art Bookshop, Londres, Reino Unido</titulo> </

head>
<cuerpo>
<div id = "header">
<h1>La libreria de arte</h1> <ul>

<li> <a href="index.html">casa</a> </li> <li> <a
href="index.html">nuevas publicaciones</a>
</li>
<li class = "pagina actual">
<a href="index.html">contacto</a> </li>
</ul>
</div> <! - encabezado final ->
<div id = "content">
<p>Charing Cross Road, Londres, WC2, Reino Unido</p>
<p> <span class = "contacto">Teléfono</lapso>
0207 946 0946</p> <p> <span class = "contacto">
Correo electrénico</lapso>
<a href="mailto: books@example.com ">
libros@ejemplo.com</a> </p>
<iframe width = "425" height = "275" frameborder = "0"
scrolling = "no" marginheight = "0" marginwidth = "0" src =
"http://maps.google.co.uk/maps?f=q& source = s_q & amp;
hl = es & amp; geocode = & amp; q = charing + cross + road +
londres & amp; output = embed "> </iframe>

</div> <! - contenido final -> <p> &
copy; La libreria de arte</p> </body>

</html>
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DOCTIPOS Indique a los navegadores qué versién de HTML esta

utilizando.

Puede agregar comentarios a su cddigo entre los
<!-y->marcadores.

El identificacion y clase Los atributos le permiten identificar

elementos particulares.

El <div>y <lapso> Los elementos le permiten agrupar
elementos en linea y a nivel de bloque.

<iframes> cortar ventanas en sus paginas web a través de

qué otras paginas se pueden mostrar.

El <meta> La etiqueta le permite proporcionar todo tipo

de informacién sobre su pagina web.

Los caracteres de escape se utilizan para incluir

caracteres especiales en sus paginas, como <,>y ©.






x Cémo agregar peliculas Flash a su sitio
x Cdmo agregar video y audio a su sitio
x HTML5 <video> y <audio> elementos




Flash es una tecnologia muy popular que se

utiliza para agregar animaciones, video y audio a

sitios web. Este capitulo comienza analizando
como usarlo en sus paginas web.

Luego, nos enfocamos en cémo agregar video y audio a su sitio,
utilizando los nuevos elementos <video>y <audio> HTML5 o un

servicio alojado (como YouTube o SoundCloud). En este capitulo
aprendera:

@ Cémo utilizar Flash en sus paginas web
© Cémo utilizar HTML5 <video> y <audio> elementos

@ Cuéando alojar su propio video y audio y cudndo usar un
servicio como YouTube
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como funciona Flash

Desde finales de la década de 1990, Flash ha sido una

herramienta muy popular para crear animaciones y, mas

tarde, para reproducir audio y video en sitios web.

Ya sea que esté creando una
animacién o un reproductor
multimedia en Flash, los archivos que
coloca en su sitio web se denominan

Peliculas flash.

Si desea crear su propia
pelicula Flash, debe
adquirir el entorno de
creacion Flash de Adobe.

Sin embargo, hay varias empresas que
ofrecen animaciones Flash y
presentaciones de diapositivas, asi
como reproductores de video y audio
que puede utilizar sin adquirir esta

herramienta.

El entorno de creacién de Flash se
utiliza para crear peliculas Flash.

203 FLASH, VIDEO Y AUDIO

Cuando crea un archivo Flash en el
entorno de creacion de Flash, se guarda
con la extension.fla extensiéon de
archivo. Para utilizar este archivo en una
pagina web, debe guardarse en un
formato diferente conocido como SWF.

(Tiene el.swf extensién de archivo.)

Cuando exporta la pelicula a
formato SWF, Flash crea cédigo
que puede utilizar para incrustar
la pelicula Flash en su pagina.
Tradicionalmente, este cédigo
usaba HTML <objeto> y <incrustar>
etiquetas. Sin embargo, ahora es
mas comun usar JavaScript.

El .fla el archivo se exporta a.swf

formato para usar en una pagina web.

Para ver Flash, los navegadores deben
utilizar un complemento (un software
adicional que se ejecuta en el
navegador) llamado Flash Player. Las
estadisticas suelen indicar que el 98%
de los navegadores en

Las computadoras de escritorio
tienen instalado el complemento
Flash. (El porcentaje de méviles y

tablets con él es mucho menor).

No hay espacio en este libro para
ensefiarle como crear peliculas
Flash (hay muchos libros
dedicados a ese tema), pero este
capitulo le mostrara como
agregar peliculas Flash a su sitio.

El .swf El archivo esta incluido en su

pagina web usando JavaScript.



Cuando se lanz6 Flash por primera vez,
se desarroll6 para crear animaciones. Sin
embargo, la tecnologia evolucioné
rapidamente y la gente comenzé a usarla
para crear reproductores multimedia e

incluso sitios web completos.

Aunque Flash sigue siendo muy
popular, en los dltimos afios la gente ha
sido mas selectiva acerca de cuéndo lo
usa (y ahora rara vez se plantea la
posibilidad de crear un sitio web

completo en Flash).

A pesar de esto, Flash si tiene
futuro en la web porque hay
algunas cosas que hace muy
bien, como crear animaciones.

uso de flash

Desde 2005, una serie de factores han significado que

menos sitios web estén escritos en Flash o incluso

utilicen elementos de Flash en sus paginas.

Hay varias razones por las que
menos sitios web utilizan Flash en
estos dias, que incluyen:

En 2005-6, se lanz6 un conjunto

de bibliotecas de JavaScript
(incluido Prototipo,
script.aculo.us y JQuery) que
facilit6 a las personas la creacién
de efectos animados utilizando
JavaScript.

Cuando Apple lanzé el
iPhone en 2007 y luego el
iPad en 2010, tomaron la
decisién de no admitir Flash.

Se han introducido leyes para
garantizar que los sitios web sean
utilizables por personas con
discapacidades visuales o fisicas, y
Flash ha sido criticado porque el
contenido Flash no siempre cumple
con los requisitos de accesibilidad.

En 2008, los navegadores comenzaron

a admitir HTMLS5 <video>y

<audio> etiquetas. En el momento de
redactar este articulo, Flash sigue siendo
una forma popular de reproducir video y
audio en la web, pero cada vez mas

personas se estan cambiando a HTMLS.

(Vera como utilizar estos elementos

mas adelante en el capitulo).

FLASH, VIDEO Y AUDIO
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Linea de tiempo:

Flash, video y audio

Las tecnologias web cambian rapidamente. Aqui puede ver
algunos de los cambios en la forma en que la animacion,

el video y el audio se crean en la web.

1995 1996 1997 |1998 1999 2000 24001 2002 [2003

FutureSplash, precursor de Flash

Transmisién e audio Flash 4

Audio

Transmisién de audio RealAudio

Transmisién de video RealVideo .

Transmisién de video RealVideo 8 .

Flash MX Video Flash

Video
En esta pagina puede ver los primeros En la pagina opuesta, puede ver
actores principales que proporcionaron algunas de las tecnologias y eventos
animacién web, audio y video. que las reemplazan.
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Vide.ompartiendo sitios de fer alternativas al autohospedaje

.ﬂento de Vimeo

nzamiento de YouTube .

L

L

uTube lanza la aplicacién para iP|

m

anza reproductor HTML5

Y| uTub.ua reproductor HTML5

Vimeo lanza la aplicacién para iPhone

2004

2005

2006 | 2007 2

08

2(

09| 2010

Opera 9 .62

fox 3.5

‘hrome 3

Safari 3.1

NAVEGADORES intro

iPhone

jQuery

script.aculo.us

Prototipo

2011

Internet Explorer 9

Jucir HTML5 <video> y <audio> etiquetas

iPad

lanza dispositivos que no son compatibles con Flash

las bibliotecas estan escritas para crear efectos animados

FLASH, VIDEO Y AUDIO




agregando un movimiento flash
A su pagina web

La forma mas popular de
agregar Flash a una péagina
web es usar JavaScript. Hay
varios scripts que le permiten
hacer esto sin una
comprensién profunda del
lenguaje JavaScript.

El script que veremos aqui se
llama SWFObject. Puede
obtener una copia gratis de
Google, y puede ver cémo lo
usamos en la pagina siguiente.

Una ventaja de utilizar esta
técnica es que permite a los
navegadores mostrar contenido
alternativo para los usuarios
cuyos navegadores no pueden
mostrar Flash.

Esta técnica utiliza un <div>
elemento para crear un espacio donde
deberia situarse la pelicula Flash. El <div>
elemento tiene un identificacion
atributo cuyo valor es utilizado por
el script SWFObject. En este
ejemplo, el valor de laidentificacién
atributo es pajaro.

Dentro del <div> elemento puede
colocar el contenido alternativo para
los usuarios que no pueden jugar
Flash.
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capitulo-09 / afadiendo-una-pelicula-flash.html

<! DOCTYPE html>
<html>

<cabeza>

<titulo>Adicién de una pelicula Flash</titulo>

<tipo de script = "texto / javascript"

src = "http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/

swfobject / 2.2 / swfobject.js"> </script> <script type =

"text / javascript">

swfobject.embedSWF ("flash / bird.swf", "pajaro”,
"400", "300", "8.0.0"); </script> </head>

<cuerpo>

<div id = "pajaro"> <p>Una animacién de un pajaro tomando

una ducha</p> </div> </
body>
</html>

El script SWFObject comprobara si el
navegador del usuario puede
reproducir la pelicula Flash. Si puede,
el script reemplazara el contenido del
<div> con el .swf expediente.

Para los usuarios que no pueden ver la
pelicula Flash, puede mostrar una
imagen fija de la pelicula en su lugar.
También puede considerar el uso de
una descripcién de texto del archivo
Flash.

Si utiliza una descripcién de texto
como contenido alternativo, puede
lograr dos beneficios adicionales:

1. Las personas con impedimentos

visuales y / o fisicos que no puedan

interactuar con el archivo Flash
pueden acceder al texto.

2. Los motores de busqueda pueden
indexar el texto (que no son tan eficaces
para indexar archivos SWF), lo que
aumenta las posibilidades de que se

encuentre su contenido.



articulo

En este ejemplo, el script SWFObject
estd alojado en los servidores de
Google. Nosotrosincluir el script en
esta pagina web usando el primero de

los dos <guién> elementos.

El atributo de tipo se utiliza en el
<script> elemento para indicar que
el script en el interior estd escrito
en JavaScript. Elsrc El atributo le
dice al navegador dénde encontrar
el script.

El sequndo <guién> El elemento se
utiliza para informar al navegador
sobre la pelicula Flash, asi como qué
elemento debe reemplazar. Este
elemento en realidad le dice al script
SWFObjectcinco piezas de
informacion, que estén entre
paréntesis:

1. El localizacién del .swf expediente:
flash / bird.swf

2. El elemento que debe tener la pelicula
Flash reemplazar, especificado por el
valor del identificacién atributo en el <div>
elemento:

pajaro

3. El ancho de la pelicula Flash:
400 px

4. El altura de la pelicula Flash:
300 px

5. El minimo version del Flash
Player necesario para ver la
pelicula:

Flash Player 8
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Comprension del video
Formatos y reproductores

Para agregar video a su sitio, hay dos cuestiones clave

que debe comprender: formatos de archivo y video

reproductores / complementos.

Formatos

Las peliculas estan disponibles
en muchos formatos (BluRay,
DVD, VHS, por nombrar
algunos). En linea, incluso hay
mds formatos de video (incluidos
AVI, Flash Video, H264, MPEG,
Ogg Theora, QuickTime, WebM y
Windows Media).

Asi como su reproductor de DVD no
reproduce un casete VHS, los
navegadores difieren en los formatos

de video que admiten y los que no.

Para que los usuarios puedan ver
su video en linea, es posible que
deba convertirlo a otro formato.

El proceso de convertir
un video a otro formato a
veces se denomina
"codificacion" del video.

Hay varias aplicaciones
disponibles en la web que le
permiten codificar videos (como
www. mirovideoconverter.com).
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Reproductores / complementos

Inicialmente, los navegadores se
disefiaron para mostrar solo texto e
imagenes. Por esta razoén, los navegadores
creados antes de 2010 generalmente
requerian que se instalara otro programa
llamado reproductor o complemento para

reproducir contenido de video.

Estos reproductores y complementos solo

admitian ciertos formatos de video.

Recientemente, los navegadores han
evolucionado para admitir HTML5 <video>
etiqueta (que hace que los reproductores y los

complementos sean obsoletos).

Sin embargo, desafortunadamente,
no puede confiar en que todos los
visitantes de su sitio web tengan un
navegador reciente que admita este
nuevo elemento HTML5 y los
navegadores que reconozcan el
<video> El elemento requiere que el
video esté codificado en diferentes

formatos.

Acercarse

La forma mas facil de agregar
videos a su sitio es utilizar un
servicio alojado como YouTube o
Vimeo.

Sin embargo, hay algunos casos
en los que el uso de estos
servicios no es apropiado (como
vera en la pagina siguiente) y
querra alojar el video en su
propio sitio.

En el momento de redactar este articulo, para
garantizar que la mayoria de las personas puedan
reproducir su contenido de video, se considera
una buena practica utilizar HTML5

<video> elemento para navegadores
que lo admitan, y también video
Flash para aquellos que no lo
admitan. Esto significa que debera
cargar cualquier video que desee
mostrar en al menos dos formatos
diferentes: WebM y MP4.



VENTAJAS

Los sitios de videos alojados (como
YouTube) proporcionan reproductores que
funcionan con la mayoria de los

navegadores web.

No necesita preocuparse por la
codificacion de su video, ya que estos
sitios le permiten cargar su contenido
en una variedad de formatos. Una vez
cargados, convierten automaticamente
su video a los diversos formatos
requeridos por los diferentes

navegadores.

Las empresas de alojamiento web a
menudo cobran mas si usa mucho
ancho de banda, y los archivos de video
pueden ser bastante grandes. Por lo
tanto, puede costarle mas alojar los
videos en su propio sitio. Sin embargo,
si su video estd alojado en un sitio
como YouTube o Vimeo, no necesita

pagar por el ancho de banda.

usando hosTed
SERVICIOS DE VIDEO

La forma mas facil de agregar un video a su sitio

es subir el video a un sitio como YouTube o Vimeo

y usar las funciones provistas en su sitio para

incrustar el video en su pagina.

Desventajas

Su video estara disponible en el sitio
del servicio alojado, por lo que si
desea que el contenido esté
disponible exclusivamente en su sitio
(y no sea visible en otros sitios), debe
alojar el video en su propio servidor
y agregar su propio reproductor. en
la pagina.

Algunos servicios limitaran lo que
se permite incluir en tu video. Por
ejemplo, la mayoria prohibe el
uso de publicidad dentro del
video que sube (lo que le impide
monetizar ese contenido).

Algunos servicios alojados reproduciran
sus propios anuncios antes de que
comience su video, o incluso los
superpondran en la pantalla mientras se
reproduce su video. La calidad del video
en algunos servicios alojados también

puede ser limitada.

La alternativa

Si desea alojar un video en su propio
sitio, en lugar de un servicio alojado,
se requiere mucho mas trabajo para
configurar su sitio para reproducir el
video.

Veremos dos formas diferentes
en las que puede alojar sus
propios videos: utilizando Flash
Video y HTML5

<video> elemento.

Para asegurarse de que el
numero maximo de visitantes de
su sitio pueda ver el video,
deberad utilizar una combinacién
de ambas técnicas.

FLASH, VIDEO Y AUDIO

210



211

Preparando un flash

Video para tu siTe

Hay tres pasos que debe seguir para agregar
un video Flash a su pagina web:

CONVERTIR SU VIDEO
inTo FLV FORMATO

Para reproducir un video Flash,
debe convertir su video a formato
FLV. Desde Flash 6, el entorno de
creacion de Flash viene con un
codificador de video Flash para
convertir videos a formato FLV.

Algunos reproductores de video Flash
también admiten un formato llamado
H264 (y algunos programas de edicién
de video exportan video en este

formato).

Buscar en Google "Convertidores FLV o
H264" le permitird encontrar software

de codificacién alternativo.

Le proporcioné un archivo FLV de
muestra que puede usar con el cédigo
de descarga en el sitio web (estd en una
carpeta separada porque los archivos de

video son grandes).

FLASH, VIDEO Y AUDIO

ENCUENTRE UN REPRODUCTOR DE FLV
PARA REPRODUCIR EL VIDEO

Necesitards un jugador escrito en Flash
para reproducir el archivo FLV. Su
propésito es mantener la pelicula FLV y
agregar controles como

reproducir pausar. Aqui hay dos sitios que

ofrecen reproductores FLV:

www.osflv.com
www.longtailvideo.com

No necesita el entorno de
creacion Flash para utilizar
ninguno de estos en su sitio web.

En el siguiente ejemplo, usaremos el
reproductor OS FLV, que es un
reproductor Flash Video gratuito y de
coédigo abierto. Esto estd incluido en el
codigo de descarga. Solo es compatible
con el formato FLV (no H264).

INCLUYA EL REPRODUCTORY
EL VIDEO EN SU PAGINA

Puede incluir el reproductor en su
pagina utilizando una técnica de
JavaScript como SWFObject, que se
menciond anteriormente en este

capitulo.

También deberd indicarle al reproductor dénde
puede encontrar el archivo de video que desea
que se reproduzca. (Algunos reproductores
tienen funciones avanzadas, como la capacidad
de crear listas de reproduccién de varios videos
o agregar una imagen fija antes de que se

reproduzca el video).

En el siguiente ejemplo, también
usaremos la técnica de JavaScript
SWFObject mencionada en las
paginas 207-208.



agregando un FlasarvTiidelmi
sus paginas

capitulo-09 / agregando-un-video-flash.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Agregar un video Flash</titulo> <tipo
de script = "texto / javascript"
src = "http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
swfobject / 2.2 / swfobject.js"> </script> <script type =
"text / javascript">
var flashvars = {};
var params = {pelicula: "../ video / puppy.flv"};
swfobject.embedSWF ("flash / splayer.swf", "nieve",
"400", "320", "8.0.0",
flashvars, params); </script> </
head>
<cuerpo>
<div id = "nieve"> <p>Un video de un cachorro jugando en
la nieve</p> </div> </
body>
</html>

Este ejemplo usa el reproductor OS
FLV para mostrar un video llamado
cachorro.flv, que ya se ha

convertido en formato FLV.

Ya ha visto cémo utilizar SWFObject para
incrustar una animacién bésica en una
pagina, pero a veces las peliculas Flash
necesitan informacion para que
funcionen. En este ejemplo, el
reproductor de video necesita conocer la
ruta al video que tiene que reproducir,
por lo que SWFObject usa variables de
JavaScript para pasar esta informacioén a
la pelicula Flash. Estos se proporcionan
en las dos lineas de cédigo que

comienzan convar.

Este jugador en particular no espera
ninguna informacién en el

flashvars variable, por lo que se
deja vacia.

La ruta a la pelicula se proporciona
en la variable llamada params.

var params = {pelicula: "../
videos/puppy.flv"};

La linea después de las variables
es la que le dice al script que
reemplace el elemento HTML con
el reproductor de video. Es muy
similar al que vio en el ejemplo
anterior que introdujo SWFODbject.

Los diferentes reproductores de video generalmente requieren informacién como la ruta al video en formatos ligeramente diferentes,

pero generalmente vienen con ejemplos y documentacién para ayudarlo a comprender cémo usarlos.

rrLic OV WIILEO & AUDITD
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hTml5: Preparando el video
Para sus paginas

A pesar del HTML5 <video> siendo el elemento una adicion

muy reciente, estd gozando de un uso generalizado. Estos

son algunos de los temas clave que se deben

conciente de:

apoyo

El nuevo HTMLS5 <video>

El elemento solo es compatible
con navegadores recientes, por lo
que no puede usar esta técnica si
desea que todos puedan ver su
video (debe combinar este HTML5
con Flash Video).

DERECHOS DIGITALES

En el momento de escribir este articulo, el
<video> element no admite ninglin
tipo de gestién de derechos
digitales (DRM, a veces
denominado proteccién de copia).
Pero un pirata dedicado
generalmente encontrard una
forma de evitar DRM.

En la pagina 222 vera cémo
combinar esta técnica de video
HTMLS5 con Flash Video para
lograr un alcance mas amplio.
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Formatos

No todos los navegadores admiten los
mismos formatos de video. Por lo
tanto, debe proporcionar su video en

mas de un formato.

Para llegar a tantos navegadores como
sea posible, debe proporcionar el video

en los siguientes formatos:

H264: IE y Safari
WebM: Android, Chrome,
Firefox, Opera

Chrome, Firefox y Opera han indicado
que admitirdn un formato llamado
WebM. (Algunos reproductores Flash
también son compatibles con H264 y
WebM, lo que ahorrara en el nimero de

conversiones).

Le proporcioné un video de muestra en
formato H264 y WebM para que lo

pruebe con las descargas de cédigo.

control S

El navegador proporciona sus propios
controles para el reproductor, y estos
pueden variar de un navegador a otro.
Puede controlar la apariencia de estos
controles usando JavaScript (pero eso

esta mas alla del alcance de este libro).

en el navegador

Uno de los problemas con los
reproductores como Flash Player es que
pueden comportarse de manera
incoherente cuando elementos como
menus caen sobre ellos o la ventana se
escala hacia arriba o hacia abajo. La

opcién HTML5 resuelve estos problemas.

Si miras este ejemplo en Firefox
y Opera, veras diferentes
controles cuando pasas el
cursor sobre el video.



hTml5: addina
A sus paginas

capitulo-09 / agregando-htmi5-video.html

<! DOCTYPE html>
<html>

<cabeza>

<titulo>Agregar video HTML5</titulo> </

head>

<cuerpo>

<video src = "video / puppy.mp4"

poster = "images / puppy.jpg"
width = "400" height = "300"

precarga
control S
bucle>

<p>Un video de un cachorro jugando en la nieve.</p>

</video>
</body>
</html>

En HTML5 no es necesario proporcionar
valores para todos los atributos, como los
controles, la reproduccion automatica y los
atributos de bucle utilizados.

con el <video> elemento. Estos
atributos son como interruptores
de encendido / apagado. Si el
atributo esta presente, activa esa
opcidn. Si se omite el atributo, la

opcién se desactiva.

Si el navegador no es
compatible con <video>
elemento o el formato de video
utilizado, mostrara lo que esté
entre la apertura <video>

y Cierre </video> etiquetas.

precarga
Este atributo le dice al navegador
qué hacer cuando se carga la
pagina. Puede tener uno de tres
valores:

ninguno
El navegador no debe cargar el video

hasta que el usuario presione reproducir.

auto
El navegador deberia descargar el
video cuando se cargue la pagina.

metadatos

El navegador solo debe recopilar
informacién como el tamafio, el
primer fotograma, la lista de pistas y

duracion.

grvTiidelmi

<video>

El <video> El elemento tiene una serie
de atributos que le permiten
controlar la reproduccién de video:

Src

Este atributo especifica la ruta al
video. (El video de ejemplo estd en
formato H264, por lo que solo

funcionard en IE y Safari).

oster
Este atributo le permite especificar una
imagen para mostrar mientras se descarga
el video o hasta que el usuario le dice al

video que se reproduzca.

ancho, alto

Estos atributos especifican el tamafio

del reproductor en pixeles.

control S

Cuando se usa, este atributo indica que
el navegador debe proporcionar sus

propios controles para la reproduccién.

auto-reproduccion
Cuando se usa, este atributo especifica que
el archivo debe reproducirse

automdaticamente.

lazo

Cuando se usa, este atributo indica que el
video deberia comenzar a reproducirse

nuevamente una vez que haya terminado.
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hTmI5: VIDEO MULTIPLE

fuentes

<fuente>

Para especificar la ubicacién del archivo
que se reproducird, puede utilizar el
<fuente> elemento dentro del
<video> elemento. (Esto deberia
reemplazar elsrc atributo en la
apertura <video> etiqueta.)

También puede utilizar varios
<fuente> elementos para especificar
que el video esta disponible en

diferentes formatos.

(Debido a un error en el iPad, debe
proporcionar el video MP4 como primer
formato. De lo contrario, es posible que no

se reproduzca).

Src
Este atributo especifica la
ruta al video.

escribe

Debe usar este atributo para indicarle
al navegador qué formato tiene el
video. De lo contrario, descargara
parte del video para ver si puede
reproducir el archivo (lo que llevara

tiempo y ancho de banda).

codecs

El cédec que se utilizé para codificar el
video se proporciona dentro del
escribe atributo. Tenga en cuenta el
uso de comillas simples, asi como
comillas dobles en el atributo de tipo,

cuando se proporciona.
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capitulo-09 / multiple-video-sources.html

<! DOCTYPE html>
<html>

<cabeza>

<titulo>Varias fuentes de video</titulo> </head>

<cuerpo>

<video poster = "images / puppy.jpg" width = "400"

height = "320" bucle de controles de precarga>

<source src = "video / puppy.mp4" type = 'video /

mp4; codecs = "avc1.42E01E, mp4a.40.2" '/> <source

src = "video / puppy.webm" type =' video /

webm; codecs = "vp8, vorbis" '/> <p>Un video de un

cachorro jugando en la nieve.</p> </video>

</body>
</html>

Si el navegador no es compatible
con <video> elemento o el
formato de video utilizado,
mostrara lo que esté entre la
apertura <video>y cerrando

</video> etiquetas.

exTra en linea

Hemos proporcionado enlaces a
herramientas que lo ayudan a codificar
videos y audio en los formatos correctos

en la seccién Herramientas del sitio web.



hTmI5: combinando Flash
& Video hTml5

Puede optar por ofrecer HTML5
como primera opcién y video
Flash como respaldo para las
personas cuyo navegador no
admite video HTMLS. O puede
trabajar al revés.

Al ofrecer sus videos en formatos HTML5 y
Flash Video, se asegurara de que la mayoria
de los usuarios de su sitio puedan verlos.

Debido a que algunos de los
reproductores de video integrados
en Flash admiten la codificacion
H264, si usa un reproductor que
admita este formato, solo
necesitard proporcionar el video en
los formatos H264 y WebM. (No lo
necesitaria también en formato
FLV). Vera esto demostrado en el
ejemplo al final del capitulo.

Si comienza a trabajar con video

HTMLS5 en profundidad, también puede:

Crea tus propios controles de

reproduccion

Proporcione diferentes versiones del
video para navegadores que tengan
pantallas de diferentes tamarios (para
que pueda proporcionar contenido de
menor resolucién para dispositivos

portétiles)

Dile a las diferentes partes de una
pagina que cambien cuando el
video llegue a cierto punto

FLASH, VIDEO Y AUDIO
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agregando audio a
paginas web

Con mucho, el formato mas popular para colocar

audio en paginas web es MP3. Al igual que con el

video, hay tres rutas que se toman comunmente:

UTILICE UN SERVICIO ALOJADO

Hay varios sitios que le permiten
cargar su audio y proporcionan un
reproductor que puede incrustar
en su pagina, como
SoundCloud.com y
MySpace.com.

Algunas personas preguntan cémo hacer
que la musica se reproduzca de manera
constante incluso cuando los visitantes se

mueven de una pagina a otra en un sitio web.
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usar Flash

Hay varias peliculas Flash que le permiten
reproducir archivos MP3; desde botones
simples que reproducen una pista hasta
reproductores complejos que le permiten
crear listas de reproduccién y maquinas de

discos.

En realidad, esto es bastante dificil
de lograr y dependeria de técnicas
como usar AJAX para cargar el
contenido de la pagina o desarrollar

todo el sitio en Flash.

utilizar hTmlI5

HTMLS5 ha introducido una nueva
<audio> elemento. Los navegadores que
admiten este elemento proporcionan sus
propios controles, al igual que lo hacen
para los archivos de video que acabamos

de ver.

Es por eso que algunos sitios ofrecen
reproductores de audio en nuevas
ventanas, para que los oyentes no
interrumpido cuando se
mueven entre paginas.



agregando urn«BIBcdhmi

reproductor de mp3

capitulo-09 / agregar-un-reproductor-de-mp3-flash.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Agregar un reproductor MP3 Flash</titulo>
<tipo de script = "texto / javascript"
src = "http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
swfobject / 2.2 / swfobject.js"> </script> <script type =
"text / javascript">
var flashvars = {};
var params = {mp3: "audio / test-audio.mp3"};
swfobject.embedSWF (
"flash / player_mp3_1.0.0.swf", "reproductor de
musica", "200", "20", "8.0.0", flashvars,
params); </script>
</head>
<cuerpo>
<div id = "reproductor de musica">
<p>No puede escuchar esta pista porque esta
El navegador no es compatible con nuestro reproductor de
musica Flash.</p>
</div>
</body>
</html>

Hay muchos reproductores MP3 que
ya se han escrito en Flash, como por
ejemplo:

flash-mp3-player.net
musicplayer.sourceforge.net

www.wimpyplayer.com

Cada uno de estos reproductores tiene
una funcionalidad diferente, asi que
verifique sus caracteristicas antes de

elegir uno para su sitio.

Este ejemplo usa un reproductor
gratuito de flash-mp3-player.net

que esta incrustado en la pagina utilizando
la técnica SWFObject que conocimos en las
paginas 208-208. Al reproductor se le indica
la ruta al archivo MP3 mediante un

pardmetro llamadomp3.

Después del segundo <guién>
etiqueta, puede ver que hemos
creado dos variables de JavaScript;
el primero llamadoflashvars, el
segundo llamado params. Aunque
no estemos usando el flashvars
variable, el script SWFObject lo
espera antes de la params

variable, asi que lo necesitamos alli.

var flashvars = {}; var
params = {
mp3: "musica / ruido.mp3"};

Estas variables luego se
agregan al final de la linea que
incrusta el reproductor MP3 en la
pagina (justo antes del segundo
cierre <guién> etiqueta).

rrLic OV WIILEO & AUDITD
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hTmlI5: agregando hTml5
audio a sus paginas

<audio>

HTMLS5 introdujo el <audio>
elemento para incluir archivos de audio en
sus paginas. Al igual que con el video
HTMLS5, los navegadores esperan

diferentes formatos para el audio.

El <audio> El elemento tiene una serie
de atributos que le permiten
controlar la reproducciéon de audio:

Src

Este atributo especifica la ruta al
archivo de audio.

control S

Este atributo indica si el
jugador debe mostrar

control S. Si no usa este atributo, no
se mostraran controles por defecto.
También puede especificar sus

propios controles usando JavaScript.

auto-reproduccion

La presencia de este atributo indica que el
audio deberia comenzar a reproducirse
automaticamente. (Se considera una
mejor practica permitir que los visitantes

elijan reproducir audio).
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capitulo-09 / agregando-html5-audio.html

<! DOCTYPE html>
<html>

<cabeza>

<title> Agregar audio HTMLS5 </title> </

head>

<cuerpo>

<audio src = "audio / test-audio.ogg"

controla la reproduccién automatica>

<p>Este navegador no es compatible con nuestro audio

formato.</p>
</audio>
</body>
</html>

precarga
Este atributo indica lo que debe hacer el
navegador si el reproductor no est4
configurado para auto-reproduccién. Puede
tener los mismos valores que vimos en la

pagina 214 para el <video> elemento.

lazo

Este atributo especifica que la pista de
audio deberia volver a reproducirse una

vez que haya terminado.

Este ejemplo solo funciona en
navegadores que admiten el
formato de audio Ogg Vorbis
(Firefox, Chrome y Opera). Para
que funcione en Safari 5 e IE 9, el
audio debe estar en formato
MP3 (o usar el <fuente>

elemento cubierto en la pagina siguiente

para ofrecer diferentes formatos).



hTmI5: mulTiPla eratuidlioni
fuentes

]
capitulo-09 / multiple-audio-sources.html <fu e n te >

<I DOCTYPE html>

<htmI> Es posible especificar mas de un
<cabeza> archivo de audio usando el
<titulo>Varias fuentes de audio</titulo> </head> <fuente> elemento entre la
apertura <audio>y cerrando
<cuerpo> </audio> etiquetas (en lugar de las
<reproduccion automética de controles de audio> src atributo en la apertura
<source src = "audio / test-audio.ogg" /> <source src = <audio> etiqueta).
"audio / test-audio.mp3" /> <p>Este navegador no es
compatible con nuestro audio Esto es importante porque los diferentes
formato.</p> navegadores admiten diferentes formatos
</audio> para archivos de audio.
</body>
</html> MP3: Safari 5 o superior, Chrome 6 o superior, IE9

0gg Vorbis: Firefox 3.6, Chome
6, Opera 1.5, IE9

Por lo tanto, necesitarfa proporcionar dos
formatos de audio para obtener cobertura
en todos los navegadores recientes que
admiten <audio> elemento. También puede
proporcionar una alternativa de Flash para
los navegadores mas antiguos que no son

compatibles con <audio>

q elemento.
Src escribe
El <fuente> elemento usa el En el momento de escribir este articulo, el escribe
) El HTML5 <audio> La etiqueta no ha
src atributo para indicar dénde se El atributo no se usaba )
. ganado una adopcién tan generalizada
encuentra el archivo de audio. comunmente en el <fuente>

como <video> tag, y ha habido algunos
elemento de la misma manera que lo

problemas con la calidad del audio en
fue para el <video> elemento.

los primeros navegadores que lo

implementaron.
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ejemplo

Flash, video y audio

Este ejemplo usa HTML5 para mostrar un video.

El video ha sido codificado en formatos H264 y WebM para llegar a tantos
navegadores como sea posible. Se ha agregado un reproductor Flash a la
pagina para los navegadores que no admiten video HTML5. El reproductor Flash
estd incrustado mediante SWFObject. Si el navegador no es compatible con

video HTML5 o Flash, se mostrard al usuario un mensaje de texto sin formato.

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Flash, video y audio</titulo> <tipo de
script = "texto / javascript"
src = "http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
swfobject / 2.2 / swfobject.js"> </script> <script type =
"text / javascript">
var flashvars = {};
var params = {pelicula: "../video/puppy.flv"};
swfobject.embedSWF ("flash / osplayer.swf", "nieve", "400", "320",
"8.0.0", flashvars, params); </script> </head>

<cuerpo>
<video poster = "images / puppy.jpg" width = "400"

altura = "320" controles = "controles">

<fuente src = "video / puppy.mp4" type = 'video / mp4;
codecs = "avc1.42E01E, mp4a.40.2" '/>

<source src = "video / puppy.webm" type = 'video / webm;
codecs = "vp8, vorbis" '/> <div

id = "nieve">
<p>No puedes ver este video de un cachorro jugando

en la nieve porque este navegador no es compatible
con nuestros formatos de video.</p> </div>

</video>

</body>
</html>
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Flash le permite agregar animaciones, video y audio a
la web.

Flash no es compatible con iPhone o iPad.

HTML5 presenta nuevo <video>y <audio>
elementos para agregar video y audio a paginas web, pero estos

solo son compatibles con los navegadores mas recientes.

No todos los navegadores que admiten los elementos HTML5
admiten los mismos formatos de video y audio, por lo que debe
proporcionar sus archivos en diferentes formatos para asegurarse

de que todos puedan verlos / escucharlos.






x Que hace CSS

xComo funciona CSS
xReglas, propiedades y valores




En este apartado veremos como hacer mas

atractivas tus paginas web, controlando el

disefio de las mismas mediante CSS.

CSS le permite crear reglas que especifican cémo debe aparecer el
contenido de un elemento. Por ejemplo, puede especificar que el
fondo de la pagina sea crema, que todos los parrafos deben aparecer
en gris con el tipo de letra Arial, o que todos los encabezados del nivel
uno deben estar en azul, cursiva, tipo de letra Times.

Una vez que haya aprendido a escribir una regla CSS, aprender CSS implica
principalmente aprender las diferentes propiedades que puede utilizar.

Entonces este capitulo:

@ Presentarle cémo funciona CSS

© Ensefarle a escribir reglas CSS

@ Mostrarle cémo se aplican las reglas CSS a las paginas HTML.

Los capitulos restantes de esta seccién analizaran todas las distintas

propiedades de CSS que puede utilizar.
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ENTENDIENDO EL CSS:
pensando dentro de la caja

La clave para comprender cémo funciona CSS es
imaginar que hay un cuadro invisible alrededor de

cada elemento HTML.

En esta pagina, puede ver una pagina

HTML bésica.

En la pagina de la derecha, puede ver la
misma pagina HTML, pero he agregado
contornos a cada uno de los elementos
para que pueda ver cémo CSS tratara
cada elemento como si viviera dentro de

su propia caja.

ELEMENTOS EN BLANCO Y EN LINEA

Puede recordar de las paginas Los elementos de nivel de bloque Los elementos en linea fluyen dentro
185-186 que hay una diferencia parecen comenzar en una nueva del texto y no comienzan en una
entre el nivel de bloque y los linea. Los ejemplos incluyen el <h1> nueva linea. Los ejemplos incluyen <
elementos en lineay cémo los <h6>, <p>y <div> elementos. b>, <i>, <img>, <em> y <lapso>.

visualizan los navegadores.
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EJEMPLO DE ESTILOS
Cajas

Anchuray altura
Bordes (color, ancho y estilo) Color
de fondo e imagenes Posicién en la

ventana del navegador.

CSS le permite crear reglas que controlan la forma

en que se presenta cada cuadro individual (y el

contenido de ese cuadro).

texto

Tipografia

Tamatio

Color

Cursiva, negrita, mayuscula,

minuscula, mindscula

En este ejemplo, los elementos de
nivel de bloque se muestran con
bordes rojos y los elementos en linea

tienen bordes verdes.

El <cuerpo> elemento crea el primer
cuadro, luego el <h1>, <h2>, <p>, <i>, y
<a> Cada uno de los elementos crea

sus propias cajas dentro de él.

Con CSS, puede agregar un borde
alrededor de cualquiera de los
cuadros, especificar su ancho y alto, o
agregar un color de fondo. También
puede controlar el texto dentro de un
cuadro, por ejemplo, su color, tamafio

y tipo de letra utilizado.

Especifico

También hay formas especificas en
las que puede aplicar estilo a ciertos
elementos, como listas, tablas y

formularios.
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ESTILO ASOCIADO DE CSS
REGLAS CON HTML
elementos

CSS funciona asociando reglas con elementos HTML. Estas reglas gobiernan
como se debe mostrar el contenido de los elementos especificados. Una regla

CSS contiene dos partes: a y un declaracién.

,_I_|

{
familia de fuentes: Arial;} |

Declaracién

Esta regla indica que todos <p> indicar a qué Declaraciones Indique cémo se debe
los elementos deben mostrarse en el elemento se aplica la regla. La aplicar estilo a los elementos a los que se
tipo de letra Arial. misma regla se puede aplicar a hace referencia en el selector. Las
mas de un elemento si separa declaraciones se dividen en dos partes
los nombres de los elementos (una propiedad y un valor) y estan
con comas. separadas por dos puntos.
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LAS PROPIEDADES DEL CSS Afectan
COMO SON LOS ELEMENTOS
desplegado

Las declaraciones CSS se encuentran entre corchetes y cada una se compone de dos

partes: a

y un valor, separados por dos puntos. Puede especificar varias

propiedades en una declaracién, cada una separada por un punto y coma.

h1, h2, h3 {

amarillo;} |

Esta regla indica que todos <h1>,
<h2>y <h3> Los elementos deben
mostrarse en tipografia Arial, en
color amarillo.

Valor

indique los aspectos
del elemento que desea cambiar.
Por ejemplo, color, fuente, ancho,
alto y borde.

Valores especifique la configuracién
que desea utilizar para las
propiedades elegidas. Por ejemplo,
si desea especificar una propiedad
de color, el valor es el color que
desea que tenga el texto de estos
elementos.
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ejemplo
PRESENTANDO CSS

Aqui puede ver una pagina web simple que esta
disefiada con CSS.

Este ejemplo utiliza dos documentos: el archivo HTML (ejemplo.html)
y un archivo CSS separado (ejemplo.css). La quinta linea de HTML usa la

<enlace> elemento para indicar donde se encuentra el archivo CSS.

En la pagina siguiente, verd cémo las reglas CSS también se pueden colocar en
sus paginas HTML y discutiremos cudndo es posible que desee hacer esto.

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Introduciendo CSS</titulo>
<link href = "css / example.css" type = "text / css"
rel = "hoja de estilo" />
</head>
<cuerpo>
<h1>Del jardin al plato</h1> <p>A <yo>potager</yo> es
un término francés para un
hortalizas ornamentales o huerta ... </p> <h2>Que plantar</h2>
<p>Las plantas se eligen tanto por su funcionalidad.

en cuanto a su colory forma ... </p> </body>
</html>

cuerpo {
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;} h1, h2
{
color: # ee3e80;}
pag {
color: # 665544}
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UTILIZACION DE CSS EXTERNO

<enlace>

El <enlace> El elemento se puede utilizar
en un documento HTML para indicarle al
navegador dénde encontrar el archivo
CSS utilizado para disefiar la pagina. Es
un elemento vacio (lo que significa que
no necesita una etiqueta de cierre) y vive
dentro del <cabeza> elemento. Debe

usar tres atributos:

href

Esto especifica la ruta al archivo CSS
(que a menudo se coloca en una

carpeta llamada css o estilos).

escribe

Este atributo especifica el tipo de
documento al que se vincula. El
valor debe sertexto / css.

rel

Esto especifica la relacién entre
la pagina HTML y el archivo al
que esta vinculada. El valor debe
serhoja de estilo al vincular a un
archivo CSS.

Una pagina HTML puede utilizar

mas de una hoja de estilo CSS. Para
hacer esto, podria tener un <enlace>
elemento para cada archivo CSS que
utiliza. Por ejemplo, algunos autores
usan un archivo CSS para controlar la
presentacion (como fuentes y colores) y

un segundo para controlar el disefio.
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capitulo-10 / using-external-css.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Usando CSS externo</titulo>
<link href = "css / styles.css" type = "text / css"
rel = "hoja de estilo" />
</head>
<cuerpo>
<h1>Patatas</h1> <p>Hay docenas de patatas
diferentes.
variedades. Por lo general, se describen como
tempranos, segundos tempranos y maincrop.</p> </
body>
</html>

capitulo-10 / styles.css

cuerpo {

familia de fuentes: arial;

color de fondo: rgb (185,179,175);}
h1 {

color: rgb (255,255,255);}



pasante de usoukliELSS.

+ capitulo-10 / using-internal-css.html

<! DOCTYPE html>
<html>

<cabeza>

<titulo>Usando CSS interno</titulo> <style

type = "text / css">

cuerpo {

familia de fuentes: arial;

color de fondo: rgb (185,179,175);}

h1{

color: rgb (255,255,255);}

</style>
</head>

<cuerpo>

<h1>Patatas</h1> <p>Hay docenas de patatas

diferentes.

variedades. Por lo general, se describen como

tempranos, segundos tempranos y maincrop.</p>

</body>
</html>

En HTML 4 y XHTML transicional,
también puede utilizar un estilo
atributo en la mayoria de los
elementos que aparecen en el cuerpo

de una pégina. Las reglas de CSS

que aparecié dentro del valor del
atributo solo se aplicaria a ese
elemento. Debe evitar usar este
atributo en cualquier sitio nuevo,
pero lo menciono aqui.

<estilo>

También puede incluir reglas CSS dentro
de una pagina HTML colocandolas dentro
de un <estilo> elemento, que
normalmente se encuentra dentro del

<cabeza> elemento de la pagina.

El <estilo> El elemento debe usar el
escribe atributo para indicar que los
estilos estan especificados en CSS.
El valor debe sertexto / css.

Al crear un sitio con mas de una
pagina, debe utilizar una hoja de
estilo CSS externa. Esta:

Permite que todas las paginas utilicen
las mismas reglas de estilo (en lugar de

repetirlas en cada pagina).

Mantiene el contenido separado
del aspecto de la pagina.

Significa que puede cambiar los
estilos utilizados en todas las
paginas modificando solo un archivo

(en lugar de cada pagina individual).

porque puede verlo usado en
codigo mas antiguo. Aqui hay un
ejemplo que cambia el color del
texto en un solo parrafo rojo:

<p style = "color: red;">

HNRQRUCINGCSS
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Selectores ¢SS

Hay muchos tipos diferentes de
selectores de CSS que le permiten
orientar las reglas a elementos

especificos en un documento HTML.

La tabla de la pagina opuesta
presenta los selectores de
CSS mas utilizados.

En esta pagina, hay un archivo
HTML para demostrar a qué
elementos se aplicarian estos
selectores CSS.

Los selectores de CSS distinguen entre mayusculas y
minusculas, por lo que deben coincidir exactamente con
los nombres de los elementos y los valores de los

atributos.

Hay algunos selectores mas
avanzados que le permiten
seleccionar elementos basados
en atributos y sus valores, que
verd en la pagina 292.

IE 7 fue la primera versién de IE que
admitio los dos Ultimos selectores de la
tabla (los selectores hermanos), por lo
que su uso es menos comun que los

otros selectores que se muestran aqu|’.
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capitulo-10 / css-selectors.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Selectores CSS</titulo> </
head>
<cuerpo>
<h1 id = "top">Calendario de jardin de cocina</h1>
<p id = "introduccion">Aqui puedes leer nuestro
guia practica sobre qué hacer y cuando.</p> <h2>
Primavera</h2> <ul>

<li> <a href="mulch.htm|">
Camas de verduras con mantillo de primavera</a>
</li> <li> <a href="potato.html">
Plantar papas tempranas</a> </li> <li> <a
href="tomato.html|">
Sembrar semillas de tomate</a>
</li> <li> <a href="beet.html">
Sembrar semillas de remolacha</
a> </li> <li> <a href="zucchini.htm|">
Sembrar semillas de calabacin</a>
</li> <li> <a href="rhubarb.htmI|">
Flores de ruibarbo Deadhead</a> </li>
</ul>
<p class = "nota">
Esta pagina fue escrita por
<a href="mailto: ivy@example.org ">
ivy@example.org</a> por
<a href="http://www.example.org">Ejemplo</a>.
</p>
<p>
<a href="#top">Parte superior de la pagina</a> </
p>
</body>
</html>



Selector

SELECTOR UNIVERSAL

Sentido

Se aplica a todos los elementos del

ejemplo

documento.

Coincide con los nombres de los elementos

Apunta a todos los elementos de la pagina.

h1, h2, h3 {}
Se dirige al <h1>, <h2>y <h3>

SELECTOR DE CLASES

Coincide con un elemento cuyo
clase El atributo tiene un valor que
coincide con el especificado después

del simbolo de punto (o punto)

elementos

. Nota {}

Apunta a cualquier elemento cuyo clase
atributo tiene un valor de Nota
p.-note {}

Solo objetivos <p> elementos
cuyos clase atributo tiene un

Coincide con un elemento cuyo
identificacién El atributo tiene un valor que

coincide con el especificado después del

valor de Nota

# Introduccion {}
Se dirige al elemento cuyo

identificacién atributo tiene un valor de

simbolo de almohadilla o almohadilla.

Coincide con un elemento que
es hijo directo de otro

Introduccién

li>a {}

Se dirige a cualquier <a> elementos
que son hijos de un <li> elemento
(pero no otro <a>elementos en la

Selector descendiente

Coincide con un elemento que es
descendiente de otro elemento
especificado (no solo un hijo directo
de ese elemento)

pagina)

pa {}
Se dirige a cualquier <a> elementos
que se sientan dentro de un <p>

elemento, incluso si hay otros

SIBLIng adyacente
Selector

Coincide con un elemento que es el

préximo hermano de otro

elementos anidados entre ellos

h1+p{}
Se dirige al primer <p> elemento

después de cualquier <h1> elemento

HERMANOS GENERALES
Selector

Coincide con un elemento que es
hermano de otro, aunque no
tiene que ser el elemento
directamente anterior

(pero no otro <p> elementos)

h1~p{}
Si tuvieras dos <p> elementos que
son hermanos de un <h1> elemento,

esta regla se aplicaria tanto a
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coOmo gobierna la ¢SS la caScada

Si hay dos o mas reglas que se
aplican al mismo elemento, es
importante comprender cudl
tendra prioridad.

ULTIMA REGLA

Si los dos selectores son
idénticos, prevalecera el tltimo
de los dos. Aqui puedes ver el
segundol selector tiene
prioridad sobre el primero.

Especificidad

Si un selector es mas especifico
que los demas, la regla mas
especifica prevalecera sobre las
mas generales. En este ejemplo:

h1 es mas especifico que *
pb es mas especifico que pp # intro
es mas especifico que pag

Importante

Puedes afiadir limportante después
de cualquier valor de propiedad
para indicar que debe considerarse
mas importante que otras reglas
que se aplican al mismo elemento.

Comprender cémo las reglas CSS se
combinan en cascada significa que puede
escribir hojas de estilo mas simples porque
puede crear reglas genéricas que se
aplican a la mayoria de los elementos y
luego anular las propiedades de los
elementos individuales que deben

aparecer de manera diferente.
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capitulo-10 / cascade.html

<h1>Patatas</h1>

<p id = "intro">Existen <yo>docenas</yo> de diferente
<b>patata</b> variedades.</p> <p>Por lo general, se describen

como temprano, segundo temprano
y patatas de cultivo principal.</p>

*{

familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;} h1 {

font-family: "Courier New", monoespacio;} i {

color verde;}
I{
color rojo;}
B {
color rosa;}
pb {
color: azul! importante;} pb {

color: violeta;}
p # intro {

tamaiio de fuente: 100%;}
pag{

tamaiio de fuente: 75%;}



En su altewedeni

Si especifica el Familia tipografica

capitulo-10 / herencia.html .
o color propiedades en el

<div class = "pagina"> <cuerpo> elemento, se aplicarén a la
<h1>Patatas</h1> mayoria de los elementos secundarios.
<p>Hay docenas de patatas diferentes. Esto se debe a que el valor de la
variedades.</p> Familia tipogréfica la propiedad es
<p>Por lo general, se describen como primeros, segundos heredado por elementos secundarios.
patatas tempranas y de cultivo principal.</p> Le ahorra tener que aplicar estas
</div> propiedades a tantos elementos (y da

como resultado hojas de estilo mas

- simples).

Puedes comparar esto

cuerpo { con el color de fondo 0
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color: frontera propiedades; ellos sonno
# 665544, heredado por elementos secundarios. Si
relleno: 10px;} estos fueran heredados por todos los

. pagina{ elementos secundarios, la pagina podria
borde: 1px sélido # 665544; color verse bastante desordenada.

de fondo: #efefef; padding:

heredar;} Puede obligar a muchas propiedades a
heredar valores de sus elementos
principales utilizando
heredar por el valor de las
propiedades. En este ejemplo, el
<div> elemento con un clase
llamada pagina hereda el tamafio de
relleno de la regla CSS que se aplica

al <cuerpo> elemento.
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POR QUE UTILIZAR EXTERNO
HOJAS DE ESTILO?

Al crear un sitio web, existen varias ventajas al colocar su

Reglas CSS en una hoja de estilo separada.

Todas sus paginas web pueden
compartir la misma hoja de estilo.
Esto se logra usando el <enlace>
elemento en cada pagina HTML de su
sitio para vincular al mismo documento
CSS. Esto significa que no es necesario
repetir el mismo cédigo en todas las
paginas (lo que da como resultado
menos cédigo y paginas HTML mas

pequefas).

Por lo tanto, una vez que el usuario
haya descargado la hoja de estilo
CSS, el resto del sitio se cargard mas
répido. Si desea realizar un cambio
en la apariencia de su sitio, solo
necesita editar el archivo CSSy se
actualizarén todas sus pdaginas. Por
ejemplo, puede cambiar el estilo de
cada <h1> elemento alterando

la Unica hoja de estilo CSS, en
lugar de cambiar las reglas CSS en
cada pagina. El c6digo HTML sera
mas facil de leer y editar porque
no tiene muchas reglas CSS en el
mismo documento. En general, se
considera una buena practica
separar el contenido del sitio de
las reglas que determinan su
apariencia.

A veces puede considerar colocar reglas CSS en la misma pagina que

su codigo HTML.

Si solo esta creando una sola pagina,
puede decidir poner las reglas en el
mismo archivo para mantener todo en
un solo lugar. (Sin embargo, muchos
autores considerarian una mejor
practica mantener el CSS en un

archivo separado).

PRESENTANDO CSS

Si tiene una pagina que requiere algunas
reglas adicionales (que no son utilizadas
por el resto del sitio), podria considerar
usar CSS en la misma pagina. (Nuevamente,
la mayoria de los autores consideran que es
una mejor practica mantener todas las

reglas CSS en un archivo separado).

La mayoria de los ejemplos de este
libro colocan las reglas CSS en el
<cabeza> del documento (usando el <
estilo> elemento) en lugar de un
documento separado. Esto es
simplemente para evitar que tenga que
abrir dos archivos para ver cémo

funcionan los ejemplos de CSS.



DIFERENTES VERSIONES DE
cSS y navegador

CSS1 fue lanzado en 1996 y CSS2 sigui6 dos afios mas tarde. El trabajo en CSS3 ha

estado en curso, pero los principales navegadores ya han comenzado a

Impleméntalo.

De la misma forma que ha habido
varias versiones de HTML,
también ha habido diferentes
versiones de CSS.

Los navegadores no implementaron todas
las funciones de CSS a la vez, por lo que
algunos navegadores mas antiguos no

admiten todas las propiedades.

Esto se menciona cuando es probable
que lo afecte, junto con notas en las que
las propiedades de CSS podrian no

comportarse como se esperaba.

Cualquier usuario experimentado de CSS le dird que algunos navegadores muestran

algunas de las propiedades de CSS de forma inesperada. Pero encontrar y aplastar

esos errores es facil cuando sabes cémo ...

Antes de lanzar un sitio nuevo, es
importante probarlo en mas de un
navegador, porque puede haber pequefias
diferencias en la forma en que los

navegadores muestran las paginas.

No necesita muchas computadoras
para probar su sitio, ya que existen
herramientas en linea para
mostrarle cémo se ve una pagina en

varios navegadores:

BrowserCam.com
BrowserLab.Adobe.com
BrowserShots.org
CrossBrowserTesting.com

Con estas herramientas, es una buena
idea consultar el sitio en diferentes
sistemas operativos (PC, Macy Linux) y
en versiones anteriores de los
principales navegadores, asi como en

versiones recientes.

Cuando miras tu sitio en mas
de un navegador, es posible
que algunos elementos de tu
pagina no se vean como
esperabas.

Cuando una propiedad CSS no se
muestra como se esperaba,
generalmente se la conoce como

peculiaridad del navegador o Error de CSS.

En este libro se analizan algunos errores
comunes del navegador, pero hay muchos
errores mas pequefios que solo ocurren en
situaciones raras o en navegadores

antiguos que pocas personas usan.

Si encuentra un error de CSS, puede
usar su motor de busqueda favorito
para intentar encontrar una solucién. O

puede consultar estos sitios:

PositionIsEverything.net
QuirksMode.org
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CSS trata cada elemento HTML como si apareciera dentro de
su propio cuadro y usa reglas para indicar cdmo debe verse

ese elemento.

Las reglas se componen de selectores (que especifican los
elementos a los que se aplica la regla) y declaraciones (que

indican cdémo deberian verse estos elementos).

Los diferentes tipos de selectores le permiten orientar sus

reglas a diferentes elementos.

Las declaraciones se componen de dos partes: las
propiedades del elemento que desea cambiar y los valores
de esas propiedades. Por ejemplo, la propiedad font-family
establece la eleccién de la fuente y el valor arial especifica

Arial como el tipo de letra preferido.

Las reglas CSS suelen aparecer en un documento separado,

aunque pueden aparecer dentro de una pagina HTML.






x Cédmo especificar colores

x Terminologia de color y contraste
x Color de fondo




El color realmente puede dar vida a tus paginas.

En este capitulo veremos:

@ Cémo especificar colores, ya que hay tres formas comunes en las
que puede indicar su eleccién de colores (ademds de formas
adicionales disponibles en CSS3)

Terminologia de color, ya que hay algunos términos que son
muy Utiles de entender cuando se trata de elegir colores.

@ Contraste y asegurese de que su texto sea legible
@ Colores de fondo para detras de toda la pagina o partes de

una pagina

Lo que aprenderd sobre los colores en este capitulo se utilizara
en los capitulos siguientes cuando se trata de ver los colores
del texto y los cuadros en CSS.




COLOR



Color de primer plano
color

El color La propiedad le permite especificar

Chapter-11 / foreground-color.html
el color del texto dentro de un elemento.

Puede especificar cualquier color en CSS de /* nombre del color * /
una de estas tres formas: h1{

color: DarkCyan;}

valores rg b /* cédigo hexadecimal * /
Estos expresan colores en h2 {

términos de cuanto rojo, verde y color: # ee3e80;}
azul se utilizan para componerlo. / * valor rgb * /

Por ejemplo:rgb (100,100,90) pag {

color: rgb (100,100,90);}
codigos hexadecimales
Estos son cddigos de seis digitos que
representan la cantidad de rojo, verde
y azul en un color, precedidos por un
signo de almohadilla o almohadilla #.

Por ejemplo: #ee3e80

Nombres de colores

Hay 147 nombres de colores
predefinidos que son reconocidos
por los navegadores. Por ejemplo:
DarkCyan

Observamos estas tres formas
diferentes de especificar colores
en la siguiente pagina doble.

CSS3 también ha introducido otra Por encima de cada regla CSS en El uso de comentarios puede ayudarlo a
forma de especificar colores llamada este ejemplo, puede ver cémo CSS comprender un archivo CSS (y
HSLA, que encontrara cerca del final le permite agregar comentarios a organizarlo, dividiendo un documento
de este capitulo en la pagina 255-256. sus archivos CSS. Cualquier cosa largo en secciones). Aqui, hemos
entre los simbolos / * y los utilizado comentarios para indicar qué
simbolos * / no serd interpretada método se utiliza para especificar cada
por el navegador. Se muestran en uno de los diferentes tipos de colores.
gris arriba.
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baCkgroundaC

color de fondo

capitulo-11 / background-color.html

cuerpo {

color de fondo: rgb (200,200,200);} h1 {

color de fondo: DarkCyan;} h2 {

color de fondo: # ee3e80;} p {

color de fondo: blanco;}

railCormi

CSS trata cada elemento HTML como
si apareciera en un cuadro, y el
color de fondo La propiedad
establece el color del fondo de
ese cuadro.

Puede especificar su eleccién de color de
fondo de las mismas tres formas en que
puede especificar los colores de primer
plano: valores RGB, cédigos
hexadecimales y nombres de colores

(que se tratan en la pagina siguiente).

Si no especifica un color
de fondo, el fondo es
transparente.

De forma predeterminada, la mayoria de las
ventanas del navegador tienen un fondo
blanco, pero los usuarios del navegador
pueden establecer un color de fondo para
sus ventanas, por lo que si desea asegurarse

de que el fondo sea blanco, puede usar el

color de fondo propiedad en el <
cuerpo> elemento.

También hemos utilizado el relleno
propiedad para separar el texto de los
bordes de los cuadros. Esto hace que
sea mas facil de leer y obtendrd mas
informacién sobre esta propiedad en

la pagina 313.

coLo|
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comprension del color

Cada color en la pantalla de una computadora se crea mezclando cantidades de rojo,

verde y azul. Para encontrar el color que desea, puede utilizar un selector de color.

Los monitores de computadora
estan formados por miles de
pequefios cuadrados llamados
pixeles (si miras muy de cerca tu
monitor, deberias poder verlos).

Cuando la pantalla no esta
encendida, esta negra porque no
emite luz. Cuando esta encendido,
cada pixel puede ser de un color
diferente, creando una imagen.

El color de cada pixel de la pantalla
se expresa en términos de una
mezcla de rojo, verde y azul, como
en una pantalla de television.

COLOR

Las herramientas de seleccién de color
estan disponibles en programas de edicién
de imagenes como Photoshop y GIMP.
Puede ver los valores RGB especificados
junto a los botones de opcién que dicen R,

G, B.

El valor hexadecimal se proporciona
junto a la libra o el hash.

simbolo #. También hay una buena
herramienta de seleccién de color en:

colorschemedesigner.com



Valores RGB

Los valores de rojo, verde y
azul se expresan como
ndmeros entre 0y 255.

rgb (102,205,170)

Este color se compone de los
siguientes valores:

102 rojo

205 verdes

170 azul

Matiz

Hue esta cerca de la idea coloquial de
color. Sin embargo, técnicamente
hablando, un color también puede
tener saturacioén y brillo, asi como
matiz.

Cédigos hexadecimales

Los valores hexadecimales
representan valores para rojo, verde y

azul en cédigo hexadecimal.

# 66cdaa

El valor del rojo, 102, se expresa

como 66 en cédigo hexadecimal. El
205 del verde se expresa comoCD y
el 170 del azul equivale a Automévil

club britanico.

saturaciéon

La saturacion se refiere a la
cantidad de gris en un color. Con
la maxima saturacién, no habria
gris en el color. Con una
saturacién minima, el color seria
mayormente gris.

Nombres de color

Los colores estan representados por
nombres predefinidos. Sin embargo,

son muy limitados en nimero.

MedioAquaMarine

Hay 147 nombres de colores
compatibles con los navegadores
(este color es MediumAquaMarine).

La mayoria considera que se trata de
una paleta de colores limitada, y es
dificil recordar el nombre de cada uno
de los colores, por lo que (aparte del
blanco y el negro) no se usan

comunmente.

Brillo

El brillo (o "valor") se refiere a
la cantidad de negro que hay
en un color. Con el brillo
maximo, no habria negro en el
color. Con un brillo minimo, el
color seria muy oscuro.

COLOR




Contraste

Al elegir los colores de primer plano y de fondo,
es importante asegurarse de que haya
suficiente contraste para que el texto sea legible.

elevado

El texto es mas dificil de leer El texto es mas facil de leer cuando Para tramos largos de texto, reducir
cuando hay poco contraste entre hay un mayor contraste entre los un poco el contraste mejora la

los colores de fondo y de primer colores de fondo y de primer plano. legibilidad.

plano.

La falta de contraste es particularmente Sin embargo, si desea que las Puede reducir el contraste

un problema para aquellos con personas lean mucho texto en su utilizando texto gris oscuro sobre
discapacidad visual y pagina, demasiado contraste un fondo blanco o un texto
daltonismo. jé ifi i

También afecta a quienes tienen monitores
deficientes y luz solar en sus pantallas (lo el texto esta invertido (un color claro sobre un fondo oscuro),

cual es cada vez mas comdn a medida que uede aumentar la altura entre lineas y el grosor de la fuente
las personas usan dispositivos de mano al

aire libre).

Para comprobar el contraste, hay una util herramienta en linea en: www.snook.ca/technical/colour_contrast/colour.html
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CSS3: O a palt@c;imllias artes
opacidad, rgbha

CSS3 presenta el opacidad

capitulo-11 / opacity.html
P P y propiedad que le permite especificar la

p.one { opacidad de un elemento y cualquiera
color de fondo: rgb (0,0,0); opacidad: de sus elementos secundarios. El valor
0,5;} es un nimero entre

p-two { 0.0y 1,0 (entonces un valor de 0,5
color de fondo: rgb (0,0,0); color de fondo: es 50% de opacidad y 0,15 es 15% de
rgba (0,0,0,0.5);} opacidad).

El CSS3 rgba La propiedad le
permite especificar un color, tal
como lo haria con un valor RGB,
pero agrega un cuarto valor para
indicar opacidad. Este valor se
conoce comoalfa valor y es un
numero entre 0.0y 1.0

(por lo que un valor de 0,5 es 50% de
opacidad y 0,15 es 15% de opacidad). El
rgba value solo afectard al
elemento en el que se aplica (no a
los elementos secundarios).

Debido a que algunos navegadores
no reconoceran los colores RGBA,
puede ofrecer un respaldo para que
muestren un color sélido. Si hay dos
reglas que se aplican al mismo
elemento, la Ultima de las dos tendra
prioridad. Para crear el respaldo,
puede especificar un color como
cédigo hexadecimal, nombre de color
o valor RGB, seguido de la regla que
especifica un valor RGBA. Si el
navegador comprende los colores
RGBA, utilizara esa regla. Si no es asi,
utilizara el valor RGB.

En el momento de escribir este articulo, el
opacidad y rgba Las propiedades solo
son compatibles con los navegadores

mas recientes.
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Css3: colores hsl

CSS3 introduce una forma completamente nueva e

intuitiva de especificar colores usando tono, saturacion,

y valores de ligereza.

Matiz

Hue es la idea coloquial de color. En los
colores HSL, el tono a menudo se
representa como un circulo de color
donde el angulo representa el color,

aunque también se puede mostrar

como un control deslizante con valores
de

COLOR

saturaciéon

La saturacion es la cantidad de gris
en un color. La saturacién se
representa como porcentaje. 100%
es saturacion total y 0% es una

sombra de gris.

ligereza

La claridad es la cantidad de blanco
(claridad) o negro (oscuridad) en un
color. La ligereza se representa
como porcentaje. El 0% de
luminosidad es negro, el 100% de
luminosidad es blanco y el 50% de
luminosidad es normal. La ligereza
a veces se denomina

luminosidad.

Tenga en cuenta que la luminosidad
es un concepto diferente al brillo. El
software de disefio grafico (como
Photoshop y GIMP) tiene selectores
de color que usan tono, saturacién y
brillo, pero el brillo solo agrega
negro, mientras que la luminosidad
ofrece tanto blanco como negro.



cuerpo {
color de fondo: # C8C8CS;

capitulo-11/ hsla.html

color de fondo: hsl (0,0%, 78%);} p {

color de fondo: #ffffff; color de fondo: hsla (0,100%,

100%, 0,5);}

Debido a que los navegadores mas
antiguos no reconocen los valores HSL y
HSLA, es una buena idea agregar una regla
adicional que especifique el color usando
un cédigo hexadecimal, un valor RGB o un
nombre de color. Esto deberfa aparecer
antes dela regla que usa el
valor HSL o HSLA.

Esto proporciona una alternativa
porque si hay dos reglas que se
aplican al mismo elemento en CSS, la
Gltima de las dos siempre tiene
prioridad. Esto significa que si el
navegador comprende los colores
HSL y HSLA, utilizara esa regla; y si
no lo hace, utilizara la primera regla.

hsl, hsla

El hsl La propiedad de color se ha
introducido en CSS3 como una forma
alternativa de especificar colores. El
valor de la propiedad comienza con
las letras.hsl, seguido de valores
individuales entre paréntesis para:

matiz
Esto se expresa como un
angulo (entre 0y 360 grados).

saturacién
Esto se expresa como
porcentaje.

ligereza

Esto se expresa como un
porcentaje en el que el 0% es
blanco, el 50% es normal y el 100%
es negro.

El hsla La propiedad de color le permite
especificar las propiedades de color usando el
tono, la saturacién y la luminosidad como se
indic6 anteriormente, y agrega un cuarto
valor que representa la transparencia (al igual
que el rgha

propiedad). Ela representa:

alfa

Esto se expresa como un
ndimero entre 0y 1.0.

Por ejemplo, 0,5 representa un
50% de transparencia, y 0,75

representa un 75% de transparencia.

coLo|
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ejemplo

Color

Este ejemplo muestra una escala de pH para demostrar las
diferentes formas en que los colores se pueden especificar
usando CSS (usando nombres de colores, c6digos

hexadecimales, RGB y HSL).

La regla para el <cuerpo> El elemento establece un color predeterminado para todo el texto, asi

como el color de fondo predeterminado para la pagina. Ambos usan nombres de colores.

La regla para el <h1> elemento establece el color del encabezado usando un
cédigo hexadecimal. Hay dos valores paracolor de fondo propiedad de la
<h1> elemento. El primero proporciona un color de respaldo utilizando un cédigo

hexadecimal y el segundo es un valor HSLA para los navegadores que admiten este método.

Luego, cada pérrafo se muestra en un color diferente para representar los
diferentes niveles de acidez o alcalinidad, y estos se especifican mediante
valores RGB.

El ejemplo también usa una propiedad llamada margen para reducir el espacio
entre los cuadros de parrafo y una propiedad llamada relleno para crear un
espacio entre el borde de los cuadros y el texto dentro de ellos. (Estas
propiedades se tratan en las paginas 313-314).
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ejemplo

Color

<! DOCTYPE html>
<htmlI>
<cabeza>
<titulo>Color</titulo> <style
type = "text / css">
cuerpo {
color de fondo: plateado; color
blanco;
relleno: 20px;
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;} h1 {

color de fondo: #ffffff; color de fondo: hsla (0,100%,
100%, 0,5); color: # 64645A;

padding: heredar;}
pag {

relleno: 5px;

margen: Opx;}
p.zero{

color de fondo: rgb (238,62,128);}
p.one {

color de fondo: rgb (244,90,139);}
p-two {

color de fondo: rgb (243,106,152);}
p-three {

color de fondo: rgb (244,123,166);}
p. cuatro {

color de fondo: rgb (245,140,178);}
p. cinco {

color de fondo: rgb (246,159,192);}
p.six {

color de fondo: rgb (245,176,204);}
p.seven {

color de fondo: rgb (0,187,136);}
p. ocho {

color de fondo: rgb (140,202,242);}
p.nine {

color de fondo: rgb (114,193,240);}
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ejemplo

Color

p-.ten{
color de fondo: rgb (84,182,237);}
p.eleven {
color de fondo: rgb (48,170,233);}
p-twelve {
color de fondo: rgb (0,160,230);}
p-thirteen {
color de fondo: rgb (0,149,226);}
p. catorce {
color de fondo: rgb (0,136,221);}
</style>
</head>
<cuerpo>
<h1>escala PH</h1> <p class = "catorce">14.0 MUY
ALCALINO</p> <p class = "trece">13,0</p> <p class =
"doce">12,0</p> <p class = "once">11,0</p> <p class =
"diez">10.0</p> <p class = "nueve">9.0</p> <p class =
"ocho">8.0</p> <p class = "siete">7.0 NEUTRO</p> <p
class = "seis">6.0</p> <p class = "cinco">5,0</p> <p
class = "cuatro">4.0</p> <p class = "tres">3,0</p> <p
class = "dos">2.0</p> <p class = "uno">1.0</p> <p class
= "cero">0.0 MUY ACIDO</p> </body>

</html>
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El color no solo da vida a su sitio, sino que también ayuda a

transmitir el estado de animo y evoca reacciones.

Hay tres formas de especificar colores en CSS: valores

RGB, cddigos hexadecimales y nombres de colores.
Los selectores de color pueden ayudarlo a encontrar el color que desea.

Es importante asegurarse de que haya suficiente contraste
entre cualquier texto y el color de fondo (de lo contrario, las

personas no podran leer su contenido).

CSS3 ha introducido un valor adicional para los colores RGB para

indicar opacidad. Se conoce como RGBA.

CSS3 también le permite especificar colores como valores HSL,

con un valor de opacidad opcional. Se conoce como HSLA.






xTamafo y tipo de letra del texto

xNegrita, cursiva, mayusculas, subrayado
x Espaciado entre lineas, palabrasy letras




Las propiedades que le permiten controlar la

apariencia del texto se pueden dividir en dos

grupos:

@ Aquellos que afectan directamente a la fuente y su apariencia
(incluido el tipo de letra, ya sea regular, negrita o cursiva, y el
tamanfo del texto)

@ Aquellos que tendrian el mismo efecto en el texto sin
importar qué fuente esté usando (incluido el color del
texto y el espacio entre palabras y letras)

El formato de su texto puede tener un efecto significativo en la
legibilidad de sus paginas. Mientras examinamos estas
propiedades, también le daré algunos consejos de disefio sobre
cémo mostrar su tipo.
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Terminologia tipografica

Serif las fuentes tienen detalles adicionales sobre Las fuentes Sans-serif tienen los extremos Cada letra en una fuente monoespaciada
los extremos de los trazos principales rectos de las letras y, por lo tanto, tienen (o de ancho fijo) tiene el mismo ancho.
de las letras-Estos détallesSol un disefio mucho més limpio. (Las fuentes que no son de espacio Ginico
conocido como s erifs. tienen diferentes anchos).

En la impresion, las fuentes serif se Las pantallas tienen una resolucién més baja que la Las fuentes monoespaciadas se usan
usaban tradicionalmente para pasajes de impresion. Entonces, si el texto es pequefio, las comunmente para el c6digo porque se
largos de texto porque se fuentes sans-serif pueden ser mas claras de leer. alinean bien, lo que hace que el texto sea
consideraban mas faciles de leer. mas facil de seguir.
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ender abo de la tapa

altura de la tapa parte superior e letras planas

x-height altura de la letra x

Peso

Luz
Medio
Audaz

Negro

El peso de la fuente no solo agrega
énfasis, sino que también puede afectar
la cantidad de espacio en blanco y el

contraste en una pagina.

linea de base sobre la que se asientan las letras

descendiente por debajo de la linea de base

Estilo

Normal
Itdlico

Oblicuo

Las fuentes en cursiva tienen un aspecto
cursivo en algunas de las letras. Los estilos
de fuente oblicuos toman el estilo normal y

lo colocan en angulo.

Tramo

Condensado
Regular
Extendido

En las versiones condensadas (o
estrechas) de la fuente, las letras son
maés delgadas y estan mas juntas. En las
versiones expandidas, son mas gruesas y

estdn mas separadas.
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elegir un tipo de letra

para su WebSiTe

Al elegir

un tipo de letra, es

es importante para
entender que un

el navegador normalmente
solo mostrarlo si esta
instalado en ese

computadora del usuario.

TEXTO

Las fuentes serif tienen detalles
adicionales al final de los trazos

principales de las letras.

EJEMPLOS:
Georgia
Veces

Times New Roman

Las fuentes Sans-serif tienen extremos
rectos en las letras y, por lo tanto,

tienen un disefio mucho mas limpio.

EJEMPLOS:
Arial
Verdana

Helvética

Como resultado, los sitios a menudo utilizan un pequefio conjunto de tipos de letra que se

instalan en la mayoria de las computadoras (como se muestra arriba). Existen algunas

técnicas para sortear esta limitacion (que se tratan en las paginas 271-272).

Es posible especificar mas de un tipo de letra y crear un orden de

preferencia (en caso de que el usuario no tenga su primera opcion de tipo

de letra instalada). Esto a veces se denominapila de fuentes.



Cada letra de un tipo de letra Las fuentes cursivas tienen Las fuentes de fantasia suelen ser

monoespacio tiene el mismo ancho. trazos de unién u otras fuentes decorativas y se utilizan a
(Las fuentes no monoespaciadas caracteristicas cursivas, como menudo para titulos. No estan
tienen diferentes anchos). estilos de escritura a mano. disefiados para textos extensos.
EJEMPLOS: EJEMPLOS: EJEMPLOS:

mensajero Comic Sans MS Impacto

Courier Nuevo Monotipo Corsiva Haettenschweiler

Se supone que los navegadores admiten al menos un tipo de letra de cada uno de los
grupos anteriores. Por esta razén, es comun agregar el nombre de la fuente genérica

después de su eleccién de tipografia preferida.

Por ejemplo, si quisiera el tipo serif, podria escribir lo siguiente:
familia de fuentes: Georgia, Times, serif;

TEXTO
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TECNICAS QUE OFRECEMOS

una seleccion mas amplia
de tipos de letra

Hay varias formas de utilizar fuentes distintas de las enumeradas en la pagina anterior.
Sin embargo, los tipos de letra estan sujetos a derechos de autor, por lo que las

técnicas que puede elegir estan limitadas por sus respectivas licencias.

Familia tipografica Perfil delantero BASADO EN SERVICIO
Perfil delantero

La computadora del usuario necesita el tipo CSS especifica de dénde se puede Los servicios comerciales brindan a los

de letra instalado. CSS se utiliza para descargar una fuente si no esté usuarios acceso a una gama mas amplia de

especificar el tipo de letra. instalada en la computadora. fuentes utilizando @Perfil delantero.
cubierto en

Paginas 273-274 Paginas 277-278 Paginas 277-278
cuestiones

Hay una seleccién limitada de tipos de letra El usuario debe descargar el archivo Existe una tarifa continua para cubrir las

que la mayoria de los usuarios han instalado. de fuente, lo que puede ralentizar la licencias pagadas a las fundiciones de fuentes.

carga de la pagina web.

Licencia
No estd distribuyendo el tipo de letra, La licencia para utilizar la fuente debe El servicio se ocupa de los
por lo que no hay problemas de licencia. permitir su distribucién mediante problemas de licencia con las
@Perfil delantero. personas que hicieron la fuente.
eleccion de tipografias
Hay una opcién limitada porque la La eleccién es limitada porque pocos Cada servicio ofrece una selecciéon
fuente debe instalarse en las tipos de letra se pueden distribuir diferente de fuentes en funcion de sus
computadoras de los usuarios. libremente de esta manera. acuerdos con las fundiciones de fuentes.

TEXTO



Si disefia en una Mac, es importante comprobar como se ven los tipos de letra en una PC, ya

que las PC pueden procesar el tipo de letra con menos fluidez. Pero si tu disefias

en una PC, entonces deberia verse bien en una Mac.

IMAGENES

Puede crear un gréfico que contenga
el texto como desea que aparezca en
un tipo de letra diferente.

Paginas 99-100y 109-113

Las personas que usan lectores de
pantalla confiaran en el alt texto para

saber lo que se dice.

Puede usar cualquier tipo de letra
que tenga una licencia para usar en
su computadora (porque no esta
distribuyendo el tipo de letra).

Eleccién muy amplia porque puede
utilizar cualquier tipo de letra para el

que tenga una licencia.

Sifr

La fuente estd incrustada en una
pelicula Flash y JavaScript reemplaza el
texto HTML especificado con una

version flash del mismo.

Véase el sitio web para mas detalles

Este método solo funciona si el
usuario tiene Flash y JavaScript
habilitados en su dispositivo.

Muchos fabricantes comerciales de
tipos de letra permiten esta técnica,
aunque es posible que deba pagar

una licencia de uso web adicional.

Este método ofrece muchas
opciones porque muchos de los
principales fabricantes de tipos de
letra permiten este tipo de uso.

cufon

Cufon ofrece una funcionalidad
similar a sIFR. Utiliza JavaScript
para crear una version SVG o VML
del texto.

cubierto en

Véase el sitio web para mas detalles

cuestiones

Requiere que JavaScript esté habilitado.
Ademas, los usuarios no pueden seleccionar
texto y el texto no puede cambiar cuando un

usuario pasa el mouse sobre él.

Licencia

Aligual que con sIFR, algunos
fabricantes de tipos de letra permiten el
uso de sus fuentes con CUFON, pero es

necesario verificar la licencia.

eleccion de tipografias

Un poco menos de opciones que para sIFR, ya
que algunos fabricantes de tipos de letra no
estan tan interesados en esto.

técnica.

TEXTO 272



Especificacion de tipografias

Familia tipografica

El Familia tipografica La propiedad le
permite especificar el tipo de letra que
se debe usar para cualquier texto
dentro de los elementos a los que se

aplica una regla CSS.

El valor de esta propiedad es el
nombre del tipo de letra que desea
utilizar.

Las personas que visitan su sitio
necesitan el tipo de letra que ha
especificado instalado en su
computadora para que se
muestre.

Puede especificar una lista de
fuentes separadas por comas para
que, si el usuario no tiene su primera
opcién de tipografia instalada, el
navegador puede intentar usar una
fuente alternativa de la lista.

También es comin terminar con un
nombre de fuente genérico para ese
tipo de fuente (que vio en las paginas
269-270).

Si el nombre de una fuente se compone de
maés de una palabra, debe escribirse entre

comillas dobles.

Los disefiadores sugieren que las paginas
generalmente se ven mejor si no usan mas

de tres tipos de letra en una pagina.

Usaremos una version extendida
del HTML que se muestra en esta
pagina para todos los ejemplos de

este capitulo.
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capitulo-12 / font-family.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Familia tipografica</
titulo> <style type = "text / css">

cuerpo {

familia de fuentes: Georgia, Times, serif;} h1,
h2 {

familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;}
. creditos {

familia de fuentes: "Courier New", Courier,
monoespacio;}
</style>
</head>
<cuerpo>
<h1>Briards</h1> <p class = "créditos">por Ivy
Duckett</p> <p class = "intro">El <una clase =
"raza"

href = "http://en.wikipedia.org/wiki/ Briard">briard</

a>, o berger de brie, es

una gran raza de perro tradicionalmente utilizada como

pastor y guardian de ovejas ...</p> </body>

</html>



Talla @frTTigpemi

capitulo-12 / font-size.html

cuerpo {
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;
tamano de fuente: 12px;}

h1{
tamaiio de fuente: 200%;}

h2 {

tamario de fuente: 1.3em;}

tamano de fuente

El tamaiio de fuente La propiedad le
permite especificar un tamafio para la
fuente. Hay varias formas de especificar
el tamafio de una fuente. Los mas

comunes son:

pixeles

Los pixeles se utilizan cominmente
porque permiten a los disefiadores web
un control muy preciso sobre la
cantidad de espacio que ocupa su texto.
El nimero de pixeles va seguido de las

letras.px.

PORCENTAJES

El tamafio predeterminado del texto en
los navegadores es 16px. Entonces, un
tamafio del 75% seria el equivalente a 12

pX, y el 200% serfa de 32 px.

Si crea una regla para hacer que todo el
texto dentro del <cuerpo> elemento para
tener el 75% del tamafio predeterminado
(para que sea 12px), y luego especifique
otra regla que indique el contenido de un
elemento dentro del

<cuerpo> El elemento debe tener un tamafo
del 75%, sera de 9 px (75% del tamafio de

fuente de 12 px).

emsS
Una em equivale al ancho de
una letra m.

Veremos estas medidas con

mayor detalle en la pagina
siguiente.

TEXT
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Tipo ScaleS

Es posible que haya notado que programas como

Word, Photoshop e InDesign ofrecen lo mismo

tamanios de texto.

Esto se debe a que se establecen de
acuerdo con una escala o proporcion
que fue desarrollada por tipégrafos
europeos en el siglo XVI.

Se considera que esta escala de
tipos es agradable a la vista y,
por lo tanto, ha cambiado poco
en los ultimos 400 afios.

Por esta razén, cuando disefie
paginas, usar tamafios de esta
escala ayudara a que se vean
mas atractivas.

En la pagina siguiente, puede ver
cémo lograr esta escala utilizando
pixeles, porcentajes y ems.

Los disefiadores de impresién a menudo se
refieren al tamafio del texto en términos de
puntos en lugar de pixeles (de ahi el uso de
pt en la escala de la derecha). Un pixel
equivale aproximadamente a un punto
porque un punto

corresponde a 1/72 de pulgaday la
mayoria de las pantallas de computadora
tienen una resolucién de 72 puntos por

pulgada.

TEXTO

El tamafio predeterminado del texto en
un navegador es de 16 pixeles. Entonces,
si usa porcentajes o ems, calcula el
tamafio del texto que desea en funcién
del tamafio predeterminado del texto
utilizado en los navegadores. Por
ejemplo, puede reducir la escala a 12
pixeles para el texto del cuerpoy
aumentar la escala a 24 pixeles para los

encabezados.

Recientemente, algunos disefiadores web
han comenzado a dejar el cuerpo del
texto en el tamafo predeterminado de 16
pixeles y ajustar los otros tamarios de
fuente usando una escala que mantiene

las proporciones relativas de este.

Cuando vea por primera vez el texto del
cuerpo a 16 pixeles, puede parecer bastante
grande. Sin embargo, una vez que se
acostumbre a la letra més grande, a la
mayoria de las personas les resultard mucho
maés facil de leer; y volver a una pagina donde
el tipo principal es de 12 pixeles a menudo se

vera bastante pequefio.



UNIDADES DE TAMANO DE TIPO

tWelve escala de pixeles

h1 24px
h2 18px
h3 14px
cuerpo 1 ZPX

Escala de dieciséis pixeles

h1 32px
h2 24px
h3 18px
cuerpo 16pX

Establecer el tamafio de fuente en pixeles
es la mejor manera de asegurarse de que
el tipo aparezca en el tamafio deseado
(porque es mas probable que los
porcentajes y ems varien si un usuario ha
cambiado el tamafio predeterminado del

texto en su navegador).

Los pixeles son relativos a la resolucién de
la pantalla, por lo que el mismo tamafio de
letra se vera mas grande cuando una
pantalla tiene una resoluciéon de 800x600
que cuando tiene una resolucién de

1280x800.

También puedes usar pt para tamafios
de puntos en lugar de px para pixeles,

pero solo debe hacer esto cuando cree
hojas de estilo para versiones de

paginas aptas para imprimir.

h1 200%
h2 150%
h3 117%
cuerpo 75%
h1 200%
h2 150%
h3 133%

cuerpo 100%

El tamafio predeterminado del texto en un
navegador web es de 16 pixeles. Con los
porcentajes de esta cantidad, puede crear una
escala en la que el tamafio de texto
predeterminado sea de 12 pixeles y el tamafio

de los encabezados se corresponda con este.

Los usuarios pueden cambiar el
tamafio predeterminado del texto en
sus navegadores web. Si lo han
hecho, las fuentes se mostraran a la
misma escala que el disefiador
pretendia, pero a un tamafio mayor.

h1 1.5em
h2 1.3em
h3 1,177em
cuerpo 100%
pag 0.75em

h1 2em
h2 1.5em
h3 1.125em
cuerpo 100%
pag 1em

Ems le permite cambiar el tamafio del texto
en relacién con el tamafio del texto en el
elemento principal. Dado que el tamafio
predeterminado del texto en los
navegadores web es de 16 pixeles, puede
usar reglas similares a las que se muestran

para los porcentajes.

Debido a que los usuarios pueden cambiar el
tamafio predeterminado del texto en su
navegador, las fuentes pueden parecer més
grandes (o mas pequefias) de lo que

pretendia el disefiador.

El extra pag La regla anterior es para
ayudar a Internet Explorer 6 y 7 a mostrar
las fuentes en el tamafio correcto.

Sin esta regla adicional, IE6 e IE7
exageran los tamafios relativos de
otros textos.

TEXTO




mas opciones de fuentes

@Perfil delantero

@°Perfil delantero le permite utilizar
una fuente, incluso si no esta
instalada en la computadora de la
persona que navega, al permitirle
especificar una ruta a una copia de la
fuente, que se descargara si no esta
en la maquina del usuario.

Debido a que esta técnica permite
descargar una version de la fuente a
la computadora del usuario, es
importante que la licencia de la
fuente permita que se use de esta

manera.

Agrega la fuente a su hoja de
estilo usando la @Perfil delantero

regla, como se muestra a la derecha.

Familia tipografica

Esto especifica el nombre de la fuente.
Este nombre se puede utilizar como un
valor de laFamilia tipografica
propiedad en el resto de la hoja de
estilo (como se muestra en la regla
para el <h1>y <h2> elementos).

Src

Esto especifica la ruta a la fuente. Para
que esta técnica funcione en todos los
navegadores, probablemente
necesitara especificar rutas a algunas
versiones diferentes de la fuente, como

se muestra en la pagina siguiente.

formato

Esto especifica el formato en el que
se suministra la fuente (se analiza en
detalle en la pagina siguiente).
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capitulo-12 / font-face.html

@Perfil delantero {

familia de fuentes: 'ChunkFiveRegular’;
src: url (‘fuentes / chunkfive.eot');} h1, h2 {

familia de fuentes: ChunkFiveRegular, Georgia, serif;}

Muchos fabricantes de tipos de letra no le
permiten usar sus fuentes de esta
manera, pero hay fuentes de cédigo
abierto que puede usar libremente.

Puede encontrar listas de ellos en:

www.fontsquirrel.com
www.fontex.org
www.openfontlibrary.org

Al buscar fuentes en estos sitios, es
importante verificar el acuerdo de
licencia de la fuente porque algunas
fuentes solo son gratuitas para uso
personal (es decir, no para uso en
sitios web comerciales).

Hay algunos sitios que le dan acceso
para usar fuentes comerciales,
porque negociaron el permiso para
permitir que sus clientes usen estas
fuentes por una tarifa:

www.typekit.com
www.kernest.com
www.fontspring.com

Google también proporciona fuentes de
cddigo abierto. En lugar de agregar la @
Perfil delantero regla a su propia hoja de
estilo, enlaza a un archivo CSS y archivos de
fuentes en sus servidores:

www.google.com/webfonts



bajoSTa

FORMATOS DE FUENTE

capitulo-12 / comprensién-de-fuentes-formatos.html

@Perfil delantero {
familia de fuentes: 'ChunkFiveRegular’;
src: url (‘fuentes / chunkfive.eot');
src: url (‘fuentes / chunkfive.eot? #iefix')
formato (‘embedded-opentype’), url (‘fonts /
chunkfive.woff') formato ('woff'), url (‘fonts /
chunkfive.ttf')
formato (‘truetype’),
url (‘fuentes / chunkfive.svg # ChunkFiveRegular')
formato (‘svg');}

navegador formato

eot woff ttf / otf svg @
Crometodoss @ o ®o
Chrome6+ e
Frefox3s @ e
cevemensy e

i0S <4.2 o o

i0S 4.2+

Debido a que el navegador necesita minimizar este comportamiento es

descargar el archivo de fuente para eliminar los glifos innecesarios de la
mostrarlo, los usuarios pueden ver fuente y / o alojar la fuente en una red
algo conocido como Flash of Unstyled de entrega de contenido (un tipo
Content (FOUC) o Flash of Unstyled especial de alojamiento web que ofrece
Text (FOUT). Dos cosas que puedes una entrega mas rapida de archivos).

hacer para intentar

Los diferentes navegadores admiten
diferentes formatos de fuentes (de la
misma manera que admiten diferentes
formatos de audio y video), por lo que
debera proporcionar la fuente en
varias variaciones para llegar a todos

los navegadores.

Si no tiene todos estos formatos
para su fuente, puede subir la
fuente a un sitio web llamado
FontSquirrel donde la
convertiran por usted:

www.fontsquirrel.com/
fontface / generador

Font Squirrel también le
proporciona el cédigo CSS para el
@Perfil delantero regla. Esto
es muy util porque, cuando
se trata de varios formatos
de fuente, lasrcy formato
propiedades de |la @Perfil delantero

La regla puede volverse bastante complicada.

Puedes ver un ejemplo de un @
mas complicadoPerfil delantero

gobernar a la izquierda.

Los distintos formatos de fuente deberian

aparecer en su cédigo en este orden:

1. eot

2: woff

3: ttf / otf
4:SV(Q

TEXT
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audaz

peso de la fuente

El peso de la fuente La propiedad | X
) . capitulo-12 / font-weight.html
le permite crear texto en negrita.

Hay dos valores que esta . creditos {
propiedad toma comiénmente: font-weight: bold;}
normal

Esto hace que el texto aparezca con

un peso normal.

audaz

Esto hace que el texto aparezca en negrita.

En este ejemplo, puede ver
que el elemento cuyo clase
atributo tiene un valor de creditos
ha sido en negrita.

Quizas se pregunte por qué hay un
peso normal. Esto se debe a que si, por
ejemplo, creé una regla para el <cuerpo>
elemento que indica que todo el texto
dentro del cuerpo debe aparecer en
negrita, es posible que necesite una
opcidn que permita que el texto en
ciertos casos tenga un peso normal. Por
lo tanto, se usa esencialmente como un

"interruptor de apagado".
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. creditos {
estilo de fuente: cursiva;}

capitulo-12 / font-style.html

AREEiciliconi

Estilo de fuente

Si desea crear texto en cursiva,
puede utilizar el Estilo de fuente
propiedad. Hay tres valores que puede

tomar esta propiedad:

normal
Esto hace que el texto aparezca en un
estilo normal (en lugar de cursiva u

oblicua).

italico

Esto hace que el texto aparezca en cursiva.

oblicuo

Esto hace que el texto aparezca

oblicuo.

En este ejemplo, puede ver que
los créditos estan en cursiva.

Las fuentes en cursiva eran versiones
tradicionalmente estilizadas de la fuente
basadas en la caligrafia, mientras que
una version oblicua tomaria la version

normal y la colocaria en dngulo.

No es inusual que el navegador no
encuentre una version en cursiva de un tipo
de letra, en cuyo caso utilizara un algoritmo
para colocar la versién normal del tipo en
una inclinacién, lo que significa que una
gran cantidad de texto en cursiva en linea

es en realidad oblicua. .

TEXT
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mayuscula y
minusculas

transformacion de texto

El transformacién de texto La propiedad |

) capitulo-12 / text-transform.html
se usa para cambiar el caso del texto
dandole uno de los siguientes valores: h1{

text-transform: mayusculas;} h2 {

transformacion de texto: minusculas;}
. creditos {
text-transform: capitalize;}

mayusculas
Esto hace que el texto aparezca en

mayusculas.

minuscula

Esto hace que el texto aparezca en

minusculas.

capitalizar

Esto hace que la primera letra de cada

palabra aparezca en mayuscula.

En este ejemplo, el <h1>

El elemento estd en mayusculas, el <h2>

El elemento estd en minulsculas y los
créditos en mayuscula. En el HTML, la
palabraporen los créditos tenia

minusculas B.

Si utiliza la opcién de mayusculas,
vale la pena mirar la espaciado de
letras propiedad para aumentar el
espacio entre cada letra como se
muestra en la pagina

284. Esto ayudard a mejorar la
legibilidad.
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. creditos {

decoracion de texto

capitulo-12 / text-decoration.html

decoracién de texto: subrayado;} a {

decoracion de texto: ninguna;}

El decoracién de texto propiedad
le permite especificar el
siguientes valores:

ninguno
Esto elimina cualquier
decoracién ya aplicada al texto.

subrayar

Esto agrega una linea debajo del
texto.

overline

Esto agrega una linea sobre la parte

superior del texto.

line-through

Esto agrega una linea a través de las palabras.

parpadear

Esto anima el texto para que se
encienda y apague (sin embargo,
esto generalmente estd mal visto, ya
que se considera bastante molesto).

En este ejemplo, los créditos se han
subrayado. Ademaés, el nombre de la
raza (que es un enlace) no esta
subrayado, que seria por defecto
porque es un enlace.

Los disefiadores suelen utilizar esta propiedad
para eliminar los subrayados que los
navegadores colocan debajo de los enlaces. Las
paginas 290 a 291 muestran cémo agregar o
eliminar un subrayado cuando un usuario pasa

el mouse sobre un enlace.

TEXT
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principal

altura de la linea

Leading (pronunciado /edding) es un
término que los tipégrafos usan para
el espacio vertical entre lineas de texto.
En un tipo de letra, la parte de una
letra que cae por debajo de la linea de
base se llamadescendiente

mientras que el punto mas alto de una
letra se llama ascendente. El adelanto

se mide desde la parte inferior del

descendente en una linea hasta la parte

superior del ascendente en la siguiente.

H ;:)Ia ............ }

principal

tamano de fuente H O I a altura dela linea

En CSS, el altura de la linea

La propiedad establece la altura de
una linea completa de texto, por lo
que la diferencia entre tamaiio de
fuente y el altura de la linea es
equivalente al lider (como se

muestra en el diagrama anterior).

Aumentando el altura de la linea
aumenta el espacio vertical entre
las lineas de texto.

Aumentar la cantidad predeterminada
de interlineado puede facilitar la lectura
del texto. El espacio vertical entre lineas
debe ser mayor que el espacio entre

cada palabra, ya que este

283 TEXTO

Chapter-12 / line-height.html

pag {
altura de linea: 1.4em;}

ayuda a que el ojo se mueva a lo largo de la
linea en lugar de hacia abajo. Un buen
ajuste inicial es alrededor de 1,4 a

1.5em. Dado que los usuarios pueden ajustar

el tamafio predeterminado del texto en su

navegador, el valor de la altura de la linea
La propiedad se da mejor en ems, no en
pixeles, de modo que el espacio entre las
lineas sea relativo al tamafio del texto que

el usuario ha seleccionado.



LETRA'Y PALABRA SAPTICAinlg]i

espaciado entre letras, espaciado entre palabras

Chapter-12 / letter-and-word-spacing.html

h1, h2 {
transformacién de texto: mayusculas;
espaciado entre letras: 0.2em;}

. creditos {
font-weight: negrita;

espaciado entre palabras: 1em;}

Interletrado es el término que los
tipégrafos usan para el espacio
entre cada letra. Puede controlar el
espacio entre cada letra con el
espaciado de letras

propiedad.

Es particularmente Gtil aumentar
el kerning cuando el encabezado
o la oracién estan todos en
mayusculas. Si su texto esta en
mayusculas y minusculas (o
normal), aumentar o disminuir el
kerning puede dificultar la lectura.

También puede controlar el
espacio entre palabras usando el

espaciado entre palabras propiedad.

Cuando especifique un valor para
estas propiedades, se debe dar en
ems y se agregara sobre el valor
predeterminado especificado por
la fuente.

El espacio predeterminado entre
palabras lo establece el tipo de letra (a
menudo alrededor de 0.25em), y es
poco probable que necesite cambiar
esta propiedad con regularidad. Si el
tipo de letra esta en negrita o si ha
aumentado el espacio entre las letras,
un espacio mayor entre las palabras

puede aumentar la legibilidad.
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alineacion

texto alineado

El texto alineado La propiedad le

. ) ,, capitulo-12 / text-align.html
permite controlar la alineacién del texto.

La propiedad puede tomar uno de h1{
cuatro valores: alineacién de texto: izquierda;}
pag {

o alinear texto: justificar;}
izquierda .
. creditos {
Esto indica que el texto debe
alineacion de texto: derecha;}
estar alineado a la izquierda.

derecho
Esto indica que el texto debe

estar alineado a la derecha.

centrar

Esto le permite centrar el texto.

justificar

Esto indica que cada linea de un
parrafo, excepto la Gltima linea,
debe configurarse para ocupar todo
el ancho del cuadro contenedor.

Cuando tiene varios parrafos de
texto, se considera mas facil de leer
si el texto esta alineado a la

izquierda.

El texto justificado examina las
palabras de cada linea individual y
crea un espacio igual entre esas
palabras. Puede parecer extrafio si
termina con grandes espacios entre
algunas palabras y mas pequefios
entre otras. Esto sucede a menudo
cuando sus lineas no son muy
anchas o cuando su texto contiene

palabras largas.
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alineacion verticalmma.crel

capitulo-12 / vertical-align.html

# seis meses {

vertical-align: text-top;}
# un afo {

alineacion vertical: linea de base;}
# dos aifos {

vertical-align: text-bottom;}

alineacion vertical

El alineacién vertical la propiedad es
una fuente comun de confusién. Es
no destinado a permitirle alinear
texto verticalmente en medio de
elementos de nivel de bloque, como
<p>Yy <div>, aunque tiene este
efecto cuando se usa con
celdas de tabla (el <td>y <th>

elementos).

Se usa mas comdnmente con
elementos en linea como <img>,
<em>, 0 <fuerte> elementos.
Cuando se usa con estos
elementos, realiza una tarea muy
similar al HTMLalinear atributo
utilizado en el <img> elemento, que
conocié6 en las paginas 103-106.
Los valores que puede tomar son:

base

sub

super

cima
TR
medio

fondo

fondo de texto

También puede tomar un largo (normalmente

especificado en pixeles o ems) o un

porcentaje de la altura de la linea.
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indentificacion de texto
guion de texto

El guion de texto La propiedad le

. ) . capitulo-12 / text-indent.html
permite sangrar la primera linea de

texto dentro de un elemento. La h1{

cantidad por la que desea que la linea background-image: url ("images / logo.gif");
tenga sangria se puede especificar de repeticion de fondo: no repeticion;

varias maneras, pero generalmente se sangria de texto: -9999px;}

da en pixeles o ems. . creditos {

sangria de texto: 20px;}
Puede tomar un valor negativo, lo que
significa que se puede usar para
eliminar texto de la ventana del
navegador. Puede ver esta técnica
utilizada en este ejemplo, donde el <
h1> El elemento utiliza una imagen de
fondo para representar el encabezado.
El texto se ha movido hacia la
izquierda, fuera de la pantalla. (Las
imagenes de fondo se tratan en las
paginas 413-418).

Aln queremos que el texto del
encabezado esté en la pagina (para los
motores de busqueda y aquellos que
no pueden ver la imagen), pero no
podemos mostrarlo en la parte
superior del logotipo o sera ilegible. Al
empujarlo 9,999 pixeles hacia la
izquierda, esta fuera de la vista pero

aun en el cédigo HTML.
La segunda regla de este ejemplo

sangra los créditos 20 pixeles a la
derecha.
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cSS3: soltar Sa hardiolWhi

capitulo-12 / text-shadow.html

p.one {

color de fondo: #eeeeee; color: #

666666;

sombra de texto: 1px 1px Opx # 000000;}
p-two {

color de fondo: #dddddd; color: #

666666;

sombra de texto: 1px 1px 3px # 666666;}
p.three {

color de fondo: #cccccc; color:

#IFFFFT,

sombra de texto: 2px 2px 7px # 111111}
p. cuatro {

color de fondo: #bbbbbb; color:

#cccccc;

sombra de texto: -1px -2px # 666666;}
p. cinco {

color de fondo: #aaaaaa; color:

#IFFFFT,

sombra de texto: -1px -1px # 666666;}

sombra de texto

El sombra de texto La propiedad se ha
vuelto de uso comun a pesar de no ser

compatible con todos los navegadores.

Se utiliza para crear una sombra paralela,
que es una versién oscura de la palabra que
se encuentra justo detras y ligeramente
compensada. También se puede utilizar
para crear un efecto de relieve afiadiendo
una sombra ligeramente mas clara que el

texto.

El valor de esta propiedad es
bastante complicado porque puede
tomar tres longitudes y un color para

la sombra paralela.

La primera longitud indica qué tan lejos hacia la
izquierda o hacia la derecha debe caer la

sombra.

El segundo valor indica la distancia
a la parte superior o inferior a la
que debe caer la sombra.

El tercer valor es opcional y
especifica la cantidad de desenfoque
que se debe aplicar a la sombra

paralela.

El cuarto valor es el color de la
sombra paralela.

El sombra de texto La propiedad se ha
vuelto muy popular, pero en el momento
de escribir este articulo no era compatible
con ninguna versién de Internet Explorer
(actualmente IE9). Otros fabricantes de
navegadores lo introdujeron en Firefox 3.1,
Safari

3, Chrome 2 y Opera 9.5.
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PRIMERA LETRA O LINEA

: primera letra,: primera linea

Puede especificar diferentes valores para
la primera letra o la primera linea de texto
dentro de un elemento usando

:primera letra y

p.intro: first-letter {
tamaiio de fuente: 200%;}

p.intro: first-line {
font-weight: bold;}

:primera linea.

Técnicamente, estas no son
propiedades. Son conocidos como

pseudo-elementos.

Usted especifica el pseudo-elemento
al final del selector y luego especifica
las declaraciones como lo haria
normalmente para cualquier otro
elemento.

Vale la pena probar este ejemplo en su

navegador para que pueda ver cémo

primera linea El pseudoelemento solo

afectard a la primera linea de texto,

incluso si cambia el tamafio de la

ventana del navegador y aparecen

menos o0 mas palabras en cada linea.
CSS introduce tanto pseudoelementos
como pseudoclases. Un pseudo-
elemento actGia como si hubiera un
elemento adicional en el cédigo. En el
caso de:primera letra
y :primera linea pseudo elementos, es
como si hubiera un elemento extra
alrededor de la primera letra o la
primera linea que puede tener sus

propios estilos aplicados.
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capitulo-12 / primera-letra-y-linea.html

Una pseudoclase actia como un
valor extra para un clase
atributo. En el caso de:visité
pseudo-clase, que encontrard en la
pagina siguiente, le permite tener
diferentes estilos para los enlaces que
se han visitado. Del mismo modo, el:
flotar La pseudoclase le permite disefiar
elementos de manera diferente cuando

un usuario pasa el mouse sobre ellos.



un enlace {
color: deepink;
text-decoration: none;} a:
visitado {
de color negro;}
a: hover {
color: deepink;

STylinagrl TiickeS

: enlace,: visitado

capitulo-12 / enlace-visitado.html

decoracién de texto: subrayado;} a:

activo {

color: cian oscuro;}

Los navegadores tienden a mostrar los
enlaces en azul con un subrayado de
forma predeterminada, y cambiaran el
color de los enlaces que se han visitado
para ayudar a los usuarios a saber en qué

paginas han estado.

En CSS, hay dos pseudoclases que
le permiten establecer diferentes
estilos para los enlaces que se han
visitado y que todavia no se han

visitado.

:Enlace

Esto le permite establecer estilos
para enlaces que aun no se han
visitado.

xS et X
visito
Esto le permite establecer estilos para los

enlaces en los que se ha hecho clic.

Se utilizan comUnmente para
controlar los colores de los
enlaces y también si deben
aparecer subrayados o no.

A la izquierda, puede ver que los
enlaces visitados se muestran en un
color diferente para ayudar a los
visitantes a saber lo que ya han

visto.

A menudo, el:flotar y :activo

Las pseudoclases (que se tratan en la pagina
siguiente) se utilizan para alterar la apariencia
de un enlace cuando un usuario pasa el mouse

sobre él o hace clic en él.
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RESPONDIENDO A LOS USUARIOS
: hover,: active,: focus

Hay tres pseudoclases que le
permiten cambiar la apariencia
de los elementos cuando un
usuario interacttia con ellos.

flotar

Esto se aplica cuando un usuario se
desplaza sobre un elemento con un
dispositivo sefialador, como un mouse.
Esto se ha utilizado cominmente para
cambiar la apariencia de enlaces y
botones cuando un usuario coloca el
cursor sobre ellos. Vale la pena sefialar
que estos eventos no funcionan en
dispositivos que usan pantallas tactiles
(como el iPad) porque la pantalla no
puede saber cudndo alguien pasa el

dedo sobre un elemento.

o
.activo

Esto se aplica cuando un usuario estd
activando un elemento; por ejemplo,
cuando se presiona un botén o se hace
clicen un enlace. A veces, esto se usa
para hacer que un botén o enlace se
sienta mas como si estuviera siendo
presionado cambiando ligeramente el

estilo o la posicién del elemento.

:atencién

Esto se aplica cuando un elemento tiene el
foco. Cualquier elemento con el que pueda
interactuar, como un enlace en el que pueda
hacer clic o cualquier control de formulario,

puede tener el foco.

TEXTO

capitulo-12 / hover-active-focus.html

aporte {

relleno: 6px 12px 6px 12px; borde:
1px sélido # 665544; color: #ffffff;}

input.submit: hover {
color de fondo: # 665544}
input.submit: active {

color de fondo: chocolate;} input.text

{

color: #cccccc;}
input.text: foco {

color: # 665544}

El foco se produce cuando un navegador
descubre que esta listo para interactuar
con un elemento de la pagina. Por
ejemplo, cuando el cursor esta en una
entrada de formulario lista para aceptar
la escritura, se dice que ese elemento

tiene el foco. Tambien es

Es posible utilizar la tecla de
tabulacion del teclado para
desplazarse por los elementos
interactivos de una pagina. Cuando
se utilizan pseudoclases, deben
aparecer en este orden:link,:

visitado,: hover,: focus,: active.



SELECTORES DE TRIBUTO

Conocio los selectores de CSS mas populares en la pagina 238. También hay un

conjunto de selectores de atributos que le permiten crear reglas que se aplican a

los elementos que tienen un atributo con un valor especifico.

Selector

existencia

sentido

1

Coincide con un atributo

ejemplo

p [clase]

Se dirige a cualquier <p>elemento con

especifico (sea cual sea su valor)

[=]

Coincide con un atributo especifico con

un atributo llamado clase

p [class = "perro"]

Se dirige a cualquier <p> elemento con

Coincide con un atributo especifico cuyo
valor aparece en una lista de palabras

separada por espacios

=
Coincide con un atributo

especifico cuyo valor comienza

p [clase ~ ="perro"]
Se dirige a cualquier <p> elemento con un

atributo llamado clase cuyo valor es una

ista de palabras separadas por espaci

una de las cuales es perro

p [attr A "d"]
Se dirige a cualquier <p> elemento
con un atributo cuyo valor comienza

con una cadena especifica

[*=
Coincide con un atributo especifico

cuyo valor contiene una subcadena

especifica

[$=]
Coincide con un atributo especifico cuyo

valor termina con una cadena especifica

con la letra "d"

p [attr * "hacer"]
Se dirige a cualquier <p> elemento
con un atributo cuyo valor contiene

p [attr $ "g"]
Se dirige a cualquier <p> elemento

con un atributo cuyo valor termina

con laletra"g"
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ejemplo

Texto

Este ejemplo combina muchas de las técnicas que se

muestran en este capitulo.

Los tamafios de las fuentes se controlan mediante el tamafio de fuente propiedad.
Los titulos se cambian de negrita a normal usando elpeso de la fuente
propiedad. También hemos especificado diferentes opciones de fuente usando el

Familia tipografica propiedad.

El <h1> elemento usa CSS3 sombra de texto propiedad para crear la sombra
paralela detras de él. El <h2> El elemento se convierte a mayusculas usando la
transformacion de texto propiedad, y para que el texto en mayusculas sea mas
facil de leer, hemos aumentado el espacio entre cada letra usando el espaciado

de letras propiedad.

Para el texto del cuerpo principal, hemos aumentado la altura de la linea
propiedad, por lo que hay un espacio mayor entre cada linea de texto, lo que
facilita la lectura. En el primer parrafo, elprimera linea pseudo-elemento nos
permite disefiar la primera linea de la introduccién en negrita. Finalmente, el
crédito estd en cursiva y alineado al lado derecho de la pagina.
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ejemplo

Texto

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Texto</titulo> <style
type = "text / css">

cuerpo {
relleno: 20px;}

h1, h2, h3, a {
font-weight: normal;
color: # 0088dd;
margen: Opx;}

h1 {
familia de fuentes: Georgia, Times, serif;
tamafiio de fuente: 250%;
sombra de texto: 2px 2px 3px # 666666;
padding-bottom: 10px;}

h2 {
familia de fuentes: "Gill Sans", Arial, sans-serif; tamafo
de fuente: 90%;
transformacion de texto: mayusculas;

espaciado entre letras: 0.2em;} h3 {

tamano de fuente: 150%;}

pag {
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;
altura de linea: 1.4em;
color: # 665544;}

p.intro: first-line {
font-weight: bold;}

. creditos {
estilo de fuente: cursiva;
alineacion de texto: derecha;}

a{
decoracion de texto: ninguna;}

a: hover {
decoracién de texto: subrayado;}

</style>
</head>
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ejemplo

Texto

<cuerpo>
<h1>Briards</h1> <h2>Un corazén envuelto en piel</h2> <p class = "intro">El <una clase = "raza" href =
"http://en.wikipedia.org/wikiBriard">

briard</a>, o berger de brie, es una gran raza de perro tradicionalmente utilizada como pastor y guardian
de ovejas.</p> <h3>Historia de la raza</h3> <p>El briard, que se cree que se originé en Francia, ha sido

criado para

siglos para pastorear y proteger ovejas. La raza fue utilizada por el ejército francés como centinelas,

mensajeros y para buscar soldados heridos debido a su fino sentido.

de oir. Las zarzas se utilizaron en la Primera Guerra Mundial casi hasta el punto de la extincién.
Actualmente, la poblacién de brezos se esta recuperando lentamente. Carlomagno, Napoleén, Thomas
Jefferson y Lafayette eran duefios de briards.</p> <p class = "créditos">por Ivy Duckett</p> </body>

</html>
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Hay propiedades para controlar la eleccion de fuente,

tamafio, peso, estilo y espaciado.

Hay una seleccién limitada de fuentes que puede suponer que la

mayoria de la gente habra instalado.

Si desea utilizar una gama mas amplia de tipos de letra, existen
varias opciones, pero debe tener la licencia adecuada para

utilizarlas.

Puede controlar el espacio entre lineas de texto, letras individuales y
palabras. El texto también se puede alinear a la izquierda, a la

derecha, al centro o justificado. También se puede sangrar.

Puede utilizar pseudoclases para cambiar el estilo de un elemento
cuando un usuario pasa el cursor sobre el texto o hace clicen él, o

cuando ha visitado un enlace.






xControlar el tamafio de las cajas

xModelo de caja para bordes, margen y relleno.
x Mostrar y ocultar cajas




Al comienzo de esta seccién sobre CSS,
vio como CSS trata cada elemento HTML
como si viviera en su propia caja.

Puede establecer varias propiedades que afecten a la
apariencia de estos cuadros. En este capitulo vera cémo:

© Controla las dimensiones de tus cajas
@ Crea bordes alrededor de las cajas

©  Establecer margenes y relleno para cajas
@ Mostrar y ocultar cajas

Una vez que haya aprendido a controlar la apariencia de cada cuadro,
verd como colocar estos cuadros en sus paginas en el Capitulo 15
cuando analicemos el disefio de la pagina.
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BotxidDlieeansiones
ancho, alto

Por defecto, una caja tiene el tamafio

. ) capitulo-13 7 ancho-alto.html
suficiente para contener su contenido.

Para establecer sus propias dimensiones <div>

para una caja, puede usar elalturay <p>La empresa Moog fue pionera en el comercio

ancho propiedades. fabricacién de sistemas de sintetizadores analdgicos
modulares controlados por voltaje a principios de la década

Las formas més populares de de 1950.</p>

especificar el tamafio de un cuadro son </div>

utilizar pixeles, porcentajes o ems.
Tradicionalmente, los pixeles han sido
el método mas popular porque
permiten a los disefiadores controlar

con precisién su tamafio.

Cuando usa porcentajes, el tamafio

del cuadro es relativo al tamafio de la div.box {

ventana del navegador o, si el cuadro altura: 300px;

esta dentro de otro cuadro, es un ancho: 300px;

porcentaje del tamafio del cuadro color de fondo: #bbbbaa;} p {
contenedor.

altura: 75%;
Cuando usa ems, el tamario del ancho: 75%;
cuadro se basa en el tamafio del color de fondo: # 0088dd;}
texto que contiene. Los disefiadores
han comenzado recientemente a
usar porcentajes y ems mas para las
mediciones, ya que intentan crear
disefios que sean flexibles en
dispositivos que tienen pantallas de

diferentes tamafios.

En el ejemplo de la derecha,

puede ver que un contenido <div>
Se utiliza un elemento que tiene 300
pixeles de ancho por 300 pixeles de alto.
Dentro de esto hay un pérrafo que es el
75% del ancho y alto del elemento
contenedor. Esto significa que el
tamafio del parrafo es de 225 pixeles de

ancho por 225 pixeles de alto.
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ancho minimo, ancho maximo

Algunos disefios de pagina se expanden y

Chapter-13 / min-width-max-width.html
encogen para adaptarse al tamario de la

<tr> pantalla del usuario. En tales disefios, el
<td> <img src = "images / rhodes.jpg" width = "200" ancho minimo La propiedad especifica el
height ="100" alt = "Fender Rhodes" /> </td> <td class tamafio més pequefio en el que se
= "description">El piano de Rhodes es un puede mostrar un cuadro cuando la
piano electromecanico, inventado por Harold Rhodes ventana del navegador es estrecha y la
durante los afios cincuenta y mas tarde anchura méxima La propiedad indica el
fabricado en varios modelos ...</td> <td>PS1400</td> </ ancho méximo que puede alcanzar un

tr>

td.description {
ancho minimo: 450px;
ancho maximo: 650px;
alineacién de texto: izquierda;
relleno: 5px;
margen: Opx;}

cuadro cuando la ventana del

navegador es amplia.

Estas son propiedades muy Utiles para
garantizar que el contenido de las paginas
sea legible (especialmente en las pantallas
mas pequefias de los dispositivos
portatiles). Por ejemplo, puede utilizar el
anchura maxima propiedad para asegurarse
de que las lineas de texto no aparezcan
demasiado anchas dentro de una gran
ventana del navegador y puede utilizar la
ancho minimo propiedad para asegurarse

de que no parezcan demasiado estrechos.

Puede resultarle util probar este
ejemplo en su navegador para que
pueda ver lo que sucede cuando
aumenta o disminuye el tamafio de
la ventana del navegador.

Tenga en cuenta que estas propiedades se
admitieron por primera vez en IE7 y Firefox
2, por lo que no funcionaran en versiones

anteriores de estos navegadores.
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altura minima, altura maxima

De la misma manera que puede

s e erdmen Chapter-13 / min-height-max-height.html

cuadro en una pagina, también <h2>Guardabarros Mustang</h2>

puede querer limitar su altura. Esto <p>El Fender Mustang se introdujo en 1964 como el

se logra utilizando elaltura minima base de un importante redisefio de Fender ...</p> <h2>Fender

y Altura maxima propiedades. Stratocaster</h2> <p>La Fender Stratocaster o "Strat" es una de las
El ejemplo de esta pagina muestra guitarras eléctricas mas populares de todos los tiempos ...</p>
estas propiedades en accién. <h2>Gibson Les Paul</h2> <p>La Gibson Les Paul es una eléctrica de
También muestra lo que sucede cuerpo soélido

cuando el contenido de la caja guitarra que se vendié por primera vez en 1952 ...</p>

ocupa mas espacio que el tamafio
especificado para la caja.

Si la caja no es lo suficientemente grande

para contener el contenido, y el contenido h2, p {

se expande fuera de la caja, puede verse ancho: 400px;

muy desordenado. Para controlar lo que tamaiio de fuente: 90%;

sucede cuando no hay suficiente espacio altura de linea: 1.2em;}

para el contenido de un cuadro, puede h2 {

utilizar elDesbordamiento color: # 0088dd;

propiedad, que se analiza en la borde inferior: 1px sélido # 0088dd;} p {

pagina siguiente.
altura minima: 10px;
altura maxima: 30px;}
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sobrevuelo cA

capitulo-13 / overflow.html

<h2>Fender Stratocaster</h2>
<p class = "uno">La Fender Stratocaster o "Strat"
es una de las guitarras eléctricas mas populares de todos los
tiempos, y su disefio ha sido copiado por muchos fabricantes de
guitarras. Fue disefiado por Leo ...</p> <h2>Gibson Les Paul</h2>
<p class = "dos">La Gibson Les Paul es un cuerpo sélido

guitarra eléctrica que se vendié por primera vez en 1952. La Les
Paul fue disefiada por Ted McCarty ... </p>

p.one {
desbordamiento: oculto;}

p-two {

desbor 5 }

O nttienet

Desbordamiento

El Desbordamiento La propiedad le
dice al navegador qué hacer si el
contenido de un cuadro es mas
grande que el propio cuadro. Puede
tener uno de dos valores:

oculto

Esta propiedad simplemente oculta
cualquier contenido adicional que no

quepa en la caja.

Desplazarse
Esta propiedad agrega una barra de
desplazamiento al cuadro para que los usuarios

puedan desplazarse para ver el contenido que falta.

A la izquierda, puede ver dos cajas cuyo
contenido se expande mas alla de sus
dimensiones establecidas. El primer
ejemplo tiene elDesbordamiento
propiedad con un valor de oculto.
El segundo ejemplo tiene el
Desbordamiento propiedad con un valor de

Desplazarse.

El Desbordamiento La propiedad es
particularmente util porque algunos
navegadores permiten a los usuarios
ajustar el tamafio del texto para que
aparezca tan grande o tan pequefio como
deseen. Si el texto es demasiado grande, la
pagina puede convertirse en un lio ilegible.
Ocultar el desbordamiento en estos
cuadros ayuda a evitar que los elementos

se superpongan en la pagina.
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BorDer, mArgin
& Relleno

Cada caja tiene tres propiedades disponibles que se

pueden ajustar para controlar su apariencia:

Margen Relleno
Cada cuadro tiene un borde Los margenes se situan fuera del borde El relleno es el espacio entre el
(incluso si no es visible o se del borde. Puede establecer el ancho borde de un cuadro y cualquier
especifica que tenga 0 pixeles de de un margen para crear un espacio contenido que contenga. Agregar
ancho). El borde separa el borde entre los bordes de dos cuadros relleno puede aumentar la
de una caja de otra. adyacentes. legibilidad de su contenido.

Si especifica un ancho
para un cuadro, entonces
los bordes, el margeny
el acolchado se agrega
a su anchoy alto.

CAJAS



Con
ARGEN Y ACOLCHADO

Los disefiadores se refieren al espacio

entre elementos en una pagina como
espacio en blanco. Imagina que
tienes un borde alrededor de una
caja. No querra que el texto toque
este borde o seria mas dificil de
leer.

ESPACIO BLANCO Y
MARGEN VERTICAL

Sin
ARGEN Y ACOLCHADO

O imagina que tienes dos cajas
colocadas una al lado de la otra (cada
una con un borde negro). No
necesariamente querra que las cajas
toquen los bordes, ya que esto haria
que la linea pareciera dos veces mas

gruesa en los lados opuestos.

El rellenoy
margen propiedades
son muy utiles

en agregar espacio
entre varios

elementos de la pagina.

Si el margen inferior de cualquier cuadro
toca el margen superior de otro, el
navegador lo representard de manera
diferente de lo que cabria esperar. Solo
mostrara el mayor de los dos margenes.
Si ambos margenes son del mismo

tamano, solo mostrara uno.

CAJAS




Bot...cadre WiDth

ancho del borde

El ancho del borde La propiedad se

- capitulo-13 / border-width.html
utiliza para controlar el ancho de

un borde. El valor de esta <p class = "uno">El "Clavinet" de Hohner es esencialmente un

propiedad puede expresarse en clavicordio eléctrico.</p> <p class = "dos">El "Clavinet" de Hohner

pixeles o utilizando uno de los es esencialmente un

siguientes valores: clavicordio eléctrico.</p> <p class = "tres">El "Clavinet" de
Hohner es esencialmente

delgada un clavicordio eléctrico.</p>

medio

grueso

(No puede usar porcentajes -

con esta propiedad).

Puede controlar el tamafio individual p.one {
de los bordes utilizando cuatro border-width: 2px;}
propiedades independientes: p.two {
border-width: grueso;}
border-top-width p.three {
borde-ancho-derecho ancho del borde: 1px 4px 12px 4px;}

border-bottom-width
border-left-width

También puede especificar diferentes
anchos para los cuatro valores de borde

en una propiedad, asi:

ancho del borde: 2px 1px 1px
2px;

Los valores aqui aparecen en el orden de

las agujas del reloj: arriba, derecha, abajo,

izquierda.
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capitulo-13 / border-style.html

<p class = "uno">Piano eléctrico Wurlitzer</p> <p class =
"dos">Piano eléctrico Wurlitzer</p> <p class = "tres">Piano
eléctrico Wurlitzer</p> <p class = "cuatro">Piano eléctrico
Wurlitzer</p> <p class = "cinco">Piano eléctrico Wurlitzer</
p> <p class = "seis">Piano eléctrico Wurlitzer</p> <p class =
"siete">Piano eléctrico Wurlitzer</p> <p class = "ocho">
Piano eléctrico Wurlitzer</p>

p.one {estilo de borde: sélido;}
p.two {estilo de borde: punteado;}
p.three {border-style: dashed;}

p. cuatro {estilo de borde: doble;}
p.five {estilo de borde: ranura;}
p.six {estilo de borde: cresta;}
p.seven {border-style: inset;}
p-eight {border-style: outset;}

estilo de borde

Puede controlar el estilo de un
borde usando el estilo de borde
propiedad. Esta propiedad puede

tomar los siguientes valores:
sélido una sola linea continua

punteado una serie de puntos cuadrados
(si su borde tiene 2px de ancho, entonces
los puntos son 2px al cuadrado con un

espacio de 2px entre cada punto)
estropeado una serie de lineas cortas

doble dos lineas continuas (el
valor de la ancho del borde
propiedad crea la suma de las
dos lineas)

ranura parece estar tallado
en la pagina

cresta parece sobresalir de la
pagina

recuadro aparece incrustado en la
pagina

principio parece que esta
saliendo de la pantalla

oculto / ninguno no se muestra

ningun borde

Puede cambiar individualmente los
estilos de diferentes bordes usando:
estilo de borde superior
borde-estilo-izquierdo

estilo de borde derecho

estilo de borde inferior
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Bot...care color
color del borde

Puede especificar el color de un borde |
" L capitulo-13 / border-color.html
utilizando valores RGB, cédigos
hexadecimales o nombres de colores <p class = "uno">El ARP Odyssey se introdujo en
CSS (como vio en las paginas 251-252). 1972.</p>

<p class = "dos">El ARP Odyssey se introdujo en
Es posible controlar individualmente 1972.</p>
los colores de los bordes en

diferentes lados de una caja usando:

borde-color-superior

color del borde derecho p.one {
color del borde inferior color del borde: # 0088dd;}
color de borde izquierdo p.two {

color del borde: #bbbbaa # 111111 # ee3e80 # 0088dd;}
También es posible utilizar una
abreviatura para controlar los
cuatro colores de borde en una

propiedad:

color del borde: cian oscuro
deepink darkcyan

Rosa profundo;

Los valores aqui aparecen en el orden de
las agujas del reloj: arriba, derecha, abajo,

izquierda.

También puede usar valores HSL para
especificar el color como se muestra en
las paginas 255-256. Sin embargo, estos
solo se introdujeron en CSS3 'y no
funcionaran en navegadores mas

antiguos.
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frontera

B El frontera property le permite
capitulo-13 / border-shorthand.html o .
especificar el ancho, estilo y color
<p>Aqui hay una secuencia de acordes simple tocada en un de un borde en una propiedad (y
Organo Hammond a través de un altavoz Leslie.</p> los valores deben codificarse en

ese orden especifico).

pag {
ancho: 250px;
borde: 3px con puntos # 0088dd;}
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relleno

El relleno La propiedad le

permite especificar cuanto capitulo-13/ padding.html

espacio debe aparecer entre el <p>Los sintetizadores analégicos producen un sonido ondulado, mientras que los

contenido de un elemento y su los sonidos almacenados en un sintetizador digital se han

borde. muestreado y luego se han convertido en nimeros.</p> <p class
="ejemplo">Los sintetizadores analégicos producen una onda

El valor de esta propiedad suele sonido, mientras que los sonidos almacenados en un

especificarse en pixeles (aunque sintetizador digital se han muestreado y luego ... </p>

también es posible utilizar
porcentajes o ems). Si se usa un
porcentaje, el relleno es un
porcentaje de la ventana del

navegador (o del cuadro contenedor pag {
si estd dentro de otro cuadro). ancho: 275px;
borde: 2px sélido # 0088dd;}
Tenga en cuenta: si se especifica un p.example {
ancho para una caja, se agrega relleno: 10px;}

relleno al ancho de la caja.

Como puede ver, el segundo
parrafo aqui es mucho mas facil
de leer porque hay un espacio
entre el texto y el borde del
cuadro. La caja también es mas
ancha porque tiene relleno.

Puede especificar diferentes valores

para cada lado de una caja usando:

acolchado superior
padding-right
fondo acolchado

padding-left
O puede usar una abreviatura (donde El valor de la relleno los elementos secundarios no heredan la propiedad de la
los valores estan en el orden de las misma manera que la propiedad color valor de la Familia tipografica la propiedad
agujas del reloj: arriba, derecha, abajo, es; por lo que debe especificar elrelleno para cada elemento que necesite usarlo.
izquierda):

Hasta Internet Explorer 6, el ancho del cuadro incluiria el relleno y
relleno: 10px 5px 3px 1px; los margenes. Puede ver mas sobre esto en la pagina 316.
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capitulo-13 / margin.html

<p>A menudo se dice que los sintetizadores analdgicos tienen un
Sonido "mas calido" que sus homdlogos digitales.
</p>

<p class = "ejemplo">Los sintetizadores analégicos son a menudo
se dice que tienen un sonido "mas calido" que sus homdélogos
digitales.</p>

pag {
ancho: 200px;
borde: 2px sélido # 0088dd;
relleno: 10px;}
p.-example {
margen: 20px;}

El valor de la margen los elementos secundarios no heredan la propiedad de la misma
manera que la propiedad color valor de la Familia tipografica propiedad es, por lo que

debe especificar el margen para cada elemento que necesite usarlo.

Hasta Internet Explorer 6, el ancho del cuadro incluiria el relleno y
los margenes. Puede ver mas sobre esto en la pagina 316.

A\ rAtriGsteld |

margen

El margen propiedad controla el
espacio entre cajas. Su valor se da
comunmente en pixeles, aunque
también puede usar porcentajes o
ems.

Si una casilla se coloca encima de
otra, los margenes se contraen, lo
que significa que se utilizara el
mayor de los dos margenes y no se
tendra en cuenta el menor.

Tenga en cuenta: si se especifica el
ancho de un cuadro, el margen se
agrega al ancho del cuadro.

Puede especificar valores para cada lado

de un cuadro usando:

margen superior
margen derecho
margen inferior

margen izquierdo

También puede utilizar la abreviatura
(donde los valores estan en

orden en el sentido de las agujas del reloj: arriba,

derecha, abajo, izquierda):

margen: 1px 2px 3px 4px;

A veces, es posible que vea lo siguiente,
lo que significa que los margenes
izquierdo y derecho deben ser de 10
pixeles y los margenes superior e
inferior deben ser de 20 pixeles:
margen: 10px 20px;

(Esta misma abreviatura que se

muestra arriba también se puede

aplicar al relleno).
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Aartontenido titulado

Si desea centrar un cuadro en la
pagina (o centrarlo dentro del
elemento en el que se encuentra),
puede establecer el margen izquierdo y

Margen derecho para auto.

Para centrar un cuadro en la
pagina, debe establecer un ancho
para el cuadro (de lo contrario,
ocupara todo el ancho de la pagina).

Una vez que haya especificado el ancho

del cuadro, estableciendo los margenes

izquierdo y derecho en auto haré que el
navegador coloque un espacio igual en
cada lado de la caja. Esto centra el
cuadro en la pagina (o dentro del
elemento en el que se encuentra el

cuadro).

Para que esto funcione en navegadores
mas antiguos (particularmente IE6), el
elemento en el que se encuentra la caja
debe tener un texto alineado
propiedad con su valor establecido en

centrar.

El texto alineado la propiedad es

heredada por elementos secundarios.

Por lo tanto, también debe especificar el

texto alineado propiedad en el cuadro
centrado si no desea que el texto

dentro de él esté centrado.
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<cuerpo>
<p>A menudo se dice que los sintetizadores analdgicos tienen un
Sonido "mas calido" que sus homdlogos
digitales.</p>
<p class = "ejemplo">Los sintetizadores analégicos son a menudo
se dice que tienen un sonido "mas calido" que sus
homologos digitales.</p> </body>

cuerpo {

alineacion de texto: centro;}
pag {

ancho: 300px;

relleno: 50px;

borde: 20px sdlido # 0088dd;}
p.example {

margen: 10px automatico 10px automatico;

alineacién de texto: izquierda;}



ie6 BoxAnrtoibleé

Cuando especifica el ancho de un
cuadro, cualquier relleno o margen
debe agregarse al ancho del mismo.
Internet Explorer 6, sin embargo, tiene
una peculiaridad por la que incluye el
relleno y los margenes en el ancho del

cuadro.

La forma de evitar esto es
asegurarse de proporcionar una
declaracién DOCTYPE para la pagina
HTML. (Las declaraciones DOCTYPE
se trataron en la pagina 181.) Puede
utilizar las declaraciones DOCTYPE
HTML5, HTML 4 estricto o HTML 4
transicional para asegurarse de que
IE6 sigue el modelo de caja correcto.

Para demostrar esto, puede ver el
ejemplo de la pagina de la izquierda
que se muestra en IE6, primero sin
una declaracién DOCTYPE y luego
nuevamente con la declaracién
HTML5 DOCTYPE.
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AlrtAindee en linea / Bloque

mostrar

El mostrar La propiedad le permite
convertir un elemento en linea en un
elemento de nivel de bloque o
viceversa, y también se puede usar para

ocultar un elemento de la pagina.

Los valores que puede tomar esta

propiedad son:

en linea
Esto hace que un elemento a nivel
de bloque acttie como un elemento

en linea.

cuadra
Esto hace que un elemento en linea acttie

como un elemento a nivel de bloque.

bloque en linea

Esto hace que un elemento a nivel de
bloque fluya como un elemento en linea,
mientras conserva otras caracteristicas de

un elemento a nivel de bloque.

ninguno

Esto oculta un elemento de la pagina.
En este caso, el elemento actiia como

si no estuviera en la pagina en
absoluto (aunque un usuario aun
podria ver el contenido del cuadro si
usara elver fuente opcién en su
navegador).

Si usa esta propiedad, es importante tener
en cuenta que los cuadros en linea son no
se supone que crea elementos a nivel de

bloque.
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<ul>
<li>Casa</li> <li>
Productos</li>

<li class = "préximamente">Servicios</li>

<li>Acerca de</li> <li>
Contacto</li> </ul>

li {
pantalla: en linea;
margen derecho: 10px;}
li.coming-soon {
pantalla: ninguna;}

En este ejemplo, puede ver una lista.

Cada elemento de la lista generalmente
se trata como un elemento a nivel de
bloque, pero la regla para el

<li> elementos indica que deben
tratarse como elementos en linea,
lo que significa que se ubicaran
uno junto al otro en lugar de
aparecer en nuevas lineas.

Esta técnica se usa a menudo para
crear navegacion para un sitio, y en
este ejemplo se ha agregado un
margen a la derecha de cada uno
de los elementos para separarlos.
La regla que se aplica a la

<li> elemento cuyo clase es
préximamente, en breve, pronto se ha

ocultado como si no estuviera en la pagina.



ocultacion.BDigades

capitulo-13/ visibilidad.html

<ul>
<li>Casa</li> <li>
Productos</li>
<li class = "préximamente">Servicios</li> <li>
Acerca de</li> <li>Contacto</li> </ul>

li {
pantalla: en linea;
margen derecho: 10px;}
li.coming-soon {
visibilidad: oculta;}

visibilidad

El visibilidad La propiedad le
permite ocultar cuadros a los
usuarios, pero deja un espacio
donde habria estado el elemento.

Esta propiedad puede tomar dos

valores:

oculto

Esto oculta el elemento.

visible

Esto muestra el elemento.

Si el visibilidad de un elemento se
establece en oculto, aparecera un

espacio en blanco en su lugar.

Si no desea que aparezca un
espacio en blanco, debe usar el
mostrar propiedad con un valor de
ninguno en su lugar (como se
cubre en la pagina anterior).

Tenga en cuenta que cualquiera
puede ver el contenido de cualquier
elemento cuyo visibilidad la propiedad
se ha establecido en oculto viendo la

fuente en su navegador.
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imagen de borde

El imagen de borde La propiedad
aplica una imagen al borde de
cualquier cuadro. Toma una imagen
de fondo y la corta en nueve partes.

Aqui esta la imagen. He
agregado marcas donde

se corta en el ejemplo,

tomando 18 pixeles de cada esquina
para colocar un circulo completo en
cada esquina. Los cortes de esquina
siempre se colocan en las cuatro
esquinas de la caja, pero tenemos la
opcién de que los lados se estiren o
se repitan.

Esta propiedad requiere
tres datos:

1:la URL de la imagen

2: D6nde cortar la imagen

3: Qué hacer con los bordes

rectos; los valores posibles son:
tramo estira la imagen
repetir repite la imagen
redondo como repetir, pero si los
mosaicos no encajan exactamente, escala

laimagen del mosaico para que

El cuadro también debe tener un ancho de

borde para que se muestre la imagen.

El -moz-border-image

y -webkit-border-image

Las propiedades no estan en la
especificacién CSS, pero ayudan a que las
versiones anteriores de Chrome, Firefox y

Safari muestren este efecto.
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<p class = "uno"> </p>
<p class = "dos"> </p>
<p class = "tres"> </p>

p.one {
- moz-border-image: url ("images / dots.gif") 11 11 11
11 estirar;
- webkit-border-image: url ("images / dots.gif") 11 11 11
11 estirar;
border-image: url ("images / dots.gif")
11 11 11 11 estiramiento;}
p.two {
- moz-border-image: url ("images / dots.gif") 11 11 11
11 ronda;
- webkit-border-image: url ("images / dots.gif") 11 11 11
11 ronda;
border-image: url ("images / dots.gif")
1111 11 11 ronda;}
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capitulo-13 / box-shadow.html

p.one {
- moz-box-shadow: -5px -5px # 777777,
- webkit-box-shadow: -5px -5px # 777777; sombra
de cuadro: -5px -5px # 777777;}
p-two {
- moz-box-shadow: 5px 5px 5px # 777777,
- webkit-box-shadow: 5px 5px 5px # 777777,
sombra de cuadro: 5px 5px 5px # 777777;}
p.three {
- moz-box-shadow: 5px 5px 5px 5px # 777777;
- webkit-box-shadow: 5px 5px 5px 5px # 777777; sombra
de cuadro: 5px 5px 5px 5px # 777777;}
p. cuatro {
- moz-box-shadow: 0 0 10px # 777777,
- webkit-box-shadow: 0 0 10px # 777777,
sombra de cuadro: 0 0 10px # 777777;}
p. cinco {
- moz-box-shadow: recuadro 0 0 10px # 777777,
- webkit-box-shadow: recuadro 0 0 10px # 777777,
sombra de cuadro: recuadro 0 0 10px # 777777;}

sombra de la caja

El sombra de la caja La propiedad le
permite agregar una sombra alrededor
de un cuadro. Funciona igual que el
sombra de texto propiedad que conocié
en la pagina 288. Debe usar al menos el
primero de estos dos valores, asi como

un color:

Desplazamiento horizontal
Los valores negativos colocan la

sombra a la izquierda del cuadro.

Desplazamiento vertical
Los valores negativos colocan la sombra

en la parte superior del cuadro.

Difuminar la distancia
Si se omite, la sombra es una linea

solida como un borde.

PREPARACION DE LA FOTOGRAFIA
Si se usa, un valor positivo hara
que la sombra se expanda en
todas las direcciones, y un valor
negativo hara que se contraiga.

El recuadro La palabra clave también se
puede utilizar antes de estos valores

para crear una sombra interna.

Chrome, Firefox y Safari se apresuraron
a admitir esta propiedad mediante el
uso de:moz-box-shadow

y -webkit-box-shadow
propiedades. Estos no estan en la
especificacion CSS, pero su uso puede
ayudar a que este estilo funcione en

estos navegadores.
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Axs3c Feesquinas onduladas
radio de borde

CSS3 introduce la capacidad de crear

: ) _ capitulo-13 / border-radius.html
esquinas redondeadas en cualquier caja,

usando una propiedad llamada <p>Pet Sounds presentd una serie de sonidos poco convencionales.

radio de borde. El valor indica instrumentos tales como timbres de bicicleta, 6rganos zumbantes,
el tamano del radio en clavecines, flautas, Electro-Theremin, silbatos para perros, trenes,
pl'xeles. instrumentos de cuerda con sonido hawaiano, latas de Coca-Cola

y perros que ladran.</p>

Los navegadores mas antiguos que no

admiten esta propiedad mostraran un -

cuadro con esquinas en angulo recto.

El -moz-border-radius pag {

y -webkit-border-radius borde: 5px sélido #cccccc;

las propiedades no estan en la relleno: 20px;

especificacién CSS. Sin embargo, se ancho: 275px;

usan en algunas versiones de Chrome, alineacion de texto: centro;
Firefox y Safari para ofrecer soporte radio del borde: 10px;
temprano para este estilo (y por lo - moz-border-radius: 10px;
tanto se pueden usar para lograr este - webkit-border-radius: 10px;}

efecto en mas navegadores).

Puede especificar valores individuales para

cada esquina de un cuadro usando:

border-top-right-radius border-
bottom-right-radius border-
bottom-left-radius border-top-
left-radius

También puede utilizar una abreviatura de
estas cuatro propiedades (en el orden de
las agujas del reloj: arriba, derecha, abajo,

izquierda). Por ejemplo:

radio del borde: 5px, 10px, 5px,
10px;
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css3: elliPticAlA ShtAicles. fsc
radio de borde

; oo Para crear formas mas complejas,
capitulo-13 / formas-elipticas.html ) .
puede especificar diferentes

<p class = "uno"> </p> distancias para las partes
<p class = "dos"> </p> horizontal y vertical de las
<p class = "tres"> </p> esquinas redondeadas.

Por ejemplo, esto creard un
radio mds ancho que alto:

radio del borde: 80px 50px;

p.one { 80px
border-top-left-radius: 80px 50px;
- moz-border-radius-top-left: 80px 50px;
- webkit-border-radius-top-left: 80px 50px;}
p-two {
radio de borde: 1em 4em 1em 4em / 2em 1em 2em 1em;
- radio-borde-moz: 1em 4em 1em 4em / 2em

50px

%

1em 2em 1em;

- radio del borde del kit web: 1em 4em 1em 4em / Puede orientar solo una esquina
2em 1em 2em 1em;} utilizando las propiedades
p.three { individuales para esa esquina:
relleno: Opx;
radio del borde: 100px; border-top-left-radius: 80px
- moz-border-radius: 100px; 50px;

- webkit-border-radius: 100px;}
También hay una abreviatura para
apuntar a las cuatro esquinas a la vez;
primero especifica los cuatro valores
horizontales, luego los cuatro valores
verticales, como se muestra en la

segunda forma a la izquierda.

Incluso puede crear un circulo tomando
un cuadro cuadrado y haciendo radio de
borde la misma altura que el cuadrado,

como se muestra en la tercera forma de

la izquierda.
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ejemplo

Cajas

En este ejemplo, puede ver una pagina de inicio

simple para una tienda de musica.

Toda la pagina se encuentra dentro de un <div> elemento con un identificacién de
pagina. Esto se centra usando el margen propiedad, con un valor de auto para los
margenes izquierdo y derecho. El logo y otros contenidos se centran utilizando esta

misma técnica.

El principal <div> tiene un borde de doble linea alrededor, y el tamafio de este cuadro se
expandird y contraera si se cambia el tamafio de la ventana del navegador. Para evitar
que la pagina se vuelva demasiado estrecha o demasiado ancha,anche minimo

y anchura maxima se utilizan propiedades.

La navegacion se crea utilizando una lista desordenada. Hay bordes en la
parte superior e inferior de esta lista para que se destaque. Elmostrar

La propiedad se ha aplicado a cada uno de los elementos de la lista para que se comporten
como elementos en linea (en lugar de a nivel de bloque). Esto permite que los enlaces de
navegacion se coloquen uno al lado del otro horizontalmente. Elrelleno se ha utilizado la

propiedad para crear espacio entre cada uno de los enlaces.

El ancho propiedad para el <ul> elemento se establece en 570 pixeles, y la
propiedad de ancho para el <p> elementos debajo de ellos se establece en 600
pixeles. En realidad, terminan con el mismo ancho que el otro porque el <ul>
El elemento también usa relleno para crear un espacio entre el borde del
cuadro que creay los enlaces dentro de él, y cualquier relleno, borde o
margen se agrega al ancho y alto del cuadro.

Si no hubiéramos incluido un DOCTYPE declaracién al comienzo de esta pagina, los

tamafios de las cajas serfan diferentes entre si en Internet Explorer 6 porque este
navegador no implementé el modelo de caja de la manera correcta.

CAJAS
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ejemplo

Cajas

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Cajas</titulo> <style
type = "text / css">

cuerpo {
tamaiio de fuente: 80%;
familia de fuentes: "Courier New", Courier, monoespacio;
espaciado entre letras: 0.15em;
color de fondo: #efefef;}

# pagina {
ancho maximo: 940px;
ancho minimo: 720px;
margen: 10px automatico 10px
automatico; relleno: 20px;
borde: 4px doble # 000; color de
fondo: #ffffff;}

# logo {
ancho: 150px;
margin: 10px auto 25px auto;} ul {

ancho: 570px;
relleno: 15px;
margen: Opx automatico Opx
automatico; borde superior: 2px sélido #
000; borde inferior: 1px sélido # 000;
alineacion de texto: centro;}

li{
pantalla: en linea;
margen: Opx 3px;}

pag {
alineacion de texto: centro;
ancho: 600px;
margen: 20px automatico 20px
automatico; font-weight: normal;}
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ejemplo

Cajas

a{
color: # 000000;
transformacion de texto: mayusculas;
decoracién de texto: ninguna;
padding: 6px 18px 5px 18px;} a:
hover, a.on {
color: # cc3333;
color de fondo: #ffffff;}
</style>
</head>
<cuerpo>
<div id = "pagina">
<div id = "logo">
<img src = "images / logo.gif" alt = "Los especialistas analdgicos" /> </div>

<ul id = "navegacién">
<li> <a href="#" class="on">Casa</a> </li> <li> <a
href="#">En venta</a> </li> <li> <a href="#">
Refaccién</a> </li> <li> <a href="#">Acerca de</a> </
li> <li> <a href="#">Contacto</a> </li> </ul>

<p>
<img src = "images / keys.jpg" alt = "Fender Rhodes, Hohner Clavinet,
y Wurlitzer EP200 "/>
</p>
<p>
Nos especializamos en la venta y reparacién de teclados clasicos, en particular Fender Rhodes,
Wurlitzer EP200 y Hohner Clavinet.
</p>
</div>
</body>
</html>
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CSS trata cada elemento HTML como si tuviera su propia caja.
Puede utilizar CSS para controlar las dimensiones de una caja.

También puede controlar los bordes, los margenes y el relleno de

cada cuadro con CSS.

Es posible ocultar elementos utilizando las propiedades de

visualizacion y visibilidad.

Las cajas a nivel de bloque se pueden convertir en cajas en linea y las cajas

en linea se pueden convertir en cajas a nivel de bloque.

La legibilidad se puede mejorar controlando el ancho de los

cuadros que contienen texto y el interlineado.

CSS3 ha introducido la capacidad de crear bordes de

imagen y bordes redondeados.






x Especificar estilos de vifietas
xAgregar bordes y fondos a las tablas

xCambiar la apariencia de los elementos del formulario




Hay varias propiedades de CSS que se
crearon para trabajar con tipos especificos
de elementos HTML, como listas, tablas 'y

formularios.

En este capitulo aprenderd a:

© Especificar el tipo de vifieta o numeracién en listas
© Agregar bordes y fondos a las celdas de la tabla

@ Controlar la apariencia de los controles de formulario

Juntas, estas propiedades le permiten tener un control mas preciso sobre

partes especificas de sus paginas.
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BUtLEstilos IcelLtePoint

tipo de estilo de lista

El tipo de estilo de lista La propiedad
le permite controlar la forma o el
estilo de una vifieta (también
conocida como marcador).

Se puede utilizar en reglas que
se aplican a <ol>, <ul>, y <li>
elementos.

Listas desordenadas
Para una lista desordenada, puede
utilizar los siguientes valores:
nin.uno
0
circulo

cuadrado
listas ordenadas
Para una lista ordenada (numerada),

puede utilizar los siguientes valores:

decimal
123

cero inicial decimal
010203

alfa inferior
aBC

alfa superior
ABC

romano inferior

romano superior

Yo ITIII

wSTS TABLESAIND.ERORMS .

capitulo-14/ list-style-type.html

<h1>Los poemas completos</h1>
<h2>Emily Dickinson</h2> <ol>

<li>La vida</li> <li>Naturaleza</li>
<li>Amor</li> <li>Tiempo y
eternidad</li> <li>El sabueso
soltero</li> </ol>

ol {
list-style-type: lower-roman;}



imagenes para baUrLtLieles
lista-estilo-imagen

Chapter-14/ list-style-image.html

<h1>Indice de poemas traducidos</h1> <h2>
Arthur Rimbaud</h2> <ul>

<li>Ofelia</li> <li>A la musica</li>
<li>Un suefio para el invierno</li>

<li>Vocales</li> <li>El barco borracho
</li> </ul>

ul {
list-style-image: url ("images / star.png");} li {

margen: 10px Opx Opx Opx;}

Puede especificar una imagen para que
actle como una vifieta utilizando el

lista-estilo-imagen propiedad.

El valor comienza con las letras
url y va seguido de un par

de paréntesis. Entre
paréntesis, la ruta a la
imagen se da entre

comillas dobles.

Esta propiedad se puede utilizar en
las reglas que se aplican a <ul>y
<li> elementos.

El ejemplo de esta pagina también
muestra el uso de la margen
propiedad para aumentar el espacio

vertical entre cada elemento de la lista.
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a-fAsiiLoening el marcador
posicion-estilo-lista

Las listas estan sangradas en la pagina
de forma predeterminada y el posicién
de estilo de lista La propiedad indica si
el marcador debe aparecer en el interior
o en el exterior del cuadro que contiene

los puntos principales.

Esta propiedad puede tomar uno

de dos valores:

fuera de

El marcador se encuentra a la izquierda del
bloque de texto. (Este es el comportamiento
predeterminado si no se utiliza esta

propiedad).

dentro

El marcador se encuentra dentro del

cuadro de texto (que estd sangrado).

En el ejemplo que se muestra, el ancho
de la lista se ha limitado a 150 pixeles.
Esto asegura que el texto se ajuste a
una nueva linea para que pueda ver
cémo el valor dedentro coloca la vifieta

dentro de la primera linea de texto.

Se ha agregado un amargin a cada
elemento de la lista para que haya un

espacio claro entre cada uno.

wSTS TABLESAIND.ERORMS .

Chapter-14 / list-style-position.html

<ul class = "iluminaciones">
<li>Ese idolo, ojos negros y ...</li> <li>jGracioso
hijo de Pan! ...</li> <li>Cuando el mundo se reduce ...
</li> </ul>

<ul class = "temporada">
<li>Una vez, si no me falla la memoria ...</li> <li>
¢No tuve una vez un joven ...</li> <li>jOtofio ya! ...</
li> </ul>

ul {
ancho: 150px;}
li {
margen: 10px;}
ul.illuminations {
posicion-estilo-lista: exterior;}
ul.season {
posicion-estilo-lista: interior;}



Lista cortaa Rhicnldai

capitulo-14/ list-style.html

<h1>Citas de Edgar Allan Poe</h1> <ul>

<li> Tengo mucha fe en los necios; autoconfianza lo llaman mis
amigos.</li> <li>Todo lo que vemos o parecemos no es mas que
un suefio dentro de un suefio.</li>

<li>Definiria, en suma, la poesia de las palabras como la creacién
ritmica de la Belleza.</li> </ul>

ul {
estilo de lista: circulo interior;
ancho: 300px;}

li {
margen: 10px Opx Opx Opx;}

estilo de lista

Aligual que con varias de las otras
propiedades de CSS, existe una propiedad
que actia como una forma abreviada de
estilos de lista. Se llamaestilo de lista,

y le permite expresar el estilo, laimageny
las propiedades de posicién de los

marcadores en cualquier orden.
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afllicel ProPerties

Ya conoces varias
propiedades que se usan
comunmente con tablas. Aqui
los juntaremos en un solo
ejemplo usando lo siguiente:

ancho para establecer el ancho de la

mesa

relleno para establecer el espacio entre
el borde de cada celda de la tabla 'y su

contenido

transformacién de texto para convertir el
contenido de los encabezados de la tabla a

mayusculas

espaciado entre letras, tamafiio de fuente
para agregar estilo adicional al

contenido de los encabezados de la tabla

borde superior, borde inferior
para establecer bordes por encima y por debajo de los

encabezados de la tabla

texto alineado para alinear la escritura a
la izquierda de algunas celdas de la

tablay a la derecha de otras
color de fondo para cambiar el
color de fondo de las filas

alternas de la tabla

:flotar para resaltar una fila de la tabla cuando

el mouse de un usuario pasa sobre ella

wSTS TABLESAIND.ERORMS .

capitulo-14 / table-properties.html

<h1>Subastas de la primera ediciéon</h1>
<tabla>
<tr>
<th>Autor</th> <th>Titulo</th> <th class =
"dinero">Precio de reserva</th> <th class =
"dinero">Oferta actual</th> </tr>

<tr>
<td>EE Cummings</td> <td>Tulipanes y
chimeneas</td> <td class = "dinero">PS
2.000,00</td> <td class = "dinero">PS
2.642,50</td> </tr>

<tr class = "even">
<td>Charles d'Orleans</td> <td>
Poemas</td>
<td class = "dinero"> </td> <td class =
"dinero">PS5.866,00</td> </tr>

<tr>
<td>TS Eliot</td> <td>Poemas 1909-1925</
td> <td class = "dinero">PS1.250,00</td>
<td class = "dinero">PS$8.499,35</td> </tr>

<tr class = "even">
<td>Sylvia Plath</td> <td>El coloso</td>
<td class = "dinero"> </td> <td class =
"dinero">PS1031,72</td> </tr>

</table>



cuerpo {
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color:
#111111;}
mesa {
ancho: 600px;}
th, td {
relleno: 7px 10px 10px 10px;} th {

transformacién de texto: mayusculas;
espaciado entre letras: 0.1em;
tamaiio de fuente: 90%;
borde inferior: 2px sélido # 111111; borde
superior: 1px sélido # 999; alineacién de
texto: izquierda;}

tr.even {
color de fondo: #efefef;} tr: hover {

color de fondo: # c3e6e5;}
. dinero {

alineacion de texto: derecha;}

articulo

A continuacién, se ofrecen algunos consejos para
disefiar mesas para asegurarse de que estén limpias y

sean faciles de seguir:

dar relleno a las celLs

Si el texto en una celda de la tabla
toca un borde (u otra celda), se
vuelve mucho mas dificil de leer.
Agregar relleno ayuda a mejorar
la legibilidad.

DistingUish encabezados
Poner todos los titulos de las tablas en
negrita (el estilo predeterminado para
<th> elemento) hace que sean mas
faciles de leer. También puede
poner los titulos en mayusculas y
luego agregar un color de fondo o
un subrayado para distinguirlos
claramente del contenido.

sombra alas filas alternas
Sombrear cada dos filas puede
ayudar a los usuarios a seguir las
lineas. Utilice una distincién sutil del
color normal de las filas para
mantener la mesa limpia.

ALINEAR NUMEROS

Puedes usar el texto alineado
propiedad para alinear el contenido de
cualquier columna que contenga nimeros
a la derecha, de modo que los nimeros
grandes se distingan claramente de los

mas pequefios.

online extra

Hay mas ejemplos del uso de CSS
para disefiar tablas en la seccion
de herramientas del sitio web.
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bot..-cde en celLs vacias

celdas vacias

Si tiene celdas vacias en su
tabla, entonces puede usar el
celdas vacias propiedad para
especificar si se deben mostrar
0 no sus bordes.

Dado que los navegadores tratan las
celdas vacias de diferentes maneras, si
desea mostrar u ocultar explicitamente
los bordes de las celdas vacias, debe

usar esta propiedad.

Puede tomar uno de tres valores:

show

Esto muestra los bordes de las
celdas vacias.

esconder
Esto oculta los bordes de las
celdas vacias.

heredar

Si tiene una mesa anidada
dentro de otra, la heredar
value indica a las celdas de la tabla que
obedezcan las reglas de la tabla

contenedora.

En la primera tabla de la izquierda,
puede ver que se muestra el borde
de la celda vacia. En la segunda
tabla, esta oculto.
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capitulo-14 / celdas-vacias.html

<table class = "uno">
<tr>
<td>1</td>
<td>2</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td> </td>
</tr>
</table>

td {
borde: 1px sélido # 0088dd;
relleno: 15px;}
table.one {
celdas-vacias: mostrar;}
table.two {
celdas vacias: ocultar;}



brechas entre

nrcteicb L8

espaciado de bordes, colapso de bordes

capitulo-14 / espacios-entre-celdas.html

<table class = "uno">
<tr>
<td>1</td>
<td>2</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td>4</td>
</tr>
</table>

td {

color de fondo: # 0088dd; relleno:

15px;

border: 2px solid # 000000;}
table.one {

espaciado de borde: 5px 15px;}
table.two {

border-collapse: colapso;}

El espaciado de bordes propiedad

le permite controlar la

distancia entre celdas adyacentes. De
forma predeterminada, los navegadores a
menudo dejan un pequefio espacio entre
cada celda de la tabla, por lo que si desea
aumentar o disminuir este espacio,
entonces elespaciado de bordes La propiedad

le permite controlar la brecha.

El valor de esta propiedad se suele
especificar en pixeles. Puede especificar
dos valores si lo desea para especificar
numeros separados para el espaciado

horizontal y vertical.

Cuando se ha utilizado un borde en las
celdas de la tabla, donde se unen dos
celdas, el ancho de las lineas seria el
doble que el de los bordes exteriores. Es
posible colapsar los bordes adyacentes
para evitar esto usando el

colapso de la frontera propiedad. Los

posibles valores son:

colapso

Las fronteras se contraen en una
Unica frontera siempre que sea
posible. (espaciado de bordes se
ignoraran y las celdas se
juntaran, y celdas vacias

las propiedades seran ignoradas.)

separar

Las fronteras estan separadas unas
de otras. (espaciado de bordes y
celdas vacias sera obedecido.)
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Formas de estilo

A nadie que conozco le gusta rellenar mac: saFari malc: FireFox
formularios, por lo que si puede hacer ’ ’
que el suyo se vea mas atractivo y
mas facil de usar, es probable que
mas personas lo rellenen. Ademas,
cuando vea un formulario en varios
navegadores diferentes (como se
muestra en a la derecha), vera que
cada navegador los muestra de

manera diferente.

CSS se usa comUnmente para
controlar la apariencia de los
elementos del formulario. Esto es

tanto para hacerlos mas atractivos

como para hacerlos mas consistentes .
Pc:[cromo Pc: eq decir

en diferentes navegadores.

Es mas comun disefiar:
Entradas de texto y dreas de texto
Enviar botones

Etiquetas en formularios, para que los

controles de formulario se alineen bien

En las préximas paginas vera

cémo controlarlos con CSS.

Disefiar entradas de texto y botones de envio Para lograr esto, es posible que los formularios se ven consistentes en
es bastante facil. Es mas dificil conseguir que desee descargar los archivos CSS todos los navegadores. Aunque la

las casillas de seleccién, los botones de opcién disponibles en http://formalize.me. solucién incorpora JavaScript, no se

y las casillas de verificacion parezcan El autor de este sitio web ha necesitan conocimientos previos de

coherentes en todos los navegadores. hecho el arduo trabajo de hacer esto para implementar el cédigo.
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estilo textair

capitulo-14 / styling-text-inputs.html

aporte {
tamaiio de fuente: 120%;
color: # 5a5854;
color de fondo: # f2f2f2; borde:
1px sélido #bdbdbd; radio del
borde: 5px;
relleno: 5px 5px 5px 30px; repeticion
de fondo: no repeticion; posicion de
fondo: 8px 9px; bloqueo de pantalla;

margen inferior: 10px;}
input: focus {
color de fondo: #ffffff; border: 1px
solid # b1e1e4;} input # email {

background-image: url ("images / email.png");} input #
twitter {

background-image: url ("images / twitter.png");} input #
web {

background-image: url ("images / web.png");}

ntPicltes

Este ejemplo demuestra las
propiedades CSS que se usan
comunmente con entradas de texto, la

mayoria de las cuales ya conoce.

tamafio de fuente establece el tamafio del

texto introducido por el usuario.

color establece el color del texto y
color de fondo establece el
color de fondo de la entrada.

frontera agrega un borde alrededor
del borde del cuadro de entrada, y
radio de borde se puede utilizar para
crear esquinas redondeadas (para

navegadores que admitan esta

propiedad).

El :atencién pseudo-clase se utiliza
para cambiar el color de fondo de

la entrada de texto cuando se esta
utilizando, y el :flotar

psuedo-class aplica los mismos estilos
cuando el usuario pasa el mouse sobre

ellos.

imagen de fondo agrega una
imagen de fondo al cuadro. Debido
a que hay una imagen diferente
para cada entrada, estamos usando
un selector de atributos que busca
el valor de laidentificacion

atributo en cada entrada.
Aprenderad mas sobre las

imagenes de fondo y cémo
colocarlas en el Capitulo 16.
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S tytliehBOTONES DE EMISION

A continuacién, se muestran algunas
propiedades que se pueden utilizar
para disefiar botones de envio. Este
ejemplo se basa en el de la pagina
anterior, y el botén enviar hereda los
estilos establecidos para <entrada>

elemento en la Gltima pagina.

color se utiliza para cambiar el
color del texto del botén.

sombra de texto puede dar un aspecto
3D al texto en los navegadores que

admiten esta propiedad.

borde inferior se ha utilizado para hacer
que el borde inferior del botén sea un
poco mas grueso, lo que le da una

sensacién mas 3D.

color de fondo puede hacer que el botén
de enviar se destaque de otros
elementos a su alrededor. (La creacion
de un estilo coherente para todos los
botones ayuda a los usuarios a
comprender codmo deben interactuar
con el sitio). Se ha agregado un fondo
degradado para los navegadores que
admiten degradados. Los degradados
estan cubiertos en

pagina 419.

El :flotar La pseudoclase se ha
utilizado para cambiar la apariencia
del botén cuando el usuario pasa el
mouse sobre él. En este caso, el
fondo cambia, el texto se vuelve
mas oscuro y el borde mas grueso
se aplica a la parte superior del
botén.

wSTS TABLESAIND.ERORMS .

capitulo-14 / styling-submit-buttons.html

input # submit {
color: # 444444,
sombra de texto: Opx 1px 1px #ffffff;
borde inferior: 2px sélido # b2b2b2; color
de fondo: # b9e4e3;
fondo: -webkit-gradient (lineal, arriba a la izquierda,
parte inferior izquierda, de (# beeae9), a (# a8cfce));
antecedentes:
- moz-linear-gradient (arriba, # beeae9, # a8cfce);
antecedentes:
- gradiente-lineal-o (arriba, # beeae9, # a8cfce);
antecedentes:
- gradiente-lineal-ms (arriba, # beeae9, # a8cfce);}
input # submit: hover {
color: # 333333;
borde: 1px sélido # ad4ada4; borde
superior: 2px sélido # b2b2b2; color de
fondo: # aOdbc4;
fondo: -webkit-gradient (lineal, arriba a la izquierda,
parte inferior izquierda, de (# a8cfce), a (# beeae9));
antecedentes:
- moz-linear-gradient (arriba, # a8cfce, # beeae9);
antecedentes:
- gradiente-lineal-o (arriba, # a8cfce, # beeae9);
antecedentes:
- ms-linear-gradient (arriba, # a8cfce, # beeae9);}



StyLing Fiealrdtsiceltes
Y leyendas

Los conjuntos de campos son particularmente

capitulo-14 / styling-fieldsets-and-legends.html ) ;
utiles para determinar los bordes de un

fieldset { formulario. En una forma larga, pueden
ancho: 350px; ayudar a agrupar informacién relacionada
borde: 1px sélido #dcdcdc; radio dentro de ella.
del borde: 10px;
relleno: 20px; La leyenda se utiliza para indicar qué
alineacion de texto: derecha;} informacioén se requiere en el conjunto
leyenda { de campos.
color de fondo: #efefef; borde:
1 pPX sélido #dcdcdc; radio del Las propiedades que se usan cominmente
borde: 10px; con estos dos elementos incluyen:

relleno: 10px 20px;

alineacién de texto: izquierda; ancho se utiliza para controlar el ancho del

transformacién de texto: mayusculas;} conjunto de campos. En este ejemplo, el
ancho del conjunto de campos obliga a los
elementos del formulario a ajustarse a una
nueva linea en el lugar correcto. (Si fuera
mas ancho, los articulos podrian colocarse

en una linea).

color se utiliza para controlar el

color del texto.

color de fondo se utiliza para
cambiar el color detras de estos
elementos.

frontera se utiliza para controlar la
apariencia del borde alrededor del

conjunto de campos y / o leyenda.

radio de borde se utiliza para
suavizar los bordes de estos
elementos en los navegadores

que admiten esta propiedad.

relleno se puede utilizar para agregar

espacio dentro de estos elementos.
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absﬂgic |.E|crar ejemplo, forma
CONTROLES: PROBLEMA

Las etiquetas de los elementos del

N Chapter-14 / aligning-form-controls-problem.html

longitudes, lo que significa que los <form action = "example.php" method = "post">
controles del formulario no apareceran <div>
en linea recta. Esto se demuestra en el <etiqueta para = "nombre" clase = "titulo">Nombre:</
ejemplo de la derecha (sin CSS aplicado etiqueta> <input type = "text" id = "name" name = "name" /> </
a los controles de formulario). div>
<div>
De esta forma, cada tema sobre el que <etiqueta para = "correo electrénico" class = "titulo">Correo
preguntamos al usuario se coloca dentro electrénico:</etiqueta> <input type = "email" id = "email" name =
de un <div> elemento para asegurarse de "email" /> </div>
que cada pregunta aparezca en una nueva <div>
linea. Es més facil para los usuarios <span class = "title">Género:</lapso>
completar un formulario si los controles <input type = "radio" name = "gender" id = "male"
del formulario estan alineados en una valor ="M" />
linea vertical recta. El CSS en la pagina <etiqueta para = "hombre">Masculino</etiqueta>
opuesta aborda esto. <input type = "radio" name = "gender" id = "female"
valor ="F" />
Si observa dénde preguntamos a los <etiqueta para = "mujer">Mujer</etiqueta> <br />
usuarios su género, los dos botones </div>
de opci6n tienen cada uno su propio < <div>
etiqueta> (uno que dice hombre y <input type = "submit" value = "Registrarse"
otro que dice mujer). A id = "enviar" />
<span> Se ha agregado un elemento </div>
al titulo que ayudara a alinear estos </form>
controles.

En la pagina anterior vimos otra técnica
para alinear elementos de formulario.
Cuando el formulario solo contiene
entradas de texto, al configurar todas las
entradas de texto para que tengan el
mismo ancho, ademas de alinear todo el
contenido del formulario a la derecha, los
campos se alinean y las etiquetas estan en
un lugar coherente. Para formularios més
complejos, necesitard una solucién mas
parecida a la que se muestra en estas

paginas.
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aLignina griparami
CONTROLES: SOLUCION

Chapter-14 / aligning-form-controls-solution.html

div {
borde inferior: 1px sélido #efefef; margen:
10px;
fondo acolchado: 10px;
ancho: 260px;}

. titulo {
flotador izquierdo;
ancho: 100px;
alineacién de texto: derecha;
padding-right: 10px;}

. etiqueta de botones de
radio {float: none;}

. entregar {

alineacion de texto: derecha;}

Cada fila del formulario tiene un titulo
que indica a los usuarios lo que deben
ingresar. Para las entradas de texto, el
titulo estd en el <etiqueta> elemento.
Para los botones de opcién, el titulo
esta en <lapso> elemento. Ambos
tienen unclase atributo con un valor de
titulo.

Podemos usar una propiedad llamada
flotador para mover los titulos a la
izquierda de la pagina. (Elflotador
La propiedad se cubre con mayor

detalle en las paginas 370-376.)

Al establecer el ancho propiedad en
esos elementos, sabemos que los
titulos ocuparan el mismo ancho. Por
lo tanto, los controles de formulario
junto a ellos se alinearan.

El texto alineado la propiedad se
utiliza para alinear los titulos a la
derecha, y relleno se utiliza para
asegurarse de que haya un espacio
entre el texto de los cuadros de titulo

y los controles de formulario.

Los estilos también se aplican a la
<div> elementos que contienen
cada fila del formulario (fijando su
ancho y creando espacio vertical
entre cada fila). El boton de enviar
también esta alineado a la derecha.
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aWtrisc ESTILOS

Cursor

El cursor La propiedad le permite |

) capitulo-14 / cursor.html
controlar el tipo de cursor del mouse

gue se debe mostrar a los usuarios. <a href="http://www.whitmanarchive.org">

Walt Whitman</a>

Por ejemplo, en un formulario, puede
configurar el cursor para que sea una mano
cuando el usuario pasa el mouse sobre él.
a{
A continuacién, se muestran los valores cursor: mover;}

maés utilizados para esta propiedad:

auto

punto de mira
defecto
puntero
moverse

texto

Espere

ayuda

url ("cursor.gif");

Solo debe usar estos valores para
agregar informacién util para los
usuarios en lugares donde

Espere ver ese cursor. (Por ejemplo,
usar una cruz en un enlace puede
confundir a los usuarios porque no
estan acostumbrados a verlo).
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Descargue esta herramienta desde:
www.chrispederick.com/

trabajo / desarrollador web

Para ver los estilos CSSy la estructura
HTML de una pagina web, vaya al ment CSS
de la barra de herramientas para
desarrolladores web y seleccione Ver

informacion de estilo.

1: lineas externas

Cuando pase el cursor sobre un
elemento, se dibujara un contorno
rojo a su alrededor, que le mostrara

cuanto espacio ocupa el elemento.

desarrollador web

barra de herramientas

Esta util extension para Firefox y Chrome

proporciona herramientas para mostrarle los estilos

CSS que se aplican a un elemento cuando pasa el

mouse sobre él, junto con la estructura del HTML.

2: ESTRUCTURA

Mientras se desplaza sobre un
elemento, la estructura se
mostrara en la parte superior de
la ventana. Aqui puedes ver el

<li> El elemento tiene una clase de
completado, dentro de un <ul> con una
clase llamada que hacer. La lista esta
dentro de un <div> elemento con un
identificacion de pagina, y esto se
encuentra dentro del <cuerpo>y <html>

elementos.

Esto puede resultar muy util cuando
escribir selectores de CSS para ayudarlo a

seleccionar el elemento correcto.

3: estilos CSS

Al pasar el cursor sobre un elemento,
haga clic con el mouse para mostrar
el CSS. Se le mostraran las reglas que
se aplican a ese elemento (y la linea
en la que se encuentran). Por encima
de las reglas, puede ver el nombre
de la hoja de estilo (y su ruta).

Esto ayuda a verificar qué estilos
se estan aplicando a un elemento.
Puede usarlo en el cédigo de su
propio sitio o cuando desee ver
qué estilos esta usando otra
persona en su sitio.

Esta herramienta también le permite cambiar el tamafio de la pantalla, validar su c6édigo HTML y CSS y desactivar las imagenes.

LISTAS, TABLAS Y FORMULARIOS
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ejemplo

Listas, pestafias y formularios

Este ejemplo demuestra varias de las propiedades de
CSS que hemos conocido en este capitulo para

controlar la presentacion de listas, tablas y formularios.

Para la lista de eventos de poesia gratuitos cerca del inicio de la pagina, las vifietas
tienen un estilo con una imagen. El espacio entre cada elemento de la lista se

incrementa usando elaltura de la linea propiedad.

Para la tabla, los espacios entre las celdas se eliminan usando el fronteras
propiedad. El tamafio de fuente se establece para <td>y <th> elementos, ya que

no heredan su tamafio de los elementos principales.

El encabezado de la tabla tiene un fondo mas oscuro, texto claro y una linea oscura
de 2 pixeles entre él y el contenido de la tabla. Las esquinas redondeadas en el
encabezado de la tabla se crean usando:primer hijo y :Gltimo nifio

pseudoclases (para navegadores que admiten esquinas redondeadas).

Las filas alternativas de la tabla tienen diferentes sombreados y la textura se

agrega con diferentes bordes en cada lado de la celda.

Para el formulario, los controles de formulario relacionados se colocan en un <fieldset> elemento. Las
etiquetas de los controles de formulario de la izquierda también utilizan elflotador propiedad para

garantizar que los controles de formulario estén alineados verticalmente.
Cuando los cuadros de texto del formulario reciben el foco, o el usuario pasa el mouse

sobre él, el color de fondo y los colores del borde cambian. El botén de enviar también ha

sido disefiado para dejar en claro dénde deben enviar el formulario las personas.
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ejemplo

Listas, pestafias y formularios

<! DOCTYPE html>
<htmi>
<cabeza>
<titulo>Listas, tablas y formularios</titulo> <style
type = "text / css">
cuerpo {
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif;
tamaiio de fuente: 90%;
color: # 666;
color de fondo: # f8f8f8;} li {

list-style-image: url ("images / icon-plus.png"); altura de
linea: 1.6em;}

mesa {
espaciado de borde: 0px;}

th, td {
relleno: 5px 30px 5px 10px;
espaciado de borde: 0px;
tamaiio de fuente: 90%;
margen: Opx;}

th, td {
alineacién de texto: izquierda;
color de fondo: # e0e9f0; borde superior:
1px soélido # f1f8fe; borde inferior: 1px
sélido # cbd2d8; borde derecho: 1px sélido
# cbd2d8;} tr.head th {

color: #fff;
color de fondo: # 90b4d6; borde inferior:
2px sélido # 547ca0; borde derecho: 1px
sélido # 749abe; borde superior: 1px
sélido # 90b4d6; alineacién de texto:
centro;
sombra de texto: -1px -1px 1px # 666;
espaciado entre letras: 0.15em;}

td {
sombra de texto: 1px 1px 1px #fff;}
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ejemplo

Listas, pestafias y formularios

tr.even td, tr.even th {
background-color: # e8eff5;}
tr.head th: first-child {
- webkit-border-top-left-radius: 5px;
- moz-border-radius-topleft: 5px; border-
top-left-radius: 5px;} tr.head th: last-child {

- webkit-border-top-right-radius: 5px;
- moz-border-radius-topright: 5px; border-
top-right-radius: 5px;} fieldset {

ancho: 310px;
margen superior: 20px;
borde: 1px sélido # d6d6d6; color
de fondo: #ffffff; altura de linea:
1.6em;}
leyenda {
estilo de fuente: cursiva;
color: # 666666;}
input [type = "text"] {
ancho: 120px;
borde: 1px sélido # d6d6d6;
relleno: 2px;
esquema: ninguno;}
input [type = "text"]: focus, input
[type = "text"]: hover {
color de fondo: # d0e2f0; border:
1px solid # 999;} input [type =
"submit"] {
borde: 1px sélido # 006633; color
de fondo: # 009966; color:
#FFFFFF;
radio del borde: 5px;
relleno: 5px;
margin-top: 10px;}
input [type = "submit"]: hover {
borde: 1px sélido # 006633;
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ejemplo

Listas, pestafias y formularios

color de fondo: # 00CC33; color:
#FFFFFF;
cursor: puntero;}
. titulo {
flotador izquierdo;
ancho: 160px;
claro: izquierda;}
. entregar {
ancho: 310px;
alineacion de texto: derecha;}
</style>
</head>
<cuerpo>
<h1>Talleres de poesia</h1> <p>Realizaremos una serie de talleres de
poesia.
y simposios durante todo el aflo.</p> <p>Tenga en cuenta que los
siguientes eventos son gratuitos para
miembros:</p>
<ul>
<li>Una perspectiva poética</li> <li>Walt Whitman en
guerra</li> <li>Poemas encontrados y poesia de
forasteros</li> </ul>

<tabla>
<tr class = "head">
<th> </th>

<th>Nueva York</th> <th>
Chicago</th> <th>San
Francisco</th> </tr>

<tr>
<th>Una perspectiva poética</th> <td>Sab, 4 feb 2012<
br/>11 a. M. - 2 p. M.</td> <td>Sab, 3 mar 2012<br />
11 a. M. - 2 p. M.</td> <td>Sab, 17 mar 2012<br />11 a.
M. - 2 p. M.</td> </tr>

<tr class = "even">
<th>Walt Whitman en guerra</th>
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ejemplo

Listas, pestafias y formularios

<td>Sab, 7 abr 2012<br />11 a. M. - 1 p. M.</td> <td>S&b, 5
de mayo de 2012<br />11 a. M. - 1 p. M.</td> <td>S&b, 19 de
mayo de 2012<br />11 a. M. - 1 p. M.</td> </tr>

<tr>
<th>Poemas encontrados & amp; Poesia de forasteros</
th> <td>Sab, 9 jun 2012<br />11 a. M. - 2 p. M.</td> <td>
Sab, 7 jul 2012<br />11 a. M. - 2 p. M.</td> <td>Sab, 21 jul
2012<br />11 a. M. - 2 p. M.</td> </tr>

<tr class = "even">
<th>Muerte natural: una exploraciéon</th> <td>Sab, 4
ago 2012<br />11 a. M. - 4 p. M.</td> <td>Sab, 8 sep
2012<br />11 a. M. - 4 p. M.</td> <td>Sab, 15 sep 2012<
br/>11 a. M. - 4 p. M.</td> </tr>

</table>
<form action = "http://www.example.com/form.php" method = "get">
<fieldset>
<leyenda>Registra tu interés</leyenda> <p> <etiqueta clase = "titulo"
para = "nombre">Tu nombre:</etiqueta>
<input type = "text" name = "name" id = "name"> <br /> <label class = "title" for =
"email">Tu correo electrénico:</etiqueta> <input type = "text" name = "email" id =
"email"> </p> <p> <label for = "location" class = "title">Tu centro mas cercano:</
etiqueta>
<select name = "location" id = "location">
<option value = "ny">Nueva York</opcién> <valor de
opcién = "il">Chicago</opcién> <valor de opcién =
"ca">San Francisco</opcién> </select> </p>

<span class = "title">;Es usted miembro?</intervalo> <etiqueta> <tipo de entrada = "radio"
nombre = "miembro" valor = "si" /> si</etiqueta> <etiqueta> <tipo de entrada = "radio" nombre
="miembro" valor = "no" /> No</etiqueta> </p> </fieldset>

<div class = "submit"> <input type = "submit" value = "Registrarse" /> </div> </form>

</body>
</html>
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Ademas de las propiedades CSS cubiertas en otros capitulos
gue trabajan con el contenido de todos los elementos, hay
varias otras que se utilizan especificamente para controlar la

apariencia de listas, tablas y formularios.

Los marcadores de lista pueden tener diferentes apariencias
usando el tipo de estilo de lista y estilo de lista propiedades de la

imagen.

Las celdas de la tabla pueden tener diferentes bordes 'y
espaciado en diferentes navegadores, pero hay propiedades

que puede usar para controlarlas y hacerlas mas consistentes.

Los formularios son mas faciles de usar si los controles de formulario

estan alineados verticalmente con CSS.

Los formularios se benefician de estilos que los hacen sentir mas

interactivos.






x Controlar la posicién de los elementos

x Crear disefos de sitios

x Disefio para pantallas de diferentes tamafios




En este capitulo veremos como controlar
dénde se encuentra cada elemento en una

paginay como crear disefios de pagina

atractivos.

Esto implica aprender cémo el disefio para una pantalla puede ser
diferente al disefio para otros medios (como la impresién). En este
capitulo vamos a:

©  Explore diferentes formas de colocar elementos usando flujo normal,
posicionamiento relativo, posicionamiento absoluto y flotadores.

Descubra coémo varios dispositivos tienen diferentes tamafios de
pantalla y resolucién, y cémo esto afecta el proceso de disefio.

Conozca la diferencia entre disefios liquidos y de ancho
fijo, y cémo se crean.

Descubra cémo los disefiadores utilizan las cuadriculas para que los

disefios de sus péginas se vean mas profesionales.
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CONCEPTOS CLAVE EN
posicionamiento eLements

empezar en una nueva linea
Ejemplos incluyen:
<h1> <p> <ul> <li>

fluir en el medio
texto circundante
Ejemplos incluyen:
<img> <b> <j>

DISENO

CSS trata cada elemento HTML como si estuviera en
su propia caja. Esta caja sera unanivel de bloque

caja o un en linea caja.

Los cuadros a nivel de bloque comienzan en una nueva linea y actian como los bloques
de construccién principales de cualquier disefio, mientras que los cuadros en linea fluyen
entre el texto circundante. Puede controlar cuanto espacio ocupa cada caja configurando
el ancho de las cajas (y, a veces, también la altura). Para separar cuadros, puede utilizar
borde

S, TTIargenes, Teleno y Colores ae 1onao:

ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
od tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim
oris nisi ut aliquip

btate velit.

lem ipsum dolor sit

ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
od tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim
inimveniam, quis nostrud ejercicio ullamco laboris nisi ut aliquip
h comhyodo consequat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint Ocecat
Hatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim
it laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing




CONTIENE ELEMENTOS

Si un elemento a nivel de bloque se encuentra dentro de
otro elemento a nivel de bloque, la caja exterior se

conoce como el conteniendo o padre elemento.

Es comun agrupar varios elementos dentro de un <div>

(u otro elemento a nivel de bloque). Por ejemplo, puede agrupar todos los
elementos que forman el encabezado de un sitio (como el logotipo y la
navegacion principal). El <div> elemento que contiene este grupo de
elementossetomocetomoetconteniendo-eterento:

arem Ipsum dentro de varios otros elementos

Una caja puede estar anidada

a nivel de bloque. El elemento
contenedor es siempre elpadre

ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod directo de ese elemento.
bor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
nostrud ejercicio ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo

e eu fugiat nulla pariatll. Excepteur sint Ocecat.

nosfrud ejercicio ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
A === o =

Las lineas naranjas en este diagrama representan <div> elementos. El encabezado (que
contiene el logotipo y la navegacién) estan en uno <div> elemento, el contenido
principal de la pagina esté en otro, y el pie de pagina estd en un tercero. El <cuerpo>
elemento es el elemento contenedor para estos tres <div>

elementos. El segundo <div> elemento es el elemento contenedor de dos
parrafos de texto e imagenes latinos (representados por cuadrados cruzados).

DISENO



CONTROLANDO EL

posicion de eLements

CSS tiene lo siguiente

que le permiten controlar el

disefio de una pagina: flujo normal, posicionamiento relativo y posicionamiento

absoluto. El esquema de posicionamiento se especifica mediante elposiciéon

propiedad en CSS. También puede hacer flotar elementos usando elflotador propiedad.

Cada elemento a nivel de bloque aparece
en una nueva linea, lo que hace que cada
elemento aparezca mas abajo en la pagina
que el anterior. Incluso si especifica el
ancho de las cajas y hay espacio para que
dos elementos se coloquen uno al lado del
otro, no apareceran uno al lado del otro.
Este es el comportamiento
predeterminado (a menos que le indique al

navegador que haga otra cosa).

Esto mueve un elemento de la posicién en la
que estaria en flujo normal, desplazdndolo
hacia la parte superior, derecha, inferior o
izquierda de donde se encuentra.

habria sido colocado. Esto no
afecta la posicion de los elementos
circundantes; permanecen en la
posicion en la que estarian con un
flujo normal.

Esto posiciona el elemento en relacién
con su elemento contenedor. Se saca
del flujo normal, lo que significa que no
afecta la posicién de los elementos
circundantes (ya que simplemente
ignoran el espacio que habria
ocupado). Los elementos en posicién
absoluta se mueven a medida que los
usuarios se desplazan hacia arriba y

hacia abajo en la pagina.

em Ipsum

n ipsum dolor sit amet, consectetur
sicing elit, sed do eiusmod tempor
idunt ut labore et dolore magna

a.

nim ad minim veniam, quis
rud ejercicio ullamco laboris nisi
iquip ex ea commodo consequat.

aute irure dolor in reprehenderit in

em Ipsum

ipsum dolor sit amet,
lectetur adipisicing elit, sed do
nod tempor incididunt ut.

Ut enim ad minim veniam, quis
bstrud ejercicio ullamco laboris nisi
aliquip ex ea. Duis aute irure dolor
reprehenderit in voluptate velit.

psum ametro mii

lectetur adipisicing elit, sed do

nod tempor incididunt ut labore et
e magna aliqua.

im ad minim veniam, quis
rud ejercicio ullamco laboris nisi
iquip ex ea commodo consequat.

aute irure dolor in reprehenderit in
ptate velit.

Los pérrafos aparecen uno tras
otro, verticalmente hacia abajo en
[ENEL[EN

Ver pagina 365

DISENO

El sequndo parrafo se ha empujado
hacia abajo y hacia la derecha desde
donde de otro modo habria estado
en flujo normal.

Ver pagina 366

El encabezado se coloca en la parte
superior derecha y los parrafos comienzan
en la parte superior de la pantalla (como si

el encabezado no estuviera alli).

Ver pagina 367



Para indicar donde debe colocarse una caja, es posible que también deba utilizar

properties para indicarle al navegador qué tan lejos de la parte

superior o inferior e izquierda o derecha debe colocarse. (Los conocera cuando le

presentemos los esquemas de posicionamiento en las paginas siguientes).

Esta es una forma de posicionamiento
absoluto que posiciona el elemento en
relacién con la ventana del navegador,
en oposicién al elemento contenedor.
Los elementos con posicionamiento
fijo no afectan la posicién de los
elementos circundantes y no se

mueven cuando el usuario se desplaza

hacia arriba o hacia abajo en la pagina.

Hacer flotar un elemento le permite
sacar ese elemento del flujo normal y
colocarlo en el extremo izquierdo o
derecho de una caja contenedora. El
elemento flotante se convierte en un
elemento a nivel de bloque alrededor

del cual puede fluir otro contenido.

ipsum dolor sit amet, consectetur
sicing elit, sed do eiusmod tempor
idunt ut labore et dolorema gn a a
mi como .

nim ad minim veniam, quis
rud ejercicio ullamco laboris nisi
iquip ex ea commodo consequat.

aute irure dolor in reprehenderit in
btate velit.

€M Lorem ipsum dolor sit

UM At SomeRSte W do

od tempor incididunt ut labore et
e magna aliqua.

nim ad minim veniam, quis
rud ejercicio ullamco laboris nisi
iquip ex ea commodo consequat.

aute irure dolor in reprehenderit in
btate velit.

El encabezado se ha colocado en el
centro de la pagina y un 25% desde
la parte superior de la pantalla. (El
resto aparece en flujo normal).

Ver pagina 368

El titulo se ha desplazado hacia la
izquierda, lo que permite que los

parrafos de texto fluyan a su alrededor.

Consulte la pagina 370-376

Cuando te mueves
cualquier elemento de
flujo normal, cajas
puede superponerse. El
propiedad
le permite controlar
qué cuadro aparece

en la parte superior.
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antritalael fLow
posicion: estatica

En flujo normal, cada elemento a nivel
de bloque se coloca encima del
siguiente. Dado que esta es la forma
predeterminada en que los
navegadores tratan los elementos
HTML, no necesita una propiedad CSS
para indicar que los elementos deben
aparecer en el flujo normal, pero la

sintaxis seria:

posicion: estatica;

No he especificado un ancho
propiedad para el elemento de encabezado,
para que pueda ver cémo se extiende el
ancho de toda la ventana del navegador de

forma predeterminada.

Los pérrafos estan restringidos a 450
pixeles de ancho. Esto muestra cémo
los elementos en el flujo normal
comienzan en una nueva linea incluso si
no ocupan todo el ancho de la ventana

del navegador.

Todos los ejemplos que demuestran el
posicionamiento utilizaran una

estructura HTML similar.

365.,.LEXONEh

capitulo-15 / flujo-normal.html

<cuerpo>
<h1>La evolucién de la bicicleta</h1>
<p>En 1817, el barén von Drais inventd un
maquina que le ayudaria a moverse mas rapido por los
jardines reales ...</p> </body>

cuerpo {
ancho: 750px;
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color:
# 665544;}
h1 {
color de fondo: #efefef; relleno:
10px;}
pag {
ancho: 450px;}



POSITIVO RELATIVOai[Eni(thin
posicion: relativa

<cuerpo>

capitulo-15 / posicién-relativa.html

<h1>La evolucion de la bicicleta</h1> <p>En 1817, el barén

von Drais invent6 un

maquina que le ayudaria a moverse mas rapido por los

jardines reales ...</p> </body>

p.-example {
posicion: relativa;
arriba: 10px;
izquierda: 100px;}

El posicionamiento relativo mueve
un elemento en relacién a donde

hubiera estado en flujo normal.

Por ejemplo, puede moverlo 10 pixeles
por debajo de lo que hubiera sido en

flujo normal o un 20% hacia la derecha.

Puede indicar que un elemento
debe estar posicionado
relativamente usando el posicién
propiedad con un valor de relativo.

Luego usa las propiedades de
compensacion (cima o fondo y
izquierda o derecho) para indicar qué
tan lejos se debe mover el elemento
desde donde habria estado en flujo

normal.

Para mover el cuadro hacia arriba o
hacia abajo, puede usar el cima o

fondo propiedades.

Para mover el cuadro horizontalmente,
puede usar el izquierda o

derecho propiedades.
Los valores de las propiedades de

desplazamiento del cuadro se dan

normalmente en pixeles, porcentajes o ems.
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alvtsi@ Llposicionamiento ete
posicion: absoluta

Cuando el posicién a la propiedad | L
capitulo-15 / posicién-absoluta.html
se le da un valor de absoluto,

el cuadro se saca del flujo normal <cuerpo>

y ya no afecta la posicién de <h1>La evolucion de la bicicleta</h1>

otros elementos en la pagina. <p>En 1817, el barén von Drais inventd un

(Actdan como si no estuviera alli). maquina que le ayudaria a moverse mas rapido por los

jardines reales ...</p> </body>

Las propiedades de compensacién de caja (cima
o fondo y izquierda 0 derecho)
especificar dénde debe aparecer
el elemento en relacién con su
elemento contenedor. h1{
posicion: absoluta;

En este ejemplo, el encabezado se ha arriba: Opx;
colocado en la parte superior de la izquierda: 500px;
paginay a 500 pixeles de su borde ancho: 250px;}
izquierdo. El ancho del encabezado se pag{

establece en 250 pixeles de ancho. ancho: 450px;}

El ancho La propiedad también
se ha aplicado a la <p>
elementos en este ejemplo
para evitar que el texto se
superpongay se vuelva
ilegible.

De forma predeterminada, la mayorfa de los navegadores
afiaden un margen en la parte superior del <h1>
elemento. Es por eso que hay un
espacio entre la parte superior del
navegador y el cuadro que contiene
el <h1> elemento. Si desea eliminar
este margen, puede agregar el
siguiente codigo al

<h1> reglas de estilo del elemento:

margen: Opx;
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posicion fija aienithLmi
posicion: fija

B o El posicionamiento fijo es un tipo de
capitulo-15 / posicién-fija.html o )
posicionamiento absoluto que

<cuerpo> requiere la posicién propiedad para
<h1>La evolucion de la bicicleta</h1> <p class = tener un valor de reparado.
"ejemplo">En 1817, el barén von Drais
inventé una maquina para caminar que lo ayudaria a moverse Posiciona el elemento en relacién con la
mas rapido por los jardines reales ...</p> </body> ventana del navegador. Por lo tanto,

cuando un usuario se desplaza hacia

abajo en la pagina, permanece
- exactamente en el mismo lugar. Es una

buena idea probar este ejemplo en su

navegador para ver el efecto.

h1 {
posicion: fija; Para controlar dénde aparece el cuadro de
arriba: Opx; posicién fija en relacién con la ventana del
izquierda: 50px; navegador, se utilizan las propiedades de
relleno: 10px; desplazamiento del cuadro.

margen: Opx;

ancho: 100%); En este ejemplo, el encabezado se ha

color de fondo: #efefef;} posicionado en la esquina superior
p.example { izquierda de la ventana del navegador.

margin-top: 100px;} Cuando el usuario se desplaza hacia

abajo en la pagina, los parrafos

desaparecen detras del encabezado.

El <p> los elementos estan en
flujo normal e ignoran el espacio
que el <h1> elemento habria
ocupado. Por lo tanto, la

margen superior se ha utilizado la
propiedad para empujar el primer <p>
elemento debajo de donde la posiciéon

fija <h1> elemento esté sentado.
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B Verr@ritCL
indice z

Cuando usa posicionamiento relativo, fijo o
absoluto, los cuadros pueden
superponerse. Si los cuadros se
superponen, los elementos que aparecen

maés adelante en el cédigo HTML se ubican

encima de los que estan antes en la pagina.

Si desea controlar qué elemento se
encuentra en la parte superior,
puede usar el indice z propiedad. Su
valor es un nimero, y cuanto mayor
es el nimero, mas cerca esta el
elemento del frente. Por ejemplo,
un elemento con unindice z de 10
aparecera encima de uno

con un indice z de 5.

Este ejemplo es similar al de la pagina 368,

pero usa posicionamiento relativo para <p>

elementos. Debido a que los parrafos
estan posicionados relativamente, de
forma predeterminada aparecerian en la
parte superior del encabezado a medida
que el usuario se desplaza hacia abajo en

la pagina. Para asegurar que el

<h1> elemento permanece en la parte
superior, usamos el indice z propiedad en

la regla para el <h1> elemento.

El indice z a veces se le conoce como
el contexto de apilamientocomo si
los bloques se hubieran apilado uno
encima del otro en el eje az). Si esta
familiarizado con los paquetes de
autoedicion, es el equivalente a
utilizar las funciones "traer al frente"

y "enviar al final".
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ping eLements

capitulo-15 / z-index.html

h1 {
posicion: fija;
arriba: Opx;
izquierda: Opx;
margen: Opx;
relleno: 10px;
ancho: 100%;
color de fondo: #efefef; indice z:
10;}

pag {
posicion: relativa;
arriba: 70px;
izquierda: 70px;}



elLa flotante emtefakes

flotador

El flotador La propiedad le permite

capitulo-15 / float.html )
tomar un elemento en flujo normal

<h1>La evolucion de la bicicleta</h1> <blockquote>"La y colocarlo lo mas a la izquierda o
vida es como andar en bicicleta. derecha posible del elemento
Para mantener el equilibrio debes seguir moviéndote ". contenedor.
Albert Einstein</blockquote> <p>En 1817, el barén von Drais
invent6 un Cualquier otra cosa que se encuentre
maquina que lo ayudaria a moverse mas rapido por los jardines dentro del elemento contenedor fluira
reales: dos ruedas en linea del mismo tamano, la delantera alrededor del elemento flotante.

orientable, montada en un marco ... </p>

- Cuando usa el flotador

propiedad, también debe utilizar la

ancho propiedad para indicar qué tan

blockquote { ancho debe ser el elemento flotante. Si
flotar derecho; no lo hace, los resultados pueden ser
ancho: 275px; inconsistentes, pero es probable que la
tamaiio de fuente: 130%; caja ocupe todo el ancho del elemento
estilo de fuente: cursiva; contenedor (como lo haria en el flujo
familia de fuentes: Georgia, Times, serif; normal).
margen: Opx Opx 10px 10px;
relleno: 10px; En este ejemplo, un
borde superior: 1px sélido # 665544; borde <blockquote> El elemento se utiliza
inferior: 1px sélido # 665544;} para mantener una cotizacién. Su

elemento que contiene es el

<cuerpo> elemento.

El <blockquote> el elemento flota
a la derecha, y los parrafos que
siguen a la cita fluyen alrededor
del elemento flotante.
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asitnigLfelLoat to pLaCe
eLements uno al lado del otro

Muchos disefios colocan cuadros | .
capitulo-15 / using-float.html
uno al lado del otro. Elflotador
La propiedad se usa cominmente <cuerpo>
para lograr esto. <h1>La evolucién de la bicicleta</h1>
<p>En 1817, el barén von Drais inventd un
Cuando los elementos flotan, la altura de maquina que le ayudaria a moverse ...</p> </body>
las cajas puede afectar el lugar donde se

sientan los siguientes elementos.

En este ejemplo, puede ver seis parrafos,

cada uno de los cuales tiene un

ancho y un flotador conjunto de propiedades. cuerpo {
ancho: 750px;
El cuarto parrafo no llega al familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color:
borde izquierdo de la pagina # 665544}
como cabria esperar. Mas bien pag {
se encuentra justo debajo del ancho: 230px;
tercer parrafo. flotador izquierdo;
margen: 5px;
La razén de esto es que el cuarto relleno: 5px;
parrafo tiene espacio para color de fondo: #efefef;}

comenzar debajo del tercer
parrafo, pero no puede ir mas a
la izquierda porque el segundo
parrafo esta en el camino.

Establecer la altura de los parrafos
para que tenga la misma altura que el
parrafo mas alto resolveria este
problema, pero rara vez es adecuado
para disefios del mundo real donde la
cantidad de texto en un parrafo o
columna puede variar. Es mas comuin
usar elclaro propiedad (discutida en la
pagina siguiente) para resolver este

problema.
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CLearingafrLtoiCa.Les

capitulo-15/ clear.html

<p class = "clear">En 1865, el velocipedo (que significa
"Pie rapido") adjuntaba pedales a la rueda delantera, pero su
estructura de madera la hacia extremadamente incémoda.</p>

cuerpo {
ancho: 750px;
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color:
# 665544;}
pag {
ancho: 230px;
flotador izquierdo;
margen: 5px;
relleno: 5px;
color de fondo: #efefef;}
.claro {
claro: izquierda;}

claro

El claro La propiedad le permite
decir que ninguin elemento (dentro
del mismo elemento contenedor)
debe tocar los lados izquierdo o
derecho de un cuadro. Puede

tomar los siguientes valores:

izquierda

El lado izquierdo del cuadro no debe
tocar ningun otro elemento que
aparezca en el mismo elemento
contenedor.

derecho

El lado derecho del cuadro no tocard
los elementos que aparecen en el
mismo elemento contenedor.

ambas cosas

Ni los lados izquierdo ni derecho del
cuadro tocaran los elementos que
aparecen en el mismo elemento
contenedor.

ninguno

Los elementos pueden tocar cualquier lado.

En este ejemplo, el cuarto

parrafo tiene una clase llamada

claro. La regla CSS para esta clase usa
la claro propiedad para indicar que
nada debe tocar el lado izquierdo de
la misma. Por lo tanto, el cuarto
parrafo se mueve mas abajo en la
pagina para que ningun otro
elemento toque su lado izquierdo.
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a-fitt@Cnltes de flLoated
eLements: probLem

Si un elemento contenedor solamente |
, capitulo-15 / float-problem.html
contiene elementos flotantes, algunos

navegadores lo tratardn como si tuviese <cuerpo>
cero pixeles de alto. <h1>La evolucién de la bicicleta</h1> <div>
Como puede ver en este ejemplo, el <p>En 1817, el barén von Drais inventd un
borde de un pixel asignado al elemento maquina que le ayudaria a moverse mas rapido por los
contenedor se ha colapsado, por lo que jardines reales ...</p> </div>
el cuadro parece una linea de dos
pixeles. </body>
div {

borde: 1px sélido # 665544;}

373 LEXONEh



padres de fa Lotai€&oni
ELEMENTOS: SOLUCION

. ) Tradicionalmente, los desarrolladores
capitulo-15 / float-solution.html .
solucionaron este problema agregando
<cuerpo> un elemento adicional después del
<h1>La evolucién de la bicicleta</h1> <div> ultimo cuadro flotante (dentro del

elemento contenedor). Se aplicaria una

<p>En 1817, el barén von Drais inventd un regla CSS a este elemento adicional
maquina que le ayudaria a moverse mas rapido por los estableciendo el
jardines reales ...</p> </div> claro propiedad para tener un valor de

ambas cosas. Pero esto significé que se
</body> agreg6 un elemento adicional al HTML

solo para corregir la altura del elemento

- contenedor.

Mas recientemente, los desarrolladores

div { han optado por una solucién puramente
borde: 1px sélido # 665544; basada en CSS porque significa que no
desbordamiento: automatico; es necesario agregar un elemento
ancho: 100%;} adicional a la pagina HTML después de

los elementos flotantes. La solucién CSS
pura agrega dos reglas CSS al elemento
contenedor (en este ejemplo, el <div>

elemento):

El Desbordamiento a la propiedad
se le da un valor auto.

El ancho la propiedad esta establecida en

100%.
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ardidtLiag mulLti-Columna
Disenos con flotadores

Muchas paginas web utilizan |
. L capitulo-15 / columnas-dos.html
varias columnas en su disefio.

Esto se logra usando un <div> <h1>La evolucion de la bicicleta</h1> <div class =

elemento para representar cada columna. "column1iof2">

Las siguientes tres propiedades CSS se <h3>La primera bicicleta</h3>

utilizan para colocar las columnas una al <p>En 1817, el barén von Drais inventd un

lado de la otra: maquina que lo ayudaria a moverse mas rapido por los

jardines reales: dos del mismo tamafio ...</p> </div>

ancho

Esto establece el ancho de las

<div class = "column2of2">
<h3>Cronologia de bicicletas</h3> ... </
columnas. .
div>
flotador
Esto coloca las columnas una al
lado de la otra.
. column1of2 {

flotador izquierdo;

margen

X ancho: 620px;
Esto crea un espacio entre las

margen: 10px;}
columnas.
. column2o0f2 {

flotador izquierdo;
Un disefio de dos columnas como el que
ancho: 300px;

se muestra en esta pagina necesitaria
margen: 10px;}

dos <div> elementos, uno para el
contenido principal de la pagina y otro

para la barra lateral.

Dentro de cada uno de los <div>
elementos puede haber
encabezados, parrafos, imagenes e
incluso otros <div> elementos.
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capitulo-15 / columnas-tres.html

1>La evolucion de la bicicleta</h1> <div class =
olumn1of3">
<h3>La primera bicicleta</h3> ... </div>

div class = "column2of3">
<h3>Mas innovaciones</h3> ... </div>

div class = "column3of3">
<h3>Cronologia de bicicletas</h3> ... </

CSs

olumn1of3, .column2of3, .column3of3 {ancho:
00pXx;

flotador izquierdo;

margen: 10px;}




sTamanos verdes

Los diferentes visitantes de su sitio tendran pantallas de diferentes tamafios que

mostraran diferentes cantidades de informacion, por lo que su disefio debe poder

trabajar en una gama de pantallas de diferentes tamafios.

Iphone 4

Tamafio: 3,5 pulgadas

Resolucién: 960 x 640 pixeles

Al disefiar para imprimir, siempre
sabe el tamafio de la hoja de
papel en la que se imprimira su
disefio. Sin embargo, cuando se
trata de disefiar para la web, se
enfrenta al desafio Unico de que
diferentes usuarios tendran
pantallas de diferentes tamafios.

DISENO

Ipad 2

Tamafio: 9,7 pulgadas

Resolucion: 1024 x 768 pixeles

Desde que las computadoras se han vendido al
publico, el tamafio de las pantallas ha
aumentado constantemente. Esto significa que
algunas personas que visitan su sitio pueden
tener monitores de 13 pulgadas, mientras que
otras pueden tener monitores de méas de 27

pulgadas.

El tamafio de la pantalla de un
usuario afecta el tamafio que
pueden abrir sus ventanas y la
cantidad de p&gina que vera.
También hay un nimero creciente
de dispositivos portétiles (teléfonos
moviles y tabletas) que tienen
pantallas mas pequenas.



resolucion de la pantalla

La resolucion se refiere a la cantidad de puntos que muestra una pantalla por pulgada. Algunos
dispositivos tienen una resolucién mas alta que las computadoras de escritorio y la mayoria de

los sistemas operativos permiten a los usuarios ajustar la resolucion de sus pantallas.

e N\
| J
— _J Z \
MacBook de 13 " IMac de 27 "
Tamafio: 13,3 pulgadas Tamafo: 27 pulgadas
Resolucién: 1280 x 800 pixeles Resolucién: 2560 x 1440 pixeles

La mayoria de las computadoras permitiran Es interesante notar que cuanto

propietarios para ajustar la resolucién mayor es la resolucién, mas

de la pantalla o el nimero de pixeles pequefio aparece el texto. Muchos

que se muestran en la pantalla. Por dispositivos moéviles tienen

ejemplo, aqui puede ver las opciones pantallas de mayor resolucién que

para cambiar el tamafio de la pantalla sus contrapartes de escritorio.

desde 720 x 480 pixeles hasta 1280 x
800 pixeles.
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tamafnos de pagina

Debido a que los tamafios de pantalla y las resoluciones de pantalla varian mucho, los

disefiadores web a menudo intentan crear paginas de alrededor de 960-1000 pixeles de ancho (ya

que la mayoria de los usuarios podran ver disefios de este ancho en sus pantallas).

DISENO

Es mucho mas dificil juzgar la altura que es
probable que las personas vean en la
pantalla sin desplazarse hacia abajo en la
pagina. Durante varios afios, los
disefiadores asumieron que los usuarios
verian los 570600 pixeles superiores de una
pdgina sin tener que desplazarse y algunos
intentaron ajustar todos los mensajes clave
en esta area (temiendo que la gente no se

desplazara hacia abajo en la pagina).

A medida que los tamafios de pantalla han
aumentado y los dispositivos de mano se han
vuelto més populares, el drea que veran los

usuarios es mucho mas variable.

El drea de la pagina que los usuarios
verian sin desplazarse a menudo se
denominé "arriba de la pagina" (un
término que los periédicos habian

acufado originalmente para describir

el &rea de la pagina principal
veria si el papel estuviera doblado
por la mitad).

Ahora se reconoce que si alguien esta
interesado en el contenido de la pagina,
es probable que se desplace hacia abajo
para ver mas. Dicho esto, los estudios de
usabilidad han demostrado que los
visitantes pueden juzgar una pagina en
menos de un segundo, por lo que es
importante que los nuevos visitantes
sepan que el sitio es relevante para ellos

y sus intereses.

Como resultado, muchos disefios
todavia intentan que el usuario sepa de
qué se trata el sitio dentro de los
570600 pixeles superiores, asi como
insinuar mas contenido debajo de este
punto. Pero no intente meter

demasiado en esa 4rea superior.

En el momento de redactar este articulo, habia una tendencia creciente de que las

personas crearan disefios adaptables o receptivos que podrian cambiar segtn el tamafio

de la pantalla.



El 4rea sombreada esta oculta por las Sin embargo, el usuario prueba lo

restricciones de la ventana del que estd mas abajo en la paginay
navegador, por lo que el usuario debe puede decir que habrd mas para
desplazarse para ver la region inferior. ver si se desplaza hacia abajo.
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Disenos de ancho fijo

Disposicion de ancho fijo

los disefios no

tur

Lorem « Ipsum ¢ Dolor * Consect|

ipsum dolor sit amet, consectetur
sicing elit, sed do eiusmod tempor
idunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
ad minim veniam,quis nostrud

cambiar el tamafio a medida

que aumenta el usuario
o disminuye

el tamafio de la ventana

de su navegador.

Las medidas tienden

se expresara en pixeles.

DISENO

icio ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
modo consequat. Duis aute irure dolor in
ehenderit in voluptate velit esse cillum

Lordm ipsum dolor
Sentdse amet, consectetur
adidsicing elit, sed

VENTAJAS desventajas

@ |05 valores de pixeles son precisos ® puede terminar con grandes espacios
para controlar el tamafioy la alrededor del borde de una pagina.
posicién de los elementos.

® sia pantalla del usuario tiene una

® | disefiador tiene un control mucho resolucién mucho més alta que la del
mayor sobre la aparienciay la disefiador, la pagina puede parecer
posicién de los elementos en la més pequefa y el texto puede ser mas
pagina que con los disefios liquidos. dificil de leer.

® Ppuede controlar la longitud de las @ i un usuario aumenta el tamaio de la fuente,
lineas de texto independientemente es posible que el texto no quepa en los
del tamafio de la ventana del usuario. espacios asignados.

® E| tamafio de una imagen @ £l disefio funciona mejor en dispositivos

siempre serd el mismo en
relacién con el resto de la
SELIIEN

que tienen un sitio o una resolucién
similar a la de las computadoras de

escritorio o portatiles.

La pagina a menudo ocuparé
mas espacio vertical que un
disefio liquido con el mismo
contenido.




Disenos liquidos

Lorem « Ipsum * Dolor *+ Consect@tur

ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
idunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,quis
o laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis

VENTAJAS

Las paginas se expanden para ocupar toda
la ventana del navegador, por lo que no
hay espacios alrededor de la pagina en una

pantalla grande.

Si el usuario tiene una ventana
pequefia, la pagina puede contraerse
para ajustarse sin que el usuario tenga

que desplazarse hacia un lado.

El disefio tolera que los usuarios
establezcan tamafios de fuente mas
grandes de lo que pretendia el
disefiador (porque la pagina puede
tramo).

ENYERIEIES

® Sino controla el ancho de las
secciones de la pagina, entonces
el disefio puede verse muy
diferente de lo que pretendia, con
espacios inesperados alrededor
de ciertos elementos o elementos
aplastados.

@ s el usuario tiene una ventana
amplia, las lineas de texto pueden
volverse muy largas, lo que
dificulta su lectura.

@ S el usuario tiene una ventana muy
estrecha, las palabras se pueden
aplastar y puede terminar con pocas
palabras en cada linea.

@ i un elemento de ancho fijo (como una
imagen) est4 en un cuadro que es
demasiado pequefio para contenerlo
(porque el usuario ha hecho el
ventana mas pequefia) la imagen

puede desbordarse sobre el texto.

Disefios de disefio liquido
estirar y contraer

a medida que el usuario
aumenta o disminuye la
tamafio de la ventana de
su navegador. Suelen

utilizar porcentajes.

Debido a que los disefios liquidos pueden
estirar todo el ancho del navegador, lo que
da como resultado largas lineas de texto
que son dificiles de leer, algunos disefios
liquidos solo permiten que una parte de la
pagina se expanda y contraiga. Otras partes
de la pagina tienen anchos minimos y

maximos.
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arftiXDisefio de iCeLdewidth

Para crear un disefio de ancho fijo, el
ancho de los cuadros principales en
una pagina generalmente se
especificara en pixeles (y en

ocasiones también su altura).

Aqui puedes ver varios <div>
elementos, cada uno de los cuales utiliza un
identificacién o clase atributo para

indicar su propésito en la pagina.

En un libro como este, el resultado
de los disefios fijo y liquido es
similar. Para tener una idea real de
ellos, debe verlos en su navegador
y ver cémo reaccionan cuando
ajusta el tamafio de la ventana del
navegador.

El disefio de ancho fijo seguira siendo
del mismo ancho sin importar el
tamafio de la ventana del navegador,
mientras que el disefio liquido se
estirara (o encogera) para llenar la

pantalla.

EI HTML es el mismo para el ejemplo
de disefio de ancho fijo en esta
paginay el ejemplo de disefio liquido
que ve a continuacion.
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capitulo-15 / disefio-ancho-fijo.html

<cuerpo>
<div id = "header">
<h1>Logo</h1>
<div id = "nav">
<ul>

<li> <a href="">Casa</a> </li> <li> <a
href="">Productos</a> </li> <li> <a
href="">Servicios</a> </li> <li> <a href="">
Acerca de</a> </li> <li> <a href="">
Contacto</a> </li> </ul>

</div>
</div>
<div id = "contenido">
<div id = "funcién">
<p>Caracteristica</p>
</div>
<div class = "articulo columna1">
<p>Columna uno</p>
</div>
<div class = "articulo columna2">
<p>Columna dos</p>
</div>
<div class = "articulo columna3">
<p>Columna tres</p> </
div>
</div>
<div id = "pie de pagina">
<p>YCopiar; Copyright 2011</p> </
div>
</body>



cuerpo {
ancho: 960px;
margen: 0 automatico;}
# contenido {
desbordamiento: automatico;
altura: 100%;}
# nav, #feature, #footer {color de
fondo: #efefef; relleno: 10px;

margen: 10px;}

. columnat1, .columnaz, .columna3
{color de fondo: #efefef; ancho:
300px;
flotador izquierdo;
margen: 10px;}

li {
pantalla: en linea;
relleno: 5px;}

articulo

La regla para el <cuerpo> El elemento
se utiliza para fijar el ancho de la pagina
en 960 pixeles, y se centra
estableciendo los mérgenes izquierdo y

derecho en auto.

Los cuadros principales de la pagina
tienen un margen de 10 pixeles para

crear un espacio entre ellos.

Los paneles de navegacion,
caracteristicas y pie de pagina se
extienden hasta el ancho del elemento
contenedor (que en este caso es el
<cuerpo> elemento), por lo que no es

necesario especificar un ancho para ellos.

Las tres columnas tienen 300 pixeles de
ancho cada unay utilizan la flotador
propiedad, lo que les permite
sentarse uno al lado del otro.

A veces, se utiliza un elemento
HTML adicional para contener la
pagina, en lugar de fijar el ancho
de <cuerpo>. Esto permite que el
fondo de la ventana del
navegador tenga un color
diferente al del fondo del
contenido.
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arLtigrulLid Disposicidn

El disefio liquido usa porcentajes para
especificar el ancho de cada cuadro, de
modo que el disefio se estire para

ajustarse al tamafio de la pantalla.

Cuando intente esto en su

navegador, recuerde hacer la

ventana mas pequefia y mas grande.
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capitulo-15/ liquid-layout.html

<cuerpo>

<div id = "header">

<h1>Logo</h1>
<div id = "nav">
<ul>

<li> <a href="">Casa</a> </li> <li> <a

href="">Productos</a> </li> <li> <a

href="">Servicios</a> </li> <li> <a href="">

Acerca de</a> </li> <li> <a href="">
Contacto</a> </li> </ul>

</div>
</div>
<div id = "contenido">
<div id = "funcién">
<p>Caracteristica</p>
</div>
<div class = "articulo columna1">
<p>Columna uno</p>
</div>
<div class = "articulo columna2">
<p>Columna dos</p>
</div>
<div class = "articulo columna3">
<p>Columna tres</p> </
div>
</div>
<div id = "pie de pagina">
<p>YCopiar; Copyright 2011</p> </
div>
</body>



cuerpo {
ancho: 90%;
margen: 0 automatico;}
# contenido {desbordamiento: auto;}
# nav, #feature, #footer
{margin: 1%;}
. columna1, .columna2, .columna3
{ancho: 31,3%;
flotador izquierdo;
margen: 1%;}
. column3 {margin-right: 0%;} li {

pantalla: en linea;
relleno: 0.5em;}

# nav, #footer {color de fondo:
#efefef; relleno: 0.5em 0;}

# caracteristica, .articulo
{altura: 10em;
margen inferior: 1em;
color de fondo: #efefef;}

articulo

Hay una regla sobre el <cuerpo>
elemento para establecer el ancho de
la pagina al 90% para que haya un
pequefio espacio entre los lados
izquierdo y derecho de la ventana del

navegador y el contenido principal.

Las tres columnas tienen un
margen del 1% y un ancho de
31,3%. Esto suma hasta el
99,9% del ancho del <cuerpo>
elemento, por lo que es posible que
algunos navegadores no alineen
perfectamente el lado derecho de la
tercera columna con otros elementos de

la pagina.

El <div> los elementos que contienen
la navegacion, la funcién y el pie de
pagina se estiraran para llenar el
ancho del contenido <cuerpo>
elemento. Se les da un margen del
1% para ayudarlos a alinearse con las

columnas.

Siimagina que la ventana del
navegador es muy ancha o muy
estrecha, puede ver cémo las lineas de
texto pueden volverse muy largas o

muy cortas.

Aqui es donde el ancho minimo
y anchura maxima Las propiedades
ayudan a crear limites dentro de los
cuales el disefio puede extenderse
(aunque Internet Explorer 7 fue la
primera version de IE que admitié

estas propiedades).
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Cuadriculas de diseno

La composicion en cualquier arte visual (como el disefio, la pintura o la fotografia) es la

ubicacion o disposicidon de los elementos visuales: como se organizan en una pagina.

Muchos disefiadores utilizan una estructura de cuadricula para ayudarles a colocar

elementos en una pagina, y lo mismo ocurre con los disefladores web.

Ala derecha, puede ver un conjunto de

lineas verticales gruesas superpuestas en la
parte superior del sitio web de un periédico
para mostrarle cémo se disefid la pagina de
acuerdo con una cuadricula. Esta cuadricula

se llamaCuadricula de 960 pixeles y es

ampliamente utilizado por disefiadores web.

387 DISENO

Las cuadriculas establecen proporciones y
espacios consistentes entre los elementos,
lo que ayuda a crear un disefio de aspecto

profesional.

Si hojea las paginas de este libro,
vera que también se ha
construido de acuerdo con una
cuadricula (que consta de tres
columnas).

Como vera en las paginas 389-
390, es posible crear muchos disefios
diferentes utilizando esta cuadricula
versatil.

Si bien una cuadricula puede parecer

una restriccién, en realidad:

Crea una continuidad entre
diferentes paginas que pueden
utilizar diferentes disefios.

Ayuda a los usuarios a predecir donde
encontrar informacién en varias

paginas.

Facilita la adicion de
contenido nuevo al sitio de
forma coherente.

Ayuda a las personas a
colaborar en el disefio de un
sitio de manera coherente.






POSIBLES DISENOS:

960 pixeles de ancho
Rejilla de 12 columnas
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Estas dos paginas ilustran una cuadricula La pégina tiene 960 pixeles de ancho y hay Cada columna tiene un margen

de 12 columnas de 960 pixeles de ancho. 12 columnas de igual tamafio (mostradas establecido en 10 pixeles, lo que crea
Demuestran como es posible crear una en gris), cada una de las cuales tiene 60 un espacio de 20 pixeles entre cada
amplia gama de disefios de columnas pixeles de ancho. columnay 10 pixeles a los lados
utilizando esta cuadricula. izquierdo y derecho de la pagina.

620 pixeles

220 pixeles 700 pixeles

460 pixeles 220 pixeles 220 pixeles

-
¥ “¥
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391

Marcos CSS

Los marcos de CSS tienen como objetivo hacer su vida mas facil al proporcionar el

codigo para tareas comunes, como crear cuadriculas de disefio, disefar formularios,

crear versiones de paginas faciles de imprimir, etc. Puede incluir el cddigo del marco

CSS en sus proyectos en lugar de escribir el CSS desde cero.

ventajas

Le ahorran tener que escribir
cédigo repetidamente para las

mismas tareas.

Se habran probado en
diferentes versiones de
navegador (lo que ayuda a
evitar errores del navegador).

desventajas

A menudo requieren que use
nombres de clase en su cédigo
HTML que solo controlan la
presentacion de la pagina (en
lugar de describir su contenido).

PRESENTANDO EL MARCO DE Css 960.gs

Uno de los usos mas populares de
los marcos CSS es la creacion de
cuadriculas para disefiar paginas.
Existen varios marcos de
cuadricula, pero el que veremos
en las préximas paginas es el 960
Grid System (disponible en
www.960.gs).

960.gs proporciona una hoja de estilo
que puede incluir en sus paginas
HTML. Una vez que nuestra pagina se
vincule a esta hoja de estilo, puede
proporcionar las clases apropiadas
para su cédigo HTML y creard multiples
disefios de columnas para usted. El
sitio web 960.gs también proporciona

plantillas que puede

DISENO

descargar para ayudar a disefiar sus
pdaginas usando una cuadricula de 12
columnas. (Ademas, hay una variacién en

la cuadricula que usa 16 columnas).

Para crear una cuadricula de 12
columnas, un elemento que contiene la
pagina completa recibe un clase
atributo cuyo valor es container_12.
Esto establece que el contenido de la
pagina sea de 960 pixeles de ancho e
indica que estamos usando una

cuadricula de 12 columnas.

Hay diferentes clases de bloques
que ocupan 1, 2, 3,4y hasta 12
columnas de la cuadricula. Cada

bloque usa nombres de clases

Con el fin de satisfacer una amplia
variedad de necesidades, a menudo
contienen mas cédigo del que
necesita para su pagina web en
particular (cominmente conocido

como cédigo "hinchado").

tal como grid_3 (para un bloque que
se extiende sobre tres columnas),
grid_4 (para un bloque que se
extiende sobre 4 columnas) y asi
sucesivamente hasta grid_12

(para un cuadro que tiene el ancho
completo de la pagina). Todas estas
columnas flotan a la izquierda y hay un
margen de 10 pixeles a la izquierday a la

derecha de cada una.

Hay varios otros marcos CSS basados en
cuadriculas disponibles en linea, como los
que se encuentran en:
blueprintcss.org
lessframework.com
developer.yahoo.com/yui/
grids /



usando la cuadricula 960.gs

A continuacion, puede ver un disefio de muestra de una pagina como el ejemplo de
pagina de ancho fijo. En la pagina siguiente, recrearemos esto usando la hoja de estilo
960.gs. En lugar de escribir nuestro propio CSS para controlar el disefio, necesitaremos

agregar clases al HTML indicando qué tan ancha debe ser cada seccién.

940 pixeles

940 pixeles
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argtriGisefio basado en L-e
usando 960.gs

Echemos un vistazo a una pagina
HTML y cémo se ha marcado para
usar el sistema de cuadricula 960.gs.

Puede ver que incluimos el CSS
para la cuadricula usando el
<enlace> elemento dentro del

<cabeza> de la pagina.

Los estilos que escribimos nosotros
mismos se muestran en la pagina de la

derecha.

EI 960_12_col.css La hoja de estilo contiene
todas las reglas que necesitamos para
controlar el disefio de la cuadricula. El

HTML usa los nombres de las clases:

container_12 para actuar como un
contenedor para toda la pagina e indicar
que estamos usando una cuadricula de 12

columnas

clearfix para asegurarse de que los
navegadores conozcan la altura del
cuadro contenedor, porque solo
contiene elementos flotantes (esto
soluciona el problema que encontré en

las paginas 371-372)

grid_12 para crear un bloque de doce

columnas de ancho

grid_4 para crear un bloque de cuatro

columnas de ancho
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capitulo-15 / grid-layout.html

<cabeza>
<titulo>Disefio de cuadricula</titulo>
<link rel = "stylesheet" type = "text / css"
href ="css / 960_12_col.css" /> <estilo>Ver
la pagina de la derecha</estilo> </head>

<cuerpo>
<div class = "container_12 clearfix">
<div id = "header" class = "grid_12">

<h1>Logo</h1>
<div id = "nav">
<ul>

<li> <a href="">Casa</a> </li> <li> <a
href="">Productos</a> </li> <li> <a

href="">Servicios</a> </li> <li> <a href="">

Acerca de</a> </li> <li> <a href="">
Contacto</a> </li> </ul>

</div>

</div>

<div id = "feature" class = "grid_12">
<p>Caracteristica</p>

</div>

<div class = "article grid_4">
<p>Columna uno</p>

</div>

<div class = "article grid_4">
<p>Columna dos</p>

</div>

<div class = "article grid_4">
<p>Columna tres</p> </
div>

<div id = "footer" class = "grid_12">
<p>YCopiar; Copyright 2011</p> </
div>

</div> <! - .container_12 -> </body>



articulo

La hoja de estilo 960.gs se ha encargado

del disefio, creando el ancho correcto

& { para las columnas y estableciendo los
familia de fuentes: Arial, Verdana, sans-serif; color: espacios entre ellas. Por lo tanto, las
# 665544, Unicas reglas que necesitdbamos
alineacion de texto: centro;} agregar se muestran en esta pagina.
# nav, #feature, .article, #footer Estas reglas:

{background-color: #efefef;
Controla la fuentey la

margen superior: 20px; .y
9 P P posicion del texto en los

relleno: 10px Opx 5px Opx;}

cuadros
# caracteristica, .articulo
{altura: 100px;} Establecer los colores de fondo para
li { las cajas

pantalla: en linea;
I 5 3 Establecer la altura de las cajas de
relleno: 5px;
P articulos y caracteristicas

Agregue un margen en la parte superior

e inferior de cada cuadro
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aautLitCikbhojas de estilo ee

@importar

Algunos autores de paginas web

Chapter-15 / multiple-style-sheets-import.html
dividen sus reglas de estilo CSS en p P Yy P

hojas de estilo independientes. Por <! DOCTYPE html>

ejemplo, pueden usar una hoja de <html>

estilo para controlar el disefio y otra <cabeza>

para controlar las fuentes, los colores, <titulo>Varias hojas de estilo: importacién</titulo> <enlace

etc. rel = "hoja de estilo" tipo = "texto / css"
href = "css / styles.css" /> </

Algunos autores toman aun head>

mas modular Acercarse <cuerpo>

a hojas de estilo, creando hojas de estilo <!- Contenido de la pagina HTML aqui -> </

independientes para controlar la body>

tipografia, el disefio, los formularios, las </html>

tablas e incluso diferentes estilos para

cada subseccién de un sitio.

Hay dos formas de agregar varias
hojas de estilo a una pagina:

1: Su pagina HTML puede vincularse a

capitulo-15 / styles.css
una hoja de estilo y esa hoja de estilo P y

puede usar @importar @import url ("tablas.css"); @import

regla para importar otras hojas de estilo. url ("typography.css"); cuerpo {

2: En el HTML puede utilizar un color: # 666666;

<enlace> elemento para cada color de fondo: # f8f8f8;

hoja de estilo. alineacién de texto: centro;}
# pagina {

El ejemplo de esta pagina usa uno ancho: 600px;

<enlace> elemento en el HTML alineacion de texto: izquierda;

para enlazar a una hoja de estilo margen izquierdo: automatico;

llamada styles.css. Esta hoja de margen derecho: automatico;

estilo luego usa el borde: 1px sélido # d6d6d6;

@importar regla para importar el relleno: 20px;}

typography.css y h3 {

tables.css archivos. color: # 547ca0;}

Si una hoja de orzuelo usa la @importar
regla, deberia aparecer antes que las

otras reglas.
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Chapter-15 / multiple-style-sheets-link.html

<! DOCTYPE html>
<html>
<cabeza>
<titulo>Varias hojas de estilo: enlace</titulo> <enlace rel
="hoja de estilo" tipo = "texto / css"
href = "css / site.css" />
<link rel = "stylesheet" type = "text / css"
href = "css / tables.css" />
<link rel = "stylesheet" type = "text / css"
href = "css / typography.css" /> </
head>
<cuerpo>
<!- Contenido de la pagina HTML aqui -> </
body>
</html>

Enlace

En esta pagina puede ver la
otra técnica para incluir varias
hojas de estilo. Dentro de
<cabeza> elemento es un separado
<enlace> elemento para cada hoja de

estilo.

Los contenidos de site.css son
idénticos a styles.css en la pagina de
la izquierda, excepto que el cédigo

no contiene @importar reglas.

Al igual que con todas las hojas de estilo,
si se aplican dos reglas al mismo
elemento, las reglas que aparezcan mas
adelante en un documento tendrén

prioridad sobre las reglas anteriores.

En el ejemplo de esta pagina,
cualquier regla en typography.css
tendria prioridad sobre las reglas
en site.css (porque las reglas de
tipografia se incluyen después de
las otras reglas).

En el ejemplo de la pagina
anterior, las reglas en styles.css
tendria prioridad sobre las reglas
en typography.css. Esto se debe a
que cuando @importar

se utiliza la regla, que es el punto en el que
el navegador considera que las reglas

estan activas.
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ejemplo

Diseno

Este ejemplo muestra un disefio moderno estilo
revista utilizando la cuadricula 960.gs. El uso de esta
hoja de estilo nos ahorra tener que crear todo el

codigo CSS nosotros mismos.

Se han agregado varias clases de la hoja de estilo 960.gs al cédigo para
indicar cuantas columnas de la cuadricula debe atravesar cada elemento.
Como vio en este capitulo, la hoja de estilo 960.gs usa laflotador

propiedad para colocar los bloques uno al lado del otro.

Al comienzo de la pagina, el encabezado utiliza un posicionamiento fijo (lo que significa
que no se mueve cuando el usuario se desplaza hacia abajo en la pagina). Elindice z
La propiedad se agrega al encabezado para mantenerlo en la parte superior del contenido restante

mientras el usuario se desplaza hacia abajo en la pagina.

Tanto el encabezado como el pie de pagina estan contenidos en <div> elementos que se
extienden por todo el ancho de la pagina. Dentro de esos elementos contenedores se
encuentran otros elementos que usan clases de la hoja de estilo 960.gs para garantizar que los

elementos en el encabezado y pie de pagina se alineen con el resto del contenido.

El articulo de fondo ocupa todo el ancho de la pagina. Elpush_7
y push_9 Las clases son parte de la hoja de estilo 960.gs y se utilizan en el
articulo principal para mover el encabezado y el contenido de este articulo

hacia la derecha.

Debajo del articulo principal puede ver cuatro bloques, cada uno de los cuales tiene 3

columnas de ancho. Estos contienen imagenes seguidas de enlaces a més articulos.

Este ejemplo también utiliza imdgenes de fondo para crear un fondo texturizado
para la pagina y el encabezado, y también para contener las imagenes del
articulo destacado. Aprenderd mas sobre estos en el préximo capitulo.

Tenga en cuenta: Si ve este ejemplo en Internet Explorer 6, los PNG transparentes
utilizados en este disefio pueden tener un fondo gris. Para obtener mas informacién
sobre este problema, visite el sitio web que acompafia a este libro, donde puede

encontrar un JavaScript simple que soluciona este problema.

DISENO
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Diseno

<! DOCTYPE html
<htmi>
<cabeza>
<titulo>Disefio</titulo>
<link rel = "stylesheet" type = "text / css" href = "css / 960_12_col.css" /> <style type =
"text / css">
@Perfil delantero {
familia de fuentes: 'QuicksandBook’;
src: url (‘fuentes / Quicksand_Book-webfont.eot');
src: url (‘'fonts / Quicksand_Book-webfont.eot? #iefix') formato ('embedded-opentype’),
url (‘fonts / Quicksand_Book-webfont.woff') formato (‘woff'), url (‘fonts /
Quicksand_Book-webfont.ttf') formato (‘truetype'), url (‘fonts / Quicksand_Book-
webfont.svg # QuicksandBook ') formato (' svg '); font-weight: normal;

estilo de fuente: normal;}
cuerpo {
color: #ffffff;
fondo: # 413f3b url ("images / bg.jpg"); familia de fuentes: Georgia,
"Times New Roman", Times, serif; tamafio de fuente: 90%);

margen: Opx;
alineacioén de texto: centro;}
a{
color: # b5c1ad;
decoracion de texto: ninguna;}
a: hover {
color: #ffffff;}
. encabezado {
background-image: url ("images / bg-header.jpg"); relleno:
Opx Opx Opx Opx;
altura: 100px;
posicion: fija;
arriba: Opx;
ancho: 100%;
indice z: 50;}
.nav {
flotar derecho;
familia de fuentes: QuicksandBook, Helvetica, Arial, sans-serif;
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relleno: 45px Opx Opx Opx;
alineacién de texto: derecha;}
. envoltorio {
ancho: 960px;
margen: Opx automaético;
background-image: url ("images / bg-triangle.png");
repeticién de fondo: no repeticion;
posicion de fondo: Opx 0px;
alineacion de texto: izquierda;}
.logo {
margen inferior: 20px;}
h1, h2 {
familia de fuentes: QuicksandBook, Helvetica, Arial, sans-serif; font-
weight: normal;
text-transform: mayusculas;} h1 {

tamafio de fuente: 240%;
margen superior: 140px;}
. fecha {
familia de fuentes: Arial, Helvetica, sans-serif;
tamaiio de fuente: 75%;
color: # b5c1ad;}
.intro {
claro: izquierda;
tamaiio de fuente: 90%;
altura de linea: 1.4em;}
. historia principal {
background-image: url ("images / triangles.png");
repeticién de fondo: no repeticion;
posicion de fondo: 122px 142px; altura:
570px;}
. Mas articulos {
borde superior: 1px sélido #ffffff;
relleno: 10px;}
. mas-articulos p {borde inferior: 1px sélido #
807c72; relleno: 5px Opx 15px 0px;

tamaiio de fuente: 80%;}

Diseno

DISENO 400



ejemplo

Diseno

. mas-articulos p: altimo hijo {borde
inferior: ninguno;}

. pie de pagina {
Limpia los dos;
fondo: rgba (0, 0, 0, 0.2); relleno: 5px
10px;}

. pie de pagina p {
familia de fuentes: Helvetica, Arial, sans-serif;
tamaio de fuente: 75%;
alineacion de texto: derecha;}

. pie de pagina a {
color: # 807c72;}

</style>
</head>
<cuerpo>
<div class = "encabezado">

<div class = "container_12">

<div class = "grid_5">
<img src = "images / logo.png" alt = "Pedal Faster - La revista de bicicletas modernas"
width ="216" height = "37" class = "logo" />
<img src = "images / header-triangle.png" alt = "" width = "116" height = "100" /> </div>

<div class = "nav grid_7">
<a href="">casa</a> [/ <a href="">noticias</a> / <a href="">archivo</a> /
<a href="">acerca de</a> [/ <a href="">contacto</a> </div>

</div>
</div>
<div class = "envoltorio">
<div class = "contenedor_12 de la historia principal">
<div class = "grid_6 push_6">
<h1> <a href="">Engranaje fijo para siempre</a> </h1>
</div>
<div class = "intro grid_3 push_9">
<p class = "fecha">16 DE ABRIL DE 2011</p> <p>El veloheld combina un disefio minimalista con
una calidad excelente. Desprovisto de
Graficos excesivos y componentes de cambio de marchas, la gama de productos veloheld nos
deleita con su belleza y simplicidad ... </p>
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Diseno

</div>
</div> <! - .main-story ->
<div class = "contenedor de mas articulos_12">
<h2 class = "grid_12"> <a href="">Mas articulos</a> </h2> <div class =
"grid_3">
<img src = "images / more1.jpg" alt = "El camino por delante" width = "220" height = "125" /> <p> <a
href="">0n the Road: desde el punto de vista del fanatico del pifién fijo</a> </p> <p> <a href="">Historia

de la marca: Pashley Cycles - construido a mano en Inglaterra</a> </p> <p> <a href="">Frame Wars:

innovaciones en la fabricacién y reparacién de bicicletas</a> </p> </div>

<div class = "grid_3">
<img src = "images / more2.jpg" alt = "Cuaderno de bocetos" width = "220" height = "125" />

<p> <a href="">Touring Diary: un cuaderno de bocetos en su cesta</a> </p> <p> <a href="">Top

Ten Newcomers para 2012: un vistazo a lo que esta por venir</a> </p> <p> <a href="">InnerTube:

los mejores videos de ciclismo en la web</a> </p> </div>

<div class = "grid_3">
<img src = "images / more3.jpg" alt = "Letrero de taller de reparaciones" width = "220" height =
"125" /> <p> <a href="">Revisién del producto: no todas las cestas fueron creadas de la misma manera</
a> </p> <p> <a href="">Salir al publico: Fuera & amp; Acerca del fundador de Public</a> </p> <p> <a
href="">Defensa del carril bici: conozca sus derechos</a> </p> </div>

<div class = "grid_3">
<img src = "images / more4.jpg" alt = "Schwinn Spitfire" width = "220" height = "125" /> <p> <a
href="">Salén de la fama de bicicletas: el Schwinn Spitfire de 1958</a> </p> <p> <a href="">Encuesta para

lectores: jComparta sus pensamientos con nosotros!</a> </p> <p> <a href="">Chain Gang: la evolucién de

la humilde cadena de bicicletas</a> </p> </div>

</div> <! - .more-articles -> </div> <!
- .wrapper ->
<div class = "footer clearfix">
<div class = "container_12">
<p class = "grid_12"> <a href="">Informacién legal</a> | <a href="">Intimidad
Politica</a> | <a href="">Copyright y copia; Pedal mas rapido 2011</a> </p> </div>

</div>

</body>
</html>
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<div> Los elementos se utilizan a menudo como elementos que

contienen para agrupar secciones de una pagina.

Los navegadores muestran las paginas en un flujo normal a

menos que especifique una posicion relativa, absoluta o fija.

El flotador La propiedad mueve el contenido a la izquierda o derecha de
la paginay se puede utilizar para crear disefios de varias columnas.

(Los elementos flotantes requieren un ancho definido).
Las paginas pueden tener un ancho fijo o disefios liquidos (elasticos).

Los disefiadores mantienen las paginas dentro de los 960-1000 pixeles
de ancho e indican de qué se trata el sitio dentro de los 600 pixeles

superiores (para demostrar su relevancia sin desplazarse).
Las rejillas ayudan a crear disefios profesionales y flexibles.
Los marcos CSS proporcionan reglas para tareas comunes.

Puede incluir varios archivos CSS en una pagina.






x Controlar el tamafio de las imagenes en CSS

xAlinear imagenes en CSS
xAgregar imagenes de fondo




Controlar el tamafio y la alineacion de sus
imagenes mediante CSS mantiene las

reglas que afectan la presentacién de su

pagina en CSSy fuera del marcado HTML.
También puede lograr varios efectos interesantes utilizando
imagenes de fondo. En este capitulo aprenderd a:

[ ] Especifique el tamafio y la alineacién de una imagen usando

[ ] Agregar imagenes de fondo a los cuadros

@ Crear imagenes cambiantes en CSS
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aati..clayrandes tamafios de
Imagenes en css

Puede controlar el tamafio de
una imagen utilizando el ancho y
altura properties en CSS, al igual que puede

hacerlo con cualquier otro cuadro.

Especificar el tamafio de las imagenes
ayuda a que las paginas se carguen de
manera mas fluida porque el cédigo
HTML y CSS a menudo se cargara antes
que las imagenes, y decirle al
navegador cuanto espacio dejar para
una imagen le permite representar el
resto de la pagina sin esperar a que se

descargue la imagen.

Puede pensar que es probable que su sitio
tenga imagenes de todos los tamafios
diferentes, pero muchos sitios utilizan
imagenes del mismo tamafio en muchas de

sus paginas.

Por ejemplo, un sitio de comercio electrénico
tiende a mostrar fotos de productos del mismo
tamafo. O, si su sitio esta disefiado en una
cuadricula, entonces puede tener una seleccion
de tamafios de imagen que se usan
comunmente en todas las paginas, como por

ejemplo:

Retrato pequefio: 220 x 360
Paisaje pequefio: 330 x 210
Foto principal: 620 x 400

Siempre que utilice imagenes de
tamafio uniforme en un sitio,
puede utilizar CSS para controlar
las dimensiones de la

imagenes, en lugar de poner las
dimensiones en el HTML.

IMAGIES

capitulo-16 / image-size.html

<img src = "images / magnolia-large.jpg"
class = "large" alt = "Magnolia" /> <img
src = "images / magnolia-medium.jpg"
class = "medium" alt = "Magnolia" />
<img src = "images / magnolia-small.jpg"
class = "pequeiio” alt = "Magnolia" />

img.large {
ancho: 500px;
altura: 500px;}

img.medium {
ancho: 250px;
altura: 250px;}

img.small {
ancho: 100px;
altura: 100px;}

CSS



articulo

Primero debe determinar los tamafios
de las imagenes que se usaran
cominmente en todo el sitio, luego

asigne un nombre a cada tamafio.

Por ejemplo:
pequefia
medio

grande

Donde el <img> los elementos
aparecen en el HTML, en lugar
de utilizar ancho y altura
atributos, puede utilizar estos
nombres como valores para el clase
atributo.

En el CSS, agrega selectores para
cada uno de los nombres de clase,
luego usa el CSS ancho y altura
propiedades para controlar las dimensiones

de laimagen.

IMABES 4100



aaerIIgI |E|crar ejemplo, imagenes
UTILIZAR CSS

En el Gltimo capitulo, viste cémo flotador La

propiedad se puede usar para mover un ehapteraioialigningsmagesnim!

elemento a la izquierda oa la derecha de su <p> <img src = "images / magnolia-medium.jpg"

bloque contenedor, permitiendo que el alt = "Magnolia" class = "alinear medio a la izquierda" /> <b>

texto fluya a su alrededor. <i>Magnolia</i> </b> es un género grande que contiene mas de
200 especies de plantas con flores ...</p> <p> <img src =

En lugar de usar el <img> "images / magnolia-medium.jpg"

elementos alinear atributo, los autores alt = "Magnolia" class = "alinear medio a la derecha" />

de paginas web utilizan cada vez mas el Algunas magnolias, como <yo>Magnolia stellata</yo>

flotador propiedad para alinear y <yo>Magnolia soulangeana</yo>, florecen bastante temprano

imagenes. Hay dos formas en que esto en la primavera antes de que las hojas se abran ...</p>

se logra comdnmente:

1: El flotador La propiedad se

agrega a la clase que se cre6 para CS5
representar el tamafio de la img.align-left {
imagen (como el pequeiia class en flotador izquierdo;
nuestro ejemplo). margen derecho: 10px;}
img.align-right {
2: Se crean nuevas clases con flotar derecho;
nombres como alinear a la izquierda o margen izquierdo: 10px;}
alinear a la derecha para alinear las img.medium {
imagenes a la izquierda o derecha de la ancho: 250px;
pagina. Estos nombres de clase se altura: 250px;}

utilizan ademas de las clases que
indican el tamafio de la imagen.

En este ejemplo puede ver el
alinear a la izquierda y alinear a la derecha

clases utilizadas para alinear la imagen.
También es comun agregar un

margen a la imagen para asegurarse
de que el texto no toque sus bordes.

4 INARIES
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UTILIZAR CSS

HTML Chapter-16 / centering-images.html

<p> <img src = "images / magnolia-medium.jpg"
alt = "Magnolia" class = "alinear-centro medio" /> <b> <i>
Magnolia</i> </b> es un género grande que contiene mas de
200 especies de plantas con flores. Eso
lleva el nombre del botanico francés Pierre Magnol y, habiendo
evolucionado antes de que aparecieran las abejas, las flores se
desarrollaron para fomentar la polinizacién por los escarabajos.</

p>

CSS

img.align-center {
bloqueo de pantalla;
margen: Opx automatico;}
img.medium {
ancho: 250px;
altura: 250px;}

De forma predeterminada, las
imagenes son elementos en linea. Esto
significa que fluyen dentro del texto
circundante. Para centrar una imagen,
debe convertirse en un elemento de
nivel de bloque usando elmonitor

propiedad con un valor de cuadra.

Una vez que se ha convertido en un
elemento a nivel de bloque, existen dos
formas comunes en las que puede
centrar horizontalmente una imagen:

1: en el elemento contenedor,
puede utilizar el texto alineado
propiedad con un valor de centrar.

2: En la propia imagen, puede utilizar
el margen propiedad y establezca los
valores de los margenes izquierdo y
derecho en auto.

Puede especificar nombres de clases
que permitan centrar cualquier
elemento, de la misma forma que puede
hacerlo para las dimensiones o

alineacién de las imagenes.

Las técnicas para especificar el
tamafio de laimagen y la alineacién
de las imagenes también se pueden
utilizar con HTMLS5 <figura> elemento,

que conocié en la pagina 119.

IMAGIES
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Imagenes de fondo
imagen de fondo

El imagen de fondo

La propiedad le permite colocar una
imagen detras de cualquier elemento
HTML. Esta podria ser la padgina completa o
solo una parte de la pagina. De forma
predeterminada, se repetird una imagen de

fondo para llenar todo el cuadro.

El camino a la imagen sigue
las letras. urly se pone entre
paréntesis y comillas.

Aqui esta el mosaico de
imagen utilizado en este

ejemplo.

En el primer ejemplo, puede ver
una imagen de fondo que se aplica
a una pagina completa (porque el
selector de CSS se aplica al <
cuerpo> elemento). En el segundo
ejemplo, la imagen de fondo solo
se aplica a un parrafo.

Si busca en linea, encontrara

muchos recursos que ofrecen
texturas de fondo que puede
usar en sus paginas.

Las imagenes de fondo suelen ser lo
ultimo que se carga en la pagina (lo que
puede hacer que un sitio web parezca
lento en cargar). Al igual que con
cualquier imagen que utilice en linea, si el
tamario del archivo es grande, la descarga

tardard mas.

IMAGENES

capitulo-16 / background-image-body.html

cuerpo {
background-image: url ("images / pattern.gif”);}

capitulo-16 / background-image-element.html

pag {
background-image: url ("images / pattern.gif”);}

CSS

CSS



CSS

repetirlngalm rtalcges

repeticion de fondo

adjunto de fondo

capitulo-16 / background-repeat.html

cuerpo {

CSS

background-image: url ("images / header.gif");

background-repeat: repeat-x;}

capitulo-16 / background-attach.html

cuerpo {

background-image: url ("images / tulip.gif");

repeticién de fondo: no repeticién;
adjunto de fondo: fijo;}

El repeticién de fondo

la propiedad puede tener cuatro valores:

repetir

La imagen de fondo se repite tanto
horizontal como verticalmente (la
forma predeterminada en que se
muestra si el repeticion propiedad
no se utiliza).

.
repetir-x

La imagen se repite solo
horizontalmente (como se muestra en

el primer ejemplo de la izquierda).

repetir-y
La imagen se repite solo
verticalmente.

no repetir

La imagen solo se muestra una vez.

El adjunto de fondo

La propiedad especifica si una imagen de
fondo debe permanecer en una posicién o
moverse a medida que el usuario se
desplaza hacia arriba y hacia abajo en la

pagina. Puede tener uno de dos valores:

reparado
La imagen de fondo permanece en
la misma posicién en la pagina.

Desplazarse
La imagen de fondo se mueve hacia arriba y hacia
abajo a medida que el usuario se desplaza hacia

arriba y hacia abajo en la pagina.

IMAGIES
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POSICION DE ANTECEDENTES
posicion de fondo

Cuando una imagen no se
repite, puede utilizar el

posicién de fondo

propiedad para especificar en qué lugar
de la ventana del navegador se debe

colocar laimagen de fondo.

Esta propiedad suele tener un par
de valores. El primero representa la
posicién horizontal y el sequndo
representa la vertical.

arriba a la izquierda
centro izquierda
abajo a la izquierda
parte superior central
centro centro
centro inferior

Justo arriba

L]l Jl=1( oF 17T

centro derecho

D boton derecho

Si solo especifica un valor, el sequndo
valor predeterminado sera
centrar.

También puede utilizar un par de pixeles o
porcentajes. Estos representan la distancia
desde la esquina superior izquierda de la
ventana del navegador (o cuadro
contenedor). La esquina superior izquierda
es igual a0% 0%. El ejemplo mostrado, con
valores de

50% 50%, centra la imagen
horizontal y verticalmente.

IMAGENES

capitulo-16 / background-position.html

cuerpo {
background-image: url ("images / tulip.gif");
repeticién de fondo: no repeticién;
background-position: centro superior;}

Chapter-16 / background-position-percent.html

cuerpo {
background-image: url ("images / tulip.gif");
repeticién de fondo: no repeticién;
posicion de fondo: 50% 50%;}

CSS

CSS
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CSS capitulo-16 / background-shorthand.html

cuerpo {
fondo: #ffffff url ("images / tulip.gif")

no repetir arriba a la derecha;}

antecedentes

El antecedentes La propiedad actua
como una abreviatura de todas las
demds propiedades de fondo que
acaba de ver, y también

color de fondo propiedad.

Las propiedades deben especificarse
en el siguiente orden, pero puede
omitir cualquier valor si no desea
especificarlo.

1: color de fondo

2: imagen de fondo

3: repeticion de fondo
4: adjunto de fondo
5: posicién de fondo

CSS3 también admitira el uso

de varias imagenes de fondo
repitiendo el antecedentes
taquigrafia. Porque pocos

Los navegadores admitian esta propiedad en el
momento de escribir este articulo, no se usaba

comUnmente.

div {
antecedentes:

url (ejemplo-1.jpg)
arriba a la izquierda sin repeticion,
url (ejemplo-2.jpg)
abajo a la izquierda sin repeticion,
url (ejemplo-3.jpg)
centro superior repeticion-x;}

La primera imagen se muestra en la parte

superior y la Gltima en la parte inferior.

IMARES
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anmratfceleollovers
& sprlites

Usando CSS, es posible crear un enlace o . .
) i ) Chapter-16 / image-rollovers-and-sprites.html HTML
botén que cambia a un segundo estilo
cuando un usuario mueve el mouse <a class="button" id="add-to-basket">
sobre él (conocido como Afadir al carrito</a>
dese la vuelta) y un tercer estilo cuando <a class="button" id="framing-options">
hacen clic en él. Opciones de encuadre</a>

Esto se logra configurando una
imagen de fondo para el enlace o

botén que tiene tres estilos C55
diferentes del mismo botén (pero un botén {
que solo deja suficiente espacio para altura: 36px;
mostrar uno de ellos a la vez). Puede background-image: url ("imagenes / button-sprite.jpg"); sangria
ver la imagen que estamos usando de texto: -9999px;
en este ejemplo a la derecha. En display: inline-block;} a # add-
realidad, presenta dos botones en to-basket {
una imagen. ancho: 174px;
background-position: Opx Opx;} a #

Cuando el usuario mueve el framing-options {
mouse sobre el elemento o hace ancho: 210px;
clic en él, la posicién de la imagen background-position: -175px Opx;} a # add-
de fondo se mueve para mostrar la to-basket: hover {
imagen relevante. background-position: 0px -40px;} a #

framing-options: hover {
Cuando se utiliza una sola imagen para background-position: -175px -40px;} a # add-
varias partes diferentes de una interfaz, to-basket: active {
se conoce como duende. background-position: 0px -80px;} a #
Puede agregar el logotipo y otros framing-options: active {
elementos de la interfaz, asi como posicién de fondo: -175px -80px;}

botones a la imagen.

La ventaja de usar sprites es que el
navegador web solo necesita solicitar
una imagen en lugar de muchas
imagenes, lo que puede hacer que la
pagina web se cargue mas rapido.
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En este ejemplo, puede ver dos enlaces
que parecen botones. Cada uno de los
botones tiene tres estados diferentes.
Todos ellos estan representados en una

sola imagen.

Porque el <a> elemento es un
elemento en linea, establecemos el
monitor propiedad de estos enlaces
para indicar que deben ser

bloque en linea elementos. Esto nos
permite especificar el ancho y alto
de cada <a> elemento para que
coincida con el tamafio de su botén
correspondiente.

El posicién de fondo

La propiedad se utiliza para
mover laimagen y mostrar el
botén en el estado correcto.

Cuando el usuario se desplaza sobre
un enlace, el:flotar pseudo-clase
tiene una regla que mueve el
posicién de fondo de la imagen
para mostrar un estado
diferente para ese botén.

Del mismo modo, cuando el usuario hace
clic en el enlace, el:activo La pseudoclase
tiene una regla para mostrar el tercer

estado de ese botén.

Los dispositivos de pantalla tactil no
cambiaran el estado de un enlace cuando
el usuario pasa el mouse sobre él, ya que
las pantallas ain no tienen una forma de
saber cuando el usuario esta pasando el
mouse. Sin embargo, cambiaran su

apariencia cuando el usuario los active.

IMARES
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imagen de fondo

CSS3 introducira la capacidad

T —— Chapter-16 / gradient.html CSS
para el fondo de un cuadro. El # degradado {

degradado se crea usando el

imagen de fondo propiedad y, en el color de fondo: # 66cccc;

momento de escribir este articulo, los

diferentes navegadores requerfan una background-image: url (images / fallback-image.png);

sintaxis diferente.
imagen de fondo: -moz-linear-gradient (# 336666,

Dado que no es compatible con todos # 66¢cccc);

los navegadores, es posible especificar

una imagen de fondo para el cuadro imagen de fondo: -webkit-gradient (lineal, 0% 0%,
primero (que representaria el 0% 100%, desde (# 66cccc), hasta (# 336666));
degradado) y luego proporcionar las

alternativas de CSS para los imagen de fondo: -webkit-linear-gradient (# 336666,
navegadores que admiten degradados. # 66¢cccc);

En esta pagina, nos enfocamos en imagen de fondo: -o-linear-gradient (# 336666,
gradientes lineales. Puede ver que # 66cccC);

para crear un degradado lineal, altura: 150px;

necesitamos especificar dos colores ancho: 300px;}

(entre los que se encuentra el
degradado).

Algunos navegadores le permiten
especificar el dangulo del degradado, o
incluso diferentes tipos de degradados
(como los degradados radiales), pero el
soporte no estd tan extendido como el

de los degradados lineales.
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contraste de
Imagenes de fondo

Si desea superponer texto en una imagen de fondo, la imagen debe ser baja
contraste para que el texto sea legible.

alto contraste bajo contraste pantalla
Un alto contraste Un bajo contraste Una pantalla
antecedentes antecedentes afiadido a un alto
la imagen hace laimagen hace imagen de contraste
el texto dificil el texto mas facil hace el texto
leer. leer. mas facil de leer.
La mayoria de fotografias tienen un Las aplicaciones de edicién de imagenes Para superponer texto en una imagen
contraste bastante alto, lo que como Photoshop y GIMP tienen con alto contraste, puede colocar un
significa que no son ideales para herramientas que le permiten ajustar color de fondo semitransparente (o
usar como imagen de fondo. manualmente sus imagenes para tener un "pantalla") detras del texto para
contraste mas bajo. mejorar la legibilidad.

IMAGENES 420
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ejemplo

Imagenes

Este ejemplo demuestra cdmo usar CSS para crear un
disefio de galeria de imagenes simple.

Se aplica una textura de fondo a toda la pagina repitiendo una imagen
con la textura detras de <cuerpo> elemento. Una imagen de fondo
repetida a veces se denominafondo de pantalla.

El contenido de la pagina se coloca dentro de un <div> elemento cuya clase es
envoltura. Se utiliza para fijar el ancho de la pagina en 720 pixeles. Sus margenes
izquierdo y derecho se establecen enauto para centrarlo en el medio de la pantalla.

Las imagenes se encuentran dentro de un HTML5 <figura> elemento, y sus titulos
se proporcionan en el <figcaption> elemento. CSS se utiliza para establecer las
dimensiones y el color de fondo de cada <figura> elemento. Las dimensiones de
las propias imagenes también se establecen mediante CSS, y se les da un borde
gris de un solo pixel.

Para los subtitulos, se utiliza una imagen de fondo a la izquierda del texto. No queremos
que esta imagen ocupe el fondo, por lo que especificamos que no debe repetirse. El
relleno se utiliza a la izquierda del texto para que las palabras no pasen por encima de la

imagen de fondo.

Cada uno de los <figura> elementos esta contenido dentro de un <div>, que tiene
dos propésitos. En primer lugar, se utiliza para crear el disefio de tres columnas
especificando un ancho y margenes para el elemento y luego flotando hacia la
izquierda. En segundo lugar, agrega una sombra sutil debajo de cada imagen.
Esto crea una apariencia tridimensional que lo hace parecer una tarjeta. Para
asegurarse de que se encuentre debajo de laimagen, elposicién de fondo se utiliza
la propiedad.

IMAGENES ‘
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Imagenes

<! DOCTYPE html|>
<html>
<cabeza>
<titulo>Imagenes</titulo>
<style type = "text / css">
cuerpo {
color: # 665544;
color de fondo: # d4d0c6; background-image: url ("images /
backdrop.gif"); familia de fuentes: Georgia, "Times New
Roman", serif; alineacién de texto: centro;}

. envoltorio {

ancho: 720px;

margen: Opx automatico;}
. encabezado {

margen: 40px Opx 20px Opx;}
.entrada {

ancho: 220px;

flotador izquierdo;

margen: 10px;

altura: 198px;

background-image: url ("images / shadow.png");

repeticion de fondo: no repeticién;

background-position: bottom;}
figura {

bloqueo de pantalla;

ancho: 202px;

altura: 170px;

color de fondo: # e7e3d8; relleno:

9px;

alineacién de texto: izquierda;}
figura img {

ancho: 200px;

altura: 150px;

border: 1px solid # d6d6d6;}
figcaption {

background-image: url ("images / icon.png");

padding-left: 20px;

repeticion de fondo: no repeticion;}

</style>
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Imagenes

</head>
<cuerpo>
<div class = "envoltorio">
<div class = "encabezado">
<img src = "images / title.gif" alt = "Galerie Botanique" width = "456" height = "122" /> <p>Aqui hay
una seleccién de grabados botanicos antiguos que se encuentran en nuestra colecciéon.</p> </div>

<div class = "entrada">
<figura> <img src = "images / print-01.jpg" alt = "Helianthus" />
<figcaption>Helianthus</figcaption> </
figure>
</div>
<div class = "entrada">
<figure> <img src = "images / print-02.jpg" alt = "Passiflora" />
<figcaption>Passiflora</figcaption> </figure>

</div>
<div class = "entrada">
<figure> <img src = "images / print-03.jpg" alt = "Nyctocalos" />
<figcaption>Nyctocalos</figcaption> </
figure>
</div>
<div class = "entrada">
<figure> <img src = "images / print-04.jpg" alt = "Polianthes" />
<figcaption>Polianthes</figcaption> </figure>

</div>
<div class = "entrada">
<figure> <img src = "images / print-05.jpg" alt = "Ficus" />
<figcaption>Ficus</figcaption> </
figure>
</div>
<div class = "entrada">
<figure> <img src = "images / print-06.jpg" alt = "Dendrobium" />
<figcaption>Dendrobium</figcaption> </
figure>
</div>
</div>
</body>
</html>

IMAGENES
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Puede especificar las dimensiones de las imagenes usando
CSS. Esto es muy util cuando usa imagenes del mismo

tamafo en varias paginas de su sitio.

Las imagenes se pueden alinear tanto horizontal como verticalmente

usando CSS.

Puede utilizar una imagen de fondo detras del cuadro creado

por cualquier elemento de una pagina.

Las imagenes de fondo pueden aparecer solo una

vez o repetirse en el fondo del cuadro.

Puede crear efectos de imagen cambiante moviendo la

posicion de fondo de una imagen.

Para reducir la cantidad de imagenes que tiene que cargar su

navegador, puede crear sprites de imagenes.






x Elementos de disefio HTML5

xCoémo entienden los navegadores antiguos los elementos nuevos

x Disefar elementos de diseiho HTML5 con CSS




HTMLS5 presenta un nuevo conjunto de elementos

que ayudan a definir la estructura de una pagina.

Se tratan aqui (en lugar de con los otros elementos HTML que
conoci6 anteriormente en el libro) porque le resultard mas facil
comprender cémo se pueden usar ahora que ha visto cémo CSS
puede controlar el disefio de una pagina. Estos nuevos
elementos jugaran un papel importante en la creacién de
disefios en el futuro. En este capitulo vera:

Los nuevos elementos de disefio HTMLS y sus usos
Cémo ofrecen alternativas Utiles al <div> elemento
Cémo asegurarse de que los navegadores antiguos reconozcan estos elementos

Al igual que con todo el contenido HTML5 y CSS3, su uso aun
estd sujeto a cambios, pero los desarrolladores web ya lo
utilizan ampliamente y es probable que desee utilizarlos.
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HTML tradicional
LayouTs

Durante mucho tiempo, los autores de paginas web utilizaron <div> elementos para agrupar
elementos relacionados en la pagina (como los elementos que forman un encabezado, un
articulo, pie de pagina o barra lateral). Autores utilizadosclase o identificacién atributos para

indicar el rol del <div> elemento en la estructura de la pagina.

A la derecha puede ver un disefio que es <cuerpo>

bastante comun (particularmente en los <divid = "pégina">

sitios de blogs).
<div id = "encabezamiento">

En la parte superior de la pagina esté el

encabezado, que contiene un logotipo y la 8
: <div id = "nav">

navegacioén principal.

<div id = "contenido"> <divid =

Debajo hay uno o més articulos o
"barra lateral">

publicaciones. A veces, estos son
resimenes que enlazan con

publicaciones individuales.

Hay una barra lateral en el lado
derecho (quizés con una opcién de

busqueda, enlaces a otros articulos
recientes, otras secciones del sitio o

incluso anuncios).

Al codificar un sitio como este, los

desarrolladores generalmente colocarian

estas secciones principales de la pagina <div id = "pie de pagina">

dentro de <div> elementos y utilice el clase

o identificacién atributos para indicar el

propésito de esa parte de la pagina.
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nuevo diseno HTML5

elementos

HTMLS introduce un nuevo conjunto de elementos que le permiten dividir las partes

de una pagina. Los nombres de estos elementos indican el tipo de contenido que

encontrara en ellos. Todavia estan sujetos a cambios, pero eso no ha impedido que

muchos autores de paginas web los utilicen.

<cuerpo>

<div id = "pagina">

<encabezado>

<aparte>

<footer>

Este ejemplo tiene exactamente la
misma estructura que se ve en la pagina
anterior. Sin embargo, muchos de los <
div> Los elementos han sido
reemplazados por nuevos elementos de
disefio HTML5.

Por ejemplo, el encabezado se encuentra
dentro de un nuevo <encabezado>
elemento, la navegacién en un <nav>
elemento, y los articulos son
individuales <articulo> elementos.

El objetivo de crear estos nuevos
elementos es que los autores de
paginas web puedan utilizarlos para
ayudar a describir la estructura de la
pagina. Por ejemplo, el software de
lectura de pantalla puede permitir a los
usuarios ignorar encabezados y pies de
paginay acceder directamente al
contenido. Del mismo modo, los
motores de busqueda pueden dar més
importancia al contenido de una
<articulo> elemento que en el <
encabezado> 0 <pie de pagina>
elementos. Creo que estara de acuerdo en
que también hace que el cédigo sea mas

facil de sequir.
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Encabezados y pies de pagina
<header> <footer>

El <encabezado> y <pie de pagina> B 5
capitulo-17 / ejemplo.html HTML
los elementos se pueden utilizar para:
<encabezado>
El encabezado o pie de pagina .
- <h1>Cocina de Yoko</h1>
principal que aparece en la parte
. . . - <nav>
superior o inferior de cada pagina del
<ul>

sitio.
<li> <a href="" class="current">hogar</a> </li> <li> <a
Un encabezado o pie de pagina . . . - Lo
o href="">clases</a> </li> <li> <a href="">abastecimiento</
para un individuo <articulo> o . .
A& af > </li> <li> < =""> </a> </li> <li> < ="
<seccién> dentro de la pagina. a> </li> <li> <a href: sobre</a> </li> <li> <a href

contacto</a> </li> </ul>

En este ejemplo, el <encabezado>
elemento utilizado para contener el

» » </nav>
nombre del sitio y la navegacién
- </header>
principal. El <pie de pagina> El elemento
contiene informacion de derechos de
autor, junto con enlaces a la politica de
privacidad y los términos y condiciones. capitulo-17 / ejemplo.html
Cada individuo <articulo>y
<footer>
<seccién> El elemento también puede . X
&Copiar; 2011 Cocina de Yoko
tener su propio <encabezado>y
</footer>

<footer> elementos para contener la
informacién del encabezado o pie de pagina

para esa seccién dentro de la pagina.

Por ejemplo, en una pagina con varias
publicaciones de blog, cada publicacion
individual puede considerarse como

una seccién separada. El

<encabezado> Por lo tanto, el elemento
puede usarse para contener el titulo y la
fecha de cada publicacién individual, y el <
pie de pagina> puede contener enlaces para
compartir el articulo en sitios de redes

sociales.

Tenga en cuenta que todo el
cédigo que se muestra en este
capitulo se hace referencia en un
documento HTML que se llama:

html5-layout.html

433 DISENO HTML5



NavaigraTicko Limi
<hav>

5 X El <nav> El elemento se utiliza para
HTML capitulo-17 / ejemplo.html -
contener los principales bloques de
<nav> navegacion del sitio, como la
<ul> navegacion del sitio principal.

<li> <a href="" class="current">hogar</a> </li> <li> <a

href="">clases</a> </li> <li> <a href="">abastecimiento</ Volviendo a nuestro ejemplo de blog, si
a> </li> <li> <a href="">sobre</a> </li> <li> <a href=""> quisiera terminar un articulo con enlaces a
contacto</a> </li> </ul> publicaciones de blog relacionadas, estos

no se contabilizarian como bloques de
navegaciéon importantes y, por lo tanto, no
</nav> deberian ubicarse dentro de un

<nav> elemento.

En el momento de redactar este articulo,
algunos de los desarrolladores que ya
utilizaban HTMLS decidieron utilizar el
<nav> elemento para los enlaces que
aparecen en la parte inferior de cada
pagina (enlaces a cosas como politica
de privacidad, términos y condiciones e
informacion de accesibilidad). Atn esta
por verse si esto sera ampliamente
adoptado.
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articulos
<articulo>

El <articulo> E| elemento actéia como un
contenedor para cualquier seccion de una
pagina que podria ser independiente y

potencialmente sindicada.

Puede ser un articulo individual o una
entrada de blog, un comentario o una
publicacién en un foro, o cualquier otro

contenido independiente.

Si una pagina contiene varios articulos (o
incluso resimenes de varios articulos),
entonces cada articulo individual viviria
dentro de su propio

<articulo> elemento.

El <articulo> los elementos incluso se
pueden anidar unos dentro de otros. Por
ejemplo, una publicacién de blog puede
estar dentro de una <articulo>

elemento y cada comentario sobre el
articulo podria vivir dentro de su propio

elemento secundario <articulo> elemento.
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<articulo>
<figura>
<img src = "images / bok-choi.jpg" alt = "Bok Choi" />
<figcaption>Bok Choi</figcaption> </figure>

<hgroup>
<h2>Vegetariano japonés</h2> <h3>Curso de
cinco semanas en Londres</h3> </hgroup>

<p>Una introduccién de cinco semanas a lo tradicional.
Comidas vegetarianas japonesas, ensefidndote una
seleccion de platos de arroz y fideos.</p> </article>

<articulo>
<figura>
<img src = "images / teriyaki.jpg"
alt = "salsa teriyaki" /> <figcaption>Salsa
teriyaki</figcaption> </figure>

<hgroup>
<h2>Masterclass de salsas</h2>
<h3>Taller de un dia</h3> </hgroup>

<p>Un curso intensivo de un dia sobre cémo
cree las salsas mas deliciosas para usar en una variedad de
cocina japonesa.</p> </article>



e ST RS

<aparte>

El <aparte> El elemento tiene dos

capftalogizijelsmplethtml propésitos, dependiendo de si esta
<aparte> dentro de un <articulo>
<section class = "recetas-populares"> elemento o no.
<h2>Recetas Populares</h2> <a href="">Yakitori (pollo a la
parrilla)</a> <a href="">Tsukune (empanadas de pollo picadas) Cuando el <aparte> el elemento
</a> <a href="">0Okonomiyaki (panqueques salados)</a> <a se usa dentro de un <articulo>
href="">Mizutaki (estofado de pollo)</a> </section> elemento, debe contener

informacién relacionada con el
articulo pero no esencial para su

<section class = "detalles de contacto"> significado general. Por ejemplo,

<h2>Contacto</h2> <p>Cocina una cita extraible o un glosario

de Yoko<br /> pueden considerarse como un
Calle Redchurch 27<br /> aparte del articulo al que se refiere.
Shoreditch<br />
Londres E2 7DP</p> </ Cuando el <aparte> el elemento
section> se usa fuera de un <articulo>

</aside> elemento, actéia como un contenedor

para el contenido que estd relacionado
con toda la pagina. Por ejemplo, puede
contener enlaces a otras secciones del
sitio, una lista de publicaciones
recientes, un cuadro de busqueda o

tweets recientes del autor.
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secciones
<seccion>

El <seccién> El elemento agrupa el - -
contenido relacionado y, por lo capitulo-17 7 ejemplo.html
general, cada seccién tendria su <section class = "recetas-populares">
propio titulo. <h2>Recetas Populares</h2> <a href="">Yakitori (pollo
a la parrilla)</a>
Por ejemplo, en una pagina de inicio <a href="">Tsukune (empanadas de pollo picadas)</a> <a
puede haber varios <secci6n> href="">0Okonomiyaki (panqueques salados)</a> <a href="">
elementos para contener diferentes Mizutaki (estofado de pollo)</a> </section>
secciones de la pagina, como las
Gltimas noticias, los mejores productos <section class = "detalles de contacto">
y la suscripcién al boletin. <h2>Contacto</h2> <p>Cocina
de Yoko<br />
Porque el <seccién> grupos de elementos Calle Redchurch 27<br />
elementos relacionados juntos, puede Shoreditch<br />
contener varios elementos distintos Londres E2 7DP</p> </
<articulo> elementos que tienen un section>

tema o propésito comun.

Alternativamente, si tiene una
pagina con un articulo largo, el
<seccién> El elemento se puede
utilizar para dividir el articulo en
secciones separadas.

El <seccién> El elemento no debe
usarse como envoltorio para toda la
pagina (a menos que la pagina solo
contenga una parte distinta de
contenido). Si desea un elemento
contenedor para toda la pagina, es
mejor dejar ese trabajo en el <div>
elemento.
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Titulog  ~KOiORSs

<hgroup>

- . El propésito de la <hgroup>
HTML capitulo-17 / ejemplo.html )
elemento es agrupar un conjunto
<hgroup> de uno o més <h1> mediante
<h2>Vegetariano japonés</h2> <h3>Curso de <h6> elementos para que se
cinco semanas en Londres</h3> </hgroup> traten como un solo encabezado.

Por ejemplo, el <hgroup>

El elemento podria usarse para contener
tanto un titulo dentro de un <h2>
elemento y un subtitulo dentro de un
<h3> elemento.

Este elemento ha tenido una recepcién
mixta. Cuando fue propuesto por

primera vez por la gente
desarrollando HTMLS5, hubo
algunas quejas y se retiré de las
propuestas de HTMLS5. Sin
embargo, algunas personas
cambiaron de opinién y se volvio
a agregar al idioma. A algunos
desarrolladores no les gusta el
uso de <hgroup>

elemento, y prefiero colocar un
subtitulo dentro de un <p>
elemento (usando un atributo

para indicar que es un subtitulo).

Algunos sugieren que es de poca
utilidad mas que como gancho para
peinar. Sin embargo, ha sido popular
entre aquellos desarrolladores que
creen que es Util agrupar el
encabezado principal y el subtitulo
(ya que ambos pueden ser partes
integrales de un encabezado).
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Cifras
<figura> <figcaption>

Ya conociste al <figura>

: ) capitulo-17 / ejemplo.html
elemento en el Capitulo 5 cuando miramos

las imagenes. Se puede usar para incluir <figura>
cualquier contenido al que se haga <img src = "images / bok-choi.jpg" alt = "Bok Choi" />
referencia desde el flujo principal de un <figcaption>Bok Choi</figcaption> </figure>

articulo (no solo imagenes).

Es importante tener en cuenta que el
articulo alin deberia tener sentido si

el contenido de la <figura>

El elemento se movié (a otra parte de
la pagina, o incluso a una pagina
completamente diferente).

Por esta razén, solo debe usarse
cuando el contenido simplemente
hace referencia al elemento (y no
para algo que sea absolutamente
integral para el flujo de una pagina).

Ejemplos de uso incluyen:
Imagenes
Videos
Gréficos
Diagramas
Muestras de cédigo
Texto que apoya el cuerpo

principal de un articulo

El <figura> El elemento también
debe contener un <figcaption>
elemento que proporciona una
descripcién de texto para el
contenido de la <figura> elemento.
En este ejemplo, puede ver un
<figura> se ha agregado dentro
del <articulo> elemento.
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secCionando eLa emTelI 8
<div>

Puede parecer extrafio seguir estos
capitulo-17 / ejemplo.html ) .
nuevos elementos revisando el <div>
<div class = "envoltorio"> elemento de nuevo. (Después de
<encabezado> todo, los nuevos elementos a
<h1>Cocina de Yoko</h1> menudo se utilizaradn en su lugar).
<nav>
<!'- contenido de navegacién aqui -> Sin embargo, el <div> element
</nav> seguird siendo una forma importante
</header> de agrupar elementos relacionados,
<section class = "cursos"> ya que no deberia utilizar estos
<!- contenido de la seccién aqui -> </ nuevos elementos que acaba de
section> cumplir para fines distintos de los
<aparte> que se indican explicitamente.
<!- aparte el contenido aqui -> </
aside> Donde no hay un elemento adecuado
<footer> para agrupar un conjunto de elementos,
<!- contenido de pie de pagina aqui -> el <div> todavia se utilizara el elemento.
</footer> En este ejemplo, se utiliza como
</div> <! - .wrapper -> envoltorio para toda la pagina.

Algunas personas han preguntado por
qué no hay <contenido> elemento para
contener la parte principal de una pagina.
La razén es que cualquier cosa que se

encuentre fuera del

encabezado>, <pie de pagina> O <aparte>
Los elementos pueden considerarse como el

contenido principal.
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Vinculando alrededor
ELEMENTOS DE NIVEL BLANCO

HTMLS5 permite a los autores de paginas
web colocar un <a> elemento alrededor de capftalogizijelsmplethtml
un elemento de nivel de bloque que <a href="introduction.htmi">
contiene elementos secundarios. Esto le <articulo>
permite convertir un bloque completo en <figura>
un enlace. <img src = "images / bok-choi.jpg"
alt = "Bok Choi" />
Este no es un elemento nuevo en <figcaption>Bok Choi</figcaption> </
HTMLS, pero no se consideré como figure>
un uso correcto de <a>elemento en <hgroup>
versiones anteriores de HTML. <h2>Vegetariano japonés</h2> <h3>Curso de

cinco semanas en Londres</h3> </hgroup>
<p>Una introduccién de cinco semanas a las comidas
vegetarianas japonesas tradicionales, que le ensefiara

una seleccion de platos de arroz y fideos.</p> </article>

</a>
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CSS

HelLpingaroTLiddmi
Los navegadores entienden

capitulo-17 / ejemplo.html

encabezado, seccién, pie de pagina, a un lado, navegacion, articulo, figura

{

bloqueo de pantalla;}

<!-[si es IE 9]>

capitulo-17 / ejemplo.html

<script src = "http://html5shiv.googlecode.com/svn/

trunk / html5.js "> </script> <!
[endif] ->

Los navegadores mas antiguos que no
conocen los nuevos elementos HTML5 los
tratardn automaticamente como
elementos en linea. Por lo tanto, para
ayudar a los navegadores mas antiguos,
debe incluir la linea de CSS a la izquierda
que indica qué elementos nuevos deben
representarse como elementos de nivel de

bloque.

Ademas, IE9 fue la primera versién de
Internet Explorer que permitié que las
reglas CSS se asociaran con estos
nuevos elementos de disefio HTML5.
Para disefiar estos elementos usando
versiones anteriores de IE, necesita usar
un JavaScript simple conocido como
HTML5 shiv o

Calce HTMLS.

No necesita comprender JavaScript
para usarlo. Simplemente puede
vincular a una copia que Google aloja
en sus servidores. Debe colocarse
dentro de uncomentario condicional
que comprueba si la versién del
navegador es menor que (de ahi el It)
1IE9.

Desafortunadamente, esta
solucién requiere que cualquier
persona que use IE8 o versiones
anteriores de IE tenga habilitado
JavaScript en su navegador. Si no
tienen JavaScript habilitado, no
podran ver el contenido de estos
elementos HTML5.
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ejemplo

Diseno HTML5

Este ejemplo muestra un sitio de cocina creado con
nuevos elementos HTMLS5 para describir la estructura de
la pagina (en lugar de simplemente agrupar elementos

con <div> elementos).

El encabezado y pie de pagina de la pagina se encuentran dentro de <encabezado> y <pie de pagina>
elementos. Los cursos se agrupan dentro de un <seccién>
elemento que tiene un clase atributo cuyo valor es cursos (para distinguirlo de
otros <seccién> elementos de la pagina). La barra lateral se encuentra dentro de

un <aparte> elemento.

Cada uno de los campos vive dentro de un <articulo> elemento, y use el
<figura> y <figcaption> elementos para contener una imagen. Los titulos de
los cursos tienen subtitulos, por lo que se agrupan dentro de un <hgroup>
elemento. En la barra lateral, las recetas y los datos de contacto se colocan
dentro de <seccién> elementos.

La pagina esta disefiada con CSS. La Unica diferencia es que nuestros selectores
estan usando los nuevos elementos HTMLS5 para permitirnos crear reglas que
apunten a esos elementos. Para que CSS funcione en versiones de IE anteriores a
Internet Explorer 9, la pagina HTML5 contiene un enlace al JavaScript HTML5 shiv
(alojado en los servidores de Google) dentro de un comentario condicional.
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ejemplo

Diseio HTML5

<! DOCTYPE html|>
<html>
<cabeza>
<titulo>Disefio HTML5</titulo>
<style type = "text / css">
encabezado, seccion, pie de pagina, a un lado, navegacion, articulo, figura, figcaption {
bloqueo de pantalla;}
cuerpo {
color: # 666666;
color de fondo: # fof8f6;
background-image: url ("images / dark-wood.jpg");
posicién de fondo: centro;
familia de fuentes: Georgia, tiempos, serif;
altura de linea: 1.4em;
margen: Opx;}
. envoltorio {
ancho: 940px;
margen: 20px automatico 20px
automatico; borde: 2px sélido #
000000; color de fondo: #ffffff;}
encabezado {
altura: 160px;
background-image: url (images / header.jpg);} h1 {

sangria de texto: -9999px;
ancho: 940px;
altura: 130px;
margen: Opx;}
nav, footer {
Limpia los dos;
color: #ffffff;
color de fondo: # aeacas8; altura:
30px;}
nav ul {
margen: Opx;
relleno: 5px Opx 5px 30px;} nav li {

pantalla: en linea;

margen derecho: 40px;}
nav lia{
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ejemplo

Diseio HTML5

color: #ffffff;}
nav li a: hover, nav li a.current {

color: # 000000;}
section.courses {

flotador izquierdo;

ancho: 659pXx;

borde derecho: 1px sélido #eeeeee;}
articulo {

Limpia los dos;

desbordamiento: automatico;

ancho: 100%;}
hgroup {

margin-top: 40px;}
figura {

flotador izquierdo;

ancho: 290px;

altura: 220px;

relleno: 5px;

margen: 20px;

borde: 1px sélido #eeeeee;}
figcaption {

tamaiio de fuente: 90%;

alineacién de texto: izquierda;}
aparte {

ancho: 230px;

flotador izquierdo;

padding: Opx Opx Opx 20px;}
aparte la seccion a {

bloqueo de pantalla;

relleno: 10px;

border-bottom: 1px solid #eeeeee;} seccion
a un lado: hover {

color: # 985d6a;

color de fondo: #efefef;} a {

color: # de6581;

decoracién de texto:
ninguna;} h1, h2, h3 {

font-weight: normal;}
h2 {
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ejemplo

Diseio HTML5

margen: 10px Opx 5px Opx;
relleno: Opx;}
h3{
margen: Opx Opx 10px Opx;
color: # de6581;}
aparte h2 {
relleno: 30px Opx 10px Opx; color:
# de6581;}
pie de pagina {
tamaiio de fuente: 80%;
relleno: 7px Opx Opx 20px;}
</style>
<!-[si es IE 9]>

<script src = "http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"> </script> <! [endif] ->

</head>
<cuerpo>
<div class = "envoltorio">
<encabezado>
<h1>Cocina de Yoko</h1>
<nav>
<ul>
<li> <a href="" class="current">hogar</a> </li> <li> <a
href="">clases</a> </li> <li> <a href="">abastecimiento</
a> </li> <li> <a href="">sobre</a> </li> <li> <a href="">
contacto</a> </li> </ul>

</nav>
</header>
<section class = "cursos">
<articulo>
<figura>
<img src = "images / bok-choi.jpg" alt = "Bok Choi" />
<figcaption>Bok Choi</figcaption> </figure>

<hgroup>

<h2>Vegetariano japonés</h2> <h3>Curso de
cinco semanas en Londres</h3> </hgroup>

447 DISENO HTML5
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Diseno HTML5

<p>Una introduccién de cinco semanas a las comidas vegetarianas japonesas tradicionales,
ensefidndole una seleccién de platos de arroz y fideos.</p> </article>

<articulo>
<figura>
<img src = "images / teriyaki.jpg" alt = "Salsa teriyaki" /> <figcaption>
Salsa teriyaki</figcaption> </figure>

<hgroup>
<h2>Masterclass de salsas</h2>
<h3>Taller de un dia</h3> </hgroup>

<p>Un curso intensivo de un dia que analiza cémo crear los méas deliciosos
salsas para su uso en una variedad de cocina japonesa.</p> </
article>
</seccién>
<aparte>
<section class = "recetas-populares">
<h2>Recetas Populares</h2> <a href="">Yakitori (pollo a la
parrilla)</a> <a href="">Tsukune (empanadas de pollo picadas)
</a> <a href="">0konomiyaki (panqueques salados)</a> <a
href="">Mizutaki (estofado de pollo)</a> </section>

<section class = "detalles de contacto">
<h2>Contacto</h2> <p>Cocina
de Yoko<br />
Calle Redchurch 27<br />
Shoreditch<br />
Londres E2 7DP</p> </
section>
</aside>
<footer>
&Copiar; 2011 Cocina de Yoko
</footer>
</div> <! - .wrapper -> </body>

</html>
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Los nuevos elementos HTMLS indican el propdsito de
diferentes partes de una pagina web y ayudan a describir

Su estructura.

Los nuevos elementos proporcionan un cédigo mas claro (en

comparacién con el uso de multiples <div> elementos).

Los navegadores mas antiguos que no comprenden los
elementos HTML5 deben saber qué elementos son

elementos de nivel de bloque.

Para que los elementos HTML5 funcionen en Internet Explorer 8 (y
versiones anteriores de IE), se necesita JavaScript adicional, que esta

disponible de forma gratuita en Google.






Proceso

& Diseno

x Coémo abordar la construccién de un sitio
x Comprender a su audiencia y sus necesidades

xComo presentar la informacién que los visitantes quieren ver




En esta seccion se analiza un proceso que
puede utilizar al crear un nuevo sitio web.

Analiza quién podria estar visitando su sitio y cdmo asegurarse de que las
paginas incluyan la informacién que necesitan esos visitantes. También
cubre algunos aspectos clave de la teoria del disefio para ayudarlo a crear

sitios de apariencia profesional. En este capitulo, veremos:

@ Cémo comprender a la audiencia que puede atraer su
sitio y qué informacién esperan encontrar en él

Cémo organizar la informacién para que los visitantes puedan
encontrar lo que buscan

Teoria de disefio para presentar informaciéon de una manera que ayude
a los visitantes a lograr sus objetivos.

Consejos de disefio para ayudarlo a crear sitios mas
atractivos y profesionales.
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;Para quién es el sitio?

Cada sitio web debe estar diseflado para el publico
objetivo, no solo para usted o el propietario del
sitio. Por lo tanto, es muy importante comprender

quién es su publico objetivo.

Puede ser util hacer algunas audiencia objetivo: indiviDuales
preguntas sobre las personas que
espera que estén interesadas en ¢Cuél es el rango de edad de su publico objetivo?

el tema de su sitio. » i . ) | o
¢Su sitio atraerd a mas mujeres u hombres? ;Cual es la combinacién?
Si le pregunta a un cliente para ¢En qué pais viven sus visitantes?
quién es un sitio, no es raro que )
.\ . ¢Viven en zonas urbanas o rurales?
responda "el mundo entero".
¢Cudl es el ingreso medio de los visitantes?
Siendo realistas, es poco probable , . .
pocop ] ¢Qué nivel de educacién tienen?
que sea relevante para todos. Si su
sitio vende bombillas, aunque la ¢Cual es su estado civil o familiar?
mayoria de las personas que usan .
Y P § Cual es su ocupacion?
una computadora probablemente
usan bombillas, no es probable que ¢Cuantas horas trabajan a la semana?
las pidan a alguien en otro pais. , )
¢Con qué frecuencia usan la web?
Incluso si el sitio tiene un gran ¢Qué tipo de dispositivo utilizan para acceder a la web?
atractivo, ain puede pensar en la
demografia de una muestra de la

audiencia objetivo. audiencia objetivo: empresas

¢Cudl es el tamafio de la empresa o departamento relevante?
¢Cudl es la posicion de las personas en la empresa que visitan su sitio?
¢Los visitantes utilizarén el sitio para si mismos o para otra persona?

¢Qué tan grande es el presupuesto que controlan?
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Nombre

Género

la edad

Localizacién

Ocupacion

Ingreso

Uso de la Web

GOrdON
28
Chicago
Maestro
$ 62 mil

2-3 dias / semana

Invente algunos visitantes ficticios de su publico objetivo

tipico. Se convertiran en tus amigos. Pueden influir en las

decisiones de disefio desde las paletas de colores hasta el

nivel de detalle en las descripciones.

muchacha

47

San Francisco

Abogado

$ 180 mil

Diario

Jaspe
METRO
19
Nueva York
Estudiante
$ 24 mil

Diario

Si tiene alguna pregunta sobre

como se utilizard el sitio o cudles

deberian ser sus prioridades,

ayO Hiedra
METRO F
32 35
Miami Boston
Venta minorista El periodista
$ 160 mil $ 75 mil
4-5 dias / semana Diario

Podra pensar en retrospectiva y
preguntarse: ";Qué querrian
Gordon o Molly en esta situacion?"
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Por qué la gente visita

Su pagina web

Ahora que sabe quiénes son sus visitantes, debe

considerar por qué ellos estan viniendo. Si bien

algunas personas simplemente pasaran por su sitio

web, la mayoria lo visitara por una razén especifica.

Su contenido y disefio deben estar
influenciados por los objetivos de sus

usuarios.

Para ayudar a determinar por qué
las personas visitan su sitio web, hay
dos categorias basicas de preguntas
que puede hacer:

1: Los primeros intentos de descubrir
lo subyacente motivaciones por qué

los visitantes vienen al sitio.

2: El segundo examina lo especifico
metas de los visitantes. Estos son
los factores desencadenantes que
los hacen llegar al sitio.ahora.
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Motivaciones clave

;Buscan entretenimiento
en general o necesitan
lograr un objetivo
especifico?

Si hay un objetivo
especifico, ¢es personal o
profesional?

;Consideran que dedicar tiempo a
esta actividad es imprescindible o
un lujo?

objetivos especificos

;Quieren informacién /
investigacion general (como
antecedentes sobre un tema /
empresa), o buscan algo
especifico (como un hecho
particular o informacién sobre
un producto)?

¢;Ya estan familiarizados
con el servicio o producto
que ofreces o necesitan
que se les presente?

¢Estan buscando informacion
urgente, como las Ultimas
noticias o actualizaciones sobre
un tema en particular?

¢Quieren descubrir
informacién sobre un
producto o servicio especifico
que les ayude a decidir si
comprarlo o no?

¢Necesitan contactarse contigo? Si es
asi, ¢pueden visitar en persona (lo que
podria requerir horarios de aperturay
un mapa)? ;O podrian necesitar
informacion de contacto por correo

electrénico o teléfono?



Cuales son tus visitantes
tratando de lograr

Es poco probable que pueda enumerar todas las
razones por las que alguien visita su sitio, pero esta
buscando tareas y motivaciones clave. Esta informacion

puede ayudar a orientar los disefios de su sitio.

Primero, desea crear una lista de GOrdON comproé una raqueta de tenis hace varios afios; ahora quiere
razones por las que la gente comprar uno en su sitio para su novia.

vendria a su sitio. Luego, puede

asignar la lista de tareas a los muchacha ha leido sobre su nuevo servicio de guarderia para perros
visitantes ficticios que creé en el en la prensay quiere saber si seria adecuado para ella.

paso descrito en la pagina
anterior. Jaspe Tuvo una mala experiencia al hospedarse en un hotel cuando visitaba
Sydney, Australia, y quiere presentar una queja.

ayO espera estudiar arquitectura y quiere aprender mas sobre un
nuevo curso que se ofrece.

Hiedra es un editor de imagenes y quiere consultar el sitio de un fotégrafo
para ver ejemplos de su trabajo antes de decidir si lo contrata.
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Que informacién
SUS Visitantes necesitan

Usted sabe quiénes visitan su sitio y por qué lo
hacen, por lo que ahora debe averiguar qué
informacion necesitan para lograr sus
objetivos de manera rapida y efectiva.

Es posible que desee ofrecer
informacion de apoyo adicional
que crea que podria resultarle util.

Observe cada una de las razones por
las que las personas visitaran su sitio
y determine qué necesitan para
lograr sus objetivos.

Puede priorizar niveles de

informacién desde puntos
clave hasta informacién no
esencial o de fondo.

Al asegurarse de que proporciona la
informacién que buscan sus
visitantes, ellos consideraran que su
sitio es més relevante para ellos.
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Por lo tanto, tendra mas
oportunidades de brindarles
cualquier informacion adicional
que considere util para ellos (o
de exponerlos a otros
productos y servicios que desee
promover).

Sin embargo, si no les parece
relevante al responder a sus
necesidades, es probable que se
vayan a otra parte.

Aqui hay algunas preguntas que le
ayudaran a decidir qué informacién

proporcionar a los visitantes de su sitio ...

Informacién clave

¢;Los visitantes estaran
familiarizados con su area
tematica / marca o necesita
presentarse?

¢Estaran familiarizados con el
producto / servicio / informacién
que esta cubriendo o necesitan
informacién basica al respecto?

¢Cudles son las caracteristicas
mas importantes de lo que
ofrece?

¢Qué tiene de especial lo
que ofrece que lo diferencia
de otros sitios que ofrecen
algo similar?

Una vez que la gente ha
logrado el objetivo que los
envid a su sitio, ¢hay
preguntas comunes que la
gente haga sobre este tema?



:COMO LO HARAN MUCHAS PERSONAS?
visita tu sitio

Un sitio web sobre tendencias de
moda debera cambiar con mucha mas
frecuencia que uno que promueva un
servicio que la gente no compra con
regularidad (como plomeria doméstica
o doble acristalamiento).

Una vez que se ha creado un sitio,
puede llevar mucho tiempo y recursos

actualizarlo con frecuencia.

Calcular la frecuencia con la que es
probable que las personas vuelvan a visitar
su sitio le da una indicacién de la frecuencia

con la que debe actualizar el sitio.

Algunos sitios se benefician de que se actualicen con mas

frecuencia que otros. Alguna informacién (como noticias)

puede cambiar constantemente, mientras que otro

contenido permanece relativamente estatico.

A menudo, puede ser Util establecer un
cronograma para cuando se
actualizard un sitio (en lugar de hacerlo

de forma ad hoc).

A menudo encontrara que algunas
partes de un sitio se beneficiaran si
se actualizan con mas frecuencia
que otras.

Aqui hay algunas preguntas para ayudarlo
a decidir con qué frecuencia actualizar el

contenido de su sitio web ...

Buenos servicios

¢Con qué frecuencia vuelven
las mismas personas a
comprarle?

¢Con qué frecuencia se
actualiza su stock o cambia
su servicio?

informacion

¢Con qué frecuencia se actualiza

el tema?

¢Qué porcentaje de sus visitantes
volveria para recibir
actualizaciones periédicas sobre
el tema, en comparacién con
aquellos que solo necesitaran la
informacién una vez?
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MAPAS DEL SITIO

Ahora que sabe lo que debe aparecer en su

sitio, puede comenzar a organizar la

informacion en secciones o paginas.

El objetivo es crear un diagrama de
las paginas que se utilizaran para
estructurar el sitio. Esto se conoce
comomapa del sitio y mostrara
como se pueden agrupar esas

paginas.

Para ayudarlo a decidir qué informacion
debe incluirse en cada pagina, puede
utilizar una técnica llamada

clasificacion de tarjetas.

Esto implica colocar cada pieza de
informacién que un visitante
pueda necesitar saber en una
hoja de papel separaday luego
organizar la informacion
relacionada en grupos.

Cada grupo se relaciona con una
paginay, en sitios mas grandes, las
paginas pueden, a su vez, agruparse
para crear diferentes secciones del
sitio web.

PROCESO

Luego, los grupos de informacién
se convierten en el diagrama que
se conoce como mapa del sitio.

A veces puede ser Util pedir a las
personas que son el publico
objetivo que le ayuden a agrupar
la informacién relacionada.

Un mapa del sitio generalmente
comenzaré con la pagina de inicio.
Ademas, si el sitio es grande y esta
dividido en secciones, cada seccién
puede requerir su propia pagina de
inicio de seccién para vincular a toda

la informacién que contiene.

Por ejemplo, la mayoria de las tiendas en
linea tienen péginas de inicio de seccién

para cada tipo de producto, que a su vez
enlazan con péginas de productos

individuales.

Es posible que deba duplicar cierta
informacion si necesita aparecer
en mas de una pagina.

Las paginas (o grupos de paginas)
informaran cémo los usuarios

navegan por el sitio.

Recuerde centrarse en los
objetivos que sus visitantes
quieren alcanzar.

Vale la pena sefialar que el
propietario del sitio puede organizar
la informacién de una manera
diferente a la que espera el publico.
Es importante reflejar la

comprensién del publico sobre el
tema (en lugar de solo la
comprension del propietario del sitio).



MAPA DEL SITIO DE EJEMPLO

Historia

Fundacion

planes futuros

noticias

Resefias de libros

Entrevistas

Localizaciéon

los horarios de apertura

Entradas

Libros

regalos
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WireFrames

Un wireframe es un bosquejo simple de la

informacién clave que debe ir en cada pagina de

un sitio. Muestra la jerarquia de la informacion y

cuanto espacio puede requerir.

Muchos disefiadores tomaran los
elementos que deben aparecer en
cada pagina y comenzaran creando
wireframes. Esto involucra

dibujar o sombrear 4reas donde ird cada
elemento de la pagina (como el logotipo, la
navegacién principal, los encabezados y el
cuerpo principal del texto, los inicios de

sesion de los usuarios, etc.).

Al crear una estructura aldmbrica,
puede asegurarse de que se incluya
toda la informacién que debe estar en

una pagina.

El ejemplo de la derecha se
cre6 en Photoshop utilizando
las plantillas que vienen con el
Sistema de rejilla 960.gs.

463 PROCESO

No debe incluir el esquema de
color, las opciones de fuente, los
fondos o las imagenes del sitio
web en el esquema. Debe
centrarse en qué informacion
debe estar en cada paginay crear
una jerarquia visual para indicar
las partes mds importantes de
cada pagina.

Los wireframes facilitan el
disefio porque sabe qué
informacién debe aparecer en
qué pagina antes de considerar

Puede dibujar tramas de alambre en
papel o usar una aplicacién de
graficos en su computadora (como
Illustrator o InDesign).

cémo deberia verse la pagina.
Puede ser muy util mostrar los
esquemas de un sitio a un cliente
antes de mostrarle un disefio.
Permite al cliente asegurarse de que
el sitio tenga todas las funciones e
informacién que necesita ofrecer.

Si solo presenta el disefio de un sitio a
un cliente, es comun que se centren en
el aspecto del sitio, lo que significa que
es posible que no planteen problemas
sobre su funcién después de que se
haya creado el sitio.

También hay herramientas de estructura aldmbrica en
linea, como las que se encuentran en:
http://gomockingbird.com
http://lovelycharts.com



EJEMPLO WireFrame




recibiendo tu mensaje
a traves del uso de Diseno

El objetivo principal de cualquier tipo de disefio

visual es comunicar. Organizary priorizar la

informacion en una pagina ayuda a los usuarios a

comprender su importancia y en qué orden leerla.

contenido

Las paginas web suelen tener mucha
informacién para comunicar. Por
ejemplo, las paginas de los periédicos
en linea tendran informacién que no
aparece en todas las paginas de la
impresion.

equivalente:

Amasthead o logotipo
Enlaces para navegar por el sitio

Enlaces a contenido relacionado y
otros articulos populares

Opciones de inicio de sesién o membresia
Posibilidad de que los usuarios comenten
Informacion registrada

Enlaces a politicas de privacidad,
términos y condiciones,

informacién publicitaria, canales
RSS, opciones de suscripcién

Con tanto en la pagina, el
disefiador necesita organizary
priorizar la informacion para
comunicar su mensaje y ayudar a
los usuarios a encontrar lo que
buscan.
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Priorizar

Si todo en una pagina apareciera
con el mismo estilo, seria mucho
mas dificil de entender. (Los

mensajes clave no se destacarian).

Haciendo que partes de la pagina se
vean distinto del contenido circundante,
los disefiadores dibujan

atencion a (o lejos de) esos
elementos.

Los disefiadores crean algo
conocido como jerarquia visual
para ayudar a los usuarios a concentrarse
en los mensajes clave que atraerdn la
atencion de las personas y luego guiarlos

hacia los mensajes posteriores.

Observamos la jerarquia visual en las
paginas 467-468.

organizando

Agrupamiento juntos contenido
relacionado en bloques o trozos
hace que la pagina parezca mas

simple (y mas facil de entender).

Los usuarios deben poder
identificar el propésito de cada
bloque sin procesar cada
elemento individual.

Al presentar ciertos tipos de
informacién en un similar estilo visual
(como usar el mismo estilo para todos
los botones o todos los enlaces), los
usuarios aprenderdn a asociar ese
estilo con un tipo particular de
contenido.

Observamos la agrupaciényy la
similitud en las paginas 469-470.



Veamos un ejemplo de cémo se
puede utilizar el disefio para
comunicar eficazmente los servicios
de una empresa.

jerarquia visual

Inmediatamente se llama la
atencioén sobre una imagen que
muestra el servicio que ofrece esta
empresa y un titular para explicarlo.
El tamafio y el fondo de color
refuerzan que este es el mensaje
principal de la pagina.

Si este servicio resulta atractivo para
el usuario, a continuacién puede ver
mas detalles sobre lo que hace,

cuanto cuesta y quién lo usa.

agrupamiento

Hay varios fragmentos de
informacion en esta pagina.

En la parte superior puede ver el logotipo
y la navegacién. Debajo de esta se
encuentra la informacién que presenta los

servicios de la empresa.

Mas abajo hay tres grupos distintos
que le muestran qué hacen los

servicios, los costos involucrados y

algunos de los usuarios de los servicios.

semejanza

Hay varios ejemplos de
similitud dentro de esta pagina.

Los cuatro puntos (en la parte

inferior izquierda de la captura de
pantalla) se presentan de manera
similar con encabezados e iconos

consistentes.
Todos los enlaces en el cuerpo del texto estan en

azul, por lo que esta claro en qué texto se puede

hacer clic.
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jerarquia visual

La mayoria de los usuarios de la web no leen paginas completas. Mas bien, hojean para

encontrar informacién. Puede utilizar el contraste para crear una jerarquia visual que

transmita su mensaje clave y ayude a los usuarios a encontrar lo que buscan.

Talla

Los elementos mas grandes captaran la atencion
de los usuarios primero. Por esta razén, es una
buena idea hacer que los encabezados y los

puntos clave sean relativamente grandes.

Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Lorem
ipsum dolor sit amet,
consectetur adipscing elit.
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color

El color de primer plano y de fondo puede
llamar la atencién sobre mensajes clave. Las
secciones mas brillantes tienden a llamar la

atencién de los usuarios primero.

Lorem ipsum dolor
sentarse amet, consectetur
élite adipiscing.
Lorem ipsum dolor
sentarse amet, consectetur

adipscing elit.

estilo

Un elemento puede tener el mismo
tamafio y color que el contenido
circundante, pero se le aplica un
estilo diferente para que se destaque.

Lorem ipsum dolor
sentarse amet, consectetur
élite adipiscing.
Lorem ipsum dolor
sentarse amet, consectetur

adipscing elit.



jerarquia visual se refiere al orden en que sus ojos perciben lo que ven. Se
crea agregandocontraste visual entre los elementos que se muestran. Los
elementos con mayor contraste se reconocen y procesan primero.

imagenes

Las imagenes crean un alto contraste
visual y, a menudo, atraen primero la
atencion. Se pueden utilizar para llamar la
atencion sobre un mensaje especifico
dentro de la pagina. En algunos casos, la
imagen correcta puede revelar
sucintamente mas de una pégina de texto

completa.

El efecto de una jerarquia visual
bien disefiada es en gran parte
subliminal. Lograr una buena
jerarquia requiere equilibrio; si
nada se destaca, un sitio puede ser
poco interesante, y si demasiados
aspectos compiten por su atencién,
puede ser dificil encontrar los
mensajes clave. Este ejemplo tiene
una jerarquia clara que aborda las
necesidades de los visitantes del
sitio.
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agrupaciony

semejanza

Cuando le damos sentido a un disefio, tendemos a organizar los elementos visuales en

grupos. Agrupar piezas de informacién relacionadas puede hacer que un disefio sea mas

facil de comprender. A continuacion se muestran algunas formas de lograrlo.

Proximidad

Cuando varios elementos se colocan
juntos, se perciben como mas
relacionados que los elementos que se
colocan mas separados. (También
puede anidar grupos de informacién
dentro de grupos de informaciéon mas

grandes).

Espacio blanco

Colocar elementos relacionados
mas juntos y dejar un espacio mayor
entre elementos no relacionados.
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cierre

Cuando nos enfrentamos a una
disposicién complicada de elementos,
a menudo buscamos un patrén o
forma Unica o reconocible. Se puede
formar una caja real o imaginaria
alrededor de elementos debido a su

proximidad y alineacion.

color

Un color de fondo colocado detras
de elementos relacionados para

enfatizar su conexion.

continuacion

Cuando los elementos se colocan en
una linea o una curva, se percibe que
estan mas relacionados que aquellos
que no siguen la misma direccion.
Esto se puede utilizar para dirigir a
un lector de una parte de una pagina
a la siguiente.

fronteras

Se puede trazar una linea
alrededor del borde del grupo o
entre este y sus vecinos.



Naturalmente, observamos similitudes en el disefio, y las cosas que son similares se

perciben mas relacionadas que las que son diferentes. La repeticion de colores,

tamafos, orientaciones, texturas, fuentes o formas similares sugiere que los elementos

coincidentes tienen una importancia o significado similar.

Reserias de libros

Creacién cruda

John Maizels

Creacion cruda es el libro definitivo
sobre arte outsider y proporciona una
guia indispensable del arte
autodidacta de este siglo y un relato
fascinante de la creatividad humana. El
capitulo tituladoMaravillas del mundo
esta principalmente dedicado al Rock
Garden de Nek Chand e incluye varias
fotografias en color.

Comprar en Amazon

Nek Chand Outsider Art

Lucienne Peiry, Philippe Lespinasse
Esta publicacién cuenta la historia de
Nek Chand y su vida y lleva al lector a
un viaje colorido a través de su Rock
Garden, la obra de arte ambiental mas
extensa del mundo.

Comprar en Amazon

Cada fragmento visual puede contener su propia jerarquia como se muestra en este

ejemplo, donde los libros individuales tienen sus propias subsecciones de titulo, autor,

textoy enlace.

Mundos de fantasia

Deidi von Schaewen y John Maizels
Presentando las creaciones mas inusuales,
coloridas y poéticas del mundo, algunas
de las cuales nunca antes habian
aparecido impresas. Mundos de fantasia
incluye los clsicos de la arquitectura de
fantasia como el Palais Ideal cerca de Lyon
Yy, por supuesto, el Rock Garden de Nek
Chand en Chandigarh, India.

Comprar en Amazon

El jardin de rocas

MSAulakh

Este pequefio libro en blanco y negro es

El comentario de MS Aulakh y el tributo al
Rock Garden y no estd ampliamente
disponible, pero se pueden encontrar
copias usadas de vez en cuando.

Comprar en Amazon

consistencia

En este ejemplo, cada resefia de un libro
tiene un estilo coherente para los titulos
de los libros, los nombres de los autores y
los enlaces de compra. Después de leer
solo uno de los bloques, es posible inferir
el significado de los otros elementos de

este cuadro que siguen el mismo estilo.

encabezados

Darle un encabezado a una parte de la
informacién le dice claramente al usuario si
el contenido de la agrupacion es relevante
para él o no. De lo contrario, pueden
ignorar todos los elementos que contiene.
También ayuda a los usuarios de lectores
de pantalla, ya que los usuarios a menudo
tienen la opcién de escuchar los titulos de

la pagina.
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Disefio de navegacion

La navegacion del sitio no solo ayuda a las personas a encontrar el lugar al que quieren ir,

sino que también les ayuda a comprender de qué se trata su sitio y cdmo esta organizado. La

buena navegacion tiende a seguir estos principios ...

CONCiso

Idealmente, la navegacién deberia ser
rapida y facil de leer. Es una buena idea
intentar limitar el nimero de opciones
en un menu a no mas de ocho enlaces.
Estos pueden enlazar a las paginas de
inicio de la seccion que a su vez enlazan

a otras paginas.

Inicio Perfiles de artistas Exposiciones y eventos Galerias Libros y revistas Acerca de este sitio

web Contactenos Iniciar sesién Registrarse Términos y condiciones Politica de privacidad

Inicio Perfiles de artistas Exposiciones Galerias Publicaciones Acerca de Contacto

PROCESO

claro

Los usuarios deben poder predecir
el tipo de informacion que
encontraran en la pagina antes de
hacer clic en el enlace. Siempre que
sea posible, elija palabras
descriptivas Unicas para cada
enlace en lugar de frases.

selectivo

La navegacion principal solo debe reflejar
las secciones o el contenido del sitio. Las
funciones como los inicios de sesiény la
busqueda, y la informacién legal como los
términos y condiciones, etc., se
encuentran mejor ubicadas en otra parte

de la pagina.

O



Un sitio grande puede tener
navegacion primaria, secundaria e
incluso terciaria. La navegacion
principal suele aparecer en la parte
superior del sitio de izquierda a
derecha, o en el lado izquierdo de la
pagina. La navegacion secundaria

podria estar debajo de la

contexto

Una buena navegacion proporciona
contexto. Permite al usuario saber
doénde se encuentra en el sitio web en
ese momento. Usar un color diferente
o algun tipo de marcador visual para
indicar la pagina actual es una buena

manera de hacerlo.

navegacion o al costado de la pagina. La
navegacion terciaria a menudo se
encuentra en el pie de pagina de la pagina.
El menu no sera la Gnica forma en que los
usuarios naveguen por el sitio. También
utilizaran enlaces dentro de cada pagina.
Algunos sitios también ofrecen una

funcién de busqueda.

interactivo

Cada vinculo debe ser lo suficientemente
grande para hacer clicen élyla
apariencia del vinculo debe cambiar
cuando el usuario pasa el cursor sobre
cada elemento o hace clic en él. También
debe ser visualmente distinto del resto

del contenido de la pagina.

extra online

Vaya al sitio web que acompania a este libro

para obtener informacién sobre cémo
implementar la basqueda
funcionalidad para su sitio mediante la

busqueda de Google.

consistente

Cuantas mas paginas contenga un
sitio, mayor serd el nimero de
elementos de navegacién habra.
Aunque la navegacién secundaria
cambiard de una pagina a otra, es
mejor mantener la navegacion
principal exactamente igual.

Inicio Perfiles de artistas Exposiciones Galerias Publicaciones Acerca de Contacto

Exposiciones Galerias Publicaciones Acerca de Contacto
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Es importante comprender quién es su publico objetivo,
por qué vendrian a su sitio, qué informacion quieren
encontrar y cuando es probable que regresen.

Los mapas del sitio le permiten planificar la estructura de un sitio.

Los wireframes le permiten organizar la informaciéon que
debera ir en cada pagina.

El disefio se trata de comunicacion. La jerarquia visual ayuda a los

visitantes a comprender lo que esta tratando de decirles.

Puede diferenciar entre piezas de informacion utilizando el

tamanio, el color y el estilo.

Puede utilizar la agrupacién y la similitud para ayudar a

simplificar la informacién que presenta.






Practico

informacion

x Optimizacién de motores de busqueda
x Usar analisis para comprender a los visitantes
x Poner su sitio en la web




Para terminar el libro, veremos
informacidn practica que lo ayudara
a lanzar un sitio exitoso.

Hay libros completos escritos sobre cada uno de los temas
cubiertos en este capitulo, pero le presentaré los temas clave
que trata cada temay le daré sugerencias sobre lo que debe
considerar. Ya veras:

@ Los fundamentos de la optimizacién de motores de busqueda

@ Uso de analisis para comprender cémo las personas usan su sitio
después de su lanzamiento

@ Poner su sitio en la web




INFORMACION PRACTICA .
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buscador

oPtimizacion (seo)

El SEO es un tema enorme y se han escrito varios libros sobre el tema. Las siguientes

paginas lo ayudaran a comprender los conceptos clave para que pueda mejorar la

visibilidad de su sitio web en los motores de busqueda.

los basicos

La optimizaciéon de motores de busqueda (o
SEO) es la practica de tratar de ayudar a que
su sitio aparezca mas cerca de la parte
superior de los resultados de los motores de
blsqueda cuando las personas buscan los

temas que cubre su sitio web.

En el corazén del SEO estd la idea de
determinar qué términos es probable que
las personas ingresen en un motor de
busqueda para encontrar su sitio y luego
usar estos términos en los lugares
correctos de su sitio para aumentar las
posibilidades de que los motores de
busqueda muestren un enlace a su sitio en

sus resultados.

Para determinar quién aparece primero
en los resultados de busqueda, los
motores de busqueda no solo miran lo
gue aparece en su sitio. También
consideran cuantos sitios se enlazan con
usted (y qué tan relevantes son esos
enlaces). Por esta razoén, el SEO a
menudo se divide en dos &reas: técnicas
en la pagina y técnicas fuera de la

pagina.

INFORMACION PRACTICA

técnicas en la pagina

Las técnicas en la pagina son los métodos
que puede utilizar en sus paginas web
para mejorar su calificacién en los

motores de busqueda.

El componente principal de esto es
mirar las palabras clave que es
probable que las personas ingresen
en un motor de busqueda si
quisieran encontrar su sitio, y luego
incluirlas en el texto y el cédigo
HTML de su sitio para ayudar a los
motores de busqueda a saber que su
El sitio cubre estos temas.

Los motores de busqueda dependen en
gran medida del texto que se
encuentra en sus paginas, por lo que es
importante que los términos que la
gente buscara estén en el texto. Hay
siete lugares esenciales donde desea

que aparezcan sus palabras clave.

Asegurarse de que las imagenes tengan
el texto apropiado en el valor de su alt El
atributo también ayuda a los motores de
busqueda a comprender el contenido de

las imagenes.

técnicas fuera de la pagina

Lograr que otros sitios se vinculen con
usted es tan importante como las técnicas
en la pagina. Los motores de busqueda
ayudan a determinar cémo clasificar su
sitio al observar la cantidad de otros sitios

que se vinculan al suyo.

Estan particularmente interesados en
sitios cuyo contenido esté relacionado con
el suyo. Por ejemplo, si estaba ejecutando
un sitio web que vendia cebo para peces,
es probable que un enlace de un
peluquero no se considere tan relevante
como uno de una comunidad de pesca

con cafa.

Los motores de busqueda también
miran las palabras entre la apertura
<a> etiqueta y cierre </a> etiqueta en
el enlace. Si el texto del enlace
contiene palabras clave (en lugar de
solohaga clic aqui'o la direcciéon de su
sitio web) puede considerarse mas
relevante.

Las palabras que aparecen en los
enlaces a su sitio también deben
aparecer en el texto de la pagina a la

que enlaza el sitio.



SEO en la pagina

En cada pagina de su sitio web hay siete lugares clave donde las palabras clave (las palabras

que las personas pueden buscar para encontrar su sitio) pueden aparecer en orden.

para mejorar su capacidad de busqueda.

1: titulo de la pagina

El titulo de la pagina aparece en la parte
superior de la ventana del navegador o
en la pestafia de un navegador. Se
especifica en el <titulo> elemento que

vive dentro del <cabeza> elemento.

2: direccién URL / web
El nombre del archivo es parte de la URL.
Siempre que sea posible, utilice palabras

clave en el nombre del archivo.

3: encabezados

Si las palabras clave estdn en un encabezado
<hn>entonces un motor de
blusqueda sabra que esta pagina
trata sobre ese temay le dara
mas peso que otro texto.

4: texto

Siempre que sea posible, es util repetir
las palabras clave en el cuerpo principal
del texto al menos 2-3 veces. Sin
embargo, no use en exceso estos
términos, porque el texto debe ser facil

de leer para un humano.

O

©
®

O

©

5: texto del enlace

Use palabras clave en el texto que
creen vinculos entre paginas (en
lugar de usar expresiones genéricas
como "haga clic aqui").

6: texto alternativo de la imagen

Los motores de busqueda confian en que usted
proporcione descripciones precisas de las
imagenes en el texto alternativo. Esto también

ayudara a que sus imagenes aparezcan en los

resultados de las bisquedas basadas en imagenes.

7: descripciones de la pagina

La descripcién también vive dentro del
<cabeza> elemento y se especifica
mediante un <meta> etiqueta. Debe
ser una oracién que describa el
contenido de la pagina. (Estos no se
muestran en la ventana del navegador,
pero pueden aparecer en las paginas
de resultados de los motores de

busqueda).

iNunca intentes engafiar a los motores
de busqueda! Te penalizaran por ello.
Por ejemplo, nunca agregue texto del
mismo color que el fondo de la pagina,

ya que pueden detectar esto.

INFORMACION PRACTICA
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como identificar
palabras clave y frases

Determinar qué palabras clave usar en su sitio puede ser una de las tareas mas

dificiles cuando comienza a pensar en SEO. Aqui hay seis pasos que lo ayudaran a

identificar las palabras clave y frases adecuadas para su sitio.

1: Lluvia de ideas

Enumere las palabras que alguien
podria escribir en Google para
encontrar su sitio. Asegurese de incluir
los diversos temas, productos o
servicios sobre los que trata su sitio.

A menudo es Util preguntar a otras
personas qué palabras usarian para
encontrar su sitio porque las personas
menos familiarizadas con un tema pueden
usar términos diferentes a los suyos. (En
particular, es menos probable que utilicen

jerga especifica de la industria).

Su lista puede incluir algunas
frases de palabras clave (no solo
palabras individuales) si tiene
temas que se describen con mas
de una palabra.
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2: organizar

Agrupe las palabras clave en
listas separadas para las
diferentes secciones o categorias
de su sitio web.

Por ejemplo, si su sitio web fuera una
tienda de mascotas, es posible que
tenga diferentes categorias para
diferentes animales (como perros,

gatos y conejos).

En un sitio grande, puede dividir esto
en subcategorias (por ejemplo, grupos
separados para diferentes marcas de

alimentos para mascotas).

3:investigacién

Hay varias herramientas que le
permiten ingresar sus palabras clavey
luego le sugeriran palabras clave
adicionales que le gustaria considerar,
tales como:
adwords.google.co.uk/
seleccionar / KeywordToolExternal
(Cuando utilice esta herramienta, seleccione la
opcién "concordancia exacta" en lugar de
"concordancia amplia").
www.wordtracker.com
www.keyworddiscovery.com

Una vez que estas herramientas hayan sugerido
palabras clave adicionales, agregue las
opciones relevantes a sus listas. (Es muy
probable que las herramientas de palabras
clave sugieran algunos términos que son
irrelevantes, asi que omita los que no parezcan

apropiados).



4: COMPARAR

Es muy poco probable que su sitio
aparezca en la parte superior de los
resultados de busqueda para cada
palabra clave. Esto es especialmente
cierto para temas en los que hay mucha
competencia. Cuantos mas sitios ya
hayan sido optimizados para una
palabra clave determinada, mas dificil
sera para usted aumentar los
resultados de busqueda cuando las

personas busquen ese término.

Algunos de los sitios de investigacion de
palabras clave pueden decirle cudntas
personas han buscado una palabra
clave especifica para ayudarlo a saber
cuanta competencia tienen esos

términos.

También puede utilizar la funcién de
busqueda avanzada de Google para
buscar simplemente los titulos de las
paginas web. Esto le ayudara a
determinar cudantos sitios tienen esa
palabra clave en el titulo de sus
paginas. (Cuantas mas paginas tengan
el término en el titulo, mas

competencia habra).

5: refinar

Ahora debe elegir en qué
palabras clave se enfocara.
Estos siempre deben ser los
mas relevantes para cada
seccién de su sitio.

Si hay una frase que es muy relevante
pero encuentra que hay mucha
competencia, aun debe usarla. Para
mejorar las posibilidades de que se
encuentre su sitio, puede ver si hay
otras palabras que podrian
incorporarse a una frase. Por
ejemplo, si la informacién o el
servicio que ofrece en su sitio web es
especifico de una ubicacién, a
menudo encontrara que incorporar
su ubicacién en su lista de palabras
clave ayudara a las personas a
encontrarlo.

Si su sitio estd promocionando una
empresa de techos de pizarra en
Australia, entonces es mejor conseguir
100 personas de Australia que estén
buscando un techo de pizarra que
10,000 de los EE. UU. Que
buscan otro tipo de techos.

6: MAPA

Ahora que tiene una lista
refinada de palabras clave, sabe
cudles tienen mas competencia 'y
cuéles son mas relevantes, es
hora de comenzar a elegir qué
palabras clave utilizara para cada
pagina.

Elija 3-5 palabras clave o frases que
se asignen a cada pagina de su sitio
web y utilicelas como palabras clave

para cada pégina.

No deberia necesitar repetir las
mismas palabras clave en todas las
paginas. También es probable que,
a medida que se vaya alejando de la
pagina de inicio hacia las secciones
del sitio, las palabras clave se
volverdn mas especificas para el
tema individual tratado en cada

pagina.

INFORMACION PRACTICA
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analitica: aprendizaje

acerca de sus visitantes

Tan pronto como las personas comiencen a visitar su sitio, puede comenzar a analizar

como lo encontraron, qué estaban mirando y en qué momento se estan yendo. Una de las

mejores herramientas para hacer esto es un servicio gratuito ofrecido por

Google llamé a Google Analytics.

firmar uP

El servicio de Google Analytics depende

de que se registre para obtener una
cuenta en:
www.google.com/analytics

El sitio le proporcionara un cédigo
de seguimiento que debera
colocar en cada pagina de su sitio.

En el momento de escribir este articulo,
Google estaba actualizando su interfaz
de Analytics a la versién 5. Siinicia
sesion en su cuenta y ve una interfaz
diferente, busque un enlace en la
esquina superior derecha de la pagina

que dice "Nueva version".
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cémo funciona

Cada vez que alguien carga una pagina
de su sitio, el cédigo de seguimiento
envia datos a los servidores de Google
donde se almacenan. Luego, Google
proporciona una interfaz basada en la
web que le permite ver cémo los

visitantes usan su sitio.

el cédigo de seguimiento

Google Analytics proporciona un
cédigo de seguimiento para cada
sitio web que est4 rastreando.
Deberia aparecer justo antes del
cierre </cabeza> etiqueta. El c6digo
no altera la apariencia de sus
paginas web.



Cuantas personas hay

vienes a tu sitio?

La pagina de descripcion general le brinda una instantanea de la informacion clave

que probablemente desee conocer. En particular, le dice cuantas personas estan

viniendo a su sitio.

Visitas Visitas Unicas

Esta es la cantidad de veces que las Este es el nUmero total de
personas han visitado su sitio. Si personas que han visitado su sitio
alguien est4 inactivo en su sitio durante el periodo especificado. La
durante 30 minutos y luego mira cantidad de visitas Unicas serd

otra pagina de su sitio, se contara menor que la cantidad de visitas si
Como una nueva visita. las personas han regresado a su

sitio mas de una vez en el periodo
definido.

VISTAS DE PAGINA
El nimero total de paginas que todos

los visitantes han visto en su sitio.

Paginas por visita

La cantidad promedio de paginas
que cada visitante ha visto en su
sitio por visita.

Promedio de tiempo en el sitio
La cantidad promedio de tiempo que
cada usuario ha pasado en el sitio por

visita.

selector de fecha

Con el selector de fecha en la esquina
superior derecha del sitio, puede cambiar el
periodo de tiempo que se muestran los
informes. Cuando inicia sesion,
generalmente se establece en el Gltimo
mes, pero puede cambiarlo para informar

sobre un periodo de tiempo especifico.

exportar

El enlace de exportacién que se encuentra justo
encima del titulo que dice "descripcién general de
los visitantes" le permite exportar el
estadisticas en esta pagina para
otras aplicaciones como Excel.

INFORMACION PRACTICA
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Cuales son tus visitantes
cmirando a?

El enlace de contenido en el lado izquierdo le

permite obtener mas informacién sobre lo que

ven los visitantes cuando visitan su sitio.

Paginas

Esto le indica qué paginas
estan mirando mas sus
visitantes y también en qué
paginas pasan mas tiempo.

Porcentaje de rebote

Esto muestra la cantidad de
personas que se fueron en la
misma pagina a la que llegaron.
Una tasa de rebote alta sugiere
que el contenido no es lo que
estaban buscando o que la pagina
no los anim¢ lo suficiente a buscar
en el resto del sitio. Qué cuenta
como rebote:

Hizo clic en un enlace a otro sitio
Hizo clic en un anuncio
Ingresé una nueva URL

Usé el botdn "Atras”

Cerrado el navegador
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paginas de destino

Estas son las paginas a las que llegan las
personas cuando visitan su sitio por primera
vez. Esto puede ser particularmente Gtil
porque puede encontrar que las personas no
siempre ingresan a su sitio a través de la

pagina de inicio.

paginas de salida toP

Esto muestra las paginas desde
las que la gente suele salir. Si
muchas personas se van de la
misma pagina, entonces podria
considerar cambiar esa pagina o
mejorarla.




Donde estan su

:De que vienen visitantes?

remitentes

Esto muestra los sitios que se han
vinculado a usted y la cantidad de
personas que han ingresado a través de
esos sitios. Si un sitio le envia mucho
trafico, péngase en contacto e intente
trabajar juntos para asegurarse de que el
tréfico siga fluyendo. También puede
intentar encontrar sitios similares y

pedirles que se vinculen con usted.

El enlace de fuentes de trafico en el lado izquierdo

le permite saber dénde estan sus visitantes.

procedente de.

directo

Esto muestra a qué pagina llegé un
usuario si no lo hizo a través de un enlace
en otro sitio. Es posible que hayan escrito
la URL en su navegador, hayan utilizado
un marcador del navegador o hayan
hecho clic en un enlace en un correo

electrénico, PDF o documento de Word.

términos de busqueda

Esto muestra los términos que los usuarios
ingresaron en un motor de busqueda para
encontrar su sitio. Esto puede ayudarlo a
aprender como los visitantes describen lo
que estan buscando (que a menudo es
diferente a cémo alguien podria describir
su propio sitio). Esto puede ayudarlo a
ajustar su contenido y sus palabras clave de
SEO.

caracteristicas avanzadas

Solo hemos arafiado la superficie de lo
que puede averiguar sobre sus
visitantes en Google Analytics. Sus
archivos de ayuda le informan sobre
muchas mas funciones avanzadas. Si
tiene una tienda en linea, vale la pena
mirar su seguimiento de comercio
electrénico, que agrega informacién
sobre los productos vendidos, el
tamafio promedio de la canasta 'y
mucho méas. También puede establecer
objetivos en los que especifique los
caminos que desea que tomen las
personas y luego ver qué tan lejos
llegan a través de esos caminos, lo cual
es especialmente Util cuando se
recopilan datos de los usuarios.

INFORMACION PRACTICA
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nombres de dominio
y alojamiento

Para poner su sitio en la web, necesitara un

nombre de dominio y alojamiento web.

nombres de dominio

Su nombre de dominio es su direcciéon
web (por ejemplo, google.com o bbc.
Co.uk). Hay muchos sitios web

que le permiten registrar nombres de
dominio. Por lo general, tendra que pagar
una tarifa anual para conservar ese nombre

de dominio.

Por lo general, estos sitios tienen un
formulario que le permite verificar si
su nombre de dominio preferido esta
disponible y, debido a que ya se han
registrado millones de nombres de
dominio, es posible que le lleve un
tiempo encontrar el adecuado para
su sitio.

Muchos sitios que ofrecen registro de

nombres de dominio también ofrecen

alojamiento web.
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Alojamiento web

Para que otras personas puedan ver su
sitio, debera cargarlo en un servidor
web. Los servidores web son
computadoras especiales que estan
constantemente conectadas a Internet.
Estan especialmente configurados para

servir paginas web cuando se solicitan.

Con la excepcién de algunos sitios muy
grandes, la mayoria de los sitios web viven
en servidores web administrados por
empresas de alojamiento web. Esto suele
ser mucho mas econémico y fiable que
intentar ejecutar sus propios servidores

web.

Se ofrecen muchos tipos diferentes
de alojamiento. Ahora echaremos
un vistazo a algunas de las cosas
clave que le ayudaran a elegir qué
empresa de alojamiento utilizar.

Espacio del disco

Esto se refiere al tamafio total de
todos los archivos que componen su
sitio (todos los archivos HTML y CSS,

imagenes y scripts).

Banda ancha

Esta es la cantidad de datos que la
empresa de alojamiento enviara a los
visitantes de su sitio. Si imagina que
10 personas miran cada pagina de su
sitio, entonces seria el equivalente a
10 veces la cantidad de espacio en
disco que usa.

Respaldos

Compruebe si la empresa de
alojamiento realiza copias de
seguridad en su sitio (y con qué
frecuencia). Algunos solo crean copias
de seguridad para que puedan
restaurar su sitio web en caso de que
se rompa el servidor. Otros permiten el
acceso a las copias de seguridad (lo
que puede ser Util si accidentalmente

rompe el sitio al actualizarlo).



cuentas de correo electrénico

La mayoria de las empresas de alojamiento
proporcionaran servidores de correo
electrénico con sus paquetes de
alojamiento web. Deber& comprobar el
tamafio del buzén que tiene permitido y la

cantidad de buzones que puede utilizar.

lado del servidor

idiomasy

bases de datos

Si esta utilizando un sistema de gestién de
contenido, es probable que utilice un
lenguaje de programacion del lado del
servidor y una base de datos (como PHP
con una base de datos MySQL o ASP.Net
con una base de datos SQL Server).
Asegurese de verificar que su empresa de
alojamiento sea compatible con las
tecnologias que su software necesita para

ejecutarse.

A menudo, vale la pena buscar resefias
de una empresa de alojamiento para
ver cudl ha sido la experiencia de otras
personas con una empresa de
alojamiento. Desafortunadamente, a
menudo solo puede saber qué tan
buena es una empresa de alojamiento
cuando algo sale mal, momento en el
que descubre cémo pueden ayudarlo
(por lo que puede esperar ver algunas
criticas negativas para cualquier

empresa).

servicios alojados

Hay una serie de servicios en linea que
le permiten apuntar su nombre de
dominio a sus servidores. Las
plataformas de blogs como
WordPress.com, Tumblr y Posterous, o
las plataformas de comercio electrénico
como Big Cartel y Shopify proporcionan
los servidores en los que esta alojado su
sitio. Si estd utilizando una plataforma
como esta, No necesitara su propio
alojamiento para el sitio web, aunque a
menudo seguird necesitando
alojamiento para su correo electrénico.
Si este es el caso, algunas empresas de
alojamiento web ofrecen paquetes que
solo ofreceran servicios de correo

electrénico.
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ftP y herramientas de terceros

Para transferir su cddigo e imagenes desde su
computadora a su empresa de alojamiento, utiliza algo

conocido como Protocolo de transferencia de archivos.

Como sugiere su nombre, el Protocolo
de transferencia de archivos (o FTP) le
permite transferir archivos a través de
Internet desde su computadora al

servidor web que aloja su sitio.

Hay muchos programas FTP que
ofrecen una interfaz simple que le
muestra los archivos en su
computadora junto con los archivos
que estan en su servidor web. Estos
le permiten arrastrar y soltar
archivos desde su computadora al
servidor o viceversa.
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Algunas empresas de alojamiento ofrecen
herramientas para cargar archivos en sus
servidores mediante un navegador web,
pero es mas comun usar un programa FTP,
ya que son mas rapidos en la transmisién

de archivos.

Cuando compre su alojamiento
web, se le proporcionaran los
detalles de FTP que ingrese en su
programa de FTP para conectarse
al servidor. Por lo general, sera
una direccién (comoftp: 7/
midominio.com), un nombre de
usuario y una contrasefia. Es
importante mantener segura esta
informacién para evitar que
extrafios accedan a su servidor.

Existe una amplia variedad de sitios que ofrecen

servicios comunmente creados por desarrolladores web

(para evitar que tenga que crearlos usted mismo).

A continuacién, se muestra una lista de algunas

aplicaciones FTP populares:

Filezilla
filezilla-project.org
Windows, Mac, Linux

FireFTP
fireftp.mozdev.org
Windows, Mac, Linux

CuteFTP
cuteftp.com
Windows, Mac

SmartFTP
smartftp.com
Ventanas

Transmitir
panic.com/transmit
Mac

A continuacién, se muestra una lista de algunas

herramientas de terceros populares:

Blogs
wordpress.com
tumblr.com
posterous.com

comercio electronico
shopify.com
bigcartel.com
go.magento.com

boletines de correo electrénico
campaignmonitor.com
mailchimp.com

redes sociales
compartir botones
addthis.com
addtoany.com
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La optimizaciéon de motores de bUsqueda ayuda a los visitantes a encontrar sus

sitios cuando utilizan motores de busqueda.

Las herramientas de analisis como Google Analytics le
permiten ver cuantas personas visitan su sitio, coémo lo

encuentran y qué hacen cuando llegan alli.

Para poner su sitio en la web, debera obtener un nombre de

dominio y alojamiento web.

Los programas FTP le permiten transferir archivos desde su

computadora local a su servidor web.

Muchas empresas ofrecen plataformas para blogs, boletines informativos por
correo electrénico, comercio electrénico y otras herramientas populares de

sitios web (para que no tenga que escribirlas desde cero).






xArizona

x Atajos HTML y CSS

x Solucion de problemas




# simbolo (enlaces) 87, 88

_blanco 86

<l-->182

Bordes 3D 310

Botones de forma 3D 343

Cuadricula de 12 columnas 387-390

Cuadricula de 960 pixeles 387-390,
391-394, 463

A

abreviaturas 53
encima de la tapa 379
posicionamiento absoluto 363, 367
URL absolutas 79
accesibilidad 7
texto alternativo 99, 272, 480
contraste 253, 420
encabezados 480
controles de formulario de etiquetado 163
lectores de pantalla 7
acrénimos 53
selector de hermanos adyacentes 238
alinear atributo 103-105

alinear controles de formulario 345

alineando imagenes usando CSS 411

alineando texto 285
transparencia alfa 256
atributo alt 99

texto alternativo 99, 272, 480
ampersand 194
analitica 483-486
soportes en angulo 23, 24
GIF animados 117
ascendente 268, 283
atributos 25, 26, 38
nombres de atributos 25, 26
selectores de atributos 292
valores de atributo 25, 26
audio 217-223

detalles del autor 55, 192

atributo de reproduccién automatica 214, 219

B

propiedad de fondo 344
imagenes de fondo 413-416
colores de fondo 138, 250

INDICE

gradientes de fondo 419
copias de seguridad 487
banda ancha 487
base 268
atributo bgcolor 138
texto parpadeante 282
elementos de bloque 102, 185,317,
229, 361
css plano 391
texto en negrita 45
<b> 45
propiedad font-weight 279
<strong> 51
fronteras
atributo de borde 138
borde (taquigrafia CSS) 312
color 311
disefio 469
imagenes 319
radio 321
espaciado 340
estilo 310
ancho 309
propiedad inferior 366-371
Porcentaje de rebote 485
cajas 300-327
fronteras 309-312, 321
disefio 469
compensaciones de caja 364, 364-371
propiedad box-shadow 320
cajas de centrado 315
circulos 322
formas elipticas 322
flotador 370-375
ocultando contenido 317, 318
Modelo de caja IE6 316
margen 307, 314
propiedad de altura maxima 305
propiedad min-height 305
propiedad de desbordamiento 306
relleno 307, 313
esquemas de posicionamiento 367-375
esquinas redondeadas 321
propiedad de visibilidad 318
compensaciones de caja 364, 364-371
fondo 366-371
izquierda 366-371
Derecha 366-371

cima 366-371
propiedad box-shadow 320
brillo 252
Traer al frente 369
peculiaridad del navegador 242
listas con vifietas sesenta y cinco
propiedad list-style-type 333

posicién del marcador 335

C

control de caché 192
altura de la tapa 268
capitalizar 281
retornos de carro 48
cascada en CSS 239
cajas de centrado 315
centrar imagenes 412
disefios de centrado 315
centrado de texto 285
cambios en el contenido
<del> 56
<ins> 56
<s>56
casillas de verificacién (formularios) 155
atributo comprobado 155, 156
carpeta secundaria 84
selector de nifios 238
fragmentacién / agrupacion 465
circulos en CSS 322
citas 52, 54
citar atributo 52
atributo de clase 184, 431
selector de clases 238
propiedad clara 372
etiqueta de cierre 20, 24
Cierre 469
atributo de cédecs 215
editores de codigo 29, 31-34, 49
color 246-261
color de fondo 250
atributo bgcolor 138
color del borde 311
brillo 252
nombres de colores 249, 252
selectores de color 251
valores de color para CSS 251
contraste 253, 420



disefio 467, 469
cédigos hexadecimales 249, 252
hsl / hsla 255-256
matiz 252, 255
ligereza 255
opacidad 254
valores rgb 249, 252
rgba 254
saturacion 252, 255
seleccionando un color 251
atributo cols 154
atributo colspan 133
columnas (disefio) 375-376
comentarios en HTML 182
comentarios en CSS 249
comentarios condicionales 442
que contiene elementos 362
atributo de contenido 191-192
sistema de gestion de contenidos
(CMS) 33-34
vista de cédigo 34
plantillas 81
vista visual 34
continuacion 469
contraste 253, 420
atributo de controles 214, 219
simbolo de copyright 194
recortar imagenes 113-114
CSS 226-425
@import rule 395
limportante 239
selectores de atributos 292
imagenes de fondo 413-419
fronteras 309-321
cajas 300-327
compensaciones de caja 366-371
errores y peculiaridades del navegador 242
limpieza de flotadores 372
colores 249, 252, 255-256
CSS1, CSS2, CSS3 (versiones)
242
CSS38
declaracion 231-232
marcos 391
estilos de cursor 347
hojas de estilo externas 235
estilo externo vs interno
hojas 241

flotador 364, 370-375
flotar (imagenes) 411
fuentes 271-280
altura 303, 409-410
ocultando contenido 317-318
como funciona CSS 229-232
cémo las reglas caen en cascada 239
herencia 239
hojas de estilo internas 236
disefio 358-405
Enlaces 290-291
liza 333-336
margenes 314
multiples hojas de estilo 395
relleno 313, 337
cajas de posicionamiento 363-367
propiedades y valores 231
pseudoclases 289-290
normas 231-232
selectores 231-232, 237-238,
292
atributo de estilo 236
elemento <style> (para interno
CSS) 236
mesas 337-340
texto 282-297
alineamiento vertical 286
que es CSS 6
qué estilo est4 usando un elemento
348
ancho 303, 337, 371, 409-410
cufon (tipografias) 272
simbolos de moneda 194
tipos de letra cursiva 270

estilos de cursor 347

D

fronteras discontinuas 310

bases de datos 149, 488

entrada de fecha 166

péginas predeterminadas 81, 82

definiendo la importancia de un término 54
listas de definiciones 67

definiciones 54

selector de descendientes 238
descender (tipografias) 268, 283
atributo de descripcion 191

disefio 452-473

Cuadricula de 960 pixeles 387-390,
391-394, 463

encima de la tapa 379

fragmentacién / agrupacién 465

columnas 387-390

consistencia 470

disefios de ancho fijo 381,
383-384

transmitir su mensaje
465-466

agrupacién y similitud
469-470

jerarquia de informacion 465-
466

disefio 358-405

disefios liquidos 382, 385-386

tamarios de pantalla y resoluciéon
377-378

mapas del sitio 461

Publico objetivo 455

motivacién de los visitantes 457

jerarquia visual 465, 467-468

tamarios de pagina web 379-380

qué informacién necesitan los visitantes

459
wireframes 463-464
gestién de derechos digitales 213
dimensiones de cajas en CSS 303
estructura de directorios 81-84
imagenes 98
trafico directo 486
Espacio del disco 487
propiedad de visualizacion 317
simbolo de divisién 194
Declaraciones DOCTYPE 181
nombre de dominio 10, 487
Sistema de nombres de dominio (DNS)
9,10
bordes punteados 310
cuadro de lista desplegable 157
sombras paralelas 288, 320

INDICE



mi
comercio electronico 33
editar contenido
<del> 56
<ins> 56
<s>56
editar imagenes 108
editar paginas en un CMS 33
elementos 52
definicion de 20, 24, 38
diagrama de 23, 24
formas elipticas 322
entrada de correo slectrénico 167

enlaces de correo electronico 85

bordes en relieve 310

énfasis 51

propiedad de celdas vacias 339

elementos vacios 48

ems (para tamafios de fuente) 274, 276

ems (unidad de medida
cajas) 303

codificacion 209

referencias de entidad 193-194

selector de igualdad 292

caracteres / cédigos de escape
193-194

selector de existencia 292

paginas de salida 485

expira (metainformacion) 192

hojas de estilo externas (cuando
usar) 241

F

tipografias de fantasia 270
cuadro de entrada / carga de archivos 159
posicionamiento fijo 364, 368
disefios de ancho fijo
381, 383-384
destello 200-223
agregando una pelicula flash a su
pagina 207-208
uso decreciente 204
peliculas flash 203
reproductor Flash 203
flashvars 212, 218
video flash 211

INDICE

como funciona flash 203
params 218
swfobject 207-208, 211, 218
usos de 204
destello de contenido sin estilo 278
propiedad flotante 364, 370-375
propiedad flotante (imégenes) 411
FLV (formato de video) 211
estructura de carpetas 81-84
imagenes 98
fuentes
elegir un tipo de letra 269
tamafios de fuente 276
fontsquirrel.com 277
especificando una fuente 273
preferencias / pila de fuentes 269
estilos / terminologia 267-268
escalas de tipo 275
pesos 268
propiedad font-face 271
propiedad de familia de fuentes 271, 273
propiedad de tamafio de fuente 274, 276
propiedad font-weight 279
por atributo 163
color de primer plano 249
barra inclinada 24, 48, 84
coédigo de formato 47
formas 144-173
como funcionan las formas 149-150
que son los formularios HTML 145
donde colocar las etiquetas 163
por qué usar formularios 147
<botén> 162
<fieldset> 164
<formulario> 151
<entrada> 155, 159, 160-162, 166
<etiqueta> 163
<leyenda> 164
<opcién> 157
<seleccionar> 157
elemento <textarea> 154
atributo de tipo 155
type = "casilla de verificaciéon" 156
type = "fecha" 166
type = "correo electrénico” 167
type = "archivo" 159
type = "oculto" 162
type = "imagen" 1671

type = "radio" 155

type = "buscar" 168

tipos de control de formulario 148

type = "enviar" 160

tipo = "texto" 152

type = "url" 167

atributo de accién 151

atributo comprobado 155, 156

atributo cols 154

por atributo 163

atributoid 151, 163

atributo maxlength 152

atributo de método 151

atributo multiple 158

atributo de nombre 152, 155, 156,
157,160

atributo de filas 154

atributo seleccionado 157

atributo de tamafio 152, 158

atributo de valor 155, 156, 157,

160

alinear controles de formulario 345

cambiando el botén de enviar en
flotar 343

validacion de formulario 165

obtener el método 151

agrupando elementos de formulario 164

controles de formulario ocultos 162

estilos de desplazamiento 342

botones de imagen 161

pares nombre / valor 150

texto del marcador 168

esquinas redondeadas en entradas de texto

342
estilo con CSS 341-346
botén de enviar 160
validacién de formulario 165
atributo frameborder 190
FTP 489-490

disefios de pantalla completa 382

GRAMO

selector general de hermanos 238
GIF 111

GIF animados 117
CANUTILLO 108

atributos globales 183



Google analitico 483-486

Mapas de Google 189

Fuentes web de Google 277

gradientes 419

mayor que el simbolo 194

rejillas 387-390, 463

agrupacién y similitud 469,
469-470

agrupacion / fragmentacion 465

agrupar elementos (<div>) 187

agrupando elementos en linea

(<intervalo>) 188

H

hCard 55
encabezados 22, 43
<hgroup> 438
atributo de altura 100, 214
propiedad de altura 303
propiedad de altura (imagenes)
409-410
iframe de altura 189
cédigos hexadecimales 249, 252
controles de formulario ocultos 162
ocultando contenido 317, 318
paginas de inicio 81, 82
reglas horizontales 48
video alojado 210
href 77,79, 88, 235
hsl / hsla 255-256
HTML
que es HTML 6
HTML 4 179
HTML5, 179
Declaracién DOCTYPE 181

diferencias con XHTML 179

HTML5 179

Comparacién con HTML 4 179

<a> (enlaces de nivel de bloque HTMLS5)

441
<articulo> 432-439
<aparte> 436
<audio> 217-220
<figcaption> 119, 422, 439
<figura> 119, 422, 439
<footer> 432
<encabezado> 432, 433

<hgroup> 438
<nav> 432, 434
<seccion> 433, 437
<fuente> 215, 220
<video>213-216
atributo de reproduccién automatica 219
atributo de controles 219
atributo de bucle 219
atributo de precarga 219
atributo de desplazamiento 190
atributo sin fisuras 190
atributo src (audio) 219
entrada de fecha 166
entrada de correo electrdnico 167
entrada de busqueda 168
Entrada de URL 167
validacion de formulario 165
texto del marcador 168
ayudando al navegador més antiguo
comprender 442
HTML5 shiv / shim 442
disefio 428-449
Disefio HTML5 428-449
HTTP
obtener el método 151
método de publicacion 151, 159
Encabezados HTTP 151
Capa de sockets seguros (SSL)
153
atributo http-equiv 192
matiz 252, 255

I

atributo id 87, 88, 151, 163, 183
atributo id (disefio) 431
selector de id 238
Modelo de caja IE6 316
botén de imagen 161
resoluciéon de imagen 115
imagenes 95-120
<img> 99, 100
<figcaption> 439
<figura> 119, 439
atributo src 99
texto alternativo 99, 480

alineando imagenes 103-105, 412

alineando imagenes con CSS 411

imagenes de fondo 413-416
(gradientes) 419
sangria de texto 287
imégenes de la frontera 319
puntos de vifieta 334
elegirimagenes y stock
fotografia 97
derechos de autor 97
cursores 347
dimensiones 100, 107, 113-114
en CSS 409-410
editar imagenes 108, 113-114,
116, 117
formatos de imagen 107
GIF animados 117
mapa de bits 115
GIF 111,115,118
JPEG 109-110, 115
PNG 112,115,118
SVG 116
GIF / PNG transparentes 118
formatos vectoriales 116
resolucién 107, 115
orientacion (paisaje /
retrato) 114
posicién en el texto circundante
101
preparandose para la web 107
reinversiones 417
sprites 417
titulos 99
coédigo de sangria 47
sangria de texto 287
index.html 81, 82
jerarquia de informacién 465-466
herencia (CSS) 239
elementos en linea 102, 186, 229,
317, 361
Proveedor de servicios de Internet (ISP)
10
direccién IP 10
texto en cursiva 45
<em> 51
propiedad de estilo de fuente 280

<i>45
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J

JavaScript 208, 212, 218
JPEG 109, 109-112
justificar 285

K

interletrado 284
palabras clave 191, 479-482

L

controles de formulario de etiquetado 163
paginas de destino 485
atributo lang 25
orden de capa 369
disefio 358-405
Cuadricula de 960 pixeles 387-390, 391
posicionamiento absoluto 363
compensaciones de caja 364
cajas de centrado 315
columnas 371-376, 387-390
disefio 452-473
<div> 431, 440
posicionamiento fijo 364
disefios de ancho fijo
381, 383-384
flotador 364
rejillas 387-397
ayudando a los navegadores mas antiguos
entender HTMLS5 442
disefios liquidos 382, 385-386
flujo normal 363, 365
esquemas de posicionamiento
posicionamiento absoluto 367
posicionamiento fijo 368
flotadores
limpieza de flotadores 372
flujo normal 365
posicionamiento relativo 366
propiedad de posicién 365
barras laterales 436
tamarios de pagina 379-380
propiedad de indice z 364
principal 283
propiedad izquierda 366-371
menos que simbolo 194

INDICE

propiedad de espaciado de letras 284
ligereza 255
como botones 490
saltos de linea 48
propiedad de altura de linea 283
articulos de linea (listas) 65, 66
Enlaces 75
<a>77,79
atributo href 77
:activo 291
:atencién 291
flotar 291
:Enlace 290
wvisité 290
agregar / quitar subrayado 282
El enlace se abre en una nueva ventana 86
enlace a una parte de una pégina 87
enlace a una direccién de correo electrénico 85
enlace a otros sitios 79
enlace al mismo sitio 80
enlace a la parte superior de la pagina 87
Texto del enlace 78, 479, 480
# simbolo 87, 88
disefio liquido 382, 385-386
ancho minimo y maximo 304
liza
listas de definiciones 67
listas anidadas 68
listas ordenadas sesenta y cinco
listas desordenadas 66
<ol> sesenta y cinco
<ul> 66
<li> sesenta y cinco
<dd> 67
<dI> 67
<dt>67
estilos de vifietas o nimeros 333-
336
espacios entre los elementos de la lista 334
mostrar elementos uno al lado del otro
317
usando imagenes para vifietas
334
propiedad list-style-image 334
propiedad de estilo de lista 336
propiedad list-style-type 333
atributo de bucle 214, 219
minuscula 281

METRO

mailto: 85

margen: automatico 315

propiedad de margen 314

propiedad de margen superior 314
propiedad de margen derecho 314
propiedad de margen inferior 314
propiedad margin-left 314
marcadores en listas 333

marcado (definicion) 41
simbolos matematicos 194
propiedad de altura maxima 305
atributo de longitud maxima 152, 153
propiedad max-width 304
meta descripciones 480

meta informacion 191-192
atributo de método 151
propiedad min-height 305
propiedad min-width 304
dispositivos méviles 377
tipografias monoespaciadas 267-270
atributo multiple 158

varios navegadores (prueba) 242
varias columnas 375-376
multiples idiomas 25
multiples hojas de estilo 395
musica 217-220

reproductor de mp3 218

norte

atributo de nombre 152, 153, 155,
156, 157, 160, 191
nombres para atributos 25, 26
navegacion
<a>77,79
<a> (enlaces de nivel de bloque HTML5)
441
disefiando navegacion 471-472
<nav> 432, 434
usando listas para la navegacion 317
elementos anidados 362
listas anidadas 68
nueva ventana 86
nofollow (detener motores de busqueda
indexacion) 191
flujo normal 363, 365



bloc 29-30

bloc de notas ++ 29

O

texto oblicuo 280

Ogg Vorbis (formato de audio) 220

opacidad 254

etiqueta de apertura 20, 23

fuentes de cédigo abierto 277

listas ordenadas sesenta y cinco

propiedad de desbordamiento 306

contenido superpuesto 306

elementos superpuestos
propiedad de indice z 369

overline 282

PAG

propiedad de relleno 313
propiedad padding-top 313
propiedad padding-right 313
propiedad padding-bottom 313
propiedad padding-left 313
propiedad de relleno (tablas) 337
tamafios de pagina 379-380
titulos de pagina 27, 28, 480
visitas a la pagina 484
parrafos 44
elementos padres 362
carpeta principal 84
entrada de contrasefia (formularios) 153
PC (creando péginas en) 29
porcentajes (tamafios de fuente) 274,
276
porcentajes (cajas) 303
Photoshop 108, 117
PHP 149, 488
pixeles (imagenes / resolucién) 115
pixeles (unidad de medida)
274,276, 303
atributo de marcador de posicién 168
PNG 112
PNG transparentes 118
esquemas de posicionamiento 363
flujo normal 363, 365
posicionamiento relativo 363, 366

posicionamiento absoluto 363, 367

posicionamiento fijo 364, 368
flotador 364, 370-375
propiedad de posicién 365, 366, 367
atributo de cartel 214
método de publicacién 151, 159
pragma (metainformacién) 192
selector de prefijo 292
atributo de precarga 214, 219
proceso (proceso de disefio)
452-473
propiedades (ver Propiedades CSS)
proximidad 469
pseudoclases 289
:activo 291
:atencién 291
:flotar 291
:Enlace 290
wvisitd 290
pseudo elementos
:primera linea 289

:primera letra 289

Q

cotizaciones
<blockquote> 52
citar atributo 52
<g> 52

comillas 194

citas
comillas 194

R

botones de radio (formularios) 155

remitentes 486

posicionamiento relativo 363, 366

URL relativas 80, 83

atributo rel (CSS) 235

cambiar el tamafio de las imagenes 113-114

resolucién (imagenes) 107

resoluciéon y tamafios de pantalla
377-378

valores rgb 249, 252

rgba 254

propiedad correcta 366-371

robots (metainformacion) 191

botones de rollover 343

imagenes de rollover 417

carpeta raiz 82

esquinas redondeadas 321

esquinas redondeadas en forma
elementos 342

atributo de filas 154

atributo rowpan 134

S

tipografias sans-serif 267-270
saturacién 252, 255
Gréficos vectoriales escalables (SVG)
180
lectores de pantalla
que hacen los lectores de pantalla 7
texto alternativo 272
texto alternativo para imagenes 99
interpretar el marcado semantico
50
Texto del enlace 78
tamafios de pantalla y resolucién
377-378

atributo de desplazamiento 190

valor de iento (propiedad de jento)
306
atributo sin fisuras 190
Optimizacién de motores de busqueda
(SEQ) 479-482
texto alternativo 480
Herramienta de palabras clave de Google 481
encabezados 480
palabras clave 479-482
Texto del enlace 78, 479, 480
meta palabras clave 191
meta descripciones 480
técnicas fuera de la pagina 479
técnicas en la pagina 479-480
nombres de péagina / URL 480
titulos de pagina 480
evitando que las paginas sean
indexado 191
términos de busqueda 486
capa de sockets seguros (SSL) 153
cuadro de seleccién 157-158
atributo seleccionado 157
selectores (CSS) 237, 292
marcado semantico 41, 50
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enviar al fondo 369
tipografias serif 267, 267-270
sombreado de filas de tablas alternativas
338
sifr (tipografias) 272
mapas del sitio 461-462
atributo de tamafio 152, 153, 158
tamario de las cajas en CSS 303
botones de redes sociales 490
selector de espacio 292
sprites 417
atributo src 99, 189
atributo src (audio) 219, 220
atributo src (video) 214, 215
contexto de apilamiento 369
tachado 56, 282
marcado estructural 41
estructura
cémo los documentos usan la estructura
15
cémo HTML describe la estructura
20, 21
usando procesadores de texto 17
atributo de estilo 236
botén de enviar 160
botones de estilo con CSS 343
subindice 46
selector de subcadena 292
selector de sufijo 292
sobrescrito 46
SVG 116, 278
swfobject 207-208, 211, 218

T

mesas 126-141
<tabla> 131
<tbody> 135
<td> 131
<tfoot> 135
<thead> 135
<th> 132
<tr>131
atributo bgcolor 138
atributo de borde 138
atributo colspan 133
propiedad de relleno (tablas) 337
atributo rowpan 134

INDICE

atributo de ancho 137
tablas de estilo en CSS 337-340
propiedad border-collapse 340
propiedad de espaciado de borde 340
propiedad de celdas vacias 339
agregar / eliminar espacios
entre celdas 340
resaltando filas de la tabla 337
sombreado de filas alternas 338
que es una mesa 130
por qué usar tablas 127
etiquetas 20-24, 38
atributo de destino 86
Publico objetivo 455
plantillas (en un CMS) 33, 34, 81
texto
: pseudoclase activa 291
: foco pseudoclase 291
: hover pseudo-clase 291
: pseudo elemento de primera letra
289
: pseudo elemento de primera linea 289
@Perfil delantero 277
alineando texto 285-286
texto parpadeante 282
elegir un tipo de letra 269
sombras paralelas 288
formatos 278
pila de fuentes 269
sangria 287
interletraje / espaciado entre letras 284
interlineado / altura de linea 283
fuentes de cédigo abierto 277
especificando una fuente 273
Talla 274
tipografias 267-270
escalas de tipo 275
subrayar 282
Mayuscula minuscula 281
subrayar 282
peso 268, 279
espaciado entre palabras 284
propiedad de alineacién de texto 285
color de texto 249
propiedad de decoracién de texto 282
mensaje de texto 31-32
editores de texto 29, 31
texto en CSS 264-297

propiedad text-indent 287
propiedad text-shadow 288
propiedad de transformacién de texto 281
textwrangler 31
Titulo Atributo 53, 99
instrumentos
Cuadricula de 960 pixeles 387
blogs 490
Marcos CSS 391
comercio electronico 490
boletines de correo electrénico 490
Google analitico 483-486
Herramienta de palabras clave de Google 481
HTML5 shiv / shim 442
botones de redes sociales 490
barra de herramientas para desarrolladores web 348
enlaces a I parte superior de a pégina 87
propiedad superior 366-371
seguimiento de visitantes 483
simbolo de marca registrada 194
transparencia (imagenes) 118
transparecny 256
atributo de tipo 152, 153, 155, 159,
236
atributo de tipo (audio) 220
atributo de tipo (CSS) 235-236
atributo de tipo (video) 215
tipografias 267-272
typekit.com 277
escalas de tipo 275
selector de tipo 238

U

subrayar 56, 282
Localizadores uniformes de recursos
(URL) 82
URL absolutas 79
URL relativas 80
estructura de directorios 81
selector universal 238
listas desordenadas 66
cargando péaginas web 489-490
mayusculas 281
URLs
Optimizacién de motores de bisqueda
(SEO) 480

Entrada de URL 167



V

atributo de valor 155, 156, 157, 160
valores para atributos 25, 26
imagenes vectoriales 116
propiedad de alineacién vertical 286
alineacion vertical de imagenes
105-106
margenes verticales 308
video 200-223
<video> 209
servicios alojados o autohospedaje
210
gestién de derechos digitales 213
codificacion 209
video flash (FLV) 211
formatos 213-216
AVI, video Flash, h264,
MPEG, Ogg theora,
QuickTime, WebM,
Windows Media 209
reproductores y complementos 209
atributo src 214
ver fuente 35, 162,317, 318
Vimeo 210
propiedad de visibilidad 318
visitantes
remitentes 486
seguimiento 483
visitantes / visitas / visitas Unicas
484
editores visuales en un CMS 34, 49
jerarquia visual 465, 467,
467-468

W

fondo de pantalla (imagenes) 414
marca de agua (imagenes) 414
navegadores web 7

pruebas en varios navegadores

242

ver fuente 35
barra de herramientas para desarrolladores web 348
alojamiento web 7, 9, 487

cuentas de correo electrénico 488
disefio de pagina web 358-405
paginas web

paginas de salida 485
paginas de destino 485
remitentes 486
subiendo a un servidor web
489-490
tamafios de pagina web 379-380
servidoresweb 7, 9, 10, 81, 84
espacio en blanco 308, 469
margeny relleno 307
propiedad de relleno 313
propiedad de margen 314
espacios entre los elementos de la lista 334
colapso de espacio en blanco 47, 308
manejo de espacios en blanco en HTML
47
atributo de ancho 100, 137, 189,
214
propiedad de ancho 303
propiedad de ancho (flotante
elementos) 371
propiedad de ancho (imagenes)
409-410
propiedad de ancho (tablas) 337
wireframes 463-464

propiedad de espaciado de palabras 284

X

x altura 268

XHTML 179
diferencias con HTML 179
Declaracion DOCTYPE 181
XHTML estricto / de transiciéon

180

XML 180

Declaracién XML 181

Y

YouTube 210

Z

eje Z 369
propiedad de indice z 364, 369
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Solucién de problemas

Aqui hay algunos problemas que los principiantes enfrentan cominmente, junto con el

paginas donde puede encontrar soluciones.

Empezando

El navegador muestra el marcado
escrito (no la pagina de resultados).

Compruebe que la extension del archivo sea.htm/

y no .7XT. pag. 30, 32

El texto en negrita, la cursiva, los
encabezados o el texto del enlace se
extienden mas de lo esperado.
Compruebe que ha cerrado la etiqueta

correspondiente, por ejemplo, </a>. pag.21, 22

No se encuentra la pagina a la que he vinculado.

Verifique la URL relativa. pag. 83, 84

IMAGENES

Las imagenes no aparecen.
Verifique la URL relativa. pag. 83, 84

Las imagenes se ven borrosas.
Compruebe que ha guardado sus
imagenes en el formato correcto y
en el tamafio en el que desea
mostrarlas. p 109-113

Las imagenes de los bordes no se muestran.
Esto solo funciona con los ultimos
navegadores. (Ademaés, verifique la

URL relativa).p. 319, 21, 22

Los GIF que se redimensionaron ahora se ven
granulosos o tienen bordes irregulares.
Verifique el espacio de color en su
programa de edicion de imagenes.

Debe ser RGB (no color indexado).

INDICE

Texto

Parte del texto parpadea antes de
mostrar la fuente correcta.
Tienes un destello de contenido sin

estilo. pag 278

Al copiar texto de procesadores de
palabras, se agregan muchas etiquetas
adicionales al marcado.

Copie el texto en un editor de texto

sin formato (para eliminar el

formato) y luego péguelo en su

editor HTML. p. 49

El texto parece mds grande / mas pequefio en
algunas pantallas.

Por lo general, esto se debe a variaciones en las
resoluciones de pantalla. Ademas, compruebe que la
escala de tipo esté configurada para el

<cuerpo> elemento. p. 377, 276

El tamafio de fuente es incorrecto en IE cuando
uso ems.

Véase mas arriba. pag 276

La fuente que especifiqué no se

muestra en algunos navegadores.

La computadora debe tener
instalada esa fuente. p 269-272

Si usa @ font-face debe estar en
varios formatos. pag 341

Mis fuentes se ven irregulares en una PC.
Algunas fuentes no se suavizan tan bien como
otras en una PC. Pruebe con un tipo de letra
diferente o pruebe con una versién mas gruesa.

pag 272

CSS general

No se muestra un estilo especificado.
Recuerde que los selectores de CSS distinguen entre

maytsculas y mindsculas.

Verifique que sus selectores sean

correctos. pag 238

La barra de herramientas del desarrollador web
puede ayudarlo a encontrar el selector correcto.

pag 348

Si los selectores son correctos,
;tiene otro selector que se
aplique al mismo elemento mas
adelante en el CSS? p. 239, 240

CSS varia en algunos navegadores. Hay
una serie de errores de CSS /
peculiaridades del navegador que
significan que representan la pagina de
manera ligeramente diferente: intente
buscar el problemay vea si es un error /

peculiaridad de CSS conocido.p. 242

HTML 5

El navegador no aplica estilos
a los elementos HTMLS5.

Si es IE, es posible que deba
usar HTMLS shiv / shim. p442

Los elementos a nivel de bloque se
representan como elementos en linea.

Usar bloqueo de pantalla para decirle al
navegador qué elementos HTML5 son

elementos a nivel de bloque. pag 442



DISENO

El disefio parece mas grande / mas pequefio
en algunas pantallas.

La resolucién de un monitor afecta el
tamario de los elementos que aparecen en

la pagina. p. 377,378

Los margenes por encima y por debajo de un
cuadro no se muestran.

Los margenes verticales colapsan. p. 308

Mi contenido no cabe en el cuadro
contenedor / ventana del navegador.
Puede lidiar con esto usando la propiedad

de desbordamiento. p. 306, 316

Las cajas tienen un tamafio diferente en IE.
Algunas versiones de IE utilizan un modelo
de caja diferente al de todos los demas
navegadores. Utilizar unaDOCTYPE
declaracion para hacer que las versiones antiguas
de IE se comporten como otros navegadores.

pag 316

Los cuadros no aparecen centrados
cuando se usa aute para los margenes
izquierdo y derecho.

Puede que necesite utilizar el

texto alineado propiedad en el

elemento contenedor. pag 315

Los elementos se superponen.
Cuando saca elementos del flujo
normal, pueden superponerse.
indice z le ayuda a controlar qué elemento se

coloca en la parte superior. pag 369

Porque es el alineacién vertical

la propiedad no centra verticalmente
mi elemento a nivel de bloque?

Esta propiedad no esta disefiada para
este proposito. Se usa para centrar

en linea elementos de la pagina.
Encontrard varias formas de
centrar verticalmente elementos a
nivel de bloque (segln su
contexto) si busca en Google.

No se muestra una imagen

de fondo en mi caja.

¢El cuadro al que estéd aplicando
el estilo tiene una alturay un
ancho definidos? p. 303

¢El cuadro contenedor tiene una propiedad de

desbordamiento establecida en automatico?

p. 373,374

Mis imé&genes de fondo no se muestran
cuando se imprime la pagina.

La mayoria de los navegadores no imprimen
imagenes de fondo de forma predeterminada para
ayudar a ahorrar tinta. Puede ajustar esto en sus

preferencias de impresion.

Hay un espacio entre la

ventana del navegador y mi
contenido.

Es posible que deba configurar margeny
relleno en el <cuerpo> elemento a
0.p. 313,314

FLOTAR EN DISENO

Una caja no esta junto a

otro elemento flotante.
Asegurese de que haya suficiente espacio en
el elemento contenedor para que los dos se

sienten uno al lado del otro.

p. 303

Los margenes y el relleno se agregan al
ancho de la caja (excepto para las
versiones anteriores de IE, que tienen un
modelo de caja diferente). Por lo tanto, el
cuadro puede ser mas ancho de lo
especificado en la propiedad de ancho.pag

316

¢Especificé un ancho para el
elemento flotante? (Vea el
siguiente punto).

Mi elemento flotante ocupa todo el
ancho de la ventana del navegador
(o cuadro contenedor).

Compruebe que haya especificado un
ancho para el elemento flotante.

pag 371

El contenedor alrededor de mis elementos
flotantes tiene un pixel de altura.

El elemento contenedor no conoce
la altura de los elementos flotantes
dentro de él. Puede agregar un
elemento que actlie como una caja
de compensacién o usar el
Deshordamiento propiedad con un valor

establecido en auto. pag 373

IE agregé un margen adicional a mis
elementos flotantes.
Selecciona el monitor propiedad a

en linea.

Si ha encontrado un problema que cree
que pertenece a esta seccion de
solucién de problemas, no dude en
enviarnoslo por correo electrénico a:
hello@htmlandcssbook.com.
Nos esforzaremos por abordar los
problemas mas comunes que nuestros
lectores han enfrentado en ediciones

futuras de este libro. jGracias!
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ELeMenTS HTML

<a>77,79, 85, 441
<abbr> 53
<acrénimo> 53
<direccién> 55
<articulo> 432-439
<aparte> 436

<audio> 217-220, 219
<b> 45

<blockquote> 52
<cuerpo> 22, 27

<br /> 48

<botén> 162

<cite> 54

<dd> 67

<del> 56

<dfn> 54

<div> 187, 431, 440
<dI> 67

<dt> 67

<em> 51

<embed> 203
<fieldset> 164
<figcaption> 119, 422, 439
<figura> 119, 422, 439
<footer> 432, 433

INDICE

<formulario> 151

<h1> 22,43

<h2> 22,43
<h3>43

<h4> 43

<h5>43

<h6> 43

<cabeza> 27
<encabezado> 432, 433
<hgroup> 438

<h /> 48

<html> 22
<i>45

<iframe> 189-190
<img> 99, 100

<entrada> 152, 155, 159-162, 166

<ins> 56
<etiqueta> 163
<leyenda> 164
<li> 65, 66
<enlace> 235, 396
<meta> 191, 192
<nav> 432, 434
<objeto> 203

<ol> sesentay cinco

<opcién> 157
<p>22,44
<g>52

<s>56

<script> 208, 218
<seccion> 433, 437
<seleccionar> 157
<fuente> 215, 220
<span> 188
<strong> 51
<estilo> 236
<sub> 46

<sup> 46

<tabla> 131
<tbody> 135

<td> 131
<textarea> 154
<tfoot> 135

<th> 132

<thead> 135
<titulo> 27, 28

<tr> 131

<u> 56

<ul> 66

<video> 209, 213-216



accion 151

alinear 103-105

alt 99

auto-reproduccién 214, 219
bgcolor 138
frontera 138
comprobado 155, 156
citar 52

clase 184, 431
codecs 215

cols 154

colspan 133
contenido 197, 192
control S 214, 219
descripcién 191

por 163

Frontera del marco 190
atributos globales 183
altura 100, 189, 214

href 77,79, 88, 235
http-equiv 192
identificacién 87, 88, 151, 163
atributo id 183, 431
circulo 214, 219

longitud méxima 152, 153
método 151
multiple 158
nombre 152-157, 160, 191
marcador de posicién 168
péster 214

precarga 214, 219

rel 235

robots 191

filas 154

surco 134
desplazarse 190

sin costura 190

seleccionado 157

ATRIBUTOS HTML

Talla 152, 153, 158

src 99, 189, 214, 215, 219, 220

estilo 236
objetivo 86

titulo 53, 99
escribe 152, 155, 159

tipo (audio / video) 220, 215

tipo (CSS) 235-236
type = "fecha" 166

type = "correo electrénico” 167
type = "oculto" 162
type = "imagen" 161
type = "contrasefia" 153
type = "buscar" 168
type = "enviar" 160
type ="url" 167

valor 155-157, 160

ancho 100, 137, 189, 214
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PROPIEDADES CSS

adjunto de fondo
propiedad 414
color de fondo 250

propiedad background-image 413

propiedad background-image
(gradientes) 419
propiedad background-position
415
propiedad de fondo 416
propiedad background-repeat
414
color del borde inferior 311
estilo de borde inferior 310
propiedad border-collapse 340
color del borde 311
propiedad border-image 319
color de borde izquierdo 311
borde-estilo-izquierdo 310
propiedad fronteriza 312
propiedad border-radius 321
color del borde derecho 311
estilo de borde derecho 310
propiedad de espaciado de borde 340
estilo de borde 310
borde-color-superior 311

estilo de borde superior 310

PSEUDO-CLASES, ELEMENTOS Y REGLAS

:activo 291
:primera letra 289
:primera linea 289

:atencion 291, 342

INDICE

propiedad inferior 366-371
propiedad box-shadow 320
propiedad clara 372

color 249

propiedad del cursor 347

propiedad de visualizacion 317

propiedad de celdas vacias 339
propiedad flotante 364, 370-375
propiedad flotante (imagenes) 411
@Perfil delantero 277

Perfil delantero 271

Familia tipografica 271, 273

tamafio de fuente 274, 276

propiedad de estilo de fuente 280
altura (imagenes) 409-410

hsl / hsla 255-256

propiedad izquierda 366-371
espaciado de letras 284

altura de la linea 283

propiedad list-style-image 334
propiedad list-style-position 335
propiedad de estilo de lista 336
propiedad list-style-type 333
propiedad de margen inferior 314
propiedad margin-left 314
propiedad de margen 314

:flotar 291, 343, 342
resaltando filas de la tabla 337

:Enlace 290

wvisitd 290

propiedad de margen derecho 314
propiedad de margen superior 314
opacidad 254
propiedad padding-bottom 313
propiedad padding-left 313
propiedad de relleno 313
propiedad de relleno (tablas) 337
propiedad padding-right 313
propiedad padding-top 313
propiedad de posicién 366, 367
rgba 254
propiedad correcta 366-371
texto alineado 285
decoracién de texto 282
guion de texto 287
sombra de texto 288
transformacion de texto 281
propiedad superior 366-371
alineacion vertical 286
propiedad de visibilidad 318
ancho (imagenes) 409-410
propiedad de ancho (flotante
elementos) 371
propiedad de ancho (tablas) 337
espaciado entre palabras 284

propiedad de indice z 364, 369

@Perfil delantero 277
@import rule 395
limportante 239



