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Introduccion

Internet se ha convertido en una parte esencial de nuestras vidas y la Web es la pieza central
que conecta todas las tecnologias involucradas. Desde noticias y entretenimientos hasta
aplicaciones moviles y videojuegos, todo gira en torno a la Web. Debemos acceder a un sitio
web para abrir una cuenta por cada servicio que usamos, para conectar nuestras aplicaciones
y dispositivos moviles entre si, o para compartir la puntuacién alcanzada en nuestro juego
preferido. La Web es el centro de operaciones de nuestra actividad diaria, y HTMLS5 es lo que
lo ha hecho posible.

Todo comenzé tiempo atras con una versién simplificada de un lenguaje de programacién
llamado HTML. El lenguaje, junto con identificadores y protocolos de comunicacion, se
concibio con el propésito de ofrecer la base necesaria para la creacion de la Web. El propdsito
inicial del HTML era estructurar texto para poder compartir documentos entre ordenadores
remotos. Con el transcurso del tiempo, la introduccion de mejores sistemas y pantallas de
color obligaron al lenguaje a evolucionar y poder asi trabajar con otros medios ademas de
texto, como imagenes y tipos de letras personalizados. Esta expansion complicé el trabajo de
los desarrolladores, a quienes les resultaba cada vez mas dificil crear y mantener sitios web
extensos usando solo HTML. El problema se resolvid con la incorporacion de un nuevo
lenguaje llamado CSS, el cual permite a los desarrolladores preparar el documento que se va a
presentar en pantalla.

La asociacion entre HTML y CSS simplificé el trabajo de los desarrolladores, pero la
capacidad de estos lenguajes para responder al usuario o realizar tareas como la reproduccién
de video o audio era aun muy limitada. Al principio, algunas compafiias independientes
ofrecieron sus propias alternativas. Los lenguajes de programacion como Java y Flash se
volvieron muy populares, pero resultaron incapaces de ofrecer una solucion definitiva. Las
herramientas producidas con estas tecnologias aun operaban desconectadas del contenido y
solo compartian con el documento un espacio en la pantalla. Esta débil asociacién alland el
camino para la evolucion de un lenguaje que ya se encontraba incluido en los navegadores y
que, por lo tanto, estaba fuertemente integrado en HTML. Este lenguaje, llamado JavaScript,
permitia a los desarrolladores acceder al contenido del documento y modificarlo de forma
dindmica, solicitar datos adicionales desde el servidor, procesar informacion y mostrar los
resultados en la pantalla, convirtiendo los sitios web en pequefias aplicaciones. Originalmente,
el rendimiento de los navegadores no era lo suficientemente bueno como para realizar
algunas de estas tareas, pero con la incorporacién de mejores intérpretes, los desarrolladores
encontraron formas de aprovechar las capacidades de este lenguaje y comenzaron a crear
aplicaciones utiles, confirmando a JavaScript como la mejor opcion para complementar HTML
y CSS.

Con la combinacién de HTML, CSS y JavaScript, las tecnologias requeridas para construir la
Web de las que disfrutamos hoy en dia estaban listas, pero todavia existia un problema que
resolver. Estos lenguajes habian sido desarrollados de forma independiente vy, por lo tanto,
seguian sus propios caminos, ajenos a los cambios presentados por los demds. La solucién
surgié con la definicion de una nueva especificacién llamada HTML5. HTML5 unifica todas las
tecnologias involucradas en el desarrollo web. A partir de ahora, HTML se encarga de definir la
estructura del documento, CSS prepara esa estructura y su contenido para ser mostrado en
pantalla, y JavaScript introduce la capacidad de procesamiento necesaria para construir
aplicaciones web completamente funcionales.



La integracion entre HTML, CSS y JavaScript bajo el amparo de HTML5 cambié la Web para
siempre. De la noche a la mafiana se crearon nuevas compaiiias basadas en aplicaciones web y
mercados completos, lo que origind una era de oro para el desarrollo web.

Implementando estas tecnologias, las oportunidades son infinitas. La Web esta aqui para
quedarse y tu puedes ser parte de ella.

,1\ IMPORTANTE: en el momento de escribir este libro, la mayoria de los
4§ ! \, navegadores admite HTML5, pero algunos aln presentan limitaciones. Por
" este motivo, le recomendamos ejecutar los ejemplos del libro en las ultimas
versiones de Google Chrome y Mozilla Firefox (www.google.com/chrome y
www.mozilla.com). Si lo necesita, puede consultar el estado de Ia
implementacion de estas tecnologias en www.caniuse.com. En la parte
inferior de la primera pagina del libro encontrara el cédigo de acceso que le
permitird acceder de forma gratuita a los contenidos adicionales del libro en
www.marcombo.info.



Capitulo 1

Desarrollo web

1.1 Sitios web

Los sitios web son archivos que los usuarios descargan con sus navegadores desde
ordenadores remotos. Cuando un usuario decide acceder a un sitio web, le comunica al
navegador la direccion del sitio y el programa descarga los archivos, procesa su contenido y lo
muestra en pantalla.

Debido a que los sitios webs son de acceso publico e Internet es una red global, estos
archivos deben estar siempre disponibles. Por este motivo, los sitios web no se almacenan en
ordenadores personales, sino en ordenadores especializados disefiados para despachar estos
archivos a los usuarios que los solicitan. El ordenador que almacena los archivos y datos de un
sitio web se llama servidor y el ordenador que accede a esta informacion se llama cliente, tal
como lo ilustra la Figura 1-1.

Cliente Servidor

Figura 1-1: Clientes y servidores

Los servidores son muy similares a los ordenadores personales, con la diferencia de que
estan continuamente conectados a la red y ejecutando programas que les permiten responder
a las solicitudes de los usuarios, sin importar cuando se reciben o de donde proceden. Los
programas mas populares para servidores son Apache, para sistemas Linux, e IIS (Internet
Information Server), creado por Microsoft para sistemas Windows. Entre otras funciones,
estos programas son responsables de establecer la conexidn entre el cliente y el servidor,
controlar el acceso de los usuarios, administrar los archivos, y despachar los documentos y
recursos requeridos por los clientes.

Archivos

Los sitios web estdan compuestos de multiples documentos que el navegador descarga cuando
el usuario los solicita. Los documentos que conforman un sitio web se llaman pdginas vy el
proceso de abrir nuevas paginas navegar (el usuario navega a través de las paginas del sitio).
Para desarrollar un sitio web, tenemos que crear un archivo por cada pagina que queremos
incluir. Junto con estos archivos, también debemos incluir los archivos con las imagenes y
cualquier otro recurso que queremos mostrar dentro de estas paginas (las imagenes y otros
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medios graficos se almacenan en archivos aparte). En la Figura 1-2 se representa cémo se
muestran los directorios y archivos de un sitio web una vez que se suben al servidor.

imagenes
recursos
contacto.html
index.html
noticias.html

Figura 1-2: Archivos de un sitio web

En el ejemplo de la Figura 1-2 se incluyen dos directorios llamados imagenes y recursos, y
tres archivos llamados contacto.html, index.html y news.html. Los directorios se crearon para
almacenar las imagenes que queremos mostrar dentro de las paginas web y otros recursos,
como los archivos que contienen los codigos en CSS y JavaScript. Por otro lado, los archivos de
este ejemplo representan las tres paginas web que queremos incluir en este sitio. El archivo
index.html contiene el cddigo y la informacién correspondiente a la pagina principal (la pagina
que el usuario ve cuando entra a nuestro sitio web por primera vez), el archivo contacto.html
contiene el cédigo necesario para presentar un formulario que el usuario puede rellenar para
enviarnos un mensaje y el archivo noticias.html contiene el cddigo necesario para mostrar las
noticias que queremos compartir con nuestros usuarios. Cuando un usuario accede a nuestro
sitio web por primera vez, el navegador descarga el archivo index.html y muestra su contenido
en la ventana. Si el usuario realiza una accién para ver las noticias ofrecidas por nuestro sitio
web, el navegador descarga el archivo noticias.html desde el servidor y reemplaza el
contenido del archivo index.html por el contenido de este nuevo archivo. Cada vez que el
usuario quiere acceder a una nueva pagina web, el navegador tiene que descargar el
correspondiente archivo desde el servidor, procesarlo y mostrar su contenido en la pantalla.

Los archivos de un sitio web son iguales que los archivos que podemos encontrar en un
ordenador personal. Todos tiene un nombre seleccionado por el desarrollador y una extension
que refleja el lenguaje usado para programar su contenido (en nuestro ejemplo, los archivos
tienen la extension .html porque fueron programados en HTML). Aunque podemos asignhar
cualquier nombre que queramos a estos archivos, el archivo que genera la pagina inicial
presenta algunos requisitos. Algunos servidores como Apache designan archivos por defecto
en caso de que el usuario no especifique ninguno. El nombre utilizado con mas frecuencia es
index. Si un usuario accede al servidor sin especificar el nombre del archivo que intenta abrir,
el servidor busca un archivo con el nombre index y lo envia de vuelta al cliente. Por esta razén,
el archivo index es el punto de entrada de nuestro sitio web y siempre debemos incluirlo.

/:\ IMPORTANTE: los servidores son flexibles en cuanto a los nombres que
{/_! \ podemos asignar a nuestros archivos, pero existen algunas reglas que
) deberia seguir para asegurarse de que sus archivos son accesibles. Evite usar
espacios. Si necesita separar palabras use el guion bajo en su lugar ().
Ademas, debe considerar que algunos caracteres realizan funciones
especificas en la Web, por lo que es mejor evitar caracteres especiales como

?, %, #, /, y usar solo letras mindsculas sin acentos y nimeros.
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Lo basico: aunque index es el nombre mas comun, no es el Unico que podemos
asignar al archivo por defecto. Algunos servidores designan otros nombres
como home o default, e incluyen diferentes extensiones. Por ejemplo, si en
lugar de programar nuestros documentos en HTML lo hacemos en un lenguaje
de servidor como PHP, debemos asignar a nuestro archivo index el nombre
index.php. El servidor contiene una lista de archivos y continta buscando hasta
gue encuentra uno que coincida con esa lista. Por ejemplo, Apache primero
busca por un archivo con el nombre index y la extension .html, pero si no lo
encuentra, busca por un archivo con el nombre index y la extension .php.
Estudiaremos HTML y PHP mds adelante en este y otros capitulos.

Dominios y URL

Los servidores se identifican con un valor llamado /P (Internet Protocol). Esta IP es Unica para
cada ordenador y, por lo tanto, trabaja como una direccidn que permite ubicar a un ordenador
dentro de una red. Cuando el navegador tiene que acceder a un servidor para descargar el
documento solicitado por el usuario, primero busca el servidor a través de esta direccion IP y
luego le pide que le envie el documento.

Las direcciones IP estan compuestas por nimeros enteros entre 0 y 255 separados por un
punto, o numeros y letras separadas por dos puntos, dependiendo de la version (IPv4 o IPv6).
Por ejemplo, la direccion 216.58.198.100 corresponde al servidor donde se encuentra alojado
el sitio web de Google. Si escribimos esta direccion IP en la barra de navegacién de nuestro
navegador, la pagina inicial de Google se descarga y muestra en pantalla.

En teoria, podriamos acceder a cualquier servidor utilizando su direccién IP, pero estos
valores son cripticos y dificiles de recordar. Por esta razon, Internet utiliza un sistema que
identifica a cada servidor con un nombre especifico. Estos nombres personalizados, llamados
dominios, son identificadores sencillos que cualquier persona puede recordar, como google o
yahoo, con una extension que determina el propdsito del sitio web al que hacen referencia,
como .com (comercial) o .org (organizacién). Cuando el usuario le pide al navegador que acceda
al sitio web con el dominio www.google.com, el navegador accede primero a un servidor
llamado DNS que contiene una lista de dominios con sus respectivas direcciones IP. Este servidor
encuentra la IP 216.58.198.100 asociada al dominio www.google.com, la devuelve al navegador,
y entonces el navegador accede al sitio web de Google por medio de esta IP. Debido a que las
direcciones IP de los sitios web siempre se encuentran asociadas a sus dominios, no necesitamos
recordar la direccion de un servidor para acceder a él, solo tenemos que recordar el domino y el
navegador se encarga de encontrar el servidor y descargar los archivos por nosotros.

Los sitios web estan compuestos por multiples archivos, por lo que debemos agregar el
nombre del archivo al dominio para indicar cual queremos descargar. Esta construccién se
llama URL e incluye tres partes, tal como se describe en la Figura 1-3.

http:/www.ejemplo.com/contacto.htmli

| | |
Protocolo Dominio Recurso

Figura 1-3: URL
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La primera parte de la URL es una cadena de caracteres que representa el protocolo de
comunicacion que se utilizard para acceder al recurso (el protocolo creado para la Web se
llama HTTP), el siguiente componente es el dominio del sitio web y el Ultimo componente es el
nombre del recurso que queremos descargar (puede ser un archivo, como en nuestro ejemplo,
0 una ruta a seguir que incluye el directorio donde el archivo se encuentra almacenado (por
ejemplo, http://www.ejemplo.com/imagenes/milogo.jpg). La URL en nuestro ejemplo le pide
al navegador que utilice el protocolo HTTP para acceder al archivo contacto.html, ubicado en
el servidor identificado con el domino www.ejemplo.com.

Las URL se utilizan para ubicar cada uno de los documentos en el sitio web y son, por lo
tanto, necesarias para navegar por el sitio. Si el usuario no especifica ningun archivo, el
servidor devuelve el archivo por defecto, pero de ahi en adelante, cada vez que el usuario
realiza una accién para abrir una pagina diferente, el navegador debe incluir en la URL el
nombre del archivo que corresponde a la pagina solicitada.

\ IMPORTANTE: una vez que ha conseguido el dominio para su sitio web,

L! \  puede crear subdominios. Los subdominios son enlaces directos a directorios

"y nos permiten crear multiples sitios web en una misma cuenta. Un

subdominio se crea con el nombre del directorio y el dominio conectados

por un punto. Por ejemplo, si su dominio es www.ejemplo.com y luego crea

un subdominio para un directorio llamado recursos, podra acceder

directamente al directorio escribiendo en el navegador la URL
http://recursos.ejemplo.com.

Lo basico: existen diferentes protocolos que los ordenadores utilizan para
comunicarse entre ellos, y transferir recursos y datos. HTTP (HyperText
Transfer Protocol) es el protocolo de comunicacidn que se utiliza para
acceder a documentos web. Siempre tenemos que incluir el prefijo HTTP en
la URL cuando el recurso al que estamos tratando de acceder pertenece a un
sitio web, pero en la practica esto no es necesario porque los navegadores lo
hacen de forma automatica. Existe otra versidn disponible de este protocolo
llamado HTTPS. La S indica que la conexidon es encriptada por protocolos de
encriptacion como TLS o SSL. Los sitios web pequefios no necesitan
encriptacion, pero se recomienda utilizarla en sitios web que manejan
informacion sensible.

Hipervinculos

En teoria, podemos acceder a todos los documentos de un sitio web escribiendo la URL en la
barra de navegacién del navegador. Por ejemplo, si queremos acceder a la pagina inicial en
espafiol del sitio web  For  Masterminds, podemos insertar la URL
http://www.formasterminds.com/esindex.php, o bien insertar la URL
http://www.formasterminds.com/escontact.php para abrir la pagina que nos permite enviar
un mensaje a su desarrollador. Aunque es posible acceder a todos los archivos del sitio web
usando este método, no es practico. En primer lugar, los usuarios no conocen los nombres que
el desarrollador eligié para cada archivo y, por lo tanto, estardn limitados a aquellos nombres
que pueden adivinar o solo a la pagina principal que devuelve por defecto. En segundo lugar,
los sitios web pueden estar compuestos por docenas o incluso miles de paginas web (algunos
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sitios contienen millones) y la mayoria de los documentos serian imposibles de encontrar. La
solucion se encontrd con la definicidon de hipervinculos. Los hipervinculos, también llamados
enlaces, son referencias a documentos dentro de las paginas de un sitio web. Incorporando
estos enlaces, una pagina puede contener referencias a otras paginas. Si el usuario hace clic
con el ratén en un enlace, el navegador sigue esa referencia y el documento indicado por la
URL de la referencia se descarga y muestra en pantalla. Debido a estas conexiones entre
paginas, los usuarios pueden navegar en el sitio web y acceder a todos sus documentos
simplemente haciendo clic en sus enlaces.

Lo basico: los enlaces son lo que transforma a un grupo de archivos en un
sitio web. Para crear un sitio web, debe programar los documentos
correspondientes a cada pdgina e incluir dentro de las mismas los enlaces
que establecen una ruta que el usuario puede seguir para acceder a cada
una de ellas. Estudiaremos como incorporar enlaces en nuestros
documentos en el Capitulo 2.

URL absolutas y relativas

Los hipervinculos son procesados por el navegador antes de ser usados para acceder a los
documentos. Por esta razon, se pueden definir con URL absolutas o relativas. Las URL
absolutas son aquellas que incluyen toda la informacidn necesaria para acceder al recurso (ver
Figura 1-3), mientras que las relativas son aquellas que solo declaran la parte de la ruta que el
navegador tiene que agregar a la URL actual para acceder al recurso. Por ejemplo, si tenemos
un hipervinculo dentro de un documento que referencia una imagen dentro del directorio
imagenes, podemos crear el enlace con la URL
http://www.ejemplo.com/imagenes/miimagen.png, pero también tenemos la opcién de
declararla como "imagenes/miimagen.png" y el navegador se encargara de agregar a esta ruta
la URL actual y descargar la imagen.

Las URL relativas no solo pueden determinar una ruta hacia abajo, sino también hacia
arriba de la jerarquia. Por ejemplo, si tenemos un documento dentro del directorio recursos
en el ejemplo de la Figura 1-2 y queremos acceder a un documento en el directorio raiz,
podemos crear una URL relativa usando los caracteres ../ al comienzo de la ruta. Si el
documento que queremos acceder es noticias.html, la URL relativa seria ../noticias.html. Los
dos puntos .. le indican al navegador que el documento al que queremos acceder se encuentra
dentro del directorio padre del actual directorio (recursos, en nuestro ejemplo).

1.2 Lenguajes

Como mencionamos en la introduccién, HTML5 incorpora tres caracteristicas (estructura,
estilo, y funcionalidad), con lo que integra tres lenguajes de programacion independientes:
HTML, CSS, y JavaScript. Estos lenguajes estan compuestos por grupos de instrucciones que los
navegadores pueden interpretar para procesar y mostrar los documentos al usuario. Para
crear nuestros documentos, tenemos que aprender todas las instrucciones incluidas en estos
lenguajes y saber como organizarlas.
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HTML

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje compuesto por un grupo de etiquetas
definidas con un nombre rodeado de paréntesis angulares. Los paréntesis angulares delimitan
la etiqueta y el nombre define el tipo de contenido que representa. Por ejemplo, la etiqueta
<html> indica que el contenido es cddigo HTML. Algunas de estas etiquetas son declaradas
individualmente (por ejemplo, <br>) y otras son declaradas en pares, que incluyen una de
apertura y otra de cierre, como <html></html> (en la etiqueta de cierre el nombre va
precedido por una barra invertida). Las etiquetas individuales y las de apertura pueden incluir
atributos para ofrecer informacién adicional acerca de sus contenidos (por ejemplo, <html
lang="es">). Las etiquetas individuales y la combinacién de etiquetas de apertura y cierre se
llaman elementos. Los elementos compuestos por una sola etiqueta se usan para modificar el
contenido que los rodea o incluir recursos externos, mientras que los elementos que incluyen
etiquetas de apertura y cierre se utilizan para delimitar el contenido del documento, tal como
ilustra la Figura 1-4.

apertura contenido cierre

<html lang="es"> ... </html>
| | |

nombre atributo valor

Figura 1-4: Elemento HTML

Se deben combinar multiples elementos para definir un documento. Los elementos son
listados en secuencia de arriba abajo y pueden contener otros elementos en su interior. Por
ejemplo, el elemento <html> que se muestra en la Figura 1-4 declara que su contenido debe
ser interpretado como cddigo HTML. Por lo tanto, el resto de los elementos que describen el
contenido de ese documento se deben declarar entre las etiquetas <html> y </html>. A su
vez, los elementos dentro del elemento <html> pueden incluir otros elementos. El siguiente
ejemplo muestra un documento HTML sencillo que incluye todos los elementos necesarios
para definir una estructura basica y mostrar el mensaje HOLA MUNDO! en la pantalla.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Mi primer documento HTML</title>
</head>
<body>
<p>HOLA MUNDO!</p>
</body>
</html>

Listado 1-1: Creando un documento HTML
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En el ejemplo del Listado 1-1 presentamos un codigo sencillo, pero con una estructura
compleja. En la primera linea, se encuentra una etiqueta individual que declara el tipo de
documento (<!DOCTYPE html>) seguida por una etiqueta de apertura <html lang="es">.
Entre las etiquetas <html>y </html> se incluyen otros elementos que representan la cabecera
y el cuerpo del documento (<head> y <body>), los cuales a su vez encierran mas elementos con
sus respectivos contenidos (<title> y <p>), demostrando como se compone un documento
HTML. Los elementos se listan uno a continuaciéon de otro y también dentro de otros elementos,
de modo que se construye una estructura de tipo arbol con el elemento <html> como raiz.

contenedor o ser contenido por otros elementos. Los elementos
exclusivamente estructurales como <html>, <head> y <body> tienen un
lugar especifico en un documento HTML, pero el resto son flexibles, tal como
veremos en el Capitulo 2.

@ Lo basico: en general, todo elemento puede ser anidado, convertirse en un

Como ya mencionamos, las etiquetas individuales y de apertura pueden incluir atributos. Por
ejemplo, la etiqueta de apertura <html> declarada en el Listado 1-1 no estd solo compuesta por
el nombre html y los paréntesis angulares, sino también por el texto lang="es". Este es un
atributo con un valor. El nombre del atributo es 1ang y el valor es se asigna al atributo usando el
caracter =. Los atributos ofrecen informacién adicional acerca del elemento y su contenido. En
este caso, el atributo 1ang declara el idioma del contenido del documento (es por Espafiol).

apertura (o etiquetas individuales) y pueden tener una estructura que
incluye un nombre y un valor, como el atributo 1lang de la etiqueta <html>,
o representar un valor por si mismos, como el atributo html de la etiqueta
<IDOCTYPE>. Estudiaremos los elementos HTML y sus atributos en el
Capitulo 2.

@ Lo basico: los atributos se declaran siempre dentro de la etiqueta de

CSS

CSS (Cascading Style Sheets) es el lenguaje que se utiliza para definir los estilos de los elementos
HTML, como el tamafio, el color, el fondo, el borde, etc. Aunque todos los navegadores asignan
estilos por defecto a la mayoria de los elementos, estos estilos generalmente estan lejos de lo
que queremos para nuestros sitios web. Para declarar estilos personalizados, CSS utiliza
propiedades y valores. Esta construccion se llama declaracion y su sintaxis incluye dos puntos
después del nombre de la propiedad, y un punto y coma al final para cerrar la linea.

color: #FF0000;

| |
propiedad valor

Figura 1-5: Propiedad CSS
En el ejemplo de la Figura 1-5, el valor #FF0000 se asigna a la propiedad color. Si esta

propiedad se aplica luego a un elemento HTML, el contenido de ese elemento se mostrara en
color rojo (el valor #FF0000 representa el color rojo).
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Las propiedades CSS se pueden agrupar usando llaves. Un grupo de una o mas propiedades
se llama regla y se identifica por un nombre llamado selector.

body {
width: 100%;
margin: Opx;
background-color: #FF0000;
}

Listado 1-2: Declarando reglas CSS

El Listado 1-2 declara una regla con tres propiedades: width, margin y background-
color. Esta regla se identifica con el nombre body, lo que significa que las propiedades seran
aplicadas al elemento <body>. Si incluimos esta regla en un documento, el contenido del
documento se extenderan hacia los limites de la ventana del navegador y tendran un fondo
rojo.

Lo basico: existen diferentes técnicas para aplicar estilos CSS a elementos
HTML. Estudiaremos las propiedades CSS y como incluirlas en un documento
HTML en los Capitulos 3y 4.

JavaScript

A diferencia de HTML y CSS, JavaScript es un lenguaje de programacion. Para ser justos, todos
estos lenguajes pueden ser considerados lenguajes de programacion, pero en la practica
existen algunas diferencias en la forma en la que suministran las instrucciones al navegador.
HTML es como un grupo de indicadores que el navegador interpreta para organizar la
informacion, CSS puede ser considerado como una lista de estilos que ayudan al navegador a
preparar el documento para ser presentado en pantalla (aunque la Ultima especificacion lo
convirtid en un lenguaje mas dinamico), pero JavaScript es un lenguaje de programacion,
comparable con cualquier otro lenguaje de programacion profesional como C++ o Java.
JavaScript difiere de los demds lenguajes en que puede realizar tareas personalizadas, desde
almacenar valores hasta calcular algoritmos complejos, incluida la capacidad de interactuar
con los elementos del documento y procesar su contenido dindmicamente.

Al igual que HTML y CSS, JavaScript se incluye en los navegadores y, por lo tanto, se
encuentra disponible en todos nuestros documentos. Para declarar cédigo JavaScript dentro
de un documento, HTML ofrece el elemento <script>. El siguiente ejemplo es una muestra
de un cddigo escrito en JavaScript.

<script>
function cambiarColor() {
document.body.style.backgroundColor = "#0000FF";
}
document.addEventListener("click", cambiarColor);
</script>

Listado 1-3: Declarando cddigo JavaScript
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El cddigo en el Listado 1-3 cambia el color de fondo del elemento <body> a azul cuando el
usuario hace clic en el documento.

JavaScript desde archivos externos. Estudiaremos el elemento <script> en

@ Lo basico: con el elemento <script> también podemos cargar cddigo
el Capitulo 2 y el lenguaje JavaScript en el Capitulo 6.

Lenguajes de servidor

Los cddigos programados en HTML, CSS, y JavaScript son ejecutados por el navegador en el
ordenador del usuario (el cliente). Esto significa que, después de que los archivos del sitio web se
suben al servidor, permanecen inalterables hasta que se descargan en un ordenador personal y
sus codigos son ejecutados por el navegador. Aunque esto permite la creacion de sitios web Utiles
e interactivos, hay momentos en los cuales necesitamos procesar la informacion en el servidor
antes de enviarla al usuario. El contenido producido por esta informacién se denomina contenido
dindmico, y es generado por cédigos ejecutados en el servidor y programados en lenguajes que
fueron especialmente disefiados con este propdsito (lenguajes de servidor). Cuando el navegador
solicita un archivo que contiene este tipo de cddigo, el servidor lo ejecuta y luego envia el
resultado como respuesta al usuario. Estos cddigos no solo se utilizan para generar contenido y
documentos en tiempo real, sino también para procesar la informacién enviada por el navegador,
almacenar datos del usuario en el servidor, controlar cuentas, etc.

Existen varios lenguajes disponibles para crear codigo ejecutable en los servidores. Los mas
populares son PHP, Ruby, y Python. El siguiente ejemplo es una muestra de un cédigo escrito en PHP.

<?php
$nombre = $ GET[ 'minombre'];
print('Su nombre es: '.$nombre);
?2>

Listado 1-4: Declarando cdédigo ejecutable en el servidor

El cédigo del Listado 1-4 recibe un valor enviado por el navegador, lo almacena en la
memoria y crea un mensaje con el mismo. Cuando se ejecuta este cddigo, se crea un nuevo
documento que contiene el mensaje final, el archivo se envia de vuelta al cliente y finalmente
el navegador muestra su contenido en pantalla.

IMPORTANTE: los lenguajes de servidor utilizan su propia tecnologia, pero
trabajan junto con HTMLS5 para llevar un registro de las cuentas de usuarios,
almacenar informacién en el servidor, manejar bases de datos, etc. El tema
va mas alla del propésito de este libro. Para obtener mas informacién sobre
como programar en PHP, Ruby, o Python, descargue los contenidos
adiconales en www.marcombo.info.

1.3 Herramientas

Crear un sitio web involucra multiples pasos. Tenemos que programar los documentos en
HTML, crear los archivos con los estilos CSS y los cédigos en JavaScript, configurar el servidor
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que hara que el sitio sea visible a los usuarios y transferir todos los archivos desde nuestro
ordenador al servidor. Por fortuna existen muchas herramientas disponibles que nos pueden
ayudar con estas tareas. Estas herramientas son muy faciles de usar y la mayoria se ofrecen de
forma gratuita.

l\ IMPORTANTE: en esta seccion del capitulo introducimos todas las

herramientas que necesitara para crear sus sitios web y ofrecerlos a sus

£\ . . . ; 2°

usuarios. Esto incluye las herramientas requeridas para programar y disefar
un sitio web, pero también otras que necesitara para configurarlo y probarlo
antes de hacerlo publico. La mayoria de los ejemplos de este libro no tienen
que subirse a un servidor para poder trabajar adecuadamente y, por lo
tanto, puede ignorar parte de esta informacién hasta que sea requerida por
sus proyectos.

Editores

Los documentos HTML, asi como los archivos CSS y JavaScript, son archivos de texto, por lo que

podemos usar cualquier editor incluido en nuestro ordenador para crearlos, como el bloc de

notas de

Windows o la aplicacidn editor de texto de los ordenadores de Apple, pero también

existen editores de texto especialmente disefiados para programadores y desarrolladores web
que pueden simplificar nuestro trabajo. Estos editores resaltan texto con diferentes colores para
ayudarnos a identificar cada parte del cédigo, o listan los archivos de un proyecto en un panel
lateral para ayudarnos a trabajar con multiples archivos al mismo tiempo. La siguiente es una
lista de los editores y de IDE (Integrated Development Environments) mas populares disponibles
para ordenadores personales y ordenadores de Apple.

Atom (www.atom.io) es un editor gratuito, simple de usar y altamente
personalizable (recomendado).

Brackets (www.brackets.io) es un editor gratuito creado por Adobe.

KompoZer (www.kompozer.net) es un editor gratuito con un panel de vista previa
que facilita la busqueda de partes especificas del documento a modificar.

Aptana (www.aptana.com) es una IDE gratuita con herramientas que simplifican la
administracion de archivos y proyectos.

NetBeans (www.netbeans.org) es una IDE gratuita con herramientas para
administrar archivos y proyectos.

Sublime (www.sublimetext.com) es un editor de pago con una versién gratuita de
evaluacion.

Komodo (www.komodoide.com) es una IDE de pago que puede trabajar con una
cantidad extensa de lenguajes de programacion.

Dreamweaver (www.adobe.com/products/dreamweaver.html) es una IDE de pago
con tecnologia WYSIWYG incorporada (Lo Que Ves Es Lo Que Obtienes) que nos
permite ver los resultados de la ejecuciéon del cddigo en tiempo real.

Trabajar con un editor es simple: tenemos que crear un directorio en nuestro disco duro
donde vamos a almacenar los archivos del sitio web, abrir el editor, y crear dentro de este
directorio todos los archivos y directorios adicionales que necesitamos para nuestro proyecto.
La Figura 1-6 muestra como se ve el editor Atom cuando se abre por primera vez.
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@ Atom File Edit View Selection Find Pack indow  Help
e ® untitled

untitled

untitled  1:1 LF UTF-8 Plain Text

Figura 1-6: Editor Atom con un archivo vacio

Este editor tiene una opcion en el menu File (Archivo) para abrir un proyecto (Add Project
Folder). La opcidn se muestra en la Figura 1-7, nimero 1.

" Atom liu Edit View Selection Find Pach Window Help

LK New Window T®EN 1
I New File #N

Open... RO

1 @ Add Project Folder... {+380
Reopen Last ltem 8T
Save #S
Save As... {r#s
Save All NS
Close Tab W
Close Pane
Close Window HH#EW
Close All Tabs

Figura 1-7: Opcion para agregar un proyecto

Si hacemos clic en esta opcion y luego seleccionamos el directorio creado para nuestro
proyecto, el editor abre un nuevo panel a la izquierda con la lista de archivos dentro del
directorio. La Figura 1-8, a continuacidn, muestra un directorio llamado Test creado para
contener los archivos del ejemplo de la Figura 1-2.

®  ® r index.html — /Users/l jd/D [Web Pages/jdg [Test
~ [ Test

> M imagenes

index.html x

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Mi primer documento HTML</title>

1
* [ recursos 2
3
4
5 </head>
6
Fi
B
9

[ contacto.htmi

B noticias.html
<body=

<p=HOLA MUNDO'</p=>
</body=>
</html>

index.html 10:1 LF UTF-8 HTML (191 update

Figura 1-8: Archivos del proyecto
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/—\\J Hagalo usted mismo: visite www.atom.io para descargar el editor Atom. Una

w vez que el editor esté instalado en su ordenador, cree un nuevo directorio en su
disco duro para almacenar los archivos de su sitio web. Abra Atom, vaya al menu
File y seleccione la opcion Add Project Folder (Figura 1-7, nimero 1). Seleccione
el directorio que acaba de crear. Abra de nuevo el menu File y seleccione la
opcién New File (Nuevo Archivo). Copie el cédigo del Listado 1-1 y grabe el
archivo con el nombre index.html. Después de seleccionar el archivo en el panel
de la izquierda, deberia ver algo similar a lo que se muestra en la Figura 1-8.

/..'r\ IMPORTANTE: explicar cdmo trabajar con Atom, u otro editor, va mas alla
y ' del propdsito de este libro, pero hemos incluido enlaces a cursos y videos en
nuestro sitio web con mas informacion. Para acceder a ellos, descargue los
contenidos adicionales y haga clic en las opciones Enlaces y Videos.

Registro de dominios

Una vez que nuestro sitio web estd listo para ser presentado en publico, tenemos que registrar el
dominio que los usuarios van a escribir en la barra de navegacion para acceder a él. Como ya
mencionamos, un domino es simplemente un nombre personalizado con una extension que determina
el proposito del sitio web. El nombre puede ser cualquiera que deseemos, y contamos con varias
opciones para definir la extension, desde extensiones con propdsitos comerciales, como .com o .biz., a
aquellas sin animo de lucro o personales, como .org, .net o .info, por no mencionar las extensiones
regionales que incluyen un valor adicional para determinar la ubicacion del sitio web, como .co.uk para
sitios web en el Reino Unido o .eu para sitios web relacionados con la Union Europea.

Para obtener un domino para nuestro sitio web, tenemos que abrir una cuenta con un
registrante y adquirirlo. La mayoria de los dominios requieren del pago de un arancel anual,
pero el proceso es relativamente sencillo y hay muchas compaiiias disponibles que pueden
hacerse cargo del tramite por nosotros. La mas popular es GoDaddy (www.godaddy.com),
pero la mayoria de las compaiiias que ofrecen servicios para desarrolladores también incluyen
la posibilidad de registrar un dominio. Como dijimos, el proceso de registro es sencillo;
tenemos que decidir el nombre y la extensién que vamos a asignar a nuestro dominio, realizar
una busqueda para asegurarnos de que el nombre que hemos elegido no esta siendo utilizado
y se encuentra disponible, y luego hacer el pedido (las compafias mencionadas con
anterioridad facilitan todas las herramientas necesarias para este propésito).

Cuando el dominio estd registrado, el sistema nos pide los nombres de servidores
(nameservers) que queremos asociar al dominio. Estos nombres son cadenas de texto
compuestas por un dominio y un prefijo, generalmente NS1 y NS2, que determinan la
ubicacion de nuestro sitio web (los nombres de servidor o nameservers los facilita el servidor
en el que se almacena nuestro sitio web). Si alin no contamos con estos nombres, podemos
usar los que ofrece la compaiiia y cambiarlos mas adelante.

'\ IMPORTANTE: la compaiiia que registra su dominio asigna nombres de servidor
/1 \\\ por defecto que ellos usan como destino provisional (también conocido como
[ S,

aparcamiento o parking). En principio puede asignar estos nombres y cambiarlos
mas adelante cuando su servidor esté listo. Algunas compaiiias ofrecen el registro
de dominio junto con el alquiler de servidores y, por lo tanto, pueden encargarse
de la configuracion del dominio por nosotros si usamos sus servidores.
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Alojamiento web

Configurar y mantener un servidor exige conocimientos que no todos los desarrolladores
poseen. Por este motivo, existen compafiias que ofrecen un servicio llamado alojamiento web
(web hosting), que permite a cualquier individuo alquilar un servidor configurado vy listo para
almacenar, y operar uno o multiples sitios web.

Existen diferentes tipos de alojamiento web disponible, desde aquellos que permiten que
varios sitios web operen desde un mismo servidor (alojamiento compartido) hasta servicios
mas profesionales que reservan un servidor completo para un Unico sitio web (alojamiento
dedicado), o distribuyen un sitio web extenso en muchos servidores (alojamiento en la nube),
incluidas varias opciones intermedias.

La principal ventaja de tener una cuenta de alojamiento web es que todas ofrecen un panel
de control con opciones para crear y configurar nuestro sitio web. Las siguientes son las
opciones mas comunes que nos encontraremos en la mayoria de estos servicios.

e File Manager es una herramienta web que nos permite administrar los archivos de
nuestro sitio. Con esta herramienta podemos subir, bajar, editar o eliminar archivos
en el servidor desde el navegador, sin tener que usar ninguna otra aplicacién.

e  FTP Accounts es un servicio que nos permite administrar las cuentas que usamos para
conectarnos al servidor por medio de FTP. FTP (File Transfer Protocol) es un protocolo
de comunicacion disefiado para transferir archivos desde un ordenador a otro en la red.

e MySQL Databases es un servicio que nos permite crear bases de datos para nuestro
sitio web.

e phpMyAdmin es una aplicacion programada en PHP que podemos usar para
administrar las bases de datos creadas para nuestro sitio web.

e  Email Accounts es un servicio que nos permite crear cuentas de email con el dominio
de nuestro sitio web (por ejemplo, info@midominio.com).

El panel de control mds popular en el mercado es cPanel. La Figura 1-9 muestra el disefio y
algunas de las opciones que ofrece.

b=

HOME LOGOUT

cPane/

CPANEL 11

democom ! Find functions quickly by typing here.
Main Domain demo.cpanal.com Databa
a Ses
Home Directory  /home/democom ™, (g =
't S SHRh T
P N MySQ My My
pasoe o7/ omaamn MWELO QL8 neruts
Wizard
Maonthly
Bandwidth 4.2 MB.f 0
Transfer Files
g = - : i -
Expand Stats . < ‘, r = Y =
Switch Theme File Manager  Images Directory  pisk Usage  Web Disk Backup

Privacy

Figura 1-9: Opciones ofrecidas por cPanel
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El coste de una cuenta de alojamiento puede variar entre algunos délares por una cuenta
compartida hasta cientos de délares al mes por un servidor dedicado. Una vez que abrimos la cuenta,
la compaiiia nos envia un email con la informacién que necesitamos para acceder al panel de control
y configurar el servidor. El sistema de la compafiia generalmente crea todas las cuentas basicas que
necesitamos, incluida una cuenta FTP para subir los archivos, tal como veremos a continuacion.

Lo basico: ademas de las cuentas de alojamiento de pago, existe el
alojamiento gratuito que podemos usar para practicar, pero estos servicios
incluyen propaganda o imponen restricciones que impiden el desarrollo de
sitios web profesionales. Siempre se recomienda comenzar con una cuenta
de alojamiento compartido que puede costar unos 5 ddélares al mes para
aprender cémo trabaja un servicio de alojamiento profesional y estudiar
todas las opciones que ofrece. Varias compaiiias incluyen en sus servicios
este tipo de alojamiento. Las mds populares en este momento son
www.godaddy.com y www.hostgator.com.

Programas FTP

Como acabamos de mencionar, las cuentas de alojamiento web ofrecen un servicio para
administrar los archivos del sitio web desde el navegador. Esta es una pagina web a la que
podemos acceder desde el panel de control para subir, bajar y editar los archivos en el servidor.
Es una herramienta Util, pero solo practica cuando necesitamos realizar pequefias
modificaciones o subir unos pocos archivos. La herramienta aprovecha un sistema que se
encuentra integrado en los navegadores y que trabaja con un protocolo llamado FTP (File
Transfer Protocol) usado para transferir archivos desde un ordenador a otro en una red. Los
navegadores incluyen este sistema porque lo necesitan para permitir a los usuarios descargar
archivos pero, debido a que su principal propdsito es descargar y mostrar sitios web en la
pantalla, ofrecen una mala experiencia a la hora de manipular estos archivos. Por esta razon, los
desarrolladores profesionales no utilizan el navegador sino programas disefados
especificamente para transferir archivos entre un cliente y un servidor usando el protocolo FTP.

El mercado ofrece varios programas FTP, incluidas versiones de pago y gratuitas. El programa
gratuito mas popular se llama Filezilla y se encuentra disponible en www.filezilla-project.org.
Este programa ofrece varios paneles con informacion acerca de la conexién y los ordenadores
gue participan, incluidos dos paneles lado a lado con la lista de los archivos locales y remotos que
podemos transferir entre ordenadores con solo arrastrarlos de un panel a otro.

Cliente Servidor
Filename Filename
imagenes Subir imagenes
recursos —; recursos
¢ contacto.html| ¢ contacto.html

¢ index.html E ¢ index.html
¢ noticias.html

¢ noticias.html
Bajar

3 files and 2 directories. Total size: 0 bytes 3 files and 2 directories. Total size: 0 bytes

Figura 1-10: Interfaz de Filezilla
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Cuando abrimos una cuenta de alojamiento, el sistema crea automdaticamente una cuenta
FTP para nuestro sitio web que incluye el nombre de usuario y clave requeridos para
conectarse al servidor usando este protocolo (si el sistema no configura esta cuenta, podemos
hacerlo nosotros mismos desde la opcidon FTP Accounts en el panel de control). Los valores
gue necesitamos para realizar la conexién son el host (IP o dominio), el usuario y la clave,
ademas del puerto asignado por el servidor para conectarse por medio de FTP (por defecto,
21). Filezilla ofrece dos maneras de insertar esta informacion: una barra en la parte superior
con la que realizar una conexion rapida (Figura 1-11, numero 2) y un botén para almacenar
multiples conexiones de uso frecuente (Figura 1-11, nimero 1).

® FileZilla
@i A GBS L~ T P I I ¢ AU

®Hcst: Username: Password: Port: i;m' E'W';i-l -
Figura 1-11: Configuracion de conexiones

Si pulsamos el botdn para almacenar o acceder a conexiones previas (nimero 1), Filezilla abre
una ventana donde podemos administrar la lista de conexiones disponibles y especificar
opciones adicionales de configuracién. La ventana incluye botones para crear, renombrar y
borrar una conexion (New Site, Rename, Delete), campos donde podemos seleccionar el
protocolo que deseamos utilizar (FTP para una conexién normal y SFTP para una conexion
segura), el modo de encriptacion usado para transferir los archivos y el tipo de cuenta
requerida (Anonymous para conexiones anonimas o Normal para conexiones que requieren
usuario y clave). El programa también incluye paneles adicionales para una configuracion mas
avanzada, tal como muestra la Figura 1-12.

& [ Site Manager
Select Entry: - .
| General X d  Transfer Setti Charset
¥ ) My Sites
- i it :
Protocol: FTP - File Transfer Protocol kd

Encryption:  Use explicit FTP over TLS if available ﬂ

Logon Type: Anonymous ﬂ
User:
Password:

Comments:

Mew Site New Folder
Mew Bookmark Rename
Delete Duplicate

[ comect TS

Figura 1-12: Administrador de conexiones

En una situaciéon normal, para establecer la conexidn tenemos que insertar el host (el IP o
dominio de nuestro sitio web), seleccionar el tipo de cuenta como Normal, introducir el
nombre de usuario y la contrasefia, y dejar el resto de los valores por defecto. Una vez que los
ordenadores se conectan, Filezilla muestra la lista de archivos en la pantalla. A la izquierda se
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encuentran los archivos en el directorio seleccionado en nuestro ordenador (podemos
seleccionar cualquier directorio que queramos en nuestro disco duro), y a la derecha se
encuentran los archivos y directorios disponibles en el directorio raiz de nuestra cuenta de
alojamiento, como muestra la Figura 1-13.

Filename A Filename
imagenes etc
recursos logs

¢ contacto.html mail

€ index.html public_ftp

€ noticias.html public_html

tmp

Figura 1-13: Contenido del directorio raiz

Cuando se crea una cuenta de alojamiento, el sistema incluye varios directorios y archivos
para almacenar la informacién requerida por el servicio (almacenar emails, hacer un
seguimiento de la actividad de los usuarios, etc.). El directorio en el que se deben almacenar
los archivos de nuestro sitio web se llama public_html. Una vez que se abre este directorio,
podemos comenzar a subir nuestros archivos arrastrandolos desde el panel de la izquierda al
panel de la derecha (ver Figura 1-10).

IMPORTANTE: va mas alld del propdsito de este libro explicar como funciona
Filezilla o cualquier otro programa de FTP, pero hemos incluido enlaces a cursos y
videos en nuestro sitio web con mas informacidn. Para acceder a ellos, descargue
los contenidos adicionales y haga clic en las opciones Enlaces y Videos.

MAMP

Los documentos HTML se pueden abrir directamente en un ordenador personal. Por ejemplo, si
abrimos el archivo index.html con el documento creado en el Listado 1-1, la ventana del
navegador muestra el texto HOLA MUNDOQ!, segun ilustra la Figura 1-14 debajo (el resto de los
elementos de este documento son estructurales y, por lo tanto, no producen resultados visibles).

® (@ Mi primer documento HTML % J.D
< C 0 @ localhost:8888/test.html % @
HOLA MUNDO!

Figura 1-14: Documento HTML en el navegador
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Lo basico: para abrir un archivo en el navegador, puede seleccionar la opcion
Abrir Archivo desde el menu del navegador o hacer doble clic en el archivo
desde el explorador de archivos de Windows (o Finder en ordenadores
Apple), y el sistema se encarga de abrir el navegador y cargar el documento.

Aunque la mayoria de los ejemplos de este libro se pueden probar sin subirlos a un
servidor, abrir un sitio web completo en un ordenador personal no es siempre posible. Como
veremos mas adelante, algunos cédigos JavaScript solo trabajan cuando se descargan desde
un servidor, y tecnologias de servidor como PHP requieren ser alojadas en un servidor para
funcionar. Para trabajar con estas clases de documentos existen dos alternativas: podemos
obtener una cuenta de alojamiento web de inmediato y usarla para hacer pruebas, o instalar
un servidor en nuestro propio ordenador. Esta ultima opcidn no hard que se pueda acceder a
nuestro sitio web desde Internet, pero nos permite probarlo y experimentar con el cddigo
antes de subir la version final a un servidor real.

Existen varios paquetes que instalan todos los programas necesarios para convertir
nuestro ordenador en un servidor. Estos paquetes incluyen un servidor Apache (para
despachar archivos web a través del protocolo HTTP), un servidor PHP (para procesar cédigo
PHP), y un servidor MySQL (para procesar bases de datos de tipo MySQL que podemos usar
para almacenar datos en el servidor). El que recomendamos se llama MAMP. Es un paquete
gratuito, disponible para ordenadores personales y ordenadores Apple, que podemos
descargar desde www.mamp.info (la empresa también ofrece una versidn comercial avanzada
llamada MAMP PRO).

MAMP es facil de instalar y usar. Una vez descargado e instalado, solo necesitamos abrirlo
para comenzar a utilizar el servidor.

Apache Server §
MAMP hopulns
manage your websites locally

|
o & d
Preferences... Open WebStart page Stop Servers

Quit Try MAMP PRO

Figura 1-15: Pantalla principal de MAMP

MAMP crea un directorio dentro de su propio directorio llamado htdocs donde se supone
que debemos almacenar los archivos de nuestro sitio web, pero si lo deseamos, podemos
asignar un directorio diferente desde la opcidon Preferences. Esta opcion abre una nueva
ventana con varias pestafias para su configuracién. La pestafia Web Server muestra el
directorio actual que usa el servidor Apache y ofrece un botdn para seleccionar uno diferente,
tal como ilustra la Figura 1-16, nimero 1.
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Después de seleccionar el directorio en el que se encuentran los archivos de nuestro sitio
web, podemos acceder a ellos desde el servidor. Apache crea un dominio especial llamado
localhost para referenciar al servidor y, por lo tanto, se puede acceder a nuestro sitio web
desde la URL http://localhost/. Si queremos acceder a un archivo especifico, solo tenemos que
agregar el nombre del archivo al final de la URL, tal como hacemos con cualquier otro dominio

Start/Stop Ports PHP Web Server

ver @
rver ®
Web Server: @) Apache Nginx

DocumentRoot: BB @
= i 1 HD » icati > [ MAMP > htdocs

Cancel [ ok ]

Figura 1-16: Directorio del servidor Apache

(por ejemplo, http://localhost/contacto.html).

(’(_}\L

Hagalo usted mismo: visite www.mamp.info y descargue la version gratuita de
MAMP para su sistema (Windows o macQOS). Instale el paquete y abra la
aplicacion. Seleccione la opcion Preferences (Figura 1-15) y reemplace el
directorio htdocs por el directorio que haya creado para su sitio web en el
ejemplo anterior (Figura 1-8). Abra el navegador e inserte la URL
http://localhost/. Si ha creado el archivo index.html como sugerimos
anteriormente, deberia ver el texto HOLA MUNDO! en la pantalla (Figura 1-14).

IMPORTANTE: el sistema operativo de Apple incluye su propia version del
servidor Apache, lo que obliga a MAMP a conectar Apache en un puerto
diferente para evitar conflictos. Por esta razén, en un ordenador Mac tiene
que especificar el puerto 8888 cuando intenta acceder al localhost
(http://localhost:8888). Si lo desea, puede cambiar el puerto desde la
configuracion de MAMP. Haga clic en Preferences, seleccione la pestafia
Ports, y presione el boton Set Web & MySQL ports.

Lo basico: la mayoria de los ejemplos de este libro se pueden ejecutar en un
ordenador personal sin tener que instalar ningun servidor (le informaremos
cuando esto no sea posible), pero si lo desea, puede instalar MAMP para
asegurarse de que todo funcione correctamente como lo haria en un
servidor real.
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Capitulo 2
HTML

2.1 Estructura

A pesar de las innovaciones introducidas por CSS y JavaScript en estos ultimos afios, la
estructura creada por el cédigo HTML sigue siendo la parte fundamental del documento. Esta
estructura define el espacio dentro del documento donde el contenido estatico y dinamico es
posicionado y es la plataforma basica para toda aplicacion. Para crear un sitio o una aplicacion
web, lo primero que debemos hacer es programar el cédigo HTML que define la estructura de
cada una de las paginas que lo componen.

IMPORTANTE: los documentos HTML son archivos de texto que se pueden crear
con cualquier editor de texto o los editores profesionales indicados en el
Capitulo 1. La mayoria de estos editores ofrecen herramientas para ayudarle a
escribir sus documentos, pero no controlan la validez del cddigo. Si omite una
etiqueta o se olvida de escribir una parte del cédigo, el editor no le advierte
sobre el error cometido. Para controlar el cddigo de sus documentos, puede usar
herramientas de validacion en linea. La mas popular para documentos HTML se
encuentra disponible en http://validator.w3.org.

Tipo de documento

Debido a que los navegadores son capaces de procesar diferentes tipos de archivos, lo primero que
debemos hacer en la construccion de un documento HTML es indicar su tipo. Para asegurarnos de
que el contenido de nuestros documentos sea interpretado correctamente como cédigo HTML,
debemos agregar la declaracién <!DOCTYPE> al comienzo del archivo. Esta declaracién, similar en
formato a las etiquetas HTML, se requiere al comienzo de cada documento para ayudar al
navegador a decidir cdmo debe generar la pagina web. Para documentos programados con HTMLS5,
la declaracion debe incluir el atributo html, segln la definimos en el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>

Listado 2-1: Incluyendo la declaracion <! DOCTYPE>

Hagalo usted mismo: abra Atom o su editor favorito y cree un nuevo archivo
llamado index.html para probar los cédigos de este capitulo (también puede
usar el archivo creado en el capitulo anterior).

m

V-

(i
T~

f:\ IMPORTANTE: la linea con la declaracidon <!DOCTYPE> debe ser la primera
l \ linea de su documento, sin ningun espacio o cédigo previo. Esto activa el
modo estandar y obliga a los navegadores a interpretar HTML5 cuando es
posible o ignorarlo en caso contrario.
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estan disponibles en viejos navegadores como Internet Explorer. Para saber
qué navegadores implementan estos elementos u otras funciones
incorporadas por HTMLS5, visite www.caniuse.com. Este sitio web ofrece una
lista de todos los elementos, atributos, propiedades CSS, y codigos JavaScript
disponibles en HTMLS, junto con los navegadores que los admiten.

@ Lo basico: algunos de los elementos y atributos introducidos en HTML5 no

Elementos estructurales

Como mencionamos en el Capitulo 1, los elementos HTML conforman una estructura de tipo
arbol con el elemento <html> como su raiz. Esta estructura presenta multiples niveles de
organizacion, con algunos elementos a cargo de definir secciones generales del documento y
otros encargados de representar secciones menores o contenido. Los siguientes son los
elementos disponibles para definir la columna vertebral de la estructura y facilitar la
informacion que el navegador necesita para mostrar la pagina en la pantalla.

<html>—Este elemento delimita el cédigo HTML. Puede incluir el atributo lang para
definir el idioma del contenido del documento.

<head>—Este elemento se usa para definir la informacién necesaria para configurar la
pagina web, como el titulo, el tipo de codificacién de caracteres y los archivos externos
requeridos por el documento.

<body>—Este elemento delimita el contenido del documento (la parte visible de Ia
pagina).

Después de declarar el tipo de documento, tenemos que construir la estructura de tipo
arbol con los elementos HTML, comenzando por el elemento <html>. Este elemento puede
incluir el atributo lang para declarar el idioma en el que vamos a escribir el contenido de la
pagina, tal como muestra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">

</html>
Listado 2-2: Incluyendo el elemento <html>

Lo basico: existen varios valores disponibles para el atributo l1ang, incluidos

- | en para inglés, es para espafiol, £r para francés, entre otros. Para obtener
una lista completa, visite https://en.wikipedia.org/wiki/List_of ISO_639-
1_codes.

El codigo HTML insertado entre las etiquetas <html> se tiene que dividir en dos secciones

principales: la cabecera y el cuerpo. Por supuesto, la cabecera va primero vy, al igual que el
resto de los elementos estructurales, esta compuesta por etiquetas de apertura y cierre.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

</head>
</html>

Listado 2-3: Incluyendo el elemento <head>

Entre las etiquetas <head> debemos definir el titulo de la pagina web, declarar el tipo de
codificacién de caracteres, facilitar informacion general acerca del documento, e incorporar los
archivos externos con estilos y cédigos necesarios para generar la pagina. Excepto por el titulo e
iconos, el resto de la informacidn insertada en medio de estas etiquetas no es visible para el usuario.

La otra seccién que forma parte de la organizacidn principal de un documento HTML es el
cuerpo, la parte visible del documento que se especifica con el elemento <body>.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Listado 2-4: Incluyendo el elemento <body>

como un arbol, con el elemento <html> como su raiz, pero otra forma de
definir la relacidn entre los elementos es describirlos como padres, hijos o
hermanos, de acuerdo a sus posiciones en la estructura. Por ejemplo, en un
documento HTML tipico, el elemento <body> es hijo del elemento <html>y
hermano del elemento <head>. Ambos, <body> y <head>, tienen al
elemento <html> como su padre.

? Lo basico: como ya mencionamos, la estructura HTML puede describirse

La estructura basica ya esta lista. Ahora tenemos que construir la pagina, comenzando por
la definicion de la cabecera. La cabecera incluye toda la informacion y los recursos necesarios
para generar la pagina. Los siguientes son los elementos disponibles para este propdsito.

<title>—Este elemento define el titulo de la pagina.

<base>—Este elemento define la URL usada por el navegador para establecer la
ubicacion real de las URL relativas. El elemento debe incluir el atributo href para declarar
la URL base. Cuando se declara este elemento, en lugar de la URL actual, el navegador usa
la URL asignada al atributo href para completar las URL relativas.

<meta>—Este elemento representa metadatos asociados con el documento, como la
descripcion del documento, palabras claves, el tipo de codificacién de caracteres, etc. El
elemento puede incluir los atributos name para describir el tipo de metadata, content
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para especificar el valor, y charset para declarar el tipo de codificacién de caracteres a
utilizar para procesar el contenido.

<link>—Este elemento especifica la relacién entre el documento y un recurso externo
(generalmente usado para cargar archivos CSS). El elemento puede incluir los atributos
href para declarar la ubicacion del recurso, rel para definir el tipo de relacién, media
para especificar el medio al que el recurso estd asociado (pantalla, impresora, etc.), y type
y sizes para declarar el tipo de recurso y su tamafio (usado a menudo para cargar iconos).

<style>—Este elemento se usa para declarar estilos CSS dentro del documento (estudiado
en el Capitulo 3).

<script>—Este elemento se usa para cargar o declarar cdigo JavaScript (estudiado en el
Capitulo 6).

Lo primero que tenemos que hacer cuando declaramos la cabecera del documento es
especificar el titulo de la pagina con el elemento <title>. Este texto es el que muestran los
navegadores en la parte superior de la ventana, y es lo que los usuarios ven cuando buscan
informacidn en nuestro sitio web por medio de motores de busqueda como Google o Yahoo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Listado 2-5: Incluyendo el elemento <title>

m\ Hagalo usted mismo: reemplace el cddigo en su archivo index.html por el
? cédigo del Listado 2-5 y abra el documento en su navegador (para abrirlo,
puede hacer doble clic en el archivo o seleccionar la opcién Abrir Archivo
desde el menu Archivos en su navegador). Deberia ver el texto especificado
entre las etiquetas <title> en la parte superior de la ventana.

Lo basico: el elemento <title> en el ejemplo del Listado 2-5 se ha desplazado
hacia la derecha. El espacio en blanco en el lado izquierdo se usa para ayudar al
desarrollador a visualizar la posicion del elemento dentro de la jerarquia del
documento Este espacio se genera automaticamente por editores como Atom,
pero puede hacerlo usted mismo cuando lo necesite pulsando la tecla Tab
(Tabulador) en su teclado (los navegadores ignoran los espacios en blanco y los
saltos de lineas que se encuentran fuera de los elementos).

Ademas del titulo, también tenemos que declarar los metadatos del documento. Los
metadatos incluyen informacion acerca de la pagina que los navegadores, y también los
motores de busqueda, utilizan para generar y clasificar la pagina web. Los valores se declaran
con el elemento <meta>. Este elemento incluye varios atributos, pero cudles usemos
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dependera del tipo de informacién que queremos declarar. Por ejemplo, el valor mas
importante es el que define la tabla de caracteres a utilizar para presentar el texto en pantalla,
el cual se declara con el atributo charset.

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

</body>
</html>

Listado 2-6: Incluyendo el elemento <meta>
que es el que se recomienda debido a que incluye todos los caracteres utilizados

en la mayoria de los idiomas, pero existen otros disponibles. Para mas
informacion, visite nuestro sitio web y siga los enlaces de este capitulo.

? Lo basico: el ejemplo del Listado 2-6 define el grupo de caracteres como ut£-8,

Se pueden incluir multiples elementos <meta> para declarar informacién adicional. Por
ejemplo, dos datos que los navegadores pueden considerar a la hora de procesar nuestros
documentos son la descripcion de la pagina y las palabras claves que identifican su contenido.
Estos elementos <meta> requieren el atributo name con los valores "description" y
"keywords", y el atributo content con el texto que queremos asignar como descripcién y
palabras clave (las palabras clave se deben separar por comas).

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
</head>
<body>

</body>
</html>

Listado 2-7: Agregando informacion adicional con el elemento <meta>

Otro elemento importante de la cabecera del documento es <1link>. Este elemento se usa
para incorporar al documento estilos, codigos, imagenes o iconos desde archivos externos. Por
ejemplo, algunos navegadores muestran un icono en la parte superior de la ventana junto con
el titulo de la pagina. Para cargar este icono, tenemos que incluir un elemento <1ink> con el
atributo rel definido como icon, el atributo href con la ubicacién del archivo que contiene
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el icono, el atributo type para especificar el formato con el que se ha creado el icono, y el
atributo sizes con el ancho y la altura del icono separados por la letra x.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="icon" href="imagenes/favicon.png" type="image/png"
sizes="16x16">
</head>
<body>

</body>
</html>

Listado 2-8: Incluyendo el icono del documento

El navegador tiene poco espacio para mostrar el icono, por lo tanto el tamafio tipico de
esta imagen es de unos 16 pixeles por 16 pixeles. La Figura 2-1 muestra cdmo se ve la ventana
cuando abrimos un documento que contiene un icono (en este caso, se muestra una imagen
con la letra M en el lado izquierdo del titulo).

® @ M Este texto es el titulo del docu x JD

- C 0 @ localhost:8888/test.ht.. ¥ @
ES Download ESJ Personal » 5 Other Bookmarks

Figura 2-1: El icono del documento en el navegador

Hagalo usted mismo: actualice el cédigo en su archivo index.html con el
ejemplo del Listado 2-8. El icono se carga desde el archivo favicon.png que
debe copiar dentro del directorio de su proyecto. Puede descargar este
archivo desde nuestro sitio web o usar el suyo.

especificado como un tipo MIME. Todo archivo tiene un tipo MIME asociado
para indicar al sistema el formato de su contenido. Por ejemplo, el tipo
MIME de un archivo HTML es text/html. Existe un tipo MIME para cada
tipo de archivo disponible, que incluye image/jpeg e image/png para
imagenes JPEG y PNG. Para obtener una lista completa, visite nuestro sitio
web y siga los enlaces de este capitulo.

@ Lo basico: el valor asignado al atributo type del elemento <1ink> debe ser
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El elemento <link> se usa comuUnmente para cargar archivos CSS con los estilos
necesarios para generar la pagina web. Por ejemplo, el siguiente documento carga el archivo
misestilos.css. Después de cargar el archivo, todos los estilos declarados en su interior se
aplican a los elementos del documento. En este caso, solo necesitamos incluir el atributo rel
para declarar el tipo de recurso (para hojas de estilo CSS debemos asignar el valor
“stylesheet") y el atributo href con la URL que determina la ubicacién del archivo
(estudiaremos como crear esta clase de archivos y definir estilos CSS en el Capitulo 3).

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>

</body>
</html>

Listado 2-9: Cargando un archivo CSS con el elemento <1ink>

Con la cabecera lista, es hora de construir el cuerpo. Esta estructura (el cddigo entre las
etiquetas <body>) es la encargada de generar la parte visible de nuestro documento (la
pagina web).

HTML siempre ha ofrecido diferentes maneras de construir y organizar la informacién en el
cuerpo del documento. Uno de los primeros elementos utilizados con este propdsito fue
<table> (tabla). Este elemento permitia a los desarrolladores organizar datos, textos,
imdagenes, asi como herramientas en filas y columnas de celdas. Con la introduccién de CSS, la
estructura generada por estas tablas ya no resultaba practica, por lo que los desarrolladores
comenzaron a implementar un elemento mas flexible llamado <div> (division). Pero <div>,
asi como <table>, no facilita demasiada informacién acerca de las partes del cuerpo que
representa. Cualquier cosa, desde imagenes hasta menus, texto, enlaces, cddigos o
formularios, se puede insertar entre las etiquetas de apertura y cierre de un elemento <div>.
En otras palabras, el nombre div solo especifica una divisién en el cuerpo, como una celda en
una tabla, pero no ofrece ninguna pista acerca del tipo de divisidon que esta creando, cual es su
propdsito o qué contiene. Esta es la razéon por la que HTMLS5 introdujo nuevos elementos con
nombres mas descriptivos que permiten a los desarrolladores identificar cada parte del
documento. Estos elementos no solo ayudan a los desarrolladores a crear el documento, sino
que ademas informan al navegador sobre el propdsito de cada seccidn. La siguiente lista
incluye todos los elementos disponibles para definir la estructura del cuerpo.

<div>—Este elemento define una divisién genérica. Se usa cuando no se puede aplicar
ningun otro elemento.

<main>—Este elemento define una divisidn que contiene el contenido principal del
documento (el contenido que representa el tema central de la pagina).
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<nav>—Este elemento define una divisidon que contiene ayuda para la navegacion, como el
menu principal de la pagina o bloques de enlaces necesarios para navegar en el sitio web.

<section>—Este elemento define una seccién genérica. Se usa frecuentemente para separar
contenido tematico, o para generar columnas o bloques que ayudan a organizar el contenido
principal.

<aside>—Este elemento define una divisién que contiene informacién relacionada con el
contenido principal pero que no es parte del mismo, como referencias a articulos o enlaces
gue apuntan a publicaciones anteriores.

<article>—Este elemento representa un articulo independiente, como un mensaje de
foro, el articulo de una revista, una entrada de un blog, un comentario, etc.

<header>—Este elemento define la cabecera del cuerpo o de secciones dentro del cuerpo.

<footer>—Este elemento define el pie del cuerpo o de secciones dentro del cuerpo.

Estos elementos han sido definidos con el propdsito de representar secciones especificas
de una pagina web. Aunque son flexibles y se pueden implementar en diferentes partes del
disefo, todos siguen un patrén que se encuentra comunmente en la mayoria de los sitios web.
La Figura 2-2, a continuacion, ilustra este tipo de disefio.

Cabecera

Barra de Navegacion

Informacion Barra
Principal Lateral

Barra Institucional

Figura 2-2: Representacion visual de un disefio web tradicional

A pesar de que cada desarrollador crea sus propios disefios, en general podremos describir
todo sitio web considerando estas secciones. En la barra superior, descrita como cabecera en la
Figura 2-2, ubicamos el logo, el nombre del sitio, los subtitulos y una descripcidn breve de nuestro
sitio o pdgina web. En la barra de navegacion situada debajo es donde la mayoria de los
desarrolladores ofrecen un menu o una lista de enlaces para navegar en el sitio. El contenido
relevante de la pagina se ubica en el medio del disefio, donde generalmente encontramos articulos
o0 noticias, y también enlaces a documentos relacionados o recursos. En el ejemplo de la Figura 2-2,
esta seccién se ha dividido en dos columnas, informacion principal y barra lateral, pero los
disefiadores la adaptan a sus necesidades insertando columnas adicionales o dividiendo las
columnas en bloques mas pequefios. En la parte inferior de un disefio tradicional, nos encontramos
con otra barra llamada barra institucional. La llamamos de este modo porque en este area es
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donde mostramos informacién general acerca del sitio web, el autor, la compaiiia, los enlaces
relacionados con reglas de uso, términos y condiciones, el mapa del sitio, etc.

Como mencionamos anteriormente, los elementos de HTML5 se han disefiado siguiendo
este patron. En la Figura 2-3 aplicamos los elementos introducidos anteriormente para definir
el disefio de la Figura 2-2.

<header> </header>

<nav> </nav>

<main>

</main>

<footer> </footer>

Figura 2-3: Representacion de la estructura de un documento usando elementos de HTML5

Los elementos se declaran en el documento en el mismo orden en el que se presentaran en
pantalla, desde la parte superior a la inferior y de izquierda a derecha (este orden se puede
modificar por medio de estilos CSS, como veremos en el Capitulo 4). El primer elemento de un
disefio tradicional es <header>. No debemos confundir este elemento con el elemento <head>
utilizado anteriormente para crear la cabecera del documento. Al igual que <head>, el elemento
<header> se ha definido para facilitar informacién introductoria, como titulos o subtitulos, pero
no para el documento, sino para el cuerpo o secciones dentro del cuerpo del documento. En el
siguiente ejemplo, este elemento se usa para definir el titulo de la pagina web.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
Este es el titulo
</header>
</body>
</html>

Listado 2-10: Incluyendo el elemento <header>
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La insercion del elemento <header> representa el comienzo del cuerpo y de la parte
visible del documento. De ahora en adelante, podremos ver el resultado de la ejecucion del
codigo en la ventana del navegador.

¢7~> Hagalo usted mismo: reemplace el cédigo en su archivo index.html por el

1‘:;\; codigo del Listado 2-10 y abra el documento en su navegador. Deberia ver el
titulo de la pagina en la pantalla.

La siguiente seccion de nuestro ejemplo es la barra de navegacion. Esta barra define una
seccion con ayuda para la navegacion y se representa con el elemento <nav>.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
Este es el titulo
</header>
<nav>
Principal | Fotos | Videos | Contacto
</nav>
</body>
</html>

Listado 2-11: Incluyendo el elemento <nav>

La estructura y el orden que decidimos implementar depende de lo que nuestro sitio web o
aplicacidn requieran. Los elementos HTML son bastante flexibles y solo nos dan ciertos pardmetros
con los que trabajar, pero el modo en que los usemos depende de nosotros. Un ejemplo de esta
versatilidad es que el elemento <nav> se podria insertar dentro de etiquetas <header> o en otra
seccidn del cuerpo. Sin embargo, siempre debemos considerar que estos elementos se han creado
para ofrecer informacion adicional al navegador, y ayudar a cada nuevo programa y dispositivo a
identificar las partes relevantes del documento. Si queremos mantener nuestro cédigo HTML
portable y legible, es mejor seguir los estandares establecidos por estos elementos. El elemento
<nav> se ha creado con la intencion de contener ayuda para la navegacion, como el menu principal
o bloques de enlaces importantes, y deberiamos usarlo con este propésito.

Otro ejemplo de especificidad es el que ofrecen los elementos <main>, <section>, y
<aside>, que se han disefiado para organizar el contenido principal del documento. En
nuestro disefio, estos elementos representan las secciones que llamamos Informacién
principal y Barra lateral. Debido a que la seccién Informacidn principal abarca mas, su
contenido generalmente se representa por elementos <section> (uno o varios, dependiendo
del disefio), y debido al tipo de informacion que contiene, el elemento <aside> se ubica en
los laterales de la pagina. La mayoria del tiempo, estos dos elementos son suficientes para

28| Pagina HTML



representar el contenido principal, pero como se pueden usar en otras dreas del documento,
se implementa el elemento <main> para agruparlos, como lo muestra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
Este es el titulo
</header>
<nav>
Principal | Fotos | Videos | Contacto
</nav>
<main>
<section>
Articulos
</section>
<aside>
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos
</aside>
</main>
</body>
</html>

Listado 2-12: Organizando el contenido principal

El elemento <aside> describe la informacién que contiene, no un lugar en la estructura,
por lo que se podria ubicar en cualquier parte del disefio, y se puede usar mientras su
contenido no se considere el contenido principal del documento.

\ IMPORTANTE: los elementos que representan cada seccién del documento

’1 \,  se listan en el c6digo uno encima del otro, pero en la pagina web algunas

> de estas secciones se muestran una al lado de la otra (por ejemplo, las
columnas creadas por las secciones Informacion principal y Barra
lateral se muestran en una misma linea en la pagina web). Si abre el
documento del Listado 2-12 en su navegador, verd que los textos se
muestran uno por linea. Esto se debe a que HTML5 delega la tarea de
presentar el documento a CSS. Para mostrar las secciones en el lugar
correcto, debemos asignar estilos CSS a cada elemento del documento.
Estudiaremos CSS en los Capitulos 3 y 4.

El disefio considerado anteriormente (Figura 2-2) es el mas comun de todos y representa la

estructura basica de la mayoria de los sitios web que encontramos hoy en dia, pero es también
una muestra de cdmo se muestra el contenido importante de una pagina web en pantalla.
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Como los articulos de un diario, las pdaginas web generalmente presentan la informacion
dividida en secciones que comparten caracteristicas similares. El elemento <article> nos
permite identificar cada una de estas partes. En el siguiente ejemplo, implementamos este
elemento para representar las publicaciones que queremos mostrar en la seccidn principal de
nuestra pagina web.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
Este es el titulo
</header>
<nav>
Principal | Fotos | Videos | Contacto
</nav>
<main>
<section>
<article>
Este es el texto de mi primer articulo
</article>
<article>
Este es el texto de mi segundo articulo
</article>
</section>
<aside>
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos
</aside>
</main>
</body>
</html>

Listado 2-13: Incluyendo el elemento <article>

En este punto, ya contamos con la cabecera y el cuerpo del documento, secciones con
ayuda para la navegacion y el contenido, e informacién adicional a un lado de la pagina. Lo
Unico que nos queda por hacer es cerrar el disefio y finalizar el cuerpo del documento. Con
este fin, HTML ofrece el elemento <footer>.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
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<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
Este es el titulo
</header>
<nav>
Principal | Fotos | Videos | Contacto
</nav>
<main>
<section>
<article>
Este es el texto de mi primer articulo
</article>
<article>
Este es el texto de mi segundo articulo
</article>
</section>
<aside>
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos
</aside>
</main>
<footer>
&copy; Derechos Reservados 2016
</footer>
</body>
</html>

Listado 2-14: Incluyendo el elemento <footer>

En un disefio web tradicional (Figura 2-2), la seccidn Barra institucional se define con el
elemento <footer>. Esto se debe a que la seccidn representa el final (o pie) de nuestro
documento y se usa comiUnmente para compartir informacién general acerca del autor del
sitio o la companiia detras del proyecto, como derechos de autor, términos y condiciones, etc.

El elemento <footer> se usa para representar el final del documento y tiene el objetivo
principal ya mencionado, sin embargo, este elemento y el elemento <header> también se
pueden utilizar dentro del cuerpo para representar el comienzo y final de una seccion.

Lo basico: el ejemplo del Listado 2-14 incluye la cadena de caracteres
&copy; al pie del documento. Sin embargo, cuando se carga el documento,
el navegador reemplaza estos caracteres por el caracter de derechos de
autor (©). Estas cadenas de caracteres se denominan entidades (character
entities) y representan caracteres especiales que no se encuentran en el
teclado o tienen un significado especial en HTML, como el caracter de
derechos de autor (©), el de marca registrada (®) o los paréntesis angulares
usados por HTML para definir los elementos (< y >). Cuando necesite incluir
en sus textos uno de estos caracteres, debe escribir la entidad en su lugar.
Por ejemplo, si quiere incluir los caracteres <y > dentro de un texto, debe
representarlos con las cadenas de caracteres &lt; y &gt;. Otras entidades
de uso comun son &amp; (&), &quot; ("), &apos; ('), spound; (f), y
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&euro; (€). Para obtener una lista completa, visite nuestro sitio web y siga
los enlaces de este capitulo.

Atributos globales

Aunque la mayoria de los elementos estructurales tienen un propdsito implicito que se refleja
en sus nombres, esto no significa que se deban usar solo una vez en el mismo documento. Por
ejemplo, algunos elementos como <section> y <aside> se pueden utilizar muchas veces
para representar diferentes partes de la estructura, y otros como <div> aun son
implementados de forma repetida para separar contenido dentro de secciones. Por esta
razon, HTML define atributos globales que podemos usar para asignar identificadores
personalizados a cada elemento.

id—Este atributo nos permite asignar un identificador unico a un elemento.
class—Este atributo asigna el mismo identificador a un grupo de elementos.

El atributo id identifica elementos independientes con un valor Unico, mientras que el
valor del atributo class se puede duplicar para asociar elementos con caracteristicas
similares. Por ejemplo, si tenemos dos o mas elementos <section> que necesitamos
diferenciar entre si, podemos asignar el atributo id a cada uno con valores que declaran sus
propositos.

<main>
<section id="noticias">
Articulos largos
</section>
<section id="noticiaslocales">
Articulos cortos
</section>
<aside>
Quote from article one
Quote from article two
</aside>
</main>

Listado 2-15: Identificando elementos con el atributo id

El ejemplo del Listado 2-15 incluye dos elementos <section> en la seccidn principal del
documento para separar articulos de acuerdo a su extensién. Debido a que el contenido de
estos elementos es diferente, requieren distintos estilos y, por lo tanto, tenemos que
identificarlos con diferentes valores. El primer elemento <section> se ha identificado con el
valor "noticias" y el segundo elemento con el valor "noticiaslocales".

Por otro lado, si lo que necesitamos es identificar un grupo de elementos con
caracteristicas similares, podemos usar el atributo class. El siguiente ejemplo divide el
contenido de una seccion con elementos <div>. Debido a que todos tienen un contenido
similar, compartiran los mismos estilos y, por lo tanto, deberiamos identificarlos con el mismo
valor (todo son de la misma clase).
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<main>
<section>
<div class="libros">Libro: IT, Stephen King</div>
<div class="libros">Libro: Carrie, Stephen King</div>
<div class="libros">Libro: El resplandor, Stephen King</div>
<div class="libros">Libro: Misery, Stephen King</div>
</section>
<aside>
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos
</aside>
</main>

Listado 2-16: Identificando elementos con el atributo class

En el cdédigo del Listado 2-16, tenemos un Unico elemento <section> con el que
representamos el contenido principal del documento, pero hemos creado varias divisiones con
elementos <div> para organizar el contenido. Debido a que estos elementos se han
identificado con el atributo class y el valor "libros", cada vez que accedemos o modificamos
elementos referenciando la clase 1ibros, todos estos elementos se ven afectados.

p IMPORTANTE: los valores de los atributos id y class son usados por
--"l\__\ algunos elementos HTML para identificar otros elementos y también por
£ reglas CSS y codigo JavaScript para acceder y modificar elementos
especificos en el documento. En proximos capitulos veremos algunos
ejemplos practicos.

asignarles cualquier valor que desee, siempre y cuando no incluya ningun
espacio en blanco (el atributo class utiliza espacios para asignar multiples
clases a un mismo elemento). Asi mismo, para mantener su sitio web
compatible con todos los navegadores, deberia usar solo letras y nimeros,
siempre comenzar con una letra y evitar caracteres especiales.

? Lo bdsico: los valores asignados a estos atributos son arbitrarios. Puede

2.2 Contenido

Hemos concluido la estructura basica de nuestro sitio web, pero todavia tenemos que trabajar
en el contenido. Los elementos HTML estudiados hasta el momento nos ayudan a identificar
cada seccion del disefio y asignarles un propdsito, pero lo que realmente importa en una
pagina web es lo que hay dentro de esas secciones. Debido a que esta informacion esta
compuesta por diferentes elementos visuales, como titulos, textos, imagenes y videos, entre
otros, HTML define varios elementos para representarla.

Texto

El medio mas importante que puede incluir un documento es texto. HTML define varios
elementos para determinar el propdsito de cada palabra, frase, o parrafo en el documento. El
siguiente elemento se usa para representar titulos.
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<h1>—Este elemento representa un titulo. El titulo se declara entre las etiquetas de
apertura y cierre. HTML también incluye elementos adicionales para representar
subtitulos, hasta seis niveles (<h2>, <h3>, <h4>, <h5>, y <h6>).

Cada vez que queremos insertar un titulo o un subtitulo en el documento, tenemos que
incluirlo dentro de etiquetas <h>. Por ejemplo, el documento que hemos creado en la seccion
anterior incluye el titulo de la pagina. Como este es el titulo principal, deberia representarse
con el elemento <h1>, tal como ilustra el siguiente ejemplo.

<header>
<hl>Este es el titulo</hl>
</header>

Listado 2-17: Incluyendo el elemento <h1>

Los navegadores otorgan estilos por defecto a los elementos <h> que incluyen margenes y
diferentes tamafios de letras, dependiendo de la jerarquia (<h1> es el de mas alta jerarquia y
<h6> el de menor jerarquia). La Figura 2-4, debajo, muestra como se ve el texto dentro de un
elemento <h1> con los estilos por defecto.

Este es el titulo

Principal | Fotos | Videos | Contacto

Este es el texto de mi primer articulo
Este es el texto de mi segundo articulo
Cita del articulo uno Cita del articulo dos
© Derechos Reservados 2016

Figura 2-4: Titulo representado por un elemento <h1> con estilos por defecto

\/-\'\ Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <header> en su archivo
r ' index.htm!| por el cédigo del Listado 2-17. Abra el documento en su
navegador. Deberia ver algo similar a lo que se muestra en la Figura 2-4.

Los siguientes son los elementos que ofrece HTML para representar el cuerpo del texto.

<p>—Este elemento representa un pdrrafo. Por defecto, los navegadores le asignan un
margen en la parte superior para separar un parrafo de otro.

<pre>—Este elemento representa un texto con formato predefinido, como cddigo de
programacién o un poema que requiere que los espacios asignados a cada caracter y los
saltos de linea se muestren como se han declarado originalmente.

<span>—eEste elemento puede contener un parrafo, una frase o una palabra. No aplica
ningun estilo al texto pero se usa para asignar estilos personalizados, como veremos en
proximos capitulos.

El elemento <p> se utiliza ampliamente para representar el cuerpo del texto. Por defecto,
los navegadores les asignan estilos que incluyen margenes y un salto de linea para diferenciar
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un parrafo de otro. Debido a estas caracteristicas, también podemos utilizar los elementos
<p> para dar formato a lineas de texto, como las citas de nuestro ejemplo.

<aside>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</aside>

Listado 2-18: Definiendo lineas de texto con el elemento <p>

El Listado 2-18 presenta las citas dentro del elemento <aside> de ejemplos anteriores con
elementos <p>. Ahora, el navegador muestra cada cita en una linea distinta.

Este es el titulo

Principal | Fotos | Videos | Contacto
Este es el texto de mi primer articulo
Este es el texto de mi segundo articulo

Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

© Derechos Reservados 2016

Figura 2-5: Lineas de texto definidas con elementos <p>

Cuando un pdrrafo incluye multiples espacios, el elemento <p> automdticamente reduce
ese espacio a solo un caracter e ignora el resto. El elemento también hace algo similar con los
saltos de linea. Todo salto de linea introducido en el documento no se considera cuando el
texto se muestra en la pantalla. Si queremos que estos espacios y saltos de linea se muestren
al usuario, en lugar de usar el elemento <p> tenemos que usar el elemento <pre>.

<article>
<pre>
La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos
</pre>
</article>

Listado 2-19: Mostrando texto en su formato original
El ejemplo del Listado 2-19 define un elemento <article> que contiene una cita de

Epicuro de Samos. Como usamos el elemento <pre>, los saltos de linea son considerados por
el navegadory las frases se muestran una por linea, tal como se han definido en el cédigo.
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La muerte es una guimera: porgue mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-6: Texto introducido con un elemento <pre>

>f'\ Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <article> en su archivo
: index.html por el cddigo del Listado 2-19. Abra el documento en su
navegador. Deberia ver algo similar a lo que se muestra en la Figura 2-6.

El elemento <pre> se configura por defecto con margenes y un tipo de letra que respeta el
formato asignado al texto original, lo que lo hace apropiado para presentar cédigo de
programacién y cualquier clase de texto con formato predefinido. En casos como el del
ejemplo anterior, donde lo Unico que necesitamos es incluir saltos de linea dentro del parrafo,
podemos usar otros elementos que se han disefiado especificamente con este propdsito.

<br>—Este elemento se usa para insertar saltos de linea.

<wbr>—Este elemento sugiere la posibilidad de un salto de linea para ayudar al
navegador a decidir dénde cortar el texto cuando no hay suficiente espacio para mostrarlo
entero.

Estos elementos se insertan dentro del texto para generar saltos de linea. Por ejemplo,
podemos escribir el parrafo anterior en una sola linea e insertar elementos <br> al final de
cada frase para presentarlas en lineas aparte.

<article>

<p>La muerte es una gquimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo yo.<br>Epicuro de
Samos</p>
</article>

Listado 2-20: Agregando saltos de linea a un pdrrafo con el elemento <br>
A diferencia de los elementos <p> y <pre>, los elementos <br> y <wbr> no asignan

ningln margen o tipo de letra al texto, por lo que las lineas se muestran como si pertenecieran
al mismo parrafo y con el tipo de letra definida por defecto.

La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-7: Saltos de linea generadas por elementos <br>
Debido a que no todas las palabras en un texto tienen el mismo énfasis, HTML incluye los

siguientes elementos para declarar un significado especial a palabras individuales o frases
completas.
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<em>—Este elemento se usa para indicar énfasis. El texto se muestra por defecto con
letra cursiva.

<strong>—Este elemento es utiliza para indicar importancia. El texto se muestra por
defecto en negrita.

<i>—Este elemento representa una voz alternativa o un estado de humor, como un
pensamiento, un término técnico, etc. El texto se muestra por defecto con letra cursiva.

<u>—Este elemento representa texto no articulado. Por defecto se muestra subrayado.

<b>—Este elemento se usa para indicar importancia. Deberia ser implementado solo
cuando ningun otro elemento es apropiado para la situacion. El texto se muestra por
defecto en negrita.

Estos elementos se pueden utilizar para resaltar titulos o etiquetas, o para destacar
palabras o frases en un parrafo, segin muestra el siguiente ejemplo.

<article>

<p>La muerte es una <em>quimera</em>: porque mientras yo existo, no
existe la <i>muerte</i>;<br>y cuando existe la <i>muerte</i>,
<strong>ya no existo yo</strong>.<br>Epicuro de Samos</p>
</article>

Listado 2-21: Resaltando texto

A menos que especifiquemos diferentes estilos con CSS, el texto dentro de estos
elementos se muestra con los estilos por defecto, como ilustra la Figura 2-8.

La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-8: Texto resaltado

La especificidad de elementos estructurales también se manifiesta en algunos de los
elementos utilizados para definir el contenido. Por ejemplo, HTML incluye los siguientes
elementos para insertar textos que tienen un propésito claramente definido.

<mark>—Este elemento resalta texto que es relevante en las circunstancias actuales (por
ejemplo, términos que busca el usuario).

<small>—Este elemento representa letra pequefia, como declaraciones legales,
descargos, etc.

<cite>—Este elemento representa el autor o titulo de una obra, como un libro, una
pelicula, etc.

<address>—Este elemento representa informacién de contacto. Se implementa con
frecuencia dentro de los pies de pagina para definir la direccidn de la empresa o el sitio web.
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<time>—Este elemento representa una fecha en formato legible para el usuario.
Incluye el atributo datetime para especificar un valor en formato de ordenador y el
atributo pubdate, el cual indica que el valor asignado al atributo datetime representa
la fecha de publicacion.

<code>—Este elemento representa cédigo de programacion. Se usa en conjunto con el
elemento <pre> para presentar cddigo de programacion en el formato original.

<data>—Este elemento representa datos genéricos. Puede incluir el atributo value para
especificar el valor en formato de ordenador (por ejemplo, <data value="32">Treinta
y Dos</data>).

Como estos elementos representan informacién especifica, normalmente se utilizan para
complementar el contenido de otros elementos. Por ejemplo, podemos usar el elemento
<time> para declarar la fecha en la que un articulo se ha publicado y otros elementos como
<mark> Yy <cite> para otorgarle significado a algunas partes del texto.

<article>
<header>
<hl>Titulo del articulo</hl>
<time datetime="2016-10-12" pubdate>publicado 12-10-2016</time>
</header>
<p>La muerte es una quimera: porque mientras yo <mark>existo</mark>,
no existe la muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo
yo.<br><cite>Epicuro de Samos</cite></p>
</article>

Listado 2-22: Complementando el elemento <article>

El Listado 2-22 expande el elemento <article> utilizado en ejemplos anteriores. Este
elemento ahora incluye un elemento <header> con el titulo del articulo y la fecha de
publicacidn, y el texto se ha resaltado con los elementos <mark> y <cite>. El elemento
<mark> resalta partes del texto que originalmente no se consideraban importantes, pero
que al momento se han vuelto relevantes (quizds debido a que el usuario realizé una
busqueda con ese texto), y el elemento <cite>, en este caso, resalta el nombre del autor.
Por defecto, los navegadores asignan estilos al texto dentro del elemento <mark> que
incluyen un fondo amarillo y muestran el contenido del elemento <cite> en cursiva, tal
como ilustra la siguiente figura.

Titulo del articulo
publicado 12-10-2016

La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-9: Complementando el elemento <article>
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IMPORTANTE: el valor del atributo datetime del elemento <time> se debe
declarar en formato de ordenador. Este formato requiere la sintaxis 2016-10-
€25 12712:10:45, donde la T se puede reemplazar por un espacio en blanco y la
parte menos significativa se puede ignorar (por ejemplo, 2016-10-12).

atributos no requieren un valor; representan el valor true (verdadero)

@ Lo basico: el atributo pubdate es un atributo booleano. Este tipo de
cuando estan presentes o false (falso) en caso contrario.

El resto de los elementos mencionados arriba también se combinan con otros elementos
para complementar sus contenidos. Por ejemplo, los elementos <address> y <small> se
insertan normalmente dentro de un elemento <footer> para resaltar informacion acerca de
la pagina o una seccion.

<footer>
<address>Toronto, Canada</address>
<small>&copy; Derechos Reservados 2016</small>
</footer>

Listado 2-23: Complementando el elemento <footer>

Toronto, Canada
© Derechos Reservados 2016

Figura 2-10: Complementando el elemento <footer>

El elemento <code> también trabaja junto con otros elementos para presentar contenido,
pero tiene una relacién particular con el elemento <pre>. Estos elementos se implementan juntos
para presentar codigo de programacion. El elemento <code> indica que el contenido es cddigo de
programacion y el elemento <pre> formatea ese contenido para mostrarlo en pantalla como se ha
declarado originalmente en el documento (respetando los espacios y los saltos de linea).

<article>
<pre>
<code>
function cambiarColor() {
document.body.style.backgroundColor = "#0000FF";

}

document.addEventListener("click", cambiarColor);
</code>
</pre>
</article>

Listado 2-24: Presentando cédigo con los elementos <code> y <pre>
El Listado 2-24 define un elemento <article> que muestra cédigo programado en
JavaScript. Debido a que este cédigo no se encuentra dentro de un elemento <script>, el

navegador no lo ejecuta y, debido a que se incluye dentro de un elemento <pre>, se presenta
con los saltos de linea y los espacios declarados en el documento.
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function cambiarColor() {
document.body.style.backgroundColor = "#0000FF";

}

document.addEventListener("click", cambiarColor);

Figura 2-11: Codigo de programacion presentado con los elementos <code> y <pre>

Lo basico: a veces los nombres de los elementos y su contenido no ofrecen
suficiente informacion al desarrollador para entender el propdsito del
cédigo. En estas situaciones, HTML nos permite escribir comentarios. Los
comentarios son textos que se incluyen en el documento, pero que no son
procesados por el navegador. Para agregar un comentario, tenemos que
escribir el texto entre las etiquetas <!-- y —->, como en <!-- Este es
un comentario -->.

Enlaces

Conectar documentos con otros documentos mediante enlaces es lo que hace posible la Web.

Como mencionamos anteriormente, un enlace es contenido asociado a una URL que indica la

ubicaciéon de un recurso. Cuando el usuario hace clic en el contenido (texto o imagen), el

navegador descarga el recurso. HTML incluye el siguiente elemento para crear enlaces.
<a>—Este elemento crea un enlace. El texto o la imagen que representa el enlace se
incluye entre las etiquetas de apertura y cierre. El elemento incluye el atributo href para
especificar la URL del enlace.

Los enlaces se pueden crear para conectar el documento actual con otros documentos en
el mismo sitio web o en otros sitios. Por ejemplo, podemos enlazar las opciones en el menu de
nuestra pagina web a otros documentos en nuestro servidor.

<nav>
<a href="index.html">Principal</a> |
<a href="fotos.html">Fotos</a> |
<a href="videos.html">Videos</a> |
<a href="contacto.html">Contacto</a>
</nav>

Listado 2-25: Enlazando el documento a otros documentos con el elemento <a>
El elemento <nav> en el Listado 2-25 incluye cuatro elementos <a> por cada opcion del
menu. Los elementos incluyen el atributo href para indicar al navegador el documento que

tiene que abrir cuando el usuario hace clic en el enlace. Por defecto, los enlaces se muestran
subrayados y en color azul (o violeta si el usuario ya ha hecho clic en ellos).

Principal | Fotos | Videos | Contacto

Figura 2-12: Hipervinculos
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Cuando el usuario hace clic en cualquiera de estos enlaces, el navegador descarga el
documento indicado por el atributo href y muestra su contenido en pantalla. Por ejemplo, si
hacemos clic en el enlace creado para la opcion Contacto en el cddigo del Listado 2-25, el
navegador descarga el archivo contacto.html y muestra su contenido en la pantalla, como
ilustra la Figura 2-13 (este ejemplo asume que hemos creado un archivo llamado
contacto.html).

» - -
Este es el titulo Enviar un Mensaje
Principal | Fotos | Videos | Contacto > Principal | Fotos | Videos | Contacto
La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no Mensaje
existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo. Cita del articulo uno

Epicuro de Samos
Cita del articulo dos

Figura 2-13: Navegando entre documentos

/r_\\‘ Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo llamado contacto.html. Copie el

)\mj codigo HTML del archivo index.html en el archivo contacto.html. Reemplace
el elemento <nav> en ambos archivos con el cddigo del Listado 2-25.
Cambie el titulo en el elemento <header> del archivo contacto.html por el
texto «Enviar un Mensaje». Abra el archivo index.html en su navegador y
haga clic en la opcion Contacto. El navegador deberia abrir el archivo
contacto.html y mostrarlo en pantalla, segun ilustra la Figura 2-13.

Los documentos enlazados en el menu del Listado 2-25 pertenecen al mismo sitio web y
esa es la razén por la que usamos URL relativas para especificar su ubicacidon, pero si lo que
necesitamos es crear enlaces a documentos que no estan almacenados en nuestro servidor,
tenemos que usar URL absolutas, como en el siguiente ejemplo.

<footer>

<address>Toronto, Canada</address>

<small>&copy; 2016 <a href="http://www.jdgauchat.com">J.D
Gauchat</a></small>
</footer>

Listado 2-26: Enlazando el documento a documentos en otros sitios web con el elemento <a>
El codigo en el Listado 2-26 agrega un enlace al pie de pagina de nuestro ejemplo que
apunta al sitio web www.jdgauchat.com. El enlace trabaja como cualquier otro, pero ahora el

navegador tiene la URL completa para acceder al documento (en este caso, el archivo index
del sitio web con el domino www.jdgauchat.com).

Toronto, Canada
© 2016 J1.D Gauchat

Figura 2-14: Enlace a un documento externo
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El elemento <a> puede incluir el atributo target para especificar el destino en el cual el
documento sera abierto. El valor _self se asigna por defecto, lo que significa que el documento
se abre en la misma ubicacién que el documento actual (el mismo recuadro o ventana). Otros
valores son _blank (el documento se abre en una nueva ventana), _parent (el documento se
abre en el recuadro padre), y _top (el documento se abre en la ventana actual).

Como veremos mas adelante, los documentos se pueden abrir en recuadros insertados
dentro de otros documentos. El valor del atributo target considera esta jerarquia de
recuadros, pero debido a que los recuadros no se usan de forma frecuente en sitios web
modernos, los dos valores mas comunes son _self, para abrir el documento en la misma
ventana, y _blank, para abrir el documento en una nueva ventana. El siguiente ejemplo
implementa el ultimo valor para acceder al dominio www.jdgauchat.com desde una nueva
ventana, de modo que el usuario nunca abandona nuestro sitio web.

<footer>

<address>Toronto, Canada</address>

<small>&copy; 2016 <a href="http://www.jdgauchat.com"
target="_blank">J.D Gauchat</a></small>
</footer>

Listado 2-27: Abriendo un enlace en una nueva ventana

Ademas de conectar un documento con otro, los enlaces también se pueden crear hacia
otros elementos dentro del mismo documento. Esto es particularmente atil cuando el
documento genera una pagina extensa que el usuario debe desplazar para poder ver todo su
contenido. Aprovechando esta caracteristica, podemos crear enlaces hacia diferentes partes
de una pagina. Cuando el usuario quiere ver algo que no es visible al momento, puede hacer
clic en estos enlaces y el navegador desplaza la pagina hasta que el elemento apuntado por el
enlace aparece en la pantalla. El elemento que queremos enlazar tiene que ser identificado
con el atributo id. Para crear un enlace a un elemento, debemos incluir el valor asignado a
este atributo precedido por el caracter #, igual que ilustra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header id="titulo">
Este es el titulo
</header>
<nav>
Principal | Fotos | Videos | Contacto
</nav>
<main>
<section>
<p>Articulo 1</p>
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<p>Articulo 2</p>
<p>Articulo 3</p>
<p>Articulo 4</p>
<p><a href="#titulo">Volver</a></p>
</section>
</main>
<footer>
&copy; Derechos Reservados 2016
</footer>
</body>
</html>

Listado 2-28: Creando enlaces a elementos en el mismo documento

En el documento del Listado 2-28, usamos el atributo id con el valor "titulo" para
identificar el elemento <header>. Usando este valor y el caracter #, creamos un enlace al final
del contenido que lleva al usuario hacia la parte superior de la pagina. Cuando el usuario hace
clic en el enlace, en lugar de abrir un documento, el navegador desplaza la pagina hasta que el
contenido del elemento <header> se vuelve visible.

f’_N Hagalo usted mismo: actualice el cédigo en su archivo index.html con el

LL{\; codigo del Listado 2-28. Agregue mas pdrrafos con elementos <p> para
generar mas contenido dentro del elemento <section>. Abra el
documento en su navegador, desplace la pagina hacia abajo, y haga clic en el
enlace Volver. Si la cabecera no es visible, el navegador desplazara la pagina
hacia arriba para mostrarla en pantalla.

El elemento <a> también se puede usar para crear enlaces a aplicaciones. HTML ofrece las
palabras clave mailto y tel para especificar una cuenta de correo o un nimero de teléfono.
Cuando se hace clic en un enlace de estas caracteristicas, el sistema abre el programa
encargado de responder a este tipo de solicitudes (enviar un correo o hacer una llamada
telefénica) y le envia los datos especificados en el enlace. El siguiente ejemplo implementa la
palabra clave mailto para enviar un correo electrénico.

<footer>

<address>Toronto, Canada</address>

<small>&copy; 2016 <a href="mailto:info@jdgauchat.com">J.D
Gauchat</a></small>
</footer>

Listado 2-29: Enviando un correo electrénico

Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <footer> en su archivo
index.html con el cédigo del Listado 2-29. Abra el documento en su
navegador y haga clic en el enlace. El sistema deberia abrir su programa de
correo para enviar un mensaje a la cuenta info@jdgauchat.com.

Los documentos a los que se accede a través de un enlace creado por el elemento <a> son
descargados por el navegador y mostrados en pantalla, pero a veces los usuarios no necesitan
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que el navegador abra el documento, sino que el archivo se almacene en sus discos duros para
usarlo mas adelante. HTML ofrece dos atributos para este propdsito:

download—Este es un atributo booleano que, cuando se incluye, indica que en lugar de
leer el archivo el navegador deberia descargarlo.

ping—Este atributo declara la ruta del archivo que se debe abrir en el servidor cuando el
usuario hace clic en el enlace. El valor puede ser una o mas URL separadas por un espacio.

Cuando el atributo download se encuentra presente dentro de un elemento <a>, el
archivo especificado por el atributo href se descarga y almacena en el disco duro del usuario.
Por otro lado, el archivo que indica el atributo ping no se descarga, sino que se ejecuta en el
servidor. Este archivo se puede usar para ejecutar cddigo que almacena informacion en el
servidor cada vez que el archivo principal se descarga o para llevar un control de las veces que
esta accidn ocurre. En el siguiente ejemplo, implementamos ambos atributos para permitir al
usuario descargar un archivo PDF.

<article>

<p>La muerte es una gquimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo yo.<br>Epicuro de
Samos</p>

<footer>

<a href="http://www.formasterminds.com/content/miarchivo.pdf"

ping="http://www.formasterminds.com/control.php” download>Clic aqui
para descargar</a>

</footer>
</article>

Listado 2-30: Aplicando los atributos ping y download

En el ejemplo del Listado 2-30, agregamos un pie de pagina al articulo de ejemplos
anteriores con un enlace a un archivo PDF. En circunstancias normales, un navegador moderno
mostraria el contenido del archivo en pantalla, pero en este caso el atributo download obliga
al navegador a descargar el archivo y almacenarlo en el disco duro.

Este ejemplo incluye un atributo ping que apunta a un archivo llamado control.php. Como
resultado, cada vez que el usuario hace clic en el enlace, se descarga el archivo PDF y el codigo
PHP se ejecuta en el servidor, lo que permite al desarrollador hacer un seguimiento de las
veces que esta accion ocurre (almacenando informacidn acerca del usuario en una base de
datos, por ejemplo).

{7~ Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <article> en su archivo

M index.html por el cddigo del Listado 2-30 y abra el documento en su
navegador. Cuando haga clic en el enlace, el navegador deberia descargar el
archivo PDF. Elimine el atributo download para comparar el
comportamiento del navegador.

N IMPORTANTE: el propdsito del atributo ping es ejecutar cddigo en el
"\\ servidor. En el ejemplo hemos usado un archivo con cédigo PHP, pero podria
E2.5  hacer lo mismo con cualquier otro lenguaje de programacién que funcione
en el servidor, como Python o Ruby. El modo de programar el archivo
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asignado al atributo ping depende del lenguaje que usemos y lo que
queramos lograr. El tema va mas alld del propésito de este libro. Para
obtener mas informacion sobre PHP, visite nuestro sitio web y siga los
enlaces de este capitulo.

Imagenes

Las imagenes pueden se pueden considerar el segundo medio mas importante en la Web.
HTML incluye los siguientes elementos para introducir imagenes en nuestros documentos.

<img>—Este elemento inserta una imagen en el documento. El elemento requiere del
atributo src para especificar la URL del archivo con la imagen que queremos incorporar.

<picture>—Este elemento inserta una imagen en el documento. Trabaja junto con el
elemento <source> para ofrecer multiples imagenes en diferentes resoluciones. Es util
para crear sitios web adaptables, como veremos en el Capitulo 5.

<figure>—Este elemento representa contenido asociado con el contenido principal, pero
que se puede eliminar sin que se vea afectado, como fotos, videos, etc.

<figcaption>—Este elemento introduce un titulo para el elemento <figure>.

Para incluir una imagen en el documento, solo necesitamos declarar el elemento <img>y
asignar la URL del archivo al atributo srec.

<article>

<p>La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo yo.<br>Epicuro de
Samos</p>

<img src="miimagen.jpg">
</article>

Listado 2-31: Incluyendo una imagen en el documento

El codigo del Listado 2-31 carga la imagen del archivo miimagen.jpg y la muestra en
pantalla en su tamafio original, como lo ilustra la Figura 2-15.

La muerte s una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-15: Imagen en el documento
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La imagen se representa en su tamaifo original, pero podemos definir un tamafio
personalizado y algunos parametros de configuracion usando el resto de los atributos
disponibles para el elemento <img>.

width—Este atributo declara el ancho de la imagen.
height—Este atributo declara la altura de la imagen.
alt—Este atributo especifica el texto que se muestra cuando la imagen no se puede cargar.

srcset—Este atributo nos permite especificar una lista de imagenes de diferentes
resoluciones que el navegador puede cargar para el mismo elemento.

sizes—Este atributo especifica una lista de media queries (consulta de medios) junto con
distintos tamafios de imagenes para que el navegador decida qué mostrar segun la resolucion
de la pantalla. Estudiaremos media queries y disefio web adaptable en el Capitulo 5.

crossorigin—Este atributo establece las credenciales para imagenes de origen cruzado
(multiples origenes). Los valores posible son anonymous (sin credenciales) y use-
credentials (requiere credenciales). Estudiaremos la tecnologia CORS y cémo trabajar
con imagenes procedentes de diferentes origenes en el Capitulo 11.

Los atributos width y height determinan las dimensiones de la imagen, pero no tienen
en cuenta la relacidén. Si declaramos ambos valores sin considerar la proporcion original de la
imagen, el navegador deberd estirar o achatar la imagen para adaptarla a las dimensiones
definidas. Para reducir la imagen sin cambiar la proporcidon original, podemos especificar uno
solo de los atributos y dejar que el navegador calcule el otro.

<article>

<p>La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo yo.<br>Epicuro de
Samos</p>

<img src="miimagen.jpg" width="150" alt="Arboles en mi patio">
</article>

Listado 2-32: Reduciendo el tamafio de la imagen
El codigo en el Listado 2-32 agrega el atributo width con el valor 150 al elemento <img>
introducido en el ejemplo anterior. Esto reduce el ancho de la imagen a 150 pixeles, pero
como el atributo height no se ha declarado, la altura de la imagen se calcula
automadticamente considerando las proporciones originales de la imagen. El resultado se
muestra en la Figura 2-16.

La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Figura 2-16: Imagen con un tamaiio personalizado
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Hagalo usted mismo: descargue la imagen miimagen.jpg desde nuestro sitio
web. Reemplace el elemento <article> en su archivo index.html por el
codigo del Listado 2-31 y abra el documento en su navegador. Deberia ver
algo similar a la Figura 2-15. Repita el proceso con el cddigo del Listado 2-32.
Ahora deberia ver la imagen reducida, segun se ilustra en la Figura 2-16. El
elemento <img> en el cédigo del Listado 2-32 también incluye el atributo
alt. Para probar este atributo, borre el archivo miimagen.jpg y actualice el
documento en su navegador. Como el navegador ya no puede encontrar el
archivo de la imagen, mostrara el texto asignado al atributo alt en su lugar.

Algunas imagenes, como los iconos, son importantes porque otorgan un significado al
resto del contenido, pero otras, como la imagen de estos ejemplos, actian como
complemento y se pueden eliminar sin que afecten al flujo de informacién. Cuando esta clase
de informacién se encuentra presente, se puede utilizar el elemento <figure> para
identificarla. Este elemento se suele implementar junto con el elemento <figcaption> para
incluir texto descriptivo. En el siguiente ejemplo usamos estos dos elementos para identificar
nuestra imagen y mostrar su titulo al usuario.

<article>
<p>La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la
muerte;<br>y cuando existe la muerte, ya no existo yo.<br>Epicuro de
Samos</p>
<figure>
<img src="miimagen.jpg" width="150" alt="Arboles en mi patio">
<figcaption>Arboles en mi patio<figcaption>
</figure>
</article>

Listado 2-33: Identificando la imagen con el elemento <figure>

Por defecto, los navegadores asignan margenes laterales al elemento <figure>. El
resultado se muestra en la Figura 2-17.

La muerte es una quimera: porque mientras yo existo, no existe la muerte;
y cuando existe la muerte, ya no existo yo.
Epicuro de Samos

Arboles en mi patio

Figura 2-17: Imagen junto a su titulo

Listados

A menudo, la informacion se debe representar como una lista de items. Por ejemplo, muchos
sitios web incluyen listados de libros, peliculas, o términos y descripciones. Para crear estos
listados, HTML ofrece los siguientes elementos.
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<ul>—Este elemento crea una lista de items sin orden. Estd compuesto por etiquetas de
apertura y cierre para agrupar los items (<ul> y </ul>) y trabaja junto con el elemento
<1i> para definir cada uno de los items de la lista.

<ol>—Este elemento crea una lista ordenada de items. Estd compuesto por etiquetas de
apertura y cierre para agrupar los items (<ol>y </01>) y trabaja junto con el elemento
<1i> para definir los items de la lista. Este elemento puede incluir los atributos reversed
para invertir el orden de los indicadores, start para determinar el valor desde el cual los
indicadores tienen que comenzar a contar y type para determinar el tipo de indicador que
queremos usar. Los valores disponibles para el atributo type son 1 (nimeros), a (letras
minusculas), A (letras mayusculas), i (nimeros romanos en minusculas) e I (nimeros
romanos en mayusculas).

<dI>—Este elemento crea una lista de términos y descripciones. El elemento trabaja junto
con los elementos <dt> y <dd> para definir los items de la lista. El elemento <d1> define
la lista, el elemento <dt> define los términos y el elemento <dd> define las descripciones.

El elemento que usamos para crear la lista depende de las caracteristicas del contenido.
Por ejemplo, si el orden de los items no es importante, podemos usar el elemento <ul>. En
esta clase de listas, los items se declaran entre las etiquetas <ul> con el elemento <1i>,
como muestra el siguiente ejemplo.

<aside>
<ul>
<1i>IT, Stephen King</1li>
<li>Carrie, Stephen King</1li>
<1li>El Resplandor, Stephen King</li>
<li>Misery, Stephen King</1li>
</ul>
</aside>

Listado 2-34: Creando una lista de items sin orden

El elemento <ul> presenta los items en el orden en el que se han declarado en el cédigo y
los identifica con un punto del lado izquierdo.

IT, Stephen King

Carrie, Stephen King

El Resplandor, Stephen King
Misery, Stephen King

Figura 2-18: Lista sin orden

Si necesitamos declarar la posicidon de cada item, podemos crear la lista con el elemento
<ol>. Este elemento crea una lista de items en el orden en el que se han declarado en el
codigo, pero en lugar de usar puntos para identificarlos, les asigna un valor. Por defecto, los
indicadores se crean con numeros, pero podemos cambiarlos con el atributo type. En el
siguiente ejemplo, usamos letras mayusculas.
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<aside>
<ol type="A">
<1i>IT, Stephen King</1li>
<li>Carrie, Stephen King</li>
<1i>El Resplandor, Stephen King</li>
<li>Misery, Stephen King</li>
</ol>
</aside>

Listado 2-35: Creando una lista ordenada de items

A. IT, Stephen King

B. Carrie, Stephen King

C. El Resplandor, Stephen King
D. Misery, Stephen King

Figura 2-19: Lista ordenada

Aunque los items se muestran siempre en el orden en el que se han declarado en el
codigo, podemos utilizar otros atributos del elemento <ol> para cambiar el orden de los
indicadores. Por ejemplo, agregando el atributo reversed logramos que los indicadores se
muestren en orden invertido.

<aside>
<ol type="A" reversed>
<1i>IT, Stephen King</1li>
<li>Carrie, Stephen King</1li>
<1li>El Resplandor, Stephen King</1li>
<li>Misery, Stephen King</1li>
</ol>
</aside>

Listado 2-36: Creando una lista en orden invertido

D. IT, Stephen King

C. Carrie, Stephen King

B. El Resplandor, Stephen King
A. Misery, Stephen King

Figura 2-20: Lista en orden invertido

Los elementos <d1>, <dt>, y <dd> trabajan de forma similar al elemento <ul>, pero su
propdsito es mostrar una lista de términos y descripciones. Los términos se representan por el
elemento <dt> y las descripciones por el elemento <dd>. En el siguiente ejemplo, los usamos
para agregar la descripcién de los libros listados anteriormente.

<aside>
<dl>
<dt>IT</dt>
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<dd>Tras lustros de tranquilidad y lejania una antigua promesa
infantil les hace volver al lugar en el que vivieron su infancia y
juventud como una terrible pesadilla.</dd>

<dt>Carrie</dt>

<dd>Sus compafieros se burlan de ella, pero Carrie tiene un don.
Puede mover cosas con su mente. Este es su poder y su gran
problema.</dd>

<dt>E1l Resplandor</dt>

<dd>Al escritor Jack Torrance le es ofrecido un empleo como cuidador
del hotel Overlook durante el invierno junto a su familia.</dd>

<dt>Misery</dt>

<dd>Paul Sheldon es un famoso escritor de novelas roménticas
ambientadas en la época victoriana, cuyo personaje principal se llama
Misery Chastain.</dd>

</d1l>

</aside>

Listado 2-37: Creando una lista de términos y descripciones

Por defecto, los navegadores otorgan estilos a este tipo de listas que incluyen margenes a los
lados para diferenciar los términos de las descripciones. El resultado se muestra en la Figura 2-21.

IT
Tras lustros de tranquilidad y lejania una antigua promesa infantil les hace volver al
lugar en el que vivieron su infancia y juventud como una terrible pesadilla.

Carrie
Sus compafieros se burlan de ella, pero Carrie tiene un don. Puede mover cosas con su
mente. Este es su poder y su gran problema.

El Resplandor
Al escritor Jack Torrance le es ofrecido un empleo como cuidador del hotel Overlook
durante el invierno junto a su familia.

Misery
Paul Sheldon es un famoso escritor de novelas roménticas ambientadas en la época
victoriana, cuyo personaje principal se llama Misery Chastain.

Figura 2-21: Lista de términos y descripciones

Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <aside> en su archivo
index.html con el ejemplo que quiere probar y abra el documento en su
navegador. Inserte el atributo start con el valor "3" en el elemento <o1> del
Listado 2-35. Los indicadores deberian comenzar a contar desde la letra C.

Los siguientes elementos se han disefiado con propdsitos diferentes, pero también se
utilizan frecuentemente para construir listas de items.

<blockquote>—Este elemento representa un bloque de texto que incluye una cita
tomada de otro texto en el documento.

<details>—Este elemento crea una herramienta que se expande cuando se hace clic en
ella para mostrar informacién adicional. La parte visible se define con el elemento
<summary>, y se pueden usar elementos comunes como <p> para definir el contenido.

El elemento <blockquote> es similar al elemento <p>, pero como también incluye
margenes a los costados, se ha usado tradicionalmente para presentar listas de valores, como
lo demuestra el siguiente ejemplo.
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<aside>
<blockquote>IT</blockquote>
<blockquote>Carrie</blockquote>
<blockquote>El Resplandor</blockquote>
<blockquote>Misery</blockquote>
</aside>

Listado 2-38: Creando una lista con el elemento <blockquote>

El listado generado por el elemento <blockquote> se muestra igual que otras listas, pero
no incluye puntos o niUmeros para identificar cada item.

IT
Carrie
El Resplandor

Misery

Figura 2-22: Listado de items con el elemento <blockquote>

En sitios web modernos son comunes las herramientas que revelan informacion adicional
cuando el usuario lo requiere. Para ofrecer esta posibilidad, HTML incluye el elemento
<details>. Este elemento muestra un titulo, especificado por el elemento <summary>, y
contenido que se puede representar por elementos comunes como <p> 0 <blockquote>.
Debido a esto, el elemento <details> se puede utilizar para revelar una lista de valores,
como lo hacemos en el siguiente ejemplo.

<details>
<summary>My Books</summary>
<p>IT</p>
<p>Carrie</p>
<p>El Resplandor</p>
<p>Misery</p>

</details>

Listado 2-39: Revelando informacion con los elementos <details> y <summary>

» My Books > ¥ My Books
IT
Carrie
El Resplandor

Misery

Figura 2-23: El elemento <details> antes y después de ser cliqueado
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Tablas

Las tablas organizan informacién en filas y columnas. Debido a sus caracteristicas, se usaron
durante mucho tiempo para estructurar documentos HTML, pero con la introduccion de CSS, los
desarrolladores pudieron lograr el mismo efecto implementando otros elementos. Aunque ya no
se recomienda usar tablas para definir la estructura de un documento, todavia se utilizan para
presentar informacion tabular, como estadisticas o especificaciones técnicas, por ejemplo. HTML
incluye varios elementos para crear una tabla. Los siguientes son los mas utilizados.

<table>—Este elemento define una tabla. Incluye etiquetas de apertura y cierre para
agrupar el resto de los elementos que definen la tabla.

<tr>—Este elemento define una fila de celdas. Incluye etiquetas de apertura y cierre para
agrupar las celdas.

<td>—Este elemento define una celda. Incluye etiquetas de apertura y cierre para
delimitar el contenido de la celda y puede incluir los atributos colspan y rowspan para
indicar cuantas columnas vy filas ocupa la celda.

<th>—Este elemento define una celda para la cabecera de la tabla. Incluye etiquetas de
apertura y cierre para delimitar el contenido de la celda y puede incluir los atributos
colspan y rowspan para indicar cuantas columnas y filas ocupa la celda.

Para incluir una tabla en el documento, primero tenemos que declarar el elemento
<table>y luego describir las filas una por una con los elementos <tr>y <td>, como muestra
el siguiente ejemplo.

<article>
<table>
<tr>
<td>IT</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1986</td>
</tr>
<tr>
<td>Carrie</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1974</td>
</tr>
<tr>
<td>El Resplandor</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1977</td>
</tr>
</table>
</article>

Listado 2-40: Creando una tabla

Debido a que el navegador interpreta el documento de forma secuencial desde la parte
superior a la inferior, cada vez que declaramos una fila, tenemos que declarar las celdas que
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corresponden a esa fila y su contenido. Siguiendo este patrdn, en el Listado 2-40, creamos una
tabla para mostrar libros, uno por fila. La primer celda de cada fila representa el titulo del
libro, la segunda celda representa el autor, y la tercera celda el afio de publicacién. Cuando el
navegador abre este documento, muestra la informaciéon en el orden en el que se ha
declarado en el cédigo y con el tamafio determinado por el contenido de las celdas.

IT Stephen King 1986
Carrie Stephen King 1974
El Resplandor Stephen King 1977

Figura 2-24: Tabla con estilos por defecto

Si queremos incluir una cabecera para describir el contenido de cada columna, podemos
crear una fila de celdas adicional representadas con el elemento <th>.

<article>
<table>
<tr>
<th>Titulo</th>
<th>Autor</th>
<th>Afio</th>
</tr>
<tr>
<td>IT</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1986</td>
</tr>
<tr>
<td>Carrie</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1974</td>
</tr>
<tr>
<td>El Resplandor</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1977</td>
</tr>
</table>
</article>

Listado 2-41: Creando una tabla con cabecera

Por defecto, los navegadores muestran las cabeceras con el texto en negrita y centrado.

Titulo Autor  Aiio
IT Stephen King 1986
Carrie Stephen King 1974

El Resplandor Stephen King 1977

Figura 2-25: Cabecera de tabla con estilos por defecto
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Las celdas se pueden estirar para que ocupen mas de una columna con los atributos
colspan y rowspan. Por ejemplo, podemos usar solo una celda de cabecera para identificar
el titulo y el autor del libro.

<article>
<table>
<tr>
<th colspan="2">Libro</th>
<th>Afo</th>
</tr>
<tr>
<td>IT</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1986</td>
</tr>
<tr>
<td>Carrie</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1974</td>
</tr>
<tr>
<td>El Resplandor</td>
<td>Stephen King</td>
<td>1977</td>
</tr>
</table>
</article>

Listado 2-42: Estirando celdas

El ejemplo del Listado 2-42 incluye una celda de cabecera con el titulo Libro para las
primeras dos columnas. Debido al valor asignado al atributo colspan, esta celda se estira
para que ocupe el espacio de dos. El resultado se muestra en la Figura 2-26.

Libro Aiio
1T Stephen King 1986
Carrie Stephen King 1974

El Resplandor Stephen King 1977

Figura 2-26: Celdas de multiples columnas

<tfoot> para representar la cabecera, el cuerpo, y el pie de la tabla,
respectivamente, y otros elementos como <colgroup> para agrupar
columnas. Para obtener mas informacion, visite nuestro sitio web y siga los
enlaces de este capitulo.

@ Lo basico: HTML también incluye los elementos <thead>, <tbody>, Yy

Atributos Globales

La mayoria de los navegadores actuales automaticamente traducen el contenido del
documento cuando detectan que se ha escrito en un idioma diferente al del usuario, pero en
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algunos casos la pagina puede incluir frases o parrafos enteros que no se deben alterar, como
nombres de personas o titulos de peliculas. Para controlar el proceso de traduccion, HTML
ofrece un atributo global llamado translate. Este atributo puede tomar dos valores: yes y
no. Por defecto, el valor es yes (si). En el siguiente ejemplo, usamos un elemento <span>
para especificar la parte del texto que no se deberia traducir.

<p>My favorite movie is <span translate="no">Two Roads</span></p>

Listado 2-43: Usando el atributo translate

El elemento <span> se disefié para presentar texto, pero a diferencia del elemento <p> no
asigna ningun estilo al contenido, por lo que el texto se presenta en la misma linea y con el
tipo de letra y tamafio por defecto. La Figura 2-27 muestra lo que vemos en la ventana del
navegador después de traducirlo.

Mi pelicula favorita es Two Roads

Figura 2-27: texto traducido por el navegador

Hagalo usted mismo:inserte el cédigo del Listado 2-43 en la seccidén
M principal de su documento y abra el documento en su navegador. Los

navegadores como Google Chrome ofrecen una opcidon para traducir el
documento en un menu contextual cuando hacemos clic con el botdén
derecho del raton. Si la traduccidn no se realiza de forma automatica,
seleccione esta opcidén para traducir el texto. Una vez traducido el texto,
deberia ver algo similar a lo que se muestra en la Figura 2-27.

Otro atributo util que podemos agregar a un elemento HTML es contenteditable. Este
es un atributo booleano que, si esta presente, permite al usuario editar el contenido del
elemento. Si el usuario hace clic en un elemento que contiene este atributo, puede cambiar su
contenido. El siguiente ejemplo implementa el elemento <span> nuevamente para permitir a
los usuarios editar el nombre de una pelicula.

<p>Mi pelicula favorita es <span contenteditable>Casablanca</span></p>

Listado 2-44: Usando el atributo contenteditable para editar contenido

f\ Hagalo usted mismo: reemplace el parrafo del Listado 2-43 por el parrafo
MJ del Listado 2-44 y abra el documento en su navegador. Haga clic en el
nombre de la pelicula para cambiarlo.

/\ IMPORTANTE: las modificaciones introducidas por el usuario solo se
' \ encuentran disponibles en su ordenador. Si queremos que los cambios se
almacenen en el servidor, tenemos que subir esta informaciéon con un
programa en JavaScript usando Ajax, segun veremos en el Capitulo 21.

e

&
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2.3 Formularios

Los formularios son herramientas que podemos incluir en un documento para permitir a los
usuarios insertar informaciéon, tomar decisiones, comunicar datos y cambiar el
comportamiento de una aplicacién. El propésito principal de los formularios es permitir al
usuario seleccionar o insertar informaciéon y enviarla al servidor para ser procesada. La
Figura 2-28 muestra algunas de las herramientas facilitadas este fin.

Texto

Botonesde Opcion @ 1~ 2 7 3
Clave ssessass

Casilla de Control Send

Figura 2-28: Formulario en el navegador
Definicion

Como se muestra en la Figura 2-28, los formularios pueden presentar varias herramientas que
permiten al usuario interactuar con el documento, incluidos campos de texto, casillas de
control, menus desplegables y botones. Cada una de estas herramientas se representa por un
elemento y el formulario queda definido por el elemento <form>, que incluye etiquetas de
apertura y cierre para agrupar al resto de los elementos y requiere de algunos atributos para
determinar cdmo se envia la informacioén al servidor.

name—Este atributo especifica el nombre del formulario. También se encuentra
disponible para otros elementos, pero es particularmente util para elementos de
formulario, como veremos mas adelante.

method—Este atributo determina el método a utilizar para enviar la informacién al
servidor. Existen dos valores disponibles: GET y POST. El método GET se usa para enviar
una cantidad limitada de informacién de forma publica (los datos son incluidos en la URL,
la cual no puede contener mds de 255 caracteres). Por otro lado, el método POST se utiliza
para enviar una cantidad ilimitada de informaciéon de forma privada (los datos no son
visibles al usuario y pueden tener la longitud que necesitemos).

action—Este atributo declara la URL del archivo en el servidor que va a procesar la
informacidn enviada por el formulario.

target—Este atributo determina donde se mostrara la respuesta recibida desde el
servidor. Los valores disponibles son _blank (nueva ventana), _self (mismo recuadro),
_parent (recuadro padre), y _top (la ventana que contiene el recuadro). El valor _self
se declara por defecto, lo que significa que la respuesta recibida desde el servidor se
mostrara en la misma ventana.

enctype—Este atributo declara la codificacion aplicada a los datos que envia el
formulario. Puede tomar tres valores: application/x-www-form-urlencoded (los
caracteres son codificados), multipart/form-data (los caracteres no son codificados),
text/plain (solo los espacios son codificados). El primer valor se asigna por defecto.
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accept-charset—Este atributo declara el tipo de codificacién aplicada al texto del
formulario. Los valores mas comunes son UTF-8 e IS0-8859-1. El valor por defecto se
asigna al documento con el elemento <meta> (ver Listado 2-6).

El siguiente ejemplo define un formulario basico. El atributo name identifica el formulario
con el nombre "formulario”, el atributo method determina que los datos se incluiran en la URL
(GET), y el atributo action declara que procesar.php es el archivo que se ejecutarad en el
servidor para procesar la informacién y devolver el resultado.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Formularios</title>
</head>
<body>

<section>

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">

</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-45: Definiendo un formulario con el elemento <form>

¢ Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML en su editor o modifique
)VM\A; el archivo del ejemplo anterior con el cédigo del Listado 2-45 y abra el

documento en su navegador. En este momento no vera nada en la pantalla
porque el formulario se ha declarado vacio. A continuacion, desarrollaremos
su contenido.

Elementos

Un formulario puede incluir diferentes herramientas para permitir al usuario seleccionar o
insertar informaciéon. HTML incluye multiples elementos para crear estas herramientas. Los
siguientes son los mas utilizados.

<input>—Este elemento crea un campo de entrada. Puede recibir diferentes tipos de
entradas, dependiendo del valor del atributo type.

<textarea>—Este elemento crea un campo de entrada para insertar mdltiples lineas de
texto. El tamafio se puede declarar en nimeros enteros usando los atributos rows y cols,
o en pixeles con estilos CSS, como veremos en el Capitulo 3.

<select>—Este elemento crea una lista de opciones que el usuario puede elegir. Trabaja
junto con el elemento <option> para definir cada opcidén y el elemento <optgroup> para
organizar las opciones en grupos.
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<button>—Este elemento crea un botén. Incluye el atributo type para definir el
propdsito del botdn. Los valores disponibles son submit para enviar el formulario (por
defecto), reset para reiniciar el formulario, y button para realizar tareas personalizadas.

<output>—Este elemento representa un resultado producido por el formulario. Se
implementa por medio de cédigo JavaScript para mostrar el resultado de una operacién al
usuario.

<meter>—Este elemento representa una medida o el valor actual de un rango.
<progress>—Este elemento representa el progreso de una operacion.

<datalist>—Este elemento crea un listado de valores disponibles para otros controles.
Trabaja junto con el elemento <option> para definir cada valor.

<label>—Este elemento crea una etiqueta para identificar un elemento de formulario.

<fieldset>—Este elemento agrupa otros elementos de formulario. Se usa para crear
secciones dentro de formularios extensos. El elemento puede contener un elemento
<legend> para definir el titulo de la seccion.

El elemento <input> es el mds versatil de todos. Este elemento genera un campo de
entrada en el que el usuario puede seleccionar o insertar informacion, pero puede adoptar
diferentes caracteristicas y aceptar varios tipos de valores dependiendo del valor de su
atributo type. Los siguientes son los valores disponibles para este atributo.

text—Este valor genera un campo de entrada para insertar texto genérico.

email—Este valor genera un campo de entrada para insertar cuentas de correo.

search—Este valor genera un campo de entrada para insertar términos de busqueda.

url—Este valor genera un campo de entrada para insertar URL.

tel—Este valor genera un campo de entrada para insertar nimeros de teléfono.

number—Este valor genera un campo de entrada para insertar nimeros.

range—Este valor genera un campo de entrada para insertar un rango de ndmeros.

date—Este valor genera un campo de entrada para insertar una fecha.

datetime-local—Este valor genera un campo de entrada para insertar fecha y hora.

week—Este valor genera un campo de entrada para insertar el nimero de la semana
(dentro del afio).

month—Este valor genera un campo de entrada para insertar el nimero del mes.
time—Este valor genera un campo de entrada para insertar una hora (horas y minutos).

hidden—Este valor oculta el campo de entrada. Se usa para enviar informacién
complementaria al servidor.

password—Este valor genera un campo de entrada para insertar una clave. Reemplaza
los caracteres insertados con estrellas o puntos para ocultar informacidn sensible.

color—Este valor genera un campo de entrada para insertar un color.
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checkbox—Este valor genera una casilla de control que permite al usuario activar o
desactivar una opcioén.

radio—Este valor genera un botén de opcién para seleccionar una opcién de varias
posibles.

file—Este valor genera un campo de entrada para seleccionar un archivo en el ordenador
del usuario.

button—Este valor genera un botén. El botén trabaja como el elemento <button> de
tipo button. No realiza ninguna accion por defecto; la accion debe ser definida desde
JavaScript, como veremos en proximos capitulos.

submit—Este valor genera un botén para enviar el formulario.
reset—Este valor genera un botdn para reiniciar el formulario.

image—Este valor carga una imagen que se usa como botdn para enviar el formulario. Un
elemento <input> de este tipo debe incluir el atributo srec para especificar la URL de la
imagen.

Para incluir un formulario en nuestro documento, tenemos que declararlo con el elemento
<form>, como hemos hecho en el ejemplo anterior, y luego incorporar en su interior todos los
elementos que el usuario necesitard para insertar la informacién y enviarla al servidor. Por
ejemplo, si queremos que el usuario inserte su nombre y edad, tenemos que incluir dos campos
de entrada para texto y un tercer elemento para crear el botdn con el que enviar el formulario.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><input type="text" name="nombre"></p>
<p><input type="text" name="edad"></p>
<p><input type="submit"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-46: Incluyendo herramientas en un formulario

La informacidn insertada en el formulario se envia al servidor para ser procesada. Para que el
servidor pueda identificar cada valor, los elementos deben incluir el atributo name. Con este
atributo podemos asignar un nombre Unico a cada elemento. En el ejemplo del Listado 2-46,
llamamos a los campos de entrada "nombre" y "edad" (el elemento <input> que crea el botdn
para enviar el formulario no necesita un nombre porque no envia ningun dato al servidor).
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Los elementos de formulario no generan un salto de linea; se muestran en la pantalla uno
detrds del otro. Si queremos que el navegador muestre un elemento en cada linea, tenemos
qgue modificar el disefio nosotros mismos. En el Listado 2-46, usamos elementos <p> para
separar los elementos del formulario, pero este disefio normalmente se logra a través de
estilos CSS, como veremos en el Capitulo 4. El resultado se muestra en la Figura 2-29.

Submit
Figura 2-29: Formulario con dos campos de entrada y un botdn para enviar los datos

Otro atributo que podemos usar en este ejemplo es value. El tipo de entrada submit
crea un botdn para enviar el formulario. Por defecto, los navegadores le dan al botdn el titulo
Enviar (Submit), pero podemos usar el atributo value para modificarlo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><input type="text" name="nombre"></p>
<p><input type="text" name="edad"></p>
<p><input type="submit" value="Enviar Datos"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-47: Asignando un titulo diferente para el boton Enviar

El atributo value también se puede usar para declarar el valor inicial de un elemento. Por
ejemplo, podemos insertar la edad del usuario en el campo edad si ya la conocemos.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><input type="text" name="nombre"></p>
<p><input type="text" name="edad" value="35"></p>
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<p><input type="submit" value="Enviar Datos"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-48: Declarando valores iniciales

¢+~ Hagalo usted mismo: copie el cédigo del Listado 2-48 dentro de su archivo

M HTML y abra el documento en su navegador. Deberia ver un formulario
similar al de la Figura 2-29 pero con el nimero 35 dentro del campo edad y
el botdn para enviar el formulario con el titulo Enviar datos.

Los formularios necesitan incluir descripciones que le indiquen al usuario lo datos que
debe introducir. Por esta razén, HTML incluye el elemento <label>. Debido a que estos
elementos no solo le indican al usuario qué valor debe introducir, sino que ademas ayudan al
navegador a identificar cada parte del formulario, tienen asociarse al elemento al que estan
describiendo. Para asociar un elemento <label> con el elemento de formulario
correspondiente, podemos incluir el elemento de formulario dentro del elemento <label>,
como muestra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p>
<label>Nombre: <input type="text" name="nombre"></label>
</p>
<p>
<label>Edad: <input type="text" name="edad"></label>
</p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-49: Identificando elementos de formulario

Otra alternativa para asociar un elemento <label> con su elemento de formulario es
implementando el atributo for. El atributo for conecta el elemento <label> con el
elemento de formulario por medio del valor del atributo id, segun ilustra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
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<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p>
<label for="nombre">Nombre: </label>
<input type="text" name="nombre" id="nombre"></label>
</p>
<p>
<label for="edad">Edad: </label>
<input type="text" name="edad" id="edad"></label>
</p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-50: Asociando etiquetas con elementos por medio del atributo for

El elemento <label> no incluye ningun estilo por defecto; lo Unico que hace es asociar
una etiqueta con un elemento y, por lo tanto, el texto se muestra en pantalla con el tipo de
letra y el tamafio por defecto.

MNombre:
Edad:

Enviar
Figura 2-30: Elementos identificados con una etiqueta

Los campos de entrada usados en los ejemplos anteriores eran de tipo text, lo que
significa que los usuarios pueden introducir cualquier clase de texto que deseen, pero esto no
es lo que necesitamos para este formulario. El primer campo espera un nombre, por lo que no
deberia permitir que se introduzcan nimeros o textos muy extensos, y el segundo campo
espera la edad del usuario, por lo que no deberia aceptar ningln tipo de caracter excepto
numeros. Para determinar cuantos caracteres se pueden introducir, el elemento <input>
debe incluir los siguientes atributos.

maxlength—Este atributo especifica el maximo ndmero de caracteres que se permite
introducir en el campo.

minlength—Este atributo especifica el minimo nimero de caracteres que se permite
introducir en el campo.

El siguiente ejemplo limita el nombre a un maximo de 15 caracteres.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
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<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"
maxlength="15"></label></p>
<p><label>Edad: <input type="text" name="edad"></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-51: Declarando el mdximo numero de caracteres permitidos

El atributo maxlength implementado en el formulario del Listado 2-51 limita el nimero
de caracteres que el usuario puede introducir, pero el tipo de campo es aun text, lo que
significa que en el campo se puede escribir cualquier valor. Si el usuario escribe un nimero en
el campo nombre o letras en el campo edad, el navegador considerara la entrada valida. Para
controlar lo que el usuario puede introducir, tenemos que declarar un tipo de campo diferente
con el atributo type. El siguiente ejemplo declara el tipo number para el campo edad para
permitir que solo se introduzcan nimeros, e incluye otros campos para que el usuario pueda
declarar su cuenta de correo, nimero de teléfono y sitio web.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"
maxlength="15"></label></p>
<p><label>Edad: <input type="number" name="edad"></label></p>
<p><label>Correo: <input type="email" name="correo"></label></p>
<p><label>Teléfono: <input type="tel" name="telefono"></label></p>
<p><label>Sitio Web: <input type="url" name="sitioweb"></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-52: Solicitando tipos de entrada especificos

El tipo number asignado al campo edad en el Listado 2-52 le dice al elemento que solo
acepte numeros. El resto de los tipos de entrada implementados en este ejemplo no imponen
ninguna restriccion en los caracteres introducidos, pero le indican al navegador la clase de
valores que se esperan del usuario. Por ejemplo, el tipo email espera una cuenta de correo,
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de modo que si el dato introducido no es una cuenta de correo, el navegador no permite que
se envie el formulario y muestra un error en pantalla. El tipo url trabaja exactamente igual
que el tipo email, pero con direcciones web. Este tipo de campo acepta solo URL absolutas y
devuelve un error si el valor no es valido. Otros tipos como tel no exigen ninguna sintaxis en
particular pero le solicitan al navegador que sugiera al usuario posibles valores a introducir o
incluya un teclado especifico en los dispositivos que lo requieren (en dispositivos moviles, el
teclado que se muestra cuando el usuario hace clic en el campo telefono incluye solo digitos
para facilitar que se introduzcan niumeros telefénicos.

Aunque estos tipos de campo presentan sus propias restricciones, todos se ven iguales en
el navegador.

Nombre:

Edad: :
Correo:

Teléfono:

Sitio Web:

Enviar

Figura 2-31: Campos de entrada de diferentes tipos

Como ilustra la Figura 2-31, por defecto los navegadores incluyen flechas en el lado
derecho de un campo de tipo number con las que podemos seleccionar un nimero. Para
establecer restricciones en los numeros que el usuario puede seleccionar con estas flechas o
controlar los nimeros permitidos, los elementos <input> de este tipo pueden incluir los
siguientes atributos.

min—El valor de este atributo determina el valor minimo que acepta el campo.

max—El valor de este atributo determina el valor maximo que acepta el campo.

step—El valor de este atributo determina el numero por el cual el valor del campo se
puede incrementar o reducir. Por ejemplo, si declaramos el valor 5 para este atributo y un
valor minimo de 0 y uno maximo de 10 para el campo, el navegador no nos dejara
introducir valores entre 0y 50 5y 10.

El siguiente ejemplo restringe el valor insertado en el campo edad de nuestro formulario a
un minimo de 13 y un maximo de 100.

<input type="number" name="edad" min="13" max="100">
Listado 2-53: Restringiendo los numeros
Otro tipo de entrada que implementa estos mismo atributos es range. El tipo range crea
un campo que nos permite seleccionar un nimero desde un rango de valores. El valor inicial se

establece de acuerdo a los valores de los atributos min y max, pero podemos declarar un valor
especifico con el atributo value, como muestra el siguiente ejemplo.
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<input type="range" name="edad" min="13" max="100" value="35">
Listado 2-54: Implementando el tipo range

Los navegadores muestran un campo de entrada de tipo range como un control que el
usuario puede deslizar para seleccionar un valor.

Edad =

Figura 2-32: Campo de entrada de tipo range

Hagalo usted mismo: reemplace el elemento <input> en su archivo HTML
M con el elemento de los Listados 2-53 o 2-54 para probar estos ejemplos. Abra

el documento en su navegador e inserte o seleccione un nimero para ver
como trabajan estos tipos de entrada. Intente enviar el formulario con un
valor menor o mayor a los permitidos. El navegador deberia mostrarle un
error.

Los valores para el tipo range implementado en el ejemplo anterior no se introducen en
un campo de texto, sino que se seleccionan desde una herramienta visual generada por el
navegador. El tipo range no es el Unico que presenta esta clase de herramientas. Por ejemplo,
el tipo radio crea un botdn circular que se resalta cuando se selecciona (ver Figura 2-28). Esto
nos permite crear una lista de valores que el usuario puede seleccionar con solo hacer clic en
el botdn correspondiente. Para ofrecer al usuario todas las opciones disponibles, tenemos que
insertar un elemento <input> por cada opcién. Los elementos <input> se asocian entre
ellos por medio del valor del atributo name, y el valor de cada opcidn se define por el atributo
value, como muestra el siguiente ejemplo.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">

<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"
maxlength="15"></label></p>

<p><label><input type="radio" name="edad" value="15" checked> 15
Afios</label></p>

<p><label><input type="radio" name="edad" value="30"> 30
Afios</label></p>

<p><label><input type="radio" name="edad" value="45"> 45
Afios</label></p>

<p><label><input type="radio" name="edad" value="60"> 60
Afios</label></p>

<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>

Listado 2-55: Implementando el tipo radio
En el formulario del Listado 2-55 declaramos cuatro elementos <input> de tipo radio para

ofrecer distintas edades que el usuario puede elegir. Como todos los elementos tienen el mismo
nombre (edad), se consideran parte del mismo grupo vy, por lo tanto, solo una de las opciones
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puede ser seleccionada a la vez. Ademas del atributo name, también implementamos un atributo
booleano llamado checked. Este atributo le dice al navegador que seleccione el botén cuando
se carga el documento, lo cual determina la edad de 15 afios como el valor por defecto.

Nombre:

© 15 Afios
30 Afios
45 Afios
60 Afios

Enviar

Figura 2-33: Campos de entrada de tipo radio

Como ya mencionamos, solo se puede seleccionar uno de estos botones a la vez. El valor
asignado al atributo value del elemento seleccionado es el que se enviard al servidor. El tipo
checkbox genera un tipo de entrada similar. En este caso, el usuario puede seleccionar
multiples valores haciendo clic en las casillas correspondientes.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">

<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"
maxlength="15"></label></p>

<p><label><input type="checkbox" name="edadl5" value="15" checked> 15
Aflos</label></p>

<p><label><input type="checkbox" name="edad30" value="30" checked> 30
Afios</label></p>

<p><label><input type="checkbox" name="edad45" value="45"> 45
Afios</label></p>

<p><label><input type="checkbox" name="edad60" value="60"> 60
Afios</label></p>

<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>

Listado 2-56: Implementando el tipo checkbox

El tipo checkbox es similar al tipo radio, pero tenemos que asignar diferentes nombres a
cada elemento porque el usuario puede seleccionar varias opciones al mismo tiempo. Cuando
el usuario selecciona una o mas opciones, los valores de todos esos elementos se envian al
servidor. Esta clase de campo de entrada también puede incluir el atributo checked para
seleccionar opciones por defecto. En nuestro ejemplo seleccionamos dos valores: 15 y 30.

Nombre:

15 Afios

® 30 Afios
45 Afios
60 Afios

Enviar

Figura 2-34: Campos de entrada de tipo checkbox
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Otro tipo de entrada que genera una herramienta visual es date. Este control le ayuda al
usuario a seleccionar una fecha. Algunos navegadores lo implementan como un calendario que se
muestra cada vez que el usuario hace clic en el campo. El valor enviado al servidor por este tipo de
campos tiene la sintaxis afio-mes-dia, por lo que si queremos especificar un valor inicial o el
navegador no facilita una herramienta para seleccionarlo, debemos declararlo en este formato.

<input type="date" name="fecha" value="2017-02-05">

Listado 2-57: Implementando el tipo date

El elemento <input> en el Listado 2-57 crea un campo de entrada con la fecha 2017-02-
05 como valor por defecto. Si este elemento se muestra en un navegador que facilita un
calendario para seleccionar la fecha, como Google Chrome, la fecha inicial seleccionada en el
calendario sera la que defina el atributo value.

Fecha: [02/05/2007 © = v

February 2017 = Ll - b

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

5 6 7 8 a8 M n
2 13 |14 |15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

Figura 2-35: Campo de entrada de tipo date

El tipo date no es el Unico disponible para insertar fechas. HTML también ofrece el tipo
datetime-local para seleccionar fecha y hora, el tipo week para seleccionar una semana, el
tipo month para seleccionar un mes, y el tipo time para seleccionar horas y minutos. Estos tipos
se crearon con diferentes propdsitos y, por lo tanto, esperan valores con diferentes sintaxis. El
tipo datetime-local espera un valor que representa la fecha y la hora en el formato afio-mes-
dia horas:minutos:segundos, con la letra T separando la fecha de la hora, como en 2017-02-
05T10:35:00. El tipo week espera un valor con la sintaxis 2017-W30, donde 2017 es el afioy 30
es el nimero de la semana. El tipo month espera una sintaxis afio-mes. Y finalmente, el tipo
time espera un valor que representa horas y minutos con la sintaxis horas:minutos (el caracter :
es convertido a la cadena de caracteres %32 cuando el valor se envia al servidor).

/.\ Hagalo usted mismo: reemplace los elementos <input> en su archivo
\(,\,_:JJ HTML por el elemento del Listado 2-57 y abra el documento en su
navegador. Haga clic en el elemento. En un navegador moderno, deberia ver
una ventana con un calendario donde puede seleccionar una fecha. Cambie
el tipo de entrada en el elemento <input> por cualquiera de los tipos
mencionados arriba para ver las clases de herramientas que facilita el
navegador para introducir estos tipos de valores. Si pulsa el botén Enviar, el
valor seleccionado o introducido en el campo se agrega a la URL y el
navegador intenta acceder al archivo procesar.php en el servidor para
procesarlo. Debido a que este archivo aun no existe, el navegador devuelve
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un error, pero al menos podrd ver en la barra de navegacién cémo se
incluyen los valores en la URL. Mds adelante en este capitulo estudiaremos
el modo de enviar un formulario y cdmo procesar los valores en el servidor.

Ademas de los tipos de campos de entrada disponibles para introducir fechas, existe un tipo de
campo llamado color que ofrece una interfaz predefinida para seleccionar un valor.
Generalmente, el valor esperado por estos campos es un nimero hexadecimal, como #00FFQO.

<input type="color" name="micolor" value="#99BB00">
Listado 2-58: Implementando el tipo color

Un elemento <input> de tipo color se presenta en la pantalla como un rectangulo
pintado del color determinado por defecto, seleccionado por el usuario, o definido por el
atributo value. Cuando el usuario hace clic en este rectdngulo, el navegador abre una
herramienta que nos permite seleccionar un nuevo color.

Color: | [

Enviar

Figura 2-36: Campo de entrada de tipo color

desde sistemas de colores diferentes. La nomenclatura mas comun es la
hexadecimal, cuya sintaxis incluye el cardcter # seguido por tres valores
hexadecimales que representan los componentes del color (rojo, verde, y
azul). Estudiaremos cémo definir colores en el Capitulo 3.

? Lo basico: los colores se pueden expresar en varios formatos y seleccionar

Hasta el momento hemos usado un elemento <input> de tipo submit para crear el botdn
que el usuario tiene que pulsar para enviar el formulario. Este tipo de entrada crea un botén
estandar identificado con un titulo. Si queremos mejorar el disefio, podemos implementar el tipo
de entrada image que crea un botén con una imagen. Estos tipos de campos requieren el
atributo src con la URL del archivo que contiene la imagen que queremos usar para el botén, y
pueden incluir los atributos width y height para definir su tamafio.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Name: <input type="text" name="nombre"></label></p>
<p><label>Age: <input type="text" name="edad"></label></p>
<p><input type="image" src="botonenviar.png" width="100"></p>
</form>

Listado 2-59: Implementando el tipo image para crear un botdn personalizado

El formulario del Listado 2-59 crea el botdn para enviar el formulario con un elemento
<input> de tipo image. El elemento carga la imagen del archivo botonenviar.png y la
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muestra en la pantalla. Cuando el usuario hace clic en la imagen, el formulario se envia del
mismo modo que con los botones que hemos usado anteriormente.

Nombre:

Edad:

Figura 2-37: Campo de entrada de tipo image

Hagalo usted mismo: reemplace el formulario en su archivo HTML por el
1/::(; formulario del Listado 2-59. Descargue la imagen botonenviar.png desde
nuestro sitio web. Abra el documento en su navegador. La imagen tiene un
tamafio de 150 pixeles, pero como declaramos el atributo width con un
valor de 100, el navegador reduce el ancho de la imagen a 100 pixeles.
Elimine este atributo para ver la imagen en sus dimensiones originales.

Aunque los botones creados con elementos <input> son probablemente mas que
suficientes para la mayoria de los proyectos, HTML ofrece un elemento mas versatil para crear
botones llamado <button>. Este elemento incluye el atributo type para determinar el tipo
de botdn que queremos generar. Por ejemplo, si queremos crear un botdn para enviar el
formulario, debemos declarar el valor submit.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"></label></p>
<p><label>Edad: <input type="text" name="edad"></label></p>
<p><button type="submit">Enviar Formulario</button></p>
</form>

Listado 2-60: Implementando el elemento <button> para crear un boton

Lo basico: el elemento <button> crea un botdn estdndar con las mismas
caracteristicas que el boton creado por el elemento <input>. La diferencia
es que el titulo de estos botones se define entre las etiquetas de apertura y
cierre, lo cual nos permite usar otros elementos HTML e incluso imagenes
para declararlo. Por esta razén, el elemento <button> es el que se prefiere
cuando queremos personalizarlo usando estilos CSS o cuando queremos
usarlo para ejecutar codigos JavaScript, como veremos en proximos
capitulos.

El elemento <input> permite al usuario insertar o seleccionar varios tipos de valores, pero
los campos de entrada generados por este elemento nos dejan introducir una sola linea de
texto. HTML ofrece el elemento <textarea> para insertar multiples lineas de texto. El
elemento esta compuesto por etiquetas de apertura y cierre, y puede incluir los atributos
rows Yy cols para definir el ancho y la altura del 4rea en caracteres.
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<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Texto: <textarea name="texto" cols="50"
rows="6"></textarea></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>

Listado 2-61: Implementando el elemento <textarea>

En la ventana del navegador, el elemento <textarea> se representa por un recuadro
vacio del tamafo determinado por sus atributos o los estilos por defecto. El texto insertado
queda limitado por el ancho del area, pero se puede extender verticalmente todo lo que sea
necesario. Si el drea no es lo suficientemente larga para contener el texto completo, el

navegador muestra barras laterales con las que el usuario puede desplazar el contenido.

Texto: Z

Enviar

Figura 2-38: El elemento <textarea>

Hagalo usted mismo: reemplace el formulario en su archivo HTML por el
;\/\IJ(‘ formulario del Listado 2-61 y abra el documento en su navegador. Escriba
varias lineas de texto para ver como se distribuye el texto dentro del area.

Lo basico: si necesita declarar un valor inicial para el elemento <textarea>,
’ puede insertarlo entre las etiquetas de apertura y cierre.

Ademas de los tipos de campos de entrada radio y checkbox estudiados anteriormente,
HTML ofrece el elemento <select> para presentar una lista de valores al usuario. Cuando el
usuario hace clic en este elemento, la lista se muestra en una ventana desplegable, y luego el valor
seleccionado por el usuario se inserta en el campo. Debido a que el elemento <select> no genera

un campo de entrada, el usuario no puede insertar valores distintos de los incluidos en la lista.

El elemento <select> trabaja junto con el elemento <option> para definir las opciones.
El elemento <select> debe incluir el atributo name para identificar el valor, y cada elemento

<option> debe incluir el atributo value para definir el valor que representa.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p>
<label for="listado">Libros: </label>
<select name="libro" id="listado">
<option value="1">IT</option>
<option value="2">Carrie</option>
<option value="3">El Resplandor</option>
<option value="4">Misery</option>
</select>
</p>
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<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>

Listado 2-62: Implementando el elemento <select>

En el ejemplo del Listado 2-62, incluimos cuatro opciones, una para cada libro que queremos
mostrar en la lista. Los valores de las opciones son definidos desde 1 a 4. Por consiguiente, cada
vez que el usuario selecciona un libro y envia el formulario, el nimero correspondiente a ese
libro se envia al servidor con el identificador "libro" (el valor del atributo name).

Libros v IT Libros: 17 i

Carrie
Enviar  El Resplandor Enviar
Misery

Figura 2-39: Seleccionando un valor con el elemento <select>

Otra manera de crear una lista predefinida es con el elemento <datalist>. Este elemento
define una lista de items que, con la ayuda del atributo 1ist, se puede usar como sugerencia en
un campo de entrada. Al igual que las opciones para el elemento <select>, las opciones para
este elemento se definen por elementos <option>, pero en este caso deben incluir el atributo
label con una descripcion del valor. El siguiente ejemplo crea un formulario con un campo de
entrada para insertar un nimero telefénico. El cddigo incluye un elemento <datalist> con dos
elementos <option> que definen los valores que queremos sugerir al usuario.

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<datalist id="datos">
<option value="123123123" label="Teléfono 1">
<option value="456456456" label="Teléfono 2">
</datalist>
<p><label>Teléfono: <input type="tel" name="telefono"
list="datos"></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>

Listado 2-63: Sugiriendo una lista de valores con el elemento <datalist>

Para conectar un campo de entrada con un elemento <datalist>, tenemos que incluir el
atributo 1ist en el elemento <input> con el mismo valor que usamos para identificar el
elemento <datalist>. Para este propdsito, en el formulario del Listado 2-63 incluimos el
atributo id en el elemento <datalist> con el valor "datos" y luego asignamos este mismo
valor al atributo 1ist del elemento <input>. En consecuencia, el campo de entrada muestra
una flecha que despliega una lista de valores predefinidos que el usuario puede seleccionar
para completar el formulario.

Teléfono: v
123123123 Teléfono 1
456456456 Teléfono 2

Enviar

Figura 2-40: Valores predefinidos con el elemento <datalist>
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/:\L Hagalo usted mismo: reemplace el formulario en su archivo HTML con el

W formulario del Listado 2-63. Abra el documento en su navegador y haga clic
en la flecha del lado derecho del campo. Deberia ver algo similar a lo que se
muestra en la Figura 2-40.

HTML incluye otros dos elementos que podemos usar en un formulario: <progress> vy
<meter>, que no se consideran elementos de formulario, pero debido a que representan
medidas, son realmente utiles cuando nuestro formulario produce esta clase de informacidn.

El elemento <progress> se usa para informar del progreso en la ejecucion de una tarea.
Requiere dos atributos que determinan el valor actual y el maximo. El atributo value indica el
progreso logrado hasta el momento, y el atributo max declara el valor que necesitamos
alcanzar para dar por finalizada la tarea.

<progress value="30" max="100">0%</progress>
Listado 2-64: Implementando el elemento <progress>

Los navegadores representan este elemento con una barra de dos colores. Por defecto, la
porcion de la barra que representa el progreso se muestra en color azul. Si el navegador no
reconoce el elemento, el valor entre las etiquetas de apertura y cierre se muestra en su lugar.

Figura 2-41: Barra de progreso

Al igual que el elemento <progress>, el elemento <meter> se usa para mostrar una
escala, pero no representa progreso. Su propdsito es representar un rango de valores
predefinidos (por ejemplo, el espacio ocupado en un disco duro). Este elemento cuenta con
varios atributos asociados. Los atributos min y max determinan los limites del rango, value
determina el valor medido, y low, high y optimum se usan para segmentar el rango en
secciones diferenciadas y declarar la posicion 6ptima.

<meter value="60" min="0" max="100" low="40" high="80"
optimum="100">60</meter>

Listado 2-65: Implementando el elemento <meter>

El cédigo del Listado 2-65 genera una barra en la pantalla que muestra un nivel de 60 en
una escala de 0 a 100 (de acuerdo con los valores declarados por los atributos value, min y
max). El color de la barra generada por el elemento depende de los niveles determinados por
los atributos low, high y optimum. Debido a que el valor actual en nuestro ejemplo se
encuentra entre los valores de los atributos 1ow y high, la barra se muestra en color amarillo.

Figura 2-42: Barra creada con el elemento <meter>
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Enviando el formulario

Al enviar un formulario, los datos introducidos se envian al servidor usando la sintaxis nombre/valor
para cada elemento, donde nombre es el valor asignado al atributo name del elemento y valor es el
valor que introduce el usuario. Por ejemplo, si insertamos el texto "Roberto" en un campo de entrada
con el nombre "minombre", el par nombre/valor que se envia al servidor serd minombre/Roberto.

Los navegadores usan dos métodos para enviar esta informacion: GET y POST. El método se
declara asignando los valores GET o POST al atributo method del elemento <form>, como hemos
hecho en ejemplos anteriores, aunque el método a usar depende del tipo de informacién gestionada
por el formulario. Como mencionamos en el Capitulo 1, los navegadores se comunican con el
servidor usando un protocolo llamado HTTP. Cuando el navegador quiere acceder a un documento,
envia una solicitud HTTP al servidor. Una solicitud HTTP es un mensaje que le dice al servidor cuél es
el recurso al que el navegador quiere acceder y lo que quiere hacer con el mismo (descargar el
documento, procesar informacion, etc.). El mensaje esta compuesto por la URL del recurso, los datos
asociados con la solicitud, como la fecha y el idioma, y un cuerpo con informacién adicional. Los
pares nombre/valor producidos por un formulario se envian al servidor dentro de estas solicitudes
HTTP. Si el método se ha declarado como GET, los pares nombre/valor se agregan al final de la URL,
pero si el método se ha declarado como POST, los valores se incluyen en el cuerpo de la solicitud.
Esto significa que la informacion enviada con el método GET es visible para el usuario (el usuario
puede ver la URL con todos los pares nombre/valor en la barra de navegacion del navegador), pero
la informacion enviada con el método POST se oculta dentro de la solicitud. En consecuencia, si la
informacién es sensible o privada, debemos usar el método POST, pero si la informaciéon no es
sensible, como valores de busqueda insertados por el usuario, podemos usar el método GET.

Asi mismo, tenemos que considerar que el método POST se puede usar para enviar una
cantidad ilimitada de informacidén, pero el método GET tiene que adaptarse a las limitaciones
presentadas por las URL. Esto se debe a que el largo de una URL es limitado. Si la informacion
insertada en el formulario es muy extensa, se podria perder.

El siguiente ejemplo presenta un formulario con un Unico campo de entrada para ilustrar
como funciona este proceso. El elemento <input> se identifica con el nombre "val", y el
método utilizado para enviar la informacién se declara como GET, lo que significa que el valor
insertado por el usuario se agregara a la URL.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><input type="text" name="val"></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-66: Formularios con el método GET
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En el ejemplo del Listado 2-66, un archivo llamado procesar.php se declara a cargo de
procesar la informacién. Cuando el usuario pulsa el boton Enviar, el navegador crea una
solicitud HTTP que incluye la URL que apunta a este archivo. Debido a que el método del
formulario se ha declarado como GET, el nombre del campo de entrada y el valor insertado
por el usuario se agregan a la URL, tal como se muestra a continuacion.

www.ejemplo.com/procesar.php?val=10

I I
Dominio Parametro

Figura 2-43: Par nombre/valor en la URL

Cuando la informacion se envia con el método GET, los pares nombre/valor se agregan al
final de la URL separados por el caracter =, y el primer par es precedido por el caracter ?. Si
existe mas de un par de valores, los restantes se agregan a la URL separados por el caracter &,
como en www.ejemplo.com/procesar.php?vall=10&val2=20.

Al otro lado, el servidor recibe esta solicitud, lee la URL, extrae los valores y ejecuta el
codigo en el archivo procesar.php. Este cddigo debe procesar la informacién recibida vy
producir una respuesta. La forma en la que se realiza esta tarea depende del lenguaje de
programacién que utilizamos y lo que queremos lograr. Por ejemplo, para leer los valores
enviados con el método GET, PHP los ofrece en un listado llamado $_GET. La sintaxis
requerida para obtener el valor incluye su nombre entre corchetes.

<?php
print('El valor es: '.$ GET['val']);
?2>

Listado 2-67: Procesando los datos en el servidor con PHP (procesar.php)

El ejemplo del Listado 2-67 muestra como procesar valores con PHP. Las etiquetas <?php y 2>
indican al servidor que este es codigo PHP y que tiene que ser ejecutado como tal. El codigo puede ser
extenso o estar compuesto por solo unas pocas instrucciones, dependiendo de lo que necesitamos.
Nuestro ejemplo incluye una sola instruccidon para ilustrar cdmo se procesa la informacion. Esta
instruccion, llamada print (), toma los valores entre paréntesis y los incluye en un archivo que se va
a devolver al navegador como respuesta. En este caso, agregamos el valor recibido por medio de la
solicitud al texto "El valor es: ". Si enviamos el valor 10, como en el ejemplo de la Figura 2-43, el
servidor genera un archivo con el texto "El valor es: 10" y lo envia de regreso al navegador.

capturar la informacion recibida desde el navegador porque el método del
formulario se ha declarado como GET, pero si cambiamos el método a POST,
debemos utilizar el nombre §_POST.

? Lo basico: el cddigo PHP de nuestro ejemplo utiliza el nombre $_GET para

El archivo producido por el servidor a través de un cddigo PHP es un archivo HTML. Por
propositos diddacticos, no incluimos ningun elemento HTML en el ejemplo del Listado 2-67, pero
siempre deberiamos generar un documento HTML valido en respuesta. Existen varias maneras de
definir un documento en PHP. La mas simple es crear el documento HTML como lo hemos hecho
anteriormente pero dentro de un archivo PHP, e incluir el cédigo PHP donde queremos mostrar el
resultado. Por ejemplo, el siguiente ejemplo inserta cédigo PHP dentro de un elemento <p>.
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Cuando el servidor abre el archivo procesar.php con este documento, ejecuta el cddigo PHP,
inserta el resultado dentro de las etiquetas <p>, y devuelve el archivo al servidor. El resultado es el
mismo que si hubiéramos creado un documento estatico con el texto "El valor es: 10", pero el texto
se genera dindmicamente en el servidor con los valores recibidos desde el formulario.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Respuesta</title>
</head>
<body>
<section>
<p>
<?php
print('El valor es: '.$ GET['val']);
2> -
</p>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-68: Generando un documento HTML que incluye cédigo PHP (procesar.php)

f’_N Hagalo usted mismo: para probar este ejemplo, tiene que subir los archivos a

M un servidor que pueda ejecutar codigo PHP. Si no posee una cuenta de
alojamiento con estas caracteristicas, puede instalar un servidor en su
ordenador con paquetes como MAMP, introducido en el Capitulo 1 (si no sabe
como usar un servidor, no se preocupe, este procedimiento no es necesario
para realizar la mayoria de los ejemplos de este libro). Cree un nuevo archivo
HTML con el cédigo del Listado 2-66, y un archivo llamado procesar.php con el
codigo del Listado 2-67 o 2-68. Suba los archivos al servidor y abra el
documento en su navegador. Inserte un valor dentro del campo de entrada y
pulse el botdn Enviar. El navegador deberia mostrar una nueva pagina que
contenga el texto que comienza con la cadena de caracteres "El valor es: "y
termina con el valor que ha insertado en el formulario.

IMPORTANTE: este es simplemente un ejemplo de cémo se procesa la
,”l\ informacion y como el navegador transmite los datos introducidos en el
formulario al servidor. Estudiaremos otros ejemplos parecidos en préoximos
capitulos, pero no es el propdsito de este libro ensefiar cbmo programar en
PHP u otro lenguaje de programacion de servidor. Para aprender mas sobre
PHP, vaya a nuestro sitio web y visite las secciones Enlaces y Videos.

£\

Atributos globales

HTML define atributos globales que son exclusivos de elementos de formulario. Los siguientes
son los mas utilizados.
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disabled—Este es un atributo booleano que desactiva el elemento. Cuando el atributo
esta presente, el usuario no puede introducir valores o interactuar con el elemento.

readonly—Este atributo indica que el valor del elemento no se puede modificar.

placeholder—Este atributo muestra un texto en el fondo del elemento que indica al
usuario el valor que debe introducir.

autocomplete—Este atributo activa o desactiva la funcién de autocompletar. Los
valores disponibles son ony of£.

novalidate—Este es un atributo booleano para el elemento <form> que indica que el
formulario no deberia ser validado.

formnovalidate—Este es un atributo booleano para los elementos <button> e
<input> de tipo submit e image que indica que el formulario al que pertenecen no
deberia ser validado.

required—Este es un atributo booleano que indica al navegador que el usuario debe
seleccionar o insertar un valor en el elemento para validar el formulario.

multiple—Este es un atributo booleano que indica al navegador que se pueden insertar
multiples valores en el campo (se aplica a elementos <input> de tipo email y file).

autofocus—Este atributo booleano solicita al navegador que mueva el foco al elemento
tan pronto como se carga el documento.

pattern—Este atributo define una expresion regular que el navegador debe usar para
validar el valor insertado en el campo.

form—Este atributo asocia el elemento con un formulario. Se usa para conectar un elemento
con un formulario cuando el elemento no se define entre las etiquetas <form>. El valor
asignado a este atributo debe ser el mismo asignado al atributo id del elemento <form>.

spellcheck—Este atributo solicita al navegador que compruebe la ortografia y gramatica del
valor introducido en el campo. Los valores disponibles son true (verdadero) y false (falso).

Los atributos disabled y readonly tienen un propdsito similar, no permitir al usuario
interactuar con el elemento, pero se aplican en diferentes circunstancias. El atributo
disabled normalmente se implementa cuando queremos mostrar al usuario que el elemento
puede estar disponible en otras condiciones, como cuando el control no es aplicable en el pais
del usuario, por ejemplo. Por otro lado, el atributo readonly se implementa cuando solo
existe un valor posible y no queremos que el usuario lo cambie. Por ejemplo, en el siguiente
formulario, el usuario no puede introducir la edad.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Formularios</title>
</head>
<body>

<section>

<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"></label></p>
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<p><label>Edad: <input type="text" name="edad" disabled></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-69: Implementando el atributo disabled

Los elementos afectados por los atributos disabled y readonly se muestran en colores
mas claros para advertir al usuario de que no son controles normales. Otro atributo que afecta
la apariencia de un elemento es placeholder. Este se usa en campos de entrada para
ofrecer una pista (una palabra o frase) que ayude al usuario a introducir el valor correcto. El
siguiente ejemplo inserta esta ayuda en un campo de busqueda.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Buscar: <input type="search" name="buscar"
placeholder="Término a buscar"></label></p>
<p><input type="submit" value="Buscar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-70: Implementando el atributo placeholder

El valor de este atributo lo muestran los navegadores dentro del campo hasta que el
usuario inserta un valor.

Buscar: 7é

Buscar

Figura 2-44: Campo de entrada con un mensaje de ayuda

Una de las caracteristicas de los formularios es que tienen la capacidad de validar los datos
introducidos. Por defecto, los formularios validan los datos a menos que el atributo
novalidate sea declarado. Este atributo booleano es especifico de elementos <form>.
Cuando es incluido, el formulario se envia sin validar. La presencia de este atributo afecta al
formulario de forma permanente, pero a veces el proceso de validacién es requerido solo en
ciertas circunstancias. Por ejemplo, cuando la informacién insertada debe ser grabada para
permitir al usuario continuar con el trabajo mas adelante. En casos como este, podemos
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implementar el atributo formnovalidate. Este atributo estd disponible para los elementos
que crean los botones para enviar el formulario. Cuando los datos se envian con un botén que
contiene este atributo, el formulario no es validado.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Correo: <input type="email" name="correo"></label></p>
<p>
<input type="submit" value="Enviar">
<input type="submit" value="Grabar" formnovalidate>
</p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-71: Enviando un formulario sin validar con el atributo formnovalidate

En el ejemplo del Listado 2-71, el formulario sera validado en circunstancias normales,
pero incluimos un segundo botdn con el atributo formnovalidate para poder enviar el
formulario sin pasar por el proceso de validacion. El botén Enviar requiere que el usuario
introduzca una cuenta de correo valida, pero el botén Grabar no incluye este requisito.

Cuando usamos el tipo email para recibir una cuenta de correo, como en el ejemplo
anterior, el navegador controla si el valor introducido es una cuenta de correo, pero valida el
campo cuando se encuentra vacio. Esto se debe a que el campo no es obligatorio. HTML
ofrece el atributo required para cambiar esta condicién. Cuando se incluye el atributo
required, el campo solo sera valido si el usuario introduce un valor y este valor cumple con
los requisitos de su tipo. El siguiente ejemplo implementa este atributo para forzar al usuario a
introducir un correo electrénico.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Correo: <input type="email" name="correo"
required></label></p>
<p>
<input type="submit" value="Enviar">
<input type="submit" value="Grabar" formnovalidate>
</p>
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</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-72: Declarando una entrada email como campo requerido

Hagalo usted mismo: cree un archivo HTML con el cédigo del Listado 2-72.
Abra el documento en su navegador y pulse el botdn enviar. Deberia recibir
un mensaje de error en el campo correo indicando que debe insertar un
valor. Pulse el botén Grabar. Como este botdon incluye el atributo
formnovalidate, el error ya no se muestra y se envia el formulario.

Otro atributo que se usa para validacién es pattern. Algunos tipos de campos de entrada
validan cadenas de caracteres especificas, pero no pueden hacer nada cuando el valor no es
estandar, como en el caso de los cddigos postales. No existe un tipo de campo
predeterminado para esta clase de valores. El atributo pattern nos permite crear un filtro
personalizado usando expresiones regulares.

Las expresiones regulares son textos compuestos por una serie de caracteres que definen
un patrén de concordancia. Por ejemplo, los caracteres 0-9 determinan que solo se aceptan
los numeros entre 0 y 9. Utilizando esta clase de expresiones, podemos crear un filtro
personalizado para validar cualquier valor que necesitemos. El siguiente formulario incluye un
campo de entrada que solo acepta numeros con cinco digitos.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Cédigo Postal: <input pattern="[0-9]{5}" name="cp"
title="Inserte su cédigo postal"></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-73: Personalizando campos de entrada con el atributo pattern

El elemento <input> en el Listado 2-73 incluye el atributo pattern con el valor [0-91{5}.
Esta expresion regular determina que el valor debe tener exactamente cinco caracteres y que
esos caracteres deben ser nimeros entre 0 y 9. En consecuencia, solo podemos insertar
numeros de cinco digitos; cualquier otro caracter o tamaio devolverd un error.

Estos tipos de entrada también pueden incluir el atributo title para explicar al usuario
cual es el valor esperado. Este mensaje complementa el mensaje de error estandar que
muestra el navegador, tal como ilustra la Figura 2-45.
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Cadigo Postal: (1234

Enviar Please match the requested
format.

Inserte su cédigo postal

Figura 2-45: Error en un campo de entrada con un patron personalizado

'\ IMPORTANTE: no es el propdsito de este libro ensefiar como trabajar con
/ e \ expresiones regulares. Para mds informacion, visite nuestro sitio web y siga
los enlaces de este capitulo.

Los tipos de entrada email y file solo permiten al usuario introducir un valor a la vez. Si
gueremos permitir la inserciéon de multiples valores, tenemos que incluir el atributo multiple.
Con este atributo, el usuario puede insertar todos los valores que quiera separados por coma. El
siguiente ejemplo incluye un campo de entrada que acepta multiples direcciones de correo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Correo: <input type="email"” name="correo"
multiple></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-74: Declarando un campo de entrada email como campo mudiltiple

Ademas de los atributos de validacidn, existen otros atributos que pueden ayudar al usuario
a decidir qué valores introducir. Por ejemplo, el atributo autocomplete activa una herramienta
que le sugiere al usuario qué introducir segun los valores insertados previamente. Los valores
disponibles para este atributo son on y off (activar y desactivar la herramienta). Este atributo
también se puede implementar en el elemento <form> para que afecte a todos los elementos
del formulario. El siguiente formulario desactiva las sugerencias para una busqueda.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
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<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Buscar: <input type="search" name="buscar"
autocomplete="off"></label></p>
<p><input type="submit" value="Buscar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-75: Implementando el atributo autocomplete

Hagalo usted mismo: cree un archivo HTML con el cédigo del Listado 2-75. Abra el
L\_rv( documento en su navegador. Inserte un valor y presione el botén Enviar. Repita el

proceso. El navegador no deberia sugerir ningtin valor a insertar. Cambie el valor
del atributo autocomplete a on y repita el proceso. En esta oportunidad, cada
vez que introduzca un valor, el navegador le mostrara un listado con los valores
insertados previamente que comienzan con los mismos caracteres.

Otro atributo que puede ayudar al usuario a decidir qué insertar es autofocus. En este
caso, el atributo establece el foco en el elemento cuando se carga el documento, sugiriendo al
usuario qué valor insertar primero. El siguiente ejemplo incluye dos campos de entrada para
insertar el nombre y la edad del usuario, pero el campo para la edad incluye el atributo
autofocus y, por lo tanto, el navegador posicionara el cursor en este campo por defecto.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Nombre: <input type="text" name="nombre"></label></p>
<p><label>Edad: <input type="text" name="edad" autofocus></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-76: Implementando el atributo autofocus

Otra herramienta que pueden activar automaticamente los navegadores es el control de
ortografia. A pesar de la utilidad de esta herramienta y de que los usuarios esperan casi
siempre tenerla a su disposicion, puede resultar inapropiada en ciertas circunstancias. La
herramienta se activa por defecto, pero podemos incluir el atributo spellcheck con el valor
false para desactivarla, como hacemos en el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
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<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<section>
<form name="formulario" method="get" action="procesar.php">
<p><label>Texto: <textarea name="texto" cols="50" rows="6"
spellcheck="false"></textarea></label></p>
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-77: Desactivando el control de ortografia

Finalmente, existe otro atributo util que podemos implementar para declarar como parte
del formulario elementos que no se han incluido entre las etiquetas <form>. Por ejemplo, si
tenemos un campo de entrada en el area de navegacion, pero queremos que el elemento se
envie con el formulario definido en el area central del documento, podemos conectar este
elemento con el formulario usando el atributo form (el valor de este atributo debe coincidir
con el valor del atributo id asignado al elemento <form>).

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Formularios</title>
</head>
<body>
<nav>
<p><input type="search" name="buscar" form="formulario"></p>
</nav>
<section>
<form name="formulario" id="formulario" method="get"
action="procesar.php">
<p><input type="submit" value="Enviar"></p>
</form>
</section>
</body>
</html>

Listado 2-78: Declarando elementos de formulario en una parte diferente del documento

f:\ IMPORTANTE: los formularios son extremadamente utiles en el desarrollo
l web, y se requieren en la mayoria de los sitios y aplicaciones web modernas.
Los ejemplos de este capitulo se han creado con propdsitos didacticos y se
han simplificado al maximo para que pueda probar los elementos y controles
disponibles. En préximos capitulos, estudiaremos cémo implementar
formularios en situaciones mas practicas y expandirlos con CSS y JavaScript.

£\
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Capitulo 3
CsS

3.1 Estilos

En el capitulo anterior, hemos aprendido a crear un documento HTML, a organizar su estructura,
y a determinar qué elementos son mds apropiados para representar su contenido. Esta
informacion nos permite definir el documento, pero no determina cdmo se mostrard en pantalla.
Desde la introduccién de HTMLS, esa tarea es responsabilidad de CSS. CSS es un lenguaje que
facilita instrucciones que podemos usar para asignar estilos a los elementos HTML, como colores,
tipos de letra, tamarios, etc. Los estilos se deben definir con CSS y luego asignar a los elementos
hasta que logramos el disefio visual que queremos para nuestra pagina.

Por razones de compatibilidad, los navegadores asignan estilos por defecto a algunos
elementos HTML. Esta es la razén por la que en el Capitulo 2 algunos elementos tenian
margenes o generaban saltos de linea, pero otros eran definidos de forma parecida (tenian el
mismo tipo de letra y colores, por ejemplo). Algunos de estos estilos son Utiles, pero la
mayoria deben ser reemplazados o complementados con estilos personalizados. En CSS, los
estilos personalizados se declaran con propiedades. Un estilo se define declarando el nombre
de la propiedad y su valor separados por dos puntos. Por ejemplo, el siguiente cddigo declara
una propiedad que cambia el tamafio de la letra a 24 pixeles (debido a que algunas
propiedades pueden incluir multiples valores separados por un espacio, debemos indicar el
final de la linea con un punto y coma).

font-size: 24px;
Listado 3-1: Declarando propiedades CSS

Si la propiedad del Listado 3-1 se aplica a un elemento, el texto contenido por ese
elemento se mostrara en la pantalla con el tipo de letra definido por defecto, pero con un
tamafio de 24 pixeles.

implementan, mds adelante veremos que en algunas circunstancias,
especialmente cuando creamos nuestro sitio web con disefio web adaptable,
pueden ser mas apropiadas otras unidades. Las unidades mas utilizadas son
px (pixeles), pt (puntos), in (pulgadas), cm (centimetros), mm (milimetros),
em (relativo al tamafio de letra del elemento), rem (relativo al tamafio de
letra del documento), y % (relativo al tamafio del contenedor del elemento).

? Lo basico: aunque los pixeles (px) son las unidades de medida que mas se

La mayoria de las propiedades CSS pueden modificar un solo aspecto del elemento (el
tamafio de la letra en este caso). Si queremos cambiar varios estilos al mismo tiempo,
tenemos que declarar multiples propiedades. CSS define una sintaxis que simplifica el proceso
de asignar multiples propiedades a un elemento. La construccion se llama regla. Una regla es
una lista de propiedades declaradas entre llaves e identificadas por un selector. El selector
indica qué elementos se veran afectados por las propiedades. Por ejemplo, la siguiente regla
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se identifica con el selector p y, por lo tanto, sus propiedades se aplicaran a todos los
elementos <p> del documento.

p {
color: #FF0000;
font-size: 24px;

Listado 3-2: Declarando reglas CSS

La regla del Listado 3-2 incluye dos propiedades con sus respectivos valores agrupadas por
llaves (color y font-size). Si aplicamos esta regla a nuestro documento, el texto dentro de
cada elemento <p> se mostrara en color rojo y con un tamafio de 24 pixeles.

Aplicando estilos

Las propiedades y las reglas definen los estilos que queremos asignar a uno o mas elementos, pero
estos estilos no se aplican hasta que los incluimos en el documento. Existen tres técnicas
disponibles para este propdsito. Podemos usar estilos en linea, estilos incrustados u hojas de estilo.
El primero, estilos en linea, utiliza un atributo global llamado style para insertar los estilos
directamente en el elemento. Este atributo esta disponible en cada uno de los elementos HTML y
puede recibir una propiedad o una lista de propiedades que se aplicaran al elemento al que
pertenece. Si queremos asignar estilos usando esta técnica, todo lo que tenemos que hacer es
declarar el atributo style en el elemento que queremos modificar y asignarle las propiedades CSS.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<main>
<section>
<p style="font-size: 20px;">Mi Texto</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-3: Estilos en Linea

El documento del Listado 3-3 incluye un elemento <p> con el atributo style y el valor
font-size: 20px;. Cuando el navegador lee este atributo, le asigna un tamafio de 20
pixeles al texto dentro del elemento <p>.

< ‘ -  Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado 3-3 y
)V;:j abra el documento en su navegador. Deberia ver el texto "Mi Texto" con letras en
el tamano definido por la propiedad font-size. Intente cambiar el valor de esta
propiedad para ver cémo se presentan en pantalla los diferentes tamafiios de letra.
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Los estilos en linea son una manera practica de probar estilos y ver cdmo modifican los
elementos, pero no se recomiendan para proyectos extensos. La razon es que el atributo
style solo afecta al elemento en el que se ha declarado. Si queremos asignar el mismo estilo
a otros elementos, tenemos que repetir el cdédigo en cada uno de ellos, lo cual incrementa
innecesariamente el tamafio del documento, complicando su actualizacién y mantenimiento.
Por ejemplo, si mas adelante decidimos que en lugar de 20 pixeles el tamafo del texto en cada
elemento <p> deber ser de 24 pixeles, tendriamos que cambiar cada estilo en cada uno de los
elementos <p> del documento completo y en todos los documentos de nuestro sitio web.

Una alternativa es la de insertar las reglas CSS en la cabecera del documento usando
selectores que determinan los elementos que se veran afectados. Para este propdsito, HTML
incluye el elemento <style>.

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<style>

p {
font-size: 20px;

}
</style>
</head>
<body>
<main>
<section>
<p>Mi texto</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-4: Incluyendo estilos en la cabecera del documento

La propiedad declarada entre las etiquetas <style> en el documento del Listado 3-4
cumple la misma funcién que la declarada en el documento del Listado 3-3, pero en este
ejemplo no tenemos que escribir el estilo dentro del elemento <p> que queremos modificar
porque, debido al selector utilizado, todos se ven afectados por esta regla.

Declarar estilos en la cabecera del documento ahorra espacio y hace que el codigo sea mas
coherente y facil de mantener, pero requiere que copiemos las mismas reglas en cada uno de los
documentos de nuestro sitio web. Debido a que la mayoria de las paginas compartiran el mismo
disefo, varias de estas reglas se duplicaran. La solucidn es mover los estilos a un archivo CSS y luego
usar el elemento <1link> para cargarlo desde cada uno de los documentos que lo requieran. Este
tipo de archivos se denomina hojas de estilo, pero no son mas que archivos de texto con la lista de
reglas CSS que queremos asignar a los elementos del documento.

Como hemos visto en el Capitulo 2, el elemento <1ink> se usa para incorporar recursos
externos al documento. Dependiendo del tipo de recurso que queremos cargar, tenemos que
declarar diferentes atributos y valores. Para cargar hojas de estilo CSS, solo necesitamos los
atributos rely href. El atributo rel significa relacion y especifica la relacion entre el documento y
el archivo que estamos incorporando, por lo que debemos declararlo con el valor stylesheet
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para comunicarle al navegador que el recurso es un archivo CSS con los estilos requeridos para
presentar la pagina. Por otro lado, el atributo href declara la URL del archivo a cargar.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<main>
<section>
<p>Mi texto</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-5: Aplicando estilos CSS desde un archivo externo

El documento del Listado 3-5 carga los estilos CSS desde el archivo misestilos.css. En este
archivo tenemos que declarar las reglas CSS que queremos aplicar al documento, tal como lo
hemos hecho anteriormente dentro del elemento <style>. El siguiente es el cddigo que debemos
insertar en el archivo misestilos.css para producir el mismo efecto logrado en ejemplos anteriores.

p {
font-size: 20px;

}
Listado 3-6: Definiendo estilos CSS en un archivo externo

La practica de incluir estilos CSS en un archivo aparte es ampliamente utilizada por
disefadores y se recomienda para sitos web disefiados con HTML5, no solo porque podemos
definir una sola hoja de estilo y luego incluirla en todos los documentos con el elemento
<link>, sino porque podemos reemplazar todos los estilos a la vez simplemente cargando un
archivo diferente, lo cual nos permite probar diferentes disefios y adaptar el sitio web a las
pantallas de todos los dispositivos disponibles, tal como veremos en el Capitulo 5.

Hagalo usted mismo: cree un archivo HTML con el cédigo del Listado 3-5 y un
archivo llamado misestilos.css con el cddigo del Listado 3-6. Abra el documento
en su navegador. Deberia ver el texto dentro del elemento <p> con un tamafio
de 20 pixeles. Cambie el valor de la propiedad font-size en el archivo CSSy
actualice la pagina para ver cémo se aplica el estilo al documento.

Hojas de estilo en cascada

Una caracteristica importante del CSS es que los estilos se asignan en cascada (de ahi el
nombre hojas de estilo en cascada o Cascading Style Sheets en inglés). Los elementos en los
niveles bajos de la jerarquia heredan los estilos asignados a los elementos en los niveles mas
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altos. Por ejemplo, si asignamos la regla del Listado 3-6 a los elementos <section> en lugar
de los elementos <p>, como se muestra a continuacion, el texto en el elemento <p> de
nuestro documento se mostrard con un tamafo de 20 pixeles debido a que este elemento es
hijo del elemento <section> vy, por lo tanto, hereda sus estilos.

section {
font-size: 20px;

Listado 3-7: Heredando estilos

Los estilos heredados de elementos en niveles superiores se pueden reemplazar por
nuevos estilos definidos para los elementos en niveles inferiores de la jerarquia. Por ejemplo,
podemos declarar una regla adicional para los elementos <p> que sobrescriba la propiedad
font-size definida para el elemento <section> con un valor diferente.

section {
font-size: 20px;

}
p {
font-size: 36px;

Listado 3-8: Sobrescribiendo estilos

Ahora, el elemento <p> se nuestro documento se muestra con un tamano de 36 pixeles
porque el valor de la propiedad font-size asignada a los elementos <section> se modifica
con la nueva regla asignada a los elementos <p>.

Mi texto

Figura 3-1: Estilos en cascada

¢~ Hagalo usted mismo: reemplace los estilos en su archivo misestilos.css por el
}V\ng codigo del Listado 3-8 y abra el documento del Listado 3-5 en su navegador.

Deberia ver el texto dentro del elemento <p> con un tamafio de 36 pixeles,
tal como muestra la Figura 3-1.

3.2 Referencias

A veces es conveniente declarar todos los estilos en un archivo externo y luego cargar ese
archivo desde cada documento que lo necesite, pero nos obliga a implementar diferentes
mecanismos para establecer la relacién entre las reglas CSS y los elementos dentro del
documento que se veran afectados por las mismas.

Existen varios métodos para seleccionar los elementos que serdn afectados por una regla
CSS. En ejemplos anteriores hemos utilizado el nombre del elemento, pero también podemos
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usar los valores de los atributos id y class para referenciar un solo elemento o un grupo de
elementos, e incluso combinarlos para construir selectores mas especificos.

Nombres

Una regla declarada con el nombre del elemento como selector afecta a todos los elementos
de ese tipo encontrados en el documento. En ejemplos anteriores usamos el nombre p para
modificar elementos <p>, pero podemos cambiar este nombre para trabajar con cualquier
elemento en el documento que deseemos. Si en su lugar declaramos el nombre span, por
ejemplo, se modificaran todos los textos dentro de elementos <span>.

span {
font-size: 20px;

Listado 3-9: Referenciando elementos <span> por su hombre

Si queremos asignar los mismos estilos a elementos con nombres diferentes, podemos
declarar los nombres separados por una coma. En el siguiente ejemplo, la regla afecta a todos
los elementos <p> y <span> encontrados en el documento.

p, span {
font-size: 20px;

Listado 3-10: Declarando reglas con multiples selectores

También podemos referenciar solo elementos que se encuentran dentro de un elemento
en particular listando los selectores separados por un espacio. Estos tipos de selectores se
llaman selectores de descendencia porque afectan a elementos dentro de otros elementos, sin
importar el lugar que ocupan en la jerarquia.

main p {
font-size: 20px;

Listado 3-11: Combinando selectores

La regla en el Listado 3-11 afecta solo a los elementos <p> que se encuentran dentro de un
elemento <main>, ya sea como contenido directo o insertados en otros elementos. Por
ejemplo, el siguiente documento incluye un seccion principal con una cabecera y una seccidn
adicional. Ambos elementos incluyen elementos <p> para representar su contenido. Si
aplicamos la regla del Listado 3-11 a este documento, el texto dentro de cada elemento <p> se
mostrara con un tamafio de 20 pixeles porque todos son descendientes del elemento <main>.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
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<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>

<body>
<main>
<header>
<h1>Titulo</h1>
<p>Esta es la introduccién</p>
</header>
<section>
<p>Frase 1</p>
<p>Frase 2</p>
<p>Frase 3</p>
<p>Frase 4</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-12: Probando selectores

La regla del Listado 3-11 solo afecta a elementos <p> que se encuentran dentro del
elemento <main>. Si, por ejemplo, agregamos un elemento <footer> al final del documento
del Listado 3-12, los elementos <p> dentro de este pie de pagina no se veran modificados. La
Figura 3-2 muestra lo que vemos cuando abrimos este documento en el navegador.

Titulo

Esta es la introduccién
Frase 1

Frase 2

Frase 3

Frase 4

Figura 3-2: Selectores de descendencia
CSS incluye sintaxis adicionales para realizar una seleccion mds precisa. Por ejemplo,

podemos usar el caracter > para referenciar un elemento que es hijo directo de otro elemento.

section > p {
font-size: 20px;

}

Listado 3-13: Aplicando el selector >

El caracter > indica que el elemento afectado es el elemento de la derecha cuando tiene
como padre al elemento de la izquierda. La regla del Listado 3-13 modifica los elementos <p>
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que son hijos de un elemento <section>. Cuando aplicamos esta regla al documento del
Listado 3-12, el elemento <p> dentro del elemento <header> no se ve afectado.

Titulo

Esta es la introduccidn
Frase 1

Frase 2

Frase 3

Frase 4

Figura 3-3: Selector de hijo

Con el cardcter + se crea otro selector que facilita CSS. Este selector referencia un elemento
que estd precedido por otro elemento. Ambos deben compartir el mismo elemento padre.

hl + p {
font-size: 20px;

}

Listado 3-14: Aplicando el selector +

La regla del Listado 3-14 afecta a todos los elementos <p> que se ubican inmediatamente
después de un elemento <h1>. Si aplicamos esta regla a nuestro documento, solo se modificara el
elemento <p> dentro de la cabecera porque es el Unico que esta precedido por un elemento <h1>.

Titulo

Esta es la introduccitn

Frase |
Frase 2
Frase 3

Frase 4
Figura 3-4: Selector del elemento adyacente

El selector anterior afecta solo al elemento <p> que se ubica inmediatamente después de
un elemento <h1>. Si se coloca otro elemento entre ambos elementos, el elemento <p> no se
modifica. CSS incluye el caracter ~ para crear un selector que afecta a todos los elementos que
se ubican a continuaciéon de otro elemento. Este selector es similar al anterior, pero el
elemento afectado no tiene que encontrarse inmediatamente después del primer elemento.
Esta regla afecta a todos los elementos encontrados, no solo al primero.

p~-p{
font-size: 20px;

}

Listado 3-15: Aplicando el selector ~
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La regla del Listado 3-15 afecta a todos los elementos <p> que preceden a otro elemento <p>.
En nuestro ejemplo, se modificaran todos los elementos <p> dentro del elemento <section>,
excepto el primero, porque no existe un elemento <p> que preceda al primer elemento <p>.

Titulo

Esta ¢s la introduccién

Frase 1
Frase 2
Frase 3

Frase 4
Figura 3-5: Selector general de hermano

@£ Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado
v 3-12. Cree un archivo CSS llamado misestilos.css y escriba dentro la regla que

quiere probar. Inserte otros elementos entre los elementos <p> para ver
como trabajan estas reglas.

Atributo Id

Las reglas anteriores afectan a los elementos del tipo indicado por el selector. Para seleccionar
un elemento HTML sin considerar su tipo, podemos usar el atributo id. Este atributo es un
nombre, un identificador exclusivo del elemento vy, por lo tanto, lo podemos usar para encontrar
un elemento en particular dentro del documento. Para referenciar un elemento usando su
atributo id, el selector debe incluir el valor del atributo precedido por el caracter numeral (#).

#mitexto {
font-size: 20px;

}
Listado 3-16: Referenciando por medio del valor del atributo id

La regla del Listado 3-16 solo se aplica al elemento identificado por el atributo id y el valor
"mitexto", como el elemento <p> incluido en el siguiente documento.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<main>
<section>
<p>Frase 1</p>
<p id="mitexto">Frase 2</p>
<p>Frase 3</p>
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<p>Frase 4</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-17: Identificando un elemento <p> por medio de su atributo id

La ventaja de este procedimiento es que cada vez que creamos una referencia usando el
identificador mitexto en nuestro archivo CSS, solo se modifica el elemento con esa
identificacién, pero el resto de los elementos no se ven afectados. Esta es una forma muy
especifica de referenciar a un elemento y se usa cominmente con elementos estructurales, como
<section> o <div>. Debido a su especificidad, el atributo id también se usa frecuentemente
para referenciar elementos desde JavaScript, tal como veremos en los préximos capitulos.

Atributo Class

En lugar de usar el atributo id para asignar estilos, en la mayoria de las ocasiones es mejor
hacerlo con el atributo class. Este atributo es mds flexible y se puede asignar a varios
elementos dentro del mismo documento.

.mitexto {
font-size: 20px;

}

Listado 3-18: Referenciando por medio del valor del atributo class

Para referenciar un elemento usando su atributo class, el selector debe incluir el valor del
atributo precedido por un punto. Por ejemplo, la regla del Listado 3-18 afecta a todos los
elementos que contienen un atributo class con el valor "mitexto", como en el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>

<body>
<main>
<section>
<p class="mitexto">Frase 1</p>
<p class="mitexto">Frase 2</p>
<p>Frase 3</p>
<p>Frase 4</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-19: Asignando estilos con el atributo class
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Los elementos <p> de las dos primeras lineas dentro de la seccion principal del documento
del Listado 3-19 incluyen el atributo class con el valor "mitexto". Debido a que se puede
aplicar la misma regla a diferentes elementos del documento, estos dos primeros elementos
son afectados por la regla del Listado 3-18. Por otro lado, los dos ultimos elementos <p> no
incluyen el atributo class y, por lo tanto, se mostrardn con los estilos por defecto.

Las reglas asignadas a través del atributo class se denominan clases. A un mismo
elemento se le pueden asignar varias clases. Todo lo que tenemos que hacer es declarar los
nombres de las clases separados por un espacio (por ejemplo, class="textol texto2").
Las clases también se pueden declarar como exclusivas para un tipo especifico de elementos
declarando el nombre del elemento antes del punto.

p.mitexto {
font-size: 20px;

Listado 3-20: Declarando una clase solo para elementos <p>
En el Listado 3-20, hemos creado una regla que referencia la clase llamada mitexto, pero

solo para los elementos <p>. Otros elementos que contengan el mismo valor en su atributo
class no se veran afectados por esta regla.

Otros atributos

Aunque estos métodos de referencia cubren una amplia variedad de situaciones, a veces son
insuficientes para encontrar el elemento exacto que queremos modificar. Para esas situaciones
en las que los atributos id y class no son suficientes, CSS nos permite referenciar un elemento
por medio de cualquier otro atributo que necesitemos. La sintaxis para definir esta clase de
selectores incluye el nombre del elemento seguido del nombre del atributo en corchetes.

P [ name ] {
font-size: 20px;
Listado 3-21: Referenciando solo elementos <p> que tienen un atributo name
La regla del Listado 3-21 modifica solo los elementos <p> que tienen un atributo llamado

name. Para emular lo que hemos hecho con los atributos id y class, también podemos
incluir el valor del atributo.

p[name="mitexto"] {
font-size: 20px;

Listado 3-22: Referenciando elementos <p> que tienen un atributo name con el valor mitexto

CSS nos permite combinar el caracter = con otros caracteres para realizar una seleccion
mas especifica. Los siguientes caracteres son los mas utilizados.

CSS 93|Pagina



plname~="mi"] {
font-size: 20px;

}

p[name”="mi"] {
font-size: 20px;

}

p[name$="mi"] {
font-size: 20px;

}
p[name*="mi"] {
font-size: 20px;

Listado 3-23: Aplicando selectores de atributo

Las reglas del Listado 3-23 se han construido con selectores que incluyen los mismos
atributos y valores, pero referencian diferentes elementos, como se describe a continuacion.

e Elselector con los caracteres ~= referencia cualquier elemento <p> con un atributo
name cuyo valor incluye la palabra "mi" (por ejemplo, "mi texto", "mi coche").

e El selector con los caracteres “= referencia cualquier elemento <p> con el atributo
name cuyo valor comienza en "mi" (por ejemplo, "mitexto"”, "micoche™").

e Elselector con los caracteres $= referencia cualquier elemento <p> con un atributo
name cuyo valor termina en "mi" (por ejemplo, "textomi”, "cochemi™).

e Elselector con los caracteres *= referencia cualquier elemento <p> con un atributo
name cuyo valor contiene la cadena de caracteres "mi" (en este caso, la cadena de
caracteres podria también encontrarse en el medio del texto, como en
"textomicoche").

En estos ejemplos, usamos el elemento <p>, el atributo name y un texto arbitrario como
"mi", pero se puede aplicar la misma técnica a cualquier atributo y valor que necesitemos.

Seudoclases

Las seudoclases son herramientas especiales de CSS que nos permiten referenciar elementos
HTML por medio de sus caracteristicas, como sus posiciones en el cddigo o sus condiciones
actuales. Las siguientes son las que mas se utilizan.

:nth-child(valor)—Esta seudoclase selecciona un elemento de una lista de elementos
hermanos que se encuentra en la posicion especificada por el valor entre paréntesis.

:first-child—Esta seudoclase selecciona el primer elemento de una lista de elementos
hermanos.

:last-child—Esta seudoclase selecciona el tltimo elemento de una lista de elementos
hermanos.

:only-child—Esta seudoclase selecciona un elemento cuando es el dnico hijo de otro
elemento.
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:first-of-type—Esta seudoclase selecciona el primer elemento de una lista de elementos
del mismo tipo.

:not(selector)—Esta seudoclase selecciona los elementos que no coinciden con el
selector entre paréntesis.

Con estos selectores, podemos realizar una seleccion mas dinamica. En los siguientes
ejemplos, vamos a aplicar algunos utilizando un documento sencillo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<main>
<section>
<p class="mitextol">Frase 1</p>
<p class="mitexto2">Frase 2</p>
<p class="mitexto3">Frase 3</p>
<p class="mitexto4">Frase 4</p>
</section>
</main>
</body>
</html>

Listado 3-24: Creando un documento para probar las seudoclases

La seccion principal del documento del Listado 3-24 incluye cuatro elementos <p> que,
considerando la estructura HTML, son hermanos y, por lo tanto, hijos del mismo elemento
<section>. Usando seudoclases, podemos aprovechar esta organizacion y referenciar
elementos sin importar cuanto conocemos acerca de sus atributos o valores. Por ejemplo, con
la seudoclase :nth-child() podemos modificar todos los segundos elementos <p> que se
encuentran en el documento.

p:nth-child(2) {
font-size: 20px;

}

Listado 3-25: Implementando la seudoclase :nth-child()

que hemos mencionado con anterioridad. En la regla del Listado 3-25 hemos
referenciado los elementos <p> usando el nombre p, pero esta regla
también se podria haber escrito como .miclase:nth-child(2), por
ejemplo, para referenciar todo elemento que es hijo de otro elemento y que
incluye el atributo class con el valor "miclase".

@ Lo basico: las seudoclases se pueden agregar a cualquiera de los selectores
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Lo que indica la seudoclase :nth-child() es algo como "el hijo en la posicion...", por lo
que el numero entre paréntesis corresponde al numero de posicién del elemento hijo, o
indice. Usando este tipo de referencias, podemos, por supuesto, seleccionar cualquier
elemento hijo que queramos simplemente cambiando el nimero de indice. Por ejemplo, la
siguiente regla afectara solo al Ultimo elemento <p> de nuestro documento.

p:nth-child(4) {
font-size: 20px;

}

Listado 3-26: Cambiando el indice para afectar a un elemento diferente

Es posible asignar estilos a cada elemento creando una regla similar para cada uno de ellos.

p:nth-child(1l) {
background-color: #999999;

-~

p:nth-child(2) {
background-color: #CCCCCC;

-~

p:nth-child(3) {
background-color: #999999;

p:nth-child(4) {
background-color: #CCCCCC;

Listado 3-27: Generando una lista con la seudoclase :nth-child()

En el Listado 3-27, hemos usado la seudoclase :nth-child() y la propiedad background-
color para generar una lista de opciones que son claramente diferenciadas por el color de fondo.
El valor #999999 define un gris oscuro y el valor #ccccce define un gris claro. Por lo tanto, el
primer elemento tendra un fondo oscuro, el segundo un fondo claro, y asi sucesivamente.

Frase 2

Frase3.
Frase 4

Figura 3-6: La seudoclase :nth-child()

Se podrian agregar mas opciones a la lista incorporando nuevos elementos <p> en el
codigo HTML y nuevas reglas con la seudoclase :nth-child() en la hoja de estilo. Sin
embargo, esta técnica nos obligaria a extender el cédigo innecesariamente y seria imposible
aplicarla en sitios web con contenido dinamico. Una alternativa es la que ofrecen las palabras
clave odd y even disponibles para esta seudoclase.
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p:nth-child(odd) {
background-color: #999999;

}

p:nth-child(even) {
background-color: #CCCCCC;

}

Listado 3-28: Implementando las palabras clave odd y even

La palabra clave odd para la seudoclase :nth-child() afecta a los elementos <p> que son
hijos de otro elemento y tienen un indice impar, y la palabra clave even afecta a aquellos que
tienen un indice par. Usando estas palabras clave, solo necesitamos dos reglas para configurar la
lista completa, sin importar lo larga que sea. Incluso cuantas mas opciones o filas se incorporen
mas adelante al documento, menos necesario sera agregar otras reglas al archivo CSS. Los estilos
se asignaran automaticamente a cada elemento de acuerdo con su posicién.

Ademas de esta seudoclase existen otras que estan relacionadas y también nos pueden
ayudar a encontrar elementos especificos dentro de la jerarquia, como :first-child,
:last-child y :only-child. La seudoclase :first-child referencia solo el primer
elemento hijo, :1last-child referencia solo el Ultimo elemento hijo, y :only-child afecta
a un elemento cuando es el Unico elemento hijo. Estas seudoclases no requieren palabras
clave o ninglin parametro adicional y se implementan segun muestra el siguiente ejemplo.

p:last-child {
font-size: 20px;

}

Listado 3-29: Usando :1ast-child para modificar el ultimo elemento <p> de la lista

Otra seudoclase importante es :not(). Con esta seudoclase podemos seleccionar
elementos que no coinciden con un selector. Por ejemplo, la siguiente regla asigna un margen
de 0 pixeles a todos los elementos con nombres diferentes de p.

tnot(p) {
margin: Opx;

}
Listado 3-30: Aplicando estilos a todos los elementos excepto <p>

En lugar del nombre del elemento podemos usar cualquier otro selector que necesitemos.
En el siguiente listado, se veran afectados todos los elementos dentro del elemento
<section> excepto aquellos que contengan el atributo class con el valor "mitexto2".

section :not(.mitexto2) {
margin: Opx;

}

Listado 3-31: Definiendo una excepcion por medio del atributo class
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Cuando aplicamos esta ultima regla al cédigo HTML del Listado 3-24, el navegador asigna los
estilos por defecto al elemento <p> con la clase mitexto2 y asigna un margen de O pixeles al resto
(el elemento <p> con la clase mitexto2 es el que no se vera afectado por la regla). El resultado se
ilustra en la Figura 3-7. Los elementos <p> primero, tercero y cuarto se presentan sin margen, pero
el segundo elemento <p> se muestra con los margenes superiores e inferiores por defecto.

Frase 1
Frase 2

Frase 3
Frase 4

Figura 3-7: La seudoclase :not ()

3.3 Propiedades

Las propiedades son la pieza central de CSS. Todos los estilos que podemos aplicar a un
elemento se definen por medio de propiedades. Ya hemos introducido algunas en los ejemplos
anteriores, pero hay cientos de propiedades disponibles. Para simplificar su estudio, se pueden
clasificar en dos tipos: propiedades de formato y propiedades de disefio. Las propiedades de
formato se encargan de dar forma a los elementos y su contenido, mientras que las de disefio
estan enfocadas a determinar el tamafio y la posicidn de los elementos en la pantalla. Asi mismo,
las propiedades de formato se pueden clasificar segun el tipo de modificacién que producen. Por
ejemplo, algunas propiedades cambian el tipo de letra que se usa para mostrar el texto, otras
generan un borde alrededor del elemento, asignan un color de fondo, etc. En este capitulo
vamos a introducir las propiedades de formato siguiendo esta clasificacion.

Texto

Desde CSS se pueden controlar varios aspectos del texto, como el tipo de letra que se usa para
mostrar en pantalla, el espacio entre lineas, la alineacidn, etc. Las siguientes son las
propiedades disponibles para definir el tipo de letra, tamafio, y estilo de un texto.

font-family—Esta propiedad declara el tipo de letra que se usa para mostrar el texto. Se
pueden declarar multiples valores separados por coma para ofrecer al navegador varias
alternativas en caso de que algunos tipos de letra no se encuentren disponibles en el
ordenador del usuario. Algunos de los valores estdndar son Georgia, "Times New
Roman", Arial, Helvetica, "Arial Black", Gadget, Tahoma, Geneva, Helvetica,
Verdana, Geneva, Impact, Y sans-serif (los nombres compuestos por mas de una
palabra se deben declarar entre comillas dobles).

font-size—Esta propiedad determina el tamafio de la letra. El valor puede ser declarado
en pixeles (px), porcentaje (%), o usando cualquiera de las unidades disponibles en CSS
como em, rem, pt, etc. El valor por defecto es normalmente 16px.

font-weight—Esta propiedad determina si el texto se mostrard en negrita o no. Los
valores disponibles son normal y bold, pero también podemos asignar los valores 100,
200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, y 900 para determinar el grosor de la letra (solo
disponibles para algunos tipos de letra).
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font-style—Esta propiedad determina el estilo de la letra. Los valores disponibles son
normal, italic, y oblique.

font—Esta propiedad nos permite declarar multiples valores al mismo tiempo. Los valores
deben declararse separados por un espacio y en un orden preciso. El estilo y el grosor se
deben declarar antes que el tamafio, y el tipo de letra al final (por ejemplo, font: bold
24px Arial,sans-serif).

Estas propiedades se deben aplicar a cada elemento (o elemento padre) cuyo texto queremos
modificar. Por ejemplo, el siguiente documento incluye una cabecera con un titulo y una seccién
con un parrafo. Como queremos asignar diferentes tipos de letra al titulo y al texto, tenemos que
incluir el atributo id en cada elemento para poder identificarlos desde las reglas CSS.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
<span id="titulo">Hojas de Estilo en Cascada</span>
</header>
<section>
<p id="descripcion">Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en
inglés de Cascading Style Sheets) es un lenguaje de disefio grdfico para
definir y crear la presentacién de un documento estructurado escrito en
HTML.</p>
</section>
<footer>
<a href="http://www.jdgauchat.com">www.jdgauchat.com</a>
</footer>
</body>
</html>

Listado 3-32: Probando propiedades de formato
Las reglas deben incluir todas las propiedades requeridas para asignar los estilos que

deseamos. Por ejemplo, si queremos asignar un tipo de letra y un nuevo tamafio al texto,
tenemos que incluir las propiedades font-family y font-size.

#titulo {
font-family: Verdana, sans-serif;
font-size: 26px;

Listado 3-33: Cambiando el tipo de letra y el tamaiio del titulo

Aunque podemos declarar varias propiedades en la misma regla para modificar diferentes
aspectos del elemento, CSS ofrece una propiedad abreviada llamada font que nos permite
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definir todas las caracteristicas del texto en una sola linea de cddigo. Los valores asignados a
esta propiedad se deben declarar separados por un espacio. Por ejemplo, la siguiente regla
asigna el estilo bold (negrita), un tamafio de 26 pixeles, y el tipo de letra Verdana al
elemento titulo.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-34: Cambiando el tipo de letra con la propiedad font

Cuando la regla del Listado 3-34 se aplica al documento del Listado 3-32, el titulo se
muestra con los valores definidos por la propiedad font y el parrafo se presenta con los
estilos por defecto.

| Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML.

www jdgauchat.com

Figura 3-8: La propiedad font

¢25%s  Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cddigo del Listado
Llrj 3-32. Cree o actualice el archivo misestilos.css con la regla del Listado 3-34.
Abra el documento en su navegador. Deberia ver algo parecido a lo que se
muestra en la Figura 3-8.

Desde CSS podemos cambiar no solo el tipo de letra, sino también otros aspectos del texto,
como el alineamiento, la sangria, el espacio entre lineas, etc. Las siguientes son algunas de las
propiedades disponibles para este propdsito.

text-align—Esta propiedad alinea el texto dentro de un elemento. Los valores
disponibles son left, right, center, y justify.

text-align-last—Esta propiedad alinea la ultima linea de un péarrafo. Los valores
disponibles son 1eft, right, center, y justify.

text-indent—Esta propiedad define el tamafio de la sangria de un pérrafo (el espacio
vacio al comienzo de la linea). El valor se puede declarar en pixeles (px), porcentaje (%), o
usando cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como em, rem, pt, etc.

letter-spacing—Esta propiedad define el espacio entre letras. El valor se debe declarar

en pixeles (px), porcentaje (%) o usando cualquiera de las unidades disponibles en CSS,
como em, rem, pt, etc.

word-spacing—Esta propiedad define el ancho del espacio entre palabras. El valor
puede ser declarado en pixeles (px), porcentaje (%) o usando cualquiera de las unidades
disponibles en CSS, como em, rem, pt, etc.
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line-height—Esta propiedad define el espacio entre lineas. El valor se puede declarar en
pixeles (px), porcentaje (%) o usando cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como
em, rem, pt, etc.

vertical-align—Esta propiedad alinea elementos verticalmente. Se usa frecuentemente
para alinear texto con imagenes (la propiedad se aplica a la imagen). Los valores disponibles
son baseline, sub, super, text-top, text-bottom, middle, top, y bottom.

Por defecto, los navegadores alinean el texto a la izquierda, pero podemos cambiar la alineacion
con la propiedad text-align. La siguiente regla centra el parrafo de nuestro documento.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
#descripcion {

text-align: center;

}

Listado 3-35: Alineando el texto con la propiedad text-align

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML.

www jdgauchat.com
Figura 3-9: La propiedad text-align

El resto de las propiedades listadas arriba son simples de aplicar. Por ejemplo, podemos
definir el tamafio del espacio entre palabras con la propiedad word-spacing.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

#descripcion ({
text-align: center;
word-spacing: 20px;

}

Listado 3-36: Definiendo el espacio entre palabras con la propiedad word-spacing

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de  estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de
Cascading  Style Sheets) es un lenguaje de disefio grifico para
definir y crear la presentacibn de un documento estructurado

escrito en  HTML.

www jdgauchat.com

Figura 3-10: La propiedad word-spacing
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CSS también ofrece la siguiente propiedad para decorar el texto con una linea.

text-decoration—Esta propiedad resalta el texto con una linea. Los valores disponibles
son underline, overline, line-through, y none.

La propiedad text-decoration es particularmente util con enlaces. Por defecto, los
navegadores muestran los enlaces subrayados. Si queremos eliminar la linea, podemos
declarar esta propiedad con el valor none. El siguiente ejemplo agrega una regla a nuestra
hoja de estilo para modificar los elementos <a> del documento.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
#descripcion {
text-align: center;

}
a{

text-decoration: none;

Listado 3-37: Eliminando las lineas en los enlaces de nuestro documento

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML.

www.jdgauchat.com
Figura 3-11: La propiedad text-decoration

Hasta el momento, hemos utilizado el tipo de letra Verdana (y la alternativa sans-serif en
caso de que Verdana no esté disponible). Este tipo de letra es parte de un grupo conocido como
fuentes seguras porque se encuentran disponibles en la mayoria de los ordenadores vy, por lo
tanto, podemos usarla con seguridad. El problema con las fuentes en la Web es que los
navegadores no las descargan desde el servidor del sitio web, las cargan desde el ordenador del
usuario, y los usuarios tienen diferentes tipos de letra instaladas en sus sistemas. Si usamos una
fuente que el usuario no posee, el disefio de nuestro sitio web se vera diferente. Usando fuentes
seguras nos aseguramos de que nuestro sitio web se vera de igual manera en cualquier navegador
u ordenador, pero el problema es que los tipos de letras incluidos en este grupo son pocos. Para
ofrecer una solucién y permitir plena creatividad al disefiador, CSS incluye la regla @ font-face.
La regla @font-face es una regla reservada que permite a los disefiadores incluir un archivo con
la fuente de letra a usar para mostrar el texto de una pagina web. Si la usamos, podemos incluir
cualquier fuente que deseemos en nuestro sitio web con solo facilitar el archivo que la contiene.

La regla @font-face necesita al menos dos propiedades para declarar la fuente y cargar
el archivo. La propiedad font-family especifica el nombre que queremos usar para
referenciar este tipo de letra y la propiedad src indica la URL del archivo con las
especificaciones de la fuente (la sintaxis de la propiedad srec requiere el uso de la funcion
url() para indicar la URL del archivo). En el siguiente ejemplo, el nombre MiNuevaLetra se
asigna a nuestra fuente y el archivo font.tt£ se indica como el archivo a cargar.
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#titulo {
font: bold 26px MiNuevaletra, Verdana, sans-serif;

}

@font-face {
font-family: "MiNuevaLetra";
src: url("font.ttf");

}

Listado 3-38: Cargando un tipo de letra personalizado para el titulo

Una vez que se carga la fuente, podemos usarla en cualquier elemento del documento por
medio de su nombre (MiNuevaLetra). En la propiedad font de la regla #titulo del Listado
3-38, especificamos que el titulo se mostrara con la nueva fuente o con las fuentes alternativas
Verdana Yy sans-serif si nuestra fuente no se ha cargado.

.Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML.

www jdgauchat.com

Figura 3-12: Titulo con un tipo de letra personalizado

Hagalo usted mismo: descargue el archivo font.ttf desde nuestro sitio web.
* Copie el archivo dentro del directorio de su proyecto. Actualice su hoja de
estilo con el cddigo del Listado 3-38 y abra el documento del Listado 3-32 en
su navegador. Puede encontrar mas fuentes como la que se muestra en la
Figura 3-12 en www.moorstation.org/typoasis/designers/steffmann/.

y devuelve el resultado. La funcién url(), por ejemplo, tiene la tarea de
cargar el archivo indicado entre paréntesis y devolver su contenido. CSS
incluye varias funciones para generar los valores de sus propiedades.
Introduciremos algunas de estas funciones a continuacidn y aprenderemos
mas sobre funciones en el Capitulo 6.

e Lo basico: una funcién es un trozo de cddigo que realiza una tarea especifica

Colores

Existen dos formas de declarar un color en CSS: podemos usar una combinacidn de tres
colores basicos (rojo, verde y azul), o definir el matiz, la saturacién y la luminosidad. El color
final se crea considerando los niveles que asignamos a cada componente. Dependiendo del
tipo de sistema que utilizamos para definir el color, tendremos que declarar los niveles usando
numeros hexadecimales (desde 00 a FF), nimeros decimales (desde 0 a 255) o porcentajes.
Por ejemplo, si decidimos usar una combinacion de niveles de rojo, verde y azul, podemos
declarar los niveles con nimeros hexadecimales. En este caso, los valores del color se declaran
en secuencia y precedidos por el caracter numeral, como en #996633 (99 es el nivel de rojo, 66
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es el nivel de verde y 33 es el nivel de azul). Para definir colores con otros tipos de valores, CSS
ofrece las siguientes funciones.

rgb(rojo, verde, azul)—Esta funcién define un color por medio de los valores
especificados por los atributos (desde 0 a 255). El primer valor representa el nivel de rojo,
el segundo valor representa el nivel de verde y el Gltimo valor el nivel de azul (por ejemplo,
rgb(153, 102, 51)).

rgba(rojo, verde, azul, alfa)—Esta funcién es similar a la funcién rgb( ), pero incluye
un componente adicional para definir la opacidad (alfa). El valor se puede declarar entre 0
y 1, con 0 como totalmente transparente y 1 como totalmente opaco.

hsl(matiz, saturacién, luminosidad)—Esta funcién define un color desde los valores
especificados por los atributos. Los valores se declaran en nimeros decimales y porcentajes.

hsla(matiz, saturacion, luminosidad, alfa)—Esta funcién es similar a la funcién
hsl(), pero incluye un componente adicional para definir la opacidad (alfa). El valor se
puede declarar entre 0y 1, con 0 como totalmente transparente y 1 como totalmente opaco.

Como veremos mas adelante, son varias las propiedades que requieren valores que
definen colores, pero la siguiente es la que se utiliza con mas frecuencia:

color—Esta propiedad declara el color del contenido del elemento.

La siguiente regla asigna un gris claro al titulo de nuestro documento usando numeros
hexadecimales.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
color: #CCCCCC;

Listado 3-39: Asignando un color al titulo

Cuando los niveles de rojo, verde y azul son iguales, como en este caso, el color final se
encuentra dentro de una escala de grises, desde negro (#000000) a blanco (#FFFFFF).

Hojas de estilo en cascada (o CSS, siglas en inglés de Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML.

WWW. ] t
Figura 3-13: Titulo con un color personalizado
Declarar un color con una funcion es bastante parecido: solo tenemos que reemplazar el valor

hexadecimal por la funcién que queremos utilizar. Por ejemplo, podemos definir el mismo
color de grises con la funcidn rgb () y valores decimales.
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#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
color: rgb(204, 204, 204);

}

Listado 3-40: Asignando un color con la funcion rgb ()

La funcién hsl () es simplemente otra funcidn disponible para generar un color, pero es mas
intuitiva que rgb(). A algunos disefiadores les resulta mas facil crear grupos de colores usando
hs1(). Los valores requeridos por esta funcién definen el matiz, la saturacién y la luminosidad. El
matiz es un color extraido de una rueda imaginaria, expresado en grados desde 0 a 360: alrededor
de 0y 360 se encuentran los rojos, cerca de 120 los verdes, y cerca de 240 los azules. La saturacion
se representa en porcentaje, desde 0% (escala de grises) a 100 % (todo color o totalmente
saturado), y la luminosidad es también un valor en porcentaje, desde 0 % (completamente negro) a
100 % (completamente blanco); un valor de 50 % representa una luminosidad promedio. Por
ejemplo, en la siguiente regla, la saturacién se define como 0 % para crear un color dentro de la
escala de grises y la luminosidad se especifica en 80 % para obtener un gris claro.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
color: hsl(0, 0%, 80%);

}

Listado 3-41: Asignando un color con la funcién hsl ()

\ IMPORTANTE: CSS define una propiedad llamada opacity para declarar la

l \ opacidad de un elemento. Esta propiedad presenta el problema de que el

* valor de opacidad para un elemento lo heredan sus elementos hijos. Ese
problema se resuelve con las funciones rgba() y hsla(), con las que
podemos asignar un valor de opacidad al fondo de un elemento, como
veremos a continuacion, sin que su contenido se vea afectado.

web combinando numeros y valores. Para facilitar esta tarea, los
ordenadores personales incluyen varias herramientas visuales que nos
permiten seleccionar un color y obtener su valor. Ademas, la mayoria de los
editores de fotografia y programas graficos disponibles en el mercado
incluyen una herramienta que muestra una paleta desde donde podemos
seleccionar un color y obtener el correspondiente valor hexadecimal o
decimal. Para encontrar los colores adecuados, puede usar estas
herramientas o cualquiera de las disponibles en la Web, como
www.colorhexa.com o htmlcolorcodes.com.

@ Lo basico: no es practico encontrar los colores adecuados para nuestro sitio

Tamano

Por defecto, el tamafio de la mayoria de los elementos se determina segun el espacio
disponible en el contenedor. El ancho de un elemento se define como 100 %, lo cual significa
que serd tan ancho como su contenedor, y tendra una altura determinada por su contenido.
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Esta es la razon por la que el elemento <p> del documento del Listado 3-32 se extendia a los
lados de la ventana del navegador y no era mas alto de lo necesario para contener las lineas
del parrafo. CSS define las siguientes propiedades para declarar un tamano personalizado:

width—Esta propiedad declara el ancho de un elemento. El valor se puede especificar en
pixeles, porcentaje, o con la palabra clave auto (por defecto). Cuando el valor se especifica
en porcentaje, el ancho se calcula segun el navegador a partir del ancho del contenedor, y
cuando se declara con el valor auto, el elemento se expande hasta ocupar todo el espacio
horizontal disponible dentro del contenedor.

height—Esta propiedad declara la altura de un elemento. El valor se puede especificar en
pixeles, porcentaje, o con la palabra clave auto (por defecto). Cuando el valor se especifica
en porcentaje, el navegador calcula la altura a partir de la altura del contenedor, y cuando
se declara con el valor auto, el elemento adopta la altura de su contenedor.

Los navegadores generan una caja alrededor de cada elemento que determina el area que ocupa
en la pantalla. Cuando declaramos un tamafio personalizado, la caja se modifica y el contenido del
elemento se adapta para encajar dentro de la nueva drea, tal como muestra la Figura 3-14.

Caja por Defecto Altura Personalizada Ancho Personalizado
| Este es el contenido | Este es el contenido Este es el
contenido

Figura 3-14: Caja personalizada

Por ejemplo, si declaramos un ancho de 200 pixeles para el elemento <p> de nuestro
documento, las lineas del texto seran menos largas, pero se agregaran nuevas lineas para
mostrar todo el parrafo.

#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}
#descripcion {

width: 200px;

Listado 3-42: Asignando un ancho personalizado

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o
CSS, siglas en inglés de
Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para
definir y crear la presentacién
de un documento estructurado
escrito en HTML.

www.jdgauchat.com

Figura 3-15: Contenido principal con un tamafio personalizado
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La regla del Listado 3-42 declara el ancho del elemento <p>, pero la altura queda aun
determinada por su contenido, lo que significa que la caja generada por este elemento sera
mas alta para contener el parrafo completo, segun ilustra la Figura 3-15. Si también queremos
restringir la altura del elemento, podemos usar la propiedad height. La siguiente regla
reduce la altura del elemento <p> de nuestro documento a 100 pixeles.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

#descripcion ({
width: 200px;
height: 100px;

}

Listado 3-43: Asignando una altura personalizada

El problema con elementos que tienen un tamano definido es que a veces el contenido no
se puede mostrar en su totalidad. Por defecto, los navegadores muestran el resto del
contenido fuera del area de la caja. En consecuencia, parte del contenido de una caja con
tamafio personalizado se puede posicionar sobre el contenido del elemento que se encuentra
debajo, tal como se ilustra en la Figura 3-16.

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o
CSS, siglas en inglés de
Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para
definir y crear la presentacion
de un documento estructurado

SR EER M om
Figura 3-16: Contenido desbordado

En nuestro ejemplo, el texto que se encuentra fuera de la caja determinada por el
elemento <p> ocupa el espacio correspondiente al elemento <footer> vy, por lo tanto, el
contenido de ambos elementos se encuentra superpuesto. CSS incluye las siguientes
propiedades para resolver este problema:

overflow—Esta propiedad especifica cémo se mostrara el contenido que desborda el
elemento. Los valores disponibles son visible (por defecto), hidden (esconde el
contenido que no entra dentro de la caja), secroll (muestra barras laterales para
desplazar el contenido), auto (deja que el navegador decida qué hacer con el contenido).

overflow-x—Esta propiedad especifica cémo se mostrara el contenido que desborda el
elemento horizontalmente. Acepta los mismos valores que la propiedad overflow.

overflow-y—Esta propiedad especifica cémo se mostrara el contenido que desborda el
elemento verticalmente. Acepta los mismos valores que la propiedad overflow.

overflow-wrap—Esta propiedad indica si un palabra deberia ser dividida en un punto
arbitrario cuando no hay suficiente espacio para mostrarla en la linea. Los valores
disponibles son normal (la linea sera dividida naturalmente) y break-word (las palabras
se dividiran en puntos arbitrarios para acomodar la linea de texto en el espacio disponible).
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Con estas propiedades podemos determinar cémo se mostrara el contenido cuando no hay
suficiente espacio disponible. Por ejemplo, podemos ocultar el texto que desborda el
elemento asignando el valor hidden a la propiedad overflow.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

#descripcion {
width: 200px;
height: 100px;
overflow: hidden;

}

Listado 3-44: Ocultando el contenido que desborda el elemento

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada (o
CSS, siglas en inglés de
Cascading Style Sheets) es un
lenguaje de disefio grifico para
definir y crear la presentacién

Aa vwn dasunmanta actrsturadn

www.jdgauchat.com
Figura 3-17: Contenido ocultado

Si queremos que el usuario pueda ver el texto que se ha ocultado, podemos asignar el
valor scroll y forzar al navegador a mostrar barras laterales para desplazar el contenido.

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

#descripcion {
width: 200px;
height: 100px;
overflow: scroll;

Listado 3-45: Incorporando barras de desplazamiento

Hojas de Estilo en Cascada

Hojas de estilo en cascada
(o CSS, siglas en inglés de
Cascading Style Sheets) es
un lenguaje de disefio

erificn nara definir v crear

www jdgauchat.com
Figura 3-18: Barras de desplazamiento

El tamafio del elemento no queda solo determinado por el ancho y la altura de su caja, sino
también por el relleno y los margenes. CSS nos permite designar espacio alrededor de la caja
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para separar el elemento de otros elementos a su alrededor (margen), ademas de incluir
espacio entre los limites de la caja y su contenido (relleno). La Figura 3-19 ilustra como se
aplican estos espacios a un elemento.

1
Este es el contenido :

Figura 3-19: Mdrgenes, rellenos y bordes
CSS incluye las siguientes propiedades para definir margenes y rellenos para un elemento.

margin—Esta propiedad declara el margen de un elemento. El margen es el espacio que
hay alrededor de la caja. Puede recibir cuatro valores que representan el margen superior,
derecho, inferior, e izquierdo, en ese orden y separados por un espacio (por ejemplo,
margin: 10px 30px 10px 30px;). Sin embargo, si solo se declaran uno, dos o tres
valores, los otros toman los mismos valores (por ejemplo, margin: 10px 30px asigna 10
pixeles al margen superior e inferior y 30 pixeles al margen izquierdo y derecho). Los
valores se pueden declarar independientemente usando las propiedades asociadas
margin-top, margin-right, margin-bottom y margin-left (por ejemplo, margin-
left: 10px;). La propiedad también acepta el valor auto para obligar al navegador a
calcular el margen (usado para centrar un elemento dentro de su contenedor).

padding—Esta propiedad declara el relleno de un elemento. El relleno es el espacio entre
el contenido del elemento y los limites de su caja. Los valores se declaran de la misma
forma que lo hacemos para la propiedad margin, aunque también se pueden declarar de
forma independiente con las propiedades padding-top, padding-right, padding-
bottomy padding-left (por ejemplo, padding-top: 10px;).

La siguiente regla agrega margenes y relleno a la cabecera de nuestro documento. Debido
a que asignamos solo un valor, el mismo valor se usa para definir todos los margenes y
rellenos del elemento (superior, derecho, inferior e izquierdo, en ese orden).

header {
margin: 30px;
padding: 15px;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-46: Agregando mdrgenes y relleno

El tamafio de un elemento y sus margenes se agregan para calcular el area que ocupa. Lo
mismo pasa con el relleno y el borde (estudiaremos bordes mas adelante). El tamafio final de
un elemento se calcula con la férmula: tamafio + mdargenes + relleno + bordes. Por ejemplo, si
tenemos un elemento con un ancho de 200 pixeles y un margen de 10 pixeles a cada lado, el
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ancho del area ocupada por el elemento serd de 220 pixeles. El total de 20 pixeles de margen
se agrega a los 200 pixeles del elemento y el valor final se representa en la pantalla.

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-20: Cabecera con mdrgenes y relleno personalizados

Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS con las reglas
W del Listado 3-46 y abra el documento en su navegador. Deberia ver algo

similar a lo que se representa en la Figura 3-20. Cambie el valor de Ila
propiedad margin para ver cdmo afecta a los margenes.

IMPORTANTE: como veremos mas adelante en este capitulo, los elementos se
§ clasifican en dos tipos principales: Block (bloque) e Inline (en linea). Los
elementos Block pueden tener un tamaiio personalizado, pero los elementos
Inline solo pueden ocupar el espacio determinado por sus contenidos. El
elemento <span> que usamos para definir el titulo de la cabecera se declara
por defecto como elemento Inline y, por lo tanto, no puede tener un tamafo y
unos margenes personalizados. Esta es la razén por la que en nuestro ejemplo
asignamos margenes y relleno al elemento <header> en lugar de al elemento
<span> (los elementos estructurales se definen todos como elementos Block).

Fondo

Los elementos pueden incluir un fondo que se muestra detras del contenido del elemento y a
través del drea ocupada por el contenido y el relleno. Debido a que el fondo puede estar
compuesto por colores e imagenes, CSS define varias propiedades para generarlo.

background-color—Esta propiedad asigna un fondo de color a un elemento.

background-image—Esta propiedad asigna una o varias imagenes al fondo de un
elemento. La URL del archivo se declara con la funcién url() (por ejemplo,
url("ladrillos.jpg")). Si se requiere mas de una imagen, los valores se deben
separar por una coma.

background-position—Esta propiedad declara la posicién de comienzo de una imagen
de fondo. Los valores se pueden especificar en porcentaje, pixeles o usando una
combinacién de las palabras clave center, left, right, top, y bottom.

background-size—Esta propiedad declara el tamafio de la imagen de fondo. Los valores
se pueden especificar en porcentaje, pixeles, o usando las palabras clave cover y contain.
La palabra clave cover expande la imagen hasta que su ancho o su altura cubren el drea del
elemento, mientras que contain estira la imagen para ocupar toda el area del elemento.

background-repeat—Esta propiedad determina cémo se distribuye la imagen de fondo
usando cuatro palabras clave: repeat, repeat-x, repeat-y y no-repeat. La palabra
clave repeat repite la imagen en el eje vertical y horizontal, mientras que repeat-xy
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repeat-y lo hacen solo en el eje horizontal o vertical, respectivamente. Finalmente, no-
repeat muestra la imagen de fondo una sola vez.

background-origin—Esta propiedad determina si la imagen de fondo se posicionara
considerando el borde, el relleno o el contenido del area del elemento. Los valores
disponibles son border-box, padding-box, y content-box.

background-clip—Esta propiedad declara el 4rea a cubrir por el fondo usando los
valores border-box, padding-box, y content-box. El primer valor corta la imagen al
borde de la caja del elemento, el segundo corta la imagen en el relleno de la caja y el
tercero corta la imagen alrededor del contenido de la caja.

background-attachment—Esta propiedad determina si la imagen es estatica o se
desplaza con el resto de los elementos usando dos valores: scroll (por defecto) y £ixed.
El valor seroll hace que la imagen se desplace con la pagina, y el valor fixed fija la
imagen de fondo en su lugar original.

background—Esta propiedad nos permite declarar todos los atributos del fondo al
mismo tiempo.

Los fondos mas comunes se crean con colores. La siguiente regla implementa la propiedad
background-color para agregar un fondo gris a la cabecera de nuestro documento.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
background-color: #CCCCCC;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-47: Agregando un color de fondo

Debido a que definimos margenes de 30 pixeles a los lados, la cabecera queda centrada en
la ventana del navegador, pero el texto dentro del elemento <header> aln se encuentra
alineado a la izquierda (la alineaciéon por defecto). En el ejemplo del Listado 3-47, ademds de
cambiar el fondo, también incluimos la propiedad text-align para centrar el titulo. El
resultado se muestra en la Figura 3-21.

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-21: Fondo de color
Ademas de colores, también podemos usar imagenes de fondo. En este caso, tenemos que

declarar el fondo con la propiedad background-image y declarar la URL de la imagen con la
funcién url (), como lo hacemos en el siguiente ejemplo.
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header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
background-image: url("ladrillosclaros.jpg");

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-48: Agregando una imagen de fondo

El problema con las imagenes es que no siempre son del mismo tamafio que la caja creada
por el elemento. Por esta razdn, los navegadores repiten la imagen una y otra vez hasta cubrir
toda el drea. El resultado se muestra en la Figura 3-22.

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-22: Imagen de fondo

Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS por las reglas

& del Listado 3-48. Descargue la imagen ladrillosclaros.jpg desde nuestro sitio
1‘“ web. Copie la imagen en el mismo directorio donde se encuentra su
documento. Abra el documento en su navegador. Deberia ver algo parecido
a lo que se muestra en la Figura 3-22.

Si queremos modificar el comportamiento por defecto, podemos usar el resto de las
propiedades de fondo disponibles. Por ejemplo, si asignamos el valor repeat-y a la
propiedad background-repeat, el navegador solo repetira la imagen en el eje vertical.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
background-image: url("ladrillosclaros.jpg");
background-repeat: repeat-y;
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-49: Configurando el fondo

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-23: Fondo de imagen
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Cuando nuestro disefio requiere varios valores para configurar el fondo, podemos
declararlos todos juntos con la propiedad background. Esta propiedad nos permite declarar
diferentes aspectos del fondo en una sola linea de cdédigo.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
background: #CCCCCC url("ladrillosclaros.jpg") repeat-y;

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-50: Configurando el fondo con la propiedad background

La regla del Listado 3-50 especifica los mismos valores que usamos anteriormente, pero
ahora combina una imagen de fondo con un color. El resultado se muestra en la Figura 3-24.

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-24: Imagen de fondo combinada con un color de fondo

Bordes

Los elementos pueden incluir un borde en los limites de la caja del elemento. Por defecto, los
navegadores no muestran ningun borde, pero podemos usar las siguientes propiedades para definirlo.

border-width—Esta propiedad define el ancho del borde. Acepta hasta cuatro valores
separados por un espacio para especificar el ancho de cada lado del borde (superior,
derecho, inferior, e izquierdo, es ese orden). También podemos declarar el ancho para
cada lado de forma independiente con las propiedades border-top-width, border-
bottom-width, border-left-width, y border-right-width.

border-style—Esta propiedad define el estilo del borde. Acepta hasta cuatro valores
separados por un espacio para especificar los estilos de cada lado del borde (superior,
derecho, inferior, e izquierdo, en ese orden). Los valores disponibles son none, hidden,
dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, y outset. El valor por defecto
es none, lo que significa que el borde no se mostrara a menos que asignemos un valor
diferente a esta propiedad. También podemos declarar los estilos de forma independiente
con las propiedades border-top-style, border-bottom-style, border-left-
style, y border-right-style.

border-color—Esta propiedad define el color del borde. Acepta hasta cuatro valores
separados por un espacio para especificar el color de cada lado del borde (superior,
derecho, inferior, e izquierdo, en ese orden). También podemos declarar los colores de
forma independiente con las propiedades border-top-color, border-bottom-color,
border-left-color, y border-right-color.
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border—Esta propiedad nos permite declarar todos los atributos del borde al mismo
tiempo. También podemos usar las propiedades border-top, border-bottom, border-
left, y border-right para definir los valores de cada borde de forma independiente.

Para asignar un borde a un elemento, todo lo que tenemos que hacer es definir el estilo con la
propiedad border-style. Una vez que se define el estilo, el navegador usa los valores por
defecto para generar el borde. Si no queremos dejar que el navegador determine estos valores,
podemos usar el resto de las propiedades para configurar todos los atributos del borde. El siguiente
ejemplo asigna un borde sélido de 2 pixeles de ancho a la cabecera de nuestro documento.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border-style: solid;
border-width: 2px;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-51: Agregando un borde a un elemento

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-25: Borde sélido

Como hemos hecho con la propiedad background, declaramos todos los valores juntos usando
la propiedad border. El siguiente ejemplo crea un borde discontinuo de 5 pixeles en color gris.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 5px dashed #CCCCCC;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-52: Definiendo un borde con la propiedad border

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-26: Borde discontinuo
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El borde agregado con estas propiedades se dibuja alrededor de la caja del elemento, lo
que significa que va a describir un rectangulo con esquinas rectas. Si nuestro disefio requiere
esquinas redondeadas, podemos agregar la siguiente propiedad.

border-radius—Esta propiedad define el radio del circulo virtual que el navegador
utilizard para dibujar las esquinas redondeadas. Acepta hasta cuatro valores para definir
los radios de cada esquina (superior izquierdo, superior derecho, inferior derecho e inferior
izquierdo, en ese orden). También podemos usar las propiedades border-top-left-
radius, border-top-right-radius, border-bottom-right-radius, y border-
bottom-left-radius para definir el radio de cada esquina de forma independiente.

El siguiente ejemplo genera esquinas redondeadas para nuestra cabecera con un radio de
20 pixeles.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 2px solid;
border-radius: 20px;
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-53: Generando esquinas redondeadas

[ Hojas de Estilo en Cascada ]

Figura 3-27: Esquinas redondeadas

Si todas las esquinas son iguales, podemos declarar solo un valor para esta propiedad, tal
como lo hemos hecho en el ejemplo anterior. Sin embargo, al igual que con las propiedades
margin y padding, si queremos que las esquinas sean diferentes, tenemos que especificar
valores diferentes para cada una de ellas.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 2px solid;

border-radius: 20px 10px 30px 50px;
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-54: Declarando diferentes valores para cada esquina
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En el Listado 3-54, los valores asignados a la propiedad border-radius representan
cuatro ubicaciones diferentes. Los valores se declaran siempre en la direccién de las agujas del
reloj, comenzando por la esquina superior izquierda. El orden es: esquina superior izquierda,
esquina superior derecha, esquina inferior derecha y esquina inferior izquierda.

K Hojas de Estilo en Cascada J

Figura 3-28: Diferentes esquinas

border-radius también puede aceptar solo dos valores. El primer valor se
asigna a las esquinas primera y tercera (superior izquierdo e inferior derecho) y
a las esquinas segunda y cuarta (superior derecho e inferior izquierdo).

@ Lo basico: al igual que las propiedades margin y padding, la propiedad

También podemos cambiar la forma de las esquinas agregando valores separados por una
barra oblicua. Los valores de la izquierda representan el radio horizontal y los valores de la
derecha representan el radio vertical. La combinacion de estos valores genera una elipse.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 2px solid;
border-radius: 20px / 10px;
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-55: Generando esquinas elipticas

[ Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-29: Esquinas elipticas

;./-\ Hagalo usted mismo: copie los estilos que desea probar dentro de su archivo
\) : " CSS y abra el documento en su navegador. Modifique los valores de cada
propiedad pare entender cémo trabajan.

Los bordes que acabamos de crear se dibujan en los limites de la caja del elemento, pero
también podemos demarcar el elemento con un segundo borde que se dibuja alejado de esto
limites. El propdsito de estos tipos de bordes es resaltar el elemento. Algunos navegadores lo
usan para demarcar texto, pero la mayoria dibuja un segundo borde fuera de los limites de la
caja. CSS ofrece las siguientes propiedades para crear este segundo borde.
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outline-width—Esta propiedad define el ancho del borde. Acepta valores en cualquiera
de las unidades disponibles en CSS (px, %, em, etc.) y también las palabras clave thin,
medium, y thick.

outline-style—Esta propiedad define el estilo del borde. Los valores disponibles son
none, auto, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, y outset.

outline-color—Esta propiedad define el color del borde.

outline-offset—Esta propiedad define el desplazamiento (a qué distancia de los limites
de la caja se dibujara el segundo borde). Acepta valores en cualquiera de las unidades
disponibles en CSS (px, %, em, etc.).

outline—Esta propiedad nos permite especificar el ancho, estilo y color del borde al mismo
tiempo (el desplazamiento aln se debe definir con la propiedad outline-offset).

Por defecto, el desplazamiento se declara con el valor 0, por lo que el segundo borde se
dibujara a continuacion del borde de la caja. Si queremos separar los dos bordes, tenemos que
definir la propiedad outline-offset.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid #999999;
outline: 2px dashed #000000;
outline-offset: 15px;

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-56: Agregando un segundo borde a la cabecera

En el Listado 3-56, agregamos un segundo borde de 2 pixeles con un desplazamiento de
15 pixeles a los estilos originales asignados a la caja de la cabecera de nuestro documento. El
resultado se muestra en la Figura 3-30.

Figura 3-30: Segundo borde

Los efectos logrados por las propiedades border y outline se limitan a simples lineas y
unas pocas opciones de configuracion, pero CSS nos permite definir bordes personalizados
usando imagenes para superar estas limitaciones. Las siguientes son las propiedades que se
incluyen con este proposito.
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border-image-source—Esta propiedad determina la imagen que se usard para crear el
borde. La URL del archivo se declara con la funcién url() (por ejemplo,
url("ladrillos.jpg")).

border-image-width—Esta propiedad define el ancho del borde. Acepta valores en
cualquiera de las unidades disponibles en CSS (px, %, em, etc.).

border-image-repeat—Esta propiedad define cémo se usa la imagen para generar el
borde. Los valores disponibles son repeat, round, stretch, y space.

border-image-slice—Esta propiedad define cémo se va a cortar la imagen para
representar las esquinas del borde. Debemos asignar cuatro valores para especificar los
cuatro trozos de la imagen que se utilizaran (si solo se declara un valor, se usa para todos
los lados). El valor se puede especificar como un entero o en porcentaje.

border-image-outset—Esta propiedad define el desplazamiento del borde (la distancia
a la que se encuentra de la caja del elemento). Acepta valores en cualquiera de las
unidades disponibles en CSS (px, %, em, etc.).

border-image—Esta propiedad nos permite especificar todos los atributos del borde al
mismo tiempo.

Estas propiedades usan una imagen como patrén. De acuerdo a los valores facilitados, la

imagen se corta como un pastel para obtener las piezas necesarias y luego estas piezas se
acomodan alrededor del elemento para construir el borde.

29px

.
® ¢
R

Figura 3-31: Patron para construir el borde

Para lograr este objetivo, necesitamos declarar tres atributos: la ubicacion del archivo de la

imagen, el tamafio de las piezas que queremos extraer del patréon y las palabras clave que
determinan cémo se van a distribuir estas piezas alrededor del elemento.

header {

}

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 29px solid;

border-image-source: url("diamantes.png");
border-image-slice: 29;
border-image-repeat: stretch;

#titulo {

}

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

Listado 3-57: Creando un borde personalizado para la caja de la cabecera
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En el Listado 3-57, creamos un borde de 29 pixeles para la caja de la cabecera y luego
cargamos la imagen diamantes.png para construir el borde. El valor 29 asignado a la propiedad
border-image-slice declara el tamafio de las piezas, y el valor stretch, asignado a la
propiedad border-image-repeat, es uno de los métodos disponibles para distribuir estas
piezas alrededor de la caja. Hay tres valores disponibles para este ultimo atributo. El valor
repeat repite las piezas tomadas de la imagen cuantas veces sea necesario para cubrir el lado
del elemento. En este caso, el tamafio de la pieza se preserva y la imagen solo se corta si no
hay espacio suficiente para ubicarla. El valor round calcula la longitud del lado de la caja y
luego estira las piezas para asegurarse de que no se corta ninguna. Finalmente, el valor
stretch (usado en el Listado 3-57) estira una pieza hasta cubrir todo el lado.

R —
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Figura 3-32: Borde de tipo stretch

Como siempre, podemos declarar todos los valores al mismo tiempo usando una sola
propiedad.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 29px solid;
border-image: url("diamantes.png") 29 round;

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}
Listado 3-58: Definiendo el borde con la propiedad border-image
0000000000000 000
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Figura 3-33: Borde de tipo round
Sombras

Otro efecto interesante que podemos aplicar a un elemento son las sombras. CSS incluye las
siguientes propiedades para generar sombras para la caja de un elemento y también para
formas irregulares como texto.
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box-shadow—Esta propiedad genera una sombra desde la caja del elemento. Acepta
hasta seis valores. Podemos declarar el desplazamiento horizontal y vertical de la sombra,
el radio de difuminado, el valor de propagacién, el color de la sombra, y también podemos
incluir el valor inset para indicar que la sombra debera proyectarse dentro de la caja.

text-shadow—Esta propiedad genera una sombra desde un texto. Acepta hasta cuatro
valores. Podemos declarar el desplazamiento horizontal y vertical, el radio de difuminado y
el color de la sombra.

La propiedad box-shadow necesita al menos tres valores para poder determinar el color y
el desplazamiento de la sombra. El desplazamiento puede ser positivo o negativo. Los valores
indican la distancia horizontal y vertical desde la sombra al elemento: los valores negativos
posicionan la sombra a la izquierda y encima del elemento, mientras que los positivos crean
una sombra a la derecha y debajo del elemento. El valor 0 ubica a la sombra detras del
elemento y ofrece la posibilidad de generar un efecto de difuminado a su alrededor. El
siguiente ejemplo agrega una sombra basica a la cabecera de nuestro documento.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1px solid;

box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px;
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-59: Agregando una sombra a la cabecera

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-34: Sombra bdsica

La sombra que hemos obtenido hasta el momento es soélida, sin gradientes ni
transparencia, pero aln no se parece a una sombre real. Para mejorar su aspecto podemos
agregar una distancia de difuminado.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1px solid;

box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px 20px;
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-60: Agregando el valor de difuminado con la propiedad box-shadow
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Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-35: Sombra

Al agregar otro valor en pixeles al final de la propiedad, podemos propagar la sombra. Este
efecto cambia levemente la apariencia de la sombra y expande el area que ocupa.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
box-shadow: rgb(150,150,150) 10px 10px 20px 10px;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-61: Expandiendo la sombra

Hojas de Estilo en Cascada I

Figura 3-36: Sombra mds amplia

El ultimo valor disponible para la propiedad box-shadow no es un nimero, sino la palabra
clave inset. Este valor transforma la sombra externa en una sombra interna, lo cual otorga
un efecto de profundidad al elemento.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px 10px inset;

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-62: Creando una sombra interna

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-37: Sombra interna
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IMPORTANTE: las sombras no expanden el elemento ni tampoco
incrementan su tamafo, por lo que deberd asegurarse de que haya
suficiente espacio alrededor del elemento para que se vea la sombra.

(_’ QN

La propiedad box-shadow se ha disefiado especificamente para cajas de elementos. Si
intentamos aplicar este efecto a un elemento <span>, por ejemplo, la sombra se asignard a la
caja alrededor del elemento, no a su contenido. CSS define una propiedad aparte para generar
la sombra de un texto llamada text-shadow.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
text-shadow: rgb(150, 150, 150) 3px 3px 5px;
}

Listado 3-63: Agregando una sombra al titulo

Los valores de la propiedad text-shadow son similares a los asignados a la propiedad
box-shadow. Podemos especificar el color de la sombra, la distancia horizontal y vertical
desde la sombra al elemento, y el radio de difuminado. En el Listado 3-63, se genera una
sombra para el titulo de la cabecera con una distancia de 3 pixeles y un radio de difuminado
de 5. El resultado se muestra en la Figura 3-38.

Hojas de Estilo en Cascada

Figura 3-38: Sombra de texto

Gradientes

Un gradiente se forma mediante una serie de colores que varian continuamente con una
transiciéon suave de un color a otro. Los gradientes se crean como imagenes y se agregan al
fondo del elemento con las propiedades background-image o background. Para crear la
imagen con el gradiente, CSS ofrece las siguientes funciones:

linear-gradient(posicidn, angulo, colores)—Esta funcién crea un gradiente lineal. El
atributo posicidon determina el lado o la esquina desde la cual comienza el gradiente y se
declara con los valores top, bottom, left y right; el atributo angulo define la direccién
del gradiente y se puede declarar en las unidades deg (grados), grad (gradianes), rad
(radianes), o turn (espiras), y el atributo colores es la lista de colores que participan en el
gradiente separados por coma. Los valores para el atributo colores pueden incluir un
segundo valor en porcentaje separado por un espacio para indicar la posicién donde
finaliza el color.
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radial-gradient(posiciéon, forma, colores, extensién)—Esta funcién crea un
gradiente radial. El atributo posicion indica el origen del gradiente y se puede declarar en
pixeles, en porcentaje, o por medio de la combinacién de los valores center, top,
bottom, left y right, el atributo forma determina la forma del gradiente y se declara
con los valores circle y ellipse, el atributo colores es la lista de los colores que
participan en el gradiente separados por coma, y el atributo extension determina la forma
que el gradiente va a adquirir con los valores closest-side, closest-corner,
farthest-side, y farthest-corner. Los valores para el atributo colores pueden
incluir un segundo valor en porcentaje separado por un espacio para indicar la posicion
donde finaliza el color.

Los gradientes se declaran como imagenes de fondo, por lo que podemos aplicarlos a un
elemento por medio de las propiedades background-image o0 background, como lo
hacemos en el siguiente ejemplo.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1px solid;

background: -webkit-linear-gradient(top, #FFFFFF, #666666);
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-64: Agregando un gradiente lineal a la cabecera

Figura 3-39: Gradiente lineal

r\ IMPORTANTE: algunas propiedades y funciones CSS todavia se consideran
Ve experimentales. Por esta razén, se deben declarar con un prefijo que
representa el motor web utilizado. Por ejemplo, si queremos que la funcidn
linear-gradient () funcione en Google Chrome, tenemos que declararla
como -webkit-linear-gradient(). Si quiere usar esta funcién en su
sitio web, debera repetir la propiedad background para cada navegador
existente con su correspondiente prefijo. Los prefijos requeridos para los
navegadores mas populares son -moz- para Mozilla Firefox, -webkit- para
Safari y Google Chrome, —o- para Opera, y -ms- para Internet Explorer.

En el ejemplo anterior, usamos el valor top para determinar la posicion inicial del

gradiente, pero también podemos combinar dos valores para comenzar el gradiente desde
una esquina del elemento, como en el siguiente ejemplo.
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header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1lpx solid;

background: -webkit-linear-gradient(top right, #FFFFFF, #666666);
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-65: Estableciendo la posicion inicial

Figura 3-40: Diferente comienzo para un gradiente lineal

Cuando trabajamos con gradientes lineales, también podemos configurar la direccién con
un angulo en grados.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
background: -webkit-linear-gradient(30deg, #FFFFFF, #666666);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-66: Creando un gradiente con una direccion de 30 grados

Figura 3-41: Gradiente lineal con la direccion establecida en grados

Los gradientes anteriores se han creado con solo dos colores, pero podemos agregar mas
valores para generar un gradiente multicolor.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
background: -webkit-linear-gradient(top, #000000, #FFFFFF, #999999);
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}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-67: Creando un gradiente multicolor

Ho;as Ee' Est:llo en Cascasa

Figura 3-42: Gradiente lineal multicolor

Si usamos el valor transparent en lugar de un color, podemos hacer que el gradiente sea
traslicido y de esta manera se mezcle con el fondo (este efecto también se puede lograr con
la funcién rgba() estudiada anteriormente). En el siguiente ejemplo, asighamos una imagen
de fondo al elemento <body> para cambiar el fondo de la pagina y poder comprobar que
logramos un gradiente translucido.

body {
background: url("ladrillosclaros.jpg");

}
header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: lpx solid;

background: -webkit-linear-gradient(top, transparent, #666666);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-68: Creando un gradiente transltcido

Figura 3-43: Gradiente translucido

Los parametros que definen los colores también pueden determinar el punto de comienzo
y final de cada color incluyendo un valor adicional en porcentaje.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
background: -webkit-linear-gradient(top, #FFFFFF 50%, #666666 90%);
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#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-69: Configurando los puntos de comienzo y final de cada color

Hoias de Estilo en Cascada

Figura 3-44: Gradiente lineal con valores de comienzo y final

Ademas de gradientes lineales, también podemos crear gradientes radiales. La sintaxis
para gradientes radiales no difiere mucho de los gradientes lineales que acabamos de estudiar.
La Unica diferencia es que tenemos que usar la funcidon radial-gradient () en lugar de la
funcién linear-gradient() e incluir un pardmetro que determina la forma del gradiente
con los valores circle o ellipse.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
background: -webkit-radial-gradient(center, ellipse, #FFFFFF,
#000000) ;
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-70: Creando un gradiente radial

Figura 3-45: Gradiente radial

Excepto por la forma (circulo o elipse), el resto de esta funciéon trabaja del mismo modo
que linear-gradient (). La posicidon del gradiente se puede personalizar y podemos usar
varios colores con un segundo valor para determinar los limites de cada uno de ellos.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1lpx solid;

background: -webkit-radial-gradient(30px 50px, ellipse, #FFFFFF 50%,
#666666 70%, #999999 90%);
}
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#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-71: Creando un gradiente radial multicolor
Hojas de Estilo en Easﬁ_
Figura 3-46: Gradiente radial con puntos de inicio y final
Filtros

Los filtros agregan efectos a un elemento y su contenido. CSS incluye la propiedad filter
para asignar un filtro a un elemento y las siguiente funciones para crearlo.

blur(valor)—Esta funcién produce un efecto de difuminado. Acepta valores en pixeles
desde 1px a 10px.

grayscale(value)—Esta funcién convierte los colores de la imagen en una escala de
grises. Acepta numeros decimales entre 0.1y 1.

drop-shadow(x, y, tamafio, color)—Esta funcién genera una sombra. Los atributos x
e y determinan la distancia entre la sombra y la imagen, el atributo tamafo especifica el
tamafio de la sombra, y el atributo color declara su color.

sepia(valor)—Esta funcién le otorga un tono sepia (ocre) a los colores de la imagen.
Acepta numeros decimales entre 0.1y 1.

brightness(valor)—Esta funcién cambia el brillo de la imagen. Acepta ndmeros
decimales entre 0.1y 10.

contrast(valor)—Esta funcién cambia el contraste de la imagen. Acepta ndmeros
decimales entre 0.1y 10.

hue-rotate(valor)—Esta funcién aplica una rotacién a los matices de la imagen. Acepta
un valor en grados desde 1deg a 360deg.

invert(valor)—Esta funcién invierte los colores de la imagen y produce un negativo.
Acepta numeros decimales entre 0.1y 1.

saturate(valor)—Esta funcién satura los colores de la imagen. Acepta numeros
decimales entre 0.1y 10.

opacity(valor)—Esta funcién cambia la opacidad de la imagen. Acepta nimeros
decimales entre 0y 1 (0 es totalmente transparente y 1 totalmente opaco).

Estos filtros no solo se pueden aplicar a imagenes, sino también a otros elementos en el

documento. El siguiente ejemplo aplica un efecto de difuminado a la cabecera de nuestro
documento.
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header {

margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
filter: blur(5px);

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}
Listado 3-72: Aplicando un filtro a la cabecera
—an W bt e e s e
Figura 3-47: Una cabecera borrosa
r’_\ Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS por las reglas del
. i . .
)v:_‘r\;l Listado 3-72 y abra el documento en su navegador. Reemplace la funcidon blur ()
- con cualquiera de las restantes funciones disponibles para ver como trabajan.
Transformaciones

Una vez que se crean los elementos HTML, estos permanecen inmoviles, pero podemos
modificar su posicidon, tamafio y apariencia por medio de la propiedad transform. Esta
propiedad realiza cuatro transformaciones basicas a un elemento: escalado, rotacion,
inclinacién y traslacion. Las siguientes son las funciones definidas para este propdsito.

scale(x, y)—Esta funcién modifica la escala del elemento. Existen otras dos funciones
relacionadas llamadas scaleX() y scaleY () pare especificar los valores horizontales y
verticales independientemente.

rotate(angulo)—Esta funcién rota el elemento. El atributo representa los grados de
rotacion y se puede declarar en deg (grados), grad (gradianes), rad (radianes) o turn
(espiras).

skew(angulo)—Esta funcién inclina el elemento. El atributo representa los grados de
desplazamiento. La funcion puede incluir dos valores para representar el angulo horizontal
y vertical. Los valores se pueden declarar en deg (grados), grad (gradianes), rad
(radianes) o turn (espiras).

translate(x, y)—Esta funcién desplaza al elemento a la posicién determinada por los
atributos x ey.

La funcidn scale() recibe dos pardmetros, el valor x para la escala horizontal y el valor y

para la escala vertical. Si solo se declara un valor, ese mismo valor se usa para ambos
parametros.
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header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
transform: scale(2);
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-73: Escalando la cabecera

En el ejemplo del Listado 3-73, transformamos la cabecera con una escala que duplica su
tamafio. A la escala se le pueden asignar nimeros enteros y decimales, y esta escala se calcula
por medio de una matriz. Los valores entre 0 y 1 reducen el tamafio del elemento, el valor 1
preserva las proporciones originales, mientras que los valores sobre 1 incrementan las
dimensiones del elemento de forma lineal.

Cuando asignamos valores negativos a esta funcion, se genera un efecto interesante.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
transform: scale(l, -1);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-74: Creando una imagen espejo con la funcion scale()

En el Listado 3-74, se declaran dos parametros para modificar la escala de la cabecera.
Ambos valores preservan las proporciones originales, pero el segundo valor es negativo y, por
lo tanto, invierte el elemento en el eje vertical, produciendo una imagen invertida.

Holg2 g6 E2f1|0 6uU CI2C9q9

Figura 3-48: Imagen espejo con scale()

Ademas de escalar el elemento, también podemos rotarlo con la funcidn rotate(). En
este caso, los valores negativos cambian la direccién en la cual se rota el elemento. El
siguiente ejemplo rota la cabecera 30 grados en el sentido de las agujas del relo;j.

header {
margin: 30px;
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padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;
transform: rotate(30degq);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-75: Rotando la cabecera

Otra funcion disponible para la propiedad transform es skew( ). Esta funcién cambia la
simetria del elemento en grados y en una o ambas dimensiones.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
transform: skew(20deq);
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-76: Inclinando la cabecera

Esta funcion recibe dos valores, pero a diferencia de otras funciones, cada parametro solo
afecta a una dimension (los parametros son independientes). En el Listado 3-76, solo el primer
parametro se declara y, por lo tanto, solo se modifica la dimension horizontal. Si lo deseamos,
podemos usar las funciones adicionales skewX () y skewY¥ () para lograr el mismo efecto.

\ Yojas de Estilo en Cascada \

Figura 3-49: Inclinacion horizontal

La pantalla de un dispositivo se divide en filas y columnas de pixeles (la minima unidad
visual de la pantalla). Con el propdsito de identificar la posicién de cada pixel, los ordenadores
usan un sistema de coordenadas, donde las filas y columnas de pixeles se cuentan desde la
esquina superior izquierda a la esquina inferior derecha de la cuadricula, comenzando por el
valor O (los valores se incrementan de izquierda a derecha y de arriba abajo). Por ejemplo, el
primer pixel de la esquina superior izquierda de la pantalla se encuentra en la posicién 0,0
(columna 0, fila 0), mientras que un pixel que se encuentra 30 pixeles del lado izquierdo de la
pantalla y 10 pixeles de la parte superior estara ubicado en la posicion 30,10.
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30, 10

Figura 3-50: Sistema de coordenadas

El punto en la posicion 0,0 se llama origen, y las lineas de columnas vy filas se denominan ejes
y se identifican con las letras x e y (x para columnas e y para filas), tal como ilustra la Figura 3-50.
Usando la propiedad transform podemos cambiar la posicion de un elemento en esta
cuadricula. La funcidn que tenemos que asignar a la propiedad en este caso es translate().

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
transform: translate(100px);

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-77: Moviendo la cabecera hacia la derecha

La funcidn translate() utiliza el sistema de coordenadas para establecer la posicién del
elemento, usando su posicion actual como referencia. La esquina superior izquierda del elemento se
considera que esta en la posicién 0,0, por lo que los valores negativos mueven el elemento hacia la
izquierda o encima de la posicién original, y los valores positivos lo mueven a la derecha y abajo.

En el Listado 3-77, movemos la cabecera a la derecha 100 pixeles de su posicidn original. Se
pueden declarar dos valores en esta funcién para mover el elemento horizontalmente y
verticalmente, o podemos usar las funciones translateX() y translateY() para declarar
los valores de forma independiente.

A veces, puede resultar util aplicar varias transformaciones a la vez a un mismo elemento.
Para combinar transformaciones con la propiedad transform, tenemos que declarar las
funciones separadas por un espacio.

header {

margin: 30px;

padding: 15px;

text-align: center;

border: 1lpx solid;

transform: translateY(100px) rotate(45deg) scaleX(0.3);
}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-78: Moviendo, escalando y rotando el elemento con una sola propiedad
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/\ IMPORTANTE: cuando combinamos multiples funciones, debemos considerar
que el orden de combinacién es importante. Esto se debe a que algunas

funciones modifican el punto de origen y el centro del elemento y, por lo tanto,

cambian los parametros sobre los que el resto de las funciones trabajan.

De la misma manera que podemos generar transformaciones en dos dimensiones sobre

elementos HTML, también podemos hacerlo en tres dimensiones. Estos tipos de
transformaciones se realizan considerando un tercer eje que representa profundidad y se
identifica con la letra z. Las siguientes son las funciones disponibles para este propésito.

scale3d(x, y, z)—Esta funcién asigna una nueva escala al elemento en un espacio 3D.
Acepta tres valores en nimeros decimales para establecer la escala en los ejes x, y y z. Al
igual que con transformaciones 2D, el valor 1 preserva la escala original.

rotate3d(x, y, z, 4ngulo)—Esta funcién rota el elemento en un dngulo y sobre un eje
especificos. Los valores para los ejes se deben especificar en nimeros decimales y el
angulo se puede expresar en deg (grados), grad (gradianes), rad (radianes), o turn
(espiras). Los valores asignados a los ejes determinan un vector de rotacion, por lo que los
valores no son importantes, pero si lo es la relacién entre los mismos. Por ejemplo,
rotate3d(5, 2, 6, 30deg) producird el mismo efecto que rotate3d(50, 20, 60,
30deg), debido a que el vector resultante es el mismo.

translate3d(x, y, z)—Esta funcién mueve el elemento a una nueva posicién en el
espacio 3D. Acepta tres valores en pixeles para los ejes X,y y z.

perspective(valor)—Esta funcién agrega un efecto de profundidad a la escena
incrementando el tamafo del lado del elemento cercano al espectador.

Algunas transformaciones 3D se pueden aplicar directamente al elemento, como hemos

hecho con las transformaciones 2D, pero otras requieren que primero declaremos la
perspectiva. Por ejemplo, si rotamos el elemento en el eje y, un lado del elemento se
desplazard hacia adelante y el otro hacia atras, pero el tamafio de cada lado permanecera
igual y por ello el usuario no verd la transformacién. Para lograr un efecto realista, tenemos
que declarar la perspectiva con la funcidon perspective().

header {

margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;

border: lpx solid;
transform: perspective(500px) rotate3d(0, 1, 0, 45deg);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;
}

Listado 3-79: Aplicando un efecto tridimensional a la cabecera

La regla del Listado 3-79 primero asigna el valor de la perspectiva y luego rota el elemento 45

grados en el eje y (para seleccionar un eje, tenemos que declarar al resto de los ejes con el valor
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0). El navegador rota el elemento y, debido a que definimos la perspectiva para la transformacion,
expande un lado del elemento y reduce el otro para crear la impresion de perspectiva.

Hojas de Estilo en Cas;d_a_ _

Figura 3-51: Efecto 3D con perspectiva

CSS también incluye algunas propiedades que podemos usar para lograr un efecto mas realista.

perspective—Esta propiedad trabaja de forma similar a la funcién perspective(),
pero opera en el elemento padre. La propiedad crea un contenedor que aplica el efecto de
perspectiva a los elementos en su interior.

perspective-origin—Esta propiedad cambia las coordenadas x e y del espectador.
Acepta dos valores en porcentaje, pixeles, o las palabras clave center, left, right, top
y bottom. Los valores por defecto son 50% 50%.

backface-visibility—Esta propiedad determina si el reverso del elemento serd visible o
no. Acepta dos valores: visible o hidden, con el valor visible configurado por defecto.

Debido a que en nuestro ejemplo la cabecera del documento es hija directa del cuerpo,
tenemos que asignar estas propiedades al elemento <body>. El siguiente ejemplo define la
perspectiva del cuerpo y luego rota la cabecera con la propiedad transform, como hemos
hecho anteriormente.

body {
perspective: 500px;
perspective-origin: 50% 90%;
}
header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
transform: rotate3d(0, 1, 0, 135deq);
}

#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-80: Declarando un origen diferente para el espectador

El resultado de aplicar la perspectiva al elemento padre es el mismo que si usdramos la
funcién perspective() directamente en el elemento que queremos modificar, pero
declarando la perspectiva de esta manera podemos usar la propiedad perspective-origin
y al mismo tiempo cambiar las coordenadas del espectador.
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Figura 3-52: Efecto 3D usando la propiedad perspective

Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS por las reglas
del Listado 3-80 y abra el documento en su navegador. Agregue la propiedad
backface-visibility con el valor hidden a la cabecera para volverla
invisible cuando esta invertida.

Todas las funciones que hemos estudiado hasta el momento modifican los elementos en el
documento, pero una vez que la pagina web se muestra, permanece igual. Sin embargo, podemos
combinar transformaciones y seudoclases para convertir nuestro documento en una aplicacion
dindmica. La seudoclase que podemos implementar en este caso se llama :hover. Las seudoclases,
como hemos visto anteriormente, agregan efectos especiales a las reglas. En este caso, la regla con
la seudoclase shover se aplica solo cuando el ratdn se encuentra sobre el elemento que referencia.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: lpx solid;

}
header:hover {
transform: rotate(5deg);

}
#titulo {

font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-81: Respondiendo al raton

En el Listado 3-81, la regla original de la cabecera es la misma, pero ahora se agrega una
nueva regla identificada con el selector header :hover para aplicar un efecto de transformacién
cuando el raton se encuentra sobre el elemento. En consecuencia, cada vez que el usuario
mueve el ratdn sobre la cabecera, la propiedad transform rota el elemento 5 grados, y cuando
el puntero se mueve fuera de la caja del elemento, el mismo se rota nuevamente a su posicidn
original. Este cddigo logra una animacion basica pero util usando solo propiedades CSS.

Transiciones

Con la seudoclase :hover podemos realizar transformaciones dindmicas. Sin embargo, una
animacion real requiere una transicion entre los dos pasos del proceso. Para este propésito,
CSS ofrece las siguientes propiedades.

transition-property—Esta propiedad especifica las propiedades que participan en la
transicién. Ademas de los nombres de las propiedades, podemos asignar el valor all para
indicar que todas las propiedades participaran de la transicion.
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transition-duration—Esta propiedad especifica la duracién de la transicién en
segundos (s).

transition-timing-function—Esta propiedad determina la funcién que se usa para
calcular los valores para la transicion. Los valores disponibles son ease, ease-in, ease-
out, ease-in-out, linear, step-start, y step-end.

transition-delay—Esta propiedad especifica el tiempo que el navegador esperara antes
de iniciar la animacidn.

transition—Esta propiedad nos permite declarar todos los valores de la transicién al
mismo tiempo.

Implementando estas propiedades le indicamos al navegador que tiene que crear todos los
pasos de la animacion y generar una transicion entre el estado actual del elemento y el
especificado por las propiedades. Las siguientes reglas implementan la propiedad
transition para animar la transformacidn introducida en el ejemplo anterior.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
transition: transform 1ls ease-in-out 0s;

}

header:hover {
transform: rotate(5deg);

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-82: Creando una animacion con la propiedad transition

La propiedad transition puede recibir hasta cuatro pardmetros separados por un
espacio. El primer valor es la propiedad que se considerara para crear la transicion (en nuestro
ejemplo, usamos la propiedad transform), el segundo pardmetro determina la duracién de la
animacion (1 segundo), el tercer pardmetro es un valor que determina como se llevara a cabo
la transicién por medio de una curva Bézier, y el Ultimo parametro determina cudntos
segundos tarda la animacién en comenzar.

Si la transicion tiene que considerar los valores de mas de una propiedad, tenemos que
declarar los nombres de las propiedades separadas por coma. Cuando se tienen que
considerar todas las propiedades que se modifican para crear la animacién, podemos usar el
valor all en su lugar.
¢+Ls  Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS por las reglas
O i
?'m; del Listado 3-82 y abra el documento en su navegador. Mueva el puntero del
raton sobre la cabecera para iniciar la animacion.
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Animaciones

La propiedad transition crea una animacién basica, pero solo se involucran dos estados en
el proceso: el estado inicial determinado por los valores actuales de las propiedades y el
estado final, determinado por los nuevos valores. Para crear una animacién real, necesitamos
declarar mas de dos estados, como los fotogramas de una pelicula. CSS incluye las siguientes
propiedades para componer animaciones mas complejas.

animation-name—Esta propiedad especifica el nombre usado para identificar los pasos
de la animacién. Se puede usar para configurar varias animaciones al mismo tiempo
declarando los nombres separados por coma.

animation-duration—Esta propiedad determina la duracién de cada ciclo de la
animacion. El valor se debe especificar en segundos (por ejemplo, 1s).

animation-timing-function—Esta propiedad determina cémo se llevard a cabo el
proceso de animacién por medio de una curva Bézier declarada con los valores ease,
linear, ease-in, ease-out y ease-in-out.

animation-delay—Esta propiedad especifica el tiempo que el navegador esperard antes
de iniciar la animacién.

animation-iteration-count—Esta propiedad declara la cantidad de veces que se
ejecutara la animacién. Acepta un nimero entero o el valor infinite, el cual hace que la
animacion se ejecute por tiempo indefinido. El valor por defecto es 1.

animation-direction—Esta propiedad declara la direccién de la animacién. Acepta cuatro
valores: normal (por defecto), reverse, alternate, y alternate-reverse. El valor
reverse invierte la direccion de la animacién, mostrando los pasos en la direccidn opuesta en
la que se han declarado. El valor alternate mezcla los ciclos de la animacion, reproduciendo
los que tienen un indice impar en direccidon normal y el resto en direccidn invertida. Finalmente,
el valor alternate-reverse hace lo mismo que alternate, pero en sentido inverso.

animation-fill-mode—Esta propiedad define cémo afecta la animacién a los estilos del
elemento. Acepta los valores none (por defecto), forwards, backwards, y both. El valor
forwards mantiene al elemento con los estilos definidos por las propiedades aplicadas en
el ultimo paso de la animacidn, mientras que backwards aplica los estilos del primer paso
tan pronto como se define la animacién (antes de ser ejecutada). Finalmente, el valor both
produce ambos efectos.

animation—Esta propiedad nos permite definir todos los valores de la animacién al
mismo tiempo.

Estas propiedades configuran la animacion, pero los pasos se declaran por medio de la
regla @keyframes. Esta regla se debe identificar con el nombre usado para configurar la
animacion, y debe incluir la lista de propiedades que queremos modificar en cada paso. La
posicién de cada paso de la animacién se determina con un valor en porcentaje, donde 0 %
corresponde al primer fotograma o al comienzo de la animacién, y 100 % corresponde al final.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
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text-align: center;
border: 1px solid;
animation: mianimacion 1ls ease-in-out 0s infinite normal none;
}
@keyframes mianimacion {
0% {
background: #FFFFFF;
}
50% {
background: #FF0000;
}
100% {
background: #FFFFFF;
}
}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}
Listado 3-83: Creando una animacion compleja

Las reglas del Listado 3-83 crean una animacion que cambia los colores del fondo de Ila
cabecera de rojo a blanco. La animacién se ha definido mediante la propiedad animation con
una duracion de 1 segundo, y configurado para ejecutarse una y otra vez con el valor
infinite. La propiedad también asigna el nombre mianimacion a la animacién para poder
configurar luego los pasos con la regla @keyframes.

Las propiedades indican en cada paso cémo sera afectarda al elemento. En este caso,
declaramos tres pasos, uno al 0%, otro al 50 %, y un tercero al 100 %. Cuando se inicia la
animacién, el navegador asigna al elemento los estilos definidos al 0 % y luego cambia los valores
de las propiedades gradualmente hasta llegar a los valores definidos al 50 %. El proceso se repite
desde este valor hasta el valor final asignado a la propiedad en el dltimo paso (100 %).

En este ejemplo, definimos el estado inicial de la animacién al 0% y el estado final al
100 %, pero también podemos iniciar la animacién en cualquier otro punto y declarar todos
los pasos que necesitemos, como en el siguiente ejemplo.

header {
margin: 30px;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1lpx solid;
animation: mianimacion 1ls ease-in-out Os infinite normal none;
}
@keyframes mianimacion {
20% {
background: #FFFFFF;
}
35% {
transform: scale(0.5);
background: #FFFF00;
}
50% {
transform: scale(1.5);
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background: #FF0000;

}

65% {
transform: scale(0.5);
background: #FFFF00;

}

80% {
background: #FFFFFF;

}

}
#titulo {
font: bold 26px Verdana, sans-serif;

}

Listado 3-84: Declarando mds pasos para nuestra animacion
En el Listado 3-84, la animacion comienza al 20 % y termina al 80 %, e incluye un total de
cinco pasos. Cada paso de la animacién modifica dos propiedades que incrementan el tamafio

del elemento y cambian el color de fondo, excepto el primer paso y el Ultimo que solo cambian
el color para lograr un efecto de rebote.
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Capitulo 4

Diseno web

4.1 Cajas

Como hemos mencionado en el capitulo anterior, los navegadores crean una caja virtual
alrededor de cada elemento para determinar el drea que ocupan. Para organizar estas cajas en
la pantalla, los elementos se clasifican en dos tipos basicos: Block (bloque) e Inline (en linea).
La diferencia principal entre estos dos tipos es que los elementos Block tienen un tamafio
personalizado y generan saltos de linea, mientras que los elementos Inline tienen un tamafo
determinado por su contenido y no generan saltos de linea. Debido a sus caracteristicas, los
elementos Block se colocan de uno en uno en las distintas lineas, y los elementos Inline se
colocan uno al lado del otro en la misma linea, a menos que no haya suficiente espacio
horizontal disponible, como lo ilustra la Figura 4-1.

Elementos Block

Contenido 1
‘Contenido 2
Contenido 3

Elementos Inline

Contenido 1 Contenido 2 Contenido 3

Contenido 4
Figura 4-1: Elementos Block e Inline

Debido a sus caracteristicas, los elementos Block son apropiados para crear columnas y
secciones en una pagina web, mientras que los elementos Inline son adecuados para
representar contenido. Esta es la razon por la que los elementos que definen la estructura de
un documento, como <section>, <nav>, <header>, <footer>, 0 <div>, se declaran como
elementos Block por defecto, y otros como <span>, <strong>, 0 <em>, que representan el
contenido de esos elementos, se declaran como elementos Inline.

Display

El que un elemento sea del tipo Block o Inline lo determina el navegador, pero podemos
cambiar esta condicion desde CSS con la siguiente propiedad.

display—Esta propiedad define el tipo de caja usado para presentar el elemento en
pantalla. Existen varios valores disponibles para esta propiedad. Los mdas utilizados son
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none (elimina el elemento), block (muestra el elemento en una nueva linea y con un
tamafo personalizado), inline (muestra el elemento en la misma linea), e inline-
block (muestra el elemento en la misma linea y con un tamafio personalizado).

Los elementos estructurales se configuran por defecto con el valor block, mientras que
los elementos que representan el contenido normalmente se configuran como inline. Si
queremos modificar el tipo de elemento, solo tenemos que asignar la propiedad display con
un nuevo valor. Asi, las antiguas versiones de navegadores no reconocen los nuevos
elementos incorporados por HTML5S y los consideran como elementos Inline por defecto. Si
gueremos asegurarnos de que estos elementos se interpreten como elementos Block en todos
los navegadores, podemos declarar la siguiente regla en nuestras hojas de estilo.

header, section, main, footer, aside, nav, article, figure, figcaption

{
display: block;

Listado 4-1: Definiendo los elementos HTML5 como elementos Block

La propiedad display cuenta con otros valores ademds de block e inline. Por ejemplo,
el valor none oculta el elemento. Cuando este valor se asigna a un elemento, el documento se
presenta como si el elemento no existiera. Es util cuando queremos cambiar el documento
dindmicamente desde JavaScript o cuando usamos disefio web adaptable para disefiar nuestro
sitio web, como veremos en préximos capitulos.

Lo basico: el valor none para la propiedad display elimina el elemento del
documento. Si lo que queremos es volver al elemento invisible, podemos
usar otra propiedad CSS llamada visibility. Esta propiedad acepta los
valores visible y hidden. Cuando el valor hidden se asigna a la
propiedad, se generan el elemento y su contenido (ocupan un espacio en la
pantalla), pero no se muestran al usuario.

Otro valor disponible para la propiedad display es inline-block. Los elementos Block
presentan dos caracteristicas, una es que producen un salto de linea, por lo que el siguiente
elemento se muestra en una nueva linea, y la otra es que pueden adoptar un tamafio
personalizado. Esta es la razén por la que las propiedades width y height estudiadas
anteriormente solo trabajan con elementos Block. Si asignamos estas propiedades a un
elemento Inline como <span>, no ocurre nada. Pero la propiedad display ofrece el valor
inline-block para definir un elemento Inline que puede adoptar un tamafo personalizado.
Esto significa que los elementos Inline-Block se posicionaran uno al lado del otro en la misma
fila, pero con el tamafio que queramos.

Elementos Inline-Block

Contenido 1 Contenido 2

Contenido 3

Figura 4-2: Elementos Inline-Block
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Los elementos Inline-Block nos permiten crear secciones en nuestra pagina web del
tamafio que deseemos y ubicarlas en la misma linea si lo necesitamos. Por ejemplo, si
tenemos dos elementos Block que se deben mostrar uno al lado del otro, como los elementos
<section> y <aside> del documento desarrollado en el Capitulo 2, podemos declararlos
como elementos Inline-Block.

Aunque puede resultar tentador usar elementos Inline-Block para disefiar todas las
columnas y secciones de nuestras paginas web, CSS incluye mejores propiedades para este
propdsito. Estas propiedades son parte de lo que llamamos modelo de cajas, un conjunto de
reglas que determinan como se van a mostrar las cajas en pantalla, el espacio que ocupan, y
como se organizan en la pagina considerando el espacio disponible.

Actualmente hay varios modelos de cajas disponibles, con el modelo de caja tradicional y el
modelo de caja flexible considerados como estandar. Para aprender a disefiar nuestras paginas
web debemos entender cémo funcionan estos dos modelos.

4.2 Modelo de caja tradicional

Como ya mencionamos, los elementos Block se colocan unos sobre otros y los elementos
Inline se posicionan de izquierda a derecha en la misma linea. El modelo de caja tradicional
establece que los elementos pueden flotar a cada lado de la ventana y compartir espacio en la
misma linea con otros elementos, sin importar su tipo. Por ejemplo, si tenemos dos elementos
Block que representan columnas en el disefio, podemos posicionar una columna a la izquierda
y la otra columna a la derecha haciendo que los elementos floten hacia el lado que queremos.
Las siguientes son las propiedades que ofrece CSS para este propésito.

float—Esta propiedad permite a un elemento flotar hacia un lado u otro, y ocupar el
espacio disponible, incluso cuando tiene que compartir la linea con otro elemento. Los
valores disponibles son none (el elemento no flota), Left (el elemento flota hacia la
izquierda) y right (el elemento flota hacia la derecha).

clear—Esta propiedad restaura el flujo normal del documento, y no permite que el
elemento siga flotando hacia la izquierda, la derecha o ambos lados. Los valores
disponibles son none, left, right, y both (ambos).

La propiedad £loat hace que el elemento flote a un lado u otro en el espacio disponible.
Cuando se aplica esta propiedad, los elementos no siguen el flujo normal del documento, se
desplazan a la izquierda o a la derecha del espacio disponible, respondiendo al valor de la
propiedad £loat y hasta que especifiquemos lo contrario con la propiedad clear.

Contenido flotante

Las propiedades float y clear se usaron originalmente para hacer que el contenido flote
alrededor de un elemento. Por ejemplo, si queremos que un texto se muestre al lado de una
imagen, podemos hacer flotar la imagen hacia la izquierda o la derecha, y el texto compartira
con la imagen el espacio disponible en la misma linea.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
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<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section>
<img src="miimagen.jpg" width="120">
<p>HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la
elaboracién de padginas web. Se considera el lenguaje web méds importante
siendo su invencidén crucial en la aparicidén, desarrollo y expansidén de
la World Wide Web (WWW).</p>
</section>
<footer>
<p>Publicado por Wikipedia</p>
</footer>
</body>
</html>

Listado 4-2: Probando la propiedad float

El documento del Listado 4-2 incluye una seccién con una imagen y un parrafo. Si abrimos
este documento usando los estilos por defecto, el elemento <p> se muestra debajo del
elemento <img>.

| HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto),
hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de pdginas web. Se considera el

| lenguaje web més importante siendo su invenci6n crucial en la aparici6n, desarrollo y
expansién de la World Wide Web (WWW).

Publicado por Wikipedia
Figura 4-3: Imagen y pdrrafo con estilos por defecto
Si queremos mostrar el texto al lado de la imagen, podemos hacer que el elemento <img>

flote hacia la izquierda o la derecha.

section img {
float: left;
margin: Opx 10px;

}
Listado 4-3: Flotando la imagen hacia la izquierda

Cuando un elemento flota hacia un lado, los siguientes elementos flotan a su alrededor
ocupando el espacio disponible.

142 |Péagina Diseiio web



HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la
elaboracidn de pdginas web. Se considera el lenguaje web mds

{ importante siendo su invenci6n crucial en la aparicion, desarrollo y

E expansion de la World Wide Web (WWW).

Publicado por Wikipedia
Figura 4-4: Imagen flota hacia la izquierda

Si en lugar del valor 1eft asignamos el valor right a la propiedad £loat, la imagen flota
hacia la derecha y el texto la sigue, ocupando el espacio disponible del lado izquierdo.

HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la
elaboracién de pdginas web. Se considera el lenguaje web mds
importante siendo su invencién crucial en la aparicién, desarrollo y
expansién de la World Wide Web (WWW).

Publicado por Wikipedia

Figura 4-5: Imagen flota hacia la derecha

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
Listado 4-2 y un archivo CSS con el nombre misestilos.css y la regla del Listado
4-3. Recuerde incluir la imagen miimagen.jpg en el mismo directorio (la
imagen esta disponible en nuestro sitio web). Abra el documento en su
navegador. Deberia ver algo similar a lo que muestra la Figura 4-4. Asigne el
valor right a la propiedad £1loat y actualice el documento en su navegador.
La imagen se deberia mover hacia la derecha, como muestra la Figura 4-5.

Los navegadores no pueden calcular el tamafo de un contenedor a partir del tamafio de
elementos flotantes, por lo que si el elemento afectado por la propiedad £loat es mas alto que
el resto de los elementos de la misma linea, desbordara al contenedor. Por ejemplo, la siguiente
figura ilustra lo que ocurre si eliminamos el atributo width del elemento <img> en nuestro
ejemplo y dejamos que el navegador muestre la imagen en su tamafio original (en este ejemplo,
asignamos un fondo gris al elemento <section> para poder identificar el drea que ocupa).

B HTML, sigla en inglés de

¢ HyperText Markup Language
(lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al
lenguaje de marcado para la
elaboracién de pdginas web. Se
considera el lenguaje web mds
importante siendo su invencidn
9 crucial en la aparicidn,
i desarrollo y expansion de la
¢ World Wide Web (WWW).

8 Publicado por Wikipedia

Figura 4-6: La imagen es mds alta que su contenedor

El navegador estima el tamafio del contenedor de acuerdo al tamafio del texto y, por lo
tanto, la imagen se situa fuera de los limites del contenedor. Debido a que la imagen flota
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hacia la izquierda y se extiende fuera del elemento <section>, el contenido del siguiente
elemento sigue flotando hasta ocupar el espacio dejado por la imagen y de este modo
obtenemos el resultado mostrado en la Figura 4-6 (el elemento <footer> se muestra al lado
derecho de la imagen en lugar de estar debajo de la misma).

Una forma de asegurarnos de que el contenedor es lo suficientemente alto como para
contener los elementos flotantes, es asignandole la propiedad overflow con el valor auto.
Esto fuerza al navegador a calcular el tamafio del contenedor considerando todos los
elementos en su interior.

section {
background-color: #CCCCCC;
overflow: auto;

}

section img {
float: left;
margin: Opx 10px;

Listado 4-4: Recuperando el flujo normal del documento con la propiedad overflow

La propiedad overflow no deja que el contenido desborde a su contenedor extendiendo
el tamafio del contenedor o incluyendo barras de desplazamiento para permitir al usuario ver
todo el contenido si el tamafio del contenedor no se puede cambiar.

HTML, sigla en inglés de
HyperText Markup Language
(lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al
lenguaje de marcado para la
elaboracién de pdginas web. Se
considera el lenguaje web mads
importante siendo su invencién
crucial en la aparicidn,
desarrollo y expansidn de la
World Wide Web (WWW).

Publicado por Wikipedia

Figura 4-7: La imagen ya no desborda a su contenedor

Hagalo usted mismo: elimine el atributo width del elemento <img> en el
documento HTML del Listado 4-2. Reemplace las reglas en su archivo CSS por
el cddigo del Listado 4-4. Abra el documento en su navegador. Deberia ver
algo parecido a la Figura 4-7.

Otra alternativa para normalizar el flujo del documento es declarar la propiedad clear en
el elemento que se encuentra a continuacién del elemento flotante dentro del contenedor.
Debido a que no siempre tenemos un elemento hermano después de un elemento flotante
que podamos usar para prevenir que los elementos sigan flotando, esta técnica requiere que
agreguemos un elemento adicional al documento. Por ejemplo, podemos incluir un elemento
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<div> debajo del elemento <p> dentro del elemento <section> de nuestro documento para
impedir que los siguientes elementos continuen flotando hacia los lados.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section>
<img src="miimagen.jpg">
<p>HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la
elaboracién de padginas web. Se considera el lenguaje web méds importante
siendo su invencidén crucial en la aparicidén, desarrollo y expansidén de
la World Wide Web (WWW).</p>
<div class="clearfloat"></div>
</section>
<footer>
<p>Publicado por Wikipedia</p>
</footer>
</body>
</html>

Listado 4-5: Agregando un elemento vacia para aplicar la propiedad clear

En este caso, debemos asignar la propiedad clear al elemento adicional. La propiedad
ofrece valores para restaurar el flujo de un lado o ambos. Debido a que normalmente
necesitamos restaurar el flujo normal del documento en ambos lados, el valor preferido es
both.

section {
background-color: #CCCCCC;
}

section img {
float: left;
margin: Opx 10px;
}

.clearfloat {
clear: both;

}

Listado 4-6: Restaurando el flujo normal del documento con la propiedad clear
Con las reglas del Listado 4-6, el elemento <div> restaura el flujo normal del documento,

permitiendo al navegador calcular el tamafo del contenedor a partir de su contenido, con lo
que obtenemos un resultado similar al que vimos en la Figura 4-7.
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L Hagalo usted mismo: actualice su archivo HTML con el documento del Listado
1"._(51 4-5 y reemplace las reglas en su archivo CSS por el cédigo del Listado 4-6. Abra
el documento en su navegador. Deberia ver algo similar a la Figura 4-7.

Cajas flotantes

La propiedad clear no afecta a otros aspectos del elemento y no agrega barras de
desplazamiento como la propiedad overflow. Por lo tanto, es la que se implementa en el
modelo de caja tradicional para organizar la estructura de un documento. Con las propiedades
float y clear podemos controlar con precision dénde se mostraran los elementos en
pantalla y disefar nuestras paginas web. Por ejemplo, el siguiente documento incluye un
elemento <section> con cuatro elementos <div> que debemos hacer flotar a un lado para
convertirlos en columnas dentro de la pagina, y un elemento <div> al final que usaremos para
recuperar el flujo normal del documento.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section id="cajapadre">
<div id="caja-1">Caja 1</div>
<div id="caja-2">Caja 2</div>
<div id="caja-3">Caja 3</div>
<div id="caja-4">Caja 4</div>
<div class="restaurar"></div>
</section>
</body>
</html>

Listado 4-7: Creando un documento para probar la propiedad £loat

Como ha ocurrido con otros documentos anteriormente, si abrimos este documento sin
asignar estilos personalizados, el contenido de sus elementos se muestra de arriba abajo,
siguiendo el flujo del documento por defecto.

Caja 1
Caja 2
Caja3
Caja 4

Figura 4-8: Flujo normal del documento

Debido a que queremos que estas cajas se ubiquen una al lado de la otra representando
columnas de nuestra pagina web, tenemos que asignarles un tamanio fijo y hacerlas flotar a un
lado o al otro. El tamafio se determina mediante las propiedades width y height, y el modo
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en el que flotan lo determina la propiedad float, pero el valor asignado a esta ultima
propiedad depende de lo que queremos lograr. Si flotamos las cajas hacia la izquierda, estas se
alinearan de izquierda a derecha, y si las hacemos flotar hacia la derecha, haran lo mismo pero
de derecha a izquierda. Por ejemplo, si las hacemos flotar a la izquierda, caja-1 se colocara
en primer lugar en el lado izquierdo de la caja padre, y luego el resto de las cajas se ubicaran a
su derecha en el orden en el que se han declarado en el cddigo (las cajas flotan hacia la
izquierda hasta que colisionan con el limite del contenedor o la caja anterior).

#cajapadre {
width: 600px;
border: lpx solid;
}
fcaja-1 {
float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;
}
#caja-2 {
float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-3 {
float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;
}
fcaja-4 {
float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
.restaurar {
clear: both;

}

Listado 4-8: Flotando cajas a la izquierda

En el ejemplo del Listado 4-8, asighamos un ancho de 600 pixeles al elemento <section>
y un tamano de 140 pixeles por 50 pixeles a cada caja. Siguiendo el flujo normal, estas cajas se
apilarian una encima de la otra, pero debido a que les asignamos la propiedad £loat con el
valor left, flotan hacia la izquierda hasta que se encuentran con el limite del contenedor u
otra caja, llenando el espacio disponible en la misma linea.
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Caja 1 Cain2 Caja3 | G

Figura 4-9: Cajas organizadas con la propiedad float

Como mencionamos anteriormente, cuando el contenido de un elemento flota, el
elemento padre no puede calcular su propia altura desde la altura de su contenido. Esta es la
razon por la que, cada vez que tenemos elementos que flotan, debemos recuperar el flujo
normal en el elemento siguiente con la propiedad clear.

(7~ Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado 4-
w 7 y un nuevo archivo CSS llamado misestilos.css con las reglas del Listado 4-8.
Abra el documento en su navegador. Deberia ver algo similar a la Figura 4-9.

En el ultimo ejemplo, nos aseguramos de que el elemento padre es suficientemente ancho
como para contener todas las cajas y, por lo tanto, todas se muestran en la misma linea, pero
si el contenedor no tiene espacio suficiente, los elementos que no se pueden ubicar en la
misma linea se moveran a una nueva. La siguiente regla reduce el tamafio del elemento
<section> a 500 pixeles.

#cajapadre {
width: 500px;
border: 1lpx solid;

Listado 4-9: Reduciendo el tamarfio del contenedor

Después de aplicar esta regla a nuestro documento, la ultima caja no encuentra espacio
suficiente al lado derecho de la tercera caja y, por lo tanto, flota hacia el lado izquierdo del
contenedor en una nueva linea.

Caja 1 | Caja2 Caja3

Caja4

Figura 4-10: Las cajas llenan el espacio disponible

Por otro lado, si tenemos mds espacio disponible en el contenedor del que necesitan las
cajas, el espacio restante se ubica a los lados (izquierdo o derecho, dependiendo del valor de
la propiedad £loat). Si queremos ubicar el espacio restante en medio de las cajas, podemos
hacer flotar algunas cajas hacia la izquierda y otras hacia la derecha. Por ejemplo, las
siguientes reglas asignan un tamafio de 120 pixeles a cada caja, dejando un espacio vacio de
80 pixeles, pero como las dos ultimas cajas flotan a la derecha en lugar de a la izquierda, el
espacio libre se ubica en el medio del contenedor, no a los lados.
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#cajapadre {
width: 600px;
border: lpx solid;
}
fcaja-1 {
float: left;
width: 120px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;
}
#caja-2 {
float: left;
width: 120px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-3 {
float: right;
width: 120px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;
}
fcaja-4 {
float: right;
width: 120px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
.restaurar {
clear: both;

}

Listado 4-10: Flotando las cajas a izquierda y derecha

Los elementos caja-1 y caja-2 flotan a la izquierda, lo que significa que caja-1 se
ubicara en el lado izquierdo del contenedor y caja-2 se ubicard en el lado derecho de caja-
1, pero caja-3 y caja-4 flotan a la derecha, por lo que van a estar ubicadas en el lado
derecho del contenedor, dejando un espacio en el medio.

Cajal Caja2 Caja 4 Caja3

Figura 4-11: Espacio libre entre las cajas
Debido al orden en el que se han declarado los elementos en el cédigo, el elemento caja-

4 se ubica en el lado izquierdo del elemento caja-3. El navegador procesa los elementos en
el orden en el que se han declarado en el documento; por lo tanto, cuando se procesa el
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elemento caja-3, se mueve a la derecha hasta que alcanza el limite derecho del contenedor,
pero cuando se procesa el elemento caja-4, no se puede mover hacia el lado derecho del
contenedor porque el elemento caja-3 ya ocupa ese lugar y, por lo tanto, se ubica en el lado
izquierdo de caja-3. Si queremos que las cajas se muestren en orden, tenemos que modificar
el documento del Listado 4-7 y mover el elemento <div> identificado con el nombre caja-4
sobre el elemento <div> identificado con el nombre caja-3.

Posicionamiento absoluto

La posicion de un elemento puede ser relativa o absoluta. Con una posicién es relativa, las
cajas se colocan una después de la otra en el espacio designado por el contenedor. Si el
espacio no es suficiente o los elementos no son flotantes, las cajas se colocan en una nueva
linea. Este es el modo de posicionamiento por defecto, pero existe otro modo llamado
posicionamiento absoluto. El posicionamiento absoluto nos permite especificar las
coordenadas exactas en las que queremos posicionar cada elemento. Las siguientes son las
propiedades disponibles para este propdsito.

position—Esta propiedad define el tipo de posicionamiento usado para colocar un
elemento. Los valores disponibles son static (se posiciona de acuerdo con el flujo normal
del documento), relative (se posiciona segun la posicién original del elemento),
absolute (se posiciona con una posicién absoluta relativa al contenedor del elemento), y
fixed (se posiciona con una posicion absoluta relativa a la ventana del navegador).

top—Esta propiedad especifica la distancia entre el margen superior del elemento vy el
margen superior de su contenedor.

bottom—Esta propiedad especifica la distancia entre el margen inferior del elemento y el
margen inferior de su contenedor.

left—Esta propiedad especifica la distancia entre el margen izquierdo del elemento y el
margen izquierdo de su contenedor.

right—Esta propiedad especifica la distancia entre el margen derecho del elemento y el
margen derecho de su contenedor.

Las propiedades top, bottom, left, y right se aplican en ambos tipos de
posicionamiento, relativo o absoluto, pero trabajan de diferentes maneras. Cuando el
elemento se ubica con posicionamiento relativo, el elemento se desplaza pero el disefio no se
modifica. Con posicionamiento absoluto, el elemento se elimina del disefio, por lo que el resto
de los elementos también se desplazan para ocupar el nuevo espacio libre.

El siguiente ejemplo usa posicionamiento relativo para desplazar la primera caja de
nuestro ejemplo 25 pixeles hacia abajo.

fcaja-1 {
position: relative;
top: 25px;

float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
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background-color: #AAAAAA;
}

Listado 4-11: Especificando la posicion relativa de un elemento

Caja 2 Caja3 " Caja4

Figura 4-12: Posicion relativa

f,_\\ Hagalo usted mismo: reemplace la regla caja-1 en su hoja de estilo CSS por la
regla del Listado 4-11. En este ejemplo, solo desplazamos la primera caja, pero
no tocamos las reglas para el resto de las cajas. Agregue otras propiedades como
left o right para ver como afectan a la posicion del elemento.

Otra alternativa es usar posicionamiento absoluto. En este caso, el elemento se elimina del
disefio, por lo que el resto de los elementos se ven afectados por la regla. Cuando usamos
posicionamiento absoluto, también tenemos que considerar que el elemento se ubicard con
respecto a la ventana del navegador, a menos que declaremos la posicién de su elemento
padre. Por lo tanto, si queremos especificar una posicidon absoluta para un elemento basada
en la posicion de su elemento padre, también tenemos que declarar la propiedad position
para el padre. En el siguiente ejemplo, declaramos una posicién relativa para el elemento
cajapadre y una posicién absoluta de 25 pixeles desde la parte superior para la caja-1, lo
que hara que se ubique en una posicidon mas baja que el resto de las cajas.

#cajapadre {
position: relative;
width: 600px;
border: lpx solid;

}

fcaja-1 {
position: absolute;
top: 25px;

float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;

Listado 4-12: Especificando la posicion absoluta de un elemento

Debido a que el posicionamiento absoluto elimina al elemento del disefio del documento, el
resto de las cajas se mueven a la izquierda para ocupar el espacio vacio que ha dejado caja-1.

Caja2 Caja3 | Cajad
Cajal. |

Figura 4-13: Posicion absoluta
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Hagalo usted mismo: reemplace las reglas #cajapadre y #caja-1 en su
hoja de estilo CSS con las reglas del Listado 4-12 y abra el documento en su
navegador. Deberia ver algo parecido a la Figura 4-13.

El orden de los elementos del cédigo no solo determina la ubicacién de las cajas en la
pagina, sino también qué caja va a estar por encima de las demds cuando se superponen.
Debido a que en nuestro ejemplo caja-1 se ha declarado primero en el cddigo, se dibuja
sobre caja-2, pero CSS ofrece la siguiente propiedad para cambiar este comportamiento.

z-index—Esta propiedad define un indice que determina la posicion del elemento en el eje
z. El elemento con el indice mas alto se dibujara sobre el elemento con el indice mas bajo.

Por ejemplo, podemos mover el elemento caja-1 debajo del elemento caja-2 y sobre el
elemento cajapadre asignando indices negativos a caja-1y cajapadre.

#cajapadre {
position: relative;
width: 600px;
border: 1lpx solid;
z-index: -2;

}

#caja-1 {
position: absolute;
top: 25px;
z-index: -1;

float: left;
width: 140px;
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #AAAAAA;

Listado 4-13: Especificando el indice z

Los indices negativos se consideran mas bajos que los indices asignados por defecto. En el
Listado 4-13, asignamos el valor -1 al elemento caja-1 vy el valor -2 al elemento cajapadre.
Esto mueve caja-1 debajo de caja-2, pero mantiene caja-1 sobre cajapadre, porque su
indice es mas alto.

Caja2 Caja3 Cajad

Figura 4-14: indice z

Cuando usamos posicionamiento relativo y absoluto, el disefio del documento se modifica
y, por lo tanto, esta técnica no se usa para organizar los elementos en pantalla, sino mas bien
para crear efectos en los cuales los elementos ocultos se muestran respondiendo a acciones
del usuario, como cuando necesitamos crear menus desplegables o listas desplazables que
revelan informacion adicional. Por ejemplo, podemos mostrar una caja con el titulo de una
imagen cuando el usuario mueve el ratén sobre ella.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section id="cajapadre">
<img src="miimagen.Jjpg" width="365" height="274">
<div id="contenedor">
<div id="contenedorsuperior"></div>
<div id="contenedorinferior">
<span><strong>Este es mi patio</strong></span>
</div>
</div>
</section>
</body>
</html>

Listado 4-14: Mostrando una etiqueta desplegable con informacion adicional

El documento del Listado 4-14 incluye una seccidon que contiene una imagen. Debajo del
elemento <img> se encuentra un elemento <div> identificado con el nombre contenedor y
dentro de este elemento tenemos dos elementos <div> mds, uno vacio y el otro con un titulo.
El propdsito de este cédigo es cubrir la imagen con una caja que, cuando se mueve hacia
arriba, revela otra caja en la parte inferior con el titulo de la imagen. La Figura 4-15 ilustra la
estructura generada por estos elementos.

cajapadre contenedor

274px lorsuperior 274px

contenedorinferior |— 50px

Figura 4-15: Estructura para presentar una etiqueta desplegable con informacion adicional

La imagen y el contenedor se encuentran dentro del elemento cajapadre, pero el
contenedor tiene que colocarse encima de la imagen, de modo que se pueda mover para
revelar el elemento contenedorinferior con el titulo cuando el usuario posiciona el ratén
sobre la imagen. Por esta razén, tenemos que asignar una posicion absoluta a este elemento.

#cajapadre {
position: relative;
width: 365px;
height: 274px;
overflow: hidden;
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#contenedor {
position: absolute;
top: Opx;
width: 365px;
height: 324px;

}

#contenedorsuperior {
width: 365px;
height: 274px;

}

#contenedorinferior {
width: 365px;
height: 35px;
padding-top: 15px;
background-color: rgba(200, 200, 200, 0.8);
text-align: center;

¥
#contenedor:hover {

top: -50px;
}

Listado 4-15: Configurando las cajas

La imagen que usamos en este ejemplo tiene un tamafio de 365 pixeles de ancho por 274
pixeles de alto, por lo que tenemos que especificar este tamafio para el elemento cajapadre. El
contenedor, por otro lado, tiene que ser mas alto porque debe contener el elemento
contenedorsuperior y el elemento contenedorinferior que se revela cuando se mueve
hacia arriba. Debido a que la caja con el titulo tiene una altura de 50 pixeles (35 pixeles de altura
y 15 pixeles de relleno), le asignamos a la caja contenedora una altura de 324 pixeles (274 + 50).

La razoén por la que ubicamos un contenedor por encima de la imagen es porque tenemos
que reaccionar cuando el usuario mueve el ratdén sobre la imagen. CSS Unicamente nos
permite hacerlo con la seudoclase :hover, como hemos visto anteriormente (vea los Listados
3-81 y 3-82). El problema de esta seudoclase es que solo nos permite modificar el elemento al
que se ha aplicado. Usandola con la imagen, solo podriamos modificar la imagen misma, pero
aplicandola al contenedor, podemos cambiar el valor de su propiedad top para moverlo hacia
arriba y revelar el elemento contenedorinferior. La regla al final del Listado 4-15 realiza
esta tarea. Cuando el usuario mueve el ratdn sobre la imagen, la regla #contenedor:hover
asigna un valor de -50 pixeles a la propiedad top del elemento contenedor, moviendo el
elemento y su contenido hacia arriba, para revelar el titulo de la imagen.

Figura 4-16: Etiqueta sobre la imagen
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El elemento contenedorinferior se muestra tan pronto como el ratdon se mueve sobre

la imagen. Esto se debe a que no declaramos ninguna transicién para la propiedad top. El
valor va de Opx a -50px instantaneamente, por lo que no vemos ninguna transicién en el
proceso. Para declarar pasos intermedios y crear una animacion, tenemos que agregar la
propiedad transition al elemento contenedor.

#contenedor {

position: absolute;

top: Opx;

width: 365px;

height: 324px;

transition: top 0.5s ease-in-out 0s;

Listado 4-16: Animando la etiqueta

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado 4-
1,\_(5 14 y un archivo CSS llamado misestilos.css con el cddigo del Listado 4-15.
Descargue la imagen miimagen.jpg desde nuestro sitio web. Abra el
documento en su navegador y mueva el raton sobre la imagen. Deberia ver la
etiqueta con el titulo de la imagen aparecer y desaparecer en la parte inferior
de la imagen (Figura 4-16). Reemplace la regla #contenedor de su hoja de
estilo con la regla del Listado 4-16. Ahora la etiqueta deberia ser animada.

Columnas

Ademas de las propiedades que hemos estudiado para organizar las caja en pantalla, CSS
también incluye un grupo de propiedades para facilitar la creacién de columnas.

column-count—Esta propiedad especifica el nimero de columnas que el navegador tiene
que generar para distribuir el contenido del elemento.

column-width—Esta propiedad declara el ancho de las columnas. El valor se puede
declarar como auto (por defecto) o en cualquiera de las unidades de CSS, como pixeles o
porcentaje.

column-span—Esta propiedad se aplica a elementos dentro de la caja para determinar si
el elemento se ubicard en una columna o repartido entre varias columnas. Los valores
disponibles son all (todas las columnas) y none (por defecto).

column-fill—Esta propiedad determina cémo se repartira el contenido entre las
columnas. Los valores disponibles son auto (las columnas son completadas de forma
secuencial) y balance (el contenido se divide en partes iguales entre todas las columnas).

column-gap—Esta propiedad define el tamafio del espacio entre las columnas. Acepta un
valor en cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como pixeles y porcentaje.

columns—Esta propiedad nos permite declarar los valores de las propiedades column-
count y column-width al mismo tiempo.

El elemento, cuyo contenido queremos dividir en columnas, es un elemento comun, y su

contenido se declara del mismo modo que lo hemos hecho antes. El navegador se encarga de
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crear las columnas y dividir el contenido por nosotros. El siguiente ejemplo incluye un
elemento <article> con un texto extenso que vamos a presentar en dos columnas.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<title>Este texto es el titulo del documento</title>

<meta charset="utf-8">

<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">

<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>

<section>

<article id="articulonoticias">
<span>HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language
(lenguaje de marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracién de paginas web. Es un esténdar que sirve de
referencia del software que conecta con la elaboracién de péaginas web
en sus diferentes versiones, define una estructura bésica y un cédigo
(denominado cédigo HTML) para la definicidén de contenido de una pégina
web, como texto, imAgenes, videos, juegos, entre otros. Es un estandar
a cargo del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW,
organizacién dedicada a la estandarizacién de casi todas las
tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su escritura
e interpretacién.</span>
</article>

</section>
</body>
</html>

Listado 4-17: Dividiendo articulos en columnas

Las propiedades para generar las columnas se deben aplicar al contenedor. La siguiente
regla incluye la propiedad column-count para dividir el contenido del elemento <article>
en dos columnas.

#articulonoticias {
width: 580px;
padding: 10px;
border: 1lpx solid;

column-count: 2;

column-gap: 20px;

Listado 4-18: Definiendo las columnas

La regla del Listado 4-18 asigna un tamaio de 580 pixeles al elemento <article> e identifica
el area ocupada por su contenedor con un borde sdlido. La regla también incluye un relleno de 10
pixeles para separar el texto del borde. El resto de las propiedades dividen el contenido en dos
columnas con un espacio intermedio de 20 pixeles. El resultado se muestra en la Figura 4-17.

156 |Pagina Diseiio web



HTML, sigla en inglés de HyperText
Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracién de pdginas
web. Es un estdndar que sirve de referencia
del software que conecta con la elaboracién
de pdginas web en sus diferentes versiones,
define una estructura bdsica y un cédigo

definicién de contenido de una pdgina web,
como texto, imdgenes, videos, juegos, entre
otros. Es un estdndar a cargo del World
Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio
WWW, organizacién dedicada a la
estandarizacion de casi todas las
tecnologias ligadas a la web, sobre todo en
lo referente a su escritura e interpretacion.

(denominado cédigo HTML) para la

Figura 4-17: Contenido en dos columnas

La propiedad column-gap define el tamafio del espacio entre las columnas. Esta
separacion es solo espacio vacio, pero CSS ofrece las siguientes propiedades para generar una
linea que ayuda al usuario a visualizar la division.

column-rule-style—Esta propiedad define el estilo de la linea usada para representar la
division. Los valores disponibles son hidden (por defecto), dotted, dashed, solid,
double, groove, ridge, inset, y outset.

column-rule-color—Esta propiedad especifica el color de la linea usada para representar
la division.

column-rule-width—Esta propiedad especifica el ancho de la linea usada para
representar la division.

column-rule—Esta propiedad nos permite definir todos los valores de la linea al mismo
tiempo.

Para dibujar una linea en medio de las columnas, tenemos que especificar al menos su
estilo. El siguiente ejemplo implementa la propiedad column-rule para crear una linea negra
de 1 pixel.

#articulonoticias {
width: 580px;
padding: 10px;
border: lpx solid;

column-count: 2;

column-gap: 20px;
column-rule: 1lpx solid #000000;

Listado 4-19: Agregando una linea entre las columnas

HTML, sigla en inglés de HyperText
Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracién de péginas
web. Es un estdndar que sirve de referencia
del software que conecta con la elaboracién
de pdginas web en sus diferentes versiones,
define una estructura bdsica y un codigo
(denominado cédigo HTML) para la

definicién de contenido de una pégina web,
como texto, imdgenes, videos, juegos, entre
otros. Es un estdndar a cargo del World
Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio
WWW, organizacién dedicada a la
estandarizacion de casi todas las
tecnologfas ligadas a la web, sobre todo en
lo referente a su escritura e interpretacién.

Figura 4-18: Columnas separadas por una linea
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Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado
4-17 y un archivo CSS llamado misestilos.css con el cédigo del Listado 4-18.
Abra el documento en su navegador. Deberia ver el texto dividido en dos
columnas. Reemplace la regla #articulosnoticias por la regla del
Listado 4-19 y actualice la pagina en su navegador. Deberia ver una linea
dividiendo las columnas, tal como muestra la Figura 4-18.

Aplicacion de la vida real

El propdsito del modelo de caja tradicional es el de organizar la estructura visual de una pagina
web, pero debido a sus caracteristicas y limitaciones, se deben modificar los documentos para
trabajar con este modelo.

Como hemos explicado en el Capitulo 2, los sitios web siguen un patrén estandar y los
elementos HTML se han disefiado para crear este disefio, pero no pueden predecir todos los
escenarios posibles. Para lograr que los elementos representen las areas visuales de una
pagina web tradicional, debemos combinarlos con otros elementos. Un truco muy comun es
envolver los elementos en un elemento contenedor para poder moverlos a las posiciones que
deseamos. Por ejemplo, si queremos que la cabecera de nuestro documento sea tan ancha
como la ventana del navegador, pero que su contenido se encuentre centrado en la pantalla,
podemos envolver el contenido en un elemento <div> y luego centrar este elemento en la
pagina. Las siguientes son las adaptaciones que tenemos que hacer al documento introducido
en el Capitulo 2 para poder reproducir este tipo de disefio.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">

</head>
<body>
<header id="cabeceralogo">
<div>
<hl>Este es el titulo</hl>
</div>
</header>
<nav id="menuprincipal">
<div>
<ul>
<li><a href="index.html">Principal</a></1li>
<li><a href="fotos.html">Fotos</a></1li>
<li><a href="videos.html">Videos</a></1li>
<li><a href="contacto.html">Contacto</a></1li>
</ul>
</div>
</nav>
<main>
<div>

<section id="articulosprincipales">
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<article>
<h1>Titulo Primer Articulo</hl>
<time datetime="2016-12-23" pubdate>
<div class="numerodia">23</div>
<div class="nombredia">Viernes</div>
</time>
<p>Este es el texto de mi primer articulo</p>
<figure>
<img src="miimagen.jpg">
</figure>
</article>
<article>
<hl>Titulo Segundo Articulo</hl>
<time datetime="2016-12-7" pubdate>
<div class="numerodia">7</div>
<div class="nombredia">Miércoles</div>
</time>
<p>Este es el texto de mi segundo articulo</p>
<figure>
<img src="miimagen.jpg">
</figure>
</article>
</section>
<aside id="infoadicional">
<hl>Informacibén Personal</hl>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</aside>
<div class="recuperar"></div>
</div>
</main>
<footer id="pielogo">
<div>
<section class="seccionpie">
<hl>Sitio Web</hl>
<p><a href="index.html">Principal</a></p>
<p><a href="fotos.html">Fotos</a></p>
<p><a href="videos.html">Videos</a></p>
</section>
<section class="seccionpie">
<hl>Ayuda</hl>
<p><a href="contacto.html">Contacto</a></p>
</section>
<section class="seccionpie">
<address>Toronto, Canada</address>
<small>&copy; Derechos Reservados 2016</small>
</section>
<div class="recuperar"></div>
</div>
</footer>
</body>
</html>

Listado 4-20: Definiendo un documento para implementar el modelo de caja tradicional
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En este ejemplo, hemos envuelto el contenido de algunos de los elementos estructurales
con un elemento <div> adicional. Ahora podemos asignar tamafios y alineamientos
independientes para cada seccidn del documento.

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
Listado 4-20 y un archivo CSS llamado misestilos.css para incluir todos los
codigos CSS que vamos a presentar a continuacién. Abra el documento en su
navegador para ver como se organizan los elementos por defecto.

._.I L st
>®i:

e o4

Con el documento HTML listo, es hora de desarrollar nuestra hoja de estilo CSS. A este
respecto, lo primero que debemos considerar es qué vamos a hacer con los estilos asignados
por defecto por el navegador. En la mayoria de los casos, estos estilos no solo son diferentes
de lo que necesitamos, sino que ademas pueden afectar de forma negativa a nuestro disefio.
Por ejemplo, los navegadores asignan margenes a los elementos que usamos frecuentemente
en nuestro documento, como el elemento <p>. El elemento <body> también genera un
margen alrededor de su contenido, lo que hace imposible extender otros elementos hasta los
limites de la ventana del navegador. Como si esto fuera poco, la forma en la que se configuran
los elementos por defecto difiere de un navegador a otro, especialmente cuando
consideramos ediciones de navegadores antiguas que aun se encuentran en uso. Para poder
crear un disefio coherente, cualquiera que sea el dispositivo en el que se abre, tenemos que
resetear algunos de los estilos por defecto, o todos. Una forma practica de hacerlo es usando
un selector CSS llamado selector universal. Se trata de un selector que se representa con el
cardcter * y que referencia todos los elementos del documento. Por ejemplo, la siguiente regla
declara un margen y un relleno de 0 pixeles para todos los elementos de nuestro documento.

* A
margin: Opx;
padding: Opx;

Listado 4-21: Implementando una regla de reseteado

La primera regla de nuestro archivo CSS introducida en el Listado 4-21 se asegura de que
todo elemento tenga un margen y un relleno de 0 pixeles. De ahora en adelante, solo tendremos
gue modificar los margenes de los elementos que queremos que sean mayor que cero.

/,.\ Hagalo usted mismo: para crear la hoja de estilo para el documento del
M Listado 4-20, tiene que incluir todas las reglas presentadas desde el Listado
4-21, una sobre otra en el mismo archivo (misestilos.css).

= Lo basico: lo que hemos hecho con la regla del Listado 4-21 es resetear los
estilos de nuestro documento. Esta es una practica comun y generalmente
requiere algo mas que modificar los margenes y rellenos, como hemos
hecho en este ejemplo. Debido a que los estilos que debemos modificar son
en la mayoria de los casos los mismos para cada proyecto, los
desarrolladores han creado hojas de estilo que ya incluyen estas reglas y que
podemos implementar en nuestros documentos junto con nuestros propios
estilos. Estas hojas de estilo se denominan hojas de estilo de reseteo (Reset
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Style Sheets) y hay varias disponibles. Para ver un ejemplo, visite
meyerweb.com/eric/tools/css/reset/.

Con esta simple regla logramos que todos los elementos queden alineados a la izquierda de
la ventana del navegador, sin margenes alrededor y separados por la misma distancia entre ellos.

#
Este es el titulo
Principal
Fotos
Videos
Contacto
Titulo Primer Articulo
23
Viernes
Este es el texto de mi primer articulo

Figura 4-19: Documento con estilos universales

El siguiente paso es disefiar la cabecera. En este caso queremos que el elemento
<header> se extienda hasta los limites de la ventana del navegador y su contenido esté
centrado y se ubique dentro de un area no superior a 960 pixeles (este es un tamafo estandar
para las pantallas anchas que tienen los ordenadores de escritorio). Las siguientes son las
reglas que se requieren para este propdsito.

#cabeceralogo {
width: 96%;
height: 150px;
padding: 0% 2%;
background-color: #0F76A0;
}
#cabeceralogo > div {
width: 960px;
margin: Opx auto;
padding-top: 45px;
}
#cabeceralogo hl {
font: bold 54px Arial, sans-serif;
color: #FFFFFF;

Listado 4-22: Asignando estilos a la cabecera

Como queremos que la cabecera tenga la anchura de la ventana, tenemos que declarar su
tamafio en porcentaje. Cuando el tamafio de un elemento se declara en porcentaje, el
navegador se encarga de calcular el tamafio real en pixeles a partir del tamafio actual de su
contenedor (en este caso, la ventana del navegador). Para nuestro documento, queremos que
la cabecera tenga el mismo ancho que la ventana, pero que incluya un relleno a los lados de
modo que su contenido esté separado del borde. Con este propdsito, asignamos un valor de
96 % a la propiedad width y declaramos un relleno de 2 % a los lados. Si la ventana tiene un
ancho de 1000 pixeles, por ejemplo, el elemento <header> tendra un ancho de 960 pixeles y
un relleno de 20 pixeles a los lados.
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La segunda regla en este ejemplo afecta a los elementos <div> que son descendientes
directos del elemento <header>. Como solo tenemos un Unico elemento <div> que usamos
para envolver el contenido de la cabecera, este es el elemento que modificara la regla. Las
propiedades asignan un ancho de 960 pixeles y un margen con un valor de 0 pixeles para la
parte superior e inferior, y el valor auto para el lado izquierdo y derecho. El valor auto le pide
al navegador que calcule el margen de acuerdo con el tamafio del elemento y el espacio
disponible en su contenedor. Esto hace que el navegador centre el elemento <div> vy, por lo

Lo basico: si quiere asignar un margen o un relleno fijo a un elemento pero
al mismo tiempo ajustar su ancho para que abarque todo el espacio
disponible, puede asignar el valor auto a la propiedad width. Este valor le
pide al navegador que calcule el ancho del elemento a partir del ancho de su
contenedor, pero considerando los valores de los margenes, los rellenos, y
los bordes del elemento. Por ejemplo, si la ventana tiene un ancho de 1000
pixeles y asignamos a la cabecera un relleno de 50 pixeles a cada lado y el
valor auto para su ancho, el navegador le otorgara un ancho de 900 pixeles.

tanto, su contenido, cuando el ancho del contenedor es superior a 960 pixeles.

Finalmente, declaramos la regla #cabeceralogo hl para cambiar el tipo de letra y el

color del elemento <h1> dentro de la cabecera. El resultado se muestra en la Figura 4-20.

Al igual que la cabecera, el menu de nuestro disefio se extiende hasta los limites de la

Este es el titulo

Contacto

Titulo Primer Articulo
23

Viemnes

[Este ¢s el texto de mi primer articulo

Figura 4-20: Cabecera

Lo basico: el limite de 960 pixeles es un valor estandar que se usa para
declarar el tamafo de paginas web para las pantallas anchas de los
ordenadores personales y portatiles. El valor fue establecido considerando la
capacidad de las personas para leer textos extensos. Para que un texto sea
legible, se recomienda que tenga un maximo de 50-75 caracteres por linea.
Si extendemos todo el contenido hasta los lados de la ventana del
navegador, nuestro sitio web no se podria leer en pantallas anchas. Con la
introduccién de los dispositivos mdviles, las limitaciones y requerimientos
han cambiado. Los sitios web ya no se desarrollan con disefos fijos.
Estudiaremos cémo crear disefios flexibles en la préxima seccién de este
capitulo y cdmo adaptar nuestros sitios web a los dispositivos moviles
usando disefio web adaptable en el Capitulo 5.

ventana, pero las opciones tienen que centrarse en un espacio no superior a 960 pixeles.

#menuprincipal {

width:

96%;
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height: 50px;

padding: 0% 2%;

background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

}

#menuprincipal > div {
width: 960px;
margin: Opx auto;

}

Listado 4-23: Asignando estilos al drea de navegacion

Estos estilos posicionan el elemento <nav> y su contenido, pero los elementos <ul>y
<1i> que conforman el menu todavia tienen asignados los estilos por defecto que crean una
lista vertical de items, y lo que necesitamos es colocar las opciones una al lado de la otra.
Existen varias formas de organizar el elemento horizontalmente, pero la mejor alternativa, en
este caso, es declarar los elementos <1i> como elementos inline-block. De este modo,
podemos posicionarlos en la misma linea y asignarles un tamafio personalizado.

#menuprincipal 1i {
display: inline-block;
height: 35px;
padding: 15px 10px Opx 10px;
margin-right: 5px;

}

#menuprincipal li:hover {
background-color: #6FACC6;

}

#menuprincipal a {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
text-decoration: none;

Listado 4-24: Asignando estilos a las opciones del menu

La primera regla del Listado 4-24 declara los elementos <1i> dentro del elemento <nav>
como elementos inline-block y les da una altura de 35 pixeles, con un relleno superior de
15 pixeles y 10 pixeles a los lados. Este ejemplo también incluye una regla con la seudoclase
shover para cambiar el color de fondo del elemento <1i> cada vez que el ratdn se encuentra
sobre una opcion. En la ultima regla, los elementos <a> también se modifican con un color y
tipo de letra diferente. El resultado se muestra en la Figura 4-21.

Este es el titulo

Principal Fotos Videos Contacto
Titulo Primer Articulo

23
Vicrnes
Este es el texto de mi primer aniculo

Figura 4-21: Menu
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asignado por defecto el valor 1ist-item para la propiedad display. Este
modo crea una lista vertical de items con graficos del lado izquierdo que los
identifica. Cuando declara un valor diferente para la propiedad display,
estos graficos se eliminan. Para modificar o eliminar los indicadores cuando
el modo es 1list-item, CSS ofrece la propiedad list-style (esta es una
propiedad general que define los valores de las propiedades 1ist-style-
image, list-style-position, y list-style-type). CSS incluye
multiples valores que podemos asignar a esta propiedad para determinar el
tipo de grafico a mostrar. Los mas usados son none, square, circle, y
decimal. La propiedad también nos permite declarar la posicion del grafico
(inside o outside) e incluso una imagen personalizada (por ejemplo,
list-style: url("migrafico.jpg");).

@ Lo basico: una lista de items creada con los elementos <ul> y <1i> tiene

A continuaciéon, tenemos que disefar la seccidén principal de nuestra pagina web. Esta
seccion se ha identificado con el elemento <main> y contiene los elementos <section> y
<aside> que necesitamos convertir en columnas. Para seguir el mismo patrén de disefio
usado para la cabecera y el menu, tenemos que extender el elemento <main> hasta los lados
de la ventana y centrar su contenido.

main {
width: 96%;
padding: 2%;
background-image: url("fondo.png");

}

main > div {
width: 960px;
margin: Opx auto;

}

Listado 4-25: Asignando estilos al contenido principal

Las reglas del Listado 4-25 asignan una imagen de fondo al elemento <main> para diferenciar el
area principal del resto de la pagina. También agregamos un relleno del 2 % en la parte superior e
inferior, de modo que el contenido del area principal se separa del menu y el pie de pagina.

Lo basico: los fondos cubren el darea ocupada por el elemento y su relleno.
@- Por defecto, se considera que los margenes se encuentran fuera del

elemento vy, por lo tanto, no se ven afectados por la propiedad background.
Si quiere que el fondo se muestre en toda el area ocupada por el elemento,
tiene que evitar usar margenes y en su lugar asignar rellenos, como hemos
hecho en el Listado 4-25.

Con el area principal ya definida, es hora de crear las dos columnas que presentan el
contenido principal de nuestra pagina web.

tarticulosprincipales {
float: left;
width: 620px;
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padding-top: 30px;
background-color: #FFFFFF;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional {
float: right;
width: 280px;
padding: 20px;
background-color: #E7F1F5;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional hl {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
margin-bottom: 15px;

}

.recuperar {
clear: both;

}

Listado 4-26: Creando las columnas para el contenido principal

Es este caso, usamos la propiedad f£loat para mover hacia los lados los elementos que
representan cada columna. El elemento <section> se ha movido hacia la izquierda vy el
elemento <aside> hacia la derecha, dejando un espacio entre medio de 20 pixeles.

Informacién Personal

Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Este es ¢l texto de mi primer articulo

Figura 4-22: Contenido principal

debemos acordarnos de recuperar el flujo normal del documento con el
elemento siguiente. Con este propdsito, en nuestro ejemplo agregamos un
elemento <div> sin contenido debajo del elemento <aside>.

@ Lo basico: cada vez que los elementos se posicionan con la propiedad float

Ahora que las columnas estdn listas, tenemos que disefiar sus contenidos. El cddigo del
Listado 4-26 ya incluye una regla que configura el contenido del elemento <aside>, pero aun
tenemos que configurar los elementos <article> en la primera columna.

Cada elemento <article> incluye un elemento <time> que representa la fecha en la que
el articulo se ha publicado. Para nuestro disefio, decidimos mostrar esta fecha en una caja del
lado izquierdo del articulo, por lo que este elemento debe tener una posicidn absoluta.
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article {
position: relative;
padding: Opx 40px 20px 40px;
}
article time {
display: block;
position: absolute;
top: -5px;
left: -70px;
width: 80px;
padding: 15px 5px;

background-color: #094660;
box-shadow: 3px 3px 5px rgba(100, 100, 100, 0.7);
border-radius: 5px;

}

.numerodia {
font: bold 36px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
text-align: center;

}

.nombredia {
font: 12px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
text-align: center;

}

Listado 4-27: Configurando la posicidn y los estilos del elemento <time>

Para asignar una posicidn absoluta al elemento <time>, tenemos que declarar la posicién
de su elemento padre como relativa. Esto lo logramos asignando el valor relative a la
propiedad position en la primera regla del Listado 4-27. La segunda regla define la posicién
y el tamafio del elemento <time>, el cual se ubicara a 5 pixeles de la parte superior del
elemento <article>y a 110 pixeles de su lado izquierdo.

Titulo Primer Articulo
Este es el texto de mi primer articulo

e

Figura 4-23: Posicion absoluta para el elemento <time>

El resto de las reglas tiene que asignar los estilos requeridos por los elementos restantes
dentro de cada elemento <article>.
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article hl {
margin-bottom: 5px;
font: bold 30px Georgia, sans-serif;
}
article p {
font: 18px Georgia, sans-serif;
}
figure {
margin: 10px Opx;
}
figure img {
padding: 5px;
border: 1lpx solid;

Listado 4-28: Asignando estilos a los articulos

Titulo Primer Articulo

Este es el texto de mi primer articulo

Figura 4-24: Articulos

Finalmente, tenemos que agregar unas pocas reglas a nuestra hoja de estilo para configurar
el pie de pagina. El elemento <footer>, asi como hemos hecho con el resto de los elementos
estructurales, se debe extender hasta los lados de la ventana, pero en este caso el contenido se
divide con tres elementos <section> para presentar la informacidn en columnas. Aunque
podriamos crear estas columnas con la propiedad columns, debido a que los elementos
representan secciones de nuestro documento, la propiedad £1oat es mas apropiada.

#pielogo {
width: 96%;
padding: 2%;
background-color: #0F76A0;
}
tpielogo > div {
width: 960px;
margin: Opx auto;
background-color: #9FC8D9;
border-radius: 10px;
}
.seccionpie {
float: left;
width: 270px;
padding: 25px;
}
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.seccionpie hl {
font: bold 20px Arial, sans-serif;
}
.seccionpie p {
margin-top: 5px;
}
.seccionpie a {
font: bold 1l6px Arial, sans-serif;
color: #666666;
text-decoration: none;

Listado 4-29: Asignando estilos al pie de pdgina

Las reglas del Listado 4-29 definen tres secciones de 276 pixeles cada una, todas flotando
hacia la izquierda para formar las tres columnas necesarias para nuestro disefio.

Figura 4-25: Pie de pdgina

En estos casos, donde todas las secciones son iguales, en lugar de declarar los tamafios en
pixeles es mejor hacerlo en porcentajes. El valor en porcentaje indica cuanto espacio va a ocupar
el elemento dentro del contenedor. Por ejemplo, podemos declarar el ancho de las secciones en
el pie de pagina con un valor de 27.33 % cada una y completar el 100 % con el relleno.

.seccionpie {
float: left;
width: 27.33%;
padding: 3%;

}

Listado 4-30: Calculando el tamafio de las secciones con valores en porcentajes

Cuando los valores se declaran en porcentajes, el navegador se encarga de calcular cuantos
pixeles tienen que asignarse a cada elemento de acuerdo con el espacio disponible en el
contenedor. Si aplicamos la regla del Listado 4-30 a nuestro documento, el pie de pagina se
mostrara parecido al de la Figura 4-25, pero los tamafios de las secciones los calculara el
navegador antes de presentar la pagina (960 x 27.33 / 100 = 262).

,\ IMPORTANTE: los valores en porcentaje también pueden ser utilizados para
d /l \ crear disefios flexibles, como veremos en el Capitulo 5, pero existe un
£\ ) ) o .
modelo mejor para este fin llamado modelo de caja flexible. Estudiaremos el
modelo de caja flexible en la siguiente seccién de este capitulo.

Con estas reglas hemos finalizado el disefio del documento, pero esta es solo una de las
paginas de nuestro sitio web. Este documento representa la pagina inicial, generalmente
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almacenada en el archivo por defecto, como index.html, pero todavia tenemos que crear el resto
de los documentos para representar cada pagina disponible. Afortunadamente, esta no es una
tarea complicada. El mismo disefio que hemos desarrollado para la pagina inicial generalmente
se comparte en todo el sitio web, solo tenemos que cambiar el area del contenido principal, pero
el resto, como la cabecera, el pie de paginay la estructura del documento en general son iguales,
incluida la hoja de estilo, que normalmente comparten la mayoria de los documentos.

Hagalo usted mismo: si aun no lo ha hecho, asigne el nombre index.html al
documento del Listado 4-20. Cree los archivos fotos.html, videos.html y
contacto.html con una copia de este documento. Reemplace el contenido de
los elementos <section> y <aside> en el drea principal con el contenido
correspondiente a cada pagina. Si es necesario, agregue nuevas reglas al
archivo misestilos.css para ajustar el disefio de cada pdgina. Aunque se
recomienda concentrar todos los estilos en un solo archivo, también puede
crear diferentes hojas de estilo por cada documento si lo considera
adecuado. Abra el archivo index.html en su navegador y haga clic en los
enlaces para navegar a través de las paginas.

7o

Si necesitamos definir otras areas en una pdgina o dividir el 4rea principal en secciones mas
pequefias, podemos organizar las cajas con la propiedad £1loat, como lo hemos hecho con las
secciones dentro del pie de pagina. Aunque también podemos disefiar algunas areas con
posicionamiento absoluto o relativo, estos modos se reservan para posicionar contenido no
relevante, como hemos hecho con las fechas de los articulos en nuestro ejemplo o para
mostrar contenido oculto después de recibir una solicitud por parte del usuario. Por ejemplo,
podemos crear un menu desplegable que muestra un submenu para cada opcién. El siguiente
ejemplo ilustra cdémo agregar un submenu a la opcién Fotos de nuestro documento.

<ul id="listamenu">
<li><a href="index.html">Principal</a></1li>
<li><a href="fotos.html">Fotos</a>
<ul>
<li><a href="familia.html">Familia</a></li>
<li><a href="vacaciones.html">Vacaciones</a></li>
</ul>
</1li>
<li><a href="videos.html">Videos</a></1li>
<li><a href="contacto.html">Contacto</a></1i>
</ul>

Listado 4-31: Agregando submenus

Los estilos para un menud que incluye submenus difieren un poco del ejemplo anterior.
Tenemos que listar las opciones del submenu de forma vertical en lugar de horizontal,
posicionar la lista debajo de la barra del menu con valores absolutos, y solo mostrarla cuando
el usuario mueve el ratdén sobre la opcidn principal. Para este propédsito, en el cédigo del
Listado 4-31, hemos agregado el identificador 1istamenu al elemento <ul> que representa el
menu principal. Ahora, podemos diferenciar este elemento de los elementos <ul> encargados
de representar los submenus (solo uno en nuestro ejemplo). Las siguientes reglas usan este
identificador para asignar estilos a todos los menus y sus opciones.
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#listamenu > 1i {
position: relative;
display: inline-block;
height: 35px;
padding: 15px 10px Opx 10px;
margin-right: 5px;

}

#listamenu 1i > ul {
display: none;
position: absolute;
top: 50px;
left: Opx;

background-color: #9FC8D9;
box-shadow: 3px 3px 5px rgba(100, 100, 100, 0.7);
border-radius: Opx Opx 5px 5px;

list-style: none;
z-index: 1000;
}

#listamenu 1i > ul > 1i {
width: 120px;
height: 35px;
padding-top: 15px;
padding-left: 10px;

}

#listamenu li:hover ul {
display: block;

}

#listamenu a {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
text-decoration: none;

}
#menuprincipal li:hover {
background-color: #6FACC6;

}

Listado 4-32: Asignando estilos a los submenus

Las primeras dos reglas configuran las opciones principales y sus submenus. En estas reglas,
asignamos una posicion relativa a los elementos <1i> que representan las opciones principales y
luego especificamos una posicidon absoluta para los submenus de 50 pixeles debajo de la parte
superior del menu. Esto posiciona los submenus debajo de la barra del menu. Para volver los
submends invisibles, declaramos la propiedad display con el valor none. También hemos
tenido que incluir otras propiedades en esta regla como list-style, para eliminar los graficos
mostrados por defecto al lado izquierdo de las opciones, y la propiedad z-index para
asegurarnos de que el submenu siempre se muestra sobre el resto de los elementos del area.

Como hemos hecho anteriormente, para responder al ratéon tenemos que implementar la
seudoclase :hover, pero este caso es algo diferente. Tenemos que mostrar el elemento <ul> que
representa el submenu cada vez que el usuario mueve el ratén sobre cualquiera de las opciones
principales, pero las opciones principales se representan con elementos <1i>. La solucién es
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declarar la seudoclase :hover para los elementos <1i>, pero agregar el nombre ul al final del
selector para asignar los estilos a los elementos <ul> que se encuentran dentro del elemento <1i>
afectado por la seudoclase (#1istamenu li:hover ul). Cuando el usuario mueve el ratén sobre
el elemento <1i> que representa una opcién del menu principal, el valor block se asigna a la
propiedad display del elemento <ul>y el submenu se muestra en la pantalla.

Videos Contacto

Familia

Titu! vacaciones r Articulo

Este es el téxto de m1 primer articulo
| e . AR |

Figura 4-26: Submenus

Hagalo usted mismo: actualice su documento con el cédigo del Listado 4-31
y las reglas de su hoja de estilo con el cédigo del Listado 4-32. Abra el archivo
index.html en su navegador y mueva el ratén sobre la opcidn Fotos. Deberia
ver algo similar a la Figura 4-26.

4.3 Modelo de caja flexible

El objetivo principal de un modelo de caja es el de ofrecer un mecanismo con el que dividir el
espacio disponible en la ventana, y crear las filas y columnas que son parte del disefio de una
pagina web. Sin embargo, las herramientas que ofrece el modelo de caja tradicional no
cumplen este objetivo. Definir como distribuir las cajas y especificar sus tamafios, por ejemplo,
no se puede lograr de forma eficiente con este modelo.

La dificultad en la implementacion de patrones de disefio comunes, como expandir
columnas para ocupar el espacio disponible, centrar el contenido de una caja en el eje vertical
o extender una columna desde la parte superior a la parte inferior de una pagina,
independiente del tamafio de su contenido, han forzado a la industria a buscar otras
alternativas. Se han desarrollado varios modelos de caja, pero ninguno ha recibido mas
atencién que el modelo de caja flexible.

IMPORTANTE: aunque el modelo de caja flexible tiene sus ventajas sobre el
(/—\\ modelo de caja tradicional, se encuentra aun en estado experimental y
algunos navegadores no pueden procesar sus propiedades. Esta es la razén
por la que en este capitulo también introducimos el modelo de caja
tradicional. Antes de elegir el modelo a aplicar en sus sitios web debe
considerar estas limitaciones. Para determinar si puede usar cualquiera de

las herramientas que introduce HTMLS5, visite www.caniuse.com.

Contenedor flexible

El modelo de caja flexible resuelve los problemas del modelo de caja tradicional de una
manera elegante. Este modelo aprovecha las herramientas que usa el modelo de caja
tradicional, como el posicionamiento absoluto y las columnas, pero en lugar de hacer flotar los
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elementos organiza las cajas usando contenedores flexibles. Un contenedor flexible es un
elemento que convierte su contenido en cajas flexibles. En este nuevo modelo, cada grupo de
cajas debe estar incluido dentro de otra caja que es la encargada de configurar sus
caracteristicas, tal como muestra el siguiente ejemplo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section id="cajapadre">
<div id="caja-1">Caja 1</div>
<div id="caja-2">Caja 2</div>
<div id="caja-3">Caja 3</div>
<div id="caja-4">Caja 4</div>
</section>
</body>
</html>

Listado 4-33: Organizando cajas con un contenedor flexible

El documento del Listado 4-33, al igual que los ejemplos anteriores, incluye un elemento
<section> que actla como contenedor de otros elementos. La diferencia se presenta en
como se configuran los elementos desde CSS. Para volver flexibles las cajas dentro del
elemento <section> (sus tamafios cambian de acuerdo al espacio disponible), tenemos que
convertir a este elemento en un contendor flexible. Para este propdsito, CSS ofrece los valores
flex e inline-flex para la propiedad display. El valor £1lex define un elemento Block
flexible y el valor inline-flex define un elemento Inline flexible.

#cajapadre {
display: flex;
}

Listado 4-34: Convirtiendo el elemento cajapadre en un contenedor flexible

¢, Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado
L3 4-33 y un archivo CSS llamado misestilos.css con la regla del Listado 4-34.
Q"J‘j Abra el documento en su navegador. Deberia ver las cajas dentro del
elemento <section> una al lado de la otra en la misma linea.

Elementos flexibles

Para que un elemento dentro de un contenedor flexible se vuelva flexible, tenemos que
declararlo como tal. Las siguientes son las propiedades disponibles para configurar elementos
flexibles.
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flex-grow—Esta propiedad declara la proporcién en la cual el elemento se va a expandir
o encoger. La proporcidn se determina considerando los valores asignados al resto de los
elementos de la caja (los elementos hermanos).

flex-shrink—Esta propiedad declara la proporcién en la que el elemento se va a reducir.
La proporcion se determina a partir de los valores asignados al resto de los elementos de la
caja (los elementos hermanos).

flex-basis—Esta propiedad declara un tamafio inicial para el elemento.

flex—Esta propiedad nos permite configurar los valores de las propiedades flex-grow,
flex-shrink, y flex-basis al mismo tiempo

Las cajas flexibles se expanden o encogen para ocupar el espacio libre dentro de la caja
padre. La distribucidn del espacio depende de las propiedades del resto de las cajas. Si todas
las cajas se configuran como flexibles, el tamafio de cada uno de ellas dependera del tamafio
de la caja padre y del valor de la propiedad £lex.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
flex: 1;

}

#caja-2 {
flex: 1;

}

#caja-3 {
flex: 1;

}

#caja-4 {
flex: 1;

}

Listado 4-35: Convirtiendo las cajas en cajas flexibles con la propiedad f£lex

En el ejemplo del Listado 4-35, solo declaramos el valor flex-grow para la propiedad
flex con el fin de determinar cdmo se expandiran las cajas. El tamafio de cada caja se calcula
multiplicando el valor del tamafio de la caja padre por el valor de su propiedad £lex dividido
por la suma de los valores £lex-grow de todas las cajas. Por ejemplo, la férmula para el
elemento caja-1 es 600 x 1 / 4 = 150. El valor 600 es el tamafio de la caja padre, 1 es el valor
de la propiedad flex asignado al elemento caja-1, y 4 es la suma de los valores de la
propiedad flex asignados a cada una de las cajas. Debido a que todas las cajas de nuestro
ejemplo tienen el mismo valor 1 en su propiedad flex, el tamafio de cada caja sera de 150
pixeles menos los margenes (hemos asignado un margen de 5 pixeles al elemento <div>).
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Caja 1 Caja 2 Caja 3 Caja4

Figura 4-27: Los mismos valores para la propiedad £1lex
distribuyen el espacio equitativamente

. ., Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo CSS por el cddigo
€003 del Listado 4-35 y abra el documento del Listado 4-33 en su navegador.
Deberia ver algo parecido a la Figura 4-27.

El potencial de esta propiedad es evidente cuando asignamos diferentes valores a cada
elemento.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-1 {
flex: 2;
}
#caja-2 {
flex: 1;
}
#caja-3
flex:

]

~e

}
#caja-4
flex:

]

~e

}

Listado 4-36: Creando una distribucion desigual

En el Listado 4-36, asignamos el valor 2 a la propiedad £1lex del elemento caja-1. Ahora,
la formula para calcular el tamafio de esta caja es 600 x 2 / 5 = 240. Debido a que no
cambiamos el tamafio de la caja padre, el primer valor de la férmula es el mismo, pero el
segundo valor es 2 (el nuevo valor de la propiedad £lex de caja-1), y la suma de los valores
de todas las propiedades £lex es 5 (2 para caja-1y 1 para cada una de las otras tres cajas).
Aplicando la misma formula para el resto de las cajas, podemos obtener sus tamafos:
600 x 1/5=120.

174 | P4dgina Disefio web



Caja 1 Caja2 Caja3 Caja 4

Figura 4-28: Distribucion desigual con £lex

Comparando los resultados, podemos ver como se distribuye el espacio. El espacio
disponible se divide en porciones de acuerdo a la suma de los valores de la propiedad flex de
cada caja (un total de 5 en nuestro ejemplo). Luego, las porciones se distribuyen entre las
cajas. El elemento caja-1 recibe dos porciones porque el valor de su propiedad flex es 2 y
el resto de elementos recibe solo una porcion porque el valor de sus propiedades £lex es 1.
La ventaja no es solo que los elementos se vuelven flexibles, sino también que cada vez que
agregamos un nuevo elemento, no tenemos que calcular su tamafio; los tamafios de todas las
cajas se recalculan automdaticamente.

Estas caracteristicas son interesantes, pero existen otros escenarios posibles. Por ejemplo,
cuando una de las cajas es inflexible y tiene un tamafio explicito, las otras cajas se flexionan
para compartir el resto del espacio disponible.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
width: 300px;

}

#caja-2 {
flex: 1;

}

#caja-3 {
flex: 1;

}

#caja-4 {
flex: 1;

}

Listado 4-37: Combinando cajas flexibles con cajas inflexibles

La primera caja del ejemplo del Listado 4-37 tiene un tamafio de 300 pixeles, por lo que el
espacio a distribuir entre el resto de las cajas es de 300 pixeles (600 — 300 = 300). El navegador
calcula el tamafio de cada caja flexible con la misma férmula que hemos usado anteriormente:
300 x1/3=100.

Disefio web 175|Péagina



Caja 1 Caja 2 Caja3 Caja4

Figura 4-29: Solo se distribuye el espacio libre

Del mismo modo que podemos tener una caja con un tamafio explicito, podemos tener dos o
mas. El principio es el mismo, solo que el espacio remanente se distribuye entre las cajas flexibles.

Existe un posible escenario en el cual podriamos tener que declarar el tamafio de un
elemento pero mantenerlo flexible. Para lograr esta configuracion, debemos utilizar el resto
de los pardmetros disponibles para la propiedad £lex (flex-shrink y flex-basis).

#cajapadre {
display: flex;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}
#caja-1 {
flex: 1 1 200px;

}
#caja-2 {
flex: 1 5 100px;

}
#tcaja-3 {
flex: 1 5 100px;

}
#caja-4 {

flex: 1 5 100px;
}

Listado 4-38: Controlando como se encoge el elemento

Esta vez, se han declarado tres parametros para la propiedad f£lex de cada caja. El primer
parametro de todas las cajas (£lex-grow) se ha definido con el valor 1, declarando la misma
proporcion de expansion. La diferencia se determina por el agregado de los valores para los
parametros £lex-shrink y flex-basis. El pardmetro flex-shrink trabaja como flex-
grow, pero determina la proporcidn en la que las cajas se reducirdn para caber en el espacio
disponible. En nuestro ejemplo, el valor de este pardmetro es 1 para el elemento caja-1y 5
para el resto de las cajas, lo cual asignard mas espacio a caja-1. El pardmetro flex-basis, por
otro lado, establece un valor inicial para el elemento. Por lo tanto, el valor del pardmetro £lex-
basis se considera para calcular cudnto se expandird o reducird un elemento flexible. Cuando
este valor es 0 0 no se declara, el valor considerado es el tamafio del contenido del elemento.
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Hagalo usted mismo: reemplace las reglas de su archivo CSS por el cédigo del
Listado 4-38. En este ejemplo, no declaramos el tamafio del elemento
M cajapadre, de modo que cuando la ventana del navegador se expande, el
elemento padre también se expande y todas las cajas de su interior aumentan
en la misma proporcion. Por el contrario, cuando el tamafio de la ventana se
reduce, el elemento caja-1 se reduce en una proporcién diferente debido al
valor especificado para el parametro £1lex-shrink (1 en lugar de 5).

4 IMPORTANTE: el valor 0 asignado a los pardmetros flex-grow o flex-
"l\ shrink no permite que el elemento se expanda o reduzca,
respectivamente. Para declarar flexibilidad, los valores de estos parametros
deben ser iguales o mayores que 1.

También podemos asignar el valor auto al pardmetro flex-basis para pedirle al
navegador que use el valor de la propiedad width como referencia.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
width: 200px;
flex: 1 1 auto;

}

#caja-2 {
width: 100px;
flex: 1 1 auto;

}

#caja-3 {
width: 100px;
flex: 1 1 auto;

}

#caja-4 {
width: 100px;
flex: 1 1 auto;

Listado 4-39: Definiendo cajas flexibles con un tamario preferido

En el Listado 4-39, cada caja tiene un ancho preferido (width), pero después de que todas
las cajas quedan posicionadas hay un espacio libre de 100 pixeles. Este espacio extra se
dividira entre las cajas flexibles. Para calcular la porcién de espacio asignado a cada caja,
usamos la misma férmula que antes: 100 x 1 / 4 = 25. Esto significa que se agregan 25 pixeles
adicionales al tamafio preferido de cada caja (menos los margenes).
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Figura 4-30: Espacio libre distribuido entre las cajas

La propiedad flex-basis nos permite definir un tamafo inicial para influenciar al
navegador a la hora de distribuir el espacio disponible entre las cajas, pero las cajas aun se
expanden o reducen mas alld de ese valor. CSS ofrece las siguientes propiedades para poner
limitaciones al tamafio de una caja.

max-width—Esta propiedad especifica el ancho maximo permitido para el elemento. Acepta
valores en cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como pixeles o porcentajes.

min-width—Esta propiedad especifica el ancho minimo permitido para el elemento. Acepta
valores en cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como pixeles o porcentajes.

max-height—Esta propiedad especifica la altura maxima permitida para el elemento. Acepta
valores en cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como pixeles o porcentajes.

min-height—Esta propiedad especifica la altura minima permitida para el elemento. Acepta
valores en cualquiera de las unidades disponibles en CSS, como pixeles o porcentajes.

El siguiente ejemplo declara todas las cajas como flexibles, pero asigna un ancho méaximo
de 50 pixeles al elemento caja-1. Independientemente del espacio disponible, caja-1
nunca supera los 50 pixeles.

#cajapadre {
display: flex;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-1 {
max-width: 50px;
flex: 1;
}
#caja-2 {
flex: 1;
}
#tcaja-3 {
flex: 1;
}
#caja-4
flex:

]

~e

}

Listado 4-40: Declarando un tamafio madximo
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Figura 4-31: Cajas con un tamafio mdximo

Organizando elementos flexibles

Por defecto, los elementos dentro de un contenedor flexible se muestran horizontalmente en
la misma linea, pero no se organizan con una orientacién estandar. Un contenedor flexible usa
ejes para describir la orientacion de su contenido. La especificacidon declara dos ejes que son
independientes de la orientacién: el eje principal y el eje transversal. El eje principal es aquel
en el que se presenta el contenido (normalmente es equivalente a la orientacién horizontal), y
el eje transversal es el perpendicular al eje principal (normalmente equivalente a la
orientacion vertical). Si la orientacién cambia, los ejes se desplazan junto con el contenido.

EJE TRANSVERSAL 3

EJE PRINCIPAL >

— cross-start

caja-1
caja-1 caja-2 caja-3 caja4

— cross-end

main-start main-end

caja-2

€— vdIoNINd 3ra

€ vsyaAsSNvuL ara

Figura 4-32: Ejes de contenedores flexibles

Las propiedades definidas para este modelo trabajan con estos ejes y organizan los
elementos desde sus extremos: main-start, main-end, cross-start y cross-end. La relacién entre
estos extremos es similar a la relacién entre los extremos izquierdo y derecho, o superior e
inferior usados para describir la direccion horizontal y vertical en modelos convencionales,
pero en este modelo esa relacién se invierte cuando la orientacion cambia. Cuando uno de
estos extremos, como main-start, se menciona en la descripcién de una propiedad, debemos
recordar que puede referirse al extremo izquierdo o superior, dependiendo de la orientacidn
actual del contenedor (en el diagrama izquierdo de la Figura 4-32, por ejemplo, el extremo
main-start esta referenciando el lado izquierdo del contenedor, mientras que en el diagrama
de la derecha referencia el extremo superior).

Una vez que entendamos como trabaja con este modelo, podemos cambiar la organizacion
de las cajas. CSS ofrece las siguientes propiedades con este propdsito.

flex-direction—Esta propiedad define el orden y la orientacién de las cajas en un
contenedor flexible. Los valores disponibles son row, row-reverse, column y column-
reverse, con el valor row configurado por defecto.

order—Esta propiedad especifica el orden de las cajas. Acepta nimeros enteros que
determinan la ubicacién de cada caja.
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justify-content—Esta propiedad determina cémo se va a distribuir el espacio libre. Los
valores disponibles son flex-start, flex-end, center, space-between, y space-around.

align-items—Esta propiedad alinea las cajas en el eje transversal. Los valores disponibles
son flex-start, flex-end, center, baseline, y stretch.

align-self—Esta propiedad alinea una caja en el eje transversal. Trabaja como align-
items pero afecta cajas de forma individual. Los valores disponibles son auto, flex-
start, flex-end, center, baseline, y stretch.

flex-wrap—Esta propiedad determina si se permiten crear multiples lineas de cajas. Los
valores disponibles son nowrap, wrap, y wrap-reverse.

align-content—Esta propiedad alinea las lineas de cajas en el eje vertical. Los valores dispo-
nibles son flex-start, flex-end, center, space-between, space-around, y stretch.

Si lo que necesitamos es configurar la direccidn de las cajas, podemos usar la propiedad

flex-direction. Esta propiedad se asigna al contenedor con un valor que corresponde al
orden que queremos otorgar al contenido. El valor row declara la orientacidn de las cajas de
acuerdo a la orientacién del texto (normalmente horizontal) y ordena las cajas desde main-
start a main-end (normalmente de izquierda a derecha). El valor row-reverse declara la
misma orientacion que row, pero invierte el orden de los elementos desde main-end a main-
start (normalmente de derecha a izquierda). El valor column declara la orientacién de acuerdo
a la orientacion en la cual se presentan los bloques de texto (normalmente vertical) y ordena
las cajas desde main-start a main-end (normalmente de extremo superior a inferior). Y
finalmente, el valor column-reverse declara la misma orientacion que column, pero
invierte el orden de los elementos desde main-end a main-start (normalmente de extremo
inferior a superior). El siguiente ejemplo revierte el orden natural de una linea de cajas.

#cajapadre {

}

display: flex;
flex-direction: row-reverse;

#cajapadre > div {

}

height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

#caja-1 {

}

flex: 1;

fcaja-2 {

}

flex: 1;

#caja-3 {

}

flex: 1;

#caja-4 {

}

flex: 1;

Listado 4-41: Invirtiendo la orientacion de las cajas
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Figura 4-33: Cajas en orden invertido

Lo basico: CSS ofrece una propiedad llamada writing-mode que determina
la orientacion de las lineas de texto (horizontal o vertical), y esta es la razén
por la cual el resultado de las propiedades del modelo de caja flexible
siempre depende de la orientacidn establecida previamente para el texto.
Para obtener mas informacién acerca de esta propiedad, visite nuestro sitio
web y siga los enlaces de este capitulo.

El orden de las cajas también se puede personalizar. La propiedad order nos permite
declarar la ubicacién de cada caja.

#cajapadre {
display: flex;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
flex: 1;
order: 2;

}

#caja-2 {
flex: 1;
order: 4;

}

#caja-3 {
flex: 1;
order: 3;

}

#caja-4 {
flex: 1;
order: 1;

Listado 4-42: Definiendo la posicion de cada caja

Caja 4 Caja 1 Caja3d Caja2

Figura 4-34: Nuevas posiciones para cada caja definidas por la propiedad order

Disefio web 181 |Pagina



Una caracteristica importante del modelo de caja flexible es la capacidad de distribuir el
espacio libre. Cuando las cajas no ocupan todo el espacio en el contenedor, dejan espacio libre
que debe ubicarse en alguna parte del disefio. Por ejemplo, las siguientes reglas declaran un
tamafio de 600 pixeles para el contenedor flexible y un ancho de 100 pixeles para cada caja,
dejando un espacio libre de 200 pixeles (menos los margenes).

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
border: lpx solid;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
width: 100px;

}

#caja-2 {
width: 100px;

}

#caja-3 {
width: 100px;

}

#caja-4 {
width: 100px;

}

Listado 4-43: Distribuyendo el espacio libre en un contenedor flexible

El ejemplo del Listado 4-43 agrega un borde al contenedor para poder identificar el espacio
extra. Por defecto, las cajas se ordenan desde main-start a main-end (normalmente de
izquierda a derecha), dejando un espacio libre al final.

Caja 1 Caja2 Caja 3 Caja 4

Figura 4-35: Cajas y espacio libre dentro de un contendor flexible

Este comportamiento se puede modificar con la propiedad justify-content. El valor
por defecto asignado a esta propiedad es £lex-start, que ordena las cajas segln se muestra
en la Figura 4-35, aunque podemos asignar un valor diferente para personalizar la forma en la
que se distribuyen las cajas y el espacio libre. Por ejemplo, el valor £lex-end desplaza el
espacio al comienzo del contenedor y las cajas hacia el final.

#cajapadre {
display: flex;
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width: 600px;
border: 1lpx solid;
justify-content: flex-end;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
width: 100px;

}

#caja-2 {
width: 100px;

}

#tcaja-3 {
width: 100px;

}

#caja-4 {
width: 100px;

}

Listado 4-44: Distribuyendo el espacio vacio con la propiedad justify-content

Caja 1

Caja 2 Caja3 Caja 4

Figura 4-36: Espacio vacio distribuido con justify-content: flex-end

Las siguientes figuras muestran el efecto que produce el resto de los valores disponibles

para esta propiedad.

Caja 1 Caja 2

Caja 3 Caja 4

Figura 4-37: Espacio vacio distribuido con justify-content: center

Caja 1 Caja2

Caja 3 Caja4

Figura 4-38: Espacio vacio distribuido con justify-content: space-between
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Caja 1 Caja 2 Caja3 Caja 4

Figura 4-39: Espacio vacio distribuido con justify-content: space-around

Otra propiedad que puede ayudarnos a distribuir espacio es align-items. Esta propiedad
trabaja como justify-content pero alinea las cajas en el eje transversal. Esta caracteristica
logra que la propiedad sea apropiada para realizar una alineacion vertical.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: 1lpx solid;
align-items: center;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-1 {
flex: 1;
}
#caja-2 {
flex: 1;
}
#caja-3
flex:

]

~e

}
#caja-4
flex:

]

~e

}

Listado 4-45: Distribuyendo el espacio vertical

En el Listado 4-45 hemos definido la altura del contenedor, dejando un espacio libre de
55 pixeles. Debido a que asignamos el valor center a la propiedad align-items, este
espacio se distribuye hacia el extremo superior e inferior, tal como muestra la Figura 4-40.

Caja 1 Caja2 Caja 3 Cajad

Figura 4-40: Alineacion vertical con align-items: center
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Los valores disponibles para la propiedad align-items son flex-start, flex-end,
center, baseline y stretch. El Ultimo valor estira las cajas desde el extremo superior al
inferior para adaptarlas al espacio disponible. Esta caracteristica es tan importante que el valor
stretch se declara por defecto para todos los contenedores flexibles. El efecto que logra el
valor stretch es que, cada vez que no se declara la altura de las cajas, estas adoptan
automaticamente el tamano de sus elementos padre.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: 1lpx solid;
align-items: stretch;

}

#cajapadre > div {
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
flex: 1;

}

#caja-2 {
flex: 1;

}

#caja-3 {
flex: 1;

}

tcaja-4 {
flex: 1;

}

Listado 4-46: Estirando las cajas para ocupar el espacio vertical disponible

Caja 1l Caja2 Caja 3 Cajad

Figura 4-41: Estirando las cajas con align-items: stretch

Esta caracteristica es extremadamente util cuando nuestro disefio presenta columnas con
diferente contenido. Si dejamos que el contenido determine la altura, una columna serd mas
corta que la otra. Asignando el valor stretch a la propiedad align-items, las columnas mas
cortas se estiran para coincidir con las mas largas.
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Esta propiedad también ofrece el valor £1lex-start para alinear las cajas al comienzo de
la linea, el cual queda determinado por la orientacion del contenedor (normalmente el
extremo izquierdo o superior).

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: 1lpx solid;
align-items: flex-start;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
flex: 1;

}

#caja-2 {
flex: 1;

}

#caja-3 {
flex: 1;

}

#caja-4 {
flex: 1;

}

Listado 4-47: Alineando las cajas hacia el extremo superior

Caja 1 Caja2 Caja3 Caja4

Figura 4-42: Cajas alineadas con align-items: flex-start

El valor £lex-end alinea las cajas hacia el final del contenedor (normalmente el extremo
derecho o inferior).

Caja 1 Caja2 Caja3 Caja 4

Figura 4-43: Cajas alineadas con align-items: flex-end
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Finalmente, el valor baseline alinea las cajas por la linea base de la primera linea de
contenido. El siguiente ejemplo asigna un tipo de letra diferente al contenido del elemento
caja-2 para mostrar el efecto producido por este valor.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: 1lpx solid;
align-items: baseline;

}

#cajapadre > div {
height: 145px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}

#caja-1 {
flex: 1;

}

#caja-2 {
flex: 1;
font-size: 36px;

}

#caja-3 {
flex: 1;

}

#caja-4 {
flex: 1;

}

Listado 4-48: Alineando las cajas por la linea base

Caja Caja 2 Caja3 Cajaid

Figura 4-44: Cajas alineadas con align-items: baseline

A veces puede resultar util alinear las cajas de forma independiente, sin importar la
alineacién establecida por el contenedor. Esto se puede lograr asignando la propiedad align-
self ala caja que queremos modificar.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: 1lpx solid;
align-items: flex-end;
}
#cajapadre > div {
height: 145px;
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margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-1 {
flex: 1;
}
#caja-2 {
flex: 1;
align-self: center;
}
#caja-3 {
flex: 1;
}
#caja-4 {
flex: 1;
}

Listado 4-49: Cambiando la alineacidn del elemento caja-2

Las reglas del Listado 4-49 alinean los elementos hacia el extremo inferior del contenedor,
excepto el elemento caja-2, que se alinea hacia el centro por la propiedad align-self.

Caja2
Caja 1 Caja3 Cajad

Figura 4-45: Caja alineada con align-self

Un contenedor flexible puede organizar las cajas en una o varias lineas. La propiedad
flex-wrap declara esta condicién usando tres valores: nowrap, wrap y wrap-reverse. El
valor nowrap define el contenedor flexible como un contenedor de una sola linea (las lineas
no se agrupan), el valor wrap define el contenedor como un contenedor de miltiples lineas y
las ordena desde el extremo cross-start a cross-end, mientras que el valor wrap-reverse
genera multiples lineas en orden invertido.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
border: 1lpx solid;
justify-content: center;
flex-wrap: wrap;
}
#cajapadre > div {
height: 40px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;
}
#caja-1 {
width: 100px;
}
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#caja-2 {
width: 100px;
}
#caja-3 {
width: 100px;
}
tcaja-4 {
flex: 1 1 400px;
}

Listado 4-50: Creando dos lineas de cajas con la propiedad flex-wrap

En el Listado 4-50, las primeras tres cajas tienen un tamano de 100 pixeles, suficiente como
para ubicarlas en una sola linea dentro de un contenedor de 600 pixeles de ancho, pero la
ultima caja se declara como flexible con un tamafio inicial de 400 pixeles (flex-basis)y, por
lo tanto, no hay espacio suficiente en el contendor para ubicar todas las cajas en una sola
linea. El navegador tiene dos opciones: puede reducir el tamano de la caja flexible para
ubicarla en el espacio disponible o generar una nueva linea. Debido a que la propiedad flex-
wrap se ha declarado con el valor wrap, se crea una nueva linea, como en la Figura 4-46.

Caja 1 Caja2 Caja3

Caja 4

Figura 4-46: Multiples lineas en un contenedor flexible

El elemento caja-4 se ha declarado como flexible por la propiedad £lex, por lo que no
solo se ubica en una nueva linea, sino que también se expande hasta ocupar todo el espacio
disponible (el valor de 400 pixeles declarado por el pardmetro flex-basis es solo el ancho
sugerido, no una declaracion de tamafio). Aprovechando el espacio libre que deja la ultima
caja, las tres primeras cajas quedan alineadas con la propiedad justify-content.

El orden de las lineas se puede invertir con el valor wrap-reverse, tal como se ilustra a
continuacion.

Caja 4

Caja 1 Caja 2 Caja3

Figura 4-47: Nuevo ordenamiento de lineas usando flex-wrap: wrap-reverse

Cuando tenemos contenedores con mdiltiples lineas, es posible que necesitemos alinearlas. CSS
ofrece la propiedad align-content para alinear lineas de cajas en un contenedor flexible.

#cajapadre {
display: flex;
width: 600px;
height: 200px;
border: lpx solid;
flex-wrap: wrap;
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align-content: flex-start;
}

#cajapadre > div {
height: 50px;
margin: 5px;
background-color: #CCCCCC;

}
#caja-1 {
flex: 1 1 100px;

}
#caja-2 {
flex: 1 1 100px;

}
#caja-3 {
flex: 1 1 100px;

}
#caja-4 {

flex: 1 1 400px;
}

Listado 4-51: Alineando muiltiples lineas con la propiedad align-content

La propiedad align-content puede tener seis valores: flex-start, flex-end,
center, space-between, space-around Yy stretch. El valor stretch se declara por
defecto y lo que hace es expandir las lineas para llenar el espacio disponible a menos que se
haya declarado un tamaiio fijo para los elementos.

En el ejemplo del Listado 4-51, todas las cajas se declaran como flexibles con un ancho y
una altura inicial de 50 pixeles, y el elemento cajapadre se define como un contenedor de
multiples lineas con la propiedad flex-wrap. Esto crea un contenedor flexible con dos lineas,
similar al del ejemplo anterior, pero con espacio vertical suficiente para experimentar.

Caja 1 Caja 2 Caja 3

Cajad

Figura 4-48: Lineas alineadas con align-content: flex-start

Las siguientes figuras muestran el efecto producido por el resto de los valores disponibles
para la propiedad align-content.

Caja 1 Caja 2 Caja 3

Caja 4

Figura 4-49: Lineas alineadas con align-content: flex-end
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Figura 4-50: Lineas alineadas con align-content: center

Figura 4-51: Lineas alineadas con align-content: space-between

Figura 4-52: Lineas alineadas con align-content: space-around

Figura 4-53: Lineas alineadas con align-content: stretch

Aplicacion de la vida real

No existe mucha diferencia entre un documento disefiado con el modelo de caja tradicional y
el que tenemos que usar para implementar el modelo de caja flexible. Por ejemplo, para
disefiar una pagina web con el modelo de caja flexible a partir del documento del Listado 4-20,
solo tenemos que eliminar los elementos <div> que hemos para recuperar el flujo normal del
documento. El resto del documento permanece igual.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

Disefio web 191|Péagina



<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header id="cabeceralogo">
<div>
<hl>Este es el titulo</hl>
</div>
</header>
<nav id="menuprincipal">
<div>
<ul>
<li><a href="index.html">Principal</a></1i>
<li><a href="fotos.html">Fotos</a></1li>
<li><a href="videos.html">Videos</a></1li>
<li><a href="contacto.html">Contacto</a></1li>
</ul>
</div>
</nav>
<main>
<div>
<section id="articulosprincipales">
<article>
<hl>Titulo Primer Articulo</hl>
<time datetime="2016-12-23" pubdate>
<div class="numerodia">23</div>
<div class="nombredia">Viernes</div>
</time>
<p>Este es el texto de mi primer articulo</p>
<figure>
<img src="miimagen.]jpg">
</figure>
</article>
<article>
<hl>Titulo Segundo Articulo</hl>
<time datetime="2016-12-7" pubdate>
<div class="numerodia">7</div>
<div class="nombredia">Miércoles</div>
</time>
<p>Este es el texto de mi segundo articulo</p>
<figure>
<img src="miimagen.jpg">
</figure>
</article>
</section>
<aside id="infoadicional">
<hl>Informacidén Personal</hl>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</aside>
</div>
</main>
<footer id="pielogo">
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<div>
<section class="seccionpie">
<hl>Sitio Web</hl>
<p><a href="index.html">Principal</a></p>
<p><a href="fotos.html">Fotos</a></p>
<p><a href="videos.html">Videos</a></p>
</section>

<section class="seccionpie">

<hl>Ayuda</hl>
<p><a href="contacto.html">Contacto</a></p>
</section>

<section class="seccionpie">
<address>Toronto, Canada</address>
<small>&copy; Derechos Reservados 2016</small>
</section>
</div>
</footer>
</body>
</html>

Listado 4-52: Definiendo un documento para aplicar el modelo de caja flexible

Como la organizacién de los elementos estructurales es la misma, las reglas CSS que
tenemos que aplicar al documento también son similares. Solo tenemos que transformar los
elementos estructurales en contenedores flexibles y volver flexible su contenido cuando el
disefio lo demanda. Por ejemplo, las siguientes reglas asignan el modo £lex para la propiedad
display del elemento <header> y declaran al elemento <div> dentro de este elemento
como flexible, para que la cabecera y su contenido se expandan hasta ocupar el espacio
disponible en la ventana.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;
}
#cabeceralogo {
display: flex;
justify-content: center;
width: 96%;
height: 150px;
padding: 0% 2%;
background-color: #0F76A0;
}
#cabeceralogo > div {
flex: 1;
max-width: 960px;
padding-top: 45px;
}
#cabeceralogo hl {
font: bold 54px Arial, sans-serif;
color: #FFFFFF;

Listado 4-53: Convirtiendo la cabecera en un contenedor flexible
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Como queremos que el contenido de la cabecera quede centrado en la pantalla, tenemos
que asignar el valor center a la propiedad justify-content. El elemento <div> se ha
declarado flexible, lo que significa que se expandird o reducird de acuerdo con el espacio
disponible, pero, como hemos explicado antes, cuando la pagina se presenta en dispositivos
con pantalla ancha, tenemos que asegurarnos de que no sea demasiado ancho y al usuario le
resulte incémodo leer su contenido. Esto se resuelve con la propiedad max-width. Gracias a
esta propiedad, el elemento <div> no se expandird mds de 960 pixeles.

El mismo procedimiento se debe aplicar a nuestro menu, pero el resto de los elementos dentro
del elemento <nav> usan las mismas propiedades y valores implementados anteriormente.

#menuprincipal {
display: flex;
justify-content: center;
width: 96%;
height: 50px;
padding: 0% 2%;
background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

}

#menuprincipal > div {
flex: 1;
max-width: 960px;

}

#menuprincipal 1i {
display: inline-block;
height: 35px;
padding: 15px 10px Opx 10px;
margin-right: 5px;

}

#menuprincipal li:hover {
background-color: #6FACC6;

}

#menuprincipal a {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
text-decoration: none;

Listado 4-54: Convirtiendo el menu en un contenedor flexible

Las reglas para el contenido principal también son las mismas, pero esta vez tenemos dos
contenedores flexibles, uno representado por el elemento <main> responsable de centrar el
contenido en la pagina, y otro representado por el elemento <div> encargado de configurar las
dos columnas creadas por los elementos <section> y <aside>. Por esta razdn, la regla que
afecta al elemento <div> requiere ambas propiedades: display para declarar el elemento como
un contenedor flexible y £1ex para declarar el contenedor mismo como un elemento flexible.

main {
display: flex;
justify-content: center;

194 |Pagina Diseiio web



width: 96%;
padding: 2%;
background-image: url("fondo.png");

}

main > div {
display: flex;
flex: 1;
max-width: 960px;

}

#articulosprincipales {
flex: 1;
margin-right: 20px;
padding-top: 30px;
background-color: #FFFFFF;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional {
width: 280px;
padding: 20px;
background-color: #E7F1F5;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional hl {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
margin-bottom: 15px;

}

Listado 4-55: Convirtiendo las columnas en contenedores flexibles

El elemento <aside> se ha declarado con un ancho fijo, lo que significa que solo la
columna de la izquierda, representada por el elemento <section>, se va a expandir o reducir
para ocupar el resto del espacio disponible.

Las propiedades para el contenido del elemento <section> (la columna izquierda) son
exactamente las mismas que las que hemos definido para el modelo de caja tradicional.

article {
position: relative;
padding: Opx 40px 20px 40px;
}
article time {
display: block;
position: absolute;
top: -5px;
left: -70px;
width: 80px;
padding: 15px 5px;
background-color: #094660;
box-shadow: 3px 3px 5px rgba(100, 100, 100, 0.7);
border-radius: 5px;
}
.numerodia {
font: bold 36px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
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text-align: center;
}
.nombredia {
font: 12px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
text-align: center;
}
article hl {
margin-bottom: 5px;
font: bold 30px Georgia, sans-serif;
}
article p {
font: 18px Georgia, sans-serif;
}
figure {
margin: 10px Opx;
}
figure img {
max-width: 98%;
padding: 1%;
border: 1lpx solid;

Listado 4-56: Configurando el contenido

El pie de pagina presenta un desafio similar al contenido principal. Tenemos que convertir
al elemento <footer> en una caja flexible y declarar como flexibles las tres columnas creadas
en su interior para presentar la informacion.

#pielogo {
display: flex;
justify-content: center;
width: 96%;
padding: 2%;
background-color: #0F76A0;
}
#tpielogo > div {
display: flex;
flex: 1;
max-width: 960px;
background-color: #9FC8D9;
border-radius: 10px;

}

.seccionpie {
flex: 1;
padding: 25px;

}

.seccionpie hl {

font: bold 20px Arial, sans-serif;
}
.seccionpie p {

margin-top: 5px;

}
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.seccionpie a {
font: bold 1l6px Arial, sans-serif;
color: #666666;
text-decoration: none;

Listado 4-57: Convirtiendo al pie de pdgina en un contenedor flexible

~21~  Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado

mLJ 4-52 y un archivo CSS llamado misestilos.css con las reglas introducidas

)"‘L-f‘g desde el Listado 4-53. Recuerde incluir la imagen miimagen.jpg en el mismo
directorio. Abra el documento en su navegador. Deberia ver la misma pagina
creada anteriormente con el modelo de caja tradicional, con la excepcién de
que esta vez las secciones de la pagina son flexibles (sus tamafios cambian a
medida que el tamafio de la ventana se incrementa o reduce) y la columna
generada por el elemento <aside> se extiende hasta el extremo inferior del
area principal.
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Capitulo 5

Disefio web adaptable

5.1 Web movil

La introduccion en el mercado del iPhone en el afio 2007 cambid el mundo para siempre. Hasta
ese momento, solo disponiamos de méviles con pantallas pequefias y sin la capacidad suficiente
de descargar y mostrar sitios web. Si queriamos navegar en la Web, teniamos que hacerlo en un
ordenador personal. Esto presentaba una situacién facil de controlar para los desarrolladores.
Los usuarios contaban con un Unico tipo de pantalla y esta tenia el tamafio suficiente para incluir
todo lo que necesitaban. Las resoluciones mas populares del momento incluian al menos 1024
pixeles horizontales, lo cual permitia a los desarrolladores disefiar sus sitios web con un tamafio
estandar (como el que presentamos en el capitulo anterior). Pero cuando el iPhone aparecié en
el mercado, los sitios web con un disefio fijo como estos no se podian leer en una pantalla tan
pequefia. La primera solucion fue desarrollar dos sitios web separados, uno para ordenadores y
otro para iPhones, pero la introduccién en el mercado de nuevos dispositivos, como el iPad en el
afio 2010, forzé nuevamente a los desarrolladores a buscar mejores alternativas. Dar flexibilidad
a los elementos fue una de las soluciones implementadas, pero no resultd suficiente. Las paginas
web con varias columnas no se mostraban bien en pantallas pequefias. La solucién final debia
incluir elementos flexibles, ademas de la posibilidad de adaptar el disefio a cada dispositivo. Asi
es como nacid lo que hoy conocemos como disefio web adaptable, o por su nombre en inglés
responsive web design.

El disefio web adaptable es una técnica que combina disefios flexibles con una herramienta
provista por CSS llamada Media Queries (consulta de medios), que nos permite detectar el
tamano de la pantalla y realizar los cambios necesarios para adaptar el disefio a cada situacion.

Media Queries

Una Media Query es una regla reservada en CSS que se incorporé con el propdsito de permitir
a los desarrolladores detectar el medio en el que se muestra el documento. Por ejemplo,
usando Media Queries podemos determinar si el documento se muestra en un monitor o se
envia a una impresora, y asignar los estilos apropiados para cada caso. Para este propésito, las
Media Queries ofrecen las siguientes palabras clave.

all—Las propiedades se aplican en todos los medios.
print—Las propiedades se aplican cuando la pagina web se envia a una impresora.
screen—Las propiedades se aplican cuando la pagina web se muestra en una pantalla color.

speech—Las propiedades se aplican cuando la pagina web se procesa por un sintetizador
de voz.

Lo que hace que las Media Queries sean Utiles para el disefio web es que también pueden
detectar el tamafio del medio. Con las Media Queries podemos detectar el tamafo del area de
visualizacién (la parte de la ventana del navegador donde se muestran nuestras paginas web) y
definir diferentes reglas CSS para cada dispositivo. Existen varias palabras clave que podemos
usar para detectar estas caracteristicas. Las siguientes son las que mas se usan para desarrollar
un sitio web con disefio web adaptable.
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width—Esta palabra clave determina el ancho en que se aplican las propiedades.
height—Esta palabra clave determina la altura a la que se aplican las propiedades.

min-width—Esta palabra clave determina el ancho minimo desde el cual que se aplican
las propiedades.

max-width—Esta palabra clave determina el ancho maximo hasta el cual que se aplican
las propiedades.

aspect-ratio—Esta palabra clave determina la proporcién en la cual que se aplican las
propiedades.

orientation—Esta palabra clave determina la orientacidon en la cual que se aplican las
propiedades. Los valores disponibles son portrait (vertical) y landscape (horizontal).

resolution—Esta palabra clave determina la densidad de pixeles en la cual que se aplican
las propiedades. Acepta valores en puntos por pulgada (dpi), puntos por centimetro
(dpcm) o por proporcidn en pixeles (dppx). Por ejemplo, para detectar una pantalla de tipo
retina con una escala de 2, podemos usar el valor 2dppx.

Usando estas palabras clave, podemos detectar ciertos aspectos del medio y del area de
visualizacion en los que se va a mostrar la pagina y modificar las propiedades para ajustar el
disefio a las condiciones actuales. Por ejemplo, si definimos la Media Query con la palabra
clave width y el valor 768px, las propiedades solo se aplicaran cuando la pagina se muestra
en un iPad estandar en modo portrait (orientacion vertical).

Para definir una Media Query, podemos declarar solo las palabras clave y los valores que
necesitamos. Las palabras clave que describen una caracteristica, como el ancho del area de
visualizacidén, tienen que declararse entre paréntesis. Si se incluye mas de una palabra clave,
podemos asociarlas con los operadores légicos and (y) y or (0). Por ejemplo, la Media Query
all and (max-width: 480px) asigna las propiedades al documento en todos los medios,
pero solo cuando el area de visualizacidn tiene un ancho de 480 pixeles o menos.

Existen dos maneras de declarar Media Queries: desde el documento usando el atributo
media del elemento <1ink>, o desde la hoja de estilo con la regla @media. Cuando usamos el
elemento <link>, podemos seleccionar el archivo CSS con la hoja de estilo que queremos
cargar para una configuracion especifica. Por ejemplo, el siguiente documento carga dos
archivos CSS, uno que contiene los estilos generales que aplicaremos en toda situacion y
medios, y otro con los estilos requeridos para presentar la pagina en un dispositivo de pantalla
pequefia (480 pixeles de ancho o menos).

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<link rel="stylesheet" href="adaptabletodos.css">
<link rel="stylesheet" media="(max-width: 480px)"

href="adaptablecelulares.css">

</head>

<body>
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<section>
<div>
<article>
<hl1>Titulo Primer Articulo</hl>
<img src="miimagen.jpg">
</article>
</div>
</section>
<aside>
<div>
<hl>Informacién</hl>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</div>
</aside>
<div class="recuperar"></div>
</body>
</html>

Listado 5-1: Cargando estilos con Media Queries

Cuando el navegador lee este documento, primero carga el archivo adaptabletodos.css y
luego, si el ancho del area de visualizacién es de 480 pixeles o inferior, carga el archivo
adaptablecelulares.css y aplica los estilos al documento.

CSS son las iniciales del nombre hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets), lo cual
significa que las propiedades se procesan en cascada y, por lo tanto, las nuevas propiedades
reemplazan a las anteriores. Cuando tenemos que modificar un elemento para un darea de
visualizacion particular, solo necesitamos declarar las propiedades que queremos cambiar,
pero los valores del resto de las propiedades definidas anteriormente permanecen iguales. Por
ejemplo, podemos asignar un color de fondo al cuerpo del documento en el archivo
adaptabletodos.css y luego cambiarlo en el archivo acaptablecelulares.css, pero este nuevo
valor solo se aplicarad cuando el documento se presenta en una pantalla pequefia. La siguiente
es la regla que implementaremos en el archivo adaptabletodos.css.

body {
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #990000;
}

Listado 5-2: Definiendo los estilos por defecto (adaptabletodos.css)

Los estilos definidos en el archivo adaptablecelulares.css tienen que modificar solo los valores
de las propiedades que queremos cambiar (en este caso la propiedad background-color), pero
el resto de los valores debe permanecer igual a como se han declarado en el archivo
adaptabletodos.css.

body {
background-color: #3333FF;
}

Listado 5-3: Definiendo los estilos para pantallas pequefias (adaptablecelulares.css)
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~s.  Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del

3 Listado 5-1. Cree un archivo CSS llamado adaptabletodos.css con la regla del

E”ﬁ""c Listado 5-2 y un archivo CSS llamado adaptablecelulares.css con la regla del
Listado 5-3. Abra el documento en su navegador. Deberia ver la pagina con
un fondo rojo. Arrastre un lado de la ventana para reducir su tamafio.
Cuando el ancho del area de visualizacion sea de 480 pixeles o inferior, debe
ver el color del fondo cambiar a azul.

Con el elemento <1ink> y el atributo media podemos cargar diferentes hojas de estilo
para cada situacion, pero cuando solo se modifican unas pocas propiedades, podemos incluir
todas en la misma hoja de estilo y definir las Media Queries con la regla @media, tal como
ilustra el siguiente ejemplo.

body {
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #990000;

}
@media (max-width: 480px) {
body {
background-color: #3333FF;

}
}

Listado 5-4: Declarando las Media Queries con la regla @media (adaptabletodos.css)

La Media Query se declara con la regla @media seguida de las palabras clave y valores que
definen las caracteristicas del medio y las propiedades entre llaves. Cuando el navegador lee
esta hoja de estilo, asigna las propiedades de la regla body al elemento <body> y luego, si el
ancho del area de visualizacion es de 480 pixeles o inferior, cambia el color de fondo del
elemento <body> a #3333FF (azul).

«2~  Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo adaptabletodos.css

e ¢ por el cédigo del Listado 5-4 y elimine el segundo elemento <link> del

Q’\JJ documento del Listado 5-1 (en este ejemplo, solo necesita un archivo CSS
para todos sus estilos). Abra el documento en su navegador y reduzca el
tamanfio de la ventana para ver cdmo CSS aplica la regla definida por la Media
Query cuando el ancho del area de visualizacidn es de 480 pixeles o0 menos.

Puntos de interrupcion

En el ejemplo anterior, declaramos una Media Query que detecta si el ancho del drea de
visualizacion es igual o menor a 480 pixeles y aplica las propiedades si se satisface la condicion.
Esta es una prdctica comun. Los dispositivos disponibles en el mercado estos dias presentan
una gran variedad de pantallas de diferentes tamafios. Si usamos la palabra clave width para
detectar un dispositivo especifico, algunos dispositivos que no conocemos o se acaban de
introducir en el mercado no se detectardn y mostraran nuestro sitio web de forma incorrecta.
Por ejemplo, la Media Query width: 768px detecta solo los iPads de tamafio estandar en
modo portrait (vertical) porque solo esos dispositivos en esa orientacion especifica presentan
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ese tamafio. Un iPad en modo landscape (horizontal), o un iPad Pro, que presenta una
resolucion diferente, o cualquier otro dispositivo con una pantalla mas pequefia o0 mas grande
de 768 pixeles, no se vera afectado por estas propiedades, incluso aunque el tamafio varie
solo uno o dos pixeles. Para evitar errores, no debemos seleccionar tamarios especificos. En su
lugar, debemos establecer puntos maximos o minimos en los cuales el disefio debe cambiar
significativamente, y utilizar el modelo de caja para adaptar el tamafio de los elementos al
espacio disponible cuando el ancho de la pantalla se encuentra entre estos puntos. Estos
puntos maximos y minimos se especifican con las palabras clave max-width y min-width, y
se llaman puntos de interrupcion (breakpoints en inglés).

Los puntos de interrupcion son aquellos en los que el disefio de una pagina web requiere
cambios significativos para poder adaptarse al tamaiio de la pantalla. Estos puntos son los tamafios
en los cuales la flexibilidad de los elementos no es suficiente para ajustar las cajas al espacio
disponible y tenemos que mover los elementos de un lugar a otro, o incluso excluirlos del disefio
para que nuestro sitio web siga siendo legible. No existen estandares establecidos que podamos
seguir para determinar estos puntos; todo depende de nuestro disefio. Por ejemplo, podriamos
decidir que cuando el ancho del area de visualizacién es igual o menor que 480 pixeles tenemos
que usar solo una columna para presentar la informacidn, pero esto solo es posible si el disefio
original contiene mas de una columna. Los valores mds comunes son 320, 480, 768, y 1024.

Para establecer un punto de interrupcion, tenemos que declarar una Media Query con las
palabras clave max-width o min-width, de modo que las propiedades se aplicaran cuando el
tamafio del area de visualizacion supere estos limites. La palabra clave que aplicamos depende de
la direccion que queramos seguir. Si queremos disefiar primero para dispositivos con pantalla
pequefia, debemos establecer tamafios minimos con min-width, pero si queremos establecer un
diseio genérico aplicable a las pantallas anchas de ordenadores personales y luego modificar las
propiedades a medida que el tamafio se reduce, lo mejor es establecer maximos con max-width.
Por ejemplo, la siguiente hoja de estilo asigna un color de fondo por defecto al cuerpo del
documento, pero a medida que el tamario de la pantalla se reduce, el color se modifica.

body {
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #990000;
}
@media (max-width: 1024px) {
body {
background-color: #3333FF;
}
}
@media (max-width: 768px) {
body {
background-color: #FF33FF;
}
}
@media (max-width: 480px) {
body {
background-color: #339933;
}
}
@media (max-width: 320px) {
body {
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background-color: #CCCCCC;
}

Listado 5-5: Incluyendo multiples puntos de interrupcion

Cuando se asignan los estilos del Listado 5-5 al documento del Listado 5-1, el navegador
presenta la pagina con un fondo rojo en un area de visualizacidn superior a 1024 pixeles, pero
cambia de color cada vez que el ancho se encuentra por debajo de los limites establecidos por
las Media Queries.

~4..  Hagalo usted mismo: reemplace las reglas del archivo adaptabletodos.css

/‘“\,J con el cédigo del Listado 5-5. Abra el documento en su navegador y

W modifique el tamafio de la ventana. Si el area de visualizacion es superior a
1024 pixeles, el cuerpo se muestra con un fondo rojo, pero si el tamafio se
reduce a 1024 pixeles o menos, el color cambia a azul, a 768 pixeles o
menos, cambia a rosado, a 480 pixeles o menos cambia a verde, y a
320 pixeles o menos cambia a gris.

Area de visualizacion

El drea de visualizacion (viewport en inglés) es la parte de la ventana del navegador donde se
muestran nuestras paginas web. Debido a la relacién entre la ventana y el area de
visualizacién, ambos deberian presentar el mismo tamafio en dispositivos méviles, pero esto
no se cumple en todos los casos. Por defecto, algunos dispositivos asignan un ancho de
980 pixeles al area de visualizacion, sin importar su tamano real o el tamaio real de la
pantalla. Esto significa que las Media Queries de nuestras hojas de estilo veran un ancho de
980 pixeles cuando en realidad el tamafio del drea de visualizacién es totalmente diferente.
Para normalizar esta situacion y forzar al navegador a definir el tamafio del area de
visualizacién igual al tamanio real de la pantalla, tenemos que declarar el elemento <meta> en
la cabecera de nuestros documentos con el nombre viewport y valores que determinan el
ancho y la escala que queremos ver. Los dos valores requeridos son width e initial-scale
para declarar el ancho del drea de visualizacidn y su escala. El siguiente ejemplo ilustra cémo
debemos configurar el elemento <meta> para pedirle al navegador que defina el tamafio y la
escala reales de la pantalla del dispositivo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="adaptabletodos.css">
</head>
<body>
<section>
<div>
<article>
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<h1>Titulo Primer Articulo</hl>
<img src="miimagen.jpg">
</article>
</div>
</section>
<aside>
<div>
<hl>Informacién</hl>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</div>
</aside>
<div class="recuperar"></div>
</body>
</html>

Listado 5-6: Configurando el drea de visualizacion con el elemento <meta>
= Lo basico: el elemento <meta> que declara el area de visualizacion puede
@ incluir otros valores para configurar atributos como las escalas minimas y
maximas (minimum-scale y maximum-scale), 0 si queremos permitir a los
usuarios ampliar o reducir la pagina web (user-scalable). Para mas
informacion, visite nuestro sitio web y siga los enlaces de este capitulo.

Flexibilidad

En un disefio web adaptable tenemos que permitir que nuestras pagina sean flexibles, de modo
que los elementos se adapten al espacio disponible cuando el ancho del area de visualizacion se
encuentra entre los puntos de interrupcién. Esto se puede lograr con el modelo de caja flexible:
solo tenemos que crear contenedores flexibles y declarar sus tamanos como flexibles con la
propiedad f£lex (ver Capitulo 4), pero este modelo de caja no lo reconocen algunos navegadores'y,
por lo tanto, la mayoria de los desarrolladores ain implementan el modelo de caja tradicional.
Aunque el modelo de caja tradicional no fue disefiado para trabajar con elementos flexibles,
podemos volver flexibles los elementos declarando sus tamafios en porcentaje. Cuando
declaramos el tamafio de un elemento en porcentaje, el navegador calcula el tamafio real en
pixeles a partir del tamafio de su contenedor. Por ejemplo, si asighamos un ancho de 80 % a un
elemento que se encuentra dentro de otro elemento con un tamarfio de 1000 pixeles, el ancho del
elemento serd de 800 pixeles (80 % de 1000). Debido a que el tamafio de los elementos cambia
cada vez que lo hace el tamafio de sus contenedores, estos se vuelven flexibles.

El siguiente ejemplo crea dos columnas con los elementos <section> y <aside> del
documento del Listado 5-6, y declara sus anchos en porcentaje para hacerlos flexibles.

* {
margin: Opx;
padding: 0Opx;
}
section {
float: left;
width: 70%;
background-color: #999999;
}
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aside {
float: left;
width: 30%;
background-color: #CCCCCC;
}

.recuperar {
clear: both;

}
Listado 5-7: Creando elementos flexibles con valores en porcentaje

Las reglas del Listado 5-7 declaran el tamafio de los elementos <section>y <aside> al
70% y al 30 % del tamafio de su contenedor, respetivamente. Si el tamafio de la pantalla
cambia, el navegador recalcula el tamafio de los elementos y, por lo tanto, estos elementos se
expanden o reducen de acuerdo con el espacio disponible.

Figura 5-1: Elementos flexibles con el modelo de caja tradicional

Cada vez que declaramos el ancho del elemento en porcentajes, tenemos que asegurarnos
de que la suma total de los valores no exceda el 100 %. De otro modo, los elementos no
entraran en el espacio disponible y se moveran a una nueva linea. En el ejemplo del Listado 5-
7, esto fue facil de lograr porque solo teniamos dos elementos sin margenes, rellenos o
bordes, pero tan pronto como agregamos un valor adicional, como el relleno, tenemos que
recordar restar estos valores al ancho del elemento o el total excedera el 100 %. Por ejemplo,
las siguientes reglas reducen el ancho de los elementos <section> y <aside> para poder
agregar un relleno de 2 % a cada lado y un margen de 5 % entre medio.

* {
margin: O0Opx;
padding: Opx;

}

section {
float: left;
width: 61%;
padding: 2%;
margin-right: 5%;
background-color: #999999;

}

aside {
float: left;
width: 26%;
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padding: 2%;
background-color: #CCCCCC;
}

.recuperar {
clear: both;

}

Listado 5-8: Agregando mdrgenes y relleno a elementos flexibles

Las reglas del Listado 5-8 asignan al elemento <section> un ancho de 61 %, un relleno de
2 % del lado superior, derecho, inferior e izquierdo, y un margen de 5 % del lado derecho, y al
elemento <aside> un ancho de 26 % y un relleno de 2 % del lado superior, derecho, inferior e
izquierdo. Debido a que la suma de estos valores no excede el 100 % (61 +2+2+5+26+2 +
2 =100), los elementos se colocan lado a lado en la misma linea.

Informacién
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-2: Elementos flexibles con relleno y mdrgenes

J—?- Hagalo usted mismo: reemplace las reglas del archivo adaptabletodos.css
Lé@fl por el cédigo del Listado 5-8. Incluya la imagen miimagen.jpg en el directorio
del documento. Abra el documento en su navegador. Deberia ver algo

similar a la Figura 5-2.

Box-sizing

Cada vez que se calcula el total del area ocupada por un elemento, el navegador obtiene el valor
final con la férmula tamafio + margenes + relleno + bordes. Si declaramos la propiedad width con
un valor de 100 pixeles, margin a 20 pixeles, padding a 10 pixeles y border a 1 pixel, el total del
area horizontal ocupada por el elemento serd 100 + 40 + 20 + 2 = 162 pixeles (los valores
de las propiedades margin, padding y border se han duplicado en la formula porque asumimos
que se han asignado los mismos valores a los lados izquierdo y derecho de la caja). Esto significa
que cada vez que declaramos el tamaino de un elemento con la propiedad width, tenemos que
recordar que el area que se necesita en la pagina para mostrar el elemento puede ser mayor. Esta
situacion es particularmente problematica cuando los tamaiios se definen en porcentajes, o
cuando intentamos combinar valores en porcentaje con otros tipos de unidades como pixeles. CSS
incluye la siguiente propiedad para modificar este comportamiento.

box-sizing—Esta propiedad nos permite decidir cémo se calculard el tamafio de un
elemento y forzar a los navegadores a incluir el relleno y el borde en el tamaino declarado

por la propiedad width. Los valores disponibles son content-box y border-box.
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Por defecto, el valor de la propiedad box-sizing se declara como content-box, lo cual
significa que el navegador agregard los valores de las propiedades padding y border al
tamafio especificado por la propiedad width. Si en cambio asignamos a esta propiedad el
valor border-box, el navegador incluye el relleno y el borde como parte del ancho, y
entonces disponemos de otras opciones como combinar anchos definidos en porcentaje con
rellenos en pixeles, tal como se muestra en el siguiente ejemplo.

* A
margin: Opx;
padding: Opx;
}
section {
float: left;
width: 65%;
padding: 20px;
margin-right: 5%;
background-color: #999999;
box-sizing: border-box;
}
aside {
float: left;
width: 30%;
padding: 20px;
background-color: #CCCCCC;
box-sizing: border-box;
}
.recuperar {
clear: both;

}
Listado 5-9: Incluyendo el relleno y el borde en el tamafio del elemento

En el Listado 5-9 declaramos la propiedad box-sizing con el valor border-box para
ambos elementos, <section> y <aside>. Debido a esto, ya no tenemos que considerar el
relleno cuando calculamos el tamao de los elementos (65 + 5 + 30 = 100).

=8 Hagalo usted mismo: reemplace las reglas del archivo adaptabletodos.css

)3 con el cédigo del Listado 5-9. Abra el documento en su navegador. Deberia

E”‘u’"c ver algo similar a la Figura 5-2, pero esta vez el relleno no cambia cuando se
modifica el tamafio de la ventana porque su valor se ha definido en pixeles.

Fijo y flexible

En los anteriores ejemplos hemos visto como definir cajas flexibles con rellenos fijos, pero
muchas veces nos encontraremos con la necesidad de tener que combinar columnas completas
con valores flexibles y fijos. Nuevamente, esto es muy facil de lograr con el modelo de caja
flexible; simplemente tenemos que crear un contenedor flexible, declarar el tamafio de los
elementos que queremos que sean flexibles con la propiedad f£lex y aquellos que queremos
que tengan un tamafio fijo con la propiedad width (ver Capitulo 4, Listado 4-37). Pero el modelo
de caja tradicional no se disefid para realizar esta clase de tareas. Por suerte existen algunos
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trucos que podemos implementar para lograr este propdsito. La alternativa mas popular es la de
declarar un relleno en la columna flexible con el que hacemos sitio para ubicar la columna de
tamano fijo y agregar un margen negativo que desplaza esta columna al espacio vacio dejado por
el relleno. Las siguientes son las reglas que necesitamos para declarar un ancho flexible para el
elemento <section>y un ancho fijo para el elemento <aside> de nuestro documento.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;
}
section {
float: left;
width: 100%;
padding-right: 260px;
margin-right: -240px;
box-sizing: border-box;
}
section > div {
padding: 20px;
background-color: #999999;
}

aside {
float: left;
width: 240px;
padding: 20px;
background-color: #CCCCCC;
box-sizing: border-box;

}
.recuperar {
clear: both;

}

Listado 5-10: Declarando columnas fijas y flexibles

Las reglas del Listado 5-10 asignan un ancho de 100 % y un relleno del lado derecho de 260
pixeles al elemento <section>. Como usamos la propiedad box-sizing para incluir el relleno
en el valor de la propiedad width, el contenido del elemento ocupara solo el lado izquierdo,
dejando un espacio vacio a la derecha donde podemos ubicar la columna con tamafio fijo.
Finalmente, para mover la columna creada por el elemento <aside> a este espacio, declaramos
un margen negativo de 240 pixeles en el lado derecho del elemento <section>.

Lo basico: en este ejemplo hacemos flotar ambas columnas a la izquierda, lo
? que significa que se van a ubicar una al lado de la otra en la misma linea. En

casos como estos, podemos crear un espacio en medio de las columnas
incrementando el valor de la propiedad padding. En el ejemplo del Listado
5-10 declaramos un relleno de 260 pixeles y un margen de 240 pixeles, lo
que significa que la columna de tamafio fijo solo se movera 240 pixeles hacia
laizquierda, dejando un espacio entre medio de 20 pixeles.

Debido a que estamos usando el relleno para generar un espacio vacio en el que ubicar la
columna de la derecha, tenemos que asignar el relleno normal de la columna y el color de
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fondo al elemento contenedor <div> dentro del elemento <section>. Esto no solo nos
permite agregar un relleno al contenido de la columna, sino ademas asignar un color de fondo
solo al drea ocupada por el contenido, diferenciando las dos columnas en la pantalla.

Informacion

Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-3: Columnas flexibles y fijas

)HL Hagalo usted mismo: reemplace las reglas en su archivo adaptabletodos.css

L;‘Q, ;J por el cdodigo del Listado 5-10. Abra el documento en su navegador. Arrastre
un lado de la ventana para cambiar su tamano. Deberia ver la columna
izquierda expandirse o encogerse, y la columna derecha siempre del mismo
tamafio (240 pixeles).

Si queremos ubicar la columna de tamafio fijo a la izquierda en lugar de a la derecha, el
proceso es el mismo, pero tenemos que declarar la columna izquierda debajo de la columna
derecha en el cédigo (como se han declarado en el Listado 5-6) y luego configurar sus
posiciones con la propiedad £loat, tal como hacemos en el siguiente ejemplo.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;
}
section {
float: right;
width: 100%;
padding-left: 260px;
margin-left: -240px;
box-sizing: border-box;
}
section > div {
padding: 20px;
background-color: #999999;
}
aside {
float: left;
width: 240px;
padding: 20px;
background-color: #CCCCCC;
box-sizing: border-box;
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.recuperar {
clear: both;

Listado 5-11: Moviendo la columna fija a la izquierda

El elemento <section> se declara primero en nuestro documento, pero debido a que
asignamos el valor right a su propiedad float, se muestra del lado derecho de la pantalla. La
posicidn del elemento en el cddigo asegura que se va a presentar sobre el elemento <aside>, y
el valor de la propiedad £loat lo mueve al lado que queremos en la pagina. El resto del cddigo
es similar al del ejemplo anterior, excepto que esta vez tenemos que modificar el relleno y el
margen del elemento <section> del lado izquierdo en lugar del derecho.

| .
Informacion
Cita del artfculo uno

| Cita del artfculo dos

Figura 5-4: Columna fija del lado izquierdo

Lo basico: cuando movemos un elemento a una nueva posicidn asignando
un margen negativo al siguiente elemento, el navegador presenta el primer
elemento detras del segundo vy, por lo tanto, el primer elemento no recibe
ningln evento, como los clics del usuario en los enlaces. Para asegurarnos de
que la columna de tamafio fijo permanece visible y accesible al usuario,
tenemos que declararla en el cédigo debajo de la columna flexible. Esta es la
razon por la que para mover la columna creada por el elemento <aside> a
la izquierda no hemos tenido que modificar el documento. La columna se
ubica en su lugar dentro de la pagina por medio de la propiedad £loat.

Si lo que queremos es declarar dos columnas con tamanios fijos a los lados y una columna
flexible en el medio usando este mismo mecanismo, tenemos que agrupar las columnas
dentro de un contenedor y luego aplicar las propiedades a los elementos dos veces, dentro y
fuera del contenedor. En el siguiente documento, agrupamos dos elementos <section>
dentro de un elemento <div> identificado con el nombre contenedor para contener las
columnas izquierda y central. Estas dos columnas se han identificado con los nombres
columnaizquierday columnacentral.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
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<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<div id="contenedor">
<section id="columnacentral">
<div>
<article>
<h1>Titulo Primer Articulo</hl>
<img src="miimagen.jpg">

</article>
</div>
</section>
<section id="columnaizquierda">
<div>
<h1>Opciones</h1l>

<p>Opcién 1</p>
<p>Opcién 2</p>
</div>
</section>
<div class="recuperar"></div>
</div>
<aside>
<div>
<hl>Informacién</h1l>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</div>
</aside>
</body>
</html>

Listado 5-12: Creando un documento con dos columnas fijas

El cdédigo CSS para este documento es sencillo. Los elementos contenedor vy
columnacentral tienen que declararse como flexibles, por lo que tenemos que asignar al
contenedor el relleno y el margen adecuados para ubicar el elemento <aside> a la derecha, y
luego definir el relleno y el margen del elemento columnacentral para hacer sitio para la
columna fija del lado izquierdo.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;

}

#contenedor {
float: left;
width: 100%;
padding-right: 260px;
margin-right: -240px;
box-sizing: border-box;
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aside {
float: left;
width: 240px;
padding: 20px;
background-color: #CCCCCC;
box-sizing: border-box;

}

#columnacentral {
float: right;
width: 100%;
padding-left: 220px;
margin-left: -200px;
box-sizing: border-box;

}

#columnacentral > div {
padding: 20px;
background-color: #999999;

}

#columnaizquierda {
float: left;
width: 200px;
padding: 20px;
background-color: #CCCCCC;
box-sizing: border-box;

}

.recuperar {
clear: both;

}

Listado 5-13: Definiendo dos columnas fijas a los lados

En este ejemplo declaramos el elemento columnaizquierda después del elemento
columnacentral. Con esto nos aseguramos de que columnaizquierda se presenta sobre
columnacentral y, por lo tanto, es accesible. Como hemos hecho antes, las posiciones en la
pagina web de estos elementos se definen con la propiedad float. En consecuencia, el
elemento columnaizquierda se coloca en el lado izquierdo de la pagina con un ancho fijo
de 200 pixeles, el elemento columnacentral se coloca en el centro con un ancho flexible y el
elemento <aside> a la derecha con un ancho fijo de 240 pixeles.

Opciones Informacion
Opeién 1 Cita del artfculo uno
Opién 2 Cita del articulo dos

Figura 5-5: Columnas fijas a ambos lados
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Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del

L) Listado 5-12 y un archivo CSS llamado misestilos.css con el codigo del Listado 5-
z’\f" 13. Incluya el archivo miimagen.jpg en el mismo directorio. Abra el documento
en su navegador y cambie el tamafio de la ventana. Deberia ver algo similar a la
Figura 5-5, con las columnas a los lados siempre del mismo tamaio.

Texto

Otro aspecto del disefio que tenemos que adaptar a diferentes dispositivos es el texto. Cuando
declaramos un tipo de letra con un tamano fijo, como 14 pixeles, el texto se muestra siempre
en ese tamafio, independientemente del dispositivo. En ordenadores personales puede verse
bien, pero en pantallas pequefias un texto de este tamanio sera dificil de leer. Para ajustar el
tamafio de la letra al dispositivo, podemos usar un tamafno de letra estandar. Este es un
tamafio determinado por el navegador de acuerdo con el dispositivo en el que se ejecuta y
ajustado a las preferencias del usuario. Por ejemplo, en ordenadores personales, el tamafo de
la fuente por defecto es normalmente 16 pixeles. Para asegurarnos de que el texto de nuestra
pagina es legible, podemos definir su tamafio en relacién a este valor. CSS ofrece las siguientes
unidades de medida con este propdsito.

em—Esta unidad representa una medida relativa al tamafio de la fuente asignado al
elemento. Acepta nimeros decimales. El valor 1 es igual al tamafio actual de la fuente.

rem—Esta unidad representa una medida relativa al tamafio de la fuente asignada el
elemento raiz (usualmente, el elemento <body>). Acepta niUmeros decimales. El valor 1 es
igual al tamafio actual de la fuente.

Las fuentes se definen del mismo modo que lo hemos hecho antes, pero la unidad px se
debe reemplazar por la unidad em para declarar el tamafio de la fuente relativo al tamafio de
fuente actual asignado al elemento. Por ejemplo, la siguiente hoja de estilo define tamafios de
letra para los elementos <h1>y <p> en nuestro documento usando unidades em (las reglas se
han definido considerando el documento del Listado 5-6).

* {
margin: Opx;
padding: Opx;
}
section {
float: left;
width: 61%;
padding: 2%;
margin-right: 5%;
background-color: #999999;
}
aside {
float: left;
width: 26%;
padding: 2%;
background-color: #CCCCCC;
}
.recuperar {
clear: both;

}
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article hl {
font: bold 2em Georgia, sans-serif;

}
aside hl {
font: bold l.2em Georgia, sans-serif;
}
aside p {
font: lem Georgia, sans-serif;
}

Listado 5-14: Declarando tamanios de letra relativos

La unidad em reemplaza a la unidad px y, por lo tanto, el navegador es responsable de
calcular el tamafio del texto en pixeles a partir del tamafio de la fuente actualmente asignada al
elemento. Para calcular este valor, el navegador multiplica el nimero de em por el tamafio actual
de la fuente estandar. Por ejemplo, la regla article h1l del Listado 5-14 asigha un tamaino de
2em el elemento <h1> dentro de los elementos <article>. Esto significa que en un ordenador
de escritorio el texto en estos elementos tendra un tamafo de 32 pixeles (16 * 2).

Informacién
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-6: Tamafio de letra relativo

.. Hagalo usted mismo: el ejemplo del Listado 5-14 asume que estamos

i @t trabajando con el documento del Listado 5-6. Reemplace las reglas en el archivo
adaptabletodos.css creado para este documento con el cédigo del Listado 5-14 y
abra el documento en su navegador. Deberia ver algo similar a la Figura 5-6.

La unidad em define el tamafio relativo al tamafio de fuente asignado al elemento. Esto se
debe a que los elementos heredan propiedades de sus contenedores y, por lo tanto, sus
tamafios de letra pueden ser diferentes del estandar establecido por el navegador. Esto
significa que si modificamos el tamafno de letra del contenedor de un elemento, el tamano de
letra asignado al elemento se verd afectado. Por ejemplo, las siguiente reglas asignan un
tamanio de letra al elemento <article> y otro al elemento <h1> en su interior.

article {
font: bold 1l.5em Georgia, sans-serif;

}
article hl {
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font: bold 2em Georgia, sans-serif;
}

Listado 5-15: Declarando tamafios relativos para los elementos y sus contenedores

La primera regla asigna un tamafio de letra de 1.5em al elemento <article>. Después de
aplicarse esta propiedad, el contenido del elemento <article>, incluido el contenido del
elemento <h1> en su interior, tendra un tamaro de 1.5 veces el tamafio estandar (24 pixeles en
un ordenador personal). El elemento <h1> hereda este valor y, por lo tanto, cuando se aplica la
siguiente regla, el tamafio de la letra no se calcula desde el tamafio estandar sino desde el tamafio
establecido por el contenedor (16 * 1.5 * 2 = 48). El resultado se muestra en la Figura 5-7.

Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-7: Tamafio de letra relativo al del contenedor

Si queremos cambiar este comportamiento y forzar al navegador a calcular el tamaio de
letra siempre desde el valor estdndar, podemos usar las unidades rem. Estas unidades son
relativas al elemento raiz en lugar del elemento actual y, por lo tanto, los valores siempre se
multiplican por el mismo valor base.

article {

font: bold 1l.5rem Georgia, sans-serif;
}
article hl {

font: bold 2rem Georgia, sans-serif;

}

Listado 5-16: Declarando tamafios relativos para los elementos con unidades rem

Si aplicamos las reglas del Listado 5-16 al ejemplo del Listado 5-14, el navegador calcula el
tamafio de la fuente a partir del valor estandar y muestra el titulo del articulo al doble de este
tamanio, segun ilustra la Figura 5-6, sin importar el tamafio declarado para el contenedor.

definir el tamano de los elementos. Cuando utiliza las unidades em, el
tamafio queda determinado por el tamafio de la fuente en lugar del
contenedor. Esta técnica se usa para crear disefios eldsticos. Para mas
informacion, visite nuestro sitio web y siga los enlaces de este capitulo.

@ Lo basico: también puede usar las unidades em en lugar de porcentajes para
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Imagenes

Las imagenes se muestran por defecto en su tamafo original, lo que significa que se adaptan al
espacio disponible a menos que lo declaremos de forma explicita. Para convertir una imagen
fija en una imagen flexible tenemos que declarar su tamafio en porcentaje. Por ejemplo, la
siguiente regla configura el ancho de los elementos <img> dentro de los elementos
<article> de nuestro documento con un valor de 100 % vy, por lo tanto, las imagenes
tendran un ancho igual al de su contenedor.

article img {
width: 100%;
}

Listado 5-17: Adaptando el tamafio de las imdgenes

~+..  Hagalo usted mismo: agregue la regla del Listado 5-17 a la hoja de estilo

ﬁi creada para el ejemplo anterior y abra el documento en su navegador.

1,;‘_'{5 Deberia ver la imagen expandirse o encogerse junto con la columna a
medida que cambia el tamafio de la ventana.

Al asignar un porcentaje al ancho de la imagen, se fuerza al navegador a calcular el tamafio
de laimagen de acuerdo con el tamario de su contenedor (el elemento <article> en nuestro
documento). También podemos declarar valores menores a 100 %, pero el tamafio de la
imagen siempre serd proporcional al tamafio de su contenedor, lo cual significa que si el
contenedor se expande, la imagen se podria presentar con un tamafio mas grande que el
original. Si queremos establecer los limites para expandir o encoger la imagen, tenemos que
usar las propiedades max-width y min-width. Ya hemos visto estas propiedades aplicadas
en el modelo de caja flexible, pero también se pueden emplear en el modelo de caja
tradicional para declarar limites para elementos flexibles. Por ejemplo, si queremos que la
imagen se reduzca solo cuando no hay espacio suficiente para mostrarla en su tamafio
original, podemos usar la propiedad max-width.

article img {
max-width: 100%;

}

Listado 5-18: Declarando un tamafio mdximo para las imdgenes

La regla del Listado 5-18 deja que la imagen se expanda hasta que alcanza su tamafio
original. La imagen sera tan ancha como su contenedor a menos que el contenedor tenga un
tamafio mayor al tamafio original de la imagen.

PU-O Hagalo usted mismo: reemplace la regla del Listado 5-17 en su hoja de estilo

mJ con la regla del Listado 5-18. Abra el documento en su navegador vy

}"\—f‘; modifique el tamafio de la ventana. Deberia ver la imagen expandirse hasta
que alcance su tamafio original, tal como muestra la Figura 5-8.
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Informacién
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-8: Imagen con un ancho mdximo

Ademas de adaptar la imagen al espacio disponible, un sitio web adaptable también
necesita que unas imagenes se reemplacen por otras cuando las condiciones cambian
demasiado. Existen al menos dos situaciones en las que esto es necesario: cuando el espacio
disponible no es suficiente para mostrar la imagen original (cuando el logo del sitio web tiene
que ser reemplazado por una versién reducida, por ejemplo) o cuando la densidad de pixeles
de la pantalla es diferente y necesitamos mostrar una imagen con una resolucidn mas alta o
mas baja. Independientemente del motivo, HTML ofrece el siguiente elemento para
seleccionar la imagen a mostrar.

<picture>—Este elemento es un contenedor que nos permite especificar mdltiples
fuentes para el mismo elemento <img>.

<source>—Este elemento define una posible fuente para el elemento <img>. Puede
incluir el atributo media, para especificar la Media Query a la que la imagen estard
asociada, y el atributo srcset para especificar la ruta de las imagenes que queremos
declarar como fuentes del elemento.

El elemento <picture> es solo un contenedor que debe incluir uno o mas elementos
<source> para especificar las posibles fuentes de la imagen y un elemento <img> al final
para mostrar la imagen seleccionada en pantalla. El siguiente documento ilustra como
reemplazar el logo de un sitio web por una versién simplificada en dispositivos con pantallas
pequefias usando estos elementos.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">

<head>

<title>Este texto es el titulo del documento</title>

<meta charset="utf-8">

<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
</head>
<body>

<header>

<picture>

<source media="(max-width: 480px)" srcset="logoreducido.jpg">
<img src="logo.jpg">
</picture>
</header>
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</body>
</html>

Listado 5-19: Seleccionando la imagen con el elemento <picture>

En el documento del Listado 5-19 declaramos solo una fuente para la imagen y la
asociamos a la Media Query max-width: 480px. Cuando el navegador lee este documento,
primero procesa el elemento <source> y luego asigna la fuente al elemento <img> si el drea
de visualizacidn cumple los requisitos de la Media Query. Si no se encuentran coincidencias, se
muestra en su lugar la imagen especificada por el atributo src del elemento <img>. Esto
significa que cada vez que el area de visualizacion es superior a 480 pixeles, la imagen logo.jpg
se carga y se muestra en pantalla.

Figura 5-9: Logo original

Si el ancho del area de visualizacidn es igual o menor que 480 pixeles, el navegador asigna
la imagen especificada por el elemento <source> al elemento <img>, y la imagen
logoreducido.jpg se muestra en pantalla.

Figura 5-10: Logo para pantallas pequefias

... Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
)3 Listado 5-19. Descargue las imagenes logo.jpg y logoreducido.jpg desde
nuestro sitio web y muévalas al directorio donde se encuentra el
documento. Abra el documento en su navegador y cambie el tamafio de la
ventana. Dependiendo del tamafio actual, deberia ver algo similar a la Figura
5-9 o la Figura 5-10.

Aunque este es probablemente el escenario mas comun en el que una imagen debe ser
reemplazada por otra de diferente tamafio o contenido, existe una condicién mas que
debemos considerar cuando mostramos imagenes a nuestros usuarios. Desde que se
introdujeron los monitores de tipo retina por parte de Apple en el afio 2010, existen pantallas
con una densidad mas alta de pixeles. Una densidad mas alta significa mas pixeles por pulgada,
lo que se traduce en imdagenes mas claras y definidas. Pero si queremos aprovechar esta
caracteristica, debemos facilitar imagenes de alta resolucidn en estas pantallas. Por ejemplo,
una imagen de 300 pixeles de ancho por 200 pixeles de alto dentro de un area del mismo
tamanfo se vera bien en pantallas con una densidad normal, pero los dispositivos con alta
densidad de pixeles tendran que estirar la imagen para ocupar todos los pixeles disponibles en
la misma area. Si queremos que esta imagen también se vea bien en pantallas retina con una
escala de 2 (doble cantidad de pixeles por area), tenemos que reemplazarla por la misma
imagen con una resolucién dos veces superior (600 x 400 pixeles).
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Las Media Queries contemplan esta situacidon con la palabra clave resolution. Esta
palabra clave requiere que el valor se declare con un nimero entero y la unidad dppx. El valor
1 representa una resolucion estandar. Valores mads altos definen la escala de la pantalla.
Actualmente, las pantallas retina tienen escalas de 2 y 3. El siguiente documento declara una
fuente especifica para pantallas con una escala de 2 (las mas comunes).

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<section>
<div>
<article>
<h1l>Titulo Primer Articulo</hl>
<picture>
<source media="(resolution: 2dppx)" srcset="miimagen@2x.jpg">
<img src="miimagen.jpg">
</picture>
</article>
</div>
</section>
<aside>
<div>
<hl>Informacién</hl>
<p>Cita del articulo uno</p>
<p>Cita del articulo dos</p>
</div>
</aside>
<div class="recuperar"></div>
</body>
</html>

Listado 5-20: Seleccionando imdgenes para diferentes resoluciones

Si este documento se abre en una pantalla con una densidad de pixeles estandar, el
navegador muestra la imagen miimagen.jpg, pero cuando el dispositivo tiene una pantalla
retina con una escala de 2, el navegador asigna la imagen miimagen@2x.jpg al elemento
<img>y la muestra en pantalla.

Como ilustra el ejemplo del Listado 5-20, el proceso es sencillo. Tenemos que crear dos
imagenes, una con una resolucién normal y otra con una resolucién mas alta para dispositivos
con pantalla retina, y luego declarar las fuentes disponibles con los elementos <source>.
Pero esto presenta un problema. Si no especificamos el tamafio de las imagenes, estas se
muestran en sus tamafios originales y, por lo tanto, el tamafio de la imagen de alta resolucion
serd el doble del de la imagen normal. Por esta razon, cada vez que trabajamos con imagenes
de baja y alta resolucién, tenemos que declarar sus tamafios de forma explicita. Por ejemplo,
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las siguientes reglas configuran el ancho de la imagen con un valor de 100 % del tamafio de su
contenedor, lo cual hard que ambas imagenes adopten el mismo tamaiio.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;

}

section {
float: left;
width: 61%;
padding: 2%;
margin-right: 5%;
background-color:

}

aside {
float: left;
width: 26%;
padding: 2%;
background-color:

}

.recuperar {
clear: both;

}

article img {
width: 100%;

}

#999999;

#cceceec;

Listado 5-21: Declarando el tamafio de una imagen de alta resolucion

Esto es lo mismo que hemos hecho con anterioridad, pero esta vez el navegador muestra
imagenes de diferente resolucion dependiendo de las caracteristicas del dispositivo. La Figura
5-11 muestra cdmo se ve el documento en una pantalla retina (hemos agregado el texto "2X"
en la parte inferior del archivo miimagen@2x.jpg para diferenciar la imagen de baja resolucion

de la de alta resolucion).

Informacion

Cita del articulo uno
Cita del articulo dos |

Figura 5-11: Imagen de alta resolucion mostrada en una pantalla Retina

Como hemos hecho en el ejemplo anterior, podemos usar la propiedad max-width para
limitar el ancho de la imagen a su tamafio original (ver Listado 5-18), pero como esta vez
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estamos usando dos imagenes de diferentes tamafnos, no podemos declarar el valor de esta
propiedad en porcentaje. En su lugar, tenemos que usar el ancho exacto que queremos que
sea el maximo permitido. En nuestro ejemplo, la imagen en el archivo miimagen.jpg tiene un
ancho original de 365 pixeles.

article img {
width: 100%;
max-width: 365px;

Listado 5-22: Declarando el mdximo tamario de una imagen de alta resolucion

Ahora, sin importar la imagen que selecciona el navegador, se mostrard con un tamafio
maximo de 365 pixeles.

Informacion
Cita del articulo uno
Cita del articulo dos

Figura 5-12: Limitaciones para imdgenes de alta resolucion

o dBl o

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
Listado 5-20 y un archivo CSS llamado misestilos.css con el cédigo del Listado
5-21. Descargue las imagenes miimagen.jpg y miimagen@2x.jpg desde
nuestro sitio web y muévalas al directorio del documento. Abra el
documento en su navegador. Si su ordenador incluye una pantalla Retina,
deberia ver la imagen con el texto "2X" en la parte inferior, tal como ilustra
la Figura 5-11. Actualice la hoja de estilo con la regla del Listado 5-22 y
cargue de nuevo la pagina. Deberia ver la imagen expandirse hasta que
alcanza su tamaiio original (365 pixeles).

e

Lo basico: existe una convencidon que sugiere declarar los nombres de los
archivos que contienen las imagenes de alta resolucion con el mismo nombre
que la imagen estandar seguido del caracter @, el valor de la escala, y la letra
X, como en @2x o @3x. Esta es la razén por la que asignamos el nombre
miimagen@2x.jpg al archivo que contiene la imagen de alta resolucién.

Al igual que las imagenes introducidas con el elemento <img>, las imagenes de fondo
también se pueden reemplazar, pero en este caso no necesitamos ningin elemento HTML
porque podemos llevar a cabo todo el proceso desde CSS usando las propiedades
background o0 background-image. Por este motivo, la imagen no se define en el
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documento, sino en la hoja de estilo. El documento solo tiene que incluir el elemento al cual le
asignaremos la imagen de fondo.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Este es un documento HTML5">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="misestilos.css">
</head>
<body>
<header>
<div id="logo"></div>
</header>
</body>
</html>

Listado 5-23: Incluyendo el elemento necesario para mostrar la imagen de fondo

La cabecera de este documento contiene un elemento <div> identificado con el nombre
logo que vamos a usar para mostrar el logo de nuestro sitio web. Como hemos hecho
anteriormente, para cambiar el valor de una propiedad de acuerdo a diferentes condiciones,
tenemos que definir el valor por defecto y luego declarar Media Queries para modificarlo
cuando cambian las circunstancias.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;
}
#logo {
width: 275px;
height: 60px;
background: url("logo.jpg") no-repeat;
}
@media (max-width: 480px) {
#logo {
width: 60px;
background: url("logoreducido.jpg") no-repeat;

}
}

Listado 5-24: Actualizando la imagen de fondo

La hoja de estilo del Listado 5-24 define el tamafio del elemento <div> igual al tamafio de
la imagen que queremos mostrar y luego asigna la imagen logo.jpg como su imagen de fondo
(ver Figura 5-9). Si el area de visualizacion es de 480 pixeles o inferior, la Media Query ajusta el
tamafio del elemento <div> para que coincida con el tamafno del logo pequefio y asigna la
imagen logoreducido.jpg al fondo del elemento (ver Figura 5-10). El efecto que produce este
codigo es exactamente el mismo que el que se logra con el elemento <picture> en el
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documento del Listado 5-19, excepto que esta vez la imagen no la presenta el elemento
<img>, sino que se asigna al fondo del elemento <div>.

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
c e Listado 5-23 y un archivo CSS llamado misestilos.css con el cédigo del Listado
1’\-(5 5-24. Descargue las imagenes logo.jpg y logoreducido.jpg desde nuestro sitio
web y muévalas al directorio de su documento. Abra el documento en su
navegador y modifique el tamafio de la ventana. Dependiendo del tamafio
actual, deberia ver algo similar a la Figura 5-9 o la Figura 5-10.

Aplicacion de la vida real

Crear un sitio web adaptable exige combinar todas las técnicas que hemos estudiado. Algunas se
deben aplicar varias veces y, normalmente, se debe declarar mas de una Media Query para adaptar
el disefio a multiples dispositivos. Pero el sitio en el que establecemos los puntos de interrupcion y
cémo se implementan estas técnicas depende del disefio de nuestro sitio web y del modelo de caja
que implementemos. Para demostrar cdmo crear un sitio web con disefio web adaptable y el
modelo de caja tradicional, vamos a usar el documento del Capitulo 4, Listado 4-20. La estructura
basica de este documento incluye una cabecera, una barra de navegacién, dos columnas creadas
con los elementos <section>y <aside>, y un pie de pagina. Lo primero es definir los estilos por
defecto que se necesitan para transformar estos elementos en elementos flexibles.

Como hemos mencionado anteriormente, para volver a un elemento flexible en el modelo de
caja tradicional, tenemos que definir sus anchos con valores en porcentaje. Los siguientes son los
estilos por defecto requeridos por el documento del Capitulo 4, Listado 4-20 (estos son los estilos
que se aplicaran si ninguna Media Query coincide con el tamafio del drea de visualizacion). A
diferencia de lo que hemos hecho en el Capitulo 4, esta vez los tamafios se declaran en
porcentaje y usamos la propiedad max-width para especificar un ancho maximo para el
contenido de la pagina.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;

}

#cabeceralogo {
width: 96%;
height: 150px;
padding: 0% 2%;
background-color: #0F76A0;

}

#cabeceralogo > div {
max-width: 960px;
margin: Opx auto;
padding-top: 45px;

}

#cabeceralogo hl {
font: bold 54px Arial, sans-serif;
color: #FFFFFF;

}

#menuprincipal {
width: 96%;
height: 50px;
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padding: 0% 2%;
background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

}

#menuprincipal > div {
max-width: 960px;
margin: Opx auto;

}

#menuprincipal 1i {
display: inline-block;
height: 35px;
padding: 15px 10px Opx 10px;
margin-right: 5px;

}

#menuprincipal li:hover {
background-color: #6FACC6;

}

#menuprincipal a {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
text-decoration: none;

}

main {
width: 96%;
padding: 2%;
background-image: url("fondo.png");

}

main > div {
max-width: 960px;
margin: Opx auto;

}

#articulosprincipales {
float: left;
width: 65%;
padding-top: 30px;
background-color: #FFFFFF;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional {
float: right;
width: 29%;
padding: 2%;
background-color: #E7F1F5;
border-radius: 10px;

}

#infoadicional hl {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
margin-bottom: 15px;

}

.recuperar {
clear: both;

}

article {
position: relative;
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padding: Opx 40px 20px 40px;

}

article time {
display: block;
position: absolute;
top: -5px;
left: -70px;
width: 80px;
padding: 15px 5px;

background-color: #094660;
box-shadow: 3px 3px 5px rgba(100, 100,

border-radius: 5px;

}

.numerodia {
font: bold 36px Verdana,
color: #FFFFFF;
text-align: center;

}

.nombredia {

font: 12px Verdana, sans-

color: #FFFFFF;
text-align: center;

}

article hl {
margin-bottom: 5px;
font: bold 30px Georgia,

}

article p {

font: 18px Georgia, sans-

}

figure {
margin: 10px Opx;

}

figure img {
max-width: 98%;
padding: 1%;
border: 1lpx solid;

}

tpielogo {
width: 96%;
padding: 2%;

sans-serif;

serif;

sans-serif;

serif;

background-color: #0F76A0;

}

tpielogo > div {
max-width: 960px;
margin: Opx auto;

background-color: #9FC8D9;

border-radius: 10px;
}
.seccionpie {
float: left;
width: 27.33%;
padding: 3%;
}
.seccionpie hl {

font: bold 20px Arial, sans-serif;

}
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.seccionpie p {
margin-top: 5px;
}
.seccionpie a {
font: bold 1l6px Arial, sans-serif;
color: #666666;
text-decoration: none;

Listado 5-25: Definiendo elementos flexibles con el modelo de caja tradicional

Las reglas del Listado 5-25 vuelven flexibles los elementos estructurales, de modo que el
sitio web se adapta al espacio disponible, pero cuando la pantalla es demasiado pequefia, el
disefio se rompe, algunos elementos se muestran de forma parcial y el contenido se vuelve
imposible de leer, tal como muestra la Figura 5-13.

Este es el titulo

Principal Fotos Videos Contacto

Informacién
Titll].() Personal
* Cita del articulo
Primer e

Articulo o el
Este es el texto de mi

Figura 5-13: Sitio web adaptable solo con elementos flexibles

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del
Listado 4-20. Cree un archivo CSS llamado misestilos.css e incluya las reglas
del Listado 5-25. Abra el documento en su navegador. A este momento, los
elementos se expanden o encogen de acuerdo con el espacio disponible,
pero la pagina no se ve bien cuando el area de visualizacion es muy pequefia
(ver Figura 5-13). Agregaremos Media Queries a la hoja de estilo a
continuacién para corregir esta situacion.

Los cambios en el disefio se tienen que introducir gradualmente. Por ejemplo, en nuestro
diseio, cuando el tamafo del area de visualizacidon es de 1120 pixeles o inferior, el elemento
<time> que usamos para representar la fecha en la que el articulo se ha publicado se queda fuera
de la ventana. Esto nos indica que nuestro disefio necesita un punto de interrupcién a 1120 pixeles
para mover este elemento a una posicion diferente o reorganizar el contenido. En este caso,
decidimos mover la fecha de vuelta dentro del drea ocupada por el elemento <article>.

@media (max-width: 1120px) {
article time {
position: static;
width: 100%;
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padding: Opx;
margin-bottom: 10px;

background-color: #FFFFFF;
box-shadow: Opx Opx Opx;
border-radius: 0px;

}

.numerodia {
display: inline-block;
font: bold l4px Verdana, sans-serif;
color: #999999;
padding-right: 5px;
}
.nombredia {
display: inline-block;
font: bold l4px Verdana, sans-serif;
color: #999999;

}
article hl {
margin-bottom: Opx;
}
}

Listado 5-26: Reposicionando el elemento <t ime>

Lo primero que tenemos que hacer para reposicionar la fecha es restaurar el modo de
posicionamiento del elemento <time>. Las reglas por defecto introducidas en la hoja de estilo
del Listado 5-25 le otorgan una posicion absoluta al elemento para moverlo al lado derecho
del drea ocupada por el elemento <article>, pero cuando la pantalla no es lo
suficientemente grande para mostrarlo en esa posicion, tenemos que moverlo nuevamente a
su ubicacién natural en el documento, debajo del elemento <h1>. Esto se logra asignando el
valor static a la propiedad position (static es el modo por defecto). Ahora, el elemento
<time> se coloca debajo del titulo del articulo, pero aun tenemos que ubicar la fecha y el dia
en la misma linea. Para este ejemplo, decidimos convertir los elementos en elementos
inline-block, por lo que se ubicaran uno al lado del otro en la misma linea (Figura 5-14).

Este es el titulo

‘ Principal Fotos Videos Contacto

Informacién Personal

Titulo Primer Articulo g

23 Viernes Cita del articulo dos

Este es el texto de mi primer articulo

Figura 5-14: La fecha se desplaza a la posicion debajo del titulo con Media Queries

),\_n Hagalo usted mismo: agregue la Media Query definida en el Listado 5-26 al
@ final de su hoja de estilo y actualice la pagina en su navegador. Reduzca el
tamafio de la ventana para ver como se modifica el elemento <t ime>.
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Otro momento en el que se debe modificar el disefio es cuando las dos columnas se vuelven
demasiado pequefias para mostrar el contenido apropiadamente. Dependiendo de las
caracteristicas del contenido, podemos optar por ocultarlo, reemplazarlo con un contenido
diferente o reorganizar las columnas. En este caso, decidimos convertir el disefio de dos columnas
en un disefio de una columna moviendo el elemento <aside> debajo del elemento <section>.
Existen varias maneras de lograr este objetivo. Por ejemplo, podemos asignar el valor none a la
propiedad f£loat para prevenir que los elementos floten a los lados, o simplemente definir el
ancho de los elemento con los valores 100 % o auto, y dejar que el navegador se encargue de
ubicarlos uno por linea. Para nuestro ejemplo, decidimos establecer un disefio de una sola columna
cuando el area de visualizacion tiene un ancho de 720 pixeles o menos usando la segunda opcion.

@media (max-width: 720px) {

#articulosprincipales {
width: 100%;

}

#infoadicional {
width: 90%;
padding: 5%
margin-top: 20px;

~

Listado 5-27: Reorganizando las columnas

Cada vez que el documento se muestre en una pantalla de un tamafio de 720 pixeles o
inferior, el usuario vera el contenido organizado en una sola columna.

Este es el titulo

Principal Fotos Videos Contacto

Titulo Primer Articulo

23 Viernes

Este es el texto de mi primer articulo

B

Figura 5-15: Disefio de una columna

. Hagalo usted mismo: agregue la Media Query definida en el Listado 5-27 al

_ O( final de su hoja de estilo y actualice la pagina en su navegador. Cuando el
ancho del area de visualizacion sea de 720 pixeles o inferior, deberia ver el
contenido en una sola columna, tal como ilustra la Figura 5-15.

En este momento, el documento se ve bien en ordenadores personales y tablets, pero aun
debemos realizar varios cambios para adaptarlo a las pequefias pantallas de los teléfonos
mdviles. Cuando esta pagina se muestre en un area de visualizacidn de 480 pixeles o inferior,
las opciones del menu no tendradn espacio suficiente para visualizarse en una sola linea, y el
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contenido del pie de pagina puede que no tenga espacio suficiente para mostrarse por
completo. Una manera de resolver este problema es listando los items uno encima del otro.

@media (max-width: 480px) {
#cabeceralogo > div {
text-align: center;
}

#cabeceralogo hl {
font: bold 46px Arial, sans-serif;

}

#menuprincipal {
width: 100%;
height: 100%;
padding: 0%;

}

#menuprincipal 1i {
display: block;
margin-right: Opx;
text-align: center;

}

.seccionpie {
width: 94%;
text-align: center;
}

Listado 5-28: Creando un menu movil

Con las reglas del Listado 5-28 modificamos los elementos para forzar al navegador a
mostrarlos uno por linea y centrar sus contenidos. Las primeras dos reglas centran el
contenido del elemento cabeceralogo y asignan un nuevo tamafio al titulo de la pagina para
que se muestre mejor en pantallas pequefias. A continuacion, definimos el tamafio del
elemento menuprincipal (el contenedor del menu) para que tenga el maximo ancho posible
y una altura determinada por su contenido (height: 100%). También declaramos los
elementos <1i> dentro del elemento menuprincipal como elementos Block para mostrar
las opciones del menu una por linea. Finalmente, los anchos de las tres secciones dentro del
pie de pagina también se extienden para forzar al navegador a mostrarlas una por linea. La
Figura 5-16 ilustra cémo afectan estos cambios a algunos de los elementos.

Este es el titulo

Principal
Fotos
Videos

Contacto

I Titulo Primer Articulo I

23 Viernes

Figura 5-16: Menu mavil
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=8 Hagalo usted mismo: agregue la Media Query definida en el Listado 5-28 al
£'C '3  final de su hoja de estilo y actualice la pagina en su navegador. Reduzca el
tamafio de la ventana para ver cdmo se adaptan al espacio disponible las
opciones del mend y las secciones del pie de pagina.

Después de aplicar estas reglas, el pie de pagina se ve bien, pero las opciones del menu de
la parte superior de la pantalla desplazan el contenido relevante hacia abajo, forzando al
usuario a desplazar la pagina para poder verlo. Una alternativa es reemplazar el menu con un
botdn y mostrar las opciones solo cuando se pulsa el botdn. Para este propdsito, tenemos que
agregar una imagen al documento que ocupara el lugar del menu cuando el ancho del area de
visualizacion sea de 480 pixeles o inferior.

<nav id="menuicono">
<img src="iconomenu.png” width="35" height="28" id="menu-img">
</nav>
<nav id="menuprincipal">
<div>
<ul>
<li><a href="index.html">Principal</a></1li>
<li><a href="fotos.html">Fotos</a></1li>
<li><a href="videos.html">Videos</a></1li>
<li><a href="contacto.html">Contacto</a></1li>
</ul>
</div>
</nav>

Listado 5-29: Agregando el botdn del menu para pantallas pequefias

La primera modificacidon que tenemos que introducir en nuestra hoja de estilo es una regla que
oculta el elemento menuicono porque solo lo queremos mostrar en pantallas pequefias. Existen
dos formas de hacerlo: definir la propiedad visibility con el valor hidden o declarar el modo
de visualizacién como none con la propiedad display. La primera opcién no muestra el elemento
al usuario, pero el elemento aln ocupa un espacio en la pagina, mientras que la segunda le dice al
navegador que debe mostrar la pagina como si el elemento se hubiera incluido en el documento vy,
por lo tanto, esta Ultima es la opcidn que tenemos que implementar para nuestro menu.

#menuicono {
display: none;
width: 95%;
height: 38px;
padding: 12px 2% Opx 3%;
background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

Listado 5-30: Ocultando el boton del menu

El siguiente paso es mostrar el botén y ocultar el mend cuando el ancho del area de
visualizacion es de 480 pixeles o inferior. Las siguientes son las modificaciones que tenemos
que introducir en este punto de interrupcion.
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@media (max-width: 480px) {

#menuprincipal {
display: none;
width: 100%;
height: 100%;
padding: 0%;

}

#menuprincipal 1i {
display: block;
margin-right: Opx;
text-align: center;

}

#menuicono {
display: block;

}

.seccionpie {
width: 94%;
text-align: center;

}

#cabeceralogo > div {
text-align: center;

}

}

Listado 5-31: Reemplazando el menu con el boton
Asignando el valor none a la propiedad display del elemento menuprincipal hacemos

que el menu desaparezca. Si el ancho del area de visualizacién es de 480 pixeles o inferior, el
elemento menuicono y su contenido se muestran en su lugar.

Este es el titulo

Titulo Primer Articulo

23 Viernes

Figura 5-17: Boton del menu

Y% Hagalo usted mismo: agregue un elemento <nav> identificado con el

-:‘@:J nombre menuicono encima del elemento <nav> que ya existe en su
documento, como muestra el Listado 5-29. Agregue la regla del Listado 5-30
en la parte superior de su hoja de estilo. Actualice la Media Query para el
punto de interrupcion 480px con el cddigo del Listado 5-31. Abra el
documento en su navegador y reduzca el tamafio de la ventana. Deberia ver
el nuevo botén ocupando el lugar del menud cuando el ancho del area de
visualizacién es de 480 pixeles o inferior.
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En este momento, tenemos un menu que se adapta al espacio disponible, pero el botén no
responde. Para mostrar el menu cuando el usuario pulsa o hace clic en el botdn, tenemos que
agregar a nuestro documento un programa que responda a esta accion. Estas acciones se
llaman eventos y son controladas por cddigo escrito en JavaScript. Estudiaremos JavaScript y
eventos en el Capitulo 6, pero la tarea que debemos realizar aqui es sencilla. Tenemos que
volver visible al elemento menuprincipal cuando el usuario pulsa el botén. La siguiente es
nuestra implementacion para este ejemplo.

<script>

var visible = false;

function iniciar() {
var elemento = document.getElementById("menu-img");
elemento.addEventListener("click", mostrarMenu);

}

function mostrarMenu() {
var elemento = document.getElementById("menuprincipal");
if (!visible) {

elemento.style.display = "block";
visible = true;
} else {
elemento.style.display = "none";
visible = false;
}
}
window.addEventListener("load", iniciar);
</script>

Listado 5-32: Mostrando el menu cuando se pulsa el boton

Como veremos mas adelante, una forma de insertar cédigo JavaScript dentro de un
documento HTML es por medio del elemento <script>. Este elemento se ubica
normalmente dentro de la cabecera (el elemento <head>), pero también se puede ubicar en
cualquier otra parte del documento.

El cddigo JavaScript, como cualquier otro cédigo de programacion, esta compuesto por una
serie de instrucciones que se procesan de forma secuencial. El cddigo del Listado 5-32 primero
obtiene una referencia al elemento menu-img y agrega una funciéon que responderd al evento
click de este elemento. Luego, cuando el elemento recibe el clic del usuario, el cédigo cambia
el valor de la propiedad display del elemento menuprincipal dependiendo de la condicidn
actual. Si el menu no es visible, lo hace visible, o viceversa (explicaremos cémo funciona este
codigo en el Capitulo 6). La Figura 5-18 muestra lo que vemos cuando se pulsa el boton.

PO 0N Hagalo usted mismo: agregue el cédigo del Listado 5-32 dentro del

@ elemento <head> y debajo del elemento <link> en su documento.
Actualice la pdagina en su navegador. Haga clic en el botdon para abrir el
menu. Deberia ver algo similar a la Figura 5-18.

Hasta el momento, hemos trabajado con el modelo de caja tradicional. Aunque este es el
modelo preferido hoy en dia debido a su compatibilidad con las versiones antiguas de los
navegadores, también tenemos la opcidon de implementar el disefio web adaptable con el
modelo de caja flexible. Para demostrar cémo desarrollar un sitio web adaptable con este
modelo, vamos a usar el documento del Capitulo 4, Listado 4-52.
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Este es el titulo

Este es el titulo

Principal
Titulo Primer Articulo
23 Viernes Fotos
Este es el texto de mi primer articulo
Contacto
Titulo Primer Articulo

Figura 5-18: Menu mostrado por cédigo JavaScript

Este ejemplo asume que hemos incluido en el documento el elemento <nav> agregado en el
Listado 5-29 y el elemento <script> con el cddigo JavaScript introducido en el Listado 5-32, pero
este cddigo se tiene que modificar para que trabaje con este modelo. El valor asignado a la
propiedad display para hacer que el menu aparezca cuando el usuario pulsa el botdn tiene que
ser flex en lugar de block, porque ahora estamos trabajando con contenedores flexibles.

<script>

var visible = false;

function iniciar() {
var elemento = document.getElementById("menu-img");
elemento.addEventListener("click", mostrarMenu);

}

function mostrarMenu() {
var elemento = document.getElementById("menuprincipal");
if (!visible) {

elemento.style.display = "flex";
visible = true;
} else {
elemento.style.display = "none";
visible = false;
}
}
window.addEventListener("load", iniciar);
</script>

Listado 5-33: Mostrando el menu como un contenedor flexible

La hoja de estilo que necesitamos es muy parecida a la que usamos con el modelo de caja
tradicional; la Unica diferencia es que tenemos que construir contenedores flexibles y declarar
los elementos flexibles con la propiedad f£lex. Los siguientes son los estilos por defecto para
todo el documento.

* {
margin: Opx;
padding: Opx;

}

#cabeceralogo {
display: flex;
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justify-content: center;
width: 96%;
height: 150px;
padding: 0% 2%;
background-color: #0F76A0;

}

#cabeceralogo > div {
flex: 1;
max-width: 960px;
padding-top: 45px;

}

#cabeceralogo hl {
font: bold 54px Arial, sans-serif;
color: #FFFFFF;

}

#menuprincipal {
display: flex;
justify-content: center;
width: 96%;
height: 50px;
padding: 0% 2%;
background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

}

#menuprincipal > div {
flex: 1;
max-width: 960px;

}

#menuprincipal 1i {
display: inline-block;
height: 35px;
padding: 15px 10px Opx 10px;
margin-right: 5px;

}

#menuprincipal li:hover {
background-color: #6FACC6;

}

#menuprincipal a {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
text-decoration: none;

}

#menuicono {
display: none;
width: 95%;
height: 38px;
padding: 12px 2% Opx 3%;
background-color: #9FC8D9;
border-top: 1lpx solid #094660;
border-bottom: 1lpx solid #094660;

}

main {
display: flex;
justify-content: center;
width: 96%;
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padding: 2%;
background-image: url("fondo.png");
}
main > div {
display: flex;
flex: 1;
max-width: 960px;
}
#articulosprincipales {
flex: 1;
margin-right: 20px;
padding-top: 30px;
background-color: #FFFFFF;
border-radius: 10px;
}
#infoadicional {
flex: 1;
max-width: 280px;
padding: 2%;
background-color: #E7F1F5;
border-radius: 10px;
}
#infoadicional hl {
font: bold 18px Arial, sans-serif;
color: #333333;
margin-bottom: 15px;
}
article {
position: relative;
padding: Opx 40px 20px 40px;
}
article time {
display: block;
position: absolute;
top: -5px;
left: -70px;
width: 80px;
padding: 15px 5px;
background-color: #094660;
box-shadow: 3px 3px 5px rgba(100, 100, 100,
border-radius: 5px;
}
.numerodia {
font: bold 36px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
text-align: center;
}
.nombredia {
font: 12px Verdana, sans-serif;
color: #FFFFFF;
text-align: center;
}
article hl {
margin-bottom: 5px;
font: bold 30px Georgia, sans-serif;
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article p {

font: 18px Georgia, sans-serif;

}
figure {
margin: 10px Opx;
}
figure img {
max-width: 98%;
padding: 1%;
border: 1lpx solid;
}
#pielogo {
display: flex;

justify-content: center;

width: 96%;
padding: 2%;

background-color: #0F76A0;

}

tpielogo > div {
display: flex;
flex: 1;
max-width: 960px;

background-color: #9FC8D9;

border-radius: 10px;

}

.seccionpie {
flex: 1;
padding: 3%;

}

.seccionpie hl {

font: bold 20px Arial,

}

.seccionpie p {
margin-top: 5px;

}

.seccionpie a {

font: bold 1l6px Arial,

color: #666666;

text-decoration: none;

sans-serif;

sans-serif;

Listado 5-34: Disefiando un documento adaptable con el modelo de caja flexible

El disefio grafico para este documento es el mismo que creamos anteriormente, por lo que
debemos establecer los mismos puntos de interrupcién. Nuevamente, cuando el ancho del
area de visualizacién es de 1120 pixeles o inferior, tenemos que mover el elemento <time>
debajo del titulo del articulo. Debido a que en ambos modelos el elemento <time> se
posiciona con valores absolutos, esta Media Query no presenta cambio alguno.

@media (max-width: 1120px) {

article time {
position: static;
width: 100%;
padding: Opx;

Disefio web adaptable
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margin-bottom: 10px;

background-color: #FFFFFF;
box-shadow: Opx Opx Opx;
border-radius: Opx;

}

.numerodia {
display: inline-block;
font: bold 14px Verdana, sans-serif;
color: #999999;
padding-right: 5px;

}

.nombredia {
display: inline-block;
font: bold l4px Verdana, sans-serif;
color: #999999;

}
article hl {
margin-bottom: Opx;

}

Listado 5-35: Moviendo el elemento <time>

El paso siguiente es convertir el disefio de dos columnas en un disefio de una columna cuando
el ancho del area de visualizacidn es de 720 pixeles o inferior. Debido a que ya no queremos que
las columnas compartan la misma linea, sino que se muestren una encima de la otra, tenemos
que declarar el contenedor como un elemento Block. Una vez que lo hemos hecho, es facil
extender los elementos hacia los lados, solo tenemos que darles un tamafio de 100 % (debido a
que el elemento <aside> tiene por defecto un ancho maximo de 280 pixeles, también tenemos
que declarar el valor de la propiedad max-width como 100 % para eliminar esta limitacién).

@media (max-width: 720px) {

main > div {
display: block;

}

tarticulosprincipales {
width: 100%;
margin-right: Opx;

}

#infoadicional {
width: 90%;
max-width: 100%;
padding: 5%;
margin-top: 20px;

Listado 5-36: Pasando de un disefio de dos columnas a un disefio de una columna
En el dltimo punto de interrupcién tenemos que modificar la barra del mend para mostrar

el botén del menu en lugar de las opciones y declarar el contenedor en el pie de pagina como
un elemento Block para ubicar una seccién sobre la otra.
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@media (max-width: 480px) {
#cabeceralogo > div {
text-align: center;

}

#cabeceralogo hl {
font: bold 46px Arial, sans-serif;

}

#menuprincipal {
display: none;

width:
height:

100%;
100%;

padding: 0%;

}

#menuprincipal 1i {
display: block;
margin-right: Opx;
text-align: center;

}

#menuicono {
display: block;

}
#pielogo

> div {

display: block;

}

.seccionpie {

width:

94%;

text-align: center;

}

Con el cédigo del Listado 5-37, la hoja de estilo estd lista. El disefio final es exactamente
igual que el que logramos con el modelo de caja tradicional, pero esta vez usando el modelo
de caja flexible. El modelo de caja flexible es una gran mejora con respecto al modelo de caja
tradicional y puede simplificar la creacion de sitios web adaptables, permitiéndonos modificar
el orden en el que se presentan los elementos y facilitando la combinacién de elementos de
le y fijos, aunque no es compatible con todos los navegadores del mercado.
Algunos desarrolladores ya utilizan este modelo o implementan algunas de sus propiedades,

tamarfio flexib

Listado 5-37: Adaptando el menu y el pie de pdgina

pero la mayoria de los sitios web aun se desarrollan con el modelo de caja tradicional.

2 ° 4

Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el documento del Listado
4-52 (vea el modelo de caja flexible en el Capitulo 4). Agregue el elemento
<nav> introducido en el Listado 5-29 y el elemento <script> del Listado 5-33
al documento tal como hemos explicado en el ejemplo anterior. Cree un nuevo
archivo CSS llamado misestilos.css y copie los cédigos de los Listados 5-34, 5-35,
5-36 y 5-37 en su interior. Descargue los archivos miimagen.jpg e
iconomenu.png desde nuestro sitio web y muévalos al directorio de su
documento. Abra el documento en su navegador y cambie el tamafio de la
ventana para ver como se adaptan los elementos al espacio disponible.
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Capitulo 6

JavaScript

6.1 Introduccidn a JavaScript

HTML y CSS incluyen instrucciones para indicar al navegador cdmo debe organizar y visualizar
un documento y su contenido, pero la interaccion de estos lenguajes con el usuario y el
sistema se limita solo a un grupo pequefio de respuestas predefinidas. Podemos crear un
formulario con campos de entrada, controles y botones, pero HTML solo provee la
funcionalidad necesaria para enviar la informacién introducida por el usuario al servidor o para
limpiar el formulario. Algo similar pasa con CSS; podemos construir instrucciones (reglas) con
seudoclases como :hover para aplicar un grupo diferente de propiedades cuando el usuario
mueve el ratén sobre un elemento, pero si queremos realizar tareas personalizadas, como
modificar los estilos de varios elementos al mismo tiempo, debemos cargar una nueva hoja de
estilo que ya presente estos cambios. Con el propdsito de alterar elementos de forma
dindmica, realizar operaciones personalizadas, o responder al usuario y a cambios que ocurren
en el documento, los navegadores incluyen un tercer lenguaje llamado JavaScript.

JavaScript es un lenguaje de programacién que se usa para procesar informacién y manipular
documentos. Al igual que cualquier otro lenguaje de programacién, JavaScript provee
instrucciones que se ejecutan de forma secuencial para indicarle al sistema lo que queremos que
haga (realizar una operacién aritmética, asignar un nuevo valor a un elemento, etc.). Cuando el
navegador encuentra este tipo de cédigo en nuestro documento, ejecuta las instrucciones al
momento y cualquier cambio realizado en el documento se muestra en pantalla.

Implementando JavaScript

Siguiendo el mismo enfoque que CSS, el cddigo JavaScript se puede incorporar al documento
mediante tres técnicas diferentes: el cddigo se puede insertar en un elemento por medio de
atributos (En linea), incorporar al documento como contenido del elemento <script> o
cargar desde un archivo externo. La técnica En linea aprovecha atributos especiales que
describen un evento, como un clic del ratén. Para lograr que un elemento responda a un
evento usando esta técnica, todo lo que tenemos que hacer es agregar el atributo
correspondiente con el cddigo que queremos que se ejecute.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript</title>
</head>
<body>
<section>
<p onclick="alert('Hizo clic!')">Clic aqui</p>
<p>No puede hacer clic aqui</p>
</section>
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</body>
</html>

Listado 6-1: Definiendo JavaScript en linea

El atributo onclick agregado al elemento <p> del Listado 6-1 dice algo similar a «cuando
alguien hace clic en este elemento, ejecutar este cddigo», y el cddigo es (en este caso) la
instruccidon alert (). Esta es una instruccion predefinida en JavaScript llamada funcién. Lo que
esta funcién hace es mostrar una ventana emergente con el valor provisto entre paréntesis.
Cuando el usuario hace clic en el area ocupada por el elemento <p>, el navegador ejecuta la
funcién alert () y muestra una ventana emergente en la pantalla con el mensaje «Hizo clic!».

This page says:

Hizo clic!

Figura 6-1: Ventana emergente generada por la funcion alert ()

-~ Hagalo usted mismo: cree un nuevo archivo HTML con el cédigo del Listado

U 6-1. Abra el documento en su navegador y haga clic en el texto «Clic Aqui»
(el atributo onclick afecta a todo el elemento, no solo al texto, por lo que
también puede hacer clic en el resto del drea ocupada por el elemento para
ejecutar el cdédigo). Deberia ver una ventana emergente con el mensaje
«Hizo clic!», tal como muestra la Figura 6-1.

permite crear funciones personalizadas. Estudiaremos como trabajar con

@ Lo bdasico: JavaScript incluye multiples funciones predefinidas y también
funciones y funciones predefinidas mas adelante en este capitulo.

El atributo onclick es parte de una serie de atributos provistos por HTML para responder
a eventos. La lista de atributos disponibles es extensa, pero se pueden organizar en grupos
dependiendo de sus propdsitos. Por ejemplo, los siguientes son los atributos mas usados
asociados con el ratén.

onclick—Este atributo responde al evento click. El evento se ejecuta cuando el usuario
hace clic con el botdn izquierdo del raton. HTML ofrece otros dos atributos similares
llamados ondblclick (el usuario hace doble clic con el botén izquierdo del ratén) y
oncontextmenu (el usuario hace clic con el botdn derecho del ratén).

onmousedown—Este atributo responde al evento mousedown. Este evento se
desencadena cuando el usuario pulsa el botén izquierdo o el botén derecho del ratén.

onmouseup—Este atributo responde al evento mouseup. El evento se desencadena
cuando el usuario libera el botén izquierdo del ratén.

onmouseenter—eEste atributo responde al evento mouseenter. Este evento se
desencadena cuando el ratén se introduce en el area ocupada por el elemento.

22 |Pagina JavaScript



onmouseleave—Este atributo responde al evento mouseleave. Este evento se
desencadena cuando el ratén abandona el drea ocupada por el elemento.

onmouseover—Este atributo responde al evento mouseover. Este evento se desencadena
cuando el ratén se mueve sobre el elemento o cualquiera de sus elementos hijos.

onmouseout—Este atributo responde al evento mouseout. El evento se desencadena
cuando el ratén abandona el area ocupada por el elemento o cualquiera de sus elementos hijos.

onmousemove—Este atributo responde al evento mousemove. Este evento se
desencadena cada vez que el ratdon se encuentra sobre el elemento y se mueve.

onwheel—Este atributo responde al evento wheel. Este evento se desencadena cada
vez que se hace girar la rueda del raton.

Los siguientes son los atributos disponibles para responder a eventos generados por el
teclado. Estos tipos de atributos se aplican a elementos que aceptan una entrada del usuario,
como los elementos <input>y <textarea>.

onkeypress—Este atributo responde al evento keypress. Este evento se desencadena
cuando se activa el elemento y se pulsa una tecla.

onkeydown—Este atributo responde al evento keydown. Este evento se desencadena
cuando se activa el elemento y se pulsa una tecla.

onkeyup—Este atributo responde al evento keyup. Este evento se desencadena cuando
se activa el elemento y se libera una tecla.

También contamos con otros dos atributos importantes asociados al documento:

onload—Este atributo responde al evento load. El evento se desencadena cuando un
recurso termina de cargarse.

onunload—Este atributo responde al evento unload. Este evento se desencadena
cuando un recurso termina de cargarse.

Los atributos de evento se incluyen en un elemento dependiendo de cuando queremos que se
ejecute el cddigo. Si queremos responder al clic del ratén, tenemos que incluir el atributo onclick,
como hemos hecho en el Listado 6-1, pero si queremos iniciar un proceso cuando el puntero del
ratén pasa sobre un elemento, tenemos que incluir los atributos onmouseover u onmousemove.
Debido a que en un elemento pueden ocurrir varios eventos en algunos casos al mismo tiempo,
podemos declarar mas de un atributo por cada elemento. Por ejemplo, el siguiente documento
incluye un elemento <p> con dos atributos, onclick y onmouseout, que incluyen sus propios
cddigos JavaScript. Si el usuario hace clic en el elemento, se muestra una ventana emergente con el
mensaje «Hizo clic!», pero si el usuario mueve el ratén fuera del area ocupada por el elemento, se
muestra una ventana emergente diferente con el mensaje «No me abandone!».

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript</title>
</head>
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<body>
<section>
<p onclick="alert('Hizo clic!')" onmouseout="alert('No me
abandone!')">Clic aqui</p>
</section>
</body>
</html>

Listado 6-2: Implementando multiples atributos de evento

Hagalo usted mismo: actualice su archivo HTML con el cédigo del Listado 6-
2. Abra el documento en su navegador y mueva el raton sobre el area
ocupada por el elemento <p>. Si mueve el ratén fuera del area, deberia ver
una ventana emergente con el mensaje «No me abandone! ».

L.
=

&

Los eventos no solo los produce el usuario, sino también el navegador. Un evento (util
desencadenado por el navegador es load. Este evento se desencadena cuando se ha
terminado de cargar un recurso y, por lo tanto, se utiliza frecuentemente para ejecutar cédigo
JavaScript después de que el navegador ha cargado el documento y su contenido.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript</title>
</head>
<body onload="alert('Bienvenido!')">
<section>
<hl>Mi Sitio Web</hl>
<p>Bienvenido a mi sitio web</p>
</section>
</body>
</html>

Listado 6-3: Respondiendo al evento 1oad

El documento del Listado 6-3 muestra una ventana emergente para dar la bienvenida al usuario
después de que se ha cargado completamente. El navegador primero carga el contenido del
documento y cuando termina, llama a la funcién alert () y muestra el mensaje en la pantalla.

IMPORTANTE: los eventos son criticos en el desarrollo web. Ademas de los
fl\ estudiados en este capitulo, hay docenas de eventos disponibles para
controlar una variedad de procesos, desde reproducir un video hasta
controlar el progreso de una tarea. Estudiaremos eventos mas adelante en
este capitulo e introduciremos el resto de los eventos disponibles en
situaciones mas practicas en capitulos posteriores.

£\

la ventana emergente se muestra antes de que el contenido del documento
aparezca en la pantalla. Esto se debe a que el documento se carga en una
estructura interna de objetos llamada DOM vy luego se reconstruye en la
pantalla desde estos objetos. Estudiaremos la estructura DOM y cémo acceder
a los elementos HTML desde JavaScript mas adelante en este capitulo.

@ Lo basico: cuando pruebe el cddigo del Listado 6-3 en su navegador, vera que
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Los atributos de evento son utiles cuando queremos probar cédigo o implementar una
funcién de inmediato, pero no son apropiados para aplicaciones importantes. Para trabajar
con cddigos extensos y personalizar las funciones, tenemos que agrupar el cédigo con el
elemento <script>. El elemento <script> actia igual que el elemento <style> para
CSS, organizando el cddigo en un solo lugar y afectando al resto de los elementos en el
documento usando referencias.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript</title>
<script>
alert('Bienvenido!');
</script>
</head>
<body>
<section>
<p>Hola</p>
</section>
</body>
</html>

Listado 6-4: Codigo JavaScript introducido en el documento

El elemento <script>y su contenido se pueden ubicar en cualquier parte del documento,
pero normalmente se introducen dentro de la cabecera, como hemos hecho en este ejemplo.
De esta manera, cuando el navegador carga el archivo, lee el contenido del elemento
<script>, ejecuta el codigo al instante, y luego contintia procesando el resto del documento.

Hagalo usted mismo: actualice su archivo HTML con el cddigo del Listado 6-4
y abra el documento en su navegador. Deberia ver una ventana emergente
con el mensaje «Bienvenido!» tan pronto como se carga el documento.
Debido a que la funcién alert() detiene la ejecucion del cddigo, el
contenido del documento no se muestra en la pantalla hasta que pulsamos
el botén OK.

Introducir JavaScript en el documento con el elemento <secript> puede resultar practico
cuando tenemos un grupo pequeiio de instrucciones, pero el cddigo JavaScript crece con rapidez
en aplicaciones profesionales. Si usamos el mismo cddigo en mas de un documento, tendremos
qgue mantener diferentes versiones del mismo programa y los navegadores tendran que
descargar el mismo cddigo una y otra vez con cada documento solicitado por el usuario. Una
alternativa es introducir el cédigo JavaScript en un archivo externo y luego cargarlo desde los
documentos que lo requieren. De esta manera, solo los documentos que necesitan ese grupo de
instrucciones deberan incluir el archivo, y el navegador tendra que descargar el archivo una sola
vez (los navegadores mantienen los archivos en un caché en el ordenador del usuario en caso de
que sean requeridos mas adelante por otros documentos del mismo sitio web). Para este
propdsito, el elemento <script> incluye el atributo sre. Con este atributo, podemos declarar
la ruta al archivo JavaScript y escribir todo nuestro cédigo dentro de este archivo.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="es">

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript</title>
<script src="micodigo.js"></script>

</head>
<body>

<section>
<p>Hola</p>
</section>

</body>
</html>

El elemento <script> del Listado 6-5 carga el cddigo JavaScript desde una archivo
llamado micodigo.js. A partir de ahora, podemos insertar este archivo en cada documento de

Listado 6-5: Introduciendo cédigo JavaScript desde un archivo externo

nuestro sitio web y reusar el codigo cada vez que lo necesitemos.

Al igual que los archivos HTML y CSS, los archivos JavaScript son simplemente archivos de
texto que podemos crear con cualquier editor de texto o los editores profesionales que
recomendamos en el Capitulo 1, como Atom (www.atom.io). A estos tipos de archivos se les
puede asignar cualquier nombre, pero por convencidn tienen que tener la extensién .js. El
archivo debe contener el cédigo JavaScript exactamente segln se declara entre las etiquetas
<script>. Por ejemplo, el siguiente es el cddigo que tenemos que introducir en el archivo

micodigo.js para reproducir el ejemplo anterior.

alert("Bienvenido!");

o ML .

g
@

Listado 6-6: Creando un archivo JavaScript (micodigo.js)

Hagalo usted mismo: actualice su archivo HTML con el cédigo del Listado 6-5. Cree
un nuevo archivo con el nombre micodigo.js y el cédigo JavaScript del Listado 6-6.
Abra el documento en su navegador. Deberia ver una ventana emergente
con el mensaje «Bienvenido!» tan pronto como se carga el documento.

Lo basico: en JavaScript se recomienda finalizar cada instruccidon con un
punto y coma para asegurarnos de que el navegador no tenga ninguna
dificultad al identificar el final de cada instruccion. El punto y coma se puede
ignorar, pero nos puede ayudar a evitar errores cuando el cédigo esta
compuesto por multiples instrucciones, como ocurre frecuentemente.

IMPORTANTE: ademas del atributo src, el elemento <script> también
puede incluir los atributos async y defer. Estos son atributos booleanos
que indican cédmo y cuando se debe ejecutar el cddigo. Si el atributo async
se declara, el cédigo se ejecuta de forma asincrona (mientras se procesa el
resto del documento). Si el atributo defer se declara en su lugar, el cédigo
se ejecuta después de que el documento completo se haya procesado.
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Variables

Por supuesto, JavaScript es algo mas que ventanas emergentes mostrando mensajes para
alertar al usuario. El lenguaje puede realizar numerosas tareas, desde calcular algoritmos
complejos hasta procesar el contenido de un documento. Cada una de estas tareas involucra
la manipulacion de valores, y esta es la razén por la que la caracteristica mas importante de
JavaScript, al igual que cualquier otro lenguaje de programacion, es la capacidad de almacenar
datos en memoria.

La memoria de un ordenador o dispositivo mévil es como un panal de abejas con millones y
millones de celdas consecutivas en las que se almacena informacién. Estas celdas tienen un
espacio limitado y, por lo tanto, es necesaria la combinacion de multiples celdas para almacenar
grandes cantidades de datos. Debido a la complejidad de esta estructura, los lenguajes de
programacion incorporan el concepto de variables para facilitar la identificacién de cada valor
almacenado en memoria. Las variables son simplemente nombres asignados a una celda o un
grupo de celdas donde se van a almacenar los datos. Por ejemplo, si almacenamos el valor 5,
tenemos que saber en qué parte de la memoria se encuentra para poder leerlo mas adelante. La
creacion de una variable nos permite identificar ese espacio de memoria con un nombre y usar
ese nombre mds adelante para leer el valor o reemplazarlo por otro.

Las variables en JavaScript se declaran con la palabra clave var seguida del nombre que
gueremos asignarle. Si queremos almacenar un valor en el espacio de memoria asignado por
el sistema a la variable, tenemos que incluir el caracter = (igual) seguido del valor, como en el
siguiente ejemplo.

var minumero = 2;
Listado 6-7: Declarando una variable en JavaScript

La instruccién del Listado 6-7 crea la variable minumero y almacena el valor 2 en el espacio
de memoria reservado por el sistema para la misma. Cuando se ejectua este cddigo, el
navegador reserva un espacio en memoria, almacena el nimero 2 en su interior, crea una
referencia a ese espacio, y finalmente asigna esta referencia al nombre minumero.

Después de asignar el valor a la variable, cada vez que se referencia esta variable (se usa el
nombre minumero), el sistema lee la memoria y devuelve el nimero 2, tal como ilustra el
siguiente ejemplo.

var minumero = 2;
alert(minumero);

Listado 6-8: Usando el contenido de una variable

Como ya hemos mencionado, las instrucciones en un programa JavaScript las ejecuta el
navegador una por una en secuencia. Por lo tanto, cuando el navegador lee el cddigo del
Listado 6-8, ejecuta las instrucciones de arriba abajo. La primera instruccién le pide al
navegador que cree una variable llamada minumero y le asigne el valor 2. Después de
completar esta tarea, el navegador ejecuta la siguiente instruccion de la lista. Esta instruccion
le pide al navegador que muestre una ventana emergente con el valor actual almacenado en la
variable minumero.
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This page says:
2

Figura 6-2: Ventana emergente mostrando el valor de una variable

.. Hagalo usted mismo: actualice su archivo micodigo.js con el cddigo del
L) Listado 6-8. Abra el documento del Listado 6-5 en su navegador. Deberia ver
R una ventana emergente con el valor 2.

Las variables se denominan asi porque sus valores no son constantes. Podemos cambiar
sus valores cada vez que lo necesitemos, y esa es, de hecho, su caracteristica mas importante.

var minumero = 2;
minumero = 3;
alert(minumero);

Listado 6-9: Asignando un nuevo valor a la variable

En el Listado 6-9, después de que se declara la variable, le es asignado un nuevo valor.
Ahora, la funcién alert () muestra el nimero 3 (la segunda instruccién reemplaza el valor 2
por el valor 3). Cuando asignamos un nuevo valor a una variable, no tenemos la necesidad de
declarar la palabra clave var, solo se requieren el nombre de la variable y el caracter =.

El valor almacenado en una variable se puede asignar a otra. Por ejemplo, el siguiente
cédigo crea dos variables llamadas minumero y tunumero, y asigna el valor almacenado en la
variable minumero a la variable tunumero. El valor mostrado en la pantalla es el nimero 2.

var minumero = 2;
var tunumero = minumero;
alert(tunumero);

Listado 6-10: Asignando el valor de una variable a otra variable

En una situacion mas practica, probablemente usariamos el valor de la variable para
ejecutar una operacion y asignar el resultado de vuelta a la misma variable.

var minumero = 2;
minumero = minumero + 1; // 3
alert(minumero);

Listado 6-11: Realizando una operacion con el valor almacenado en una variable

En este ejemplo, el valor 1 se agrega al valor actual de minumero y el resultado se asigna a
la misma variable. Esto es lo mismo que sumar 2 + 1, con la diferencia de que cuando usamos
una variable en lugar de un numero, su valor puede cambiar en cualquier momento.
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Lo basico: los caracteres al final de la segunda instruccién se consideran
comentarios y, por lo tanto, no se procesan como parte de la instruccion. Los
comentarios se pueden agregar al cédigo como referencias o recordatorios
para el desarrollador. Se pueden declarar usando dos barras oblicuas para
comentarios de una linea (// comentario) o combinando una barra
oblicua con un asterisco para crear comentarios de varias lineas (/*
comentario */). Todo lo que se encuentra a continuacién de las dos
barras o entre los caracteres /* y */ el navegador lo ignora.

Ademas del operador +, JavaScript también incluye los operadores - (resta), *
(multiplicacién), / (division), y $ (mddulo). Estos operadores se pueden usar en una operacién
sencilla entre dos valores o combinados con multiples valores para realizar operaciones
aritméticas mas complejas.

var minumero = 2;
minumero = minumero * 25 + 3; // 53
alert (minumero);

Listado 6-12: Realizando operaciones complejas

Las operaciones aritméticas se ejecutan siguiendo un orden de prioridad determinado por
los operadores. La multiplicacién y la division tienen prioridad sobre la adicién y la
substraccion. Esto significa que las multiplicaciones y divisiones se calcularan antes que las
sumas y restas. En el ejemplo del Listado 6-12, el valor actual de la variable minumero se
multiplica por 25, y luego el valor 3 se suma al resultado. Si queremos controlar la
precedencia, podemos aislar las operaciones con paréntesis. Por ejemplo, el siguiente cédigo
realiza la adicién primero y luego la multiplicacidn, lo que genera un resultado diferente.

var minumero = 2;
minumero = minumero * (25 + 3); // 56
alert(minumero);

Listado 6-13: Controlando la precedencia en la operacion

Realizar una operacion en el valor actual de una variable y asignar el resultado de vuelta a
la misma variable es muy comun en programacion. JavaScript ofrece los siguientes operadores
para simplificar esta tarea.

e ++ esuna abreviatura de la operaciéon variable = variable + 1.

e --esuna abreviatura de la operacidon variable = variable - 1.

e +=esuna abreviatura de la operacién variable = variable + number.
e -=esuna abreviatura de la operacion variable = variable - number.

e *=esunaabreviatura de la operacién variable = variable * number.

e /=esunaabreviatura de la operacién variable = variable / number.

Con estos operadores, podemos realizar operaciones en los valores de una variable y
asignar el resultado de vuelta a la misma variable. Un uso comun de estos operadores es el de
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crear contadores que incrementan o disminuyen el valor de una variable en una o mas
unidades. Por ejemplo, el operador ++ suma el valor 1 al valor actual de la variable cada vez
que se ejecuta la instruccion.

var minumero = 0;
minumero++;
alert(minumero); // 1

Listado 6-14: Incrementando el valor de una variable

Si el valor de la variable se debe incrementar mas de una unidad, podemos usar el
operador +=. Este operador suma el valor especificado en la instruccién al valor actual de la
variable y almacena el resultado de vuelta en la misma variable.

var minumero = 0;
minumero += 5;
alert(minumero); // 5

Listado 6-15: Incrementando el valor de una variable en un valor especifico

El proceso generado por el cédigo del Listado 6-15 es sencillo. Después de asignar el valor
0 a la variable minumero, el sistema lee la segunda instruccién, obtiene el valor actual de la
variable, le suma el valor 5 y almacena el resultado de vuelta en minumero.

Una operacion interesante que aun no hemos implementado es el operador médulo. Este
operador devuelve el resto de una divisién entre dos nimeros.

var minumero = 11 % 3; // 2
alert(minumero);

Listado 6-16: Calculando el resto de una division

La operacion asignada a la variable minumero del Listado 6-16 produce el resultado 2. El
sistema divide 11 por 3 y encuentra el cociente 3. Luego, para obtener el resto, calcula 11
menos la multiplicacion de 3 por el cociente (11 - (3 * 3) = 2).

El operador mddulo se usa frecuentemente para determinar si un valor es par o impar. Si
calculamos el resto de un nimero entero dividido por 2, obtenemos un resultado que indica si
el nimero es par o impar. Si el nimero es par, el resto es 0, pero si el nimero es impar, el
resto es 1 (o -1 para valores negativos).

var minumero = 11;
alert(minumero % 2); // 1

Listado 6-17: Determinando la paridad de un numero

El cddigo del Listado 6-17 calcula el resto del valor actual de la variable minumero dividido
por 2. El valor que devuelve es 1, lo que significa que el valor de la variable es impar.
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En este ejemplo ejecutamos la operacién entre los paréntesis de la funcién alert (). Cada
vez que una operacion se incluye dentro de una instruccién, el navegador primero calcula la
operacion y luego ejecuta la instruccion con el resultado, por lo que una operacion puede ser
provista cada vez que se requiere un valor.

~2..  Hagalo usted mismo: actualice su archivo micodigo.js con el ejemplo que

2O)s quiere probar y abra el documento en su navegador. Reemplace los valores y

L realice operaciones mds complejas para ver los diferentes resultados
producidos por JavaScript y asi familiarizarse con los operadores del lenguaje.

Cadenas de texto

En los anteriores ejemplos hemos almacenado nimeros, pero las variables también se pueden
usar para almacenar otros tipos de valores, incluido texto. Para asignar texto a una variable,
tenemos que declararlo entre comillas simples o dobles.

var mitexto = "Hola Mundo!";
alert(mitexto);

Listado 6-18: Asignando una cadena de caracteres a una variable

El cédigo del Listado 6-18 crea una variable llamada mitexto y le asigna una cadena de
caracteres. Cuando se ejecuta la primera instruccidn, el sistema reserva un espacio de
memoria lo suficientemente grande como para almacenar la cadena de caracteres, crea la
variable, y almacena el texto. Cada vez que leemos la variable mitexto, recibimos en
respuesta el texto «Hola Mundo!» (sin las comillas).

This page says:
Hola Mundo!

[T

Figura 6-3: Ventana emergente mostrando una cadena de caracteres

El espacio reservado en memoria por el sistema para almacenar la cadena de caracteres
depende del tamario del texto (cuantos caracteres contiene), pero el sistema esta preparado
para ampliar este espacio si luego se asignan valores mas extensos a la variable. Una situacion
comun en la cual se asignan textos mas extensos a la misma variable es cuando agregamos
mas caracteres al comienzo o al final del valor actual de la variable. El texto se puede
concatenar con el operador +.

var mitexto = "Mi nombre es ";
mitexto = mitexto + "Juan";
alert(mitexto);

Listado 6-19: Concatenando texto
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El codigo del Listado 6-19 agrega el texto "Juan" al final del texto "Mi nombre es ". El valor
final de la variable mitexto es "Mi nombre es Juan". Si queremos agregar el texto al
comienzo, solo tenemos que invertir la operacidn.

var mitexto = "Juan";
mitexto = "Mi nombre es " + mitexto;
alert(mitexto);

Listado 6-20: Agregando texto al comienzo del valor

Si en lugar de texto intentamos concatenar una cadena de caracteres con un numero, el
numero se convierte en una cadena de caracteres y se agrega al valor actual. El siguiente
codigo produce la cadena de caracteres "El nimero es 3".

var mitexto = "El nGmero es " + 3;
alert(mitexto);

Listado 6-21: Concatenando texto con numeros

Este procedimiento es importante cuando tenemos una cadena de caracteres que contiene
un numero y queremos agregarle otro nimero. Debido a que JavaScript considera el valor
actual como una cadena de caracteres, el nimero también se convierte en una cadena de
caracteres y los valores no se suman.

var mitexto = "20" + 3;
alert(mitexto); // "203"

Listado 6-22: Concatenando numeros

Lo basico: el resultado del cédigo del Listado 6-22 no es 23, sino la cadena
de caracteres "203". El sistema convierte el nUmero 3 en una cadena de
caracteres y concatena las cadenas en lugar de sumar los nimeros. Mas
adelante aprenderemos como extraer numeros de una cadena de caracteres
para poder realizar operaciones aritméticas con estos valores.

Las cadenas de caracteres pueden contener cualquier caracter que queramos, y esto
incluye comillas simples o dobles. Si las comillas en el texto son diferentes a las comillas
usadas para definir la cadena de caracteres, estas se tratan como cualquier otro caracter, pero
si las comillas son las mismas, el sistema no sabe dénde termina el texto. Para resolver este
problema, JavaScript ofrece el caracter de escape \. Por ejemplo, si la cadena de caracteres se
ha declarado con comillas simples, tenemos que escapar las comillas simples dentro del texto.

var mitexto = 'El \'libro\' es interesante';
alert(mitexto); // "El 'libro' es interesante"

Listado 6-23: Escapando caracteres
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JavaScript ofrece varios caracteres de escape con diferentes propésitos. Los que se utilizan
con mas frecuencia son \n para generar una nueva linea y \r para devolver el cursor al
comienzo de la linea. Generalmente, estos dos caracteres se implementan en conjunto para
dividir el texto en multiples lineas, tal como muestra el siguiente ejemplo.

var mitexto = "Felicidad no es hacer lo que uno quiere\r\n";
mitexto = mitexto + "sino querer lo que uno hace."
alert(mitexto);

Listado 6-24: Generando nuevas lineas de texto

El cédigo del Listado 6-24 comienza asignando una cadena de caracteres a la variable
mitexto que incluye los caracteres de escape \r\n. En la segunda instruccién, agregamos
otro texto al final del valor actual de la variable, pero debido a los caracteres de escape, estos
dos textos se muestran dentro de la ventana emergente en diferentes lineas.

Lo basico: en JavaScript las cadenas de caracteres se declaran como objetos
y, por lo tanto, incluyen métodos para realizar operaciones en sus
caracteres. Estudiaremos objetos, los objetos String, y cdmo implementar
sus métodos mads adelante en este capitulo.

Booleanos

Otro tipo de valores que podemos almacenar en variables son los booleanos. Las variables
booleanas pueden contener solo dos valores: true (verdadero) o £alse (falso). Estas variables son
particularmente Utiles cuando solo necesitamos determinar el estado actual de una condicién. Por
ejemplo, si nuestra aplicacion necesita saber si un valor insertado en el formulario es vélido o no,
podemos informar de esta condicidn al resto del cdédigo con una variable booleana.

var valido = true;
alert(valido);

Listado 6-25: Declarando una variable booleana

El propdsito de estas variables es el de simplificar el proceso de identificacion del estado
de una condicidn. Si usamos un nimero entero para indicar un estado, deberemos recordar
qué numeros decidimos usar para representar los estados vélido y no valido. Usando valores
booleanos en su lugar, solo tenemos que comprobar si el valor es igual a true o false.

’i\ IMPORTANTE: los valores booleanos son utiles cuando los usamos junto con
/ instrucciones que nos permiten realizar una tarea o tareas repetitivas de

acuerdo a una condicién. Estudiaremos las condicionales y los bucles mas
adelante en este capitulo.
Arrays

Las variables también pueden almacenar varios valores al mismo tiempo en una estructura
llamada array. Los arrays se pueden crear usando una sintaxis simple que incluye los valores
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separados por comas dentro de corchetes. Los valores se identifican luego mediante un indice,
comenzando desde 0 (cero).

var miarray = ["rojo", "verde", "azul"];
alert(miarray[0]); // "rojo"

Listado 6-26: Creando arrays

En el Listado 6-26, creamos un array llamado miarray con tres valores, las cadenas de
caracteres "rojo", "verde" y "azul". JavaScript asigna automaticamente el indice 0 al primer
valor, 1 al segundo, y 2 al tercero. Para leer estos datos, tenemos que mencionar el indice del
valor entre corchetes después del nombre de la variable. Por ejemplo, para obtener el primer
valor de miarray, tenemos que escribir la instruccion miarray[0], como hemos hecho en
nuestro ejemplo.

La funcidén alert () puede mostrar no solo valores independientes, sino arrays completos.
Si queremos ver todos los valores incluidos en el array, solo tenemos que especificar el
nombre del array.

var miarray = ["rojo", "verde", "azul"];
alert(miarray); // "rojo,verde,azul"

Listado 6-27: Mostrando los valores del array

Los arrays, al igual que cualquier otra variable, pueden contener cualquier tipo de valor
gue deseemos. Por ejemplo, podemos crear un array como el del Listado 6-27 combinando
numeros y cadenas de caracteres.

var miarray = ["rojo", 32, "HTML5 es genial!"];
alert(miarray[l]);

Listado 6-28: Almacenando diferentes tipos de valores

&2+ Hagalo usted mismo: reemplace el cddigo en su archivo micodigo.js por el
L\:rv( codigo del Listado 6-28 y abra el documento del Listado 6-5 en su navegador.
' Cambie el indice provisto en la funcién alert () para mostrar cada valor en

el array (recuerde que los indices comienzan desde 0).

Si intentamos leer un valor en un indice que aun no se ha definido, JavaScript devuelve el
valor undefined (indefinido) Este valor lo usa el sistema para informar de que el valor que
estamos intentando acceder no existe, pero también podemos asignarlo a un array cuando
aun no contamos con el valor para esa posicion.

var miarray = ["rojo", undefined, 32];
alert(miarray[l]);

Listado 6-29: Declarando valores indefinidos
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Otra manera mejor de indicarle al sistema que no existe un valor disponible en un
momento para un indice del array es usando otro valor especial llamado null (nulo). La
diferencia entre los valores undefined y null es que undefined indica que la variable fue
declarada pero ningun valor le fue asignado, mientras que null indica que existe un valor,
pero es nulo.

var miarray = ["rojo", 32, null];
alert(miarray[2]);

Listado 6-30: Declarando el valor null

Por supuesto, también podemos realizar operaciones en los valores de un array y
almacenar los resultados, como hemos hecho antes con variables sencillas.

var miarray = [64, 32];
miarray[l] = miarray[l] + 10;
alert("El valor actual es " + miarray[l]); // "El valor actual es 42"

Listado 6-31: Trabajando con los valores del array

Los arrays trabajan exactamente igual que otras variables, con la excepcién de que
tenemos que mencionar el indice cada vez que queremos usarlos. Con la instruccion
miarray[l] = miarray[l] + 10 le decimos al intérprete de JavaScript que lea el valor
actual de miarray en el indice 1 (32), le sume 10, y almacene el resultado en el mismo array e
indice; por lo que al final el valor de miarray[1] es 42.

Los arrays pueden incluir cualquier tipo de valores, por lo que es posible declarar arrays de
arrays. Estos tipos de arrays se denominan arrays multidimensionales.

var miarray = [[2, 45, 311, [5, 101, [81], 12]11;
Listado 6-32: Definiendo arrays multidimensionales
El ejemplo del Listado 6-32 crea un array de arrays de nimeros enteros. Para acceder a
estos valores, tenemos que declarar los indices de cada nivel entre corchetes, uno después del

otro. El siguiente ejemplo devuelve el primer valor (indice 0) del segundo array (indice 1). La
instruccion busca el array en el indice 1 y luego busca por el numero en el indice 0.

var miarray = [[2, 45, 311, [5, 101, [81], 1211;
alert(miarray[1][0]); // 5

Listado 6-33: Accediendo a los valores en arrays multidimensionales
Si queremos eliminar uno de los valores, podemos declararlo como undefined o null,

como hemos hecho anteriormente, o declararlo como un array vacio asignando corchetes sin
valores en su interior.
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var miarray = [[2, 45, 31], [5, 101, [81], 12]1];
miarray[l] = []
alert(miarray[1][0]); // undefined

Listado 6-34: Asignando un array vacio como el valor de otro array

Ahora, el valor mostrado en la ventana emergente es undefined, porque no hay ningun
elemento en las posicion [1]1[0]. Por supuesto, esto también se puede usar para vaciar
cualquier tipo de array.

var miarray = [2, 45, 317];
miarray = []
alert(miarray[l]); // undefined

Listado 6-35: Asignando un array vacio a una variable
declaran como objetos en JavaScript y, por lo tanto, incluyen métodos para

realizar operaciones en sus valores. Estudiaremos objetos, los objetos
array, y como implementar sus métodos mds adelante en este capitulo.

@ Lo basico: al igual que las cadenas de caracteres, los arrays también se

Condicionales y bucles

Hasta este punto hemos escrito instrucciones en secuencia, una debajo de la otra. En este tipo
de programas, el sistema ejecuta cada instruccidon una sola vez y en el orden en el que se
presentan. Comienza con la primera y sigue hasta llegar al final de la lista. El propdsito de
condicionales y bucles es el de romper esta secuencia. Los condicionales nos permiten ejecutar
una o mas instrucciones solo cuando se cumple una determinada condicién, y los bucles nos
permiten ejecutar un bloque de cddigo (un grupo de instrucciones) una y otra vez hasta que se
satisface una condicion. JavaScript ofrece un total de cuatro instrucciones para procesar codigo
de acuerdo a condiciones determinadas por el programador: if, switch, for ywhile.

La manera mas simple de comprobar una condicion es con la instruccion if. Esta
instruccion analiza una expresidn y procesa un grupo de instrucciones si la condicidn
establecida por esa expresion es verdadera. La instruccion requiere la palabra clave if seguida
de la condicidon entre paréntesis y las instrucciones que queremos ejecutar si la condicién es
verdadera entre llaves.

var mivariable = 9;
if (mivariable < 10) {

alert("El nimero es menor que 10");
}

Listado 6-36: Comprobando una condicion con if

En el cédigo del Listado 6-36, el valor 9 se asigna a mivariable, y luego, usando if
comparamos la variable con el nidmero 10. Si el valor de la variable es menor que 10, la
funcidén alert () muestra un mensaje en la pantalla.
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El operador usado para comparar el valor de la variable con el nimero 10 se llama
operador de comparacion. Los siguientes son los operadores de comparacion disponibles en
JavaScript.

e == comprueba si el valor de la izquierda es igual al de la derecha.

e I= comprueba si el valor de la izquierda es diferente al de la derecha.

e > comprueba si el valor de la izquierda es mayor que el de la derecha.

e < comprueba si el valor de la izquierda es menor que el de la derecha.
comprueba si el valor de la izquierda es mayor o igual que el de la derecha.

°
NV
n n

comprueba si el valor de la izquierda es menor o igual que el de la derecha.

Después de evaluar una condicion, esta devuelve un valor légico verdadero o falso. Esto nos
permite trabajar con condiciones como si fueran valores y combinarlas para crear condiciones
mas complejas. JavaScript ofrece los siguientes operadores légicos con este propdsito.

o | (negacién) permuta el estado de la condicién. Si la condicién es verdadera,
devuelve falso, y viceversa.

e && (y) comprueba dos condiciones y devuelve verdadero si ambas son
verdaderas.

e || (o) comprueba dos condiciones y devuelve verdadero si una o ambas son
verdaderas.

El operador ldgico ! invierte el estado de la condicidn. Si la condicién se evalia como
verdadera, el estado final sera falso, y las instrucciones entre llaves no se ejecutaran.

var mivariable = 9;
if (!(mivariable < 10)) {
alert("El niGmero es menor que 10");

Listado 6-37: Invirtiendo el resultado de la condicion

El cddigo del Listado 6-37 no muestra ningun mensaje en la pantalla. El valor 9 es aun
menor que 10, pero debido a que alteramos la condicion con el operador !, el resultado final
es falso, y la funcién alert () no se ejecuta.

Para que el operador trabaje sobre el estado de la condicidn y no sobre los valores que
estamos comparando, debemos encerrar la condicion entre paréntesis. Debido a los
paréntesis, la condicidn se evaltia en primer lugar y luego el estado que devuelve se invierte
con el operador!.

Los operadores && (y) y | | (o) trabajan de un modo diferente. Estos operadores calculan el
resultado final basandose en los resultados de las condiciones involucradas. El operador && (y)
devuelve verdadero solo si las condiciones a ambos lados devuelven verdadero, y el operador
| | (o) devuelve verdadero si una o ambas condiciones devuelven verdadero. Por ejemplo, el
siguiente codigo ejecuta la funcién alert () solo cuando la edad es menor de 21y el valor de
la variable inteligente es igual a "SI" (debido a que usamos el operador && ambas
condiciones tienen que ser verdaderas para que la condicion general sea verdadera).
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var inteligente = "SI";

var edad = 19;

if (edad < 21 && inteligente == "SI") {
alert("Juan estd autorizado");

}

Listado 6-38: Comprobando multiples condiciones con operadores I6gicos

Si asumimos que nuestro ejemplo solo considera dos valores para la variable
inteligente, "SI" y "NO", podemos convertirla en una variable booleana. Debido a que los
valores booleanos son valores logicos, no necesitamos compararlos con nada. El siguiente
codigo simplifica el ejemplo anterior usando una variable booleana.

var inteligente = true;

var edad = 19;

if (edad < 21 && inteligente) {
alert("Juan estd autorizado");

Listado 6-39: Usando valores booleanos como condiciones

JavaScript es bastante flexible en cuanto a los valores que podemos usar para establecer
condiciones. El lenguaje es capaz de determinar una condicidon basandose en los valores de
cualquier variable. Por ejemplo, una variable con un nimero entero devolvera falso si el valor
es 0 o verdadero si el valor es diferente de 0.

var edad = 0;
if (edad) {
alert("Juan estd autorizado");

}
Listado 6-40: Usando numeros enteros como condiciones

El codigo de la instruccion if del Listado 6-40 no se ejecuta porque el valor de la variable
edad es 0y, por lo tanto, el estado de la condicién se considera falso. Si almacenamos un valor
diferente dentro de esta variable, la condicién sera verdadera y el mensaje se mostrard en la
pantalla.

Las variables con cadenas de caracteres vacias también devuelven falso. El siguiente
ejemplo comprueba si se ha asignado una cadena de caracteres a una variable y muestra su
valor solo si la cadena no estd vacia.

var nombre = "Juan";
if (nombre) {
alert(nombre + " estd autorizado");

}

Listado 6-41: Usando cadenas de caracteres como condiciones
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Hagalo usted mismo: reemplace el cédigo en su archivo micodigo.js con el
codigo del Listado 6-41 y abra el documento del Listado 6-5 en su navegador.
La ventana emergente muestra el mensaje "Juan estd autorizado". Asigne
una cadena vacia a la variable nombre. La instruccién if ahora considera
falsa la condicién y no se muestra ningiin mensaje en pantalla.

A veces debemos ejecutar instrucciones para cada estado de la condicidon (verdadero o
falso). JavaScript incluye la instrucciéon if else para ayudarnos en estas situaciones. Las
instrucciones se presentan en dos bloques de cddigo delimitados por llaves. El bloque
precedido por if se ejecuta cuando la condicidn es verdadera y el bloque precedido por else
se ejecuta en caso contrario.

var mivariable = 21;
if (mivariable < 10) {
alert("El nimero es menor que 10");
} else {
alert("El numero es igual o mayor que 10");

Listado 6-42: Comprobando dos condiciones con if else

En este ejemplo, el cédigo considera dos condiciones: cuando el numero es menor que 10
y cuando el numero es igual o mayor que 10. Si lo que necesitamos es comprobar multiples
condiciones, en lugar de las instrucciones if else podemos usar la instruccion switch. Esta
instruccion evalla una expresion (generalmente una variable), compara el resultado con
multiples valores y ejecuta las instrucciones correspondientes al valor que coincide con la
expresion. La sintaxis incluye la palabra clave switch seguida de la expresidn entre
paréntesis. Los posibles valores se listan usando la palabra clave case, tal como muestra el
siguiente ejemplo.

var mivariable = 8;
switch(mivariable) {
case 5:
alert("El nGmero es cinco");
break;
case 8:
alert("El nGmero es ocho");
break;
case 10:
alert("El niGmero es diez");
break;
default:
alert("El niGmero es " + mivariable);

Listado 6-43: Comprobando un valor con la instruccion switch

En el ejemplo del Listado 6-43, la instruccidon switch evalla la variable mivariable y luego
compara su valor con el valor de cada caso. Si el valor es 5, por ejemplo, el control se transfiere al
primer case, y la funcidon alert() muestra el texto "El nimero es cinco" en la pantalla. Si el
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primer case no coincide con el valor de |a variable, se evalua el siguiente caso, y asi sucesivamente.
Si ninguin caso coincide con el valor, se ejecutan las instrucciones en el caso default.

En JavaScript, una vez que se encuentra una coincidencia, las instrucciones en ese caso se
ejecutan junto con las instrucciones de los casos siguientes. Este es el comportamiento por
defecto, pero normalmente no lo que nuestro cddigo necesita. Por esta razdn, JavaScript incluye
la instruccién break. Para evitar que el sistema ejecute las instrucciones de cada caso después de
gue se encuentra una coincidencia, tenemos que incluir la instruccion break al final de cada caso.

Las instrucciones switch e if son utiles pero realizan una tarea sencilla: evaldan una
expresion, ejecutan un bloque de instrucciones de acuerdo al resultado y al final devuelven el
control al cédigo principal. En ciertas situaciones esto no es suficiente. A veces tenemos que
ejecutar las instrucciones varias veces para la misma condicion o evaluar la condicidn
nuevamente cada vez que se termina un proceso. Para estas situaciones, contamos con dos
instrucciones: for y while.

La instruccién for ejecuta el cddigo entre llaves mientras la condicién es verdadera. Usa la
sintaxis for(inicializacién; condicién; incremento). El primer pardmetro
establece los valores iniciales del bucle, el segundo parametro es la condiciéon que queremos
comprobar y el Gltimo parametro es una instruccién que determina cémo van a evolucionar
los valores iniciales en cada ciclo.

var total = 0;
for (var £ = 0; £ < 5; f++) {
total += 10;

}
alert("El total es: " + total); // "El total es: 50"

Listado 6-44: Creando un bucle con la instruccion for

En el cddigo del Listado 6-44 declaramos una variable llamada £ para controlar el bucle y
asignamos el nimero 0 como su valor inicial. La condicidn en este ejemplo comprueba si el
valor de la variable £ es menor que 5. En caso de ser verdadera, se ejecuta el cddigo entre
llaves. Después de esto, el intérprete ejecuta el ultimo parametro de la instruccién for, el cual
suma 1 al valor actual de £ (£++), y luego comprueba la condicién nuevamente (en cada ciclo £
se incrementa en 1). Si la condicidén es aun verdadera, las instrucciones se ejecutan una vez
mas. Este proceso continta hasta que £ alcanza el valor 5, lo cual vuelve falsa la condicidn (5
no es menor que 5) y el bucle se interrumpe.

Dentro del bucle for del Listado 6-44, sumamos el valor 10 al valor actual de la variable
total. Los bucles se usan frecuentemente de esta manera para hacer evolucionar el valor de
una variable de acuerdo a resultados anteriores. Por ejemplo, podemos usar el bucle for para
sumar todos los valores de un array.

var total = 0;

var lista [23, 109, 2, 9];

for (var £ = 0; £ < 4; f++) {
total += lista[f];

}
alert("El total es: " + total); // "El total es: 143"

Listado 6-45: Iterando sobre los valores de un array
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Para leer todos los valores de un array, tenemos que crear un bucle que va desde el indice del
valor inicial a un valor que coincide con el indice del ultimo valor del array. En este caso, el array
lista contiene cuatro elementos y, por lo tanto, los indices correspondientes van de 0 a 3. El
bucle lee el valor en el indice 0, lo suma al valor actual de la variable total y luego avanza hacia el
siguiente valor en el array hasta que el valor de £ es igual a 4 (no existe un valor en el indice 4). Al
final, todos los valores del array se suman a la variable total y el resultado se muestra en pantalla.

Lo basico: en el ejemplo del Listado 6-45, hemos podido configurar el bucle
porque conocemos el nimero de valores dentro del array, pero esto no es
siempre posible. A veces no contamos con esta informacién durante el
desarrollo de la aplicacién, ya sea porque el array se crea cuando la pagina se
carga o porque los valores los introduce el usuario. Para trabajar con arrays
dindmicos, JavaScript ofrece la propiedad length. Esta propiedad devuelve
la cantidad de valores dentro de un array. Estudiaremos esta propiedad y los
objetos Array mas adelante en este capitulo.

La instruccidon for es util cuando podemos determinar ciertos requisitos, como el valor
inicial del bucle o el modo en que evolucionaran esos valores en cada ciclo. Cuando esta
informacion es poco clara, podemos utilizar la instruccién while. La instruccién while solo
requiere la declaracion de la condicidn entre paréntesis y el cddigo a ser ejecutado entre
llaves. El bucle se ejecuta constantemente hasta que la condicion es falsa.

var contador = 0;
while(contador < 100) {
contador++;
}
alert("El valor es: " + contador); // "El valor es: 100"

Listado 6-46: Usando la instruccion while

El ejemplo del Listado 6-46 es sencillo. La instruccion entre llaves se ejecuta mientras el
valor de la variable contador es menor que 100. Esto significa que el bucle se ejecutara 100
veces (cuando el valor de contador es 99, la instruccidn se ejecuta una vez mas vy, por lo
tanto, el valor final de la variable es 100).

Si la primera vez que la condicidn se evalta devuelve un valor falso (por ejemplo, cuando el
valor inicial de contador ya es mayor de 99), el cédigo entre llaves nunca se ejecuta. Si
qgueremos que las instrucciones se ejecuten al menos una vez, sin importar cual sea el
resultado de la condicién, podemos usar una implementacidon diferente del bucle while
llamada do while. La instruccion do while ejecuta las instrucciones entre llaves y luego
comprueba la condicidn, lo cual garantiza que las instrucciones se ejecutaran al menos una
vez. La sintaxis es similar, solo tenemos que preceder las llaves con la palabra clave do y
declarar la palabra clave while con la condicion al final.

var contador = 150;
do {
contador++;
} while(contador < 100);
alert("El valor es: " + contador); // "El valor es: 151"

Listado 6-47: Usando la instruccion do while
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En el ejemplo del Listado 6-47, el valor inicial de la variable contador es mayor de 99,
pero debido a que usamos el bucle do while, la instruccidn entre llaves se ejecuta una vez y,
por lo tanto, el valor final de contador es 151 (150 + 1 = 151).

Instrucciones de transferencia de control

Los bucles a veces se deben interrumpir. JavaScript ofrece multiples instrucciones para
detener la ejecucidn de bucles y condicionales. Las siguientes son las que mas se usan.

continue—Esta instruccién interrumpe el ciclo actual y avanza hacia el siguiente. El sistema
ignora el resto de instrucciones del bucle después de que se ejecuta esta instruccion.
break—Esta instruccion interrumpe el bucle. Todas las instrucciones restantes y los ciclos
pendientes se ignoran después de que se ejecuta esta instruccion.

La instruccidn continue se aplica cuando no queremos ejecutar el resto de las
instrucciones entre llaves, pero queremos seguir ejecutando el bucle.

var lista = [2, 4, 6, 8];

var total = 0;

for (var £ = 0; £ < 4; f++) {
var numero = lista[f];
if (numero == 6) {

continue;

}

total += numero;

}
alert("El total es: " + total); // "El total es: 14"

Listado 6-48: Saltando hacia el siguiente ciclo del bucle

La instruccion if dentro del bucle for del Listado 6-48 compara el valor de numero
con el valor 6. Si el valor del array que devuelve la primera instruccion del bucle es 6, se
ejecuta la instruccidon continue, la Ultima instruccion del bucle se ignora, y el bucle avanza
hacia el siguiente valor en el array 1ista. En consecuencia, todos los valores del array se
suman a la variable total excepto el nimero 6.

A diferencia de continue, la instruccidon break interrumpe el bucle completamente,
delegando el control a la instruccién declarada después de bucle.

var lista = [2, 4, 6, 8];

var total = 0;
for (var £ = 0; £ < 4; f++) {
var numero = lista[f];
if (numero == 6) {
break;
}

total += numero;

}
alert("El total es: " + total); // "El total es: 6"

Listado 6-49: Interrumpiendo el bucle
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Nuevamente, la instruccion if del Listado 6-49 compara el valor de numero con el valor
6, pero esta vez ejecuta la instruccidon break cuando los valores coinciden. Si el nimero del
array que devuelve la primera instruccién es 6, la instruccidon break se ejecuta y el bucle
termina, sin importar cuantos valores quedaban por leer en el array. En consecuencia, solo
los valores ubicados antes del nimero 6 se suman al valor de la variable total.

6.2 Funciones

Las funciones son bloques de cddigo identificados con un nombre. La diferencia entre las funciones
y los bloques de cddigo usados en los bucles y los condicionales estudiados anteriormente es que
no hay que satisfacer ninguna condicidn; las instrucciones dentro de una funcion se ejecutan cada
vez que se llama a la funcién. Las funciones se llaman (ejecutadas) escribiendo el nombre seguido
de paréntesis. Esta llamada se puede realizar desde cualquier parte del cédigo y cada vez que sea
necesario, lo cual rompe completamente el procesamiento secuencial del programa. Una vez que
una funcién es llamada, la ejecucién del programa continta con las instrucciones dentro de la
funcion (sin importar donde se localiza en el cddigo) y solo devuelve a la seccién del cédigo que ha
llamado la funcién cuando la ejecucion de la misma ha finalizado.

Declarando funciones

Las funciones se declaran usando la palabra clave function, el nombre seguido de
paréntesis, y el cddigo entre llaves. Para llamar a la funcion (ejecutarla), tenemos que declarar
su nombre con un par de paréntesis al final, como mostramos a continuacién.

function mostrarMensaje() {
alert("Soy una funcién");

}
mostrarMensaje();

Listado 6-50: Declarando funciones

Las funciones se deben primero declarar y luego ejecutar. El cédigo del Listado 6-50
declara una funcién llamada mostrarMensaje() y luego la llama una vez. Al igual que con las
variables, el intérprete de JavaScript lee la funcidn, almacena su contenido en memoria, y
asigna una referencia al nombre de la funcién. Cuando llamamos a la funcién por su nombre,
el intérprete comprueba la referencia y lee la funcién en memoria. Esto nos permite llamar a
la funcién todas las veces que sea necesario, como los hacemos en el siguiente ejemplo.

var total = 5;

function calcularValores(){
total = total * 2;

}

for(var £ = 0; £ < 10; £++){
calcularValores();

}
alert("El total es: " + total); // "El total es: 5120"

Listado 6-51: Procesando datos con funciones
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El ejemplo del Listado 6-51 combina diferentes instrucciones ya estudiadas. Primero
declara una variable y le asigna el valor 5. Luego, se declara una funcién llamada
calcularValores() (pero no se ejecuta). A continuacién, una instruccidon for se usa para
crear un bucle que sera ejecutado mientras el valor de la variable £ sea menor que 10. La
instruccidn dentro del bucle llama a la funcién calcularvalores(), por lo que la funcién se
ejecuta en cada ciclo. Cada vez que la funcidn se ejecuta, el valor actual de total se multiplica
por 2, duplicando su valor en cada ocasion.

Ambito

En JavaScript, las instrucciones que se encuentran fuera de una funcién se considera que estan
en el dmbito global. Este es el espacio en el que escribimos las instrucciones hasta que se
define una funcién u otra clase de estructura de datos. Las variables definidas en el dmbito
global tienen un alcance global y, por lo tanto, se pueden usar desde cualquier parte del
caodigo, pero las declaradas dentro de las funciones tienen un alcance local, lo que significa que
solo se pueden usar dentro de la funcion en la que se han declarado. Esta es otra ventaja de
las funciones; son lugares especiales en el cédigo donde podemos almacenar informacién a la
que no se podra acceder desde otras partes del cédigo. Esta segregacion nos ayuda a evitar
generar duplicados que pueden conducir a errores, como sobrescribir el valor de una variable
cuando el valor anterior aun era requerido por la aplicacion.

El siguiente ejemplo ilustra cémo se definen los diferentes ambitos y qué debemos esperar
cuando accedemos desde un ambito a variables que se han definido en un ambito diferente.

var variableGlobal = 5;
function mifuncion() {

var variablelLocal = "El1l valor es ";

alert(variablelocal + variableGlobal); // "El valor es 5"
}

mifuncion();
alert(variablelocal);

Listado 6-52: Declarando variables globales y locales

El codigo del Listado 6-52 declara una funcion llamada mifuncion() y dos variables, una
en el ambito global llamada variableGlobal y otra dentro de la funcién llamada
variableLocal. Cuando se ejecuta la funcién, el cdédigo concatena las variables
variableLocal y variableGlobal, y muestra la cadena de caracteres obtenida en la
pantalla. Debido a que variableGlobal es una variable global, es accesible dentro de la
funcidn vy, por lo tanto, su valor se agrega a la cadena de caracteres, pero cuando intentamos
mostrar el valor de variableLocal fuera de la funcién, nos devuelve un error (la ventana
emergente no se muestra). Esto se debe a que variableLocal se ha definido dentro de la
funciény, por lo tanto, no es accesible desde el ambito global.

Lo basico: los navegadores informan de los errores producidos por el cédigo
JavaScript en una consola oculta. Si necesita ver los errores porque genera su
cadigo, tiene que abrir esta consola desde las opciones del menu del
navegador (Herramientas, en Google Chrome). Al final de este capitulo
estudiaremos mas estas consolas y cdmo controlar errores.
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Debido a que las variables declaradas en diferentes dmbitos se consideran diferentes
variables, dos variables con el mismo nombre, una en el dmbito global y otra en el ambito local
(dentro de una funcién), se consideraran dos variables distintas (se les asigna un espacio de
memoria diferente).

var mivariable = 5;

function mifuncion(){
var mivariable = "Esta es una variable local";
alert(mivariable);

}
mifuncion();
alert(mivariable);

Listado 6-53: Declarando dos variables con el mismo nombre

En el cédigo del Listado 6-53, declaramos dos variables llamadas mivariable, una en el
ambito global y la otra dentro de la funcién mifuncion(). También incluimos dos funciones
alert() en el cddigo, una dentro de la funcién mifuncion() y otra en el ambito global al
final del codigo. Ambas muestran el contenido de la variable mivariable, pero referencian
distintas variables. La variable dentro de la funcidn estd referenciando un espacio en memoria
que contiene la cadena de caracteres "Esta es una variable local", mientras que la variable en
el ambito global esta referenciando un espacio en memoria que contiene el valor 5.

Lo basico: las variables globales también se pueden crear desde las
funciones. Omitir la palabra clave var cuando declaramos una variable
dentro de una funcion es suficiente para configurar esa variable como global.

Las variables globales son utiles cuando varias funciones deben compartir valores, pero
debido a que son accesibles desde cualquier parte del codigo, siempre existe la posibilidad de
sobrescribir sus valores por accidente desde otras instrucciones, o incluso desde otros cddigos
(todos los cédigos JavaScript incluidos en el documento comparten el mismo ambito global).
Por consiguiente, usar variables globales desde una funcién no es una buena idea. Una mejor
alternativa es enviar valores a las funciones cuando son llamadas.

Para poder recibir un valor, la funcidon debe incluir un nombre entre los paréntesis con el
que representar el valor. Estos nombres se denominan pardmetros. Cuando la funcion se
ejecuta, estos parametros se convierten en variables que podemos leer desde dentro de la
funcidén y asi acceder a los valores recibidos.

function mifuncion(valor) {
alert(valor);

}

mifuncion(5);

Listado 6-54: Enviando un valor a una funcion

En el ejemplo del Listado 6-54, dejamos de usar variables globales. El valor a procesar se
envia a la funcidn cuando es llamada y esta lo recibe a través de su parametro. Cuando se llama a
la funcion, el valor entre los paréntesis de la llamada (5) se asigna a la variable value creada
para recibirlo, y esta variable se lee dentro de la funcién para mostrar el valor en pantalla.
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Lo basico: los nombres declarados entre los paréntesis de la funcién para
recibir valores se llaman pardmetros. Por otro lado, los valores especificados
en la llamada se denominan atributos. En estos términos, podemos decir que
la llamada a la funcidn tiene atributos que se envian a la funcidn y se reciben
mediante sus parametros.

La ventaja de usar funciones es que podemos ejecutar sus instrucciones una y otra vez, y
como podemos enviar diferentes valores en cada llamada, el resultado obtenido en cada una
de ellas sera diferente. El siguiente ejemplo llama a la funciéon mifuncion() dos veces, pero
en cada oportunidad envia un valor diferente para ser procesado.

function mifuncion(valor) {
alert(valor);

}
mifuncion(5);
mifuncion(25);

Listado 6-55: Llamando a la misma funcidn con diferentes valores

El intérprete ejecuta la primera llamada con el valor 5 y cuando la ejecucién de la funcién
finaliza, se llama nuevamente con el valor 25. En consecuencia, se abren dos ventanas
emergentes, una con el valor 5y la otra con el valor 25.

En este y los ejemplos anteriores, enviamos nimeros enteros a la funcién, pero también
podemos enviar el valor actual de una variable.

var contador = 100;
function mifuncion(valor) {
alert(valor);

}

mifuncion(contador);
Listado 6-56: Enviando el valor de una variable a una funcion

Esta vez incluimos la variable contador en la llamada en lugar de un nimero. El intérprete
lee esta variable y envia su valor a la funcidon. El resto del proceso es el mismo: la funcion
recibe el valor, lo asigna a la variable valor y lo muestra en pantalla.

Las funciones también pueden recibir multiples valores. Todo lo que tenemos que hacer es
declarar los valores y parametros separados por comas.

var contador = 100;
var items = 5;

function mifuncion(valorl, valor2) {
var total = valorl + valor2;
alert(total); // 105

}

mifuncion(contador, items);

Listado 6-57: Enviando multiples valores a la funcion
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En el ejemplo del Listado 6-57, sumamos los valores recibidos por la funcidon y mostramos
el resultado en pantalla, pero a veces este resultado se requiere fuera de la funcién. Para
enviar valores desde la funcidn al ambito global, JavaScript incluye la instruccién return. Esta
instruccion determina el valor a devolver al cddigo que ha llamado a la funcion.

Si queremos procesar el valor que devuelve la funcidn, tenemos que asignar dicha funcion
a una variable. El intérprete primero ejecuta la funcién y luego asigna el valor que devuelve la
funcion a la variable, tal como muestra el siguiente ejemplo.

var contador = 100;

var items = 5;

function mifuncion(valorl, valor2) {
var total = valorl + valor2;
return total;

}

var resultado = mifuncion(contador, items);
alert(resultado);

Listado 6-58: Devolviendo valores desde funciones

El cédigo del Listado 6-58 define la misma funcién mifuncion() usada anteriormente, pero
esta vez el valor producido por la funcién no se muestra en la pantalla, sino que se devuelve con
la instruccidn return. De regreso al ambito global, el valor devuelto por la funcion se asigna a la
variable resultado y el contenido de esta variable se muestra en pantalla.

La variable miresultado se ha declarado al comienzo del cédigo, pero no le hemos
asignamos ningun valor. Esto es aceptable, e incluso recomendado. Es una buena practica
declarar todas las variables con las que vamos a trabajar al comienzo para evitar confusion y
poder identificar cada una de ellas mas adelante desde otras partes del cddigo.

La instruccién return finaliza la ejecucidn de la funcién. Cualquier instruccién declarada
después de que se devuelve un valor no se ejecutara. Por esta razoén, la instruccién return
normalmente se declara al final de la funcién, pero esto no es obligatorio. Podemos devolver
un valor desde cualquier parte del cddigo si tenemos condiciones que satisfacer. Por ejemplo,
la siguiente funcion devuelve el resultado de la suma de dos valores si el total es mayor que
100, o devuelve el valor 0 en caso contrario.

var contador = 100;
var items = 5;
function mifuncion(valorl, valor2) {
var total = valorl + valor2;
if (total > 100) {
return total;
} else {
return 0;

}

var resultado = mifuncion(contador, items);
alert(resultado);

Listado 6-59: Devolviendo diferentes valores desde una funcion
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Funciones andnimas

Otra manera de declarar una funcién es usando funciones anénimas. Las funciones andnimas
son funciones sin un nombre o identificador. Debido a esto, se pueden pasar a otras funciones
o asignar a variables. Cuando una funcidon anénima se asigna a una variable, el nombre de la
variable es el que usamos para llamar a la funcidn, tal como hacemos en el siguiente ejemplo.

var mifuncion = function(valor) {
valor = valor * 2;
return valor;

}i

var total = 2;

for (var £ = 0; £ < 10; f++) {
total = mifuncion(total);

}
alert("El total es " + total); // "El total es 2048"

Listado 6-60: Declarando funciones andénimas

En el ejemplo del Listado 6-60, declaramos una funcidon anénima que recibe un valor, lo
multiplica por 2 y devuelve el resultado. Debido a que la funcién se asigna a una variable,
podemos usar el nombre de la variable para llamarla, por lo que después de que se define la
funcién, creamos un bucle for que llama a la funcién mifuncion() varias veces con el valor
actual de la variable total. La instruccidn del bucle asigna el valor que devuelve la funcién de
vuelta a la variable total, duplicando su valor en cada ciclo.

Las funciones andnimas se pueden ejecutar al instante agregando paréntesis al final de su
declaracién. Esto es util cuando queremos asignar el resultado de una operacion compleja a
una variable. La funcion procesa la operacién y devuelve el resultado. En este caso, no es la
funcidn lo que se asigna a la variable, sino el valor que devuelve la misma.

var mivalor = function(valor) {
valor = valor * 2;
return valor;

}(35);
alert("El valor es " + mivalor); // "El valor es 70"

Listado 6-61: Ejecutando funciones andnimas

La funcion del Listado 6-61 se define y ejecuta tan pronto como el intérprete procesa la
instruccion. La funcién recibe el valor 35, lo multiplica por 2 y devuelve el resultado, que se
asigna a la variable mivalor.

Lo basico: las funciones andnimas son extremadamente utiles en JavaScript
porque nos permiten definir complicados patrones de programacion,
necesarios para construir aplicaciones profesionales. Estudiaremos ejemplos
practicos del uso de estos tipos de funciones y algunos patrones disponibles
en JavaScript en proximos capitulos.
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Funciones estandar

Ademas de las funciones que podemos crear nosotros mismos, también tenemos acceso a
funciones predefinidas por JavaScript. Estas funciones realizan procesos que simplifican tareas
complejas. Las siguientes son las que mas se usan.

isNaN(valor)—Esta funcién devuelve true (verdadero) si el valor entre paréntesis no es
un nimero.

parselnt(valor)—Esta funcién convierte una cadena de caracteres con un nimero en un
numero entero que podemos procesar en operaciones aritméticas.

parseFloat(valor)—Esta funcién convierte una cadena de caracteres con un nimero en
un numero decimal que podemos procesar en operaciones aritméticas.

encodeURIComponent(valor)—Esta funcién codifica una cadena de caracteres. Se
utiliza para codificar los caracteres de un texto que puede crear problemas cuando se
inserta en una URL.

decodeURIComponent(valor)—Esta funcién decodifica una cadena de caracteres.

Las funciones estandar son funciones globales que podemos llamar desde cualquier parte
del cddigo; solo tenemos que llamarlas como lo hacemos con cualquier otra funcién con los
valores que queremos procesar entre paréntesis.

var mivalor = "Hola";
if (isNaN(mivalor)) {

alert(mivalor + " no es un nimero");
} else {

alert(mivalor + " es un nuamero");

Listado 6-62: Comprobando si un valor es un numero o no

La funcién isNaN() devuelve un valor booleano, por lo que podemos usarla para
establecer una condicién. El intérprete primero llama a la funcion y luego ejecuta los bloques
de cddigo definidos por las instrucciones if else dependiendo del resultado. En este caso, el
valor de la variable es una cadena de caracteres, por lo que la funcién isNaN() devuelve el
valor true y el mensaje "Hola no es un nimero" se muestra en pantalla.

La funcidn isNaN() devuelve el valor false no solo cuando la variable contiene un
numero, sino ademas cuando contiene una cadena de caracteres con un nimero. Esto significa
gue no podemos usar el valor en una operacion aritmética porque podria ser una cadena de
caracteres y el proceso no produciria el resultado esperado. Para asegurarnos de que el valor
se puede incluir en una operacién, tenemos que convertirlo en un valor numérico. Para este
propodsito, JavaScript ofrece dos funciones: parseInt() para numeros enteros y
parseFloat () para nimeros decimales.

var mivalor = "32";
if (isNaN(mivalor)) {
alert(mivalor + " no es un nimero");
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} else {
var numero = parselnt(mivalor);
numero = numero * 10;
alert("El nGmero es: " + numero); // "El numero es 320"

Listado 6-63: Convirtiendo una cadena de caracteres en un numero

El codigo del Listado 6-63 comprueba si el valor de la variable mivalor es un nimero o no,
como hemos hecho antes, pero esta vez el valor se convierte en un valor numérico si se
encuentra un numero. Después de que el valor se extrae de la cadena de caracteres, lo
usamos para realizar una multiplicaciéon y mostrar el resultado en pantalla.

Otra funcidn estandar util es encodeURIComponent(). Con esta funcidn podemos
preparar una cadena de caracteres para ser incluida en una URL. El problema con las URL es
que le otorgan un significado especial a algunos caracteres, como ? 0 &, como hemos visto en
capitulos anteriores (ver Figura 2-43). Debido a que los usuarios no conocen estas
restricciones, tenemos que codificar las cadenas de caracteres antes de incluirlas en una URL
cada vez que las introduce el usuario o provienen de una fuente que no es fiable.

var nombre = "Juan Perez";

var codificado = encodeURIComponent(nombre);

var miURL = "http://www.ejemplo.com/contacto.html?nombre=" +
codificado;

alert(miURL);
Listado 6-64: Codificando una cadena de caracteres para incluirla en una URL

El cédigo del Listado 6-64 agrega el valor de la variable nombre a una URL. En este
ejemplo, asumimos que el valor de la variable lo ha definido el usuario y, por lo tanto, lo
codificamos con la funcién encodeURIComponent () para asegurarnos de que la URL final es
valida. La funcién analiza la cadena de caracteres y reemplaza cada cardcter conflictivo por un
numero hexadecimal precedido por el caracter %. En este caso, el Unico cardcter que requiere
codificacion es el espacio entre el nombre y el apellido. La URL resultante es
http://www.ejemplo.com/contacto.html?nombre=Juan%20Perez.

6.3 Objetos

Los objetos son estructuras de informacion capaces de contener variables (llamadas
propiedades), asi como funciones (llamadas métodos). Debido a que los objetos almacenan
valores junto con funciones, son como programas independientes que se comunican entre si
para realizar tareas comunes.

La idea detrds de los objetos en programacion es la de simular el rol de los objetos en la
vida real. Un objeto real tiene propiedades y realiza acciones. Por ejemplo, una persona tiene
un nombre y una direccidn postal, pero también puede caminar y hablar. Las caracteristicas y
la funcionalidad son parte de la persona y es la persona la que define cdmo va a caminar y lo
que va a decir. Organizando nuestro cddigo de esta manera, podemos crear unidades de
procesamiento independientes capaces de realizar tareas y que cuentan con toda la
informacidn que necesitan para hacerlo. Por ejemplo, podemos crear un objeto que controla
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un botén, muestra su titulo, y realiza una tarea cuando se pulsa el botén. Debido a que toda la
informacion necesaria para presentar y controlar el boton se almacena dentro del objeto, el
resto del cddigo no necesita saber cdmo hacerlo. Siempre y cuando conozcamos los métodos
provistos por el objeto y los valores devueltos, el cddigo dentro del objeto se puede actualizar
o reemplazar por completo sin afectar el resto del programa.

Poder crear unidades de procesamiento independientes, duplicar esas unidades tantas
veces como sea necesario, y modificar sus valores para adaptarlos a las circunstancias
actuales, son las principales ventajas introducidas por los objetos y la razén por la que la
programacién orientada a objetos es el paradigma de programacion disponible mas popular.
JavaScript se cred en torno al concepto de objetos y, por lo tanto, entender objetos es
necesario para entender el lenguaje y sus posibilidades.

Declarando objetos

Existen diferentes maneras de declarar objetos en JavaScript, pero la mas sencilla es usar
notacion literal. El objeto se declara como cualquier otra variable usando la palabra clave var,
y las propiedades y métodos que definen el objeto se declaran entre llaves usando dos puntos
después del nombre y una coma para separar cada declaracion.

var miobjeto = {
nombre: "Juan",
edad: 30

}i

Listado 6-65: Creando objetos

En el ejemplo del Listado 6-65 declaramos el objeto miobjeto con dos propiedades: nombre
y edad. El valor de la propiedad nombre es "Juan" y el valor de la propiedad edad es 30.

A diferencia de las variables, no podemos acceder a los valores de las propiedades de un
objeto usando solo sus nombres; también tenemos que especificar el nombre del objeto al
que pertenecen usando notacidn de puntos o corchetes.

var miobjeto = {
nombre: "Juan",
edad: 30
}i
var mensaje = "Mi nombre es " + miobjeto.nombre + "\r\a";

mensaje += "Tengo " + miobjeto["edad"] + " afios";
alert(mensaje);

Listado 6-66: Accediendo propiedades

En el Listado 6-66, implementamos ambas técnicas para acceder a los valores de las
propiedades del objeto y crear el mensaje que vamos a mostrar en la pantalla. El uso de
cualquiera de estas técnicas es irrelevante, excepto en algunas circunstancias. Por ejemplo,
cuando necesitamos acceder a la propiedad a través del valor de una variable, tenemos que
usar corchetes.
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var nombrePropiedad = "nombre";
var miobjeto = {
nombre: "Juan",
edad: 30
}i
alert(miobjeto[nombrePropiedad]); // "Juan"

Listado 6-67: Accediendo propiedades usando variables

En el Listado 6-67, no podriamos haber accedido a la propiedad usando notacién de puntos
(miobjeto.nombrePropiedad) porque el intérprete habria intentado acceder a una
propiedad llamada nombrePropiedad que no existe. Usando corchetes, primero la variable
se resuelve y luego se accede al objeto con su valor ("nombre") en lugar de su nombre.

También es necesario acceder a una propiedad usando corchetes cuando su nombre se
considera no valido para una variable (incluye caracteres no validos, como un espacio, o
comienza con un numero). En el siguiente ejemplo, el objeto incluye una propiedad cuyo
nombre se ha declarado con una cadena de caracteres. Estd permitido declarar nombres de
propiedades con cadena de caracteres, pero como este nombre contiene un espacio, el cédigo
miobjeto.mi edad produciria un error, por lo que tenemos que usar corchetes para acceder
a esta propiedad.

var mivariable =
var miobjeto = {
nombre: "Juan",
'mi edad': 30
}i
alert(miobjeto['mi edad']); // 30

"nombre";

Listado 6-68: Accediendo propiedades con nombres no vdlidos

Ademas de leer los valores de las propiedades, también podemos asignar nuevas
propiedades al objeto o modificarlas usando notaciéon de puntos. En el siguiente ejemplo,
modificamos el valor de la propiedad nombre y agregamos una nueva propiedad llamada
trabajo.

var miobjeto = {
nombre: "Juan",

edad: 30
i
miobjeto.nombre = "Martin";
miobjeto.trabajo = "Programador";
alert(miobjeto.nombre + " " + miobjeto.edad + " " + miobjeto.trabajo);

Listado 6-69: Actualizando valores y agregando nuevas propiedades a un objeto

Los objetos también pueden contener otros objetos. En el siguiente ejemplo, asignamos un
objeto a la propiedad de otro objeto.
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var miobjeto = {
nombre: "Juan",
edad: 30,
motocicleta: {
modelo: "Susuki",
fecha: 1981

}
i
alert(miobjeto.nombre + " tiene una " + miobjeto.motocicleta.modelo);

Listado 6-70: Creando objetos dentro de objetos

El objeto miobjeto en el cddigo del Listado 6-70 incluye una propiedad llamada
motocicleta cuyo valor es otro objeto con las propiedades modelo y fecha. Si queremos
acceder a estas propiedades, tenemos que indicar el nombre del objeto al que pertenecen
(motocicleta) y el nombre del objeto al que ese objeto pertenece (miobjeto). Los nombres
se concatenan con notacion de puntos en el orden en el que se han incluido en la jerarquia.
Por ejemplo, la propiedad modelo estd dentro de la propiedad motocicleta que a la vez
estd dentro de la propiedad miobjeto. Por lo tanto, si queremos leer el valor de la propiedad
modelo, tenemos que escribir miobjeto.motocicleta.modelo.

Métodos

Como mencionamos anteriormente, los objetos también pueden incluir funciones. Las
funciones dentro de los objetos se llaman métodos. Los métodos tienen la misma sintaxis que
las propiedades: requieren dos puntos después del nombre y una coma para separar cada
declaracidn, pero en lugar de valores, debemos asignarles funciones anénimas.

var miobjeto = {
nombre: "Juan",
edad: 30,
mostrardatos: function() {
var mensaje = "Nombre: " + miobjeto.nombre + "\r\n";

mensaje += "Edad: " + miobjeto.edad;
alert(mensaje);

Y
cambiarnombre: function(nombrenuevo) {

miobjeto.nombre = nombrenuevo;

}
Y
miobjeto.mostrardatos(); // "Nombre: Juan Edad: 30"
miobjeto.cambiarnombre("José");
miobjeto.mostrardatos(); // "Nombre: José Edad: 30"

Listado 6-71: Declarando y ejecutando métodos
En este ejemplo, agregamos dos métodos al objeto: mostrardatos () y cambiarnombre().

El método mostrardatos () muestra una ventana emergente con los valores de las propiedades
nombre y edad, y el método cambiarnombre () asigna el valor recibido por su parametro a la
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propiedad nombre. Estos son dos métodos independientes que trabajan sobre las mismas
propiedades, uno lee sus valores y el otro les asigna nuevos. Para ejecutar los métodos, usamos
notacién de puntos y paréntesis después del nombre, como hacemos con funciones.

Al igual que las funciones, los métodos también pueden devolver valores. En el siguiente
ejemplo, modificamos el método cambiarnombre() para devolver el nombre anterior
después de que se reemplaza por el nuevo.

var miobjeto = {
nombre: “Juan”,

edad: 30,
mostrardatos: function() {
var mensaje = “Nombre: “ + miobjeto.nombre + “\r\n”;

mensaje += “Edad: “ + miobjeto.edad;
alert (mensaje);

Hr
cambiarnombre: function(nombrenuevo) {

var nombreviejo = miobjeto.nombre;
miobjeto.nombre = nombrenuevo;
return nombreviejo;

}
i
var anterior = miobjeto.cambiarnombre(“José”);
alert(“El nombre anterior era: “ + anterior); // “Juan”

Listado 6-72: Devolviendo valores desde métodos

El nuevo método cambiarnombre () almacena el valor actual de la propiedad nombre en
una variable temporal llamada nombreviejo para poder devolver el valor anterior después
de que el nuevo se asigna a la propiedad.

La palabra clave this

En los uUltimos ejemplos, mencionamos el nombre del objeto cada vez que queriamos modificar
sus propiedades desde los métodos. Aunque esta técnica funciona, no es una practica
recomendada. Debido a que el nombre del objeto queda determinado por el nombre de la
variable al que se asigna el objeto, el mismo se puede modificar sin advertirlo. Ademas, como
veremos mas adelante, JavaScript nos permite crear multiples objetos desde la misma definicion
o crear nuevos objetos a partir de otros, lo cual produce diferentes objetos que comparten la
misma definicién. Para asegurarnos de que siempre referenciamos al objeto con el que estamos
trabajando, JavaScript incluye la palabra clave this. Esta palabra clave se usa en lugar del
nombre del objeto para referenciar el objeto al que la instruccidon pertenece. El siguiente
ejemplo reproduce el cédigo anterior, pero esta vez usamos la palabra clave this en lugar del
nombre del objeto para referenciar sus propiedades. El resultado es el mismo que antes.

var miobjeto = {
nombre: “Juan”,
edad: 30,
mostrardatos: function() {
var mensaje = “Nombre: “ + this.nombre + “\r\n”;
mensaje += “Edad: “ + this.edad;
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alert (mensaje);

r

cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
var nombreviejo = this.nombre;
this.nombre = nombrenuevo;
return nombreviejo;

}
}i
var anterior = miobjeto.cambiarnombre(“José”);
alert(“El nombre anterior era: “ + anterior); // “Juan”

Listado 6-73: Referenciando las propiedades del objeto con la palabra clave this

\ IMPORTANTE: cada vez que queremos acceder a propiedades y métodos
a’f_! \ desde el interior de un objeto, debemos usar la palabra clave this para
referenciar el objeto, pero si intentamos hacer lo mismo desde fuera del
objeto, en su lugar estaremos referenciando el objeto global de JavaScript. La
palabra clave this referencia el objeto en el que la instruccidon se esta
ejecutando. Esta es la razén por la que en el cddigo del Listado 6-73 solo
usamos la palabra clave this dentro de los métodos del objeto miobjeto,
pero las instrucciones en el ambito global siguen usando el nombre del objeto.

Constructores

Usando notacidn literal podemos crear objetos individuales, pero si queremos crear copias de
estos objetos con las mismas propiedades y métodos, tenemos que usar constructores. Un
constructor es una funcion andnima que define un nuevo objeto y lo devuelve, creando copias del
objeto (también llamadas instancias), cada una con sus propias propiedades, métodos y valores.

var constructor = function() {
var obj = {
nombre: “Juan”,
edad: 30,
mostrarnombre: function() {
alert(this.nombre);
+r
cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
this.nombre = nombrenuevo;
}
Y
return obj;
}i
var empleado = constructor();
empleado.mostrarnombre(); // “Juan”

Listado 6-74: Usando un constructor para crear un objeto

En el ejemplo del Listado 6-74 se asigna una funcién andnima a la variable constructor.
Dentro de la funcidn, se crea un objeto y se devuelve mediante la instruccion return.
Finalmente, el objeto que devuelve la funcidon se almacena en la variable empleado y se
ejecuta su método mostrarnombre( ).
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Usando constructores, podemos crear nuevos objetos de forma dindmica. Por ejemplo,
podemos configurar valores iniciales para las propiedades enviando los valores a la funcion
cuando se construye el objeto.

var constructor = function(nombreinicial) {
var obj = {
nombre: nombreinicial,
edad: 30,

mostrarnombre: function() {
alert(this.nombre);
}
cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
this.nombre = nombrenuevo;
}
Y
return obj;
}i
var empleado = constructor(“Juan”);
empleado.mostrarnombre(); // “Juan”

Listado 6-75: Enviando valores iniciales al constructor

El propdsito de un constructor es el de funcionar como una fabrica de objetos. El siguiente
ejemplo ilustra cémo crear multiples objetos con el mismo constructor.

var constructor = function(nombreinicial) {
var obj = {
nombre: nombreinicial,
edad: 30,
mostrarnombre: function() {
alert(this.nombre);

Y

cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
this.nombre = nombrenuevo;
}
}i
return obj;
}i
var empleadol = constructor(“Juan”);
var empleado2 = constructor (“Roberto”);
var empleado3 = constructor(“Arturo”);
alert(empleadol.nombre + “, “ + empleado2.nombre + “, # +
empleado3.nombre);

Listado 6-76: Usando constructores para crear multiples objetos

Aunque los objetos creados desde un constructor comparten las mismas propiedades y
métodos, se almacenan en diferentes espacios de memoria y, por lo tanto, manipulan valores
diferentes. Cada vez que se llama la funcidn constructor, se crea un nuevo objeto y
podemos almacenar diferentes valores en cada uno de ellos. En el ejemplo del Listado 6-76,
hemos creado tres objetos: empleadol, empleado2, y empleado3, y se ha asignado los
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valores “Juan”, “Roberto”, y “Arturo” a sus propiedades nombre. En consecuencia, cuando
leemos la propiedad nombre de cualquiera de estos objetos, obtenemos diferentes valores
dependiendo del objeto al que pertenece la propiedad (la funcién alert () al final del cédigo
muestra el mensaje “Juan, Roberto, Arturo”).

Una ventaja de usar constructores para crear objetos es la posibilidad de definir
propiedades y métodos privados. Todo los objetos que hemos creado hasta el momento
contienen propiedades y métodos publicos, lo cual significa que se puede acceder a sus
contenidos y modificarlos desde cualquier parte del cédigo. Para evitar esto Ultimo y hacer
que las propiedades y métodos solo sean accesibles mediante el objeto que los ha creado,
tenemos que volverlos privados usando una técnica llamada closure.

Como hemos explicado anteriormente, se puede acceder a las variables creadas en el
ambito global desde cualquier lugar del cédigo, mientras que a las variables creadas dentro de
funciones solo se puede acceder desde las funciones en las que se han creado. Lo que no
mencionamos es que las funciones y, por lo tanto, los métodos mantienen un enlace que las
conecta al ambito en el que se han creado y quedan conectadas a las variables declaradas en
ese ambito. Cuando devolvemos un objeto desde un constructor, sus métodos aun pueden
acceder a las variables de la funcidn, incluso cuando ya no se encuentran en el mismo ambito,
y por ello estas variables se vuelven accesibles solo para el objeto.

var constructor = function() {
var nombre = “Juan”;
var edad = 30;
var obj = {
mostrarnombre: function() {
alert (nombre);

+r
cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
nombre = nombrenuevo;

}
i
return obj;
}i
var empleado = constructor();
empleado.mostrarnombre(); // “Juan”

Listado 6-77: Definiendo propiedades privadas

El codigo del Listado 6-77 es exactamente el mismo que hemos definido en el ejemplo
anterior excepto que en lugar de declarar nombre y edad como propiedades del objeto, las
declaramos como variables de la funcidon que esta devolviendo el objeto. El objeto devuelto
recordara estas variables, pero el mismo sera el Unico que tendra acceso a ellas. No existe
forma de modificar los valores de esas variables desde otras instrucciones en el cédigo que no
sea por medio de los métodos que devuelve la funcién (en este caso, mostrarnombre() y
cambiarnombre()). Esta es la razén por la que el procedimiento se denomina closure
(clausura). La funcidén se cierra y no se puede acceder a su dmbito, pero mantenemos un
elemento conectado a ella (un objeto en nuestro ejemplo).

Los métodos en este ejemplo acceden a las variables sin usar la palabra clave this. Esto se
debe a que los valores ahora se almacenan en variables definidas por la funciéon y no en
propiedades definidas por el objeto.
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espacio diferente en la memoria y, por lo tanto, tiene la misma estructura y
sus propias variables privadas y valores, pero también podemos asignar el
mismo objeto a distintas variables. Si quiere asegurarse de que una variable
no estd referenciando al mismo objeto, puede comparar las variables con los
operadores especiales === y i{==. JavaScript también incluye el método
is() dentro de un objeto global llamado Object que podemos usar para
comprobar si dos variables referencian el mismo objeto (por ejemplo,
Object.is(objetol, objeto2)).

? Lo basico: cada nuevo objeto creado por un constructor se almacena en un

El operador new

Con la notacidn literal y los constructores tenemos todo lo que necesitamos para crear objetos
individuales o multiples objetos basados en una misma definicién, pero para ser coherente
con otros lenguajes de programacion orientada a objetos, JavaScript ofrece una tercera
alternativa. Se trata de una clase especial de constructor que trabaja con un operador llamado
new (nuevo). El objeto se define mediante una funcidn y luego se llama con el operador new
para crear un objeto a partir de esa definicidn.

function MiObjeto() {
this.nombre = “Juan”;
this.edad = 30;
this.mostrarnombre = function(){
alert(this.nombre);
+i
this.cambiarnombre = function(nombrenuevo){
this.nombre = nombrenuevo;
+i
}
var empleado = new MiObjeto();
empleado.mostrarnombre(); // “Juan”

Listado 6-78: Creando objetos con el operador new

Estos tipos de constructores requieren que las propiedades y los métodos de los objetos
sean identificados mediante la palabra clave this, pero excepto por este requisito, la
definicion de estos constructores y los que hemos estudiado anteriormente son iguales.
También podemos proveer valores iniciales, como en el siguiente ejemplo.

function MiObjeto(nombreinicial, edadinicial){
this.nombre = nombreinicial;
this.edad = edadinicial;
this.mostrarnombre = function(){
alert(this.nombre);
}i
this.cambiarnombre = function(nombrenuevo){
this.nombre = nombrenuevo;
}i
}
var empleado = new MiObjeto(“Roberto”, 55);
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empleado.mostrarnombre(); // “Roberto”

Listado 6-79: Definiendo valores iniciales para el objeto

Herencia

Una caracteristica importante de los objetos es que podemos crearlos desde otros objetos.
Cuando los objetos se crean a partir de otros objetos, pueden heredar sus propiedades y
métodos, y también agregar los suyos propios. La herencia en JavaScript (como los objetos
obtienen las mismas propiedades y métodos de otros objetos) se logra a través de prototipos.
Un objeto no hereda las propiedades y los métodos de otro objeto directamente; lo hace desde
el prototipo del objeto. Trabajando con prototipos puede resultar muy confuso, pero JavaScript
incluye el método 2794ximo() para simplificar nuestro trabajo. Este método es parte de un
objeto global predefinido por JavaScript llamado Object. El método utiliza un objeto que ya
existe como prototipo de uno nuevo, de modo que podemos crear objetos a partir de otros
objetos sin preocuparnos de como se comparten entre ellos las propiedades y los métodos.

var miobjeto = {
nombre: “Juan”,
edad: 30,
mostrarnombre: function(){
alert(this.nombre);

i
cambiarnombre: function(nombrenuevo){
this.nombre = nombrenuevo;

}
}i
var empleado = Object.create(miobjeto);
empleado.cambiarnombre( ‘Roberto’);
empleado.mostrarnombre(); // “Roberto”
miobjeto.mostrarnombre(); // “Juan”

Listado 6-80: Creando objetos a partir de otros objetos

El cédigo del Listado 6-80 crea el objeto miobjeto usando notacion literal y luego llama al
método 2794ximo () para crear un nuevo objeto basado en el objeto miobjeto. El método
aximo () solo requiere el nombre del objeto que se va usar como prototipo del nuevo objeto,
y devuelve este nuevo objeto que podemos asignar a una variable para su uso posterior. En
este ejemplo, el nuevo objeto se crea con Object.create() y luego se asigna a la variable
empleado. Una vez que tenemos el nuevo objeto, podemos actualizar sus valores. Usando el
método cambiarnombre(), cambiamos el nombre de empleado a “Roberto” y luego
mostramos el valor de la propiedad nombre de cada objeto en la pantalla.

Este codigo crea dos objetos independientes, miobjeto y empleado, con sus propias
propiedades, métodos y valores, pero conectados a través de la cadena de prototipos. El
nuevo objeto empleado no es solo una copia del original, es un objeto que mantiene un
enlace con el prototipo de miobjeto. Cuando introducimos cambios a este prototipo, los
objetos siguientes en la cadena heredan estos cambios.

var miobjeto = {
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nombre: “Juan”,

edad: 30,

mostrarnombre: function(){
alert(this.nombre);

Y

cambiarnombre: function(nombrenuevo) {
this.nombre = nombrenuevo;
}
}i
var empleado = Object.create(miobjeto);
empleado.edad = 24;

miobjeto.mostraredad = function(){
alert(this.edad);

}i

empleado.mostraredad(); // 24

Listado 6-81: Agregando un nuevo método al prototipo

En el Listado 6-81, se agrega un método llamado mostraredad() al objeto prototipo
(miobjeto). Debido a la cadena de prototipos, este nuevo método es accesible también
desde las otras instancias. Cuando llamamos al método mostraredad() de empleado al final
del cédigo, el intérprete busca el método primero en empleado y continda buscando hacia
arriba en la cadena de prototipos hasta que lo encuentra en el objeto miobjeto. Cuando
finalmente se encuentra el método, muestra el valor 24 en la pantalla. Esto se debe a que, a
pesar de que el método mostraredad() se ha definido dentro de miobjeto, la palabra clave
this en este método apunta al objeto con el que estamos trabajando (empleado). Debido a
la cadena de prototipos, se puede invocar al método mostraredad() desde empleado, y
debido a la palabra clave this, el valor de la propiedad edad que se muestra en la pantalla es
el que se ha asignado a empleado.

El método 280&ximo () es tan sencillo como poderoso: toma un objeto y lo convierte en el
prototipo de uno nuevo. Esto nos permite construir una cadena de objetos donde cada uno
hereda las propiedades y los métodos de su predecesor.

var miobjeto = {
nombre: “Juan”,
edad: 30,
mostrarnombre: function(){
alert(this.nombre);
r
cambiarnombre: function(nombrenuevo){
this.nombre = nombrenuevo;
}
+i
var empleadol
var empleado2
var empleado3

Object.create(miobjeto);
Object.create(empleadol);
Object.create(empleado2);

empleado2.mostraredad = function(){
alert(this.edad);
i
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empleado3.edad = 24;
empleado3.mostraredad(); // 24

Listado 6-82: Probando la cadena de prototipos

En el Listado 6-82, la existencia de la cadena de prototipos se demuestra agregando el
método mostraredad() a empleado2. Ahora, empleado2 y empleado3 (y también
cualquier otro objeto creado posteriormente a partir de estos dos objetos) tienen acceso a
este método, pero debido a que la herencia funciona hacia abajo de la cadena y no hacia
arriba, el método no estd disponible para el objeto empleadol.

;:\ IMPORTANTE: si se acostumbra a trabajar con el método 2814ximo(), no
/_! \ necesitarad acceder y modificar los prototipos de los objetos directamente.
] De hecho, el método 2814aximo () deberia ser la forma estandar de trabajar
en JavaScript, creando objetos sin tener que lidiar con la complejidad de su
sistema de prototipos. Sin embargo, los prototipos son la esencia de este
lenguaje y en algunas circunstancias no podemos evitarlos. Para obtener
mas informacién sobre los prototipos y como trabajar con objetos, visite

nuestro sitio web y siga los enlaces de este capitulo.

6.4 Objetos estandar

Los objetos son como envoltorios de cédigo y JavaScript se aprovecha de esta caracteristica
extensamente. De hecho, casi todo en JavaScript es un objeto. Por ejemplo, los nimeros y las
cadenas de caracteres que asignamos a las variables se convierten automaticamente en
objetos por el intérprete JavaScript. Cada vez que asignamos un nuevo valor a una variable, en
realidad estamos asignando un objeto que contiene ese valor.

Debido a que los valores que almacenamos en variables son de tipos diferentes, existen
diferentes tipos de objetos disponibles para representarlos. Por ejemplo, si es valor es una
cadena de caracteres, el objeto creado para almacenarlo es del tipo String. Cuando
asignamos un texto a una variable, JavaScript crea un objeto String, almacena la cadena de
caracteres en el objeto y asigna ese objeto a la variable. Si queremos, podemos crear estos
objetos directamente usando sus constructores. Existen diferentes constructores disponibles
dependiendo del tipo de valor que queremos almacenar. Los siguientes son los mds usados.

Number(valor)—Este constructor crea objetos para almacenar valores numéricos.
Acepta nimeros y también cadenas de caracteres con nimeros. Si el valor especificado por
el atributo no se puede convertir en un nimero, el constructor devuelve el valor NaN (No
es un Numero).

String(valor)—Este constructor crea objetos para almacenar cadenas de caracteres.
Acepta una cadena de caracteres o cualquier valor que pueda convertirse en una cadena
de caracteres, incluidos niUmeros.

Boolean(valor)—Este constructor crea objetos para almacenar valores booleanos.
Acepta los valores true y false. Si el valor se omite o es igual a 0, NaN, null,
undefined, o una cadena de caracteres vacia, el valor almacenado en el objeto es false,
en caso contrario es true.
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Array(valores)—Este constructor crea objetos para almacenar arrays. Si se proveen
multiples valores, el constructor crea un array con esos valores, pero si solo se provee un
valor, y ese valor es un numero entero, el constructor crea un array con la cantidad de
elementos que indica el valor del atributo y almacena el valor undefined en cada indice.

Estos constructores trabajan con el operador new para crear nuevos objetos. El siguiente
ejemplo almacena un numero.

var valor = new Number(5);
alert(valor); // 5

Listado 6-83: Creando numeros con un constructor

La ventaja de usar constructores es que pueden procesar diferentes tipos de valores. Por
ejemplo, podemos obtener un numero a partir de una cadena de caracteres que contiene un
ndmero.

var valor = new Number(“5”);
alert(valor); // 5

Listado 6-84: Creando numeros a partir de cadenas de caracteres

La cadena de caracteres que provee al constructor Number () en el Listado 6-84 se
convierte en un valor numérico y se almacena en un objeto Number. Debido a que JavaScript
se encarga de convertir estos objetos en valores primitivos y viceversa, podemos realizar
operaciones aritméticas sobre el valor almacenado en el objeto, como lo hacemos con
cualquier otro valor numérico.

var valor = new Number (“5”);
var total = valor * 35;
alert(total); // 175

Listado 6-85: Realizando operaciones aritméticas con objetos
El constructor Array() se comporta de un modo diferente. Si especificamos varios

valores, el array se crea como si lo hubiéramos declarado con corchetes.

var lista = new Array(l12, 35, 57, 8);
alert(lista); // 12,35,57,8

Listado 6-86: Creando un array con un constructor

Por otro lado, si especificamos un Unico valor y ese valor es un numero entero, el
constructor lo utiliza para determinar el tamafo del array, crea un array con esa cantidad de
elementos y asigna el valor undefined a cada uno de ellos.
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var lista = new Array(2);
alert(lista[0] + “ — “ + lista[l]); // undefined — undefined

Listado 6-87: Creando un array vacio con un constructor

nosotros. Podemos asignar los valores directamente como hemos hecho en
ejemplos previos o usar estos constructores. El resultado es el mismo.
JavaScript es capaz de determinar la diferencia entre un valor y un objeto,
pero generalmente esto resulta irrelevante, y la mayoria del tiempo los dos
tipos de valores se comportan de la misma manera.

? Lo basico: el método que utilicemos para asignar un valor depende de

Objetos String

Convertir valores en objetos permite al lenguaje ofrecer la funcionalidad necesaria para
manipular esos valores. Las siguientes son las propiedades y los métodos mas usados de los
objetos String.

Length—Esta propiedad devuelve un entero que representa la cantidad de caracteres en
la cadena.

toLowerCase()—Este método convierte los caracteres a letras minudsculas.
toUpperCase()—Este método convierte los caracteres a letras mayusculas.

Trim()—Este método elimina espacios en blanco a ambos lados de la cadena de
caracteres. JavaScript también incluye los métodos trimLeft() y trimRight() para
limpiar la cadena de caracteres en un lado especifico (izquierda o derecha).

Substr(comienzo, extensidn)—Este método devuelve una nueva cadena de
caracteres con caracteres extraidos de la cadena original. El atributo comienzo indica la
posicidn del primer caracter a leer, y el atributo extension determina cudntos caracteres
queremos incluir. Si no se especifica la extensién, el método devuelve todos los caracteres
hasta el final de la cadena.

Substring(comienzo, final)—Este método devuelve una nueva cadena de caracteres
con caracteres extraidos de la cadena original. Los atributos comienzo y final son nimeros
enteros que determinan las posiciones del primer y ultimo cardcter a incluir.

283axim(separador, limite)—Este método divide la cadena de caracteres y devuelve
un array con todas las partes. El atributo separador indica el caracter en el que se va a
cortar la cadena y el atributo limite es un nimero entero que determina el nimero
maximo de partes. Si no especificamos un limite, la cadena se cortara cada vez que se
encuentre el separador.

startsWith(valor)—Este método devuelve true si el texto especificado por el atributo
valor se encuentra al comienzo de la cadena de caracteres.

endsWith(valor)—Este método devuelve true si el texto especificado por el atributo
valor se encuentra al final de la cadena de caracteres.
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Includes(buscar, posicidon)—Este método busca el valor del atributo buscar dentro de
la cadena y devuelve true o false de acuerdo con el resultado. El atributo buscar es el
texto que queremos buscar, y el atributo posicion determina el indice en el que queremos
comenzar la busqueda. Si el atributo posicidn no se especifica, la busqueda comienza
desde el inicio de la cadena.

indexOf(valor, posicién)—Este método devuelve el indice en el que el texto
especificado por el atributo valor se encuentra por primera vez. El atributo posicion
determina el indice en el que queremos comenzar la busqueda. Si el atributo posicién no
se especifica, la busqueda comienza desde el inicio de la cadena. El método devuelve el
valor -1 si ninguna coincidencia es encontrada.

lastindexOf(valor, posicién)—Este método devuelve el indice en el que se encuentra
por primera vez el texto especificado por el atributo valor. A diferencia de index0f (),
este método realiza una busqueda hacia atrds, desde el final de la cadena. El atributo
posicidn determina el indice en el que queremos comenzar la busqueda. Si no se especifica
el atributo posicion, la busqueda comienza desde el final de la cadena. El método devuelve
el valor -1 si no se encuentra ninguna coincidencia.

Replace(expresion, reemplazo)—Este método reemplaza la parte de la cadena de
caracteres que coincide con el valor del atributo expresién por el texto especificado por el
atributo reemplazo. El atributo expresidon se puede especificar como una cadena de
caracteres o como una expresion regular para buscar un texto con un formato particular.

Las cadenas de caracteres se almacenan como arrays de caracteres, de modo que podemos

acceder a cada cardcter usando corchetes, como lo hacemos con cualquier otro array. JavaScript
incluye la propiedad length para contar la cantidad de caracteres en la cadena.

var texto = “Hola Mundo”;
var mensaje = “El1 texto tiene “ + texto.length + “ caracteres”;
alert(mensaje); // “El texto tiene 10 caracteres”

Listado 6-88: Contando la cantidad de caracteres en una cadena

Debido a que las cadenas de caracteres se almacenan como arrays, podemos iterar sobre

los caracteres con un bucle. En el siguiente ejemplo, agregamos un espacio entre las letras de

un texto.
var texto = “Hola Mundo”;
var mensaje = “";

for (var £ = 0; f < texto.length; f++) {

}

mensaje += texto[f] + “ “;

alert(mensaje); // “Ho la Mumndo”

Listado 6-89: Iterando sobre los caracteres de una cadena

La propiedad length devuelve el niumero de caracteres en la cadena, pero los indices

comienzan a contar desde 0, por lo que debemos crear un bucle que vaya desde 0 al valor
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anterior de la propiedad length para obtener todos los caracteres en la cadena. Usando estos
indices, el bucle for del ejemplo del Listado 6-89 lee cada caracter usando corchetes y los
agrega al valor actual de la variable mensaje junto con un espacio. En consecuencia,
obtenemos una nueva cadena de caracteres con todos los caracteres de la cadena original
separados por un espacio.

Este ejemplo agrega un espacio después de cada caracter en la cadena, lo cual significa que
el texto final termina con un espacio en blanco. Los objetos String ofrecen el método
trim() para eliminar estos espacios no deseados.

var texto = “Hola Mundo”;

var mensaje = “";

for (var £ = 0; f < texto.length; f++) {
mensaje += texto[f] + “ “;

}
mensaje = mensaje.trim();
alert(mensaje); // “H o 1 a Mund o”

Listado 6-90: Removiendo espacios

La posibilidad de acceder a cada caracter en una cadena nos permite lograr efectos
interesantes. Solo tenemos que detectar la posicion del caracter que queremos manipular y
realizar los cambios que deseamos. El siguiente ejemplo agrega puntos entre las letras de cada
palabra, pero no entre las palabras.

var texto = “Hola Mundo”;
var mensaje = “";
var anterior = “";

for (var £ = 0; f < texto.length; f++) {
if (mensaje i= “") {
anterior = texto[f — 1];
if (anterior i= “ “ && texto[f] i= “ “) {
mensaje += “.";

}

mensaje += texto[f];

}

alert(mensaje); // “H.o.l.a M.u.n.d.o”
Listado 6-91: Procesando una cadena de caracteres

El cédigo del Listado 6-91 comprueba si el caracter que estamos leyendo y el que hemos
leido en el ciclo anterior no son espacios en blanco antes de agregar un punto al valor actual
de la variable mensaje. De este modo, los puntos se insertan solo entre las letras y no al final
o comienzo de cada palabra.

Debido a la complejidad que pueden alcanzar algunos de los procesos realizados con
cadenas de caracteres, JavaScript incluye varios métodos para simplificar nuestro trabajo. Por
ejemplo, podemos reemplazar todos los caracteres en una cadena con letras mayusculas con
solo llamar al método toUpperCase( ).
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var texto = “Hola Mundo”;
var mensaje = texto.toUpperCase();
alert(mensaje); // “HOLA MUNDO”

Listado 6-92: Convirtiendo los caracteres de una cadena en letras mayusculas

A veces no necesitamos trabajar con todo el texto, sino solo con algunas palabras o
caracteres. Los objetos String incluyen los métodos substr () y substring() para copiar un
trozo de texto desde una cadena. El método substr() copia el grupo de caracteres que
comienza en el indice especificado por el primer atributo. También se puede especificar un
segundo atributo para determinar cuantos caracteres queremos incluir desde la posicion inicial.

var texto = “Hola Mundo”;
var palabra = texto.substr(0, 4);
alert(palabra); // “Hola”

Listado 6-93: Copiando un grupo de caracteres

El método substr() del Listado 6-93 copia un total de cuatro caracteres comenzando con el
caracter en el indice 0. Como resultado, obtenemos la cadena “Hola”. Si no especificamos el numero
de caracteres a incluir, el método devuelve todos los caracteres hasta que llega al final de la cadena.

var texto = “Hola Mundo”;
var palabra = texto.substr(5);
alert(palabra); // “Mundo”

Listado 6-94: Copiando todos los caracteres desde un indice hasta el final de la cadena

El método substr() también puede tomar valores negativos. Cuando se especifica un
indice negativo, el método cuenta de atras hacia adelante. El siguiente cédigo copia los
mismos caracteres que el ejemplo anterior.

var texto = “Hola Mundo”;
var palabra = texto.substr(-5);
alert(palabra); // “Mundo”

Listado 6-95: Referenciando caracteres con indices negativos

El método substring() trabaja de una forma diferente al método substr(). Este
método toma dos valores para determinar los caracteres primero y ultimo que queremos
copiar, pero no incluye el Ultimo caracter.

var texto = “Hola Mundo”;
var palabra = texto.substring(5, 7);
alert(palabra); // “Mu”

Listado 6-96: Copiando caracteres entre dos indices
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El método substring() del Listado 6-96 copia los caracteres desde el indice 5 al 7 de la
cadena (el caracter en el ultimo indice no se incluye). Estas son las posiciones en las que se
encuentran los caracteres “Mu” y, por lo tanto, este es el valor que obtenemos en respuesta.

Si lo que necesitamos es extraer las palabras de una cadena, podemos usar el método
2874axim(). Este método corta la cadena en partes mas pequefias y devuelve un array con
estos valores. El método requiere un valor con el cardcter que queremos usar como
separador, por lo que si usamos un espacio, podemos dividir la cadena en palabras.

var texto = “Hola Mundo”;
var palabras = texto.split(” ”);
alert(palabras[0] + “ / “ + palabras[l]); // "Hola / Mundo”

Listado 6-97: Obteniendo las palabras de una cadena

El método 287&xim() del Listado 6-97 crea dos cadenas de caracteres con las palabras
“Hola” y “Mundo”, y devuelve un array con estos valores, que podemos leer como hacemos
con los valores de cualquier otro array.

A veces no sabemos donde se encuentran los caracteres que queremos modificar o si la
cadena incluye esos caracteres. Existen varios métodos disponibles en los objetos String
para hacer una busqueda. El que usemos depende de lo que queremos lograr. Por ejemplo, los
métodos startswWith() y endswith() buscan un texto al comienzo o al final de la cadena, y
devuelven true si se encuentra el texto.

var texto = “Hola Mundo”;
if (texto.startsWith(“Ho”)) {
alert(“El texto comienza con ‘Ho’");

Listado 6-98: Buscando un texto al comienzo de la cadena

Debido a que estos métodos devuelven valores booleanos, podemos usarlos para establecer la
condicién de una instruccién if. En el cédigo del Listado 6-98, buscamos el texto “Ho” al comienzo
de la variable texto y mostramos un mensaje en caso de éxito. En este ejemplo, se encuentra el
texto, el método devuelve truey, por lo tanto, el mensaje se muestra en pantalla.

Si el texto que estamos buscando puede encontrarse en cualquier parte de la cadena, no
solo al comienzo o al final, podemos usar el método includes (). Al igual que los métodos
anteriores, el método includes () busca un texto y devuelve true en caso de éxito, pero la
busqueda se realiza en toda la cadena.

var texto = “Hola Mundo”;
if (texto.includes(“1”)) {
alert(“El texto incluye la letra L”);

Listado 6-99: Buscando un texto dentro de otro texto

Hasta el momento, hemos comprobado si uno o mdas caracteres se encuentran dentro de
una cadena, pero a veces necesitamos saber dénde se han encontrado esos caracteres. Existen
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dos métodos para este propdsito: indexOf () y lastIndexOf (). Ambos métodos devuelven
el indice donde se encuentra la primera coincidencia, pero el método indexOf () comienza la
busqueda desde el inicio de la cadena y el método 1lastIndexOf () lo hace desde el final.

var texto = “Hola Mundo”;
var 288&aximo = texto.indexOf(“Mundo”);
alert(“La palabra comienza en el indice “ + 288&aximo); // 5

Listado 6-100: Encontrando la ubicacion de un texto dentro de una cadena de caracteres

Una vez que conocemos la posicién de los caracteres que estamos buscando, podriamos
crear un pequeiio codigo que reemplace esos caracteres por otros diferentes, pero esto no es
necesario. Los objetos String incluyen un método llamado replace() con este propdsito.
Este es un método complejo que puede tomar multiples valores y trabajar no solo con cadenas
de caracteres, sino con expresiones regulares, pero también podemos usarlo con textos breves
o palabras. El siguiente ejemplo reem